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PROLOGO

Con la presente investigacibén documental no pretendo abar--
car'todo lo referente a la literatura infantil, sino solamente -
vertir las experiencias, que he tenido durante mi labor docente,
en un campo tan bello y emotivo, como es el de las Bellas Artes,
sin olvidar el principal objetivo: el nifio, ya conociéndolo se =~
puede adecuar a sus nececidades e intereses la introduccibn a la
erocidn y la belleza encerrada en las actividades literarias, --
que gozard y recordard a través de su existencia.

El comunicar estéticamente nuestras-ideas o nuestros senti-
mientos no es tan ficil gue no requiera cierta preparacibn; pero
no es tan diffcil como para que se le considere imposible.

La mente del nifioc puede ser modelada con instrumentos gue =
le permitan conformar una conciencia critica, libre de prejui---
cios, timidez e independiente dentro de los limites que marcan -
la convivencia y el respeto mutuo.

La expresidn estética contribuye a afianzar la seguridad, -
la firmeza para adquirir una personalidad capaz de enfrentar los
embates de la vida.

El trabajo ha sido arduo por el poco tiempo de que dispongo
para realizar esta investigacién que no hubiera sido posible sin
la ayuda recibida de mi asesor Profr. Martin Martfnez Macfas a -
quien manifiesto mi m&s profundo agradecimiento.

Al personal docente de la Universidad Pedagbgica Nacional -
que me orientd a resolver algunas dudas relacionadas con mi tra-

bajo de investigacidn, gracias.



A mis compafieros deseo sinceramente que ésta investigacién,
pueda ayudar a llenar el vacio que existe en la bibliograffa so-

bre Educacibn Preescolar y en especial la literatura infantil,



INDICE

PORTADILLA

DICTAMEN

DEDICATORIA

PROLOGO

INDICE

INTRCDUCCICN

I FORMULACION DEL PROBLEMA

A. Antecedentes del tema .
B. Problema . ¢ o s o « =«
1. Justificacién . . .
2..Definicibn . . . . .
3. Delimitaciédn . . . .

C., Hipbtesis « &« « o« « o &

D, Objetivo General .+ . &

E. Objetivo expec{fico . .

II METODOLOGIA o ¢ ¢ o o =

A. Métodos y fuentes utilizados . . .

B. Proceso para obtener informacibn . . . . . . . .

C. Justificacidn de
II1I MARCO CONCEPTULA DE

A. Definiciones del

los procedémientos .

LA LITERATURA INFANTIL

1. Etimolégicamente « ¢ ¢ o « o & & & o+ =

2. Concepto de diccionario .

3. Concepto de autores

términoc literatura infantil

P&gina

14
19
19
2C
20
21
22
23
25
26

27

28
28
28
29

B. Importancia de la literatura infantil en el campo de



la educacidn preescolar v v« o o« « o o «

1.

2.

(Qué es

Influencia de la literatura infantil en los

preescol

Descripcibdn de la literatura infantil en sus

la literatura infantil? . .

ares L 4 L) L [ 2 * ® L d e L 4 L d L .

géneros tradicionales Y MOAErNnoS « « o o « o

a. Gén

eros tradicionales

a.1) Género 1frico v o o o o «

a.2)

a.3)

b, Los

3.1.1) Poesfas v« o ¢ o o o

8.1.,2) Cancicnes o« « o o « @

a.1.2.1) Canciocnes de cuna

a.1.2.2) Villancicos . .

a.1.2.3) Rondas « « « . .

8.1.2.4) Coplas « « o o &
Género épico « ¢ v ¢ o . .
ael2.1) Cuentoc « ¢ o o« o« « &
8e2.,2) Leyenda o« o o « o
8e2.3) Novela o o o o o « &
Género dramdtico . . . . .
2+3.1) Teatro ; 5§ § = 6 &
a.3.2) Teatro de titeres .
@.3.3) Teatro de sombras .
Género didictico ~ . . . .
G.4.1) F&bula «v & & o o o @
@¢4.2) Adivinanza « « o o .

@a.4.3) Libros de 1lectura .

géneros modernos de comunicacién .

29
30

31

32

34
3€

36

37
38
39

44
47
49
49
51
51
51
52
53
54
54



b.1) Periodismo . « o ¢« o ¢ ¢ ¢ o ¢ o o &
b.2) Cinematégrafo « « ¢« « ¢ o o o o o @
De3) RAAIO & 4 ¢ ¢ o o o ¢ o o o o o o o
b.d) Televisibn o v o« o ¢ ¢ o o o o s o o
Ce. ClasificaciSn de la literatura infantil en
€l Jardfn de NifioS o« v o o« o o s o ¢ « o
Cel) MItO ¢ ¢ ¢ o o o ¢ ¢ o ¢ o ¢ ¢ o » @
€.2) Narracidn ¢ ¢ ¢ ¢« o ¢ ¢ o ¢ o o o oo
C.3) Conversacifn . .« ¢« ¢« ¢ ¢ ¢ o o o o »
C.4) Lectura de estampas « « o = ¢ o » oo
Ce5) RIMAS o ¢ o o o o o o o« o o = « o o0
CeB) JUCGOS 2 o o « ¢ o o o 4 o o « o o o
c.6.1) Dramatizacibén . . ¢« « &« « o
de Influencia de los ejes de desarrollo en la
literatura infantil de los preescolares .
d.1) Descripcibn de los ejes de desarrollo
d.1.1) Preoperaciones lbgico-matem&ticas
d.1.2) Eje afectivo~social . « « « &« o &
d.1.3) Eje funcibn simbdlica . « . . . .
d.1.4) Eje estructuraciédn del tiempo y
€spacio ¢ ¢ e e o 6 s o o o e o
d.2) Ubicacibdn de la literatura infantil en
los ejes de desarrollo « &« ¢ & &« o &
d.3) Objetivos a alcanzar con 1; literatura
infantil, en el eje ‘e desarrollo de
la funcibdn simb8lica. « « o ¢« o « « &

IV INFLUENCIA DEL MATERIAL DIDACTICO EN LA EDUCACION DE LOS

54
5z
55
55

58
58
61
61
63
64
66
68

71

71

72



PREESCOLARES
A. Historia del material didActico « ¢« o ¢ ¢ « o « o &« 73
1. Importancia del material didictico v« ¢ ¢ o o o & 74
2. Clasificacibn del material didéctico « ¢« « .« . 76
3. Ventajas y desventsjas del material didéctico . . 76
a. Materiales did&cticos naturales . « « « « . o 78
be Material ImpPresc . o « o« o « ¢ e ¢« o« o o« « oo 78
c. Material de experimentacibn . . . . . . . . « 79
d. Material audiovisual . ¢« o o o ¢ o ¢ ¢« s « oo 79
e. Material auditivo « 4 ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ 4 & o« &« « 79
f. Materiales didécticos electrdnicos . . . . .. 79
B. La Didéctica y su relacidn con algunos aspectos de la
personalidad del nifioc en la segunda infancia . . . . €0
1. EQGocentrismo . o« « o« ¢« 2 2 o o o o« « « o o « « o« 80
2. Pensamiento preldgico al 16Qico « ¢ ¢ ¢ « o o 81
3e PErCepPCionesS v o o o o o« o o o s o « o o« = » « » 81
le Tendenclas o ¢ ¢« o o ¢ ¢« o 6 w o & &« @ » « o o« o B2
5. Interfs G18SIiCO + v o o « 4 o ¢ o « o« « o o o« .o B84
B. INLErés MOLOr v 4 o o « o o « o o« o o « « o« o o . 84
Te Interés LUJICO v ¢ 4 o o o o o o o « o o o« « « « 84
C. La literatura infantil y sus procedimientos did&cticos
en el preescolar
1o CUENtO & 6 4 ¢ 6 o i e 4 bt e e e s e e s e e e . B4
2. Dramatizacibn planificada « o« « o 2 « ¢« « =« « o+ B85
3. F8bUla v ¢ v 4 4 4+ 4t ¢ o o 4 o o o o s s s+ . 86
4o NarraCidn . & 4 & i v it e i e e e 4 e e e .. 86

S. Conversacidn . . & & v i 4 4 4t e e e s e e e 87



1
COGNCLUSI
SUGERENC
GLOSARIO
INDICE A
BIBLIOGR

AKEXOS,

6. Rimas . . »
7. Canto « «
B. Juego . s+ =«
8. Adivinanza
0. Poesfa . .
CNES & + o« « &
JAS o« o o o -
NALITICO . « &

AFTA o o o o

. . 89
o« o °0
o« oo 30
e oo 91
. . 83
.« e 96
. o 28
. o 101
.« . 103
- 105



INTRODUCCION

En la presente Investigacibén Documental se trata la litera~-

tura infantil como auxiliar didéictico en la Educacibén Preescolar

por lo que se considerd necesario estructurarlo de la siguiente

ﬁanera;
Capftulo 1,
Capitulo 1II.
Capftulo III.

Capftulo IV,

Conclusiones
Sugerencias
Glosario
Bibliografia

Anexose.

Antecedentes del tema.

Metodologia.

Marco conceptual de la literatura infantil.
Influencia del material didéctico en los pre-

escolarese.

En el primer capf{tulo se ubica a la literatura infantil den

tro del contexto de la literatura universal definida ésta como -

la produccibén del entendimiento humano, que expresa lo bello por

medio del pueblo, que la produce y llena cumplidamente las carac

ter{sticas de las obras de arte (el color, la forma, la propor--

cién, el ritmo, el sonido, la palabra, son elementos de que las

distintas artes se valen para expresar la belleza y producir emo

cibn). Se plantea el problema, se hace la hipbtesis y se definen

los objetivos alcanzados con la investigaciébn.

En el sequndo capitulo se encontrard una breve resefla de 1o

que en tiempos pasados se entend{a por 'método' hasta el conoci-



miento que se tiene en la actualidad sobre 'método’.

En el tercer capftulo se define la literatura infantil, cla
sificidndola en literatura tradicional y moderna que permite te--
ner una idea mis concreta sobre los géneros literarios que la in
tegran.

Los ejemplos que ilustran los agéneros se redactaron tomando
en cuenta el contexto idiom&tico del nifio sin olvidar las carac-
ter{sticas humanas que motivan en igualdad de circuncstancias, al
nifio urbano que a2l nifio rural, ejemplos sencillos pero con un --
profundo contenido estético.

Dentro del mismo capftulo se mencionan algunas caracteristi
cas de la segunda infancia para ubicar al nifio preescolar en el
eje de desarrollo que corresponde a la literatura infantil.

El cuarto capituloc se refiere a la influencia del material
didéctico en la educacibn, pues su utilidad dentro de la litera-
tura infantil es solazar, crear imdgenes, aumentar vocabulario,
estimular, afirmar o resumir experiencias en donde el uso adecua
do permite alcanzar los objetivos propuestos aungue también se -
advierten las consecuencias que ocasionan el mal uso de los mis-
mos.,

Para finalizar, incluyo las conclusiones vertidas sobre es-
te trabajo de investigacidn realizado.

Existen también algunas sugerencias tendientes al mejora---
miento de la literatura infantil en México en donde se pretende
se tomen en cuenta las caracteristicas, costumbres, sentimien--
tos e ideales de nuestro querido pueblo que necesita con urgen--

cia 1ibros infantiles que le permitan fomentar el amor a la lec-



tura y el gusto estético que poseen.

Se agrega un glosario, para el mejor entendimiento de ésta
investigacién.

Se incluye en la bibliograffa los libros que‘utilizamos pa-
ra el buen desarrollo del trabajo documental.

Se anexan algunos ejemplos relativos a juegos, adivinanzas
y teatro.

Al concluir esta investigacién, se trata de contribuir a —-
que se impulse y se valore en el nivel preescolar la importancia

que debe dirsele a la literatura infantil.



I. FORMULACION DEL PROBLEMA
A. Antecedentes del tema

La evolucidn de la literatura infantil en los pueblos primi
tivos tiene oricen sagrado o mitico y por consiguiente, sus te—-
mas son religiosos. La forma literarla en esta época es oral o -
verbomotora y el ritmo de las palabras fija las composiciones y
motiva su fiel transmisibén. Ya en sus inicios adopta la literatu
ra sagrada las tres formas clésicas: la lirica (Salmos de David,
Cantar de los Cantares de Salombn); la épica (Epopeya de la Crea
cibn de Babilonia, la Ilfada y la Odisea, en Greciaj; Himnos de -
Rig Veda, en la India) y la dramftica (Tragedia Griega). Poste--
riormente la lirica y la dramitica se hacen profanas, posiblemen
te precedidas por la filosofia.

En el siglo XIII evoluciona la lengua popular al abandonar-
se la lengua artifici;sa de los trovadores y valerse de un ins--
trumento apto para la creacién literaria, como el uso de la len-
gua propia, 'la sinceridad', que lleva el doble descubrimiento -
de su alma y del paisaje.

Esta evolucidn literaria del lenguaje popular es el primer
factor en la historia de este perfodo, cuya influencia aprovecha
después el renacimiento, la supera y conduce a la afirmacién 1i-
teraria de las lenguas romances.

Se cree que en este siglo XIII empieza la literatura infan-
til con el 1libro Pantchatantra que contiene apblogos y fébulas. .

En el siglo XIV existe una pugna entre la lengua popular y

la erudita.

La lengua popular apta para toda clase de empresas cul tura-
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les, se impone por completoj por lo que podrfiamos sefialar que em
pieza la literatura moderna.

En este siglo los primitivos habitantes de la Repliblica Me-
xicana se destacaron porque dejaron importantes vestigios de su
lingif{stica al transmitir su pensamiento en pictogramas.

Sus libros son tiras de papel de venado plegadas en forma -
de biombos, con figuras pintadas, y por ello se dice, indistinta
mente 'escribir' o 'pintar' al interpretarlos.

Los siglos XVI y XVII son fecundos en el ritmo evolutivo de
las creaciones literarias, aparece el arte dramdtico profano y -
en lengua vulgar, que arrastra a las multitudes y se sobrepone a
la corriente clasista.

Los valores literarios del siglo XVI al XVIII de los escri-
tores mayas, son textos religiosos, proféticos e histéricos. En-
tre los que fueron escritos en maya yucateco, esté la coleccidn
conocida con el titulo genérico de Libros de Chilam Balam; en --
quiché, el famoso libro del Consejo o Popol-Vuh, y el Rabipal- -
Achfi.

En el siglo XVIII debido a la influencia francesa, el forma
lismo literario se impone, produciendo lo que se ha llamado neo-
clasicismo, después del cual vino el romanticismo.

Aparecen las primeras revistas infantiles en Inglaterra, --
Alemania, Francia y Espafia.

En el siglo XIX predomina el romanticismo literario. Lacom
plejidad de este fendmeno, impide que pueda ser considerado comé
una perfecta unidad. Sin embargo, se dan tres corrientes roménti

cas en el campo literario europeo: la historia medievalista, la
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del retorno a la naturaleza unida a un sentimiento neocristiano
y la exaltacién flustica del espiritu, en proyeccién hacie el fu
turo eminentemente germénico.

La literatura actual no es més que la culminacién de las co

rrientes naturalista y psicolébgica.
‘ A1 marcen de la literatura general, ha proseguido siempre -
la literatura de fantas{a que emﬁieza con la novela bizantina, -
continfia en los tiempos medievales con los libros de caballerfia,
y se enlaza con la novela pastoril. Los descubrimientos geogréﬁi
cos y cientificos dan origen a la novela de aventuras, y la boga
psicolbégica abre el camino a la novela policiaca.

La obra literaria puede explicarse de tres maneras: éen for-
ma objetiva o épica; subjetiva o 1frica y combinando ambas, poe-
sfa dramética.

La mayor parte de la vida del nifio transcurre repartida en-
tre dos centros principales: el hogar y la escuels, sin olvidar
que muchos nifios son socios de algln club y otros tantos juegan
en la calle.

Ocupacibdn de la madre fuerz del hogar: las exigencias econd
micas y la participacidn de la mujer en labores que antes se re-
servaban al hombre, pueden repercutir en el ambito hogarefio; pe-
ro de su capacidad e inteligencia depende que no se resienta, --
aunque es dificil precisar hasta gué punto puede afectar su au--
sencia. Para el niflo resulta benéfico que su madre adquiera una
gran experiencia humana pues redundaré en bien de todos.

Algunos de los rasgos fundamentales de la vida actual, son:

apresuramiento en el vivir, resultado en gran parte, de un predo
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minio del interés econdmico e industriel sobre otras actividades.
El hombre moderno se transforma en una de tantas piezas, y con =

igual rapidez con que se mueve, habla, come y se debate, fambién

oye misica, lee las (ltimas novelas y concurre al cinematégrafo,

que es mis cbdmodo porque resume todo y lo distrae.

Falta dé tiempo y falta de espacio: las viviendas actuales
tienen el problema del poco espacio. Existiendo una relacibn en-
tre lo anterior y la crisis de la literatura infantil, pues por
mis breve y sencillo que sea un cuento, exige tiempo y lugar ade
cuado.

Para contarle hermosas historias propias y cautivar su ima-
oinacibén, se debe aprovechar el recogimiento de la noche, cuando
terminada la tarea diaria, se haya agrupada la familia.

La falta de tiempo tiene sus repercusiones de un modo u --
otro en el nifio, a la vez espectador y actor de ese ir y venir -
permanentes, que imita consciente o inconscientemente de los ma-
yores. Tanto es asi, que la revista exige menos esfuerzo, y es =
mis répida de leer y entretiene; su lectura se emprende en cual-
quier lugar y momento, con silencio o sin él, rodeado de gente o
en soledad. E1 libro en cambio, requiere cierto cuidado material,
y tratdndose del nifio otra postura fisica.

Los padres carecen de tiempo para leerles o narrarles cuen-
tos; entonces los estimulan a que solos 'lean' las revistas, que
son més baratas que los libros.

Por lo tantoc se hace necesario propiciar la educacibn esté-
tica del nifio, como camino para despertar su amor por la lectura,

que debe ir aparejado al gusto por todas las cosas bellas.
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Tres recursos que son utilizados en la escuela para desper-
tar el interés por la 'lectura', son:

Biblioteca de aula: en la que el nific sea un colaborador --
del maestro, desde la colocacién de los vollmenes en los estantes
hasta la compra del material de ‘lectura’.

Diario mural: formado por trabajos realizados por los nifios
o recortes entresacados de revistas o peribdicos que llegan a =-—
sus hogares. Este sistema le permite hojear revistas o peribédi--
cos, Y se le obliga a elegir lo que &1 considera més importante,
.ampliando asi sus intereses.

La Hora del Cuento: vigente hace tiempo en bibliotecas in--
fantiles de los Estados Unidos, y utilizado como medio para equi
librar la parte negativa gue los problemas actuales traen apare-
jados, y que entre nosotros todavia no figura, pero que es una -
bell{sima forma de rescatar del olvido el m&s antiguo de los me-
dios de que se dispone para brindar al nifio la magia de la eva--
sién y del ensuefio.

En el Jardin de Nifios debe existir una atmésfera de calida
amistad, que habri de permitir y alentar la expresibn de sus -—
jdeas y sentimientos. E1 nifio debe, contar con la oportunidad de
vivir en un ambiente de constante estimulo intelectual, en el —-
que se aclaren o asimilen nuevos conceptos, a través de un basto
nimero de experiencias directas o indirectas, que contribuyan a
ampliar su entendimiento.

Se le guiarid por medio de la observacidn, la experimenta—--
cibén, y la 'lectura', hacia la bisqueda de respuestas y nuevos -

planteamientos.
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La literatura enriquece todas las actividades intelectuales,

Los nifios en edad preescolar, continuarén extrayendo satis--
facciones de las buenas historias y de los buenos libros, a medida
que se amplien sus horizontes intelectuales,
B. Problema
1; Justificacidn

La sustentante a través de los afos dedicada a la educacibn
en el nivel preescolar, se ha encontrado con el problema de que -
no se da la debida importancia a la literatura infantil.

Es necesario darle una prontaz solucibn, pues el cégg;imiento
de las bellas artes en la edad preescolar, permitird que disfrute
y capte en todo su esplendor lo estético, despertando cierta emo=-
cién que le permitiré valorar los sentimientos humanos; sin embar
go, la comercializacidén ha invadido este campo Yy todo lo escrito
posee un fin econdmicc, que perjudica el valor cultural de ellas.

Hay que permitir que la fértil imaginacién del nifio, vague -
por mundos extrafios, en donde al descubrir una historia, la trans
formar& en imigenes visuzles extraorcdinarias e incomprensibles pa
ra el adulto, debido a la dificultad que se le presenta para des-
cribir su mundo interior, pues sus percepciones est&n muy lejos -
de la objetividad concretz, existiendo dos mundos diferentes: uno
real, y otro de ensuefic. Entiende lo que es cada uno de ellos pe-
ro no sabe separarlos.

La literatura infantil, debe cumplir dos caracter{sticas: -
ser educativa y visual, caracterizdndose por su sencillez y cali-
dad intelectual a quienes va dedicada, adaptédndose a sus diferen-

tes etapas evolutlvas.



Do

Para que pueda cumplir su funcidn educativa, debe contener
elementos de conocimientc en forma concreta y no abstracta, pese
a que en esa edad, no posee esta facultad.

Los conocimientos serin variados para darle al nifio la opor
tunidad de satisfacer sus deseos, y si manifiesta alguna tenden-
cia especial, tratar de fomentarla.

Expresar con naturalidad la realidad, para que el nifio lo--
gre zdaptarse a las condiciones del ambiente en que vive, utili-
zando un lenguaje llanc y fécil que-le permita entender la histo
hria o descripcibn sin aburrirlo.

A la literatura infantil, como auxiliar didactico en la edu
cacidn preescolar, no se le ha otorgado la importancia necesaria
para aprovechar al méximo este arte maravilloso, cuya finalidad
primordial es tratar que el nifio conozca lo bello por medio de -
la palabra oral o escrita.

2. Definicidn

La literatura infantil como auxiliar didéctico en la educa-
cibn preescolar permitird conocer los elementos de gque se dispo-
ne para el desarrollo de éstz actividad dentro del &mbito educa-
tivo. Es en el Jardin de Nifios cuando é1 se encuentra casi siem-
pre con el mundo de la poesia y el arte, es donde se le despier-
ta su interés por los cuentos cuya fascinacidn no puede desechar
se y se satisface su curiosidad lo que le ayuda en su autoreali-
zacibén. Por lo tanto enuncio el siguiente problema: ‘'Cémo influ-
ye la literatura infantil como auxiliar didactico en la educa-—-
cién preescolar’,

3. Delimitaciédn y limitaciones.
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El presente trabajo intitulado 'la literatura infantil como
suxiliar didéctico en la educacidn preescolar', se ubica a la mo
dalidad de investigacibdn documental, exclusivamente a aquellos -
auxiliares didicticos que ayuden a desarrollar la personalidad -
del nifio de cuatro .,y cinco afios.

‘ Se desea conocer como influye la literatura infantil en los
intereses de la segunda infancia del preescolar.

De la literatura infantil, se investigar& particularmente -
sus céneros tradicionales y moderno;, los cuales bien utilizados
en el proceso educativo, hardn posible que el preescolar vaya --
creciendo y desarrclléndose més integralmente..

Al realizar este trabajo la sustentante ha encontrado diver
sos tropiezos que no le han permitido desarrollarlo de manera am
plia y completa dada la diversidad de opiniones de los autores -
al referirse a la literatura infantil.

Una de las razones principales para su desarrollo, han sido
factores externos (familiares y laborales) que no permiten dedi-
car el m&ximo de tiempo requerido para investigar y documentarse
con mayor profundidad.

El poco apoyo por el desconocimiento sobre literatura infan
til que poseen los compafieros al no impartirse seminarios que --
les permitan acrecentar su cultura sobre el tema.

La carencia de bibliotecas en donde satisfacer las dudas e
incrementar los conocimientos sobre literatura infantil.

Los libros existentes para nifios son eminentemente comercia
les ignorando si son del gusto del plblico.que los adquiere;

C. Hipbtesis
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La hipbtesis es una conjetura, un conocimiento por compro--

bar en donde se guarda estrecha relacidn con su objeto de estu--

dio, cumple una funcidn determinante en el proceso de investiga-

cibn; sefala el camino y propone los medios para su comprobacidn.

Las condiciocnes que debe reunir son:

No hallarse en contracdiccidn con ningin dato de la ciencia.

Ha de ser suficiente para poder explicar todos los hechos =

que motivan su formulacibn.

Ha de explicar mejor gue otra suposicibn los fenbmenos y
chos a gue se refiere.

Ha de articularse orglnicamente en la rama de la ciencia
que ha de ser aplicadsa.

La hipbtesis que se enuncia en la presente investigacibn
'La literatura infantil influye en diversas actividades de la
cacién preescoler!.

La sustentante pretende explicar los ejes de desarrollo:

he

en

ess

edu

a——

fectivo sociszl, funcién simbblica, preoperaciones infralbgicas y

el de estructuracibdn de tiempo y espacic; con la finalidad de

que

los alumnos se desenvuelvan hacia fines, postulados o filosofia

de la educacibdn preescolar.
D. Objetivo general

Los objetivos generales, son las conductas deseables que

se

aspiran a lograr con los alumnos mediante la educacibén. Se mani-

fiestan en todas las &reas de la personalidad, tanto en los pen-

samientos como en los actos. Son ideales gue pueden o no llegar

a alcanzarse, pero que es funcamental porque orientan la tarea.

Para el logro de los objetivos se emplean los contenidos de
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estudio, las actlvidades que se organizan, las técnicas y recur-
sos didécticos que son los medios para alcanzar el fin propuesto.

La graduacibdn de objetivos educativos se realiza tomando en
cyenta las fases del desarrollo psicosocial y, ademds, el tiempo,
ritmo, secuencia, continuidad e integracibn que requieren los a-=r
p}endizajes.

Los objetivos cenerales tienen cierto nivel de generalidad,
porque permiten adaptaciones espec{ficas. Son integrales, am ==-
plios y descriptivos, alcanzan todas las 4reas de la perscnali--
dad, tanto en aspectos de autorrealizacidén como de integracibn -
social.

Algunas caracteristicas que poseen es ser flexibles porque
permiten diferencias individuales y reglonales; dinédmicos, va---
rian con el tiempo segin los problemas y las tendenciasj ideales
pueden llegar o no a alcanzarsej; mediatos, porgue pueden alcan--
zarse con acciones complementarias de aprendizajes adquiridos, -
desarrollados y perfeccionados a través de diferentes grados o -
afios y coherentes entre si.

El objetivo general de este trabajo es: investigar la in---
fluencia que presenta la literatura infantil en el Jard{n de Ni-
fios.

E. Objetivos especificos

Los objetivos espec{ficos son metas graduadas, concretas e
inmediatas en la tarea a realizar. Son conductas observables en
la manera de obrar, sentir o pensar. Son evaluables por medio de
técnicas espec{ficas.

Los objetivos espec{ficos de esta investigacibn son:

: 160400
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a. Detectari la influencia de la literatura infantil en el Jar--

dfn de Nifios.

b. Contribuiri a una mejor aplicacidn de la literatura infantil,

dentro del programa preescolar.

c. Analizard la prosa y el verso dentro de las actividades prees

colares.



IXI. METODOLOGIA

Los romanos tradujeron la palabra griega methodos por via et
ratio, camino y razbn, con lo que querfan significar que método -
no era cualquier camino, sino el camino racional, el camino 16gi-
co, el camino conveniente o adecuado.

| La accibén pedagbgica se basa en la investigacibn cientificaj
hay que adaptar los métodos de acuerdo con la naturaleza del obje
to que se pretende alcanzar Yy el logro de una armonia entre ellos.

El objeto de la educacién consiste en ayudar al individuo a
alcanzar su plena realizacibdn, en contribuir a que se forme en &1
la personalidad individual, de tal manera que su adaptacibn al me
dio sea efecto de su autonomia.

Autonomf{a por medio de la adaptacidn, que hace que el indivi
duo no se sienta prisionero de las coacciones externas; pero tam-—
bién y reciprocamente adaptacién, por medio de la autonom{a, que
hace que las relaciones del ser con su medio se le aparezcan como
fruto de sus libres decisiones.

La consideracidn de cuestiones metodolSgicas se encuentra en
la filosoffa antigua, principalmente en Aristbteles, pero en éste
no existe una delimitacién precisa de la temAtica designada con -
la palabra método. Aristbteles usa este término en un sentido si-
milar a indagacién o teorfa o ciencia.

La preocupacién sobre el método es caracteri{stica de los ini
cios de la &poca moderna, y estd relacionada con la aparicién del
propbsito de descubrir las leyes del mundo natural y con el desa-
rrollo de la matem&tica. La problemitica metodolbégica fué plantea

da por F. Bacon, en su defensa de la induccibn; por Descartes, ——
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con la duda metodolbgica y el criterio de la evidencia, y por Ga
lileo, quien introdujo la medicibén, como forma de observacibén --
exacta del mundo natural.

El desarrollo de una diversidad de ciencias, desde la segun
da mitad del siglo XVIII, ha supuesto el planteamiento de cues--
tiones metodolégicas, a nivel de cada cienciaj; de ello ha deriva
do tanto la concrecibén de métodos caracteristicos de cada cien--
cla y determinados por las peculiaridades del objeto material de
ésta.

Desde el punto de vista légico, método es el proceso que —-
conduce al descubrimiento de la verdad o el saber, investiga ---
ciertas formas del pensamiento, que rigen solamente en determina
dos sectores de objetos,

Cada ciencia tiene su método propioc para descubrir las ver-
dades y leyes que la constituyen. El método descriptivo es el --
méis id8neo al trabajo documental "La Literatura Infantil como au
xiliar didéctico en la Educacibdn Preescolar".

- Ae. Métodos y fuentes utilizados

En la presente investigacién documental la sustentante optd
por emplear el método descriptivo, ya que se presta a las necesi
dades del trabajo, trabajo que es una investigacién documental,
la cual requiere de un método que permita investigar en las dife
rentes fuentes bibliogrificas, el fendmeno o problema expuesto -
con anterioridad.

El método descriptivo sefiala las actitudes ya analizadas y
experimentadas en investigaciones cientificas de pedagogos, psi

cblogos, antropbdlogos, etc.; este método tiene sus técnicas de
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andlisis y sintesis, que conducen a encontrar con ahorro de tiem-
po y energia, la problemética que se pretende, es decir cuenta —--
con el anflisis en el que partiendo de cosas particulares, se ele
va hasta las verdadecs cenerales que las contienenj y la sintesis,
en la que partiendo de las verdades generales, llega a la deduc--
éién de las cosas particulares en aquellas contenidas; as{ como
también con las fichas de trabajo.

B. Proceso para obtener informacidn

Mediante la observacidn se describe, compara, clasifica y se
relacionan las fuentes documentales. Puede ser directa o indirecta.

La observacién directa es sobre la realidad; la indirecta es
observar sobre la&minas y documentos.

En esta investigacibn se tomard la observacibn indirecta.

Para recabar informacidén fué necesario emplear las fichas bi
bliogrificas que permiten ordenar y clasificar los libros consul-
tados, tomando en cuenta la técnica de andlisis y sintesis.

Las fichas hemerogrificas que facilitan la clasificacibn de
la revista o el periddico consultado.

Las fichas de trabajo que es el fruto de la lectura y refle
xién, pues permiten ordenar y clasificar los datos consultados,
incluyendo la observacién y critica ya sea por apartados o temas.
C. Justificacién de los procedimientos.

El método es una manera de alcanzar una meta o un objetivo.
El método descriptivo, con sus técnicas de andlisis y sintesis,
permite recoger, concentrar, clasificar y procesar los datos ob-
tenidos tenliendo en cuenta las necesidades e intereses del nifio

preescolar, respecto a la literatura infantil.



III, MARCO CONCEPTUAL DE LA LITERATURA INFANTIL
A. Definicliones del término literatura infantil
1. Etimolégicamente

Literatura, del latfin litteratura. Arte de la exp:;sién por
mgdio de la palabra, especialmente escrita.

Infantil, del latin infantilis. Adjetivo relativo a la in--
fancia.

2. Concepto de diccionario

Literatura, "Arte bello que emplea como instrumento la pala
bra hablada o escrita. Teorf{a de las composiciones literarlas de
una nacidn, de una é&poca o de un género .

Literatura, "Arte bello que emplea como instrumento la pala
bra. Comprende no solamente las producciones poéticas, sino tam-
bién todas aquellas obras en cue caben elementos estéticos, como
las oratorias, didécticas e histdricas .

Literatura, "Arte cuyo modo de expresidn es generalmente 1la
palabra escrita y en algunos casos la hablada: la literatura oral
transmite las leyendas y tradiciones folkléricas3“.

Entre el mundo interno (subjetivo) y la realidad social -del
nifio, hay un puente: el lenguaje. Este es el medio mas eficaz que
emplea el hombre para comunicarse y expresar la gama infinita de

vivenclas y pensamientos.

Hablar bien consiste simplemente en usar la palabra apropla-

(I)DIccionario Trillas de la Lengua Esp.México.Ed.Trillas.1984.p.226

(2)Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola. Madrid.
Ed.Espasa-Calpe.p.1424

(3)R§m§n Garcia,Pelayo y Gross.Diccionario Larousse de la Lengua Esp.
México, Ed. Larousse.1983.p.337
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da a la idea que deseamos comunicar, en expresarla con claridad,
3. Conceptos de autores

Literatura infantil "es la que pertenece a la infancia. Exis
ten dos tipos de literatura: la escrita por los nifios y la elabo
rada por los adultos para los ninos 4".

| La literatura infantil "comprende la creacidn de los nifios
como culminacién de un proceso en el desarrollo de las activida-
des del lenguaje, como expresidn y como comunicacibn 5".

Literatura infantil "es el arte de escribir, sin perjul ---
cios 6".

B. Importancia de la literatura infantil en el campo de la educa
cidén preescolar.

La literatura en todos sus aspectos proporciona a la humani
dad el medio para conocer hechos y situaciones cercanas o remotas
pasadas o presentes, fantdsticas o reales; que crean en el hombre
un deseo de conocer, a través de la lectura de libros, narracio-
nes y conversaciones. El1 cine, la televisibn y el teatro, se au-
xilian de la literatura para lograr sus objetivos,

El hombre gusta de admirar lo bello, pues le proporciona un
placer espiritual,

Conociendo la tendencla del nifc por conocer el mundo que =

le rodea, no hay nada més propicio que la literatura, pues le da

un conocimiento en forma agradable, con el cual el Infante se sa

(4)Dora Pastoriza de Etchebarne.Elcuento en la Lit.Inf. Buenos -
Aires.Ed.Kapeluz,1962.pag.3.

(5)Ricardo Salgado Corral.La Lit. Inf. en la Escuela Primaria.
México.Ed.Patria,S.A.1976.pag.9%. /

(6)Jean-Paul Sartre.iQué es la Literatura Infantil?Buenos Aires.
Ed, Losada,S.A.1976.pag.44.
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tisface plenamente y sacia su curiosidad, a la vez que amplfa y
multiplica sus horizontes en cosas nuevas que lo asombran cada -

vez més.

0~

1. ¢Qué es la literatura infantil?

Es un medio para la formacidn integral de la personalidad -
éel nifo, ya que por sus caracteri{sticas psico-evolutivas permi-
te ser dosificada, para elaborar, por medio de ella, concepcio--
nes ético-sociales en forma positiva.

En el Jardin de Nifios se consideran pertenecientes a la pro
sa: cuento, leyenda, mito, fabula, narraciones y conversaciones.

A las composiciones versificadas: rimas, letras de los can-
tos, juegos y adivinanzas.

"Es aquella gque se escribe para niﬁos7".

El nifio selecciona para su entretenimiento la que mejor con
tribuye a su mundc interior, all{ donde realicad y fantasfa se -
entretejen.

Fundamentzlmente, la literatura es una expresibén de la vida
por medio del lenguaje.

Un documento escrito, para alcanzar ese nivel, deber& con--
tar con rasgos estéticos que despierten en quien lo lea, cierta
emocidn.

La iniciacidn literaria del preescolar se realiza en el ar-
te, expresando su realidad circundante, que es uno de los plla--
res sobre lo que se afirma la educacibn: lo bueno, lo verdadero,

lo bello.

El preescolar aprecia lo estético en forma contemplativa y

(7)Helga Milan Arce.Escuela.Mé&xico.Ed.Fern&ndez,S.A.1983.p&g.5.
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de manera intuitiva.

Mis sdelante, debidc a la imitacidn y a la imaginacién crea
dora, demostraré en forma activa, su gusto por lo estético.

La literatura para nifios del nivel preescolar debe corres-—-
nonder a los intereses del nifio, asi como satisfacer sus necesi-
éades, cumplir con las metas de educacibn.

Las necesidades e intereses del preescolar son las siguien-
tes:

Necesidad de bienestar fisico.

Necesidad de querer y ser querido.

Necesidad de pertenecer a un drupoO.

Necesidad de saber.

Necesidad de cambio.

La literatura sirve como medio de evasibn: a través de rela
tos el lector se escapa de su realidad cotidiana. Puede brindar
la ocasiédn para sofar, refr, destruir tensiones, disipar temores
e idear nuevos cambtlos,

2. Influencia de la literatura infantil en los preescolares

La literatura infantil, como auxiliar didéctico, influye en
el nifio al favorecer la participacién activa en la planeacidn y
organizacibn de las actividades, y al incitarlo a que pregunte,
comente y exprese sus opiniones sobre los problemas que se le -
presenten, a que coopere en el desempeflo de tareas comunes y --
coordine sus puntos de vista, para encontrar soluciones que pos-
teriormente le serfn de utilidad, al ir asimilando las experien-
cias que va adquiriendo en el mundo que lo rodea. |

La literatura infantil estd {ntimamente ligada al lenguaje,
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pues actla como vi{nculo inseparable, proporcionando a la educado
ra y al educando el medlo para expresar Sus sentimientos e ideas
en forma precisa y directa.

En el Jardi{n de Nifos se debe promover la literatura infan-
til, como instrumento educativo y desarrollo lingli{stico.

siendo la literatura una de las Bellas Artes, debe crear en
el nifio un sentimiento estético, para que pueda captar la belle-
za en todas las formas literarias, seleccionande. cuidadosamente
las obras escritas para nifios en edad preescolar, las que tengan
mayor valor estético, educativo y moral, que e;tén al nivel de -
su evolucidn mental y satisfagan sus necesidades e intereses pri
mordiales.
3. Descripcién de la literatura infantil en sus géneros tradicio
nales y modernos.

De acuerdo con Dora Pastoriza de Etchebarne, la literatura
infantil, se puede dividir de la siguiente manera:

Existen dos grupos: literatura tradicional y literatura mo-
derna.

La finalidad de hacer una divisidn es solamente por metodi-
zar el estudio de la litergtura infantil, como se hace con la 11

teratura general.



Cuadro 1° Literatura Infantil

Poesias rde J—
Lirico villancicos
Canciones
rondas
= \copl as
Cuentos
Epico ‘Leyendas
[Novelas
Géneros Tradicionaleg )
Teatro

Teatro de titeres
Dramitico *
Teatro de sombras

hMarionetas

Fibulas

pidictico €Adivinanzas
Libreos de lectura

f

Periodismo

Cine

Gé&neros Modernos 4
Radio

gelevisi6n

¢ E1 cuento en la literatura infantil. Opscit.p.49.: it
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a. Géneros tradicionales
a.1l. Género lirico

] Es el conjunto de obras literarias que se caracterizan por
la forma personal, subjetiva, de presentacibn y sus- finalidades
son: cantar, exclamar, lamentarse, alentar, ilncrepar, implorar,
étc. en los poemas 1{ricos el poeta comunica sus sentimientos, -
despierta vivencias.

Puede dividirse en poesias y canciones de cuna, villancicos

rondas y coplas.
a.1.1) poesfas. Siendo 1z mente infantil tan compleja, impregna-=
da de esencias animistas, proyecta en su espiritu todo lo que le
rodea, creyendo que todo lo animado y lo inanimado tiene volun-—--
tad para con él.

por eso entiende tan bien las poesias que hablan de anima--
les,

La poesfa puede ser 1irica, épica o dramatica.

poesi{a 1{rica. Nace de las ceremonias religiosas de la anti
gua Grecia. El poeta se acompafiaba de la lira para decir cantos
en honor de los dioses.

Pertenece a ella la Oda, composicidn que expresa bisicamen=-
te entusiasmo. Pueden ser herbicas, filosé&ficas, morales, rell--
giosas, etc. su tema es reflexivo, profundo, tratado con solemni
dad.

La cancién se asemeja a la Ocda. El asunto puede ser intras-—
cendente segin el deseo del autors

En el siglo XIV la cancién era recitada con misica.

La elegfa es una composicién literaria de tema triste, gene
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ralmente la muerte, también la ausencia, la decadencia de los im
perlose.

El himno es un cantico compuesto en honor de los dioses.

Poesfa épica, es el hombre conmovido por el mundoc maravillo-
so e inexplicable que lo rodea. Describe objetivamente esta reall
dad.

Sus caracterf{sticas son: despertar el orgulloc popular por -
las gestas de sus héroes. Aparece dividido en cantos.

Pertenecen a esta poesia la epopeya, que es una serie de su-
cesos herdicos.

El poema épico o Cantar de Gesta, es la primera manifesta--
cién literaria popular en los pueblos, Es de caracter herbico, -
en verso y puramente hablado.

Poema burlesco contrasta con lo ridiculo del tema.

En la lengua espafiola son importantes formas, el soneto y -
el madrigal, ambos de origen italiano; el romance, pequefio poema
desprendido del cantar de gesta medieval, y la letrilla, composi
cibn alegre y popular, que se caracteriza por tener estribillo.

Poesfa dramitica. Combina la objetividad de la épica con la
cubjetividad propia de la poesfa l{rica. Se expresa a través del
diélogo.

Pertenecen a esta poesfa la tragedia, que es la rebeldia de
los hombres contra su destino, determinado de antemano por los -
dioses. Tiene un final desgraciado, ya que el hombre siempre es
vencido por la divinidad.

La comedia nos presenta problemas humanos de personajes rea

les en un tono humoristico. Critica al hombre burléndose de &1,



=36=

El drama, significa trama, enredo y es copia fiel de la rea
lidad. En nuestros tiempos es la forma de expresibén mids usual. -
Actualmente se escribe en prosa, pues el teatro contemporéneo ra
ra vez se escribe en versoc. Lo mismo sucede con la obra é&pica.
a.1.2) Canciones

Es dificil la seleccibén de cantos para los nifios de edad --
preescolar, pues debe tenerse presente el efecto educativo nece-
sario.

El interés del nifio estd centrado en el sonido y en los mo-
vimientos. Aln cuando la palabra sea para &1 arbitraria o sin --
sentido, los cantos en los que van agregando elementos, los ha--
r&n pensar acerca del nidmero.
a.1.2.1.) Canciones de cuna

Enriquecen la experiencia r{tmica y la reaccibn dramética -
de los nifios. Representan la forma més simple del juego, pues de
penden de cierta organizacibén y exigen obediencia a reglas defi-
nidas aunque elementales, pasando de generacidn en generacién.

Ejemplo:

pin, dan, din, dan, dan,
campanitas sonaréin.

pin, don, din, don, don,
que a los nifios dormiran.
Duerme tranquilo, mi bien,
duérmete que yo tu suefio
feliz gquardaré.

pin, dan, din, dan, dan,

campanitas sonarén.
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a.l.2.,2) Villancicos i
Son poemas populares para ser cantados en las flestas navi
defias. Los hay también cultos, de autores conocidos, compuestos
para celebrar otras solemnidades.
E jemplo:
Caminen pastores,
vamos a Belén
a ver a la virgen
y al nifio también.
El infierno tiembla
y el demonio llora,
al ver que ha nacido
el rey de la gloria,
Anénimo.
a.1.2.3) Rondas
Son muy utilizadas porque atraen tanto a los nifios, que --
sienten placer en ensefiirselas a sus compafieros. Sirven de ini-
ciacibdn a la vida social, pues todo el grupo debe participar. -
Generalmente permanecen tomados de la mano, cantan juntos y ha-
cen movimientos comunes, que permiten al preescolar comenzar a
tener conciencia de que forma parte del grupo, desarrollando --
sentimientos de aceptacién social y pudiendo crecer en seguri--
dad emocional.
Presentan ritmo bien definido y movimientos ficiles, que -
en general requieren la actividad vigorosa de todo el organismo
y contribuyen al desarrollo total.

Son valiosas pues permiten la manifestacidn y descarga de
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tensiones emocionales en actividades que el adulto aprueba.

Su popularidad entre los pueblos radica en la preservacidn

por la tradicidn oral.

Ejemplo:

Antbén, Antbn,

Antdn Pirulero,

cada cual, cada cual
que aprenda su juego.
Y el que no lo aprenda
pagard una prenda.
Antén, Antbn,

Antén Pirulero.

Imitando los distintos oficios: zapatero, carpintero, lavan

dera, pelnadora, etc.

a.1.2.4) Coplas

Estrofa de origen popular, monométrica o bimétrica, general

mente en verso de arte menor. Se llama copla mis por la intencibn

que por la combinacién, redondillas y combinaciones de cinco, --

seis, siete, ocho y nueve versos.

Ejemplo:

"Coplas tristes”

Corr{, corri

como el nifio a través de los campos,
y nada vi....

Busqué, busqué

por todos los rincones de la tlerra,

y nada hallé ....
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se fué, se fué

cual péjaro escapado de la jaulaj
tcuénto yo amé!

vivir, vivir,
¢y para qué?

sl todo se ha de ir

o ya se fué ....

Enrique Gonzllez Martinez
a.2) Género £pico

Conjunto de obras literarias. Se caracteriza por su forma =
extrapersonal. E1 autor desempefia, aparentemente, el papel de -—-
testigo u observador. Su finalidad es narrar, cantar, relatar, =
describir, retratar, pintar con palabras. Se utlliza el nombre -
épico para designar lo narrativo-herbico.

Pertenecen a este género los cuentos, leyendas Y novelase.
a.2.1) Cuento

Es la narracién de algo acontecido o jmaginado expuesta oral
mente'o por escrito, en versoc O en prosae.

Constituye un género literario.

Es la expresibén més bella por medio de la palabra, cuyo con
tenido es producto de la imaginacién representando un est{mulo -
para el nifio que con ello satisface su curiosldad.

Tiene como funcidn primordial elevar el espiritu, ennoble--
cer la vida. A través del cuento se estampa en el alma del nifio,
en forma perenne, el sentimiento de bondad, belleza y dulzura.

Es necesario ubicar al infante en la realidad a la cual per

tenece y evitar que la deforme por el cuento, la irrealidad lo -
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llevarfa a una inadaptabilidad plagada de seres falsos, brujas,
duendes, creando el terror en su alma, el cuento debe responder
a las necesidades psfquicas de los educandos.

Su contenido debe ser de tendencia ética; no deberén darse
moralejas, y por lo mismo, no concentrar los argumentos de los -
felatos histéricos y evitar localizaciones geogréaficas, anécdo—-
tas, ya que su comentario quedard sin comprenderse Yy cansard inl
tilmente al nifio.

Se debe seleccionar cuidadosamente el material de acuerdo -
a los intereses del nific y su madurez mental; asimismoc hay que -
atender a objetivos que se deseen alcanzar.

£n &pocas primitivas se transmitian sus observaciones, im—-
presiones o recuerdos, por via oralj; cuando el.cuento era enton-
ces lo que se narrabaj; de ahi la relacibn existente entre cantar
y hablar (fabular, fablar, hablar), porque no siempre lo cantado
era verdaderé, sino que, al hablar dejaban en libertad su imagi-
nacibdn.

Esto no fué intencional pues se deseaba encontrar una expli
cacidén del mundo; sblo mis tarde se elaborarén consciente y pre-
meditadamente narraciones para agradar o para educar.

El nifo, de acuerdo a sus intereses y caracteristicas psiceo
18gicas, atravieza por cuatro ciclos literarios.

Estos no se excluyen unos a otros, pero existe un predomi--
nio de alguno en cada fase de su vida: gldsico-motor, animista,
ciclo de lo maravilloso y ciclo realista.

Glésico-motor: palabra y movimiento. Siente la imperiosa ne

cesldad de poseer el verbo y la técnica del movimiento.
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Tiene especial aficidn por todos los cuentos en verso, o —-
que poseen algln fragmento rimado, ya que la frase rimada es la
que mis se graba.

Ciclo animista: los psicdlogos coinciden en asignar a esta
etapa infanéil el caracter animista.

‘ Estd inclufda en este grupo la mds bella literatura popular
donde los animales hasblan, las cosas sienten y se transforman co
MmO en suUenos.

Ciclo de lo maravilloso: cuentos de hadas, brujas, duendes,
y todos aquellcs donde intervienen dragones y encantamientos. La
magia y el mito engendran historias portentosas de hombres y dio
ses, enanos Yy cigantes, sirenas y varitas migicas.,

Se educa con el acontecimiento bello, y la magia se va eli-
minando y desprendiendo del nifio, cuando comienza el reallsmo y
la objetividad en su normal decsenvolvimiento infantil.

Ciclo realista: los nifios no plerden su interés por lo mi-
tico y maravilloso, péro encuentran ya afén por el realismo, por
la verosimilitud en el cuento.

Sblo se inicia y tiene su fundamento psicolégico en el co--
mienzo y aparicidn en el nifio del mundo, como realidad absoluta-
mente distinta de si.

Los cuentos para nifios de 4 afios son los folkléricos o para
folkléricos, es decir, los gque perduran universalmente.

Sus temas de aldeanos y princesas, de encantamientos y ma--
gia, alfombras voladoras, gigantes y enanos. Es lé edad de la —-
fantas{a.

Los cuentos para nifios de cinco afios serdn los de aventuras
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reales, cuyos protagonistas serin los nifios. Narraciones que les
lleve informacién, relatos verosimiles con personajes del mundo
animal,

Los temas son los de clencia, el fondo del mar, la caza ma-
rina, las invenciones, los vuelos espaciales.

Los sentimientos valorativos de esta edad, se han acrecenta
do, el nifioc entiende que el personaje malo merece un castigo y -
la reprobacidn de su parte, entiende el premio y aprecia la jus-
ticia, su juicio critico se ha afinado.

La memoria infantil rechaza la moral de sentencia y prefie-
re guardar aquello que entrana misterio, pues su reflexibén es so
lamente en funcién de las exigencias de su mundo.

Si el cuento es maravilloso o de fantasfa, no faltan las ha
das, los enanos, los magosj sl corresponde al animismo, habra ob
jetos y animales parlantes.

En el jardin de nifios los cuentos se clasifican en:

Cuentos relacionados con el hogar. Revelan al nifio lo que =
de bueno y grande encierra la institucibn de la familia: ;firmar
en &1 los sentimientos de amor, de gratitud, de reconocimiento -
hacia sus padres Yy demds personas que viven con é1.

Cuentos relacionados con la comunidad. Relacionan al nifo -
con los diferentes sectores de trabajo: campesinos, obreros, ——-
servidores p@iblicos, soldados, etc., llevandolo al conocimiento
del papel que cada individuo desempefia en la vida, la interdepen
dencia que existe entre todos ellos y el reconocimiento del es--
fuerzo que cada quien realiza para bien del conglomerado sociale.

Cuentos relacionados con la naturaleza. Son los que despier
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tan en el nifio la admiracién por la belleza de la naturaleza y =
el deseo de acercarse a ella, cul tivando las plantas, cuidando -
de los animales domésticos y aprovechando las oportunidades que
se le presenten, a fin de observar los fenbmenos naturales que =
estin a su alcance y comprensidn.

Cuentos para la adquisicibén de buenos h&bitos: su finalidad
es el conocimiento de lo bueno Yy malo del comportamiento humano.

Cuentos patridticos: lo llevan al conocimiento de su Patria,
de sus riquezas y bellezas, de los seres que la han honradoe.

Cuentos de ética: ofrecen e jemplos qgue influirdn decisiva--
mente en la formacidn de su ética personal.

Cuentos jocosos: hacen feliz al nifio, déndole la oportuni--
dad de que su risa franca y espontanea exprese su contento y apa
rezca siempre en su vida haciéndcle feliz y optimista.

E jemplo:

El pollito de la avellaneda

Era un pollito que estaba comiendo con su gallinita en la a
vellaneda y se le atrancd una avellana y se iba a ahogar.

La gallinita corrib, corrié a casa de la duefia, y le dijo:
-vVen, duefia, a sacar la avellana a mi pollito que estd en la ave
llaneda y se me va a ahogar.

-Pero no tengo zapatos. =-Dile al zapatero que te los dé.

Y la callinita corrid a casa del zapatero. -Zapatero, dame
los zapatos de mi duefia para que saque la avellana a mi pollito
que esté en la avellaneda y se me va a ahoqgar.

—Pero no tengo cuero. -Dile a la cabra que te lo dé.

Y la gallinita corridé a casa de la cabra.
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que saque la avellana a mi pollito que estid en la avellaneda y -
se va a ahogar.

-Pero mi cuero tiene hambre. Dile al prado que me dé hierba.

Y la gallinita corrid al prado.

-Prado, pradito, dale hierba a la cabra, para que le de cue-
ro al zapatero, para que el zapatero haga los zapatos de mi due-
fla, para que saque la avellana a mi pollito, que estid en la ave-
llaneda y se va a ahogar.

-Pero estoy seco y no tengo hlerba.

Dile a las nubes que me den agua.

Y la gallinita vold a las nubes.

Nubecitas, dad agua al prado, para que la cabra dé cuero al
zapatero, para que el zapatero haga los zapatos de mi duefia, pa-
ra que saque la avellana a mi pollito, que esti en la avellaneda
Yy se va a ahogar.

Y las nubes dieron agua al prado, y el prado, hierba a la -
cabra, y la cabra, cuero al zapatero y el zapatero hizo los zapa
tos de la duefia, y la duefa corribd a la avellaneda y sacbd la ave
llana de la boca del pollito que cantd revoloteando:

iKikiriki, kikirikit

popular
a.2.2)Leyenda

Composicidn breve, en verso o en prosa, que relata un hecho
imaginario, pero {ntimamente relacionado con la historia, las --
tradiciones, las costumbres y lugares de un pueblo. Son de ori--

gen popular y de origen culto.
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Concentra los hechos sin cuidarse de la cronologia, ni de
la geograffa; de un gran nfinero de sucesos hace uno solo, o bien
atribuye a un solo personaje los actos & las hazafas de varios.

Inventa razones para explicar los acontecimientos, y lo ha
ce de un modo inconsciente, por la inclinacibn natural a buscar
las causas de los hechos.

Localiza los acontecimientos, figuridndose que en realidad
pasaron en tal o cual lugar,

Es la traduccidn que el mundo hace de su asombro, ante los
hechos naturales cuyo origen desconoce; y es a la vez una espe-
cle de revelacién entre los hombres a través del tiempo. Sus re
latos, en forma fantistica las mds de las veces, fijan hechos -
que en m&s de una ocasidn han cimentado la historia de los pue-
blos.

Son pocos los que pueden narrarse en el Jardin de Nifios.
En ocasiones, y eso en medios rurales, se suelen encontrar algu
nas leyendas que puedan interesar al alumno y dejar huella salu
dable en su mente,

Leyenda de Quetzalcdatl

Antes de la llegada de los espafioles a América, se presen-—
té entre los ind{genas un hombre que fue la admiracidn y respe~
to de todos aquéllos que lo conocieron.

Era un hombre alto, blanco y barbado que vest{a de un modo
diferente a los habitantes de México. Nadie sabia de dénde ha--
bfa venido ni como aparecib de entre los indios.

Lo cierto es que aquel hombre posefa una gran sabidurfa vy,

sobre iodo, una gran bondad. Ensefid a los indios numerosas y di
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ferentes artes y oficios, tales como: el cultivo de la tierra, -
utilizar los elementos y materiales que exist{an para la manufac
tura de objetos, la cura de enfermedades por medio de hierbas y
plantas de la regién.

Pronto los indios aprendieron muchas cosas Gitiles de é1; -
pero ante todo, aprendieron sus virtudes, la amistad, la bondad,
el respeto a los demés y todo aquello que significaba el bienes
tar de todos y cada uno de los seres humanos. Siempre aconseja-
ba que evitaran la rifia, el robo, el insulto, y todo lo que fue
ra malo para los demés. Todos estimaban y respetaban a este ex-
trafio personaje, lo qguerfan entrafiablemente, pues todo lo que -
les habia trafdo era bueno para todos. Pero llegdé un momento en
que los hombres empezaron a olvidar de los consejos y ensefian--
zas de Quetzalcbatl, y empezd a existir la envidia, la rifia, el
odio y todo lo que &1 les habia aconsejado evitar. Segufa acon-
sejando a los hombres lo que debfan hacer, pero a pesar de to--
das las ensefianzas de Quetzalcbatl, los hombres se perseguian -
unos a otros, imperaba el odio y la maldad. Cansado y disqusta-
do Quetzalcdatl de lo que sucedia, decidib regresar al lugar de
donde habia venido.

Asi, preparb una balsa con serpientes, se cubrid el cuerpo
con plumas de los pdjaros mas bellos y subiendo a la balsa, se
ale3jé por donde sale el sol, no sin antes dejar una profecia, -
la cual se cumplirfa como castigo, por la desobediencia a sus -
consejos. Les dijo que después de &1 vendrf{an unos hombres blan
cos, altos y barbados como é1, que los esclavizar{fan y domina--

rian, destruyendo sus imperios y ciudades.
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a.2.3) Novela

La novela es la epopeya moderna. Cuando la sociedad fué cam
biando, la poesia se hizo mas objetiva, en forma de narracibn --
del mundo mcderno, con menos grandeza, con menos idealismo, cefil
da cada vez més a la realidad actual.

Después de la narracidn corta, del cuento, aparece la nove-
la de amor y aventurase.

Viene después la novela bucbdlica, la novela autobiogréafica
y la novela picaresca.

Existen diversos tipos de novela.

Novela de aventuras. Busca el interés de la accidn, exte--
rior, por medio de lances complicados y la diffcil solucibdn, y
por el hacinamiento de incidentes y aventuras, que puedan mante
ner entretenida la curiosidad del lectcr, llevindole por pere--
grinos roaeos al desenlace.

Adolecen por lo general de inverosimilitud y su-mérito 1li-
terario es escaso.

Pertenecen a esta categorfa muchas de las novelas por en--
tregas, folletines, etc. Pueden colocarse entre ellas los libros
de caballeria,

Novela histdrica. El argumento principal puede ser un acon
tecimiento de la historia, entreverado con hechos y personajes
fingidos, o puede ser un argumento de pura invencibn en cuyo de
sarrollo se va reflejando la vida, el caracter, usos, costumn--—-
bres, preocupaciones, todo el modo de ser de la época del pais
en que se realiza la accibn.

Requiere de un novelista con grandes dotes para penetrar y
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escudrifiar en las condiciones de los hombres de siglos pasados.

Novela de Costumbres. Hay muchas especies: picaresca, rGsti
ca, pastoril, maritima, etc.

Es la pintura de los usos y modos de ser, caracteristicas -
de un grupo o una clase social.

Novela de Carécter. Tiende a presentar y desenvolver el ca-
racter de un individuo.

Novela Psicolbgica. Es la novela {ntima, que prefiere la ex
posicibn de las interioridades del espiritu, el anlisis detalla-
do y profundo de las pasiones, a la narracibn del hecho exterior.

Novela de Tesis. El autor se esfuerza por encontrar'incidqg
tes, situaciones, una accién en fin de tal naturaleza, que haga
aceptar al lector tal o cual conclusién practica.

Novela Didictica. Es la inspirada por preocupaciones didéc-
ticas, como son las novelas cient{ficas y las de viajes, en las
cuales la narracidn no es mis que un Marco.

El autor quiere inculcar ciertos conocimientos y para ha--
cer mas atréctiva y menos seca su ensehanza, la entremezcla en
una accién.

Novela Fantistica. Se caracteriza por el empleo constante
de lo maravilloso.

E jemplo:

El Nifio que enloguecib de amor

Voy a revelaros el secreto de un nifio que enloquecib de --
amor.

Fuera de m{, nadie ni su madre, hoy convertida en su escla

va, poseyd nunca el secreto de la locura de ese nifio. No os con
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taré todavia como cayb en mis manos este cuaderno doloroso e in-
genuo. Os diré tan sblo que ahora lo publico porque ello no pue-
de herir a nadie. Respeté muchos aflos el secreto de aquel nifo,
de aquel péjaro que cantd en la noche y no tuvo mafiana. Me lo en
tregb por casualida, y lo he guardado respetuocso, con el respeto
éue merece un nifio sentimental y entristecido, una victima del -
rayo venenosd, que ilumina los corazones antes de tiempo y los =
lanza en ece vbrtice llameante y oscuro, dulce y terrible del a-
MOCe.se

a.3) Género dramdtico

Conjuntc de obras literarias con rasgos comunes. S5e caracte
riza por su forma dialogada o pluripersonal. Sus finalldades son:
representar acciones directamente, en esbacio y tiempo limitados.

Mover personajes en un escenario real o imaginario.

Se llama también género teatral y pertenece el testro, tea-
tro de titeres, teatro de sombras, marionetas.

a.3.1) Teatro

Se llama teatro al lugar destinado para las representaciones.
y al oficio de los actores o comediantes.

El origen del teatro, como espectéculo, es tan antiguo, como
ellculto de los griegos a Dionisic, dios de las vides,

El teatro surgibé de las actividades econdmicamente religlo--
sas en honor de Dionisio, en las cdiferentes etapas del cultivo de
la vid y la elaboracién del vino,

La primera pieza teatral en la Nueva Espafia fué una represen
tacibén del fin del mundo, en Santlago Tlatelolco, en 1533. Esta

pieza es un Auto del jJuicio final, original de Fray Andrés de 0l
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mos que se escenificd después en la capilla de San José de los Na
turales, en lengua mexicana.

De la festividad seria surgib la tragedia, y de la fiesta =
alegre, ruidosa, se derivd la comedia. E1 fundamento de las esce
nificaciocnes se halla en la facultad imitativa del nifo, en su -
‘avidez por lo dramético y en la necesidad de accién.

Su eficacia, en la ayuda que la escenificacibn presta a la
facultad motora, en la aprehensidén de ideas y palabras.

El juego de los nifics, sobre todec los juegos de ficcidn, --
son un auténtico teatro.

Cada nifio es capaz de crear una nueva realidad, transforman
do los hechos de la vida. Esta capacidad no estd de igual modo -
desarrollada en cada nifio, pero todos la poseen en mas 2lta medi
da que el adulto.

Pueden observarse dos tipos de escenificaciones, por los ni
fios o para los nifics. En el primer caso, la escena o cuento re--
presentados tienen que ser muy sencillos, de situaciones féciles
y casi solo un coro hablado con movimientos.

Para los pirvulos la escenificacidn colectiva es menos cos=-
toss que la individual, a no ser en chicos especialmente dotados
de sensibilidad artfistica. Este es el teatro escolar y tiene au-
ténticos valores formativos, derivadocs del dominio de gestos, de
actitudes, de sentimientos y de la accibn misma.

Sus cualidades mas valiosas las constituye el ser juego, po
esfa, simbolo y cancidn.

Se denomina teatro infantil a las representaciones para los

ninose.



-51-

En ellas se puede ir més lejos porque el niffo es més recep-
tor que emisor. Las situaclones dramiticas le impresionan honda-
mente, sobre tocdo si se halla préximo al escenario y no pierde -
los movimientose.

Lo principal en una obra infantil: triunfé del bien, fun---
cibn del amor.

a.3.2) Teatro de titeres

Los temas no les interesan tanto como las situaciones cbmi-
cas y la voz ce los mufiecos, en las gue ellos ven vivir a unos =
' personajes gue no tienen vida, animismo. Vive el nifio la fanta--
sfa y el mito que los mufiecos realizan, sobre todo si aluden a -
los propios nifios en su intervencién.

La familiaridad con el protagonista, la bruja o el.hada le
transporta al fantastico pais de la fabulacién y el mito.

Es una actividad dirigida y un juego didictico para obligar
al nifio s expresarse, a salir de s{ mismo, a promocionar su len-
gua je, a vencer la timidez y a usar sus posibilidades de creati-
vidade.

a.3.3.) Teatro de sombras

pueden ser hechos con las manos, siluetas recortadas o movi
das por varillas.

Se combina la expresién oral con la técnica del juego de --
sombras, conocido también como sombras chinescas; se necesita --
una imaginacién despierts, alerta y creativa.

Las posibilidades del teatro de sombras son ‘inmensas Y tiqﬂ
den a la creatividad.

a.4) Género didéctico
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Conjuntc de obras literarias que tienen por finalidad ense-
fiar, demostrer, criticar, analizar, convencer, informar; emplea
la forma expositiva, pues el autor se presenta como critico o --
mentore.

Pertenecen al mismo las fébulas, adivinanzas y libros de --
iectura.

a.4.1) F&bula

La fibula aparece con los principios de la humanidad, y de
ellz se vale el hombre primitivo para describir el misterio que
le rodea en seres, COsas Y fendmenos a los que da vida, los ani-
ma, Yy luege los toma como emblemas o simbolos para ayuda de ex—-
presibén de su pensamiento. asi, toma por ejemplo, al sol comoc --
fuente de vica.

La narracién de fébulas tiene mucha impertancia, pero dese-
chando toda idea de moraleja, de buen o mal comportamiento, de =
juzgar esta o aguella actitud.

En las f&bulas se acentlan las caracterfsticas propias de -
los distintos personajes. Hay muchos libros de fibulas. Algunos
correctos, otros minimizando la accidn de los personajes y otros
que sblo dan importancia Ginica y elemental a la moraleja, con el
fin de encaminar a los nifios en el camino del bien. Es mejor bus
car aquellos que se limitan a relatar la fibula, en un lenguaje
sobrio, y permiten que el nific construya sob;e la narraciébn, to-
do el castillo maravilloso y encantado de su imaginacibén y de su
fantasia.

Ejemplo:

Las dos cabras
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Iban caminando, cierta vez, dos cabritas, cada una por su <:
caminoe.

Caminando, caminando, se encontraron con un puentecito y --
las dos guisieron pasar al mismo tiempo. Con mucha vioclencia se
enfrentaron y sin darse cuenta cayeron al rio y fueron llevadas
pbr la ceorriente,

Suele ocurrir con las personas, hechos seme jantes por no ra
zonar.

a.d.2) Adivinanzas
| Juegos de lencuaje en que la educacidn art{stica del pérvu
lo contribuye de modo primario a la educacidn de la fantasia.

Tienen un doble poder ecucativo: como ejercicio de imagina-
cidén y como trabajo de fidelidad linglifstica. (Ver anexo 1)

Las adivinanzas viejas de nuestra infancia se nos presentan
en rimas cantarinas y rudimentarias, que nos hablan en tono di--
vertido y misterioso. Reminiscencias cde antiguas tradiciones ora
les, nacidas en pueblos silencicsos, de labios de gente humilde
que sabié mis del cielo, de las estaciones, de la hierba, de la
vida, de los animales, gue de ortografia y ce matemticacs.
a.4.3) Libros de lectura.

El preparar una historia pars léer al grupo e ir sefialando
las figuras del libro, tiene el objetivo espec{fico de despertar
el interés por la lectura, mostrar sin comentarios cbmo se sos—-
tiene un libro y se da vuelta a las pdginas, para que sirve el -
{ndice ylenseﬁar al nifio que los libros son buenos compafieros, -
siempre prontos a contar novedades.

Otra ventaja de leer algunos cuentos bien escritos en prosa
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o en verso, es la de asegurar un buen lengus je y correcta cons—--
truccidn de oraciones. Muy importante es averiguar si el vocabu-
lario utilizado por el autor esti, realmente, dentro del alcance
del grupo.

Ecstimularlo para cue colabore en la blsqueda de ilustracio-
ﬂes sobre un tema de interés especial, en revistes y archivos de
lédminas.

b) Los Géneros modernos de comunicscién.

Los géneros modernos de comunicacibén funcicnan como fuerzas
sociales, culturales y educativas, dentro y fuera de la escuela.

El nifio que va creciendo tiene un enorme conocimiento acer-
ca de los sucesos, personalidades y problemas mundiales y quizas
unz me jor comprensibén de la naturaleza humana.

En éste género podemos encontrar el periodismo, cine, radio
y televisidn.

b,1) Periodismo

El peribdico es la publicacién de una o varias hojas impre-
sas, gue aparece a intervalos fijos, para propagar ideas vy comu-
nicar noticias.

Sus fine

wm

son: informar sobre los sucesos actualesj exponer
ideas y hechos, y formar opinién sobre ellos; deleitar y entrete
ner, contiene amena literatura y toda clase de curiosidades.
be2) Cinématbgrafo

La pelfcula cinematogréfica sonora es, por s{ sola, el me—-
dio de presentacidn audiovisual mds potente.

Las pelfculas de movimiento, que tienen una aplicacién més

directa para el uso en el aula, son aquellas que se conciben, =--
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producen y distribuyen especificamente con fines educativos.

El1 hecho de que una pelicula se produzca especificamente --
con fines educativos, no disminuye de ninguna manera su potencial
de calidad creativa y artistica.

b.3) Radio

Sirve para aumentar el fondo de informacibn del escolar. E-
jerce influencias en sus actitudes y apraclaciones, su conducta
social y su capacidad de desarrollar el pensamiento critico.

Ayuda a la automotivacidn, a la expresidn creadora y hasta
al desarrollo de habilidades y técnicas.

Escuchar la radio es una habilidad, y como tal debe enseflar
se a los alumnocs.

Algunos de los factores importantes en la audicidn son:

a) E1 desarrollo de la concentracidn.

b) Aumento del alcance de la atencidn.

¢) Seleccidn de las declaraciones importantes.

.d) Desarrollo de la capacidad de recordar, por medio de ==
pruebas.

e) Distincidn de los programas valiosos.

b.4) Televisidn

Es el méds pregonado y mis experimentado de los nuevos me--
dios.

La televisidn puede éer para el maestro un aliado o un ri--
val.

Como aliado, puede complementar las capacidades y energlas
del maestro en el aula, suministrando lecciones planeadas y pre-

sentadas en forma experta, sobre una gran variedad de temas, es=-

&69%09
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pecialmente arte, misica, ciencia e idiomas extranjeros. Algunas
veces el maestro que aparece en la televisidn cultural, puede o-
pacar al maestro de aula que tiene contacto directo con los alum
nos.

Como medio de comunicacién, la televisidn puede desarrollar
éiertas funciones en forma facil y efectiva. Puede amplificar, =
mul tiplicar, transportar, combinar y almacenar imagenes.

Crea ademis ilusiones gque ayudan a la comunicacidén de la en

sefianzae.



Cuadro 2.

Literatura Infantil en el Jardin de Nifios

Prosa

’Leyenda
Mito

F&bula
Narraciones

Conversaciones

L.Lectura de estampas

Literatura
Infantil
Rimas
Composiciones <Letras de los cantos
L\versificadas Sueges
LAdivinanzas
*5.C.P. Ed. Preescolar México. 1561.p. 137.
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€), Clasificacidn de la Literatura Infantil en el Jardin de Ni--
flos

De la citada clasificacibdn ya fueron analizadas algunas que
tomé en cuenta Dora Pastorizaj; sblo se explicarén las que no se
mencionaron.

c.1) Mito

Relato que bajo forma de alegoria, traduce una generalidad -
histérica, socio-cultural, fisica o filoséfica.

Fantasfs, producto de la imaginacién.

Es una creenclia o nocidén valiosa para una comunidad humana
determinada, que la conserva Yy transmite.

Bajo la forma de un relato, el mito ofrece la explicacibén -
de fendmenos naturales o evoca supuestos episodios de la vida de
los antepasados.

Los mitos son casi siempre dinémicos y sagradosi forman par
te integrante de la religifn y de la magia, cuyos simbolos utili
zan. Permiten al hombre situarse en el tiempo Yy unirse al pasado
y al futuro. Por lo tanto el mundo mitico estd {ntimamente liga-
do al real. Los seres miticos rigen con frecuencia los fendmenos
naturales, cuyas victimas o beneficiarios son los hombres; a ve-
ces, los proplos fendmenos naturales han sido erigldos en seres
miticos.

Los mitos tranquilizan al hombre al afirmar su pertenencia
a una realidad contfnua. Pero también son la emanacidn de una so
ciedad y llévan las huellas de sus estructuras, que a su vez'le-

gitiman.

Los mitos no obedecen a reglas fijas: las cosas, los anima-



-50.

les, cualquler ser puede ser animadoj pueden realizarse todas —-
las metamorfosis: un solo ser, una sola cosa puede revestir mél-
tiples formas.

A veces se organizan y se integran en un conjunto mitolégi-
co.

Todos estos relatos aparecen como sucedidos en épocas pasa-
das, Yy en la mayorf{a de las socledades de tipo arcaico, se sitlan
tan sdlo dos o tres generaciones atréas.

Los hombres perpetiian el mito, gracias al rito de otorgarles
.poderes; por ejemplo, produciendo las tempestades, la lluvia, —-=
etc.

Con motivo de las grandes fiestas, los mitos son representa
dos por miembros de la sociedad, que mantienen de este modo su -
actualidad.

A través de ello, el grupo social toma conciencia de su pe-
rennidad. La imitacidén de los antepasados proporciona una justi-
ficacidn y tranquiliza los &nimos, ademis de que el mito nos pre
senta también una explicacién coherente de la realidad.

Se distinguen varios tipos de mitos.

Mitos teogbnicos. Relatan el origen y la historia de los ==
dioses.

Mitos cosmogdnicos. Intentan explicar la creacidn del mundo.
Son los mis universalmente extendidos y de los que existe una ma
yor cantidad. |

Mitos etioldgicos. Explican el origen de los seres Yy 1a§ co
sas.

Mitos escatalbgicos. Son los que intentan explicar el futu-



ro, el fin del mundo; actualmente, en nuestras sociedades, aln -
tienen amplia audiencia. Se considera a la muerte como un azote
natural, como un castigo.

Mitos morales. Aparecen en casi todas las sociedades: lucha
qellbien y del mal, &ngeles y demonios, etc.

En definitiva, los inventos y las técnicas particularmente
importantes para un grupo social dado, se hallan sacralizados en
un mito.

E jemplo:

El mito de la creacibn
En el afio y en el dia
de la oscuridad y tiniebleas,
antes que hubiere dias ni afios,
estando el mundo en grande oscuridad,
que todo era un caos o confusidn,
estaba la tierra cubierta de agua,
sélo habia limo y lama
sobre la faz de la tierra.
En aquel tlempo
aparecieron visiblemente
un dios que tuvo por nombre Uno-Ciervo,
y por sobrenombre Culebra de Lebn,
y una diosa muy linda y hermosa
que su nombre fué Uno-Ciervo
y por sobrenombre Culebra de Tigre.
Estos dos dioses dicen haber sido

principio de los demis dioses...



Luego que aparecieron estos dioses

visibles en el mundo y con figura humana,

cuentan las historias de esta gente,

.que con su omnipotencia y sabidurfa,

hicieron y fundaron una grande peifia,

sobre la cual edificaron

unos muy suntuosos palacios,

hechos con grandisimo artificio,

donde fué su asiento y morada en la tierra.
Fragmento de un poema anbnimo.

c.2) Narracién

La narracidn contribuye al desarrollo de la expresibn oral
y puede ser un estimulo para la actividad gréfica.

Al incluir una narracién en la programacibn de las activida
des, seri siempre en funcién de los intereses y necesidades par-
ticulares del grupo, para el que se planifica, y teniendo en -=
cuenta las caracter{sticas socioecondmicas del medio en el que -
estd ubicado el jardin de nifios.

c.3) Conversacién

Saber atender cuando otro nifio habla y comprender lo que di
ce, constituye un avance en el desarrollo del lenguaje. Este a-
vance se obtiene especialmente a éravés de la conversacibn, ya -
sea en pareja, en pequefios grupos o en el grupo total.

La Eapacidad del nifio de cinco afios para atender y en gene-
ral para comprender lo que otro dice, es un indicio que esté a--
vanzando hacia la etapa del pensamiento légico, en el cual el e-

gocentrismo se reduce al minimo.



Es fundamental estimular al nifio en la conversacibén porque,
a veces, en el hogar se le releca por no estar de acuerdo a los
intereses de ellos.

La edad del nifio en el Jardi{n de Nifios sefiala el comienzo -
de la transicidén del lenguaje egocéntrico al lenguaje socializa-
do, y se necesita de un fuerte estimulo que se ird vigorizando -
en el desarrollo de las actividades diarias.

En las primeras conversaclones es comin encontrar que todos
los nifios desean hablar a la vez, contando en ese momento lo que
Iles interesaj; o que interrumpan un diflogo para expresar algo --
que puede tener muy poca relacién con lo que se estid diciendo.

El primer paso en la conversacidén serd ensefiarle a esperar
su turno para hablar. Aprender a esperar su turno para hablar --
forma parte de todo el proceso de sociabilizacibn; por lo tanto,
lograrlo no serid el resultado de una accidn aislada, sino que o-
currirf paralelamente al de otres adquisiciones y en la medida -
en que la madurez del nifio lo permite.

En la conversacidn es tan importante escuchar, como hablarj
y aunque su aprendizaj)e no concluye en la etapa del Jardin de Ni
fios, puesto que estd vinculado a procesos de maduracién psicolé-
gica, en este nivel se pueden conseguir los primeros avances.

El silencio atento que lleva al escuchar, permite gran par-
te de la adquisicidn del vocabulario. De ahf que en las primeras
conversaciones se logre que el nifio sepa esperar su turno para -
hablar, y no sblo oiga sino que también escuche lo que el otro -
le dice. Habremos alcanzado importantes objetivos, a los que se

irdn sumando paulatinamente el desarrollo de la capacidad de ex-
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presién y de compartir ideas, el enriquecimiento del vocabulario
el progreso en la comprensién y uso del lenguaje.

Al finalizar la mafiana a través de la conversacibn, surgiré
un intercambio de ideas y emociones, que le permitir&n ensefiarse
a escuchar a quien habla, y hablar cuando le toque su turno, in-
crementando de esta manera sus experiencias por las explicacio--
nes vertidas de sus compafieros.

c.4) Lectura de estampas

El sentido que mis emplea el nifio de edad preescolar para a
prender es la vistaj por lo que presentindole un panorama amplio
puede realizar una serie’de actividades que favorezcan su desa--
rrollo integral.

El estudio ¥y descripcién de lédminas es uno de los medios pa
ra la expresidn oral y escrita.

El empleo exclusivo de la palabra no es suficiente para que
los alumnos adquieran la nocidn clara de lo que se les quiere en
sefiar; el verdadero aprendizaje se basa en la experiencia direc-
ta.

Se puede decir que la observacién de ldminas puede lograr -
que el nifio mediante la observacidn de la belléza, obtenga pla--
cer y desarrolle su buen gustoj que su sentimiento estético se a
creciente y conozca, a través de la observacidn de obras de arte
la forma de vivir y pensar de los distintos autores. Asi{mismo, -
podrd ver las variaciones que sobre un tema se puéden hacer, vy -
desarrollar ademis su expresién a tal grado, que al encontrarse
frente a una l&mina o un cuadro, sienta el deseo natural de ha--

blar o expresar pensamientos y sentimientos, es decir, que la 18
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mina es el estimulo motivante, y por este medio se puede lograr
la expresibdn esponténea.

La observacidn de lé&minas contribuye a un aprendizaje répi-
do, securo y objetivo, que las m&s de las veces, produce una im-
presibén mé&s real y concreta que las palabrase.

Pueden ser utilizadas con temas de asuntos familiares, pin-
turae de animales, ilustrazciones de leyendas, paisajes, objetos,
etc. Las l&minas no deben sustituir a la observacién directa.
€.5) Rimas

El origen de la rima se relaciona con factores psicolbgicos
ajenos a modes literarios: la repeticién de sonidos o de pala --
bras, y en general, cualquier tipo de estructuras, que es comln
al folklore nacional.

La rima aparece en funcién ornamental en la poesfa clésica,
y se generaliza en los himnos cristianos del siglo VIII; las pri
meras manifestaciones poéticas se presentan en 1os romances.

£1 mundo infantil es de por si poético; por ello, muchas ve
ces afloran esponténeamente en labios del nifio, expresiones lle~
nas de poesia, de ritmo y sonoridad. Tento en la vida cotidiana,
como en la vida del Jardin de Nifios, los pequefios nos sorprenden
con frases tales como *me van a comprar alitas para volar hasta
la luna'. Descubren rimas a partir de simples experiencias de vi
da, en los cuentos y, scbre todo, a través del juego;

El predominio de lo 1Gdico, que caracteriza a esta fase evo
lutiva, se observa también en relacidn con ese desarrollo. El ni
fio busca el jueco en su reciente adquisicidn, es decir que juega

con las palabras, y lo que le proporciona més placer es la rima
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sonora, que inventa o descubre.

La poesia bien seleccionada Yy oportunamente introducida se-
rd& recibida con beneplécito por los nifios, sirviendo, al mismo -
tiempo, para enriquecer el lenguaje y lograr otros importantes -
objetivos.

En general el nifio preescolar gustz de una gran variedad de
temas poéticos.

Poemas sobre situaciones familiares: vestirse, comer, jugar
y dormir.

Poemas sobre la naturalezaj; las estaciones, el sol, la luna
el viento.

Poemas sobre animales: los nifios tienen especial predilec--
cidén por este tema, y existe al respecto una abundante produccién
poética.

pPoemas maravillosos que utilizan lo irreal y lo imaginativo.

Poemas disparatados y humoristicos, donde 1o absurdo e inve
rosimil juegan de la mano con lo real y posible.

Poemas que narran una historia y producen a la vez el pla=--
cer del cuento y la poesia.

Poemas, al igual que el cuento, no deberin tener intencidn
de moraleja. E1 nifio deber8 encontrar en ellos, fundamentalmen-~
te, goce estético; la ensefanza moral puede surgir del conteni-
do mismo.

La introduccidn de los pequeilos en el goce estético, se lo-
gra a través de poemas con ritmo, repeticibén y frases sonoras.

Las poesias no necesariamente deben ser rimadas; los nifios

parecen preferir los versos ritmicos.
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También debe destacarse la necesidad de un verdadero lengua
je poético, que enclierre secretos en las imdgenes y ofrezca el -
juego de develar enigmas, dando alas a la imaginacidn.

Ejemplo:

Los animales y el nino
El patito nada,
muy feliz estd,
cantando contento
cui, cuard, cuacui.
El burro rebuzna,
la rata hace £ 1 i 1 ...,
y este buen pollito dice asi: pi, pi.
El gato hace miau,
el perro gua-gui,
y este nifo hermoso
ya dice: mam&.
c.6) Juegos

Es un instinto que aparece en el hombre al nacer, transfor-
mindose de acuerdo con las diferentes etapas de la vida. Consti-
tuye el elemento vital que vigoriza y anima la naturaleza del ~-
ser humano.

El juego es el trabajo real de la infancia y el amor al jue
go se convertird, cuando sea hombre, en amor al trabajo.

Todas las caracter{sticas del juego en la nifiez: rapidez, -
vigilancia, entusiasmo, persistencia, energia, e independencia,
son mis tarde, los mismos atributos del trabajo en el hombre.

Los juegos dan oportunidades valiosisimas para hacer, por -
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medio de ellos, que se capte el medio circundante, enrigueciendo
la mente en forma efectiva y definida, desenvolviendo el lengua-
je, aguzando el ingenio, despertando el espiritu de observacibn,
afirmando la voluntad y la paciencia, desarrollando el gusto ar-
t{stico, facilitando la apreciacidén de los sonidos musicales con
ritmo y armonia.

Los efectos morales del juego son de mayor importancia, ya
que las cualidades que se exigen en el hombre para el logro de -
un buen objetivo, son igualmente indispensables para llegar al -
triunfo en el juego. Saber ganar y perder, vencer la timidez, ad
quirir el dominio de s{ mismo, someter sus deseos Y decisiones -
al bien de los compafieros, Yy hacer respetar, llegado el caso, ==
los suyos propiose.

Es el medio que tiene el nifio de experimentar y elaborar ==
sus experienclias; de expresar, del mismo, sus emociones, superar
sus temores, establecer sus primeras relaciones sociales y apren
der a ser miembro de un grupo, a participar cooperativamente de
una actividad, descubriendo al mismo tiempo cbdmo es &1 mismo y -
el mundo que lo rodea. Es por lo tanto, el esfuerzo que realiza

el nifio para adaptarse a la realidad.

Observando el juego puede descubrirse qué aspectos del mun- .

do le interesan, y qué nivel de comprensibén de los mismos tiene.

Es por ello que puede considerarse el juego infantil como la mas

importante fuente de informacibn, para recoger aquellos datos --.

que serin el punto de partida en la seleccién y organizacién de
las diversas actividades, que le servirdn para ensanchar su mun-

do de experlencias y darin oportunidades para conducirlo progre-
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sivamente del juego al trabajo.(Ver anexo 2)
c.6.1) Dramatizacibn

Es un juego simbdlico o juego de ficcidn que se da predomi-
nantemente en el peri{cdo preoperatorio. A través del mismo los -
nifos simbolizan sus ideas scbre las personas Uu objetos que re--
presentan y expresan gran parte del conocimiento social o de ---
cualcuiera otra {ndole que tienen acerca de la realidad que vi--
ven.

Tiene el jueco simbdlico un valor afectivo desde el momento
en que pasa a ser un medioc a través del cual el nino puede elabo
rar aquellas experiencias que han tenido para él un impaéto emo-
cional, sean traumaticos o placenteros, en torno a las relacio--
nes humanas al mundo social o natural, etc.

En el contexto educativo, la dramatizacidn puede verse des-
de tres puntos de vista: el juego simbblico propiamente dicho, la
dramatizacidén esponténea y la dramatizacidn planificada. Cada u-
na de estas formas implica acciones diferentes por parte de la -
Educadorae.

£l juego simbblico es el que se d4 como respuesta a las ne-
cesidades internas del nifio y se realiza generalmente en forma -
individual o en pequefios grupose.

Es frecuente que los nifios asuman el papel que representan
sin realizar un verdadero intercambio de ldeas con los demés.

Esta actividad propicia una estabilidad emocional en el ni-
fio al realizar juegos libres en los rincones, en el recreo, etc.

Dramatizacidn esponténea implica una determinada actividad .

o acontecimiento, simulan hechos, fenbmenos, objetos, etc. que -
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pasen a ser significativos en ese momentc.

Escenificacidn planificada: es aquélla donde el grupo deci-
de anticipadamente el tema que se va a escenificar, el lugar don
de se reslizari, la caracterizacidn de los personajes y/o la ela
boracién o utilizacibn de disfraces o titeres, seclin el medio e-
iegido.

Es una actividad mucho mis estructurada, prevista para tiem
pos m&s o menos prolongados, y apcyada con materisles o recursos
que deben preverse,

Permite & la educadora gue el nifio conozca guienes son los
gue dirigen, los que siguen su propio juego, los gue participan
més o menos activamente, los que establecen didlogo, el conteni-
do de sus representaciones, etc. (Ver anexo 3)

d. Influencia de los ejes de desarrollo en la literatura infan--
til de los preescolares

Los ejes de desarrollo en el Jardin de Nifios son las carac-
teristicas madurativas de los mismos, es decir, las conductas ==
que se manifiestan al inicioc del proceso ensefianza-aprendizaje y
el ritmo de la evolucidn e intecracidn de esos logros.

El propdsito es seleccionar los objetivos que marcaran el -
lineamiento educativo a seguir en el periodo escolar.

d.1) Descripcibn de los ejes de desarrollo

Los éjes de desarrollo son: las preoperaciones légico-mate-
méticas, afectivo-social, funcién simbdlica y estructuracién del
tiempo y espacio.

d.1.1) Preoperaciones 18gico-matemdticas

El proceso fundamental de este perfiodo es permitir al nifio
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conocer su ralidad de manera m&s objetiva, para la preparacién y
organizacién de las operaciones del pensamiento

Las operaciones concretas son las que realiza el nifio con ob
jetos concretos, a través de los cuales coordina las relaciones -
entre ellos, pues no puede reflexionar sobre abstacciones.

| Las m&s importantes operaciones son la clasificacién, la se-
riacién y la nocién de conservacibn de nfimero.

La clasificacidn se reeliza al reunir objetos por semejanza,
separar por diferencias, definir el objeto, pertenecer a una cla-
se e incluir en ella subclases.

La seriacién es una operacidn en donde se establecen y orde-
nan las diferencias.

El nifio estructura la nociédn de nlimero de manera casual o in
cidental, durante el desarrollo de las actividades y, en general,
de las acciones de la vida cotidiana.

d.l.2) Eje afectivo-soclal

Se trata de lograr en el nifio su autonomf{a teniendo en cuen-
ta las emociones y los afectos, as{ como la calidad de sus inte -
racciones sociales.

d.1.3) Eje ,funcibn simbblica

Es un factor determinante en la evolucibén del pensamiento -
del nifio, al permitirle representar objetos, acontecimientos.y -
personas en ausencia de ellos.

A través de sus experiencias y el conocimiento que va adqui-
riendo de la realidad, que lo rodea, 1néorpora la representacibn-
de simbolos hasta llegar a los signos convencionales.

Los simbolos son signos individuales sélo por &1 comprendi -
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dos; en cambio los signos son socializados y no individuales, --
pues estén establecidos convencionalmente, segin la cultura y la
sociedad.

El dibujo es una manifestacidn del nifio en donde intenta 1i-
mitar la realidad, a partir de una imagen mental, formada de lo
que sabe del objeto, hasta que pueda representar lo que ve del -
mismo, al ir incorporando aspectos objetivos de la realidad.

La secunda manifestacién es el juego simbdlico en donde re-
presenta papeles gue lo ayudan a entender hechos de la vida real
que en ocasioncs no son comprensibles y a los cuales hay que a--
daptarse obligadamente.

El conocimiento y comprensidn de los adultes es factor deci
sivo en el desarrcllo afectivo, social e intelectual del nifio, -
para locrar la construccibn de signos, cuyo miximc exponente es
el lenguaje oral y escrito.

d.1.4) Eje, estructuracidn del tiempo y espacio

Las representaciones espaciales y temporales se construyen
progresivamente por medio de la organizacidn de las acciones, e~
jecutadas con objetcos situados en el tiempo y espacio.

Primeramente son acciones motoras, pasan a ser interioriza-
das para ccnvertirse en sistemas operacionales.

d.2) Ubicacién de la literatura infantil en los ejes de desarro-
llo.

Dentro de la funcibén simbélica se ubica a la literatura in-.
fantil que tiene por objeto enriguecer y consolidar la funcibn -
representativa del nifio, en el perfodo preoperatorio, y favore--

cer el pasaje que realiza del nivel simb8lico al nivel del signo.
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Una de las actividades bisicas es la dramatizacién o juego
simbdlico: espontineo o dramatizacién planificada.
d.3) Objetivos a alcanzar con la liferatura infantil, en el eje

de desarrollo de la funcibén simbdlica

Representaré papeles relacionados con su hogar y el medio -
més cercano.

Incluiri otros personales y elementos que implican un cono-
cimiento mis amplio de su entornoe.

Organizaré vy desarrollara juegos en interaccibén con otros -
nifose.

Tendri mayor intercambio y comunicacidn.



IV. INFLUENCIA DEL MATERIAL DIDACTICC EN LA EDUCACION DE LOS PRE
ESCOLARZS
A. Historia cdel Material Didéctico

L= Didictica es un aspecto de la pedagogfa; pero ha de sus=—
tentarse o derivar de una teoria cientifica y filos&fica.

La preocupacién de la pedagogia consiste en el destino del
hombre y de su formacibn integral.

Fl contenido de la didictica estd constituido por la teoria
y la préctica de la ensefianza y del aprendizaje, en torno a los
cuales se desenvuelven otros asuntos de no menor importancia, ta
les como los objetivos de la educacién, los métodos y procedi---
mientos, los auxiliares didicticos, el contenido de la ensefianza
los planes y programas de estudio.

£1 vocablo didictica es de origen griego y significa la ===
ciencia y el arte de la ensefanza.

El ecducador alemén wolfan Tacke fué el primero que empled
el vocablo *'Didictica', & principios del siglo XVII; en el mismo
siglo, Juan Amds Comenic dié a conocer el primer tratado sistemd
tico que se conoce 'La Didactica Magna'.

El vislumbré lo que significaria para la humanidad una es--
cuela que permitiera a todos los hombres, desde nifios, ser diri-
gidos en su formacidn para alcanzar la plenitud, sin limitacio--
nes y sin restricciones de ninguna clase, que, sobre empequefie==
cer la personalidad individual, restan al humano conglomerado, -
fuerzas, energfas y capacidades creadoras.

La didéctica comprende dos partes: Una general o sistemiti-

ca, cuyo asunto es la doctrina o ciencia del aprendizaje, que -
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trata de las funciones del aprendizaje, los medios para realizar
lo (plan de-estudios), la teor{a ceneral del método, la motiva--
cidn del trabajo escolar y la cencentracibdn vy globalizacién del
mismo. La segunda parte es la ciencia del método, es decir, la -
ciencia gue estudia los métodos generales y especiales del apren
d&zaje.

La Didictica es parte de la pedacogia que se encarga del as
pecto técnico de la educacién. Es el conjunto de conocimientos -
organizados de caracter practico, es decir, referentes a la uti-
lizacidén de técnicas, recursos Y procedimientos que tienen ccmo
finalidad orientar nuevas alternativas, en el proceso engefianza=-
aprendizaje, concibiendo a Z<te como un proceso activo en el que
1a relacidn gque se establezca entre maestro y alumno, debe de --
ser de recpeto y cooperacidén y no de autoritarismo.

1. Importancia del material didéctico

£1 materiazl educativo estd constituido por todos aquellos =
objetos de gue el maestro se sirve a la hora de sus actividades
educacionales. En tal virtud, precisando la finalidad de este ma
terial, podemos afirmar que consiste en encauzar o, mejor dicho,
despertar el interés del nifno por la educacidn, pues de otra ma-
nera, si no fuera esta finalidad la que se persiguiera con este
material, serfa inlitil el marcade esfuerzo que =€ realiza diaria
mente pars la preparacién del mismo.

£1 material didéctico ha de elaborarse con una técnica sim-
ple, pero deberd ser abundante, variado y art{istico; de facil —-

preparacibn y proporcionar los mejores resultados en su labor do

cente.
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El material abundante debe ser correctamente graduado y or--
denado en su uso.

El material serd variacdo a fin de que permita presentar las
jdeas en diferentec aspectos, y evite la fatiga y la molestia -
con repeticicnes pdiosas, que sblo hacen perder al nifio el inte-
fé; en ‘el trabajo.

Fl material artf{stico tendré que desarrollar el sentido es-
tético del nifio de manera muy especial.

No debemos olvidar que los recursos 1idActicos facilitan el
procesc ensefianza-aprendiza je, siempre gue se hayan preparado Y
celeccionado con anterioridsd, permitiendo gue el alumno’ se apro
xime a la realidad y no obstaculizando el proceso de ‘razonamien-
to.

Serin &giles y variados, favoreciencdo la actividad y el de-
senvolvimiento de la capacidad creadora, tanto del profesor como
del alumno.

Los auxiliares didécticos en la literatura son el impreso Yy
el audiovisual, que permiten estimular el goce estético al pro--
porcionarles cierto placer espiritual, pues la conducta humana -
no se cenera sin un motivo, sino obedece a intereces, deseos, &=
fanes, tanto perscnales como propiciados por las circunstancias
en gue vive el hombre.

La fuente mis abundante de lo que el nific aprende la consti
tuyen la ricueza de su experiencia propia, las representaciones
gréficas, las sugestiones de lecturas y cuentos que escucha de -
los adultos; por lo que se considera de vital importancia dar ex

plicaciones veridicas, para no confundirlo en su realidad.
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E1 valor didéctico de los auxiliares no depende de ellcos en
s{ mismos, sino del uso correcto que se les dé.
2. Clasificacién del Material Didéctico

El valor de los materiales diddcticos radica en lograr la =
disposicién animica necesaria_para el logro de cbjetivos, pues -
no existe auxiliar didictico capaz de sustituir al maestro, ni -
auxiliar didictico totalmente indtil. Todo es de acuerdo al uso
adecuado que se les proporcione,

A continuacidn se menciona una clasificacibn con los diver-

sos tipos de material didéctico y sus recursos.

Cusdro 3 Clasificacidn del material didictico
Material cidictico Recursos
Natural El ambiente natursal.
Impreso Libros, revistas, periddicos

textos programados, pizarrdn
rotafolio, carteles, grafi--
cas, fotografias.
Experimentacibn Maquinaria, instrumentos, ma
teriales, sustancias.
Audiovisual Televisibén, cine, transparen
clas, filminas.

Auditivo Radio, Tocadiscos, grabadoras.

Electrdnico " Computadora, juegos.

Cuadro elaborado por la sustentante
3. Ventajas v desventajas del material didéctico

La utilizacién de cualquier material, as{ como la realiza---
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cidn de cada actividad, se disefia con el Ynico fin de propiciar,
experiencias de aprendizaje, tendientes al locro de objetivos.

La Educacidn Preescolar estd basada en la estimulacién de -
los procesos macdurativos del desarrollo, y esa estimulacién pue-
de ser apoyada con cualquier material del mundo circundante del
ﬁiﬁo.

Los auxiliares didécticos se deben utilizar cuando realmen-
te son necesarios, no sblo para facilitar la tarea del maestro,
sino comc instrumentos que colaboran en 1a funcidn docente y la
hagan més completa, sustituyendo a aquellos elementos que no ——-—
pueden ser estudiadecs en su verdadera realidad.

Los beneficios gue aportan son:

Ayudan al alumno proporcionéndole medios de observacidn y ex
perimentacidn.

Economizan tiempo en explicaciones, para aprovecharlo des—-
pues en otras actividades del grupo.

Hacen objetives algunos temas abstractos del proceso ense=-
fianza-aprendizaje.

Facilitan la comprensién del alumno.

Comprueban hipdtesis, datos, informaciones, etc., adquiri--
dos por medio de explicacicnes o de investigaciones.

Incentivan el interés de los alumnos por temas que parez-—--
can ser de poca utilidad e importancia para ellos.

Acercan al alumno en cuanto sea posible a la realidad.

Ademis de seleccionar cualquier recurso didéctico el maes--
tro, los organiza y utiliza en el momento apropiado, relacionén-

dolo adecuadamente con el tema de clase.
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Las desventajas de su uso existen cuando el material sdlo -
se utiliza para llamar la atencién del grupo.

Cuando no se selecciona ni relaciona el material con el te-
ma que esté tratsndo.

Debe recordarse qgue el valor didéctico de los recursos, no
éepende de ellos en si mismos, sino del uso correcto que se les
aé.

a. Materiales didicticos naturales

Son el aprovechamiento de todo el ambiente natural, que se
ofrece para servir de estudio, de sugestidn, de intencién al des
cubrimiento del gran secrete de la naturaleza.

De este modo el nifio y el joven, no solamente conocerén a-—
guellos hechos, acuellos seres, aquellas realidades de su medio
fisico, habitual, sino que sabran iqualmente aprovechar sus in--
fluencias, sopesarlas y dominarlas.

b. Materisl impreso

Libros, revistas, peribdicos, textos programacos, etc., ayu
da al alumno a tener unz visidn més completa de 1la materia, obje
to de estudio.

El infante debe apreciar los puntos de vista o enfogues so-
bre el mismo tema, concepto, hecho, para que aprenda a captar, -
enjuiciar, seleccionar y formarse criterios propios.

Debe estar en contacto con la cultura y los progresocs de la
misma.

El pizarrén es el m&s generalizado de los auxiliares didéc-
ticos, pero no se obtiene de €l el provecho debido.

Rotafolio consiste en una serie de l&minas unidas que pue-—-
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den rotarse. Contienen dibujos, gréficas, frases, etc.

carteles consisten en léminas sueltas, contienen dibujos, =--
gr&ficas, frases, etc.

Ilustraciones con fotograffas, murales, grabados=, etc.
c. Material de experimentacidn
. Se uvtilize para verificar hipbtesis, poner en préctica infor
maciones teéricas y tener la posibilidad de desarrollar su capa-
cidad creadcrae.
d. Material audiovisual

Televisidn, cine, transparencias, filminas, etc. acercan al
alumno a la realidad.

Tlustran un tema de estudio.

Proporcionan una visibn sintética del tema.

Estimulan y mantienen el interés de los alumnos.
e. Material auditivo

Radio, tocadiscos, grabadoras, etc. facilitan el aprendizaje
del idioma. La ensefianza de la mbsica y la literatura.
£. Materiales didicticos electrénicos

Las aplicaciones de la computadora a 1a educacidn, apenas se
estin iniciando en México y presentah todavia fuertes problemas -
de eficiencia y costo.

La computadora se ha estado apllcando en ireas como la admi-
nistracién, investigacién y educacidn superior, principalmente.

La combinacidn de medios tecnolbgicos pueden generarrsiste--
mas educativos nuevos, Gue se apartan del modelo escolar tradiclo
nal. Sin embargo, ésta tecnologia, ofrece un enorme campo de posi

bilidades de transformacién en la educacién, alin cuando trae con-
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sigo los riesgos de usos inadecuados, Y de una alta automatiza--

cién y mecanizacidn, gue serf{a el costo de la modernizacidn.

B. La didéctica y su relacién con algunos aspectos de la persona
l1idad del nifio en la segunda infancia.

Para entender la relacibn del nifio de la segunda infancla y
ia literaturs infantil, es necesario conccer las caractericsticas
psicobioclégicas y utilizar los recursos educativos adecuadocs pa-
ra educarlo y conducirlo al desarrollo integral de su perscnali-
dade.

1. Egocentrismc

£l nifio se siente el centro del mundo y reclama para si to-
da la atencidn de los adultos que le rodean,

Es la imposibilidad de sentir las nécesidades de otro como
si fueran las propias (normal en el nifo, anormal en el adulto);
es decir, es la incapacidad para sentir como otro, por esc el ni
fio parece egoista.

Para encontrar una solucidn y superar ese ecocentrismo en -
- forma esponté&nea y natural, es necesario conducirlo a una socia-
bilidad positiva, sin acudir a moralejas, porque éstas son ficti
cias y nacen de reflexidn desengafiada del hombre y difieren de -
la vida fanté&stica infantil.

"El recurso esti en la organizacién de actividades gque lo en
caucen hacia la sociabilizacibdn a base de juegos de conjunto, --
conversaciones, rondas, cuentos, relatos y escenificaciones que
le van a favorecer en su desarrollo, al sentir algo suyo, que =-
compartido o unido al esfuerzo de los demis, serd mejor. Ejemplo:

Escenificaciédn de un cuento que le permita, por un lado estimu--
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lar su participacibdn con su esfuerzo y capacidad personales, y =
por otro, unir, ccmpertir, y enriquecerse con el trabajo de los
demés.

2. Del pensamientc prelbgico al légico

El nifio en este perfodo no llega a constituir las nociones
m&s elementales de conservacién de la deductibilidad 18gica.

Matiza la segunda infancia el Jjuicio que es la razbn, la --
cual explica la verdadera naturaleza de las cosas, los fenbémenos
y hechcs.

Por elle el nifio confunde la realidad con la fantasfa.
Ejemplo: ver cdmo se da vida a un trozo de madera.

Debemos aprovechar esta caracter{stica en forma de rima, =--
cuento, y escenificaciones no como los nifios, sino para los ni--
fios, damos vida a las cosas (animismo), vy caracter{sticas huma--
nas a los animales (antropomorfismo), al mismo tiempo que plan--
teamos el anilisis de las situaciones reales que debe entender -
el nifio, estableciendo las relaciones causa-efecto, las cuales -
presentadas con un lenguaje e ideas naturales en el nifo, le dan
la posibilidad de aceptar, y sobre todo, entender sin dar cabida
a la confusidn o a la frustracibn, la realidad de su vida y del
mundo.

3. Percepciones

El pensamiento del nifio es sincrético, es decir, percibe --
las cosas en su totalidad, no en sus detalles, o sea que no per-
cibe en forma analftica.

Para superar esta etapa es necesario un pensamiento 14gico,

indispensable para realizar las abstracciones, que la ensefianza
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primaria requiere y su vica necesita.

Por eso es factor primerdial que el nifio descubra, descri--=
ba, conozca y plense.
4, Tendencias

El nific imita en un deseo y necesidad de autoafirmacidn, de
éeguridad, de blisqueda, en el nuevo y desconocido mundo de los -
sdultos. Ejemplo: la imitacidn de escenas hogarefas, etc.

Lz curiosidad es otra de sus manifestaciones que debemos —-
propiciar o reforzar para convertir esa simple curicsidad en al-
co m&s fuerte y constante, llamado interés, satisfaciéndola siem
pre dentro del mundo infantil.

El coleccionisme debe entenderse no como el agrupamiento =
de objetos, sino como la necesidad gue tiene de asociar objetos
con situaciones, para clarificar su contenido, puesto que su pen
samiento infantil requiere de ccncreticsmos. Ejemplo: le gusta o-
ir un cuentc, aln cuande yz sepa su desenlace, ya que todo esto
es con el fin de volver a llevar a su mente las experiencias ob-
tenidas; pero requiere tiempo para su maduracibn y el reencuen--
tro de emociones.

Estas tendencias no podrén aprovecharse si no tenemos en --
cuenta 1o gue se conoce como lucha, que tiene dos sentidos: uno
destructivo y otro constructive.

La lucha, desde el punto de vista educativc, es aguella ca-
racterfstica impulsora del individuo a franquear obstéculos que
en un ambiente negativo (sin interés, fr{o, rfgido o rechazante)
poérfa limitar su educacidn.

Para lograr el desarrollo de sus capacidades intelectuales,
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deben realizarse algunas actividades.

Atencidn es la capacidad que posee el incividuo para mante--
ner su interés en un objetc o cituacidbn determinada y poder no -
sblo fijarse en algo, (cosa, hecho o fendmeno), sino asimilarlo,
apropiarse de su contenido y favorecer adquisiciones.

La atencidn en el nifio preescolar es dispersa y momenténea;
para lograr centrar la atencién en lo que estd haciendo, es nece
sario una variedad de-actividades, que correspondan siempre a si
tuaciones del mundo infantil y su grado de madurez.

Teniendo como base el conocimiento de que la memoria es la
capacidad humana de evocar cituaciones anteriores, se debe par--
tir de situaciones concretas, porque el pensamiento del nifio es
concreto y su complejidad ir4 de acuerdoc con el avance logrado =
en el crupo. Ejemplo: narracién de cuentos cortos ilustrados.

La asociacién es la funcidn que lleva al hombre a analizar
buscando el para qué y el porqué, y aprovechar sus adquisiciones
antericres para facilitar y enriquecer mis un hecho, acontecimien
to o circunstancia.

Las asociaciones deben realizarse gradualmente y tener pre-
sente la pecibilidac de estimulacién, en las activicades que los
educandos realicen, hasta lograr clarificar su mundo infantil.

Los intereses de la segunda infancia son de fndole sensoper
ceptiva. Hay que estimular todos los sentidos de manera cotidia-
na, seleccionado, graduando, variando, enriqueciendo y organizan
do esos estimulos, para desarrollar verdaderamente sus percepcio
nes, y estimular cient{fica y conscientemente los procesos menta

les que se ven favorecidos.
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5. Interés gldsico

Comunicarse es tener la capacidac de expresar y comprender
ideas y sentimientos. Es el didloco permanente, la aclaracibn de
conceptos, la respuesta a tocdos sus porqué?. Es lo gue va en res
lidad a permitir al nific establecer la comunicacibén, factor esen
cial para intecrarse soclalmente y decir que en verdad el lnte--
rés glésico esté debidamente satisfecho.
6. Interés motor

1 nific es movimiento. E1 desarrollar los grandes y los pe-
quefos misculos, dardn uns satisfaccidén al nifio, serd duefio del-
su cuerpo y de sus capacidades, podré actuar por cf y para sf, -
con seguridad y proyeccién.
7. Interés 1lidico

Jugar es ser feliz, porque es manifestacibn de optimismo y
alegria, Educer jugando es la oportunidad de nuestrc nivel para
hacer gue el nifio libere tensiones, angustias y pueda desarro=--—-—
llarse, proyecténdcse en su sociedad. Es la etapa ldeal para edu
car sin exicencias sistematizadas.

Aprovechar la comunicacién nos hace sentir préximos unos a
otros y estimarncse.
C. La literatura infantil y sus procedimientos didécticos en el

preescolar

1. Cuento

Para narrar un cuento es necesario un lugar alejado del bu-
llicio, acomodarén a los nifios en semic{rculo de manera que to--
dos puedan ver y escuchar perfectamente.

No deberf emplear més de quince minutos para contarlo.
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Se deberi caracterizar a los personajes por medio de 1la mimi
ca, de las inflexiones o mocdulaciones de la voz y usando sonidos
onomatopéyicos cuando sea necesario.

El lenguaje deberi ser sencillo, correcto y claro.

Al elegir el cuento tendré cuidado que tenga fondo moral y
esté orientado a situaciones positivas.

Tratarin situaciones familizres para el nifio y de hechos ==
que ellos deseen y deban conocer.

Deber& haber una pizca de humor para que los nifios rian con
los contrastes como (el ratdn que salva al ledn).

Estardn de acuerdo a su grado de madurez, de corta duracibn
y pocos personsjes.

Descartardn los que tengan demasiada fantasia o sean irrea-
les.

Tratarin de ilustrar siempre los cuentos con figuras grane—-
des, claramente dibujados, de colores bonitos, ficiles de enten-
der,

Deberén tener un desenlace feliz.

Es preferible contarlo en vez de leerlo, pues mucho del con
tacto humanc se pierde con la lectura.

Es preciso sin embargo, que todos puedan ver al narrador.
2. Dramatizacidn planificada

Decidir si se escenificard un cuento o historia para todo =
el grupo, o si se hard uno por cada equipo.

En ambos casos inventar o elegir un cuento.

Definir cuiles son los personajes del cuento y guién va a -

representar cada uno.
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Definir y preparar disfraces o caracteres que tipifiquen a
cada personaje (pueden disefiarlos, confeccionarlos o elegirlos -
simplemente de ropa y objetos usados).

Preparar alguna forma de escenograffa si lo consideran nece
sario.

Un ciertc grado de ensayo sin memorizacidn de papeles para
no restar espontaneidad a la representacidn.

Representacidn frente a otro grupo de nifios o padres, i el
grupo as? lo ha decidido. Este aspecto puede o no llevarse a ca-
bo. Lo esencial en todo caso es €l proceso seguido, la posibili-
dad de rezlizar un proyecto grupal, en el cual se ha puesto en -
juego la cooperacidn entre los nifios.

3. Fibula

Ser&n sencillas y cortas, que especifiquen claramente su 1n
tencién de bondad, cenerosidad, cde exposicidn de resultados de =
buencs ¢ malos actos, dichos con claridad y gracla y cuya finall
dad ses bien comprendida por los nifos, por estar de acuerdo con
los intereses proplos de su edad. Ejemplo: El1 lebn y el ratdn,

/

4., Narracidn

Los argumentos que han de decidir la causa deben tomarse --I
del hecho mismoj; por eso es necesario que el orador tenga gran -
habilidad para hacer una narracién vercsimil, y al mismo tiempo
favorable &l punto de vista que sostiene, sin flatar a la ver——-
dad.

La finalidad es dar cozo y felicidad al nifio, aumentar su -

capacidad de amor hacia los hombres, que han sido capaces de resa

lizar cosas tan por encima de la medida simplemente humana.
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Se recomiendan las narraclones histbéricas, escritas con dig
nidad y sin fines folkléricos ni patrioteros. Fero hechas con a-
mor a la tierra, con respeto a la tradicibén, con exactitud histé
rica.

5, Conversacidn

Crear una atmbsfers permisiva.

Lz educadora aceptard la conversacidn esponténea, provocan-
do el diflogo con actitud flexible vy disposicidn para escuchar;
creard la atmbsfera sdecuada que provocard en el nifio el deseo =
de compartir sus ideas. Se escucharé a todos los nifios, pero uno
por uno, lo que implica por parte de ellos esperar su turno para
hablar y aprender a eschchar al compafierce.

£1 tiempo dedicacdo a la conversacidn estard limitado por el
interés del grupo.

La educadora estaré atenta para detectar el momento en que
el interés decline. Cuando ello ocurra podré introducir una pre=
gurita estimulo, cuyo efecto scbre el grupo 1lé indicar& si debe o
no continuar la conversacién. Las conversacicnes seran breves: -
rno excederan de quince minutos, dadas las caracteristicas de a--
tencidn y el egocentrismo del nifio.

Instar a los nifios a hablar correctamente.

Me jorar el uso del lenguaje en la convivencia social y desa
rrollar la habilidad de exponer ideas con claridad, son dos obje
tivos importantes que, segln hemos sefialado, pueden lograrse a -
través de la conversacién.

Hay que instar a los nifios a usar oraciones completas, tra-

I 4 .
tando ademés, de corregir las expreslones incorrectas. Esta ac--
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cién deberd hacerse en forma indirecta, ya que la correcciédn di-
recta de cads expresién puede coartar al nifio en su espontaneidad
para hablar.

Introcducir preguntas estimulantes y clarificadoras.

La educadora intervendré en la conversacidn cada vez que lo
considere necesario. Mediante precuntas alentard a los pasivos 2
exprésarse, encauzard el tema hacia aspectos de interés comln, -
ayudard& a interpretar palabras nuevas y a sacar conclusiones.

Alentar a los timideocs. Los temas acerca de experiencias per
sonales, aquéllas gue permiten referirse a s{ mismos, son los --
que con mayor frecuencia hacen intervenir a los timidos.

Estimular a los nifics a comunicarse entre si, con la parti-
cipacidn y actitud de la educadora, hard que aquéllos realicen -
rodecs a través de ésta.

Momentos y temas propicios para la conversacién. El comien-
zo de la jornada.

El perfodo de planeamientc cde una actividad.

El momento de evaluacidn de una actividad.

Cuéndo surge la necesidad de solucionar un problema.

6. Rimas

Para la seleccidn de rimas lo mis importante es que sean a-
decuadas a la edad de los nifios.

Para los més pequefios habri que elegir aquellos poemas ri--
cos en ritmo y rima, con frecuentes repeticiones o con sonidos =-.
onomatcpéyicos.

Se selecclonard un poema bello que el pequefio entienda a me

dias e intuya, en vez de otro vulgar y pueril que comprenda en -
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su totalidad.

para que el nifio aprecie la poes{a seré necesarioc 1o siguien

La educacdora lo leerd en voz alta, para familiarizarse con
sus palebras, su sentido y su tiempo, ya que sélo encontrard la
melodia y €l ritmo después de una lectura cuidadosa y comprensi=-
va. En algunas ocaslones se seleccionard de acuerdo 3 determina-
da unicdac.

Se explicarén los términos dif{ciles o nuevos, solamente ==
cuando la palabra desconocida forma parte de un poema Que narra
una historia y su comprensién no surja del contexto.

21 decir una poesia en coro con su educadors, los nifios pre
barén su Vvoz, descubririn el sentido del ritmo o insensiblemente
irén recordando lineas y versos.

Se procuraré gue todos los nifios tengan oportunidad de de--
cir el mismo versc, animando a los menos dispuestos; de esa mane
ra cada uno tendré la experiencla de ofr diferentes voces dicien
do el mismo versoc, lo que les servird tanto para educar el ofdo
como para gustar de la rimae.

Es recomendable no elegir poemas muy largos y en algunos ca
sos se podré utilizar sblo una estrofa de un poema mMayors; siem——
pre, por supuesto gue aquélla tenca una estructura indepencdiente
y satisfaga les objetos a alcanzare.

7. Cantc
Al nifio le gusta cantar, ademis de improvisar canclones que

suelen consistir en una sola frase o palabra.

Debe respetarse y promover la creacibn del canto esponténeo.
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Deben elegirse al principio cantos sencillos y breves e ir
incrementando paulestinamente su extensibén y variedad.

Debe alentarse a que todos los nifios participen en el canto.

En cuanto a la micica, serén bellas canciones de modulacidn
y melodfa fécil, sin compases de espera O frecuentes prolongacio
ﬁes de tono.

Ha de ser breve, susceptible a la interpretacién mimica.

E1 canto deberi ensefiarse completo, con loe movimientos e -
inflexiones cque hays de tener y nunca por trazcs gue rompan 13 -
unidad de conjunto, pierdan el tono y el ritmo, y produzcan un3
disgregacién vy an&élisis del conjunto, alejando totalmente el sin
cretismo infantil de esta edad.

8. Juego

Lz educadcra deberd aprender el Juego que va a poner a sus -
pgqueﬁos educandos. Si no lo hiciera se debilitarfa el entuslas--
mo.

Deberédn tener relacién con el tema del dfa, pues si no la =
tuviera, provocaria dispersién de ideas que no se puede admitir
por el mal que causa a los pequefios.

El1 tiempo dedicado al juego serd de acuerdo con el interés
demostrado por los educandose.

Se realizari de dos a tres veces por semana.

9., Adivinanzas

La adivinanza serf sblo una diversién. Se estimulard su ---
creatividad, solicitando se describa algln objeto, pero dando lu
gar a una incdgnita, lo que provocarad nuevas ideas y dard mate--

rial para juegos libres.
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10. Poesia

Las poesfas infantiles han de ser: recreativas, con temas -
inspirados en la naturaleza y en la vida social, y en el amor a
la patria.

Las poesfas recreativas ayudan a estimular la imaginacién.

Las poesias inspiradas en la naturaleza son una fuente ina-
gotable de sabidurifa vy belleza;

Las poesias referentes a la vida social se prestan para ---
crear un mundo nuevo de libertad y armonfa, de trabajo y disci--
plina, de buenas costumbrecs y envidiables virtudes, de paz y de
concordia; fortalecen el sentimiento patrio; expresan las con---
quistas de los héroes de la Independencia y la Revolucibn Mexica
na; cantan el color de la clase trabajadora. Este género de ver-
sos ennoblecen y fortalecen el alma de nuestros nifics, les sugle
ren ideas de redencién y de trabajo, les invitan a pensar en el
amor a la madre, al mesestro, a la familiaj; les inculcan la grati
tud a todos los seres que algin bien les han propercicnado.

El motivo debe ser simple e ingenuo, sin preocupaciones di-
fusas que escapan a la elemental lbgica infantil.

Figuras sencillas y precisas aunque poéticas, deben tenerse
presentes en cuantc a fondo.

En cuanto a la forma, necesita musicalicdad es decir, armo--
nfa y ritmo.

Debe ser breve porque =i es larga, puede perder interés es-
tético.

Claridad en las imégenes propias, para evocaf en el nifio vi

siones pintorescas.
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Mediante ejercicics craduados cde observacién y estimulo se

lograré en el nifio la emocién, que lleva & su alma esta sublime

dimensidn.



CONCLUSIONES
Es la literatura infantil la que marca l1a evolucién del ——-
cuento como el género literario m&s antiguo, que esconde sus raf
ces en palses de Oriente como India, en donde el Panchatantra se
puecde ccnsiderar como el inicio de la literatura infantil.
El1 ser humano se mocdiflca con la constante evolucibn del -—-
mundo. E1 nifio esté configurado por su época, y a la vez influye
en ella y la prepara €n dinimico cambio para la generacién sl-—
guiente que a su tiempo, seré de matices diferenciales en su pre
pio medio.
En la sctualidad la imaginacidn del nifio ha variado y se ==
mueve en un mundo de im&genes y deseos gue No corresponden a los
de épocas anteriores. Todo un mundo de realidades resulta pobre
ante las fantacs{as de los medievales y éstas son poco comparadas
con los inventos realizados pof el hombre de nuestra época: las
fantasias de antafio son pobres € insuficlentes parsa sustituir --
las realidacdes de nuestro siglo.
Se consideran dentro de la literatura infantil los siguien-
tes aspectos: conversacicnes, cuentos, leyendas, rimas, descrip-
c1én de estampas, relztos histdricos, escenificaciones, etc.
£1 nifio usa la palabra para expresar S£us pensamientos, emo-
ciones y deseos, hace preguntas no s8lo a otro, sino a si mismoj
relata lo que le pasaj cuenta cuentos, recita, inventa de acuer-
do a sus ideas, se crea su mundo exterior de acuerdc a su imagi-
nacidn. |
su instinto comunicativo es 1la expresidén mis sencilla de un

ser social; de aqui el recurso pedagbgico més grande en la Educa
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ci6n Preescolar.

La literatura infantil es um elemento de alto valor educati
vo, pues ayuda a enriquecer y ampliar la experiencia de los ni--
flos, a fin de que puedan entender la vida y tomarlla participa--
cibn que les corresponde en ella; para introducirlo al mundo de
los hechos, hay que ayudarlo a construlr su propio vocabulario y
a exteriorizar su propia vida interna y a adquirir la habilidad
de su auto-expresidn.

Para contribuir al mejoramiento de la Educaclién Preescolar,
se hace necesaria la pﬁbliéa comprensidn del significado de una
buena educacidn para los nifios, y sdlo podri lograrse sl se ac--
tualiza la investigacibn, para crear un programa acorde a las ne
cesidades y demandas en la sociedad actual,

Para lograr en el nifio un desarrollo integral de su persona
lidad, es necesario que exista un medio estimulante, unido a una
atencidn considerable y a la oportunidad de\conversar con los pa
dres, adultos y maestros, cuya funcibdn serd la de encauzarlo en
el desarrollo de la comprensién, que habrid de serle Gtil en la -
exploracién de su horizonte cada vez mids amplio, y en la prosecu
sién de sus objetivos espec{ficos.

Los indiscutibles aspectos soclales, afectivos, econdmicos
de la vida moderna, repercuten en el nifio que desea saber répiqg
mente el contenido de un cuento o fendmeno; por lo tanto mejor -
se va al clne, que frecuentemente lo perjudica, plerde al nifio -
en cuanto al exceso de imigenes que restringen el vuelo de su i-
maginacién.

Los conceptos 'agqui y ahora' implican que los nifios de la -
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generacién actual viven un mundo cambiante, con peribdicos y 11i-
bros de informacidn atractivamente ilustrados, filmes, programas
de T.V. y otros medios de comunicacidn masiva, asi como las como
didades y rapidez de los viajes; todo ello contribuye en gran —=-
parte a que el pequefio tome conciencia de que existe un unilverso
mucho mis vasto que el universo de la generacién que lo ha prece

dido.



SUGERENCIAS
1. Se recomienda gue los libros elegidos sean de caracter que
refleje la época, es decir actualizados, de lo contrario, se co
rre el riesgo de influir desfavorablemente en la formacién del
espiritu de los nifics.
2. Gue e cree una nueva literatura para la nifiez, en donde -
se ponga de relieve el mérito y valor de obras maestras. Ademis
conviene ofrecer a las nuevas generaciones la hipbtesis del pen
samiento cientifico modernc, en donde aprenderé&n no solo a con-
tar y a medir, sino también a sofiar y a prever; es decir, poner
la ciencia al servicio de la imaginacibén infantil, acostumbran-
do a los pequefios a pensar en el futuro.
3. Gue se haga conciencia en el valor educativo de la litera=-
tura infantil, permitiendo cristalizar los anhelos de escrito--
res tendientes a desarrollar inguietudes, fortalecer entusias--
mos y encauzar esfuerzos, en donde se manifiesten los intereses
y necesidades del nifio de ecta época.
4., Que la Secretarfa de Educacidn Piblica edite folletos en -
donde se sugiera la literatura infantil propia para Jardin de -
Nifios, clasificéndecla, tomando en cuenta la edad y grado de ma-
durez del infante, para que vaya familiarizéndose con libros de
primera calidad, elegidos con sumo cuidado y apartando de la ==
circulacidn los que sean considerados nocivos para su desarro--
llo mental. El resultado ser& lograr que el nifio aprecie lo me-
jor de la literatura.
5. Crear mé&s programas televisivos culturales, en donde se ——

pueda estimular el goce estético del nific y aumentar su vocabu-
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lario al emplear un lenguaje preciso cuidando de no desvirtuar
el idioma y haciendo una clasificacibn apropiada al nifo.

€. Las imégenes que aparezcan en las pantallas televisivas de
berin ser realistas y no crearle un munco ficticioc gue lo con--

funcda y repercuta desfavorablemente en su futuro.



GLOSARIO

Apblogo. Relato en donde intervienen animales.

Arte dramitico. Se caracteriza por la lucha, opcsicién y conflic
.tos que ocasiona el choque de ideas, pasliones 1 intereses.

Auxiliar didéctico. Son recursos para motivar, elaborar, fijar,
aplicar o evaluar aprendizajes.

Bellas Artes. En ellas el hombre expresa el mundo internoc o el =
externo,'dando a sus obras belleza.

Coaccidn. Violencia con que se obliga a hacer una cosa.

Edad preescolar. Edad comprendida entre los cuatro y cinco afios.

Emocién. Reaccidn global, intensa y breve del organismo, a una =
situacidn que se acompafia de un estado afectivo de matiz a-
gradable o desagradable.

Estético. Bello.

Evasibn. Escapatoria.

Fibula. Relato alegbricc, generalmente en verso, del que se saca
una moraleja.

Fantas{a. Facultad de unir libremente contenidos representativos,
se vale del material archivado en la memcria, pero lo combi
na artificialmente aunque supeditindose a las leyes genera-
les de la asociacibn de imégenes.

Imaginacién. Funcién mental que permite representar objetos au--
sentes y combinar imégenes.

Imitacidn. Forma de conducta que adopta el sujeto, al reproducir
lo que le gusta o resulta Importante de otros. Es un instru
mento natural de gran importancia en la adquisicién de com-

portamiento y valores sociales y morales.
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Interés. Es la inclinacidn que siente el sujeto hacia una situs
cién u objeto, que varfz el grado dependiendo del impulso,
el deseo, la emocién, la curiosidad, la atencidn y la acti
vidad.

Lenguaje. Facultad del hombre para expresarse.

Lenguas romances. Son las derivadas del latin.

M{tico. Sagrade, o derivado de la mitologia.

Neoclasicismo. La vuelta @ lo clésico. Epoca de crisis para la -
lengua y literatura espafiolas.

INovela de aventuras. Relativo a sucesos o acontecimientos extra-
fios .

Novela pastoril. Relativa a asuntos de la vida campestre.

Novela policfaca. Relativa a la policia.

Novela psiceclboica. Relativa al modo de ser del protagenista.

Objetos concretos. Se emplean para designar la presencia fi{sica
de cuzlquier cosa en estado normal o transformado o manu--
facturado pcocr el hombre,

Observacién. La adquisicién directa de nociones concretas.

Perjuicio. Dafio material o moral.

Pictograma. Escritura indfgena.

Renacimiento. Conjunto de fendmenos polfticos, religiosos y cul
turales que sustituyen al cuadro espiritual de la edad me-
dia.

Rincones. Es la organizacién del material de trabajo.

Romanticismo. Escuela literaria y art{stica de la primera mitad
del siglo XIX.

Sentimiento. Es un fendmeno psicoldgico conciente que proporcio
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na un sentido afectivo a nuestras percepciones, y qgue influ
ye en nuestra conducta. Pueden ser de orden moral, afectivo,

estético, religioso e intelectual.
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ANEXO 1

Represéntac16n de los nifios en la adivinanza

ADIVINANZA

Hay un lugar hermoso
para m{ muy querido

en &1 estudio y juego
confento y divertido

(E1 Jardin de Nifos )

JatGrecui, A.L./divinanzas Infantiles.México.Ed.Avante,5.de R.L,

1572.p.113



ANEXO. 2

Representacién del nifio en el juego

El gato y el ratdn

Los nifios forman una rueda. Afuera anda el gato. Adentro es-
t% el ratén.Los nifios de la rueda dicen:
Jugando a la rueda
poncan atencidén,
que el gato anda afuera
y adentro el ratdn,
(£1 gato trata de meterse; pero los nifios no lo dejan).
Gato: Ratoncito, ratoncito,
¢{Te quieres venir conmigo?
Ratdn:Vafacse pronto, gatito
que es usted un mal amigo.

(Cuando el catito puede entrar y coge al ratbén, entran a for-



mar parte de la rueda Yy se nombran dos nuevos nifiitos para gato

y ratén).

————— ————— i —— =

Jafirequi,A.L. Jard{n de Nifios.México.Ed.Avante,S. de R.L.,1978.p.13%



. ANEXO 3

DRAMATIZACICN

Didlocc de P sitos

o
o)

Y

Personajes: Rorrito y Lalito

Rorrito:

Lalito:
Rorrijto:

Lalito:

Rorrito:

Lalito:

Mira, Lalito adiviname esta acivinanza, si eres tuen adi
vina, adivinader.

para pronto es tarde, dime la tal adivinanrza.

;Cbmo se llamaha el padre ce los hijos de Zebadeo?
Deveras que me la pusiste muy aiff{cil; como a m{ no me -
’gustan los chismes, ¢cbdmo voy a saber eso, si nc conozco
a nadie de la vecindad?

Mira, te voy a poner un ejemplo:atﬁ concces a Don Tonchi
to, el espafiol de la tienda de abarrotes de ah{ de la es
quina?

Ya lo creo gque lo conozco, COMO que es el gue nos Tfa -

los chorizos y los guesos, cuanco no tenemos qué comer.



Rorrito:
Lalito:

Rorrito:

Lalito:

Rorrito:

Lalito:

rRorrito:

Lalito:

Rorrito:

Lalito:

Rorrito:

Lalito:

Rorrito:

Lalitc:

Rorrito:

c411ate, eso no se dice de la gente.(Mirando al pliblico)
Bueno, ¢y qué con Don Tonchito?

Pues si te pregunto gue cdme se llama el padre de los hi
jos de Don Toncito, cqué contestas?

j0h!...eso es muy fécilj contesto que se llama Don Ton =
chito.

Bueno, (ya entendiste?

Pues a DOCO Crees QUE SOY tonto, entend{ perfectamente.
Entonces f{jate bien, que te voy a volver a precuntar la
adivinanza.

Andale, y pierdes cinco pesos i la contestas mal.
Aceptado; dime Lalito :cbmo se llamaba el padre de los -
hijos de Zebedeo?

iJu, ju, Jjuy! que facilito...iPues Don Toncito!

vienen mis cinco pesos, perdiste.

Gané, porque te dije que perdfas los cinco pesos si yo -
contestaba mal, y como contesté muy mal, mal, Mal...
Pues vas a esperar gue te los pague junto con 1los veinte
pesos que te debo atrasados.

Vamos mejor a cantar una cancibn a mi chata para que as{
ya no estés dandome Yy dindome lata.

iHecho!

(Cantan una cancioncita conoclida)

Telbn

A.L.Jafirequi,El teatro en la escuela.México.Ed. Avante,S. de R.L.

1982 .p4g.20 y 21.



