Gobierno del Estado de México
Secretaria de Educacion, Cultura y Bienestar Social

Servicios Educativos Integrados al Estado de México

SUBSEDE TEJUPILCO

PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA CONSTRUCCION DE LA NOCION
DEL NUMERO EN EL TERCER GRADO DE PREESCOLAR

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE

LICENCIADO EN EDUCACION

PRESENTAN:
RODRIGUEZ CARBAJAL ANGELICA MARIA
GARCIA ROJAS PETRA

ASESOR: JOSE HECTOR PENA MONTOYA

TEJUPILCO, MEX. JUNIO DE 2002.



DEDICATORIAS

Doy gracias a Dios por
darme salud y permitir
terminar una de mis metas
mas anheladas que es mi

carrera profesional.

A mis padres que me

brindaron su apoyo en

todo momento,
alentindome
constantemente a
superarme.

Gracias al asesor que me
apoy0d ya las personas
que me brindaron su

apoyo moral.



DEDICATORIAS

Doy gracias a Dios por darme
salud y permitir termlrlar mas
de mis metas, que es mi

profesion.

Le doy gracias a mi esposo e
hijos  por  brindarme su
comprension y apoyo durante la

realizacion del trabajo.

A mis padres que me brindaron
su apoyo moral y econdmico,

les doy las gracias.

Al asesor, maestros y personas
que me apoyaron con su
conocimiento en la realizacion
de este trabajo les doy las

gracias.



INDICE

INTRODUCCION

CAPITULO 1. OBJETO Y SUPUESTOS TEORICOS - METODOLOGICOS DE
LA PROPUESTA

1. Contexto de la propuesta

2. Planteamiento del problema

3. Campo conceptual

4 Elementos teoricos -metodologicos

5. Objetivos

CAPITULO II. LA CONSTRUCCION DE LA NOCION DEL CONCEPTO DE
NUMERO

1. La teoria y el desarrollo psicogenético de Piaget

2. Formacion de las representaciones simbodlicas en el nifio

3. Construccion de la nocion del nimero en el nifio

4. Aprendizaje cooperativo

CAPITULO III. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA CONSTRUCCION DE
LA NOCION DE NUMERO
. Didéctica de las matematicas
. Contenidos educativos
. Estrategias didécticas

. Recursos didacticos

1
2
3
4
5. Cuentos que favorecen el aprendizaje del numero
6. Actividades que favorecen la construcciéon de la nocién de nimero
7. Evaluacion general

8. Resultados finales

CONCLUSIONES

BIBLIOGRAFIA



INTRODUCCION

Para la elaboracion de este proyecto de Intervencion Pedagogica se ha tomado en
cuenta principalmente el contexto escolar, contexto familiar, social, econémico y cultural.
Para problematizar la compleja practica docente realizamos diversas observaciones directas
a los Infantes a fin de poder diagnosticar y conocer acerca del problema detectado y al
mismo tiempo determinan estrategias diddcticas para su construccion y tratamiento de
algunos casos tales como desinterés al separar objetos o juntarlos, al diferenciar colores
entre otros que consideramos que son un obstaculo en los infantes de preescolar para que

construyan su propio conocimiento.

Esta propuesta de investigacion sobre la practica docente propia se realizd en el

Jardin de Nifios de la localidad de la Cofradia del Municipio de Amatepec.

Al iniciar las practicas pedagogicas en el plantel, se descubri6 paulatinamente que un
80% de alumnos presentaban algunas dificultades al realizar acciones matematicas para
llegar a la nocion del nimero, esto se detecto a través de la aplicacion de la prueba MALL,

en la cual se analiza el nivel de madurez en, cada uno de los nifios.

La raiz metodologica de este trabajo sustenta sus bases en la teoria psicogenética del
desarrollo infantil en su nivel preoperatorio. Tomando en cuenta el pensamiento y
desarrollo global del nifio como un proceso ininterrumpido y gradual que se da de manera
progresiva en 4 dimensiones del desarrollo: dimension afectiva, dimension social,
dimension fisica y dimension intelectual; en la cual esta inmersa la funcién simbolica y la
relacion de construcciones logicas y matematicas. Ademas, de los bloques y contenidos del
programa de Educacion Preescolar, Bloque de Sensibilidad y Expresion Artistica,
Psicomotricidad, Naturaleza, Lenguaje y Matematicas tanto las dimensiones, como los
bloques e incluyendo los estados del desarrollo son elementos que se consideran para un

instrumento de aplicacion.



Con este trabajo se pretenden que los alumnos se les facilite la construccion de la
nocion del niimero a través de estrategias didacticas de tal forma que se relacionen con el
nimero asi como también disefiando situaciones y elementos bdsicos que permitan al
alumno potenciar el desarrollo y habilidades para mejorar la proporcion del proceso de

numeros.

Este trabajo de Investigacion pedagdgica consta de tres capitulos cada uno con sus

respectivos subcapitulos.

En el primero se presenta el objeto y los supuestos tedricos - metodologicos de la
propuesta ademas se analiza el contexto social donde se aplica la propuesta estableciendo la
articulacion entre el problema en el campo conceptual y los elementos tedricos —

metodologicos.

En el segundo, se expone el desarrollo psicogenético infantil asi como la informacion

y construccion del concepto de niamero.

Finalmente, en el tercero, se denotan los contenidos y estrategias didacticas que se

llevaron a cabo y la evaluacion de aprendizaje que se obtuvo.

CAPITULO I
OBJETO Y SUPUESTOS TEORICO - METODOLOGICOS DE
LA PROPUESTA

CONTEXTO DE LA PROPUESTA

El entorno en el cual transcurre cualquier acontecimiento influye en el desarrollo

cultural de las personas y de la misma comunidad afectando directamente el aspecto

educativo: enseguida damos un panorama de dicho contexto.



La Cofradia es una comunidad que cuenta con 350 habitantes y se encuentra situada

dentro del Municipio de Amatepec, Estado de México

Esta zona es conocida con el nombre de Cofradia, porque a la Virgen de la Natividad
le donaban ganado varias personas y ellas mismas se encargaban de cuidarlo, por tal motivo
le dieron el nombre de Cofradia. Esta comunidad se encuentra localizada dentro de los

limites del Municipio de Amatepec, Estado de México.

Limita con las siguientes comunidades:

- Al Norte colinda con los Timbres, Amatepec.
- Al Sur colinda con la localidad del Barrio de la Uva.
- Al Oeste colinda con la comunidad de Loma Larga.

- Al Este colinda con Rancho Acatempan.

Aspecto fisico

El jardin de nifios donde se aplico la propuesta de innovacién estd ubicado en la

comunidad de la Cofradia, del Municipio, de Amatepec, en el Estado de México.

Esta comunidad es pequefia, cuenta con 350 habitantes aproximadamente, ya que las
familias son muy numerosas, es por €so que tienen muy poco tiempo para dedicarlo a sus
hijos debido a que los padres de familia tienen que trabajar en el campo y las madres se
pasan la mayoria del tiempo en la cocina y solo se preocupan por darles de comer y la

educacidn escolar recae en su totalidad en el docente.

La mayoria de las casas tienen un espacio muy reducido para vivir esto también
limita la potencialidad de los nifios otra de las cosas es la falta de materiales que les permita
manipular, comparar, separar, clasificar y de esta forma desarrollar su capacidad creadora
ya la vez favorecer su pensamiento l6gico - matematico y pueda enfrentar con mayor

naturalidad las situaciones que se le presenten al nifio en la vida cotidiana.



Es por eso que el ambiente fisico juega un papel muy importante en el desarrollo

integral del nifo.

Aspecto social

El ambiente familiar en el que se desarrolla el nifio juega un papel importante al
llegar al jardin de nifios, por lo que el nifio siempre refleja a través de juegos y actividades

la forma en que vive en su casa.

La comunidad donde se encuentra ubicada el jardin de nifios, las personas son de
escasos recursos econémicos, debido a que es una zona rural donde todos sus miembros se
dedican al trabajo del campo y al quehacer doméstico, algunos de ellos participan en
actividades de la institucion donde sus hijos asisten, algunos padres se limitan a mandarlos
a la escuela, no les interesa que vayan sucios y en ocasiones sin comer; no toman en cuenta
que la higiene y la alimentacion son factores determinantes en el desarrollo del nifio, si el
nifio llega al jardin con el estdbmago vacio no tendrd danimo para interactuar con sus
compaifieros y objetos y por las razones expuestas el nifio tendrd un bajo aprovechamiento

escolar.

Es realmente importante que los padres de familia, no solo se preocupen por mandar a
sus hijos al jardin, sino darles lo indispensable para su desarrollo tanto fisico como mental,
ya que muchas veces los nifios no tienen animos ni de escuchar un cuento, mucho menos
tendran anhelos de realizar actividades matematicas, aunque se presenten en forma de

juego.

Aspecto economico

La Cofradia, es una comunidad do bajos recursos econdémicos ya que esta comunidad
no cuenta con fuentes de empleo y solo trabajan como peones y esto no es suficiente, es por
eso que algunos padres de familia no pueden cooperar con el material didactico que se
requiere para un mejor desarrollo de las actividades y el docente tiene que limitarse al poco

material existente y esto ocasiona que algunas veces se tenga que improvisar el material.



El factor econdmico influye de manera directa en la educacion, porque los padres no
pueden comprar el material basico aunque no sucede siempre, algunas veces se da por

irresponsabilidad de los padres de familia.

Aspecto politico

La politica siempre ha existido en las organizaciones que se han venido dando de
generacion en generacion y esto es importante ya que cada organizaclén crea sus propios
objetivos, los cuales pretende lograr el representante de determinada organizacién, pero con
el apoyo de los miembros de la misma ya que todo se puede lograr pero en conjunto, donde

todos los participantes tienen un mismo fin comun.

En la comunidad anteriormente mencionada existen 3 partidos que son PRD, PRI y el
PAN los cuales sobresalen entre otros esto ocasiona que se den conflictos entre padres de
familia y como consecuencia afecta la relacion entre los nifos, lo cual repercute a que no se

da la integracion grupal.

Aspecto educativo

En el afio de 1992 surgid el servicio de preescolar por parte de CONAFE, después de
2 afios se cerro el Jardin de Nifios por baja matricula; posteriormente en el afio de 1996 se
abrio el Jardin de Ninos federalizado iniciando a trabajar en una aula improvisada dentro

del cerco perimetral de la Escuela Primaria.

No se contaba con material adecuado a las necesidades de los nifios después de un
afio se recibid material por parte de SEIEM que consistieron en sillas y mesas infantiles,
pizarron, escritorio y silla para maestro esto fue con la finalidad de mejorar las necesidades

del Jardin.

Actualmente la comunidad cuenta con 2 Jardines de Niflos federalizados ambos

unitarios, las cuales laboran en locales prestados.



Los Jardines de Nifios "SIN NOMBRE" ubicados en la Cofradia primera y segunda
seccion actualmente cuenta con una matricula de 32 alumnos entre ambos, de los cuales
asisten 4 en primer grado, 8 en segundo y 20 en tercer grado los cuales tienen de 3 a 6 afios
de edad con niveles de desarrollo totalmente diferentes hacemos hincapié en tercer grado en

el cual nos enfocamos para la realizacion de nuestro trabajo.

Al inicio del ciclo escolar algunos nifios se mostraban timidos, otros con rebeldia,
pero también nos encontramos con nifios creativos y dindmicos a pesar de esto ahora los
nifios son mas participativos y se integran con mayor facilidad a la realizacion de

actividades.

Se hace referencia que existen 2 escuelas primarias una del Sistema Estatal de
organizacion completa que cuenta con una matricula de 80 alumnos y la Primaria Federal

Bidocente con una cantidad de 30 alumnos.

Costumbres

En nuestro pais tenemos una gran variedad de costumbres y tradiciones que
valoramos, sin embargo con la expansion masiva, nuestras tradiciones y costumbres se han

visto modificadas en algunos casos y otros se han ido perdiendo por falta de practica.

La principal costumbre de la comunidad tanto en hombres como mujeres es reunirse
por las tardes en patios de su casa con vecinos para conversar temas de interés a jugar

loteria y domind

Tradiciones

Actualmente en esta comunidad profesan el culto de la Iglesia catdlica, aunque hay
gente que asiste al credo Pentecostés En la iglesia catdlica las fiestas que se festejan son las
siguientes: la fiesta del mes de septiembre venerando a la imagen de la Virgen de

Natividad, ademas festejan la fiesta de fin de afio.



En la fiesta de la Virgen de Natividad todas las comunidades vecinas llevan su

promesa y limosna, las cuales son recibidas con musica de banda.

La fiesta de dia de muertos en su mayoria preparan pan, gorditas, tamales y mole
hacen un altar decorandolo con flores, donde colocan los alimentos, veladoras, agua, sal,

imagenes de santos y cosas que mas le agradaban en vida a sus difuntos.

La fiesta de la Virgen de Guadalupe es mas vivida en el templo porque desde el
primero de diciembre inicia con peregrinaciones en las diferentes casas de la comunidad

posteriormente, el 12 de diciembre la llevan en peregrinacién al templo del municipio.

En la navidad se realizan posadas que se llevan acabo en las casas de la comunidad y
la ultima posada se realiza el 24 de diciembre en el templo y por la noche se reunen para

adorar al Nifio Dios.

En el fin de afio se retinen las familias para reflexionar sobre las acciones realizadas y

programarse objetivos para el nuevo afio que inicia.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es frecuente escuchar opiniones despectivas o francamente adversas acerca del
estudio de las Matematicas en el tercer grado de preescolar, pues se afirma que el
adentrarse en este bloque es moverse en un campo extraordinariamente dificil para el nifio,

mas aun surge la pregunta ;para qué le sirve al nifio la nocion del nimero?

Pero no es s6lo la opinion de estas personas lo que importa analizar, los hechos que
vienen a confirmar que la ensefianza de las matematicas, especificamente lo que la nocioén
de nimero, el nifio desarrolla las actividades sin mostrar ningiin acto de separacion y
ordenacion en cuanto a objetos y sucesos que acontecen en su vida diaria. Y esto nos a
llevado a tratar de encontrar las causas ya buscar las posibles formas de superar la

situacion, son desde luego varios factores que determinan la deficiencia en el aprendizaje.



Algunos debido al criterio que el propio maestro tenga respecto a la materia otro a la
calidad del material del que se disponga y en ocasiones al posible desajuste de la materia

del aprendizaje en relacion a las caracteristicas biopsiquicas del educando.

Lo que mas influye es el criterio del maestro sobre la nocion de numero en el
preescolar, ya que si los maestros consideramos que la nocion de numero, es util que
cumple no sélo con las condiciones necesarias que a partir de su estudio se obtienen
provechosas enseflanzas que contribuyen poderosamente a la formacion de su desarrollo
integral del alumno, que es modeladora de su personalidad. Entonces los maestros
buscamos todos los recursos al alcance para hacer mas eficaz la conduccion del

aprendizaje.

En cambio si el criterio de los maestros es el sentido que su estudio es un mal
necesario que hay que cumplir simplemente porque el programa de Educacion Preescolar lo
sefiala, entonces la conduccion la haremos en forma mas facil para él, aunque los resultados
sean negativos; porque desde luego para los maestros es muy fécil presentar un modelo

para que lo reproduzcan aunque nunca se constate si los nifios adquieren el conocimiento.

Y lo que se desea es mas actividad en el nifio mas participacion entre alumnos, menos
intervencion dogmatica es decir que el maestro actué como guia lo cual implica fijar

estrategias acordes a las necesidades particulares de cada plantel educativo.

El objeto del proyecto de investigacion se ubica en los procesos de aprendizaje del
numero en tercer grado de preescolar rural particularmente en las formas y estrategias que
conforman el conocimiento matematico el cual la incorporacion de teorias y metodologias
pertinentes para la construccion de nocidén de numero es decir los recursos para el abordaje

de contenidos matematicos.



CAMPO CONCEPTUAL

Con el objeto de comprender el problema en sus distintas manifestaciones y

dimensiones se proponen algunos conceptos fundamentales para el analisis de los mismos.

Metodologia

“Una definicion del método es la que deriva su significado de su componente
etimologico; del griego meta a lo largo odés camino y 16gos, trabajado generando que el
sentido derivado es la metodologia como la teoria del método, o dicho de otro modo, el
estado de las razones que nos permiten comprender porqué un método es lo que es y no otra

cosa. La metodologia en si estudia la definicidon, construccion y validacion de los métodos.

Lo cual, sin embargo, no es suficiente toda vez que el sentido de la metodologia es
una articulacion de teoria y praxis es decir, la construccion de estrategias necesariamente

permeados por la teoria.

Para la psicologia de la educacion. la metodologia didéactica ha superado la
concepcion tradicional de los métodos estandarizados; al analizar los hechos esenciales del
proceso aprendizaje se pone de manifiesto un variado numero de procedimientos, criterios,
recursos, técnicas y normas practicas que el profesor puede utilizar en cada caso, en este

sentido el papel de la metodologia ha dado un giro™.!

Actualmente se evita la prescripcion de métodos educativos. Sino que la metodologia
reside en proporcionar al profesor los criterios que le permitan justificar y construir el
método que bajo razones pedagogicas responde a las expectativas de cada situacion

didactica que se le plantee.

! Diccionario de las Ciencias de Educacion. 1983. p. 25



Estrategia didactica

"Planteamiento conjuntos de las directrices que determinan actuaciones concretas en
cada una de las fases del proceso educativo conducen al establecimiento tallado de una
planeacion educativa, en todo caso es el marco apropiado para la fijacion unitaria y
diferente, suele ser el ambito de un pais, planes o programas estructurados para llegar a
cabo un determinado objetivos, por ejemplo la solucion de problema, la actividad se realiza
adoptando una hipdtesis o conjunto que determina a exploracion selectiva y ordenada del
campo perceptual, la experiencia o resultado poner a prueba dichas hipoétesis, establecer el
grado de validez de éstas y como secuencia la reconstruccion del campo perceptual en
funcién de los resultados La accion sucesiva de hipotesis culmina con la consecucion del

objeto buscando, aprendizaje por descubrimiento".”

"Es el recurso que el profesor o el disefiador utiliza para localizar y mantener la
atencion de los aprendizajes durante una seccion, situacién que se caracteriza por tener una
cierta intencionalidad, esto quiere decir que en cualquier situacion didactica, uno o varios
agentes educativos desarrollan una serie de acciones o practicas encaminadas a influir,
provocar un conjunto de aprendizaje a los alumnos con cierta direccion y uno o mas
propositos determinados, un curriculum o cualquier practica educativa sin ningun cierto
planteamiento implicito o explicito, como en algunas practicas educativas no escolarizadas,
de sus objetivos o propdsitos quizas derivarian en cualquier otro tipo de interaccion entre
personas, charla o actividad socializadora; en el contexto escolar su propdsito es un

aprendizaje intencional en los que las reciben".’

"Las intervenciones pedagogicas articuladas con vistas aun objetivo, puede decirse
que son un planteamiento educativo, que consta en una serie de diferencias; estas pueden
concebirse como la organizacion de los esfuerzos para realizar adecuadamente un proceso.
No solo se pretende una herramienta técnica para aplicarla en la practica sino mas bien la

posibilidad de reflexionar, propone intervenir en una problematica compleja; lo que supone

? Diccionario de las Ciencias de la Educacién. 1982. p. 593.

3 Diaz Frida, Estrategias para un Aprendizaje Significativo. 1988. p. 13.



incorporar la doble dimension de la formacion personal.

"Para que el alumno adquiera un determinado conocimiento se emplea de forma
intencional como instrumento flexible una estrategia didactica que permite obtener un

aprendizaje significativo".*

Técnica

"Del griego technikds de techne, en general la técnica es la habilidad para transformar
la realidad siguiendo una serie de reglas para Aristoteles la techne, supera la experiencia
pero se sitlia en un rango inferior al razonamiento mientras que para Kant el modo técnico
puede aplicarse no solamente al arte sino a la naturaleza y distingue entre técnica
internacional que aplica el hombre en su actuacion cotidiana y técnica natural que es la
regulacion propia de la naturaleza o poniendo esta técnica a mecanismo. El concepto de
técnica como normativa se ha ido imponiendo, incorporandose plenamente el saber hasta

tal punto que este se ha considerado como técnica.

Con O. Spengler, la técnica es un recurso que emplea la vida humana para realizar sus

fines esenciales o alguno de ellos.

J. Ortega y Gasset, distingue 3 periodos en la evolucion de la técnica, periodo
primitivo, en el que la técnica es el puro azar periodo de resurgimiento, coincidente con las
edades antiguas y media en la que la técnica se transforma, asi como el periodo de la
consolidacidn, coincidente con las edades moderna y contemporanea en la que la técnica se

consolida convirtiéndose en técnica de la técnica".’

* Larroyo Francisco. Diccionario Pedagégico. México. Porrua. 1982. p. 14
> Larroyo Francisco. Diccionario Pedagogico. Porrua. 1982. p. 293.



Aprendizaje Escolar

“Uno de los principios de la pedagogia y las ciencias de la educacion es el
aprendizaje que se ha ido transformando en el transcurso del tiempo, en la pedagogia
tradicional, se veia el aprendizaje como una adquisicion de conocimientos memorizados y
actualmente el aprender reside en una serie de actos entre lazados que resultan ser unas

experiencias importantes por el alumno”.®

Es la ejecucion opuesta en la accion de lo aprendido ya que es un proceso que no se
observa directamente sino que se refleja en la retencion que mas tarde puede comprobarse

en el desenvolvimiento del alumno.

"El acontecimiento que encuentra su posibilidad en el protagonismo del alumno quien
opera con los objetos de su entorno y construye versiones explicativas sobre los problemas
que se le plantean, con base en el ejercicio de sus sabores de orden intelectual ya través de
procesos significativos apoyados en su experiencia y en la comunicacion con sentido,
finalmente el aprendizaje ocurre con ayuda pedagogica que se da en la convergencia de la
logica de la disciplina y el mundo de significaciones del que se aprende en un sentido de

construccion estructurante".’

"Aprender no es tanto una abstraccion si no el actuar en las instituciones sociales y
adaptarse a definiciones particulares, que sean validas dentro de contextos especificos, o
bien se considera como la adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes apropiadas
que puedan ser evaluadas de acuerdo a criterios normativos publicos. Que permiten la
estructuracion y reestructuracion, negocios e intercambio de significados personalmente

importantes y viables".*

% S/A. Diccionario de Ciencias de la Educacion. 1982. p. 116
7 Hidalgo Juan Luis. Aprendizaje Operatorio. 1982. P. 137.
¥ Figueroa Ma. Luisa. El Aprendizaje y la educacién superior 1980. p. 435.



NUMERO

“Es el resultado de la sintesis de la operacion de clasificacion y de la operacion de
seriacion un numero es la clase formada por todos los conjuntos que tienen la misma
propiedad numérica y que ocupa un rango en una serie, considerada a partir también de la
propiedad numérica De alli que la calificacion y la seriacion se fusiona en el concepto de

numero”.’

ELEMENTOS TEORICO, METODOLOGICOS

La investigacion constituye una estrategia que implica a la innovacion, en tanto que
esta se produce mediante procedimientos indagatorias y sistematicas, en esta perspectiva la
innovacion educativa resulta ser una accién que se concreta a través de la investigacion
orientada a la busqueda de nuevas soluciones sobre problemas planteados en su ambito

educativo.

Conforme a la capacidad y necesidad se han elaborado varias tipologias de
innovacion, destaca la que se rige por un crédito cronologico, es decir se desarrolla de
acuerdo a ciertas fases un periodo de origen o disefio, una fase de implantacioén o desarrollo

y finalmente una adaptacién o rechazo.

Desde otra perspectiva la nocion de intervencion pedagogica se constituye en la
necesidad de desarrollar o recuperar una teoria de la intervencion transformadora que
explique y ponga alternativas para configurar soluciones o aquellos problemas educativos
que constituyen un obstaculo y necesariamente deben ser abordados si se quiere incidir o

generar cambios en la calidad de educacion basica.

Este proyecto de intervencion pedagogica su principal caracteristica es transformar la
practica docente conceptual izando al maestro como formador y no solo como un hacedor.

Ya que se limita a abordar los contenidos escolares con la necesidad de elaborar propuestas

? PIAGET Jean y Alina Szeminska Contenidos de aprendizaje Anexo I Concepto de Numero p. 3.



mas cercanas a la construccion de metodologias didacticas que imparten directamente con

los proceso de apropiacion de los conocimientos en el salon de clases.

En lo que respecta al proyecto de intervencion, los contenidos escolares deben

abordarse desde.

a) El papel de la disciplina en el proceso de construccion del objeto de conocimiento como
elemento a considerar en el aprendizaje y la recuperacion del saber docente desde una
reconstruccion conceptual que le asigna una validez independientemente de sus

expresiones tedricas.

b) La novela escolar de la formacién de cada maestro es la que representa las
implicaciones del docente en el manejo de ciertos contenidos, habilidades formas de
sentir, expresiones en ciertas metodologias didacticas, su percepcion de su quehacer

docente.

La intervencion docente se complementa del reconocimiento hacia el docente y la
actuacion mediadora entre el contenido escolar, y su estructura con las formas de trabajo,
frente al proceso de la ensenanza aprendizaje de los alumnos, pero la principal habilidad del
docente es la que se desarrolla al definir un método o procedimiento y aplicar a la practica

docente en la dimensidn de contenidos escolares.

El objetivo de la intervencion pedagdgica es el conocimiento de los problemas
delimitados y conceptualizados, pero lo es también la actuacion de los sujetos en el proceso

de su evolucién y de cambio que pueda derivarse de ella.

"Las fases y componentes del proyecto se fueron construyendo a través de un largo
proceso, que nos impulsd a realizar primeramente un diagndstico escolar para poder
indagar sobre la problematica detectada en la labor docente y al recuperar determinada
informacion se consolidd un planteamiento acerca del problema, que permitid

problematizar o dirigir la problematica hacia los distintos campos en los que se desenvuelve



cada proyecto escolar; con la finalidad de integrarla en el proyecto correspondiente".'

Pero al constatar y discutir la problematica, ahora se propone en este segundo paso, la
elaboracion de una alternativa de innovacion; ampliando la recuperacion de elementos
teoricos y contextuales, aludiendo una posible solucion que se complemente del disefio de

un plan o programa de trabajo, integrando actores recursos, etc.

"Siendo estos los elementos que permiten la configuraciéon del proyecto de
innovacion educativa en el sentido de la investigacion — accion, pero al analizar cada uno
de los tres tipos de proyectos como son accion docente, intervencion pedagogica, gestion
escolar y de acuerdo a los objetivos y principios de cada uno, el mas acorde al problema o
situacion vivida es el de intervencion pedagodgica que trata de que sea el docente quien
intervenga en el campo de accion e implemente estrategias que estimulen o despierten el
interés de los educandos por determinado objetivo o toma organizando un esquema de

trabajo donde haya participacion de todos los responsables en la labor docente"."

El desarrollo del plan de trabajo se llevo a cabo durante un determinado tiempo,
llevando consigo un seguimiento y una evaluacion diaria de objetivos logrados y de los que
no se obtuvieron los resultados esperados. Asi que al término de la alternativa se pudo sacar
un concentrado de resultados que nos permitirdn implementar mas estrategias didacticas o

recursos que cada vez generen interés y gusto por aprender.

Lo que se intenta desarrollar en este proyecto, es incidir sobre la posibilidad de
establecer distintos tipos de relaciones entre personas, objetos y situaciones de su entorno,
utilizando el cuento, objetos concretos materiales de juegos educativos (MAGE) como
estrategias para despertar el interés y gusto por actividades matematicas que lo permitan

llegar a la construccion de la nocion de numero.

12 Antologia Hacia la Innovacion. 1994. México UPN.
""La investigacién - Accion entendida como la indagacion fundada en la experiencia generada con fines
especificos de la propia investigacion.



- El aprendizaje del conocimiento matematico se trabajé desde investigaciones en los
expedientes en cada uno de los nifios, lo cual nos permitié conocer mas sobre su entorno
familiar e individual.

- La planeacion se desarrollo elaborando contenidos escolares para los cuales se
implementaron estrategias que consolidaban el proyecto escolar.

- La evaluacion se llevo continuamente a través de registros como el diario de campo,

reportes trabajos, etc.

Esta perspectiva requiere de trabajo que el profesor disefie o seleccione el tipo de
actividad mas adecuada estableciendo qué contenidos son pertinentes en relacion con la
problemdtica que se investiga y con la madurez cognitiva de los alumnos: se requiere
brindar a los nifios los elementos que le permitan desarrollar pequefios problemas propios

de su edad.

Estas actividades que se realizaron forman parte de un proceso de sistematizacion de
la practica ya que a través de ello hemos recopilado informacién que constituye un
principio que debe ser aprovechado para fortalecer las situaciones objetivas y subjetivas

que se pretenden superar.

Todo proyecto cuenta con un soporte tedrico y practico que fundamenta la
justificacion, la teoria nos permite retroalimentar la practica docente propia ante esto se

realizaron investigaciones bibliograficas que sustentan la aplicacion del proyecto.

El objetivo de esta metodologia fue desarrollar una investigacion inscrita en el
contexto escolar, con la finalidad de enfocar el trabajo del aula en un conjunto de
actividades dinamicas para los alumnos; y sobre todo se fundamenta en la busqueda de
respuestas significativos a determinadas cuestiones, lo que exige al sujeto realizar
actividades que lo lleven a entender las diferentes situaciones novedosas. La metodologia
es considerada como guia sugerente en los procesos de aprendizaje en relaciéon con la

construccidon de conocimientos.



Esta propuesta pedagogica, parte de multiples supuestos, algunos de los cuales son
los esquemas compartidos por el grupo de alumnos que construyen su propio conocimiento
en el aula, los que se obtienen mediante la manipulacidon, experimentacion, observacion e
investigacion. Lo anterior nos remite a diversas manifestaciones en un proceso de
aprendizaje al poner en juego conocimientos en relacion a las matematicas especificamente

en preescolar.

Lo que implica generar en el aula a partir de pequefios problemas que propicien que

el nifio construya la nocion del numero.

Metodologia en preescolar

En educacion preescolar se trabaja con el método de proyectos con el cual se inicid a
trabajar en el afio de 1992. Este método consiste en una organizacion de juegos y
actividades que se desarrollan en torno a una pregunta, un problema o a la realizacion de

una actividad concreta.

Estos proyectos surgen en el aula a partir de los intereses y necesidades de los
alumnos, de un problema de la vida real, de experiencias significativas, de su entorno
natural y social, de sucesos imprevistos de sus tradiciones y costumbres de sus vivencias

obtenidas a través de los medios de comunicacion masiva de vistas a la localidad, etc.

Lo anterior es planteado por el nifio (o por el adulto al principio) pues de no ser asi
faltard la iniciativa y el proposito de quienes deban realizarlo ocasionando proyectos

artificiosos y proyectos no verdaderamente significativos.

Los principios basicos de un proyecto son los siguientes:

- Posibilidades de intervencion de todos los alumnos en la eleccion del proyecto.

- Propicia la organizacion coherente de juegos y actividades a través de la globalizacion.

- Favorece la organizacion del trabajo colectivo de todos los alumnos de una clase,

divididos en pequefios grupos.



- Respeto a la iniciativa y autonomia de los alumnos en cuanto a la busqueda,
exploracion, observacion y confrontacion de datos y materiales en relacion al proyecto
elegido.

- Responde a una duracion y complejidad diferente, pero siempre con una vinculacién
entre si con todas las actividades.

- Determinacién previa del propdsito y culminacion del proyecto.

Con base a lo expuesto, el proyecto es siempre una respuesta abierta a nuevas

cuestiones a nuevos conocimientos e incluso a nuevos proyectos.

Etapas de un proyecto

Etapa . Surgimiento y eleccion del proyecto.

En esta fase los docentes propiciamos el didlogo entre los nifios a partir de sus
experiencias individuales y grupales acerca de sus juegos, actividades libres, visitas,
excursiones, sucesos imprevistos, tradiciones y costumbres etc., como un medio para la
eleccion de un proyecto. Asi como también se analiza la posibilidad del proyecto y se

proponen actividades a realizar.

Posteriormente alumnos y docentes elaboran un friso donde plasman ideas y
sugerencias derivadas del grupo mediante dibujos, modelado, simbolos diversos escrituras,
etc., teniendo cuidado de registrar solamente actividades abarcativas. A esto se le denomina

planeacion general del proyecto.

Etapa II. Realizacion del proyecto.

En esta etapa se requiere la participacion activa del docente durante todas las
actividades del proyecto De igual manera deberd relacionar los bloques de juegos y
actividades del proyecto con otros contenidos como conocimientos, habitos, habilidades,

actitudes y valores.



Etapa III. Autoevaluacion grupal al término de cada proyecto.

Etapa en la que el educador orienta la reflexién de todo el grupo hacia la valoracion

de las tareas realizadas con base a los resultados obtenidos.

Dentro del desarrollo proyecto el papel del docente consiste en:

- Promover experiencias del medio natural y social.

- Coordinar orientar y organizar todas las actividades del proyecto.

- QGuiar técnicamente a los infantes sobre la utilizacion de los materiales.

- Favorecer la creatividad y la libre expresion del nifio a través del respeto al juego libre y
espontaneo sin propones modelos ni copias.

- Apoyarse en la observacion para registrar los aspectos mas relevantes de todo el grupo
y de los nifios en particular, en situaciones como juegos libres, actividades de rutina,

juegos y actividades del proyecto.

OBJETIVOS

Objetivo General

Que el nifo se apropie de un lenguaje de conceptos matematicos por medio de la

interaccion con objetos y situaciones cotidianos en forma individual y grupa.

Los objetivos estan referidos a los planes y programas de preescolar ya su vez se
convierten en los del proyecto con respecto al bloque de juegos y actividades de

matematicas.

12 Programa de Educacion Preescolar. 1992. p. 72-73.



Objetivos Especificos

- Propiciar en el nifio el aprendizaje cooperativo a través de la interaccion entre

compaiieros docentes y objetos en el medio en que el nifio interactia.

- Disenar actividades significativas con la finalidad de propiciar la actividad ladica del

nifo.

- Disenar estrategias en el alumno para que desarrolle su capacidad de clasificar y seriar
por medio de cuentos y materiales concretos con la finalidad de asimilar el concepto de

nocién de namero.

CAPITULO II
LA CONSTRUCCION DE LA NOCION DEL CONCEPTO DE
NUMERO

LA TEORIA Y EL DESARROLLO PSICOGENETICO DE PIAGET

Tiene por objeto descubrir las relaciones intimas que hay entre los aspectos
bioldgicos de la interaccion entre factores enddgenos y el ambiente y los aspectos

epistemologicos de la interaccion necesaria entre sujeto y objeto.

Segin Piaget el desarrollo cognoscitivo consiste en acciones que impulsan al
organismo hacia un estado de equilibrio es decir, hacia un estado de organizacion cada vez
mas compleja y estable, la asimilacion y la acomodacion ejerce si influjo complementarlo
sobre los esquemas organizacionales, los esquemas son acciones u operaciones que sirven
para transformar los objetos, son las operaciones o aspectos operativos de la cognocion y

son los que proporcionan la organizacion y la estructuracion de la accion.



Desarrollo del concepto del objeto

El conocimiento se encuentra en la interaccion entre sujeto y objeto mismo que tiende
a actuar sobre ellos mediante éstos, transformandolos, tienen que desplazarlos, corregirlos,

combinarlos, desintegrarlos y volverlos a integrar.

Al actuar el sujeto sobre los objetos transforman al mismo tiempo los esquemas
operativos de sus acciones, el conocimiento no puede estar en el objeto solo, como sostiene

los empiristas ni tampoco puede estar el conocimiento del sujeto como sostuvo Kant.

El conocimiento para Piaget es siempre el producto de la interaccion entre sujeto y

objeto.

Objeto de conocimiento. Es todo aquello que en un momento dado sea susceptible de
despertar el interés de un sujeto (nifio o adulto) para conocerlo. Puede trasladarse lo mismo
de un hecho o fendmeno cualquiera ante el cual el sujeto se ve enfrentando un objeto fisico

o incluso la reaccién misma de ésta ante determinada accion que se le aplica.

Un objeto de conocimiento solo se construye como tal cuando la estructura cognitiva
de quien se enfrenta a ¢l le permite poner en juego diversas acciones orientadas a
comprenderlo es decir el objeto se convierte en un observable para el sujeto. Este entonces
construye hipoétesis orientadas a comprender el fendmeno u objeto del que se trate lo
observa explota, pone a prueba su hipodtesis y busca otras cuando algunas no le resulta

satisfactorias hasta lograr comprender el objeto.

Con el actual programa de Educacion Preescolar (PEP 92) al trabajar por método de
proyectos posibilita las diferentes formas de participacion de los nifios, partiendo de las
experiencias vividas se organizan juegos y actividades donde se propicia la busqueda,
exploracion observacion confrontacion de ideas y manipulacion de los materiales que se
encuentran en el jardin, a través de estas actividades y otras tantas mas el nifio va

construyendo su conocimiento poco a poco donde se dejan recuerdos y conocimientos de



gran significacion para él. Estas experiencias el nifio las va relacionando con nuevas

situaciones que se le presenten cotidianamente.

Cuando el nifio preescolar ingresa al Jardin generalmente no participa es muy timido
y poco sociable no comparte los juegos con sus compafieros, para esto es necesario
implementar actividades que nos conduzcan al desarrollo integral tomando en cuenta cinco
aspectos importantes. Afectivo - social, Psicomotricidad, creatividad, lenguaje y las
operaciones logico - matematicas. Todos ellos estdn estrechamente vinculados entre si.
Pero el juego es la actividad predominante en el nifio de edad preescolar, por lo tanto las

actividades son mas provechosas si las realizamos por medio del juego.

En la propuesta pedagdgica que abordo al aplicar las actividades unicamente me
enfoqué a lo que es las operaciones ldgico - matemadticas sin embargo al aplicar estas
actividades me doy cuenta que es necesario abordar los cinco aspectos que menciono
anteriormente por lo tanto menciono de manera general cada uno de los aspectos pero
dandole mayor importancia a las operaciones 16gico matematicas la cual es la problemadtica
en la que muchos docentes nos hemos enfrentado pero que le hemos dado poca importancia

por no contar con los elementos tedricos metodologicos.

Aspecto psico - afectivo

En el nifo de edad preescolar el aspecto afectivo - social adquiere especial
importancia, debido a que el nifio a partir de las relaciones que establece con otros sujetos y
objetos significativos va estructurando sus procesos psicoldgicos, que determinan en €l una

manera de percibir conocer y actuar frente al mundo.

La socio - afectividad implica las emociones sensaciones y afectos. La adquisicion de
la seguridad emocional estd relacionada con los logros que el nifio va obteniendo por si
mismo desde pequefio. Con el desarrollo de las habilidades motoras bésicas tales como
acostarse, sentarse, pararse, hincarse y sus formas mas complejas ya que esto también

posibilita su independencia.



Aspecto psicomotor

Durante los primeros afos de vida, la psicomotricidad desempefia una funcion
primordial en el desarrollo del nifio, pues adquiere un control corporal que le permite
vincularse con el mundo de los objetos o las personas para formarse una imagen mental o

afectiva de ellas.

De la psicomotricidad es la construccion del esquema corporal, pero esta no sélo
implica el hecho de conocer y emplear su cuerpo para el movimiento, sino que también
considera la implicacion de su persona en el mundo, con su emotividad y todas sus

capacidades de relacion y comunicacion que manifiestan con su expresividad corporal.

Una base primordial al tratar de ensefiar un conocimiento matematico es el hecho de
que el preescolar conozca su cuerpo pues antes de pedirle que actie sobre las cosas

circundantes debera tener certeza y control sobre su ser.

Conforme el nifio integra su esquema corporal también estructura su orientacion
espacio — temporal donde el nifio construye a través del movimiento, desplazamiento y
orientacién en el espacio relacionandolos con el mismo, con los objetos, personas y

situaciones de su medio natural y social.

Dentro de la ubicacion espacial debemos manejar conceptos tales como cerca, lejos,
atras, adelante, derecha, izquierda, etc. Asi como ubicar hechos en una sucesioén de tiempo
permitiendo que el nifio adquiera los conceptos de duracion y sucesion de acontecimientos.
Por estructuracion temporal se entiende la capacidad del nifio para ubicar hechos en una
sucesion de tiempo, dicha nocién permite que el nifio paulatinamente adquiera los
conceptos de duracion, orden y sucesion de acontecimientos. En el aula la nocién del
tiempo la podemos llevar a cabo por los dias de la semana, ubicacion en ayer, hoy y

manana.



Creatividad

La creatividad es otro aspecto imporlante del desarrollo la cual hace alusion a la
realizacion de una obra nueva, a la invencion que se le hace por la variacion en la forma y
distribucion de los elementos que contiene. La creatividad puede darse con los diferentes
componentes que el individuo tiene interaccion ya sea con los objetos, espacio - tiempo las

personas y su propio cuerpo.

Lenguaje

Otro aspecto imporlante es el aprendizaje de la lengua oral que se da en virtud de la
comprension que adquiere el nifilo desde muy temprana edad, depende del sistema de
relaciones, a través de la lengua el nifio ha creado su propia explicacion de acuerdo con su
logica, ha puesto a prueba anticipaciones creando su propia gramatica y tomando

selectivamente la informacion que le brinda el medio.

Operaciones logico - matematicas

Dentro de los juegos y actividades relacionados con las matematicas se pretende que
se incluyan las nociones de la logica elemental que es la parte de las matematicas que se

desarrollan en preescolar mediante el Bloque de Juegos y Actividades Matematicas.

El desarrollo de las nociones légico - matematicas es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los objetos de
su entorno. Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificarlos,
seriarlos y compararlos, que posibilitan la estructuracién del concepto numérico. Entre las
primeras estructuras conceptuales se distinguen dos componentes que son imprescindibles

en la construccion del nimero la clasificacion y la seriacion.



La clasificacion y la seriacién son operaciones fundamentales del pensamiento l6gico
hacen referencia a la accion de agrupar a los objetos por sus caracteristicas cualitativas (la

forma, el tamafio, el color, peso, etc.).

Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje

Son cuatro factores fundamentales que intervienen en el proceso de aprendizaje

equilibrio, maduracidn, experiencia y transmision social.

Proceso de Equilibracion: Se habla de los procesos que impulsan la estructuracion del
pensamiento a la necesidad y el aprendizaje; por un lado la resistencia al cambio y por otro

la necesidad del mismo. El primero conduce a la estabilidad y el segundo al crecimiento.

Cada nuevo objeto o experiencia a lo que nos enfrentemos son introducidos por el
proceso de asimilacion, a nuestros marcos de referencia actuales. Sin embargo, muchas
veces las caracteristicas de tales experiencias u objetos son distorsionados en funcion de
nuestra necesidad de mantener la estabilidad. Si inicamente contdramos con este proceso,
dispondriamos de una sola categoria estable, para interpretar la informacién que nuestro
intelecto recibe por lo tanto al segundo proceso tiene que ver con la acomodacion, es decir
con las modificaciones que efectuamos en nuestro marco de referencia actual cuando nos
enfrentamos a objetos o experiencias que demandan cambios del mismo para poder

interpretarlos aproximadamente."

La equilibracion al igual que la asimilacion y la acomodacion es un proceso
intelectual siempre activo que nos acompafa durante toda nuestra existencia, y construye al

motor fundamental del desarrollo intelectual.

Maduracioén: El desarrollo cognitivo depende de la maduracion neurolédgica del nifio y
las posibilidades que los factores de maduracion brindan al sujeto para desarrollar otros

aspectos que so6lo se hacen factibles mediante la intervencion de la experiencia, al proceso

" Educacion Especial SEP. Primera Edicion. Enero. 1987. Pag. 181



de equilibracion y transmision social.

La Experiencia: Es de suma importancia que el nifio viva experiencias relacionadas
con la manipulacion de objetos fisicos pues esto le llevara a desarrollar el conocimiento de
los mismos, es necesario e importante ofrecer al nifio la posibilidad de vivir situaciones que
le acerquen a otro tipo de conocimiento. Por ejemplo en nuestras aulas constantemente se
reparten diversos materiales y regularmente la educadora los reparte a los nifios para
terminar mas rapido cuando debiéramos invitarlos a que nos apoyaran dando lugar a que el
nifio vaya descubriendo la correspondencia uno a uno, la conservacion de la cantidad

cuando le llegan hacer falta materiales y le preguntamos cuantos faltaron o sobraron.

La Transmision Social: Es sumamente importante la transmision social entre los
mismos nifios de esta manera ellos intercambian opiniones e hipotesis diversas que los
estimulen a pensar, a reflexionar, dudar, experimentar y comprobar. Por otra parte la
informacion proviene del exterior sea de una persona como de un hecho o situacion
cualquiera no siempre es susceptible de ser asimilada por el nifo, ello depende de su nivel

de desarrollo.

Retornando lo anterior se puede decir que el aprendizaje constituye un proceso
mediante el cual el nifio construye sus conocimientos. En ¢él intervienen la interaccién con
el medio circundante la accidon de sujeto sobre los objetos y su propia actividad mental en

relacion a las acciones que realiza y los hechos que observa.

El desarrollo psicogenético infantil

Piaget, conocido universalmente como el tedrico del desarrollo infantil naci6 el 9 de
agosto de 1986 en Nauchatel, Suiza contemporaneo de Picasso, Einstein, Freud y Buiiuel,
Piaget considera que por elementales que parezcan los primeros conocimientos adquiridos
por un nifio de meses en la médula del aprendizaje, hay ciertos aspectos que los identifican
como los puntos iniciales y terminales de infancia; fue aficionado de las Ciencias Naturales,

su interés recaia en los fosiles, crustaceos marinos y aves, a los 10 afios elabord un proyecto



para la construccion con un motor de vapor, a los 14 observar un gorrion albino, escribié un
articulo y lo envid a un periddico de Historia Natural, el cual fue publicado. A los 20 afios
publicé un texto llamado esbozo de un neopragmatismo, realismo y normalismo en las

ciencias de la vida toda accion implica una logica.

Jean Piaget considera al desarrollo como un proceso espontaneo vinculado al proceso
de la embriogénesis que es el desarrollo del cuerpo de las funciones mentales y del sistema
nerviosos €l considera que la operacion como eje central del desarrollo del conocimiento,
no es una copia de la realidad, ya que conocer un objeto es operar sobre ¢él, modificarlo, ver

como esta construido, etc.

La operacidn es la ciencia del conocimiento es unas accion interiorizada que modifica
el objeto del conocimiento, es un conjunto de acciones que modifican el objeto y capacitan

al sujeto que conocen para llegar a las estructuras de la transformacion.

Las estructuras operacionales son las que construyen la base del conocimiento la
realidad psicoldgica natural para entender el desarrollo del conocimiento y el problema
central en este caso la nocidén del concepto de numero ya que es necesario entender la

formacion, elaboracion, organizacion y funcionamiento de estas estructuras.

Piaget sefala cuatro grandes periodos en el desarrollo del pensamiento:

1) El sensorio - motor que abarca desde el nacimiento hasta los dos afios aproximadamente
2) Preoperacional de los 2 a los 7 aproximadamente
3) Operaciones concretas de 7 afios a 12 afos

4) Operaciones formales de los 12 en adelante

El segundo estadio es el que corresponde a la edad cronoldgica de los nifios

preescolar por lo tanto mencionaré las caracteristicas del nifio en etapa preoperatorio.



El periodo preoperatorio del pensamiento llega aproximadamente hasta los seis afios
junto a la posibilidad de representaciones elementales (acciones y percepciones coordinadas
interiormente) y gracias al lenguaje, asistimos aun gran proceso tanto en el pensamiento de

los nifios como en su comportamiento.

La funcién simbolica tiene un gran desarrollo entre los 2 y los 7 afos. Por una parte,
se realiza en forma de actividades ludicas (juegos simbolicos) en las que el nifio toma
conciencia del mundo aunque deformada. Reproduce en el juego situaciones que le han
impresionado (interesantes e incomprendidas precisamente por su caracter complejo), ya
que no puede pensar en ellas, porque es incapaz de separar accion propia y pensamiento Al
reproducir situaciones vividas las asimila a sus esquemas de accidon y deseos (afectividad)
transformando todo lo que en la realidad pudo ser penoso y haciéndolo soportable e incluso
agradable. Para el niflo el juego simbdlico es un medio de adaptacion tanto intelectual como

afectiva.

El lenguaje es lo que en gran parte permitird al nifio adquirir una progresiva
interiorizaciéon mediante el empleo de signos verbales sociales y transmisibles oralmente
Piaget habla de un egocentrismo intelectual durante el periodo preoperatorio. El nifio
todavia es incapaz de prescindir de su propio punto de vista. Sigue aferrado a sus sucesivas

percepciones, que todavia no sabe relacionar entre si.

El pensamiento sigue una sola direccion el nifio presta atencion a lo que ve y oye a

medida que se efecttia la accidon o se suceden las percepciones sin poder dar marcha atras.

Frente a experiencias concretas el nifio no puede prescindir de la intuicion directa,
dado que sigue siendo incapaz de asociar los diversos aspectos de la realidad percibida o de
integrar en un unico acto de pensamiento las sucesivas etapas del fendmeno observado. Es
incapaz de comprender que sigue habiendo la misma cantidad de liquido cuando se traspasa
a un recipiente mas estrecho, aunque no lo parezca; por la irreversibilidad de su
pensamiento, solo se fija en un aspecto (elevacion del nivel) sin llegar a comprender que la

diferencia de altura queda compensada con otra diferencia de superficie.
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El nifio preoperacional piensa que hay mas agua en el vaso grande.

La subjetividad de su punto de vista 'y su incapacidad de situarse en la perspectiva de

los demads repercute en el comportamiento infantil.

El nifio desarrolla el lenguaje, imagenes y juegos imaginativos, asi como muchas
habilidades perceptivas y motoras. Sin embargo, el pensamiento y el lenguaje estan
reducidos, por lo general al momento presente a sucesos concretos. El pensamiento es

egocéntrico, irreversible y carece del concepto de conservacion.'

Cada estadio marca el advenimiento de una etapa de equilibrio, una etapa de las
organizaciones de las acciones y operaciones del sujeto. Todos los nifios pasan por estas
fases con sus propias caracteristicas individuales y culturales, pero también comparten
formas de pensamiento y manifiestan ciertas conductas comunes dadas por el nivel

evolutivo en que se encuentren.

Para Piaget el aspecto mas importante de la psicologia es la comprension de los
mecanismos del desarrollo intelectual, no rechaza los aspectos emocionales o sociales, para

¢l la construccion del pensamiento es primordial.

Segun Piaget el individuo recibe dos tipos de herencia que son la herencia estructural

y la herencia funcional.

' El nifio: Desarrollo y Proceso de Construccion del Conocimiento. Antologia UPN. Pag. 53 — 54.



La primera, consiste en que parte de las estructuras bioldgicas que determinan la
relacion del individuo con el medio ambiente. Nuestra herencia estructural nos permite
prevenir un mundo especificamente humano, ya que todos percibimos los mismos sonidos,
recordamos, memorizamos, etc., pero gracias a la herencia funcional se van a producir
distintas estructuras mentales, que parten de un nivel elemental hasta llegar a un estadio

maximo.

- La adaptacion desde un punto de vista bioldgico permite al ser humano adaptarse al

medio y satisfacer sus necesidades.

Desde el punto de vista psicoldgico el ser humano ha desarrollado su inteligencia al

desarrollar sus estructuras mentales con la finalidad de adaptarse mejor a la realidad.

La asimilacion es el resultado de incorporar el medio organico y de los cambios que

el individuo tiene que hacer sobre el medio para poder incorporarlo.

Mentalmente al leer un texto se analiza, se comprende y se asimila en la medida en
que es comprendido. Lo que no es importante del texto, se olvida. A esa modificacion que
permiti6 la asimilacion la llamamos acomodacion. Con la lectura sucede lo mismo, el nifio
tiene que leer primero cosas sencillas a medida de que crezca su intelecto la mente se ira

desarrollando, se ira acomodando a lenguajes, ideas y argumentos cada vez mas complejos.

Los esquemas de accién se pueden automatizar y las acciones se realizan

rapidamente.

Cuando el nifio empieza a escribir se tiene que adaptar al 1apiz, al papel y a la forma
de las letras ya que ha logrado esto escribe rapidamente, sin pensar en como se hace cada
letra. En nuestra vida tenemos muchos esquemas de accion, los cuales se pueden modificar

provocando una acomodacién que permite la asimilacion de situaciones mas dificiles.



FORMACION DE LAS REPRESENTACIONES SIMBOLICAS EN EL NINO

En los estudios realizados por Piaget y colaboradores, se establecen periodos
(sensorio - motor, representaciones preoperacionales, operacionales, concretas, etc.), por lo

que atraviesa el nifio en su conocimiento progresivo del mundo que lo rodea.

Si se asigna tales periodos no es porque el sujeto responda de forma exclusiva segin
una determinada edad y determinada situacion. Antes bien porque el nifio y el medio
establecen relaciones que dependen de una particular estructuracion de la inteligencia que

le permite atribuir significaciones a lo real.

Hacia finales del afio (por término medio), en el periodo de las representaciones
preoperacionales aparecen en el nifio la funcion simbolica. Se trata de una capacidad
cognitiva que permite representar un objeto a través de otro. Asi por ejemplo, el dibujo de
una casa realizada sobre un papel en la casa en si o si no un objeto marcas de grafias que la

representen.

De esta manera, mediante la funcién simbolica, un objeto ausente o cuando no es
directamente perceptible se le puede hacer presente por situacion de otro objeto que lo

representa.

En el caso de juego simbdlico, cuando el nifio es capaz de atribuir un significado en
un palo de escoba en la cual se "monta" sabe de antemano que no es el caballo, sin
embargo, lo hace presente por intermedio del palo que lo constituye. Por su parte en la
imitacion diferida, el nifio es capaz de representar el modelo ausente; el gesto limitado es
un objeto sustituido que permite evocar al modelo que no es directamente percibido. Asi
mismo, en la representacion, las marcas realizadas sobre el papel constituyen objetos

sustituidos que permiten evocar pensamientos, conceptos y sentimientos.

Los objetos representados pueden tener algo de presente, actual o bien nada de ello,

en segundo sentido se trata de un segundo contexto evocado lo cual constituye un elemento



importante para comprender la representacion tiende a sustituir al objeto una capacidad
cognitiva de evolucidon. Asi sustitucién y evocacidn son caracteristicas propias de la

funcidén simbdlica.

Con la funcién simbodlica aplican considerablemente su campo de accidon, no solo
porque libera al nifio de las limitaciones temporales del presente inmediato, si porque la

representacion introduce nuevas relaciones entre €l y el medio que lo rodea.

CONSTRUCCION DE LA NOCION DEL NUMERO EN EL NINO

Si bien el aspecto matematico difiere de acuerdo con las distintas escuelas
matematicas, Nemirovski y Carvajal parten de la misma premisa que sostiene que el

numero es el resultado de la sintesis de las operaciones de clasificacion y seriacion.

Analiza el aspecto matematico del numero con esta concepcidon y sefialan que este
analisis permite comprender el proceso a través del cual los nifios construyen el concepto

de namero.

La clasificacion y seriacidon son operaciones fundamentales del pensamiento logico y
hace a la accion agrupar los objetos cualitativos (la forma, el tamafo, el color, etc.), en la
clasificacion se agrupan los objetos por semejanza, y se separan por sus diferencias, asi por
ejemplo cuando se clasifica un conjunto de figuras geométricas (2 cuadrados amarillos, 2
cuadrados rojos, 5 circulos azules) por el criterio, agrupando los dos cuadros rojos, y los 5
azules, y al mismo tiempo separamos, los 2 cuadrados rojos. Ahora bien ante la pregunta
(qué hay mas, circulos azules, o figuras geométricas? Es una pregunta que tiene que ver
con la inclusion de la clase, es decir, que los circulos azules (subclases) estan incluidos en
una clase mas general (figuras geométricas). La inclusion de clase es un aspecto que
permite comprender el aspecto cardinal del nimero. Cuando pensamos, por ejemplo, en el
nimero "cinco" lo pensamos como una clase que incluye la subclase "cuatro" a la subclase

"tres", etc., y el cinco.



En la seriacién se agrupan los objetos segun sus diferencias ordenadas, es decir,
objetos que por su diferencia se pueden ordenar (longitudes, pesos, seriacion, temporal,

antes, ahora y después).

Dentro de la seriacion se establecen 2 tipos de relaciones que son importantes para
comprender el concepto del nimero la transitividad y la reciprocidad. Cuando pensamos en
un numero, por ejemplo “'seis” lo concebimos como un rango dentro de la serie numérica,
el “'seis” es mayor que cinco, pero si la relacion se convierte, es menor el siete

(reciprocidad) 6>5 6<7

Ahora si bien el cinco es menor que el seis entonces necesariamente es menor que el

siete (transitividad).

Citando los trabajos de Piaget las autoras presentan un analisis psicologico de los
distintos estudios por los que atraviesa el nifio en la construccion de la clasificacion, la

seriacion y el concepto de nimero.

En la vida cotidiana utilizamos con frecuencia los nimeros y en nuestra labor docente

nos proponemos que los nifios lo hagan.

Piaget (1984) cuando indica que la funcion simbolica permite la representacion de lo
real por intermedio de significantes de distintos significados los simbolos y los signos son

significantes diferenciando, sin embargo, simbolo y signo se diferencian uno de otro.

Los simbolos son motivados en el sentido que son una construccion particular del
sujeto y aunque es el objeto sustituido, se define por una relacion de semejanza figurativa

entre semejante y aquello que representa.

A través de las experiencias que va teniendo con los objetos de la realidad, el nifio
construye progresivamente su conocimiento, el cual dependiendo de las fuentes donde

proviene, puede considerarse bajo tres dimensiones: fisico, 16gico, matematico y social, los



que se construyen de una manera integrada e interdependiente uno del otro.

El conocimiento fisico es la abstraccion que el nifio hace de las caracteristicas que
estan fuera y son observables en la realidad externa por ejemplo el color, la forma, el
tamafio, el peso, etc. La fuente de conocimientos son los objetos principalmente y la unica
forma que el nifio tiene de encontrar esas propiedades fisicas, es actuando sobre ellos
material y mentalmente descubrir como los objetos reaccionan a sus acciones, esto es
importante ya que el conocimiento fisico se caracteriza por la regularidad de la reaccion de
los objetos. El conocimiento 16gico - matematico se va construyendo sobre relaciones que
el nifio ha estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la asimilacién de

aprendizaje subsecuente.

Tiene como caracteristica, el que se desarrolla hacia una mayor coherencia y que una

vez el nifio lo adquiere, lo puede construir en cualquier momento.

Entre la dimension fisica y la dimension logica - matematico del conocimiento que
existe en una interdependencia constante, ya que no puede darse sin la concurrencia del

otro.

(Nos hemos planteado qué es el nimero? ;De donde surgen las matematicas? Han
discutido durante mucho tiempo qué es el numero de acuerdo a las diferentes escuelas, las
concepciones se manejan diferentes. Quienes partiendo desde una premisa en la cual
sostiene que el concepto de nimero es la clase formada por todos los conjuntos que tienen
la misma propiedad numérica y que ocupa un rango en una serie, considerada a partir
también de la propiedad nimero de que alli participan y la seriacion se funcionen en el
concepto de numero y ello nos garantiza que las decisiones didacticas optemos en el campo

de que las matematicas respondan a las necesidades y caracteristicas psicolédgicas del nifio.



Clasificacion

La clasificacion es una operacion logica fundamental en el desarrollo del pensamiento
cuya importancia no se reduce a su relaciéon con el concepto de numero. En efecto la
clasificacion interviene en la construccion de todos los conceptos que constituyen la

estructura intelectual.

Se podria decir en términos generales que clasificar es juntar por semejanzas y

separar por diferencias.

Aclarando cuando se dice "juntar" o "separar" nos referimos a acciones que
generalmente no se realizan en forma efectiva o visible, no juntamos ni separamos
concretamente esos elementos lo hacemos pensandolo, es decir en forma interiorizada sobre
objetos de realidad, en el acto clasificatorio también se realiza en forma efectiva, ya que

juntamos y separamos los objetos en forma concreta.

En la clasificacion deben tomar en cuenta ademas de las semejanzas y diferencias

otros dos tipos de relaciones la pertenencia y la inclusion.

La pertinencia es la relacion que se establece entre cada elemento y la clase de la que
forma parte. Esta fundada en las semejanzas ya que decimos que un elemento pertenece a
una clase cuando aparece a los otros elementos de esa misma clase en funcion al criterio

que estamos tomando en cuenta.

La inclusidn es la funcion que establece entre cada subclase y la clase de la que forma
parte, de tal modo que nos permite determinar que la clase mayor tiene mas elementos que

la subclase.’

Seglin Jean Piaget la construccion de la nocion del ntimero por parte del nifo,

requiere de una comprension anterior de conceptos ldgicos claves tales como clasificacion

'S Nemirovski y Alicia Carvajal. 1987. Pag. 3 — 14 y 22 — 36.



inclusion de clases, seriacion y conservacion. Sin embargo el mismo Piaget (1977) llego a
la conclusiéon de que el andlisis del nimero suma psicolégicamente incompleto, si la

contribucion de la experiencia de conteo.

El nimero es una creacion del hombre para dar solucién o infinidad de problemas, o

bien para satisfacer sus diferentes necesidades.

Se puede decir que no existe campo del saber, su area de trabajo en la que no se

aplique el conocimiento del nlimero.

En el campo cientifico se necesita también un amplio conocimiento de los nimeros,
no solo de los enteros, sino de los reales imaginarios, complejos, etc. Por ejemplo en las
ciencias sociales se utiliza para fundamentar el analisis del problema y buscar soluciones, el
médico puede determinar si el ritmo cardiaco de una persona es normal o si existen

alteraciones, contando sus funciones por minuto comparandolos con su escala normal.

En sintesis podemos decir que el nimero es un elemento importante de nuestra vida.
Por esto a pesar de que el curriculum escolar ha variado a través del tiempo, el
conocimiento de la matematica y en particular el nimero sigue siendo primordial en la

formacion de los educandos.

A pesar de su corta edad, al ingresar a una institucion preescolar el nifio va ha
adquiriendo ciertos conocimientos respecto del nimero y ademds cominmente se interesa

en ello.

Sin embargo ain no posee los elementos logicos suficientes para comprender
totalmente este concepto por lo que es importante propiciar oportunidades en donde pueda
utilizar el nimero en diversos contextos que le permitan descubrir sus caracteristicas, e ir

construyendo paulatinamente.'®

' Jean Piaget. 1991 Pag. 78 — 79.



La construccion personal del niflo, en sintesis toma cuerpo en el marco de las
relaciones sociales que establece con otras personas y en el caso de la escuela, con sus
compaiieros y con el profesor, en el transcurso de esas relaciones el nifio no solo aprende
los contenidos concretos, sino también los modos y estrategias para apropiarse de ello, los
instrumentos que le permiten e incidir a la realidad es un proceso orientado a la
construccion individual. tener en cuenta las experiencias y conocimientos del nifio,
ayudarlo a encontrar sentido a lo que hace, estructurar las actividades del modo que sus
operaciones tengan cavidad observandolas para ofrecerles la ayuda que se requiere y

propiciar situaciones en las que deben actuar y utilizar autbnomamente los conocimientos.

Posteriormente en el capitulo II se explica como se llevaron las actividades para la

construccion de la nocidén de namero.

APRENDIZAJE COOPERATIVO

"El aprendizaje corporativo es el medio para:

- La construccion social del conocimiento
- Lograr la calidad de la educacion

- Desarrollar las potencialidades individuales y de los equipos"

Segun Piaget, durante el proceso del aprendizaje cooperativo es importante considerar

las siguientes reglas:

1.-  Explorar las potencialidades que poseen el alumno en las diferentes areas del
desarrollo.

2.- Indagar conocimientos, habilidades, actitudes, valores e intereses del alumno. Es
decir, determinar sus necesidades de aprendizaje.

3.-  "Negociar" el aprendizaje significativo que ha de obtenerse. Ello mediante preguntas
y actividades que interesen a los alumnos de manera que sientan la necesidad de

aprender lo que debemos ensefiar.



Oftrecer ayuda a partir de dificultades manifiestas No adelantarse ni dar por supuestas
determinadas necesidades de los alumnos y equipos. Dar la ayuda necesaria y
suficiente. Ni mas no menos en el momento oportuno.

Dar libertad posible y comprometida para hacer y crear. Es necesario propiciar poco a
poco la autorregulacion individual y grupal, asi como la autogestion del equipo.
Ensenar a procesar la informacion. Dar las herramientas es decir, los instrumentos
necesarios para procesar el contenido de ensefanza.

Permitir el error y con ¢l la autorregulacion. Hay que sacarle provecho a la respuesta
incorrecta, para asi corregir y perfeccionar, aclarar y completar con el fin de aprender.
Respetar estilos y ritmos de aprendizaje. Cada estudiante tiene una personalidad
peculiar y como parte de ella una forma propia de aprender. Conocer los diversos
estilos y ritmos de aprendizaje y adecuar a cada uno de ellos nuestra forma de ensefiar
propicia que ellos aprenden significativamente.

Precisar el resultado esperado de la actividad. El aprendizaje cooperativo es
sumamente estructurado, lo que demanda explicar con claridad la tarea que se ha de
realizar. El alumno no debe ser un pasivo espectador, debe ser protagonista activo de

su proceso de aprendizaje.

10.- Propiciar la expresion por diferentes vias:

- Lenguaje corporal, mimico.

- Lenguaje hablado, verbal.

- Lenguaje gréfico.

- Lenguaje plastico.

- Lenguaje musical.

- Lenguaje simbdlico.

El aprendizaje cooperativo en el nivel preescolar se propicia a través de los diferentes

juegos y actividades que se desarrollan durante la mafana de trabajo, lo cual nos permite

explorar la potencialidad que tienen los nifios para hacer autosuficientes y de alli partir con

estrategias y actividades que satisfagan las necesidades de los educandos, respetando ritmos

de aprendizaje de los mismos; propiciando que los alumnos sean protagonistas activos, es



decir, que participen individual y colectivamente ya que a través de la interaccion que tenga

con los demas le va a permitir adquirir un aprendizaje significativo.

Nuestro papel como docentes es brindar los elementos necesarios confianza y libre
expresion. También es importante permitir errores y de alli partir corrigiendo,
perfeccionando y al mismo tiempo generar nuevos conocimientos. Es importante precisar el
objetivo que se pretende lograr con cada una de las actividades y determinar como evaluar

el aprendizaje con la finalidad de conocer el proceso de desarrollo integral del nifio."”

CAPITULO III
ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA CONSTRUCCION DE
NOCION DE NUMERO

DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS

Segun Joan Brun plantea que la idea de aplicar modelos generales de los procesos de
aprendizaje o del desarrollo intelectual para organizar ya sea la adquisicion de

conocimientos matematicos o cualesquiera otros contenidos escolares.

Afirma que no se trata de una mera preocupacion sino que es centro de problema,
dado que la ensefianza de las matemadticas se ha mostrado particularmente sensible a la
confusion de niveles o menudo probada por una concepcion estructuralista en las que las

matematicas y la psicologia aparecen mezcladas.

Por otra parte, la investigacion de los fendomenos relativos a la ensefianza de las
matematicas tampoco puede reducirse a la observacion y andlisis de los procesos que tienen
lugar cotidianamente en las aulas, puesto que su objetivo es la determinaciéon de las
condiciones en las que se produce la aprobacion del saber por los alumnos y para esto
necesita ejercer un cierto grado de control sobre ellas, lo que implica que el investigador
debe participar en la produccion (o disefio) de las situaciones didacticas que se van a

organizar.

' El ABC del Aprendizaje Cooperativo. Editorial Trillas. P. 33.



El objeto de estudio de la didactica de matematicas, es la situacion didactica, definida
como un conjunto de relaciones establecidas explicitas y/o implicitamente entre un alumno
o un grupo de alumnos, un cierto medio que aprende eventualmente de los objetos y un

sistema educativo.

El objeto fundamental de la didactica de las matematicas es averiguar como
funcionan las situaciones didacticas, es decir, cuales de las caracteristicas de cada situacion
resultan determinantes para la evolucion del comportamiento de los alumnos y

subsecuentemente de su conocimiento.

Otro de los objetivos de la matematica, es favorecer en el nifio una buena estructura
mental, proporciondndole en esta etapa preescolar; la construccion de esquemas del

conocimiento cada vez mas coherentes.

Asi como también el proporcionarle al nifio el pensamiento intuitivo los medios para
alcanzar los rendimientos de una estructura matematica construida en las nociones y las
primeras relaciones que se sirvan de ayuda para interpretar el medio que rodea, creando con
esta estructura las bases tanto para el acceso al pensamiento operatorio como para

aprendizajes posteriores conceptos cada vez mas abstractos.

Seglin Brousseau "la investigacion didactica la construye el andlisis a prioridad de la
situacion. El investigador de la didactica debe ser capaz de prever los efectos al elaborarlo,
antes de ponerla a prueba en el aula, solo posteriormente podra constatar sus revisiones con

los comportamientos observados"."

Para analizar las situaciones didacticas, la modeliza utilizando elementos de la teoria
de los juegos y de la teoria de la informacion para situacion didactica determinada se
identifica un estado inicial y el conjunto de diversos estados posibles, entre los que se
encuentra el estado final que corresponda a la solucidon del problema involucrado en la

situacion, la cual esta descrita en términos de las decisiones que los jugadores (alumnos)

'8 Brousseau. Analista de las tareas del maestro acerca de la numeracion. 1987. Pag. 93 — 95.



pueden tener en cada momento y de las diferentes estrategias que pueden adaptar para

llegar aun estado final.

Distingue situaciones de accidn en las que se genera una integracion entre lo alumnos
y el medio fisico debe tener decisiones que hagan falta para organizar su actividad de
resolucion del problema planteado, estas situaciones se formulan, cuyo objetivo es la

comunicacion de informacion, entre los alumnos de acuerdo a su nivel de desarrollo.

El énfasis en la interaccion del sujeto - situacion corresponde a una primera etapa.

En la realizacién de proyectos, es importante incorporar juegos y actividades que

proporcionen actos clasificatorios.

La necesidad de encontrar sentido a lo que se hace en el aula conduce a revisar entre

otras cosas algo que es muy comun en la practica.

La posibilidad de atribuir contenidos de aprendizaje remite a los conocimientos que el
alumno ya posee y a la necesidad de establecer relaciones entre unos y otros. El acceso a
este bagaje inicial de los alumnos por parte del profesor requiere mas que sofisticadas
técnicas de evaluacion, una actitud que en la presentacion del contenido de que se trate ya
lo largo de toda la secuencia didactica facilita la formulacion de preguntas, de dudas, de
aclaraciones y actitud en la que todos deben participar. De este modo los alumnos asumen
un rol activo de su proceso de aprendizaje y el maestro puede inferir mas alla de lo

puramente formal.

CONTENIDOS EDUCATIVOS

El contenido que se aborda es el bloque de juegos y actividades matematicas.

"Las actividades, vista desde la perspectiva de este bloque, permitieron que el nifio

estableciera distintos tipos de relaciones, entre personas, objetos y actividades de su entorno



realizando acciones que les presentan la posibilidad de resolver problemas que implican
criterios de distinta naturaleza, cuantificar, medir, clasificar, ordenar, agrupar, ubicacion,
utilizar formas, y signos diversos como intentos de representacion matematica"."

Que de hecho estas se pueden en conjunto de actividades acontecimiento, y proyectos
y no como contenidos aislados, ya que cualquier proyecto plantea experiencia que siendo
interesantes y con sentido para el nifio, permite el conocimiento de los objetos de su

entorno y la posibilidad de establecer relaciones entre ellos.

"En el caso de las actividades con objetos y la relacion con otros nifios y adultos
ofrecieron una riqueza de experiencias para captar cualidades y actividades de las mismas,
observar sus semejanzas y diferencias y por lo tanto dar pie para las siguientes acciones y
actividades mentales que realizara el nifio sin que se proponga como actividades especificas
como por ejemplo el nombrarlas, agruparlas, repetirlas, compartirlas, relacionarlas,

desarrollar la actividad de correspondencia, etc.".”

Los contenidos que se manejaron fueron, clasificacion, seriacion, la representacion
grafica del nimero, donde esto implico, usar objetos reales para indicar un nimero y

algunos intentos de moldear un namero determinado de objetos.

Los contenidos anteriormente mencionados se encuentran inmersos dentro de los
textos como son el programa de educacion preescolar en 1992 (programa de educacion,

bloque de juegos y actividades, apoyo educativo que se encuentra en el jardin de nifios).

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Una de las estrategias empleadas en aplicacion fue la actuacién de objetos reales y
concretos la cual fue la base fundamental para los nifios interactiien con el material que se

requiere como son: utilizacion de semillas, piedras, palillos, hojas, flores y otros recursos

' Programa de Educacion Preescolar. 1992. Pag. 46

% Bloques de Juegos y Actividades en el Desarrollo de Proyectos en el Jardin de Nifios. P. 87



de la naturaleza que de hecho estos estimulos visuales, sonoros, tactiles y olfativos del

mundo exterior que llegan a la via del sistema nervioso.

De los estimulos percibidos, la mente efectia una abstracciébn o se va a aislar
mentalmente o a considerar por separado las cualidades o una cualidad de objeto, mas bien
la abstraccion, se produce a partir del resultado que se obtuvo cuando los nifios clasificaron
objetos por orden de tamafo o cuando se agrupan de una forma determinada y después de

una agrupacion estableciendo una nueva relacion.

Otra de las estrategias fue la utilizacion de MAGE (material para actividades y juegos
educativos, los cuales resultaron factibles y pertinentes en su desarrollo ya que el momento
de tener ese material presente como es la memoria, loteria, corre, caballo, corre, del 1 al 12,
dominé de figuras y colores, domind de puntos etc. Las cuales cumplen su propdsito solo
cuando atraen y mantiene el interés del niflo, ejercitando el desarrollo de la inteligencia y su

imaginacién en una situacion divertida y espontanea.

Los juegos que se mencionaron anteriormente son los que mas se apegan al bloque de
juego y actividades relacionando a las matematicas, asi como también resultd pertinente el
trabajo de actividades y juegos libres en los cuales los nifios se organizaban para realizar
por ejemplo, el juego de la Tiendita, donde actuaban como compradores y vendedores,
elaborando billetes representando la numeracion del 1 al 10 en los billetes realizados por
los nifios: donde al final se organizaron y cada quien tenia que desempeiar su papel en el

juego demostrando seriedad en cuanto a lo realizado.

Los diferentes aspectos del pensamiento l6gico - matematico se manifiestan en todas
las actividades del nifio, por lo mismo no puede pensarse como una caracteristica que deba

verse o atenderse por separado.

Desde muy temprana edad el nifio manifiesta los objetos, los acerca, tira, arrastra, los
cambia de sitio, estos juguetes al principio le son muy elementales ayudan a establecer

entre las cosas una serie de relaciones, las cuales llamamos nociones logico - matematicas



de tal forma que llegan poco a poco a través de juegos, ejercicios sencillos como por
ejemplo: el ordenar juguetes por su tamafio y forma, color, al colocar piezas dentro - fuera
de una caja, distinguir y usar habitualmente conceptos basicos como arriba, abajo, lejos,

cerca, etc.

De acuerdo a los intereses del nifio ya sea de actividades libres, o seleccionando

juegos que deseen.

La metodologia esta basada en proyectos fundamentales en el principio globalizador
el cual parte de totalidades, ya que percibe el mundo como un todo los nifios elabora frisos,
planeando y después el docente lo concentra en un formato esto es tanto en la planeacion

general del proyecto como en la planeacion diaria.

El proyecto en donde estd incluido el friso se debe relacionar con los bloques de

juegos y actividades, dimensiones o aspectos de desarrollo del nifio y las areas de trabajo.

Las actividades que se realizan sobre matematicas son el realizar clasificaciones
libres de acuerdo a su criterio el ordenamiento de objetos ya sea de forma creciente o

decreciente o viceversa.

Que a través de juegos y cantos mencionan cantidades, asi como la representacion de

cantidades, manejando, la relacion término a término de cantidad y objetos.

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES:

a) Gréfica de alturas

Objetivo: que los nifios construyan una serie y establezcan relaciones dentro de ella

de tal forma que cuantifiquen y reflexionen acerca de la inclusion de clases escribiendo y

reconociendo nombres escritos.



Material liston 3 cm. de ancho (el necesario) de 2 colores diferentes (uno para nifia y
otro para nifio) tarjetitas, cinta adhesiva o chinches (dependiendo del material de

construccion en el aula).

Los nifos se forman u ordenan por altura en una fila.

El maestro (a) debe tener cuidado de no imponer al nifio su lugar sino que debe
hacerlo pensar si estd bien o mal ubicado, por ejemplo puedes fijarte en el nifio que esta

delante de ti ;coOmo es mas alto o mas bajo que tu?

Se elige una pared adecuada que tenga espacio y visibilidad los nifios van pasando
uno por uno en orden de menor a mayor de estatura y el maestro (a) marca en la pared con

gis una rayita que indica la altura del nifo.

Coloca el liston correspondiente desde el piso hasta la marca. Corta el liston, se lo
entrega al nifio junto con una tarjeta, en la cual debe escribir su nombre y asi sucesivamente
hasta terminar. Cuando todos han terminado pegan cada liston con su tarjeta colocandole de

menor en la pared.

Se construye una sola serie de listones donde se incluyen las nifias y los nifios.

En dado caso que algun nifio no se acuerde del lugar que le corresponde, el maestro
(a) estimula a que busquen soluciones; recuerden quien estaba adelante comparan las

estaturas, los listones, etc.

Al dia siguiente interpretan la serie.

Si el dia anterior falta un nifio a clase el maestro corta el liston que corresponde a la
altura del nifio y éste escribe su nombre en una tarjeta. El maestro realiza preguntas que
conduzcan a la intercalacion correcta del liston en la serie por ejemplo ;Donde creen que

debe ir el liston en la serie? ;Doénde creen que debe ir el liston mencionando el nombre del



nifio? ;Entre cuales los ponemos? ;Es mas alto que quien?

b) Las casitas

Objetivo: establecer un orden de una clasificacion.

Material: para cada equipo un juego de las siguientes figuras geométricas de cartulina

del mismo tamafio pero de diferente color.

(paredes)

(techos)

(puertas)

- Incluir solamente dos elementos (techo y papel)
- Lapices de colores
- Una hoja de papel

- Unas tijeras

Se entrega a cada equipo todo el material excepto las tijeras.

Posteriormente se les explica a los nifios que en este juego se trata de hacer todas las
diferentes cosas que puedan. Cada casa debe llevar un techo, una pared y una puerta

tratando de que todas sean diferentes en cuanto a la combinacion de colores.

En cada equipo hay un secretario al que se le hace entrega del material para que
registre las casitas que sus compaieros van formando. Para finalizar se observa quien logré

ordenar ciertos nameros de casas.



RECURSOS DIDACTICOS

En cuanto a esto, se elabor6 material como figuras geométricas, circulos, cuadros
triangulos, rectangulos de diferentes tamafios y colores, en material de la naturaleza se

recolectaron semillas de frijol, calabaza, colorines, palillos, piedra, hoja, etc.

También se emplearon los materiales didacticos del MAGE (material para actividades
y juegos educativos) como el domind de puntos, domin6 de figuras geométricas, loteria,
memoria tarjetas del 1 al 12, laminas de juegos corre caballo, corre, dados, crayones,

colores, papel de diferentes colores, etc.

Materiales y actividades para juegos educativos

- Dominé de puntos
- Domino de figuras geométricas
- Corre, caballo, corre

- Dellall2

Con respecto al material de algunas actividades se modifico el material porque resultd
que el que se tenia integrado en la actividad, no fue de interés, por lo tanto se le dio la
libertad de elegir para el desarrollo de la actividad. Cabe mencionar que se emplearon
recursos humanos para el desarrollo de juegos organizados libros y cantos haciendo uso del

espacio interior y exterior.

Asi como también 2 instructivos de aplicacion y evaluacion de prueba MALI, ldmina
con 8 figuras diferentes, 9 figuras de gatos de diferentes tamafios, monedas de 20 centavos,
12 dados de 3cm, 5 cordones de 70 cm. que esto fue utilizado para la elaboracion de prueba

MALL

Otro de los recursos que se utilizo, fue el cuento porque a través de estos los nifios

desarrollaron algunas habilidades como la atencion, el analisis, la reflexion, la



representacion, es decir, después de haber escuchado un cuento, se cuestiona a los nifios
sobre el contenido del mismo, para saber que es lo que han captado y pedirles que dibujen a
los personajes del cuento y es asi como los nifios a través del lenguaje y el dibujo

mencionan y plasman sobre el conocimiento matematico

CUENTOS QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE DEL NUMERO

Contenido: clasificacion

PROPOSITO: Que el nifio a través del cuento y los objetos concretos agrupe por

semejanzas y separe por diferencias.

Las nifas y las flores

Habia dos nifias que iban a jugar al parque, Columpio. En eso se encuentran muchas
florecitas de colores en el piso, pero una de ellas queria traerse mas y dejarle menos a la

otra; para eso pensaron que se iban a repartir en partes iguales de acuerdo a los colores.

Una de ellas empez6 a separar las rojas y azules en diferente lugar, mientras que la
otra las amarillas y las moradas pero ya era tarde y alin no terminaba de separarlas
solamente cada una se llevaron las que separ6, para su casa llegaron muy contentas y le
dijeron a su mama lo que encontraron, y la mama las guardé en agua para que no se

se€caran.

Al siguiente dia fueron al parque en busca de mas flores resulta que no encontraron,
se pusieron tristes no quisieron jugar regresaron a su casa y les pregunté su mama que por
qué llegaron tan rapido y le contestaron que porque ya no encontraron mas flores y que
ellas querian de otros colores mas bonitos, como a ellas les gustaba mucho las flores no

volvieron a ir al parque durante un tiempo.



Los carros de colores

En una gran ciudad habia muchos carros de colores grandes como los camiones,
medianos como las camionetas y pequefias como las bicicletas en eso que llega un joven en
un estacionamiento y le pregunta al duefio ;Quién te dio esos carros de colores? Le contesta

el duefio jhay! joven es que es un secreto.

Le dice el joven es que yo quiero tener un rojo grande como el camién, también un
azul mediano como este carro, jha! También otro chiquito amarillo como las bicicletas, le
dice el duefio al joven, si me haces rey te diré el secreto, esta bien dijo el joven, pero quiero
descubrir ese secreto, el duefio le explico, tienes que ir a un lugar muy hermoso, tienes que
cruzar una cuadra te metes al tinel enseguida los vas a encontrar, y vas a tener la

oportunidad de escoger el color que ti quieras.

Resulta que el joven siguio las instrucciones, camino hasta llegar al lugar indicado, en
ese momento cuando iba pasando por el tiinel que se aparece un arco iris de muchos colores
y ya no pudo avanzar, se regres6 muy asustado a su casa, le contd a su mama lo que

sucedio y nunca mas regres6 a ver al duefio para hacerlo convertir en rey.

El cuento de animales

Para dar inicio a este cuento se les pide a todos los nifios que presten mucha atencion
al cuento ya que posteriormente entre todos de acuerdo a lo que escucharan se van a separar

o juntar el nombre de los animales que crean que pueden reunir y puedan convivir mejor.

Resulta que cerca de la casa donde habitan los animales vivia una granja de aves, ya
que era el cumpleaios de papa perico, para eso inicidé a tocar un grupo de musicos que
contrataron para el baile todos los animales estaban en sus casas como son el puerco, la
vibora, el sapo, el asno, la gallina, iguana, caracol, el perro, la tortuga, el alacran y otros

mas de diferentes especies.



El amo y los animales

Sucedid que un dia el amo polvorin, empezo6 a caminar y caminar, en eso que escucha
muchos sonidos de animales y fue acercandose cada vez mas y mas que lleg6 al lugar
donde habia infinidad de animales, para eso que se pregunta polvorin, ;como le haré para
distinguir unos de otros ya que hay animales que vuelan, otros que se arrastran, otros que
nadan en el agua, y otros que estan en el bosque? Como en ese rato no tenia idea, se sentd
un rato para pensar en como separarlos y se dijo, ya sé en un lugar voy a pasar los que
viven en la granja y en otro las del bosque, los salvajes, los del mar y por ultimo las aves,
asi se pueden morir, una vez que termind regres6 a su casa y le platico) a su mama ;qué
crees, mama? Me encontré muchos animales tan bonitos que queria traérmelos, contesta su
mama hijo te hubieras traido una vaca, pues fijate que estd muy lejos por eso no traje nada,
pero espera mama quiero contarte algo, ;/qué crees que hice? ;Que hiciste, los mataste? No,
como crees, mira como todos estaban juntos lo que hice es separarlos y cada quien que
estuviera en su lugar, después de todo, todos los animales se quedaron contentos que

cuando me vine unos se pusieron a llorar, pero les prometi regresar. . .

Sube y baja de la gallinita y el quetzal

En un caluroso dia andaba caminando la gallinita comelona en su granja empezé a
cacarear muy gustosa de que ya le habian dado de comer y beber de repente que llega una
ave llamada quetzal y le dice hola amiguita que te pasa ;por qué estas tan contenta?, espera
ahorita te digo ;qué crees? Como tenia hambre me dieron de comer y tu sabes que si no me
dan de comer puedo morir pero ;a que se debe tu visita? tu nunca me visitas, esperarme
déjame explicarte, es que me porte mal con mis compafieros y no me dieron de comer, por
€so me vine para acd pero tu estds demasiado gorda y yo delgada, que te parece si nos
pesamos a ver quien pesa mas, esta bien!!! Aqui en mi granja tengo un sube y baja, tu te
subes a la derecha y yo a la izquierda, pero como el quetzal era demasiado pequefio y la
gallinita més grande, que se cae el quetzal del sube y baja y se lastimo6 un ala para eso que
vuela la gallinita muy rapido a recogerlo y le dice: vez!!! Amiguita tu me propusiste este y

te gané ahora tienes que levantarte con cuidado y no volar muy fuerte, después el quetzal se



fue muy triste porque se lastimo y nunca mas volvia a visitar a la gallinita comelona.

Paco y el hermoso cuento de las figuras

Un dia Paco andaba comiendo por la granja, en eso que se encuentra a un periquito y
le dice oye periquito ;por qué tienes la cara redonda? Es que la tengo como un circulo, ja
caso no te gusta?, oye ;Por qué tienes los ojos cascos de tres lados? Esperas es que parecen
a los de un triangulo, en fin paco sigui6 caminando y se encontr6 con una vaca pinta que
estaba en su establo, y le pregunta querida vaca ;Por qué te encuentras en ese lugar tan
hermoso? Que tienes partes iguales y anchos y los otros dos cortos y angostos, jHo! Mira
este lugar es muy divertido ya que tengo cuatro lados, pero no iguales, que tienen forma de

rectangulo, ;a caso no te gusta mi establo?

Contesta paco, si como crees que no me va a gustar si aqui estds muy protegida, pero
me podrias decir ;por qué tu frente tiene cuatro lados iguales?, es que se parece como un
cuadrado, a caso tu no conoces el cuadrado pero sabes, que ya son muchas preguntas las
que has hecho y la verdad tienes que disculparme pero tengo mucha hambre, ya voy a

comer que te parece si bienes otro dia, bien vaquita pinta, que tengas buena tarde, adios.
Contenido: adiccion y sustraccion
PROPOSITO: Que el nifio a través del cuento y objetos, diferencié cantidades.
La viejita chirriquitita
Erase una viejita chirriquitita que vivia en una casota grandota en eso se quedd a
dormir sola en su cama, nadie la vino a ver por la tarde, resulté que ya no pudo pararse y se

quedo.

Como vivia cerca de un rio habia mucho bosque, en eso por la tarde que se acerca una

serpiente muy larga, para meterse a su casa, como ella no podia pararse, escucho que algo



sonaba, pensé que era cualquier ruido, mas tarde, la serpiente se acerco a ella y le pico en el
pie, ella grito, nadie la escuchd; al amanecer vieron que ella no salia, fueron a verla pero ya
no estaba viva, todos se asustaron porque no se dieron cuenta de lo que pasod, s6lo quedo su

casota grandotota y nunca mas se volvieron a meter a su casa.

El lobo y la tortuga

En un dia lunes resulté que nacieron 2 animales a las 2 de la tarde, que esos fueron el
lobo y la tortuga, distintos a como hoy los conocemos, fueron creciendo y se hicieron
buenos amigos y que tenian mucho que platicar, pues a la tortuga le encantaba conocer
como se vivia en la tierra, mientras que el lobo tenia curiosidad por saber todo acerca del

fondo marino.

Un dia se pusieron de acuerdo en meterse los dos al agua pero dice el lobo que te
parece amiga tortuga si contamos a la de dos y nos metemos, empieza el lobo 1, 2, se
metieron, para eso se andaba ahogando, ya que el problema fue que el lobo no podia
respirar dentro del agua, y la tortuga sobre la tierra, en eso que dice, ya sé, iré a buscar a
alguien para decirle que me ayude ya que no quiero vivir en el mar, pasaron varios dias
hasta que por fin encontré quien lo ayudara, y después el lobo y la tortuga fueron muy

felices.

Caperucita y los tres ratones

Habia una vez tres ratones, que vivian en el bosque papa ratéon, mama ratona, y el

pequetio raton.

Un dia caperucita se perdid en el bosque y descubri6 la casa donde vivian los tres
ratones cuando los ratones no estaban, entr6 a la casa y robd la sopa del plato grande jHay!

Grito esta sopa esta muy caliente.

Probo la sopa del plato mediano jbrr! Esta sopa esta muy helada, prob6 la sopa del

plato pequenito jmmm! Esta sopa esta deliciosa y se la comi6 toda.



Después de comer caperucita quiso dormir un rato.

Se acostd en la cama grande y dijo: jestd durisima!, entonces se acostd en la cama

mediana y dijo jestd muy blanda!

Y por ultimo se acost6 en la cama pequena que para ella fue tan comoda que al fin se

quedé dormida.

El lobo marino y sus parientes

En un hermoso mar viven diferentes animales, mamiferos, uno de ellos es el lobo
marino que lo mismo puede hundirse y nadar un rato en el agua asi como salirse de laisla 'y
descansar sobre la arena, también sus amigos que son elefantes marinos la foca y la morsa
que son animales muy divertidos. Para eso un dia el lobo marino se le ocurrié meterse al
agua por lo menos aguantar 4 minutos sin salir, como sintié que ya no podia, que piensa en
ese momento unir los dedos de sus patas para no hundirse en eso el lobo sintid6 que sus
dedos de sus patas se juntaron y al sentir eso el lobo se puso muy feliz, porque sus patas se
convirtieron en 4 aletas y ya no tenia que meterse con miedo al agua, en eso que llegan sus
parientes y quedaron sorprendidos de que el lobo resultd con 4 patas y al moverlas al

mismo tiempo avanzé dando pequetios saltos 1, 2, 3, 4..

Que le preguntan sus parientes que fue lo que hiciste para tener cuatro patas, el lobo

no quiso que descubrieran su secreto.

El coronel mocho

En un pequefio pueblo vivia un coronel que no tenia oreja, para eso el pelo ya le habia
crecido y fue a buscar al joven barbero que siempre le cortaba el pelo, resultdé que el joven
ya habia muerto hace 4 dias, en eso el coronel se puso a pensar como hacerle para encontrar
a alguien que no descubriera el secreto de su oreja. Al otro dia bajé a la plaza en dia de

mercado y pego un cartel frente al puesto de sandias, muy sabrosas donde el cartel decia, el



coronel busca un joven, habil y discreto. En eso llegd en la noche al palacio un joven
barbero, que cuando empez6 a cortar el pelo descubrid que el coronel era mocho de una
oreja, le dice el coronel al joven, si lo cuentas te mando castigar. El nuevo barbero sali6 del
palacio con el gran secreto. Pensaba, yo no puedo decirselo a nadie, es un secreto entre el
coronel y yo. Pero no podia dejar de pensar en ese secreto, ya que tenia ganas de contarselo
a sus amigos, pero cuando sinti6 que ya no podia detenerlo, corridé a una montafia y grito jel
coronel es mocho! Y tapo el hueso con tierra, y regreso tranquilo, pasaron 5, 6, 6 7 dias 5 6
6 semanas el joven cort6 un carrizo para hacer flautas y venderlas en eso el dia de la plaza
empez6 a tocar una flauta, y la cancion que tocaba era "el coronel es mocho no tiene oreja
por eso una peluca vieja" toda la gente se entero del secreto, el coronel tuvo que quitarse la
peluca, con mucha perla al escuchar la flauta y desde ahi nunca volvi6 a usar peluca porque

todos los del pueblo descubrieron su secreto.

Blanca nieves y los siete enanos

Un dia Blanca Nieves se fue a caminar sola a un lugar donde habia muchos arboles
verdes para eso se encontrd con los grillos que cantaban muy fuerte se sentd a escuchar el
sonido que tienen y cortar hojas verdes, de repente escuchd que alguien le dijo jhola!
Blanca Nieves ;qué haces tan solita? Que contesta aqui estoy escuchando el sonido de
grillos, te gustaria acompafarme, contestd el enanito claro no te preocupes, nosotros te
acompafiaremos y dice Blanca Nieves quienes si nada mas eres td, contesta el enanito jno!
Somos un grupo de enanitos pero ;Cuantos son? Contesta el enanito te gustaria contar
cuantos somos dice Blanca Nieves es que yo no se contar, para eso que le dicen los demas
si quieres nosotros te ayudaremos bien acepto, y empezaron a contar uno, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, después de contar se empezaron a jugar Blanca Nieves con los 7 enanitos,
cuando ya era tarde Blanca Nieves invit6 a los 7 enanitos a vivir a su casa y ellos aceptaron

vivir con ella pasaron muchos dias juntos y vivieron muy felices.



Pinocho

Un dia lleg6 pinocho de la escuela y se puso a platicar con su tio y le pregunta oye tio
tu te sabes los nimeros, contesto el tio, ;Por qué? Es que mi maestra me dejo de tarea que
me aprendiera los nimeros del 1 al 8 y yo no me los sé, para eso dice su tio, ya se Pinocho
tengo una buena idea que te parece si nos ponemos a jugar dime ;cémo te llamas? Contesta
Pinocho, estd bien vamos a jugar con tu nombre, empezaron a contar 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 pero

que crees Pinocho resultaron 7 y es que ti quieres hasta el 8.

Vamos a empezar a decir: pin 1, pin 2, pin 3, pin 4, pin 5, pin 6, pin 7, pin: como ves
jugamos con tu nombre, bien Pinocho me tengo que ir porque ya es tarde vengo otro dia

para volver a jugar, se despidieron y Pinocho le dio las gracias a su tio por haber jugado.

Pasaron 8 dias y no regreso a visitarlo porque se fue a vivir a otro lugar, para eso
Pinocho se enter6 que ya no vivia cerca para ir a buscarlo. Se puso muy triste porque
Pinocho queria que su tio volviera a jugar con ¢€l, sigui6 en la escuela y logr6 aprenderse los

numeros.

El gusano medidor

Un dia el gusanito estaba durmiendo en su cama para eso sofid que estaba midiendo
un arbol y una rama, y al otro dia que amanecio se acordo de lo que sond y dijo ya se, ahora
si voy a medir el arbol que dije pero esta muy alto ya s¢ mejor voy a medir la rama, se
subid en una rama empez6 a contar uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, y
dice ay ya me dolié mi cuerpo después vengo para terminar de medir, por lo menos, ya se
medir hasta 9 pasos, en eso el gusanito venia bajando del arbol se desprende la cascara del
arbol y cae el gusanito al suelo y se golpea, ya ni podia caminar, tard6 para recuperarse, una

vez que empezo a caminar regreso a su casa muy contento porque logro contar nueve pasos.



La gallina comelona

En un espléndido dia, la gallina se divirtié en su corral, cautelosa cuidaba donde
guardaba el maiz Rita, pero le dio suefio a Rita se olvidd del maiz, en eso estaba
durmiendo, llega la gallina comelona a buscar maiz, encontré un sartén y dijo esto lo
llenaré para que me dure toda la semana, en eso no tardo mucho en hallar los granos de
maiz pequefios y calientitos que estaban profundamente dormidos para eso dijo primero los
contaré¢ y luego me los comeré¢ dijo la gallina cuenta maiz uno dos tres los meti6 al sartén,
pero tenia mucha hambre, no me bastard con tres granos, de pronto encontré cuatro mas
pequeiiitos bien calientitos y apetitosos estaban profundamente dormidos y los cont6 cuatro

cinco, seis, siete; pero tenia mucha hambre y no le era basta siete granos.

Finalmente hallo otros tres granos pequenos calientitos y apetitosos, estaban
profundamente dormidos y contdé ocho, nueve, diez; diez creo que me son suficientes.
Ahora pequetios, calientitos, apetitosos, granitos de maiz, me los comeré dijo la gallina. Al
fin la gallina se los comio, después estaba muy contenta y feliz porque ya habia comido y al
comérselos los contd al revés: diez. . . nueve. . . ocho. . . siete. . . seis. . . cinco. . . cuatro. .

tres. . .dos. . . uno; y comio en su corral y nunca regres6 a molestar a Rita.

Contenido: Medicion

PROPOSITO: que el nifio a través de sucesos de la vida cotidiana descubra el peso y

la distancia.
El aguila despierta
Un cazador descubrid por casualidad un nido de 4guilas, que estaba muy alto, en ese
nido estaba un aguilucho pequeio, lo sacé del nido y lo llevd a su casa y lo juntd con unos

pollos y otras aves de corral, paso el tiempo y se acostumbrd a vivir con compaiiia.

Un dia cuando el aguilucho descansaba tranquilamente al sol, paso otra aguila muy



bajo de la terraza, sin hacer tanto ruido, abrio sus alas y dio saltitos sobre las puntas de sus

patas y se llevo al aguilucho.

Cuando el cazador le iba a dar de comer a sus animales no encontr6 al aguilucho, lo

buscd, cerca de su casa y no lo encontr6 jamas.

Los animales bailarines

Habia una vez una ballena que estaba cerca del agua, como estaba contenta se, puso a
bailar para eso que llega el delfin y lo hizo bailar entonces aparece el camaron lejos del
agua que llama a la tortuga para bailar, llega el mosco se pone a jugar, a poco rato sale el
alacrén de la izquierda y se pone a gritar traiiganme a los animales de la derecha para picar y
asi pasaron bailando un rato, cuando aparece la vibora ya todos los hizo callar, se
escondieron unos al agua, s6lo quedo el alacran. Todos se asustaron que al final dejaron de

bailar.

Pilar se cayo de la silla

Iniciar primeramente con el cuento oral para que con base a la narracion después

ordene las tarjetas de acuerdo a lo sucedido.

Resulta que un dia Pilar se qued6 sola en su casa ya que su mama sali6é a comprar al
centro cosas para preparar su comida. y sobre su vitrina tenia un dulcero lleno de paletas en
eso que se acerca Pilar y mira el dulcero que estaba muy alto y se pone a pensar. jAh! Ya
se, voy a subir las sillas sobre la mesa y los alcanzaré, en eso que se sube y le faltd poco
para alcanzar el dulcero y dijo ya se voy a estirar mis pies hacia arriba para alcanzarlos y
comérmelos en eso que se alza y se resbalo el dulcero y Pilar quiso detenerlo, en eso se
resbala la silla y cae al piso y empieza a llorar del golpe que se dio, todo pas6 y se rompid

el dulcero y se cay¢ Pilar después del susto que se dio ni un dulce probo.



En eso que llega su mama y mira un reguero de dulces y se asusté al ver los vidrios
en el piso, la mama se acercé donde esta Pilar muy asustada, pensando en que la iba a
regafiar pero su mama le pregunt6 ;qué fue lo que pas6 hija? La nifa le contestd y prometid

ya no volver a hacer lo mismo.

ACTIVIDADES QUE FAVORECEN LA CONSTRUCCION DE LA NOCION
DE NUMERO

Tengo igual que tu
PROPOSITO: Que los nifios aprendan a usar los términos "mas que", "menos que" e

"igual a".

MATERIAL: 12 tarjetas de cartoncillo de 5 x 5 cm. En las tarjetas se dibujan

naranjas de la siguiente manera.

Organizar al grupo en parejas y proporcionarles un juego completo de tarjetas (uno
por parejas). Decirles que jugaran con su compafiero a ver quien saca mas, menos o igual
de naranjas el contenido de las tarjetas puede cambiar el tema que se esté trabajando. Para
esto deben poner las tarjetas boca abajo. Cada nifio sacara una tarjeta del monton y la
pondra sobre la mesa de manera que los dos vean los dibujos de su tarjeta. Entonces
compararan quien tiene mas o menos ;los dos tiene mas, menos o igual? Después sacan
otra tarjeta y repiten la comparacion y asi sucesivamente hasta terminar con las tarjetas
permitiendo que sean los nifios quienes busquen alguna manera de saber si hay igual, mas o

menos.

Busquemos en donde hay lo mismo

PROPOSITO: Que los nifios reconozcan grupos iguales tomando en cuenta solo la

cantidad, y descubran que la cantidad es independiente del tamafio y forma de las figuras.



MATERIAL: Laminas para cada jugador con dibujos y recortes. Varios juegos de 12

tarjetas con distintos cantidades de dibujos.

Formar equipos de 3 nifos repartirles el material y explicarles.

Vamos a jugar a encontrar la misma cantidad, les voy a repartir una lamina
(Mostrandoselas al grupo) a cada nifio un juego de tarjetas. "Tiene que fijarse cuantas cosas
hay en cada cuadrito (de la lamina) y después buscar entre las tarjetas aquella que tenga la
misma cantidad. Cuando la encuentren la ponen encima del cuadrito asi hasta alienarlo, va

a ganar el equipo que llene primero su ldmina".

Permitir que los equipos trabajen libremente observando y preguntando a los nifios
(en qué te fijaste para poner esta tarjeta? ;Cuantas figuras hay? ;Hay lo mismo en la tarjeta

que en la lamina?, etc.

A los nifios que tienen un poco de dificultad en el conteo se puede preguntar: ;son
muchas figuras en el cuadro? ;En donde hay mas? ;En donde menos y porqué? A los nifios
que ya saben contar preguntarles ;cudantas figuras tiene en total? ;Si le quitamos a Daniela

una tarjeta cuantas figuras te quedan? ;Si te lo regresa cuantos tienes ahora?

Los pajaritos

PROPOSITO: Que los nifios descubran donde hay mas y donde hay menos

estableciendo la correspondencia término a término o cantando.

MATERIAL: Ronda a pares y nones.

Se les propone a los nifios que van a investigar si asistieron mas nifias que nifios. Para
saberlo se les pide que se formen en dos filas. Una de nifias y otras de nifios que se pongan

de frente unas y otros.



Pregunta ;como podemos saber en que fila hay mas?

Las nifias pueden proponer que busquen su pareja o que cuenten.

Si los nifios no encuentran solucién sugerirles que a cada nifia va darle la mano aun
nifo (formando parejas) preguntarles podemos saber ahora si hay mas nifias o nifios ;como

saben? ;En qué se fijaron para saberlo?

Si no hay suficiente cantidad de nifios que de nifias, los nifios que quedaron sin pareja

seran los pajaritos, los demas nifios volveran a ponerse en fila.

Un nifo pasard como si fuera volando alrededor de las filas y se fijard si hay mas
nifios que nifias, preguntandoles ;hay igual nifios que nifias? ;Como sabes si hay mas nifios
que nifas?

Distribuir a los niflos de cada fila diferentes posiciones separandolos, muy juntos en
circulos sentados. Los pajaritos observaran si hay mads o menos nifios que nifas. Pregunta
(coémo saben que hay mas que menos?

Igual, mas o menos

PROPOSITO: Que los nifos identifiquen una cantidad y la comparen con otra que

sea igual, mayor o menor.

MATERIAL: juegos de tarjetas de 5 x 5 cm. con puntos de uno a diez.

Estos juegos deben ser suficientes para que en cada nifio le toque entre 3 y 4, un dado

de cartoncillo de 10 por lados.

Pedirles a los nifios que se sienten formando un circulo y repartirles a cada nifio una

misma cantidad de tarjetas coloquen la primera tarjeta y pedirle al nifio que tiene al dado



colocando una tarjeta que tenga mas; menos o igual cantidad de puntos que la anterior de
acuerdo a lo que parezca en el lado. Continuando el juego con el nifio que esta a su derecha
y asi siguiendo la secuencia en caso de que el nifilo no tenga una tarjeta con la cantidad
solicitada pasa su turno el seguimiento y cuestionarlas a que busquen otras formas de como

jugarlo nuevamente.

EVALUACION GENERAL

Para iniciar con esta evaluacion primeramente se le aplica una prueba MALI a los
nifos la cual permite conocer su nivel de madurez en el cual se encuentra dandole una

interpretacion, comparando su edad cronoldgica con su nivel de madurez.

En ella se toma en cuenta sus actividades durante esa evaluacidon, dentro de las
subpruebas basicas se encuentra la identidad, memoria visual, memoria auditiva,
reproduccion grafica funciones de simbolizacion y logica elemental, pero las que mas se

apega al desarrollo de las matemadticas son:

Memoria auditiva: orden directo - orden inverso.
Reproduccion grafica: reproduccion de figuras geométricas, dictado grafico.
Funciones de simbolizacion: semejanza - opuesto diferente — conceptualizacion.

Logica elemental: relacion término a termino, seriacion, clasificacion.

Lo cual permitio6 interpretar y detectar los logros y dificultades en el nifio. Al aplicar
las actividades, se obtuvieron experiencias favorables, ya que las actividades ayudan mucho
al nifo, nos parecié muy significativo el hecho de que los nifios fueran capaces de
corregirse y ayudarse mutuamente a los que presentan mas avance, se le pidié que ayudaran
a sus compafieros al principio no era aceptado con agrado, pero finalmente les gusto la idea
y cuando veian que un contenido se les dificultaba, le pedian a sus compafieros que les

ayudaran.



Ello permiti6 que se integraran de manera dinamica al equipo, o por parejas como
fuese el trabajo y ahi se daba cuenta de sus errores pero siendo observados por sus mismos

comparieros.

Los juegos que les gustaron mucho fueron el domind, corre caballo corre, del 1 al 12
ya que ellos se organizaban para realizarlo asi como también respetando las reglas del

mismo.

Para mejorar ese tipo de dificultades se dio la libertad de elegir material, juego, etc.
Que fueron de interés para ellos, que de hechos se dieron algunas modificaciones, en lo que

respecta al material es decir en recursos didacticos.

Otro tipo de evaluaciones fue el realizar ejercicios practicos pidiendo a los nifios que
representaran cualquier cantidad que quisieran, es decir, fue libre, lo que resulté favorable
que todas las realizaron, unos lograron representarla en hojas dibujando figuras y otros en
la cancha con piedras llegando hasta 10 objetos, fue el minimo de 4 elementos donde
pidieron que después se anotaran los nimeros en el pizarrdn para escribirlo en cada uno de
los conjuntos realizados, asi como el cuestionamiento ante lo que realizaron, partiendo de la

observacion que se obtuvo en las actividades que los nifios realizaron.

El cuaderno de registro de observaciones permitié registrar actitudes, habilidades,

destreza en las actividades realizadas por los nifios.

Antes de terminar el ciclo escolar nuevamente se aplico la evaluacion fina de la
prueba MALI esto fue con la finalidad de ver los logros que se obtuvieron, es decir, que
tanto avanzaron los nifios a comparacion de la inicial asi como detectar aquellos vacios que

quedaron.

Tomando como base lo anterior mencionado, permitié analizar, investigar y actuar
ante las situaciones de los nifios ya que es un proceso que se dan en cada uno por la razoén

de que todos tienen caracteristicas totalmente diferente en su desarrollo y no todos lo van a



lograr de un momento a otro, si no que es proceso que se va dando paulatinamente en cada

uno de ellos.

Las dificultades que se presentaron en algunos nifios fue en el momento de que se iba
a realizar la actividad, solamente jugaba con el material mientras que los demas lo
realizaban sin cuestion de la actividad separar o agrupar, intentaba y sin en cambio a 2
nifias se les dificultd, ya que requeria méas compafieros de apoyo que otros asi como
también se convivian con sus demas compafieros y cuando se les cuestionaba se quedaban
callados y se agachaban mientras los demads nifilos no mostraban esta actividad esto sucede
que las nifias solo asistieron al jardin un afio mientras los demas tomaron dos afios y
convivian mejor, pero a través del tiempo, durante el trabajo por equipo, parejas, juegos, asi

fue como las nifas se fueron relacionando con el juego.

A partir de todo el proceso de evaluacion, nos permitié obtener una evaluacion

cualitativa y cuantitativa al mismo tiempo.

RESULTADOS FINALES

En la aplicacion de la alternativa de innovacion que se aplico durante tres meses
consecutivos en el Ultimo grado de Educacion Preescolar, consistid en utilizar elementos
concretos en cada una de las actividades que se llevaron a cabo, para desarrollar esta
aplicacion hizo previamente un disefio de planeacion en la cual se manejaron contenidos
matematicos del PEP 92 el cual se fue modificando durante el desarrollo ya que algunas de
las actividades no resultaron del interés del nifio y se cambiaron en el momento de la
realizacion, en otras actividades se modificé la técnica de trabajo, debido a que hay que
considerar en el momento en el cual se desarrollan las actividades, en otras ocasiones se
sustituyeron los materiales que se habian planteado pues a los nifios no les interesaban en

ese momento a pesar de que se habia planteado con anterioridad.

Las modificaciones anteriores son las que se hicieron durante el desarrollo de la

aplicacion de la alternativa.



La alternativa de innovacion se llevo a cabo con el proposito de tratar de erradicar el
problema de la Nocion del nimero, sin embargo durante el desarrollo de la planeacion, nos
sentiamos bien cuando lograbamos en los nifios el objetivo deseado, en otras ocasiones nos
sentimos incompetentes por no lograr nuestro objetivo. Pero poco a poco los nifos se
fueron interesando por las actividades matematicas a pesar de que en preescolar se dan las
actividades de manera global, es decir, con una sola actividad abordamos varios contenidos
para el desarrollo integral del nifio; las matematicas estdn presentes en nuestra vida
cotidiana y los niflos tienen que estar preparados, para resolver problemas propios de su

edad.

Sin embargo, en ocasiones resulta dificil estimular en el nifio el aprendizaje
matematico, ain mas cuando el contexto donde se trabaja no brinda las condiciones

necesarias para desarrollar la practica docente.

A pesar de que se presentaron algunos problemas se logré que la mayoria de los nifios
se interesaran por actividades matematicas aplicandolas en juegos y actividades que se
desarrollaban durante la mafiana de trabajo, en cuanto a este logro se obtuvo un 75% por lo
tanto el 25% del porcentaje no se logré el objetivo planeado, pero con esto no decimos que
los nifios no hayan aprendido nada de alguna forma se favorecieron las operaciones de

clasificacion y seriacion aunque no llegaron a la construccion de la Nocion del Nuimero.

A pesar de que el aprovechamiento en los nifios fue un 75% queda mucho por hacer

por los nifios.

Pero vale la pena esforzarse para que los nifios sean cada vez mas auténomos y
creativos no solo en los problemas matematicos, especificamente en la construccion de la
Nocidén del Numero, si no en todos los sentidos, es decir, de manera integral, en la cual se
vean favorecidas las cuatro dimensiones de desarrollo que son fisica, social, afectiva e
intelectual ya que los nifios que no son aptos para las matematicas poseen otras habilidades,

y hay que respetar y valorar lo que los pequeiios pueden hacer.



CONCLUSIONES

Al término de este trabajo se ha reafirmado que basdndose en una adecuada
estimulacion pedagodgica los nifios pueden alcanzar niveles mas altos en el pensamiento

l6gico —matematico.

El papel del docente es determinante ya que de nosotros depende que le proporcionemos
estimulos de manera que le permita al nifio intercalar con los materiales concretos a

través de sus sentidos para que el nifio sea el constructor de su conocimiento.

Es de suma importancia proporcionar en el alumno el desarrollo de las nociones logico -
matematicas que le permitan establecer relaciones de tipo cualitativo y cuantitativo de
su entorno que le lleven gradualmente a construir un entorno logico para la informacion

de la realidad.

Para algunos nifios la experiencia visual es muy importante cuando se trata de asimilar
la informacion que a través del cuento, materiales concretos y el juego se proporciona

una excelente introduccién de cualquier asignatura.

Los conceptos matematicos no son ideas aisladas que se estructuran en forma
independiente, por el contrario esta estructuracion se va dando a partir de todas las
relaciones que el nifio crea y coordina entre personas, cosas y sucesos que forman su

vida diaria.

Se concluye que en este trabajo es importante para rescatar ideas opciones y sugerencias
para un mejor desarrollo del pensamiento del nifio, sin embargo las actividades aqui
sugeridas puede modificarse o adaptarse de acuerdo al contexto y al nivel madurativo

del nino.
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