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INTRODUCCION

Siendo estudiante de la licenciatura en Pedagogia, realicé mi servicio social en el
Museo Interactivo “Papalote Museo del Nifio”, el trabajo que desempefi¢ en el fue
de guia educativo o mejor conocido como “cuate” (proviene de la palabra nahuatl
que significa serpiente de dos cabezas, amigo o mi otro yo); éste consistia en
facilitar la comprension de las exhibiciones a los nifios y jovenes que asisten a ¢l,

permitiendo establecer un vinculo entre estas y el publico.

Al estar realizando este trabajo observé el asombro, el interés del publico ante las
exhibiciones y sobre todo por comprender temas que tal vez en el aula les
resultaron dificiles de comprender.

El museo es un espacio educativo que busca facilitar, la comprension de fenomenos
naturales, momentos historicos, cientificos, artisticos, culturales, por lo que

alumnos y profesores pueden adquirir un aprendizaje.

A lo largo de mi servicio social un factor que llamé mi atencién, fue observar que
los alumnos durante su estancia en el museo, en su mayoria solamente se dedicaban
a copiar las cédulas de informacién que acompaiian a los objetos exhibidos para

cumplir con una tarea, a mirar muchas veces, no sabian ni lo que buscaban ni que



podian encontrar en el museo. Considero que esta actitud o disposicion frente al
museo viene desde la familia, de su ambiente sociocultural, pero también de la
escuela, del salon de clases, porque el maestro muchas veces no conoce los temas
y/o contenidos que se presentan en el museo y no les ofrece ninguna orientacion en
torno a su visita. El alumno asiste sin ninguna referencia sobre la tarea que va
realizar en su visita al museo, esto tiene como consecuencia que éste no valore lo
que observa, mucho menos que lo relacione con lo analizado en el aula, por lo tanto
realiza un trabajo fatigoso y aburrido con el Unico objetivo de cumplir con una
tarea.

Es por tal razén que me interesé trabajar el uso didactico del museo para que se
pueda aprovechar su riqueza, su potencial educativo y asi orientar a los alumnos
sobre como realizar una visita al museo que resulte una experiencia emotiva,
significativa y divertida, en donde se pueda llevar acabo el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Por lo que a esta Tesina la titule MUSEOQO: Como aprovechar su
potencial educativa. La finalidad es que los docentes adquieran conocimientos,
estrategias sobre el uso del museo, para que puedan aplicarlo en sus visitas a
museos y asi orientar a sus alumnos.

En la Ciudad de México existen gran variedad de museos, entre ellos encontramos
al Museo de la Ciudad de México, el Museo de Historia Natural, el Museo

Tecnoldgico por mencionar algunos.



La mayoria de los museos son visitados por alumnos de educacion bdsica
acompanados de maestros o por sus propios padres, pero la pregunta seria:
(realmente se esta aprovechando el potencial educativo del museo?, la respuesta a
esta pregunta sera negativa si, desgraciadamente se tiene una concepcidn cerrada o
negativa del museo, es decir si éste es visto como lugar aburrido, donde se tiene
que seguir un orden estricto en el recorrido ademds donde estd prohibido
interactuar con las exhibiciones o simplemente no existe, la posibilidad de
interaccion, al que se acude por mandato para obtener una calificacién o cumplir
una tarea, pero por €l cual no tiene ninglin interés.

Un punto importante por analizar seria: ;qué concepcion tiene el docente del
museo?, ;cudl es la funcion educativa que le atribuye al museo?. La gran mayoria
de los maestros acuden al museo o dejan a sus alumnos, como tarea, ir a algin
museo, sin tener un objetivo claro, sin orientarlos sobre lo que van a observar sin
estimularlos para que asuman una actitud indagatoria, reflexiva sobre lo que van a
observar. Lo que ocasiona que los alumnos se dediquen a copiar como ya dije las
cédulas informativas, sin tener contacto con lo exhibido, por lo que no obtienen
ningun placer en su visita, no perciben nada que les pueda producir gozo o despertar
su interés. Tomando como referencia estos problemas que se viven en el museo ,

considero que es importante analizar y buscar una soluciéon a ésto, por ello me



interesa poder contribuir a que exista un cambio o una modificacion en sobre el uso

que da el museo actualmente para poder asi aprovechar su potencial educativo.

El presente trabajo se encuentra organizado en cinco capitulos, en donde abordd
diversos aspectos que dan lugar al desarrollo del tema.

En el “Capitulo 1 El desarrollo historico de los museos en la Ciudad de México”,
se resefla brevemente como a través del tiempo han surgido diversos museos y
como han ido evolucionando con respecto a su papel educativo. Para ello centro la
atencion en los museos de la Ciudad de México. En este capitulo se hace una
clasificacion de los museos por “generaciones”, lo que nos permite analizar su
evolucidn y la funcion que han desempefiado a lo largo del tiempo.

Asi mismo en este primer capitulo menciono las caracteristicas y objetivos del

museo, una clasificacion de los mismos segin su contenido y ubicacion.

En el “Capitulo 2 El museo y la escuela”, trato de mostrar como la escuela y el
museo tienen un papel importante en la educacion, cada uno por sus propias vias,
medios o estrategias, ya que tienen la tarea de transmitir conocimientos y de
educar. Alderoqui, senala Ila escuela y el museo deben ser “socios” para educar,
pero la realidad es que ambas instituciones se encuentran distanciadas entre si, cada

una ignorando o sosloyando la contribuciéon que la otra instituciéon puede ofrecer.



Seria importante que ambas instituciones trabajaran juntas para poder desarrollar

mejor su funcion educadora.

En el “Capitulo 3 El papel del docente y el museo”, centro la atencion en el
docente ya que éste juega un papel clave para mejorar el aprovechamiento del
museo.

Nos interesa conocer la concepcion que tiene el docente acerca del museo y coémo
¢ésta orienta en su quehacer docente. Las concepciones del docente tienen que ver
con sus experiencias dentro del museo podemos entender su percepcion y asi
podriamos hacer que exista un cambio de mentalidad. Para que también el docente
asuma una actitud reflexiva, activa frente al museo. Es importante que el docente
amplie su formacioén con respecto al potencial educativo del museo, para ello es
necesario capacitarlo sobre el uso del museo para que pueda aprovechar éste en la

consecucion del aprendizaje significativo.

En el “Capitulo 4 El museo escolar”, destaco la importancia que tienen los museos
escolares en el desarrollo de la practica educativa y como es factible construir,
desarrollar este tipo de museos y dar lugar a aprendizajes valiosos y significativos,
sin que implique grandes erogaciones de tiempo o de recursos econdémicos. Para

ello relato algunas experiencias en torno a la creacion de pequefios museos



escolares, experiencias que se desarrollaron en nuestro pais y en Buenos Aires,
Argentina, y que permiten reconocer la factibilidad de los museos escolares.

Concluyo este capitulo con una reflexion en torno a al papel del pedagogo en los
museos. Hago referencia a la importante tarea educativa que puede desempefiar en
el museo, para que este lugar sea mas atractivo, emotivo, activo y significativo
tanto para alumnos como para los docentes, para que estos lo puedan utilizar de

manera correcta apropiada en su ensefianza-aprendizaje.

En el ltimo capitulo hacemos una pequena Propuesta de formacion docente para
los maestros de educacion basica sobre Como aprovechar el potencial educativo del
museo, mediante ella se busca que el docente asuma una forma diferente de ver al

museo de manera que los pueda utilizar en su practica educativa.



CAPITULO 1

DESARROLLO HISTORICO DE LOS MUSEOS
EN LACIUDAD DE MEXICO

Para comprender el papel que el museo estd llamando a desempefiar en torno a la educacion,
considero importante mostrar cual ha sido su desarrollo a través del tiempo y cémo se ha ido
vinculado a las tareas educativas, objetivo que abordaré en este capitulo. A lo largo de ¢l
pretendo exponer brevemente la historia de los museos en México e identificar distintas
concepciones que se tienen en torno al museo y su papel. Asi mismo sefialo las caracteristicas de

los museos y su tipologia.

El museo o mouseion, originalmente era el templo de las Musas, después fue lugar consagrado a
la erudicion y a las ciencias y artes. Desde fines de la edad media se di6 el nombre de museo al
edificio destinado a guardar las colecciones de objetos interesantes en el terreno de la historia
natural o del arte; posteriormente se hizo extensivo a los edificios que albergaban pinturas
artisticas; en el siglo XIX los museos se convierten en guardianes del patrimonio de los pueblos y

.. . 1
adquirieren la forma en que son conocidos actualmente.

La palabra museo comunmente es empleada como sindnimo de coleccion de objetos de

arte o ejemplares cientificos, es decir, se considera al museo como un almacén que permite la

' ENCICLOPEDIA UNIVERSAL ILUSTRADA. Tomo 37, Madrid, ESPASA, 1976, p 595



conservacion de objetos o piezas de arte de la herencia cultural, donde se pueden percibir obras
de distintas partes del mundo a través de exposiciones temporales o permanentes. En un sentido
pedagogico, el museo también es considerado como un instrumento didactico en sentido amplio
donde maestros, alumnos y personas en general, pueden adquirir una educacién de manera

informal.

1.1. HISTORIA DE LOS MUSEOS EN MEXICO

La historia de los museos en el mundo es vasta y viva, por lo que atendiendo a los
limites de la presente investigacion centraremos la atencion en el desarrollo de los
museos a través de la historia de México. Para esto me apoyaré basicamente en la

obra de Miguel Anguel Hernandez.”

En la actualidad podemos caracterizar el desarrollo de los museos en cuatro

. 3 . . Y
generaciones,” mismas que podemos encontrar en diferentes momentos historicos o
coexistiendo en un mismo espacio y tiempo, es decir, no guardan necesariamente

un orden cronolédgico.

2 FERNANDEZ, Miguel Anguel. HISTORIA DE LOS MUSEO. México, Promotora de Comercializacion Directa, 1988
3 En tendemos por generacién la sucesion de descendientes en linea recta/ periodo de tiempo que separa cada uno de los grados
de filiacion.



Los museos de primera generacidon, se caracterizan por poner en contacto a los
visitantes con los objetos resguardados y/o con las colecciones; la visita al museo
se limita a un recorrido por las salas. El papel del visitante es pasivo se concreta a

observar las colecciones que generalmente son expuestas en vitrinas.

Dentro de esta generacion encontramos el primer Museo Nacional Mexicano, el
cual fue inaugurado en 1825, por el primer presidente del México independiente,
Guadalupe Victoria, quien a instancias de Alaman cred oficialmente el museo,
destinado a conservar y mostrar los valores culturales, asi como las memorias mas
preciadas del pasado. En el mismo afio ingresan al museo piezas arqueoldgicas
procedentes de la Isla de los Sacrificios, asi como colecciones de Lorenzo Boturini.’
Inicialmente este museo por acuerdo con el rector de la universidad se ubicd en un
salon de la universidad Nacional.” Posteriormente se ubico en El Palacio de Cristal,

hoy Museo Universitario del Chopo.°

El Museo Nacional de Historia Natural, fue inaugurado el 1 de diciembre de 1913,
tenia fines didacticos, por lo que con ¢l podemos vincular los museos a las tareas

educativas; este museo se desprendid de su “hermano secular” el Museo Nacional

4 Boturini, Benaduca Lorenzo (Italia 1702- Madrid 1755), en 1736 radic6 en México durante su estancia se dedicd a reunir
pinturas, mapas, manuestritos y codices indigenas.

> FERNANDEZ, Miguel Anguel. Op. Cit. p. 35.

% Concluido en 1909, mismo que espero cuatro afios para recibir las colecciones del Museo Nacional



de Arqueologia, Historia y Etnografia.” Este museo se puede considerar propio de la
segunda generacion, por que existe un interés por mostrar exhibiciones de manera
diferente a la generacion anterior, a través accionar botones y recibir una respuesta,

ademas existe un vinculo entre el museo y las tareas educativas.

A comienzos de siglo XX, México vivia un tiempo de cambio en distintos dmbitos;
en lo educativo y con relacion a los museos, el movimiento revolucionario
interrumpi6 violentamente las actividades y programas, no s6lo por la carencia de
los recursos econdémicos y el descontento por la lucha armada, sino por las
corrientes ideoldgicas que existian. Los museos una vez concluido el movimiento
armado reabrieron sus puertas en 1917 regidos por una ideologia nacional y
progresista. El museo Nacional de Antropologia, Historia y Etnografia prosiguio
con sus actividades, principalmente en lo que se referia a la exhibicion de objetos y
al desarrollo de su acervo mismo que se vio beneficiado por donaciones,
descubrimientos arqueologicos, piezas, mobiliario y objetos religiosos de templos
clausurados durante el periodo revolucionario, asi como efectos personales de

Maximiliano y Carlota® y las colecciones del antiguo Museo de Artillleria.’

TCASTILLO, Luis. EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA, México, talleres graficos, 1980, p 59

8 Maximiliano y Carlota. Miembros de la casa real austriaca, emperadores de México (1864 — 1867). Los franceses y una junta
de notables mexicanos le ofrecieron la corona de México, tras el derrocamiento de Benito Juarez.

° Este museo poseia 928 piezas veneradas como auténticas reliquias de la historia de la patria. FERNANDEZ, Miguel Anguel.
Op. Cit. p. 179.



Durante el régimen huertista, a finales de 1913, se aprobd un nuevo reglamento que
estableci6 que la organizacion del museo comprendia los departamentos de:
Arqueologia, Historia, Etnologia, Antropologia y Antropometria, Arte Insdustrial
Retroespectivo, ademds de las tareas de conservacion de monumentos
arqueoldgicos e historicos, publicaciones y talleres. El gobierno carrancista en abril
de 1917, con el interés de dar sentido a las reformas constitucionales en materia de
educacion, acordo suprimir la Secretaria de Instruccion Publica y Bellas Artes, y
cred en su lugar el Departamento Universitario y de Bellas Artes, del que dependio
el Museo Nacional de Antropologia, hasta 1921. '°

En los afios siguientes, la reestructuracion de la paz, permitié el surgimiento de
organizaciones, proyectos y leyes que permitieron la apertura y renovacion de

muscos.

La vocacion educadora vasconcelista busco otros medios, menos ortodoxos que las
salas de los museos, para desarrollar la importante tarea educativa, con este
objetivo se pusieron a disposicidén de reconocidos artistas los muros de los edificios
publicos para que plasmaran en ellos su vision de la historia de M¢éxico. Sin

embargo el museo como institucién difusora de la cultura nacional ain habria de

1% Ibidem. p. 182.



esperar casi tres lustros para un mejor desempefio de su labor pedagodgica. Eran
afios de titubeos y contradicciones, paraddjicamente surgian museos temporales
que resentian el transcurso de las décadas y viejos museos que con sus

.. . 11
exposiciones permanentes eran transformados continuamente.

El presidente Lazaro Cardenas decretdo en 1939, la creacion del Instituto Nacional
de Antropologia e Historia (INAH), cuya ley organica estipulaba la fundacion del
Museo Nacional de Historia, en el Castillo de Chapultepec, la fundacion de este
museo dio lugar a que el patrimonio del Museo Nacional de Antropologia, Historia
y Etnografia fuera dividido en dos colecciones: las piezas de antropologia,
lingiiistica, arqueologia y etnografia, se continuaron exhibiendo en el Museo
Nacional de Antropologia, ubicado en aquel entonces en el edificio de la calle de
Moneda mismo que actualmente ocupa al Museo Nacional de las Culturas, " y las
piezas que hablaban de la historia del pais, como ya dije, pasaron a formar parte del
museo Nacional de Historia

Este Museo abrié sus puertas el 27 de septiembre de 1944 durante el periodo

presidencial de Manuel Avila Camacho.

"' Ibidem. p. 184.
"2 Ibidem. p. 184.



En 1934 fue inaugurado el Palacio de Bellas Artes, en su interior se propuso
instalar, el Museo de Artes Populares, las Galerias de Pintura, el Museo de Artes
Plasticas, el Museo del Libro y los salones de Escultura Antigua Mexicana y de
Estampa Mexicana, estos museos ocuparon diferentes salas del Palacio. En 1947 se
cre6 del Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA), con la finalidad entre otras de

. 13
apoyar la creacion de museos.

Durante el gobierno de Lopez Mateos, se formuld el llamado el Plan de 11 afos,
ideado por el Secretario de Educacion Publica Jaime Torres Bodet, con la intencion
de atender las grandes deficiencias que sufria el pais, en materia educativa. Torres
Bodet se interesaba por fomentar, acrecentar igualmente, la cultura entre los
estudiantes, para ¢l “las palabras educacion publica abarcaban no solo el
aprendizaje en las aulas, sino la formacidén del caracter y la integracion del
ciudadano en el mundo que lo rodea, merced al conocimiento del libro, la ciencia, la
buena musica, el teatro y las artes plasticas”,'* por lo que ademas de preocuparse
por la expansion de la oferta educativa no descuido las actividades de difusion

cultural.

'3 E1 INBA en la actualidad es responsable de varios museos principalmente en la Ciudad de México, ademas de que existen
museos asociados con centros culturales. ) ) )
¥ CABALLERO, Arquimides. HISTORIA DE LA EDUCACION PUBLICA EN MEXICO, México, SEP-FCE, 1981, p 397



En esos afios comienza a identificarse al museo como un recurso didactico en la
ensefianza. De acuerdo con ello se crearon varios museos en el Distrito Federal y
otros en el interior del pais, entre los principales destacan: el nuevo Museo Nacional
de Antropologia, el Museo de Arte Moderno, la Galeria de Historia, el Museo
Nacional del Virreinato y en la vieja Casa de Moneda se instalo, el Museo de las
culturas, dichos museos abrieron sus puertas casi simultdneamente en los afos

15 . . .,
60’s.”” Los museos antes mencionados corresponden a la primera generacion.

Es finales de la década de los 60’s y principios de los 70’s, cuando se empieza
propiamente la creacion de museos que corresponden a la segunda generacion,
estos presentan aspectos del desarrollo historico de la ciencia y ademas exhiben y
promueven el crecimiento tecnoldgico del pais, a partir de demostraciones de como
funcionan las cosas; para ello cuentan con exhibiciones que se activan, al pulsar
botones, lo que permite al publico observar qué pasa, al desencadenarse un proceso

tecnologico.

Entre los museos Cientificos, de segunda generacion destacan: el Museo
Tecnologico, que depende de la Comision Federal de Electricidad, donde se

muestra el desarrollo tecnoldgico en nuestro pais y su aplicacidon, con apoyos

'S FERNANDEZ, Miguel Anguel. Op. Cit. p. 201.



teoricos y demostraciones de principios y leyes de fisica, este museo abrio sus

puertas en 1964, dentro del Bosque de Chapultepec.

Por su parte la Universidad Nacional Autébnoma de México (UNAM), a través del
Centro de Investigaciones y Servicios Museoldgicos (CISM), fundé en 1970
importantes museos: el Museo Universitario de Ciencias y Artes (MUCA) y
remodeld el Museo Universitario del Chopo, museos que corresponden a la

segunda generacion.

La creacion de los museos de segunda generacion, no ha impedido que sigan

creandose museos propios de la primera generacion.

Dentro de la historia de los museos, cabe destacar que en el siglo XIX y a principios
del siglo XX existieron personalidades que se dedicaron entre otras actividades
culturales a coleccionar todo tipo de objetos, mismas que posteriormente que se
integraron a colecciones de museos ya existentes o bien dieron lugar a nuevos

muscos.

Los buenos museos no se derivan necesariamente de  decretos, ni de

improvisaciones sino que son producto de la necesidad y de un largo proceso de



maduracion, por lo que las colecciones se iniciaron mucho antes de su exhibicion
publica, por parte de coleccionistas particulares. Tal es el caso de Franz Mayer,
quién antes de morir establecid un fideicomiso con el Banco de México en el que
legaba sus bienes para instalar y operar un museo de arte, Diego Rivera, cred el
enigmatico Anahuacalli, antes de su muerte, el pintor mandd construir el museo en
forma de pirdmide-tumba con la lava del suelo donde ahora descansa, lo concibid
como una ruina moderna, en ¢l se exhiben hoy dia piezas que coleccion6 el propio
Diego Rivera.' Este museo fue inaugurado en 1964, en una placa de piedra
volcanica, a la entrada del recinto, estan grabadas las palabras del pintor: “Devuelvo

al pueblo lo que de la herencia de sus antepasados pude rescatar”."”

El Museo Arte Contemporaneo Internacional Rufino Tamayo, se inauguré el 29
de mayo de 1981, situado en Bosque de Chapultepec, fue construido para albergar
una coleccion de Arte Internacional del siglo XX, su objetivo consiste en ofrecer a
los mexicanos una vision de las artes de nuestro tiempo, con este fin cuenta con
exposiciones permanentes y temporales.'® Este museo lo podemos considerar de
primera generacion, por que Unicamente presenta sus exhibiciones a la

observacion.

'S Diego Rivera. ( Guanajuato 1886- Ciudad de México 1957). Pintor mexicano, quien inicié el movimiento del muralismo
mexicano, del cual es uno de los maximos exponentes; en su coleccion de piezas arqueologicas domiman los de la cultura maya y
azteca.

7 Ibidem. p. 206.

'8 Ibidem. p. 221.



Durante la presidencia de Carlos Salinas de Gortari, se formulé el Plan de
desarrollo 1989 — 1994, donde con relacion al fomento de la cultura de la nacion,

se senala:

1. “La creacién y disfrute de los bienes artisticos y culturales, para todos los
mexicanos, elemento esencial de una vida digna. Mas atn el desarrollo cultural
de México, es supuesto imprescindible de nuestro, progreso politico, econdémico
y social.

2. Ademas para estimular eficazmente la creacion y proteger nuestra herencia

. . ., . . 19
cultural se requiere una mayor contribucion de los sectores privados y social.”

En estos afios se crea el Consejo Nacional para la Cultura y las Artes
(CONACULTA), institucion encargada de fomentar la cultura a través de
actividades tales como; programas de television, peliculas, museos, eventos

artisticos, publicaciones, etc.

1% Poder Ejecutivo Federal. PLAN NACIONAL DE DESARROLLO. México, 1989, p 116-117.



En la década de los noventas empiezan expandirse los llamados museos de sitio,
comunitarios y locales, en diversos puntos de la Republica Mexicana como por
ejemplo el Museo del Templo Mayor, en general todos los museos ubicados junto

a importantes zonas arqueldgicas como Chichen Itza, Teotihuacan, etc.

En estos afios los museos ya existentes, se empiezan a ofrecer conferencias y
talleres diversos, esto lleva al surgimiento de los museos de tercera generacion,
dirigidos predominantemente a alumnos de educacién bésica; su enfoque estd
centrado en la divulgacion de la ciencia, las exhibiciones tienen como objetivo
la representacion de ideas y conceptos mas que de objetos. Su propuesta es la
interaccion del sujeto con el objeto de conocimiento, haciendo que el nifio asuma un
papel activo, que le va permitir apropiarse de los conocimientos a partir de la
3 20

construccion de los mismos, por esa razon son considerados “HandS On”,” como

contestacion al tradicional cartel de los museos “No Tocar”.

Dentro de los museos de tercera generacion, podemos citar al Museo de la Ciencia,
UNIVERSUM, creado por la UNAM e inaugurado en diciembre de 1992. Este
persigue entrelazar tres funciones; docencia, investigacion y difusion de la ciencia,

incluyendo su relacién con el &mbito cultural. Este museo surgio de la inquietud por

20 “HandsOn”, significa manos activas, en movimiento, las cuales se pueden utilizar la interaccién con las exhibiciones



buscar formas mdas dindmica de ensefar las ciencias; de que el espectador pueda
aprender jugando y experimentado las diversas leyes cientificas que en teoria suelen

. . . 21
ser complicadas y en ocasiones aburridas.

El Papalote Museo del Nifio, inaugurado el 3 noviembre de 1993, pertenece
igualmente a los museos de la tercera generacion, este museo fue creado con la idea
de ofrecer espacios donde los nifios puedan comprender el mundo que los rodea, por
medio de su participacion activa con los elementos u objetos que se exhiben y que
estan a su alcance, condicion que les permite conocer, comprender, experimentar,
sentir e inclusos cuestionar su entorno. Este museo que busca fomentar la
comprension de temas relacionados con la tecnologia y el arte, fue concebido bajo
el principio “prohibido no tocar”, su lema es “Toca, Juega y Aprende”. Dicho
museo se encuentra dividido en cinco grandes areas: “Nuestro mundo”, “Cuerpo
humano”, “Conciencia”, “Comunicaciones” y “Expresiones”. Este museo cuenta
con un museo movil, llamado Papalote Mdvil, cuya finalidad es llevar al museo
interactivo a las distintas ciudades o comunidades de la republica, para que el
mayor numero posible de nifios obtengan a través de juego nuevas experiencias

educativas.

2l UNAM, GACETA CCH, afio XIX, No 675, 10 de enero de 1994, p1.



Estos dos museos, (UNIVERSUM, Papalote, Museo del Nifio) estan dirigidos

principalmente a los nifios y jovenes y tienen un claro objeto educativo.

Por su parte los museos de Cuarta Generacidon se proponen  que haya una
modificacion en el papel del visitante se busca que éste se convierta en usuario; es
decir las actividades se realizan a través de un planteamiento de problemas, de tal
manera que sean resueltos por el usuario de una manera individual y/o colectiva, se
pretende que las experiencias y la simulacion estimulen en el usuario su creatividad.
Estos museos conjugan la presentacion de contenidos cientificos y tecnologicos con
la interaccion social, el publico no asiste inicamente en busca de informacion, sino
que también participa en actividades. Una diferencia importante es que el usuario
utiliza los conocimientos que le brindan los avances cientificos y tecnoldgicos para
explicarse la vida cotidiana. En México atn no contamos con este tipo de museos,
aunque existen proyectos en este sentido y tal vez sea el Papalote Museo del Nifio

el que pueda contener dichas caracteristicas.

En los parrafos anteriores hemos visto como el museo ha ido desarrollandose
la historia y como éste ha ido asumiendo una funcién claramente formativa; a

continuacion hablaremos de las caracteristicas y objetivos que tiene el museo.



La resena anterior sobre el desarrollo histérico de los museos nos muestra que en la
actualidad los museos cumplen con una funcion multiple: coleccionar, conservar,

educar, asi como crear conciencia de la conservacion del patrimonio cultural.

1.2. CARACTERISTICAS DEL MUSEO

El museo es una institucion que, como ya hemos sefialado, tenia hasta afios
recientes bajo su responsabilidad la recoleccidn, restauracion, conservacion,
investigacion y exhibicion de objetos que tienen algun valor artistico, histérico y/o
cientifico; para cumplir con dichas tareas contaba con diversas salas, condicionadas
para exhibir diversas colecciones de: piezas arqueoldgicas, pinturas, maquinas,
armas, muebles, documentos y en general objetos de importancia dentro del

desarrollo cultural, tecnolégico del pais, segin su especialidad.

Hoy en dia esta idea empieza a cambiar y los museos cuentan ademas con
auditorios para conferencias, salas para talleres, también disponen de material
audiovisual para el ejercicio de actividades educativas, conferencia o reuniones
dirigidas al pablico en general. Pero también, no hay que olvidar, en el museo se

pueden ofrecer actividades como; conciertos, obras de teatro, peliculas, etc.



1.3. OBJETIVOS DEL MUSEO

El objetivo del museo en general es el de ayudar a los visitantes a comprender las
obras del género humano, asi como organizar diferentes actividades, para estimular
la imaginacién y el entendimiento por parte de la audiencia. A través del tiempo el
objetivo del museo, como hemos visto ha ido cambiando. Los museos del pais hoy
en dia tienen la tarea de divulgar, investigar y preservar el patrimonio historico y

cultural de la nacion con fines educativos y cientificos.

En la actualidad podemos hablar de objetivos especificos, dependiendo del tipo de
museos, por ejemplo los museos interactivos de ciencia, surgidos con el afan de

ofrecer otros métodos de ensenanza y aprendizaje de las ciencias.

En ellos se busca facilitar el aprendizaje a partir promover la interaccion del sujeto
con el objeto, de conocimiento para favorecer la construccion y apropiacion del
conocimiento utilizando, como en el caso Papalote museo del nifio, el juego como
principal herramienta para propiciar la experimentacion y conocimiento por el

descubrimiento, por parte de los nifios que a ¢l asisten.

1.4.  TIPOS DE MUSEOS



La enorme cantidad de obras y objetos de todo tipo como: pinturas, esculturas,
codices, piezas antropologicas, etc. y las perspectivas que aparecen en relacion con
la posibilidad de reunir en ellos muestras del ingenio humano, determinaron la
existencia de diversos museos, especializados, en diferentes contenidos o tematicas,

comao:

e Museos Nacionales. Sus caracteristicas y contenidos son muy heterogéneos,
muestran periodos de la historia nacional, contienen colecciones procedentes de
todo el pais, en ocasiones presentan algunas muestras de culturas de otros paises,
a través de exposiciones temporales. Dentro de este genero encontramos al
Museo de la Ciudad de México, el Colegio San Idelfonso, Museo Nacional de

las Culturas.

e Museos Regionales. Se localizan en su gran mayoria en las capitales de los
estados se crearon con el proposito de presentar en esas entidades una idea del

desarrollo historico, etnografico y arqueoldgico de la region.



Museos Locales. Estan vinculados comunidad o localidad, pretende ofrecer una
vision integral del lugar en donde se encuentran y convertirse en espacios para la

expresion cultural de la misma.

Museos de Sitio.  Tienen como finalidad interpretar y presentar los valores
culturales de las zonas arqueoldgicas en donde se ubican, tal es el caso del

museo de Cuicuilco y el del Templo Mayor, entre otros.

Museo Comunitario. Pretende que la poblacion participe en la creacion de

exposiciones con tematicas afines a sus intereses e inquietudes.

Museo Escolar.  Estan dirigidos a la poblacidn escolar, sus objetivos pueden ser
diversos, entre €stos podemos sefialar: acercar a los alumnos al conocimiento de
la historia, despertar su imaginacion y creatividad bien rescatar y conservar el
patrimonio cultural del pais, a través de colecciones elaboradas por los propios

estudiantes. En el capitulo 4 centraremos nuestra atencion en tipo de museo.

Museo Movil. Tiene la funcion de llevar a los rincones del pais diversas

exhibiciones. En este caso tenemos al Papalote Movil.



e Museo Vivo. Hace referencia a una nueva propuesta educativa, que busca
acercar al educando a su realidad y descubrir en su entorno inmediato la historia,
el arte, la cultura. En este sentido un museo “vivo puede ser: el barrio, la casa, la

escuela, la comunidad, el mercado, etc.

En este capitulo hemos visto como se han i1do desarrollando los museos a
través de la historia; cabe destacar que en el Distrito Federal existe gran variedad
de museos, y seria necesario hablar mas de cada uno de ellos, para dar cuenta
de su riqueza, pero esta tarea rebasa los objetivos del presente trabajo es por
ello que de esta tesina citaremos solo algunos de estos; también nos referimos a
sus caracteristicas, y como han ido evolucionando éstas con respecto a sus
funciones educativas, en el proximo capitulo hablaremos de la relacion que

existe en el museo y la tarea educativa que realiza la escuela.



CAPITULO 2

El MUSEO Y LA ESCUELA.



En este capitulo analizaremos la relacion que puede y debe darse entre el museo y
la escuela, y como éste puede apoyar el proceso ensefianza — aprendizaje, de

manera especial en el nivel basico.

2.1. El MUSEO “SOCIO” DE LA EDUCACION BASICA

La escuela es la institucion encargada de brindar educacion formal a la comunidad
estudiantil a través de sus diferentes niveles preescolar, primaria, secundaria, su
interés estd centrado tanto en el desarrollo del conocimiento tedrico es decir del
saber, como del saber practico, saber hacer, asi como la formacion de actitudes,
valores, es decir por el ser. Esta institucion esta conformada por estudiantes,
docentes y autoridades. Los docentes se preocupan basicamente por ;qué
ensefar?, ;para que?, ;jcomo hacerlo?, ;quién es el educando? es decir, se preocupa
principalmente por los fines y los contenidos de la ensefianza, por los métodos,
estrategias y técnicas que van utilizar en su practica docente para propiciar el

aprendizaje por parte de sus alumnos.

El museo por su parte ademas de ser el encargado de la recoleccidon, restauracion,
conservacion, investigacion y exhibicion de objetos que tienen un valor artistico,

histérico, cientifico y/o cultural, como ya hemos mencionado, tiene una importante



funcion educativa, es por esta razoén que se pregunta de manera semejante a la
escuela; ;qué transmitir?, ;cémo hacerlo? ;a quién?, para poder desempeniar mejor
su papel como educador. El museo se preocupa por los contenidos de las
exhibiciones que presentan, sean €stas temporales o permanentes, asi como por
los métodos, y estrategias que van a utilizar para presentar las exhibiciones al
publico de forma que éstas sean atractivas, accesibles, significativas y relevantes.
También se preocupa por el publico heterogéneo que a ¢l asiste, puesto que debe
estar preparado para atender las diversas demandas que se le plantean; por ejemplo
qué informacion se les va a proporcionar, coémo se les va a dar dicha informacion
a los nifios, jovenes, docentes o publico general, para que ésta sea comprendida,

como presentarla para que resulte atractiva e ilustrativa.

El museo si quiere cumplir con acierto su tarea, debe reflexionar acerca del papel

educativo que estd desempefiando en la sociedad.

Sin embargo, pese a que la escuela y el museo comparten una importante funcion
educativa, existe por lo general poca o nula comunicacion entre ambas
instituciones. Los museos por lo general no contemplan a la comunidad
estudiantil y docente en sus actividades, pese a que la mayoria de los museos son

visitados por estudiantes y maestros de educacion basica.



A su vez es comun que el docente solo vea al museo como aquel lugar donde los
niflos pueden entretenerse, cuya visita puede dar lugar a un dia de no dar clases o
un dia de excursion; también lo ve en el mejor de los casos, como el lugar donde los
alumnos pueden obtener informacién y hacer una tarea por la que se les puede
otorgar un punto, pero pocas veces ven al museo como “socio”, un complemento de

su quehacer educativo.

El docente frecuentemente desconoce el contenido concreto de las exhibiciones
que presenta el museo que desea que sus alumnos visiten, por lo que simplemente
envia a los alumnos al museo, sin ninguna orientacién o bien cuando ¢l acude al
museo con sus alumnos no se preocupa por relacionar los temas abordados en clase
con lo que se observé en el museo.

Es por esta razon que nos interesa reflexionar en torno a cémo ambas instituciones
pueden complementarse y realizar una labor conjunta.

El museo y la escuela cumplen con la funcion educativa de ensefiar cada uno con

su propia reflexion y con sus propios medios.



Es por ello que instituciones internacionales como el ICOM> y la UNESCO™ se
preocupan por la separacion que existe entre ambas instituciones. Estos organismos
ven al museo como una institucion educativa, la cual atraviesa por una crisis, ya
que los museos basicamente son visitados por personas que forman parte de una
¢lite privilegiada, ademas de que no cuenta con un objetivo educativo claramente
asumido.

La UNESCO y el ICOM se preocupan por la indiferencia, por la falta de contacto
que hay entre estas dos instituciones educativas, consideran que ambas
instituciones deben asociarse, apoyarse, complementarse. Es por esto que se han
realizado coloquios y congresos a nivel mundial, donde se abordan propuestas para
evitar y corregir la separacion de dichas instituciones, asi como para revisar los

avances que se han logrado en esta materia.

La UNESCO vy el ICOM muestran un interés especial en los servicios que estan
ofreciendo los museos y por el piblico que asiste, ya que estos desempefian una
funcion social muy importante en la sociedad; el museo es visto como un medio de
comunicacion, que no solo sirve como fuente de informacidén a través de las

diversas exhibiciones sino ademdas difunde el conocimiento a través de ellas, ya

2 ICOM: Consejo Internacional de Museos, fundado en noviembre de 1964, ha desempeiiado un papel significativo en el
desarrollo de diferentes tipos de museos en todo el mundo asi como en la promociéon de los museos y en el desarrollo de la
profesion museografica en el mundo

2 UNESCO: Organismo de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.



que el museo es una fuente inagotable de experiencias significativas y emociones

que permiten que el publico adquiera conocimientos.

El museo y la educacion basica pueden ser “socios”, es decir, pueden actuar de
manera conjunta, complementaria en el logro de su objetivo en comin que es la
educacion, aun que cada uno con sus propias vias. Para lograr ésto se han planteado
diversas estrategias, por ejemplo, el museo puede brindar cursos a los docentes,
para que éstos puedan darse cuenta del papel que éste puede jugar dentro de las
practicas educativa, es decir, que conozcan la utilidad que tiene el museo, para
poder aprovechar su potencialidad como facilitador del proceso de ensefianza —
aprendizaje, a reflexionar sobre como pueden ayudarles a facilitar el aprendizaje, a

que el alumno construya su conocimiento.

El museo a través de visitas guiadas da a conocer a los docentes los contenidos de
las exhibiciones asi como los contenidos académicos o disciplinarios que se puede
tratar en clase en relacion a éstos, de esta forma favorece que cuando los docentes
manden a sus alumnos al museo tengan claro el objetivo educativo, el sentido de la
visita. Asi mismo el museo ofrece a docentes y publico en general, talleres,

conferencias que pueden propiciar, como ya mencionamos, que el docente perciba



los beneficios que el museo aporta a la practica educativa y verlo como un
instrumento o apoyo didactico.

El museo puede complementar a la educacion basica, dandole un dinamismo a la
enseflanza, al acercar la teoria a la realidad cotidiana del alumno, lo que favorece
un aprendizaje mas significativo y relevante.

En la Ciudad de México los museos, desgraciadamente estan siendo poco
aprovechados en su potencial educativo, porque no existe una adecuada
vinculacion entre el museo y la educacion bésica. Sin embargo la propuesta de una
tarea conjunta por parte del el museo y la escuela, es alin mas un buen deseo que
una realidad.

En este apartado hemos hablado en torno a la conveniencia de concebir al museo
como “socio” de la educacion basica y contribuir asi a una mejor educacidn, pero
para ello el museo necesita reflexionar sobre su papel como mediador, aspecto que

abordaremos a continuacion.

22 EL MUSEO COMO MEDIADOR EN EL PROCESO ENSENANZA-

APRENDIZAIJE

El museo tiene que tomar conciencia de la importante tarea que estd

desempefiando como comunicador educativo, en este sentido tiene que poner



atencion en el publico que asiste a €l, tiene que reflexionar sobre su papel como
educador y comunicador.

La forma de comunicacion que utilizan los museos por lo general es mas bien
convencional, se supone que todos los visitantes o asistentes han de comenzar en
el mismo punto y vivir la misma experiencia enriquecedora al mismo ritmo. El
visitante por lo general desempefia un papel pasivo y el museo juega el rol activo.
El acceso al museo esta estructurado, preterminado de manera rigida y los guias
sefalan a los visitantes, el camino a seguir, evitando desviaciones a fin de que el
recorrido seguido por €stos sea el “correcto”, comprensible y educativo sin tomar

en cuenta la heterogeneidad de los sujetos que asisten a €l y sus intereses.

El museo tiene contemplado que todos los visitantes aprendan por igual, a partir de
sus estrategias: la verdad es que las experiencias y aprendizajes que obtienen los
asistentes son diversos, €stas dependen de sus intereses, deseos, formacion previa y
expectativas entre otros factores; de ellos depende que mientras para unos la
asistencia a un museo es una experiencia estimulante y propiciadora de
aprendizaje, para otros resulta irrelevante ya que no tienen claro para qué asistir a
un museo, qué les puede ofrecer y no aprovechan la oportunidad de analizar,
cuestionar y de interactuar con las exhibiciones, puesto que solo asisten para pasar

el rato.



El papel del museo es actuar como mediador’ en el proceso ensefianza —
aprendizaje, este papel es de gran importancia por que facilita el proceso de
comunicacion. Supuestamente con este fin, tradicionalmente ha pretendido tener
todo planeado, estructurado al presentar sus exposiciones. Sin embargo su rigidez,

no permite tomar en cuenta al publico que asiste a partir de su heterogeneidad.

Los llamados museos de tercera generacion o interactivos, en su papel como
mediador ponen particular atencion en el publico infantil, estos museos se
preocupan porque se de realmente un proceso ensehanza — aprendizaje. Estos
museos, recuperan las ideas de grandes educadores de la Escuela Nueva, como:
Maria Montessori” y John Dewey’, quienes ponen en el centro de la actividad
educativa al nifio consideran que la ensefianza debe procurar el desarrollo

autonomo del sujeto dentro de su propio ambiente. También retoman las ideas de

2 Mediador; es el que interviene en un didlogo/ Significa: el que ayuda a resolver dudas que surgen a través del didlogo / El
mediador se encuentra en medio y ayuda a las partes, no esta ahi en posicion de vigilante sino de facilitador.

Mediacion; es el acto destinado producir un acuerdo, puede experimentar la necesidad de revisar estrategias de resolucion en
situaciones en colectivo.

La Mediacion pedagogica; ocupa un lugar privilegiado en el sistema ensefianza — aprendizaje. Es el tratamiento de contenidos y
de las formas de expresion de diferentes temas con el fin de hacer el acto educativo, dentro del horizonte de una educacion
concebida como participacion, creatividad, expresividad y relacionalidad. @~ GUTIERREZ, Francisco. LA MEDIACION
PEDAGOGICA, Guatemala, RNTC, p 53.

% Montessori Maria; (1870-1952) su pedagogia consiste en la educacién como autoeducacion, es decir un proceso espontaneo
por el medio, lo fundamental es proporcionar al nifio un ambiente libre de obstaculos y de materiales adecuados, en este
ambiente, el nifio goza la libertad para moverse y actuar a sus anchas, sin la ingerencia del adulto

26 Dewey John; (1859-1952) su pedagogia consiste de la participacion del individuo en la conciencia social. Al nifio debe darse la
oportunidad de realizar observaciones e investigaciones a través de la experiencia. Lo que permite a éste desarrollar sus
potencialidades en un sentido activo y social.



Jean Piaget en cuanto a la génesis del conocimiento y el papel del sujeto en la
construccion del mismo. Este tipo de museos ofrecen un ambiente propicio para el

aprendizaje a través del juego y de las llamadas exhibiciones interactivas.

Los supuestos tedricos que sostiene el museo interactivo en relacion al

aprendizaje, son:

e El aprendizaje implica actuar sobre el objeto de conocimiento es decir, conocer
el objeto es actuar sobre ¢€l.

e Elmuseo busca dar lugar a un proceso constructivo del conocimiento, por parte
del alumno; en donde descubrir sea aprender y ayudarle a construir sea ensefarlo
a pensar

e Asi mismo los museos interactivos consideran que, la experimentacion se debe
integrar a la ensefianza de los nifios, dandoles libertad para desarrollar sus
propias experiencias con materiales de su vida diaria.

e El juego contribuye al aprendizaje del nifio, el cual estd relacionado con su
realidad, ya que es una herramienta importante para su desarrollo.

e Los adultos deben desempefiar el rol facilitador o guias en el proceso de

ensefianza- aprendizaje.



Hemos visto que en los museos de tercera generacion o interactivos tienen una
mayor conciencia de su funcion educativa, por lo que se preocupan por el papel que
estan desempefniando dentro del proceso ensefianza — aprendizaje. Sin embargo este
tipo de museos son escasos y la mayoria de los museos todavia no toman en

cuenta su papel como mediador en el proceso educativo.

El museo al brindar informacioén acerca del patrimonio cultural o del desarrollo de
la ciencia y la tecnologia debe tomar en cuenta como presentar los contenidos, y
como va llamar la atencidn del puablico, como despertar su interés.

Hablamos de su papel como mediador porque esta en juego la interaccion entre el
museo y su audiencia. A partir de las interacciones el sujeto vive, experiencias, que
le permiten generar ideas, reelaborar conocimientos lo cual da lugar a
significaciones

El museo en su tarea como comunicador educativo, se debe preocupar por seducir
al publico a través de las actividades que presenta. Un espiritu  mediativo implica
reconocer su potencial educativo en relacion al aprendizaje; en el caso del museo
esto debe llevar a aprovechar las oportunidades educativas que se dan en entre el
museo y el publico. La mediacion en el museo supone la posibilidad de la
participacion del publico en colectivo, es decir, a través de sus exhibiciones existe

una comunicacion entre los que asisten. Es por eso que el museo tiene que tomar en



cuenta al publico, es decir debe identificar y conocer al publico al que esta dirigido

para poder cumplir mejor su funcion como mediador dentro del proceso de

ensefianza —aprendizaje.

El museo como mediador debe atender tres aspectos de gran importancia como

son:

El tema o contenido, su tarea comienza por el contenido mismo de la exhibicidn,
la informacion que se desea brindar debe ser accesible, clara, debe estar bien
organizada para facilitar el aprendizaje.

Las estrategias. Se deben desarrollar procedimientos estrategias adecuadas que
propicien el aprendizaje, para que la asistencia al museo se convierta en un acto
educativo, que enriquezca las experiencias del educando.

La forma, con ésto nos referimos a los recursos utilizados en la presentacion de las
colecciones, su ubicacion, distribucion, asi como las caracteristicas de las
cédulas informativas y las dindmicas que utilizan para dar informacion, esto

. . . 27
ultimo sobre todo en el caso de los museos interactivos.

Si se atiende a estos tres puntos se puede lograr una mejor mediacion. Lo principal

es pensar en el interlocutor, para que exista un didlogo abierto entre el museo y el

2 GUTIERREZ, Francisco. Op. Cit. pp. 54 —55.



publico que lo visita, si queremos que el educando sea sujeto de su propio proceso

educativo.

Si el museo reconociera que puede brindar a sus visitantes una amplia riqueza
educativa y cultural esto facilitaria su incorporacion al proceso ensefianza —
aprendizaje, para que se dé un aprendizaje significativo y su empleo como recurso

didactico.

2.3 EL MUSEO COMO RECURSO DIDACTICO

El museo puede ser considerado como recurso didactico, ya que a través sus

exposiciones, facilita la comprension de conocimientos.

El museo nos brinda oportunidades para obtener experiencias educativas
unicas, que no pueden ser ofrecidas por la escuela, ni por los libros, porque el
museo permite observar y tener una interaccidon con los objetos, vivirla, sentirla.

Mientras que la escuela, los libros nos acercan a ellos a través sus letras e imagenes



impresas, es por eso que el museo es considerado como un recurso educativo de

amplias posibilidades didacticas™.

El museo se define como recurso didactico, como el lugar que permite aclarar
cuestiones es decir, busca suscitar experiencias cognoscitivas, recreativas en sus
visitantes, porque permite aprender de los objetos reales, ofreciendo la posibilidad

de comparar los objetos con el mismo conocimiento.

El museo debe tener estrategias didacticas de forma permanente, para poder ofrecer
al visitante una mejor calidad en sus servicios, su tarea cognoscitiva sefiala la
importancia que tiene el conocimiento para el aprendizaje. Una de las estrategias
del museo es la aplicacion de cuestionarios sobre los contenidos de las
exhibiciones a los visitantes, de manera que puedan evaluar sus conocimientos
antes o después del recorrido, lo que puede despertar una motivacion por lo que

aprendan o lo que ignoran.

El museo es utilizado como recurso didactico por parte del docente, es ocupado

como un auxiliar en su ensefianza, que facilita la comprension por parte del

28 1a Didactica es considerada una disciplina que aborda el proceso ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de lograr una labor
docente consciente y significativa, tanto para los maestros como los alumnos, ayuda a resolver los problemas teoricos a los
docentes sobre los métodos que han de utilizar en la ensefianza de los alumnos, es decir, es la reflexion que hace el docente sobre
todo en el proceso ensefianza — aprendizaje en su practica, busca a través de ella una comprension de su hacer, para un mejor
desempefio.



educando de los contenidos académicos. En el museo el docente puede encontrar
desarrollos didacticos en torno a contenidos de historia, biologia, arte, ciencia,
tecnologia, etc., que ayudan a que los alumnos comprendan, ademas de tener
contacto con el objeto, esto permite que ellos adquieran un aprendizaje
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significativo.

El docente busca en la didactica alternativas que le permitan resolver problemas
de ensefianza que enfrenta en su practica cotidiana, es decir, busca nuevas formas
de trabajo que propicien experiencias de aprendizaje.

El docente al reflexionar sobre el proceso ensefianza — aprendizaje se pregunta
sobre el ;qué ensefiar? por la seleccion de contenidos, en la didactica busca
conocimientos que le ayuden a contestar a sus preguntas en torno al cdmo
ensefiar. El museo como recurso didactico, puede contribuir al fortalecimiento de
la ensefianza.

El museo ademas puede ver ampliada su tarea educativa al ser preservador,

innovador de la cultura y creador de entornos que promueven el aprendizaje.

2 Aprendizaje significativo: se establecen significados iniciales de signos o simbolos de conceptos, el aprendizaje significativo
proporciona significados adicionales a los aprendidos



2.3.1. LA EXPERIENCIA VIVA DE LOS NINOS

En este apartado nos vamos a referir a la experiencia que viven los nifios dentro
del museo ya que hablar de ello nos permite valorar el papel del museo en la
educacion.

Los nifios son considerado un publico especial, porque tienen una forma diferente
de percibir las cosas en comparacion con las personas adultas, por lo que los

museos deberian tenerlos presentes al montar sus exposiciones.

Los nifios cuando entran al museo con alegria, con entusiasmo por conocer
nuevas cosas, se hacen preguntas acerca de lo que observan. Cuando el museo
despierta su curiosidad, viven una experiencia significativa, el tiempo transcurre
rapidamente, tiene curiosidad por conocer mads acerca de los objetos que se
observan; aunque estos no se puedan tocar, se hace preguntas, cuando esas dudas
son aclaradas a partir de lo observado, el nifio esta adquiriendo un aprendizaje de
manera significativa, particularmente si esto se vincula con los conocimientos

adquiridos en clase, que para ¢l fueron de interés, lo cual refuerza el aprendizaje.

También hay que recordar que cada vez con mas frecuencia el museo, brinda

servicios a los nifios, por ejemplo los talleres, los cuales por lo general son de gran



gusto para los nifios, en ellos les proponen actividades donde invitan a los nifios a
poner manos a la obra y utilizar su imaginacion asi como los conocimientos que

adquirieren en su visita al museo.

Pero no a todos los nifios les gusta ir a los museos y nos preguntamos ;por qué no?,

lo que nos lleva a cuestionar ;como ha sido su experiencia al visitar el museo?.

Los nifios que encuentran al museo como un lugar aburrido, donde se exponen
objetos sin explicaciones y sin relacion con su vida cotidiana, por lo general asisten
al museo y son “empujados” por sus padres o por parte de la escuela. Por otra parte
en su recorrido se les exige silencio, disciplina, se le prohibe tocar, se les reprime.
Estos niflos por lo general viven su experiencia en el museo de una manera
negativa.

Para cambiar esta situacion en la actualidad los museos estan tomando muy en
cuenta a la poblacion infantil, crea talleres, ofrecen cursos de veranos donde ellos
puedan tener experiencias positivas y agradables, que les permiten aprovechar el

potencial educativo que les brinda el museo, a través de actividades recreativas.



Particularmente los museos interactivos brindan a los nifios una experiencia grata
y significativa que sirve de base para las buenas experiencias en un aprendizaje
futuro

En este capitulo hemos analizado las posibilidades de que el museo y la escuela
sean “socios” en la tarea de educar y como pueden contribuir cada uno a mejorar el

proceso ensefianza-aprendizaje y el aprovechamiento académico.

CAPITULO 3

EL PAPEL DEL DOCENTE Y EL MUSEO

En este capitulo hablaremos acerca del papel del docente respecto al museo y éste

como lo puede ayudar en su practica educativa.



Como hemos visto en el capitulo anterior el museo es considerado como un
recurso didactico dentro del proceso de ensehanza-aprendizaje, es por €so que nos
interesa conocer la concepcidon que tiene el docente con respecto al museo y su
formacion en cuanto a su capacidad para favorecer el aprovechamiento del museo,

de una manera satisfactoria dentro de su practica educativa.

3.1 EL MAESTRO Y LA CONCEPCION DE LOS MUSEOS

Ser maestro es realizar un trabajo, ¢l cual depende de gran medida de las
condiciones materiales en que se desarrolla, es decir su trabajo se realiza bajo
determinadas condiciones laborales, depende de la estructura escolar, del contexto
social asi como las actividades de organizacion y gestién que se llevan a cabo en la

escuela.

El maestro es un sujeto que enfrenta y maneja diversas situaciones que se le
presentan en el salon de clases, el docente de acuerdo a la situacion que se le
presenta va ordenar sus conocimientos, recursos y estrategias para atender las
exigencias concretas que se le presentan en su hacer.

Los docentes tienen diversas maneras de ver al museo, las cuales dependen de su
formacion, de su biografia de experiencias como sujeto y como docente,

situaciones, por ejemplo los problemas que enfrenta dentro del salon de clases



pueden provocar en €l resistencia a las visitas a museos y sitios publicos en general
o bien el papeleo administrativo puede ser otro factor que afecta negativamente su

disposicion frente al museo.

El docente durante el transcurso de su vida adquiere conocimientos, experiencias,

que mas adelante retoma para su practica educativa.

“El docente obtiene a partir de su experiencia una sensibilidad general empirica,

hacia los procesos de interaccién personal en la escuela™’

“ Lo que el docente obtiene de las experiencias es una comprension de la situacion
social del aula, y una adaptacion de su personalidad a las necesidades de ese

. 31
ambiente”

Es por eso es importante analizar que experiencias ha adquirido con respecto al

museo y como esto ha influido en su concepcion del museo.

Las primeras vivencias obtenidas en relacion al museo, las obtuvo

generalmente como miembro de una familia, es posible suponer que siendo menor

3 WALLER, Willard. “;Qué obtiene el maestro de la experiencia?”’, en ROCKWELL, SER MAESTRO, ESTUDIOS SOBRE EL
TRABAJO DOCENTE, México, SEP, Caballito, 1985, p 21
3! Ibidem. p. 21.



asistia al museo acompafiado de sus padres, bajo esta situacion si sus padres le
iban mostrado las cosas, dandole una explicacion de las exhibiciones, ¢l pudo
aprender que en el museo existen cosas importantes que le ayudan en su
aprendizaje. Si la situacion no fue ésta, es probable que se haya formado una idea
que concibe al museo como aquel lugar donde solamente se guarda objetos sin
ningun valor para €l, es posible que nunca lo haya visto como un lugar interesante,
sino como un lugar aburrido. Estas experiencias que guarda de manera tal vez

inconsciente es posible que mas adelante se manifiesten en su practica educativa.

Como alumno el docente asistié también al museo, acompafiado de sus compaiieros
y maestros dichas experiencias también influyeron en su concepcion, en su actitud
ante los museos. Lo puede ver como un lugar solemne, fatigoso, o como pretexto
para un dia de descanso que rompe con la monotonia de la vida cotidiana en las
aulas, en donde se pueden observar objetos los cuales en su mayoria no tienen
ninguna relacion con su contexto actual, situacion que se da cuando acuden sin

interés y sin ninguna orientacion en torno a lo que van a observar.

El docente a través de las experiencias que obtiene en diferentes contextos y
tiempos se va apropiando de saberes los cuales mas adelante utilizara en su practica

educativa.



Durante su formacion como docente, adquiere estrategias o formas de ensefiar
dentro del salon de clases. Los conocimientos de los que se apropia el docente en su
formacion normalista, las experiencias vividas como alumno o lo que observa de
algin maestro que para ¢l fue el mejor, le van a permitir ir construyendo
conocimientos, saberes, supuestos que van a orientar su practica. Estos saberes o
creencias, son conocidas como teorias implicitas, las cuales “son teorias que se
adquieren forma de creencias o intuiciones que actuan de forma inconsciente en el

2
profesor’”

“ La relacion profesor-alumno, relacionada con vinculo padre-hijo, uno de los
arquetipos de nuestra vida social en las dos situaciones. De este isomorfismo
resulta el modelo pedagdgico adoptado por los “formadores”. Estos se ven
conducidos a reproducir los procedimientos, las actitudes, el estilo de

comportamiento desarrollado por los formadores...” >

En la escuela Normal al docente generalmente no se le induce a tomar en cuenta,
el potencial educativo del museo, ni se le orienta en torno a su aplicacion como

instrumento didactico, por lo que el docente cominmente no se interesa por éste.

2 HERNANDEZ, Fernando y Juana Ma. Sancho. PARA ENSENAR NO BASTA CON SABER LA ASIGNATURA. México,
Paidos, 1996, p. 139.
3 FERRY, Gillis. EL TRAYECTO DELA FORMACION. México, Paidos, 1990, p. 61.



Ya como docente en servicio se enfrenta a otros factores muchas veces refuerzan
sus concepciones, cuando asiste al museo acompafniados de sus a alumnos, el
tiempo de que dispone por lo general es corto, por lo que la visita es muy répida,
ademas el docente por lo general no conoce el contenido concreto del museo,
razon por la cual no puede orientar a sus alumnos, lo que redunda en la falta de

aprovechamiento del museo.

Son pocos los maestros, que se preocupan por averiguar o informarse previamente
a cerca de lo que veran sus alumnos, acerca de los beneficios que les brinda el
museo; algunos asisten por iniciativa propia a cursos que son impartidos por parte

del museo, o por parte de SEP ellos tienen una concepcion diferente del museo.

Asi entre los maestros encontramos diversas concepciones de los museos algunos
lo reconocen como el lugar en donde se guardan cosas de gran importancia para el
patrimonio cultural de la nacion, pero que poco se relaciona con lo que ven en el
aula, otros lo ven como el lugar donde pueden acudir con sus alumnos en un dia de
excursion o también como el lugar a donde estos pueden asistir con el fin de
cumplir con una tarea. Unos mds consideran al museo como una herramienta para

su practica educativa en donde €l y sus alumnos pueden reforzar los conocimientos



adquiridos en clase. Pero por lo regular ignoran cémo aprovechar el potencial
educativo que éste tiene. Tal es el caso de los maestros que dejan que los alumnos
visiten los museos sin un objetivo claro, simplemente lo hacen por realizar una

actividad mas.

Otros docentes reconocen que ir al museo enriquece la cultura del alumno, pero
estiman que es una pérdida de tiempo, dentro de las actividades escolares, ya que
lo que a ellos les preocupa es terminar con su programa.

Para que el docente tenga una forma diferente de ver al museo, para que lo
considere como el lugar donde ¢l y sus alumnos pueden ampliar, reforzar su
conocimiento, ademas de verlo como un recurso didactico para su practica. Es
necesario formarse en este sentido, lo que le permitird cambiar de actitud frente al
museo, tener una concepcion diferente con respecto al uso del museo.

En nuestro siguiente apartado reflexionaremos sobre cdmo propiciar un cambio de

actitud del docente frente al papel del museo con respecto a su practica educativa.

3.2  EL DOCENTE: SU ACTITUD FRENTE AL MUSEO

Si  queremos que exista un cambio de actitud del docente frente al museo, es

necesario que se dé cuenta de las limitaciones o problemas que enfrenta en su



practica educativa, que identifique formas alternas de trabajo y que esté convencido

de ellas, para que se decida a tratar de llevarlas a la practica.

El proceso de formacion implica un trabajo del ser humano sobre si mismo, ya que
formarse es un proceso de desarrollo y de estructuracidon de la persona tendiente a
adquirir o perfeccionar capacidades. El docente para mejorar su practica docente
tiene que darse cuenta de los problemas o deficiencias que existen en su trabajo
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docente y continuar su formacién para subsanar estos.

La formacion del docente, debe favorecer una actitud reflexiva sobre sus propios
conocimientos, sobre su forma de abordar los contenidos, sobre su tratamiento
didactico, que le ayude a detectar a tomar conciencia de su hacer y de las
consecuencias de su trabajo docente.

“... cuando [el docente reflexivo] trata de explicar lo que pasa reflexiona también
sobre los conocimientos implicitos en su accion; conocimientos que saca a la luz,
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critica, reestructura e incorpora a acciones posteriores”

34 11.:

Ibidem. pp. 43-65.
33 LISTON Daniel y Kenneth M Zeichner. LA FORMACION DEL PROFESORADO Y CONDICIONES SOCIALES DE LA
ESCOLARIZACION. Madrid, Morata, 1997, p- 100.



La formacion docente debe ayudar a los profesores a tomar conciencia de los
saberes que orientan su accion docente. Reconocer estos, le ayudard a fundamentar
su accion y/o cambiar de actitud y a ver su trabajo de manera critica, buscando

perfeccionar su practica.

El docente, debe tener en cuenta que existen otros lugares o instituciones que le
pueden ayudar en su practica educativa. El docente no tiene por que reducir su
practica al salén de clases, sino que debe ver mas alla, es decir, debe reconocer
otros lugares que puede utilizar como recursos educativos en la educacion de sus

alumnos.

El maestro tiene que reflexionar sobre los beneficios que le puede brindar el

museo, como recurso didactico a partir de visitas guiadas, talleres, conferencias.

Para que el docente pueda aprovechar el potencial educativo del museo al vistarlo
a compaiado de sus alumnos, debe considerar, que el tiempo de que dispone es
corto, por lo que ¢l tiene que tener un previo conocimiento acerca de las
exhibiciones que se presentan, para que acuda con un objetivo especifico, asi
brindara a sus alumnos una orientacion sobre los contenidos del museo, para que se

pueda aprovechar de manera eficiente.



El docente tiene que ser capaz de identificar, disefiar y/o organizar estrategias
pedagogicas que favorezcan en el alumno, el conocimiento y comprension de los
contenidos que deben aprender, en el caso del museo el docente tiene que conocer

lo que presenta el museo para que lo pueda utilizar como recurso educativo.

Los museos en la actualidad tienen contemplado cursos cortos y visitas guiadas para
docentes, con el fin de que estos conozcan los servicios que puede brindar como

recurso educativo.

Los docentes cuando se dan cuenta de sus concepciones frente al museo, pueden
cambiar de actitud frente al mismo, al tomar conciencia de su potencial educativo,
que estan desaprovechando, buscan conocer los contenidos de las exhibiciones y
como los pueden utilizar para poder ayudar a sus alumnos a conocer e interpretar

la informacion relacionada con su aprendizaje.

En este apartado hemos planteado la necesidad de cambiar la actitud del docente
frente al museo, para que pueda aprovechar el potencial educativo del museo. Pero

para esto no basta asistir a una vista guiada, seria necesario para que se de un



verdadero cambio de actitud, que el docente se capacite con respecto al uso del

museo, lo que permitira para que pueda rescatar toda su riqueza.

33 LA CAPACITACION DEL DOCENTE CON RELACION AL

APROVECHAMIENTO

DEL MUSEO

Dentro de los procesos de formacion continla podemos hablar de cursos de
actualizacion y de capacitacion para apoyar al docente en su cambio de concepcion,

de actitud frente al museo.

La capacitacion es un conjunto de acciones que van a complementar al
conocimiento, las habilidades y las destrezas del individuo, con el objetivo de cubrir
alguna deficiencia o para el mejoramiento de trabajo del individuo; en el caso de
los docentes, es conveniente que €ste cuente con una capacitacion con relacion al

papel educativo del museo.

“La capitacion es parte de una formacidn continua e integral en la que se
adquieren, se desarrollan y actualizan conocimientos, habilidades 'y
actitudes para su mejor desempefio laboral. Con la capacitacion se

busca un ambiente competitivo con exigencias de calidad y de la



productividad, en donde se buscan cambiar estrategias y politicas, a
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planear, crear e innovar.”

La capacitacion juega un papel importante en el desempefio laboral, ya que eleva el
aprovechamiento de los diversos recursos mediante el desarrollo del potencial

humano.

La capacitacion en torno al aprovechamiento del museo debe estar orientada a

lograr un uso eficiente de los recursos disponibles, en este caso el museo.

La capacitacion docente tiene como finalidad, proporcionar a los docentes la
oportunidad de adquirir nuevas conductas exigidas para el desempefio de las tareas
y responsabilidades propias, con respecto al aprovechamiento del museo tiene
como objetivo favorecer en los docentes la comprension y usos del papel del museo

en la educacion y de su propio papel en el museo

La capacitacion se debe considerar como un medio para incrementar y lograr
cambios de actitudes personales. Por lo tanto es imprescindible para lograr el

desarrollo del docente e incrementar el uso didactico del museo.

36 HERNANDEZ, P. Adriana. “4DMINISTRACIONY DESARROLLO DE PERSONAL PUBLICO”. México, INAP, 1994, p. 8.



En los museos, como ya mencioné, se brindan cursos o visitas guiadas en donde se
les explica a los docentes cuales son las exhibiciones que se presentan, los cursos
por lo general son cortos, apenas de cuatro horas en los cuales escasamente se
habla de los contenidos de las salas, por lo que es necesario crear cursos de
capacitacion mas amplios, para los docentes en torno al aprovechamiento del
museo, en donde se les explique cudles son las funciones del museo, como pueden

aprovechar su acervo en la formacion e instruccion de sus alumnos.

La capacitacion debe comprender los siguientes aspectos:

e Es dar a los docentes y futuros docentes un entrenamiento a corto plazo sobre
técnicas del uso del museo, para la apreciacion del potencial del museo como
recurso didactico.

e Conocer el objetivo del museo

e Conocer las funciones del museo

e Conocer los servicios y recursos que brinda el museo

e (CoOmo recuperar la experiencia infantil

e Tipos de interaccion posibles con los objetos exhibidos, para que enriquezcan el
aprendizaje

e Laimportancia del juego en actividades entorno a la visita del museo.

e La creacion del museo escolar



La capacitacion en torno al aprovechamiento del museo, ayudaria a los docentes a
comprender la riqueza educativa que éste puede brindar, ademas de contribuir al
proceso de ensefanza —aprendizaje como un recurso mas para su practica educativa.
En este capitulo hemos hablado del docente en cuanto al aprovechamiento del
museo, igualmente hicimos referencia a la necesidad de que el docente se capacite

en torno al mejor uso didactico del museo.



CAPITULO 4

EL MUSEO ESCOLAR

En este capitulo abordamos el tema del museo escolar, creemos que es de
importancia llevar al museo a la escuela y no solo ir al museo, por ello hacemos
referencia a cuestiones relacionadas a su organizacion y desarrollo, asi mismo
damos cuenta de algunas experiencias que se han desarrollado tanto en nuestro pais
como en Argentina, para ilustrar los aportes del museo escolar asi como algunos

aspectos a contemplar en su puesta en practica.

4.1. INICIOS DEL MUSEO ESCOLAR

El Programa de Museos Escolares se inicid en 1972, durante el sexenio de Luis
Echeverria, este tipo de museos se concibid como un auxiliar didactico en Programa

Oficial de Educacion Primaria.’’ En esos afios, el ICOM y la UNESCO,

37 ICOM. 4° COLOQUIO NACIONAL DE MUSEOS, México, ICOM, UNESCO, 1985, p 69.



analizaban los problemas que atravesaba el museo en el aspecto educativo, la
discusion tuvo como resultado el desarrollo de una nueva museografia basada en el
concepto de Museo Integral, entendido como una institucién educativa, la cual
debe responder a la necesidad e interés de la comunidad. El INAH decidio6
desarrollar dos proyectos experimentales, cuyo objetivo era integrar el museo a la
vida cotidiana de la comunidad; estos proyectos fueron: La Casa del Pueblo y los
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Museos Escolares.

La Casa del Pueblo trabajo durante siete afios, en distintas zonas del Distrito
Federal, esta experiencia se baso en el trabajo comunitario, lo que permitidé mostrar
las formas de vida en el pasado, en la comunidad en cuestion. Sus exposiciones
expresaron las necesidades e intereses comunes de sus organizadores, entre ellas
figuraban temdaticas sobre microhistoria comunitaria, caracterizacion
socioeconomica y cultural de los pobladores y una gran variedad de problematicas

que los colonos consideran prioritarias

El Museo Escolar nace con el objetivo de fomentar el conocimiento, conservacion y
difusion del patrimonio cultural y natural del pais. En los diez afios de existencia

del programa de Museos Escolares, proliferaron estos en varios estados de

3 Ibidem. p. 68.



republica como Chihuahua, Hidalgo, Jalisco, Morelos, Nuevo Leon, Oaxaca y

. , 3
Michoacén.”

El Programa para el Desarrollo de la Fundacion Educativa de los Museos
(PRODEFEM)", tenian como objetivo integrar al museo a la comunidad, ademas
deberia responder a los intereses y necesidades de la comunidad y sensibilizar a

la poblacion para fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje en los museos.

En 1986 el INAH crea “el programa de museos escolares dirigido a promover en la
poblacion infantil el conocimiento, rescate, conservacion y enriquecimiento del
patrimonio cultural del pais, a través de colecciones elaboradas por los propios
9941

nifos Este proyecto solamente dur6 de dos a tres afios, en algunos estados de

la Republica Mexicana, la falta de organizacion y de financiamiento provocaron su

fin.

Si bien en la actualidad no existe ningin proyecto oficia, que busque alentar la
creacion del museo escolar, esto no impide que las escuelas, los maestros puedan

desarrollar su museo escolar.

3 Ibidem. p. 70.

)| Programa para el Desarrollo de la Funcion Educativa de los Museos (PRODEFEM), surgi6 a mediados de 1983
junto con la coordinacion del Departamento de Servicios Educativos, Museos Escolares y Comunitarios, el cual
depende directamente de la Direccion de Museos y Exposiciones del Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH)

* INAH, PROGRAMA NACIONAL DE MUSEOS. México, INAH, 1986, p13



El museo escolar puede satisfacer ampliamente objetivos pedagogicos, culturales,
asi como la expresion objetiva, dinamica de la vida en la escuela y en la
comunidad. EI museo debe de ser de interés tanto para adultos, jovenes y nifios de

la comunidad.

La organizacion de un museo escolar supone cinco actividades  basicas:
investigacion, produccion y montaje, actividades complementarias, visita guiada y
difusion.

A continuacion hablaremos del museo escolar para la creacion.

4.2. ORGANIZACION Y CREACION DEL MUSEO ESCOLAR

Crear un museo escolar no es una utopia o un proyecto imposible de realizar,
diversas experiencias muestran que esta idea se puede desarrollar y que éste puede

crear diversas expectativas puestas en el proyecto.

En este apartado abordaré algunos aspectos relacionados con el proceso de

organizacion y de construccidon del museo escolar.



La creacion del museo escolar puede darse por iniciativa de uno o mas docentes o
por el mismo director, pero debe contar con el apoyo de toda la comunidad, por ello
es importante tomar en cuenta a todos los miembros de la escuela en su
organizacion y desarrollo asi como Ila comunidad donde se encuentra situada la

escuela.

EL DIRECTOR. Tiene la tarea tan compleja como importante de dirigir a una
escuela, tiene que ser el supervisor practico de las tares docentes. La funcioén
esencial del director en la escuela es la de coordinar actividades e iniciativas de los
maestros, para dar unidad y vigor al trabajo docente. Ha de cambiar impresiones
con los maestros sobre los propositos que encauzan la tarea educativa, ello facilitara
a la toma de decisiones. En el reparto de comisiones a los maestros y en todo su
trabajo, debe considerar la opiniéon de los compaifieros docentes y buscar el

consenso entorno a las tareas propuestas.

EL MAESTRO. Es un sujeto realizador de diversas actividades dentro de la escuela,
responsable de promover el experiencias de aprendizaje de crear situaciones que
favorezcan procesos de elaboracion y de reelaboracion del conocimiento. El

docente es un sujeto fundamental en la creacidén del museo escolar, su entusiasmo



por el museo escolar puede despertar en sus compafieros el interés por su creacion

y lograr su colaboracion en su realizacion.

Cuando la propuesta surge de un maestro, éste debe comentar con sus
compaiieros de trabajo, acerca de las expectativas o/u objetivos que se pretenden
lograr con la creacion del museo escolar, ademas debe contar con el apoyo del

director

La accidén conjunta y coordinada del director asi como del cuerpo docente son de
gran importancia para la organizacion y realizacion del museo escolar, pero este
seria practicamente imposible de realizar sin la colaboracion de los alumnos que

conforman la escuela.

Para la creacion del el museo escolar se debe de tener una planeacion, los docentes
deben tener claridad del objetivo que se pretende alcanzar, los temas que se desean
abordar, donde lo van ubicar, como van a conseguir los recursos para montarlo y

cuanto tiempo va durar la exposicion.

El director es un elemento importante para su creacion, ya que debe existir una

estructura organizativa y de gestion que lo posibilite.



Dentro de la organizacion se debe empezar por la division de tareas, tomando en

consideracion los intereses y posibilidades de los diversos maestros.

Hay que tomar en cuenta el ambiente o clima de trabajo que se constituye con los
sujetos que estan trabajando para lograr un cometido en especifico; tener un buen
ambiente de trabajo es importante para lograr el compromiso, la colaboracion de los

docentes.

Las comisiones deben ser asignadas por el director a partir de la consulta a los
profesores, estas comisiones han de entenderse como necesarias para facilitar el
disefio y puesta en practica. Las tareas de cada comisioén derivan del carécter y el
peso que cada uno tenga para la operacion del plantel. Las comisiones, las cuales
aportan la infraestructura necesaria para que la tarea pedagogica pueda llevarse

acabo.

Los maestros elaboran en pequeios equipos un plan para cada comision, donde se
presentan actividades que habrd de realizar, se discuten y ajustan. En estas
reuniones todos intercambian ideas; el director puede formular sugerencias a las

diferentes comisiones. Asi mismo se debe motivar a los alumnos a para que



participen activamente en la recoleccion de objetos y en el montaje del museo

escolar de acuerdo con sus capacidades y habilidades, asi como en su resguardo.

Resulta igualmente importante contar con el apoyo de los padres de familia de la
comunidad en general, quienes pueden contribuir a la creacién de museo a través
de su participacion, la cual se puede dar a través del préstamo de objetos o bien

participando en el montaje del museo asi como relatando historias y anécdotas.

El director debe sostener relaciones simultaneas con padres, maestros y alumnos,
¢ésto ayudara a fortalecimiento dela realizacion actividades para la creacion del

museo escolar.

En la realizacion del museo escolar se debe prever y organizar el trabajo de todos

los dias, el tiempo y el espacio disponible.

El uso del espacio es importante ya que es donde se van a realizar todas las
actividades, ello implica acondicionar el lugar donde se piensa montar el museo
escolar, como el lugar en donde se pretenden poner las piezas u objetos, asi como

los materiales que se piensan utilizar.



En algunos casos sera necesario recaudar fondos para ayudar a la compra de

materiales que se necesitan en la creacion del museo escolar.

Respecto al tiempo, resulta importante establecer horarios para la vista al museo y
las actividades duracidén del museo escolar.

Es conveniente desarrollar actividades que permitan conocer la funcién educativa
del museo asi como su aprovechamiento y uso, complementen el museo con un
sentido educativo. El museo escolar deberd funcionar en coordinacion con los
programas escolares el cual permitira relacionar los contenidos de la escuela con

objetos reales del museo.

Algunas sugerencias de posibles temas a desarrollar en el museo escolar.
e La fundacion de la escuela. Por ejemplo como ha cambiado desde sus
inicias hasta la actualidad, utilizando fotografias, etc.
e Las tradiciones en la comunidad. Como son las tradiciones de la
comunidad
e El Cuerpo humano. Se puede presentar a través de materiales realizados
por los nifios en donde expliquen la utilidad e importancia de nuestro

cuerpo.



e Historia de la comunidad. En donde la poblacion participe con anécdotas

de hechos importantes en la comunidad

Existen infinidad de temas los cuales los podemos utilizar en diversas situaciones

para la ensefianza- aprendizaje.

El trabajo de organizacion y desarrollo del museo debe de tener un sentido
pedagbdgico, que permitan a los maestros y alumnos, ensefiar y aprender de
manera significativa. Ademads es importante aprovechar la oportunidad que brinda
la creacion del museo escolar, para fortalecer y promover valores y actitudes como
el trabajo de equipo, la colaboracion, el respeto, el orden, la disciplina, el
fortalecimiento de la identidad, son aspectos que tienden wun fuerte caracter
formativo que pueden y deben ser promovidos, fortalecidos, ademas de fomentar el

trabajo de indagacion.

Como hemos visto para la creacion del museo escolar es necesario contar con una
organizacion y una planeacion para que el trabajo se realice como deseamos, en el
siguiente apartado retomaremos algunas experiencias vividas entorno a la creacién

del museo escolar.



4.3. ALGUNAS EXPERIENCIAS DEL MUSEO ESCOLAR

Con el fin de ilustrar el proceso de creacion y puesta en practica de un museo
escolar y despertar el interés, pas6d a resefar brevemente algunas experiencias, es
posible conocer su divulgacion diversos textos, aunque no son las inicos que se han
dado. En este apartado abordaremos cuatro de esas experiencias. Las cuales nos
serviran para visualizar oportunidades, limites asi como identificar estrategias de

accion.

PRIMERA EXPERIENCIA

La primera experiencia a la que haremos referencia, lleva como nombre “De cémo
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el museo lleg6 a la escuela”

y se llevd a cabo en una comunidad escolar de
Argentina. Un grupo de maestro preocupados por la ensefianza de las Ciencias
Sociales tenian proyectado crear un museo escolar; querian romper con las fiestas

patrias estereotipadas y se preguntaban ;como dar lugar real a los padres entorno a

las actividades escolares? y ;codmo integrar las escuelas cercanas en la actividad?.

La intencidn era trabajar a partir de la memoria colectiva relacionada con valores,

costumbres, normas y festejos de la comunidad de pertenencia, incluido aquellos

2 CERNEIRA, Maria Haydeé. “De como el museo llego a la escuela” en; MAESTRA, ;USTED ... DE QUE TRABAJA?,
Argentina, Paidds, 1997, pp 81-104.



aspectos concernientes a la identidad; se trataba de abordar roles, costumbres y
tradiciones, algunas preguntas que sirvieron de base para que organizar las
actividades, fueron, ;ja qué jugaban los nifio?, ;qué comian?, ;de qué trabajaban los
adultos?, ;coOmo eran las escuelas cuando los abuelos y los papas eran chicos?,
[qué ropa usaban?, ;qué canciones cantaban?. Para aproximarse a esta realidad, se
invitd a los padres a dar a conocer sus recuerdos, a contar sus anécdotas, preparar
alguna comida, ensefiar a los nifios canciones o juegos de su tiempo. Mediante
estas actividades los nifios poco a poco se fueron acercando al pasado y se fueron

apropiando del €l.

En una festividad se invit6 a los padres a participar en talleres con sus hijos. Los
talleres propuestos eran: artes plasticas, dramatizaciéon y musica, en ellos se pudo

observar un trabajo en equipo en el que participaron maestros, padres y alumnos.

Después de algunas experiencias de este tipo, se hizo una invitacion mas amplia, a

partir de la siguiente convocatoria:

“Querida familia: Estamos organizando la actividad ‘El museo
llego a la escuela’. ;Qué nos proponemos? Acercar el ayer de cada

generacion al hoy de nuestros hijos. Para poder darle forma



necesitamos fotos de todas la épocas y de cualquier integrante de la
familia; objetos antiguos, cosas de uso personal, utensilios, adornos
y todo objeto que ya no esté vigente; juegos de otra época (traerlos
o describirlos) libros, cuadernos, revistas de cuando ustedes iban a
la escuela; canciones, trabalenguas, adivinanzas de antes. Tiene que
participar toda la familia, asi que [jja buscar!!! (seguro que
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encuentras algo).

Las familias apoyaron el proyecto pero existia el riesgo de que algunos de los
objetos se rompieran o extraviaran asi que se creo una comision de vigilancia. A
los maestros les interesaba que los objetos traidos fueran acompafiados de
anécdotas, que dieran a conocer la historia del objeto que aportaban. Los padres
estaban enterados, pero ;coOmo motivar a los nifios para participar en el proyecto?.
La maestra considerd que era importante partir de la idea que tenian los nifios del
museo, con este fin pregunt6 a su grupo de alumnos qué era un museo y para qué
servia. Las respuestas de los alumnos dio pie para que la maestra les propusiera
crear un museo en su escuela, con los objetos traidos. Los alumnos se

emocionaron con la noticia de crear un museo.

* Ibidem. p. 88-89.



Padres, maestros y alumnos se pusieron a trabajar, una de las primeras tareas fue
ordenar los objetos de la misma clase, tomando en cuenta su funcion como por
ejemplo: musica, ropa, etc. La portada de bienvenida al museo estuvo a cargo de

los alumnos, la consigna fue: “dibujar cosas de antes y de ahora”

El museo quedo conformado por seis sectores y cada uno de ellos estaba a cargo
de una docente o una mama que actuaba como guia, mostrando, relatando o bien

describiendo lo que alli se encontraba. Los temas de los sectores eran;

1. El barrio, las escuelas.

2. Cosas de antes.

3. Imagenes de ayer y de hoy.

4. Rincon de moda.

5. Los abuelos jugaban asi .. ;y nosotros?.

6. Para imaginar y escuchar.

Este museo fue visitado por diversas comunidades cercanas a la escuela.
Esta experiencia, nos demuestra que se puede crear el museo escolar con los
objetos que encontramos en nuestras casas que pertenecieron a nuestros padres y

abuelos, creando un ambiente de imaginacion y ensefianza. La actividad



innovadora de las maestras las llevo a crear el museo, en donde la participacion de
los padres fue de gran importancia ya que gracias a ellos se pudo conseguir
diversos objetos, que ayudaron a que los alumnos comprendieran la vida pasada,
ademas de hacer una invitacion a todas las escuelas cercanas a ésta, para que lo

visitaran y participaran en su realizacion.

Para las maestras trabajar en el area de Ciencias Sociales fue un desafio por que
hubo momentos de conflicto en donde hubo acuerdos y desacuerdos; muchas ganas
a veces y pocas otras; porque era un esfuerzo emprendido desde lo individual al
que se fueron sumando maestros, padres y hasta extenderse a toda la comunidad
escolar. Esta experiencia ayudo a que los alumnos aprendieran de las aportaciones
de las familias, que participaron en la creacién el museo escolar, ademas de

aprender disfrutaron la presencia de sus padres.

Esta experiencia nos demuestra que crear un museo escolar es algo posible y mas
sencillo de lo que creemos. Las caracteristicas de cada museo escolar depende de
los sujetos involucrados, del lugar, del contexto en donde se desee desarrollar y del

momento historico.



SEGUNDA EXPERIENCIA

Esta experiencia se realizo en México en la escuela primaria “Lazaro Cardenas” del
turno matutino, ubicada en Santa Martha en el estado de Baja California en ella
participaron la escuela y la comunidad.** En la realizacion del museo, se busco
vincular la ensefianza de las asignaturas de: Educacion Fisica, Historia, Espaiiol,
Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Matematicas, Educacion artistica y

Educacion tecnologica.

La organizacion del museo implico la realizacion de un trabajo conjunto entre los
alumnos miembros de la comunidad y elementos del INAH que apoyaron y

asesoraron en la realizacion del proyecto.

El museo tenia como objetivo:
e Exponer piezas arqueologicas pertenecientes a la comunidad.
e Vincular la exposicion con las actividades que desarrollan los habitantes
del lugar.
e Motivar y concientizar a la comunidad acerca de la necesidad de cuidar

sus bienes culturales.

4 ZUNIGA de la Toba Jestis A. APLICACION PRACTICA DE LOS PLANES Y PROGRAMAS ESCOLARES EN EL
FOMENTO DE NUEVOS HABITOS CULTURALES EN TORNO A LA CONSTRUCCION DE UN MUSEO COMUNITARIO.
México, INAH, pp 169- 173



e Organizar grupos de rescate de alumnos para salvaguardar el patrimonio
cultural.

e Presentar y exponer objetos y trabajos elaborados por los alumnos de la
escuela primaria.

e Mostrar objetos y productos realizados por los habitantes para su
exposicion y venta.

e A través de peliculas, conferencias, exposiciones, etc., dar a conocer temas
variados de la comunidad asi como la cultura del pais y del resto de

mundo.

En la clase de educacion fisica, se organizaron excursiones a la zona arqueologica
para la conservacion sobre la influencia del museo en la proteccion de sitios

arqueologicos, el valor y la necesidad de protegerlos.

En el area de espaiol los alumnos redactaron cédulas informativas, pancartas sobre
la conservacion de la cultura, asi mismo se fomentd el  habito de lectura, la

investigacion y la creatividad.



En ciencias naturales se llevé a cabo la organizacion y se hizo un inventario de las
piezas arqueologicas y la seleccion de las piezas que fueron utilizadas en la

exposicion.

Dentro del area de ciencias sociales se buscd concientizar a la comunidad
estudiantil sobre la importancia del patrimonio historico, natural y cultural de su

region y el rescate y fortalecimiento de los valores de la comunidad

En matematicas se hicieron actividades como sefialar y medir las areas destinadas a
la colocacion de las piezas, medir las piezas y las mesas para exposicion y un

recuento del total de las piezas.

En el ambito de la Educacion artistica se propuso organizar la exhibicion y
presentar las piezas de una manera armonica y estética asi como a tender la
iluminacion de las piezas. También se realizaron carteles y pancartas con

mensajes referidos al cuidado del patrimonio cultural y natural de la zona.

Con respecto a la Educacion tecnologica se trabajo entorno al acondicionamiento
del area donde se ubicod el museo escolar y se hicieron trabajos de reparacion y

construccion de exhibidores, vitrinas, etc.



Estas actividades propiciaron el desarrollo de actividades educativas relacionadas
con los planes y programas educativos y vinculados al rescate de nuestra cultura y

de nuestra identidad.

En esta experiencia hay un punto muy importante que conviene destacar: los
alumnos lograron recupera piezas arqueoldgicas, asi como desarrollar una cultura
de conservacion del patrimonio cultural y natural, entre la poblacion, asi como en

relacion al trabajo colectivo en la comunidad.

Esta experiencia logréd los objetivos propuestos, es decir se ayudd a tomar
conciencia del patrimonio cultural que los rodea y de la necesidad de protegerlo.
Desde el punto de vista del trabajo de ensefianza permitié mostrar cbmo pueden ser
vinculados los contenidos de las diferentes asignaturas en la tarea de disefo y

elaboracion del museo escolar.

TERCERA EXPERIENCIA



Esta experiencia titulada “Historias de abuelos con historia”, se realiz6 en la escuela
Profesor Jain Weitzman, en Buenos Aires, Argentina®. La actividad fue planificada
por dos maestras de los dos primeros grados. Dichas maestras se encontraban
realizando la unidad del programa ‘“Juegos y juguetes” cuando se enteraron de la
existencia de una muestra de juguetes de fines del siglo pasado y principios del
presente en el Museo de la Ciudad. Por lo que fueron a conocerla con sus alumnos,

rastreando previamente los juegos y los juguetes de padres y abuelos.

En el museo los niflos tuvieron oportunidad de conocer diversos juguetes que los
niflos de hoy desconocian; al recorrer la exposicion la guia comentaba “aqui veran
muchos juguetes con los que seguramente jugaron sus padres y abuelos”, uno de
los nifios pregunto “;y los de mi mama cudles son?”. Esta pregunta actu6 como
disparador de una nueva propuesta de trabajo por parte de las maestras. La cual
consistié en organizar una actividad con los abuelos en torno a la tematica de los
juguetes, suponiendo un intercambio con ellos que podria ser sumamente

enriquecedor.

El eje de la actividad era que los abuelos transmitieran a sus nietos, a través de

distintos medios, cdmo se divertian ellos en su infancia. Las maestras partieron de

# SZYCH, Ruth Leonor. “Historias de abuelos con historia” en; MAESTRA,, ;USTED .. DE QUE TRABAJA”, Argentina,
Paidos, 1997, pp 105-120



los juegos y juguetes Se invitd a los abuelos a participar en la actividad para que

contaran sus anécdotas de los juegos y juguetes.

Los abuelos atendieron la invitaciéon que les hizo la escuela, asistieron llevando
objetos que fueron parte de su infancia, al llegar a escuela habia un cartel que
decia; “Pocas veces nos detenemos a pensar como nos divertiamos en nuestra

. . . . . 46
infancia. Hoy, lo intentaremos juntos con su nietos”.

La bienvenida a los abuelos a la escuela estuvo a cargo de la directora, quien
enfatizo el valor de la presencia de los abuelos. La respuesta de los abuelos fue

entusiasta, por lo que se decidié dividirlos en cuatro grupos con distintas tareas:

e Un grupo debia de recordar canciones, trabalenguas y anécdotas.

e Otro se ocuparia de armar el museo con los objetos traidos.

e Un tercero, se dedicaria a la construccion de juguetes simples con los que
hubieran jugado en su nifiez

e El altimo se preocupd por recordar juegos y rondas y se las ensefio a los nifios.

Cada abuelo eligio el grupo donde deseaba participar.

% Ibidem. p. 108.



Los abuelos primero estuvieron trabajando entre ellos, recordando, construyendo:
juegos, juguetes, canciones, etc. Después se dirigieron a los salones de sus nietos
para realizar con ellos sus actividades. A la llegada de abuelos y nietos se

abrazaron empez0 la actividad.

Cada nifio con su abuelo fue recorriendo la exposicién. Los abuelos mostraron lo
que habian llevado o construido y hacian comentarios sobre las fotos, juguetes
traidos, todos juntos observaron los distintos objetos, atendiendo a las
explicaciones de sus duefos.

Los abuelos y nietos compartieron famosas rondas como; “Sobre el puente de
Avignon”, “La farolera”.

Los abuelos mencionaron y describieron los juegos como: “pisa, pisuela; el juego
de las estatuas; bolitas y figuritas; rayuela y futbol”; hablaron de las golosinas que
comian y que en la actualidad son desconocidas, otros contaron anécdotas o les
ensefiaron a hacer juguetes como: un teléfono con dos latas unidas por un hilo o una

mufieca de trapo.

Los abuelos les mostraron a sus nietos la forma en que ellos vivieron su infancia. Al
término de la actividad las maestras y alumnos les agradecieron a los abuelos su

participacion.



El invitar a los abuelos, ver los objetos de la infancia y oir sus historias fue
significativo para los nifios, por que a través de sus vivencias, contribuyeron a que
los chicos adquieran conciencia del tiempo, objeto de la ensefianza de la historia.
Los juguetes traidos y construidos durante el encuentro también aportaron su

granito de arena al despligue de la imaginacion de los nifios.

En la actualidad nos estamos olvidando de los abuelos, los cuales tienen infinidad
de cosas por contarnos y enseflarnos. En estd experiencia los abuelos juegaron un
papel importante en la imaginacidn de los nifios, les permitieron conocer e imaginar
como eran sus juegos, cOmo construian sus propios juguetes, y les mostraron un

tipo de vida diferente a la actual.

Los abuelos tienen un basaje de conocimientos, experiencias de vida, historias,
sentimientos que resultaron validos en la escuela y asi como en el ambiente
familiar.

En la ensefianza de las Ciencias Sociales contamos con un recurso muy valioso
para el conocimiento del pasado: el relato de experiencias de testigos directos, fue

significativo para las maestras y alumnos. Tanto las maestras como alumnos



tuvieron una sensacion de completud, de haber dado y recibido, de haberse

enriquecido en el intercambio.

CUARTA EXPERIENCIA.

Una experiencia mas que podemos recuperar, es la que se llevd a cabo en la
escuela primaria “Jaime Torres Bodet” del turno matutino, en el poblado de
Tingambato, en el estado de Michoacan’, este museo escolar se realizd con el
apoyo del INAH y tuvo como objetivo que los nifios conocieran valores de la

comunidad y se preocupan por la conservacion el patrimonio cultural.

En la planeacion del museo escolar se realizaron actividades como:

La recoleccion de insectos y objetos para la integracion de colecciones, la

clasificacion y registro de los objetos para su integracion y la elaboracion de

cédulas informativas de cada uno de ello o las colecciones.

Los nifios se fueron organizando en equipos y empezaron hacer investigaciones con

gente mas grande de la comunidad y con las autoridades.

" OROPEZA, C Samuel. EL MUSEO ESCOLAR. Tesis de Licenciatura en educacion primaria, México, UPN Morelia
Michoacan , 1980.



Se programaron sesiones con los alumnos con el fin de intercambiar resultados de
sus investigaciones, en cada sesion los alumnos relataron como fue obtenido el

objeto o la coleccion aportada al museo escolar.

Los materiales que obtuvieron los alumnos para montar su exposicion fueron:

Fosiles, insectos, hojas de plantas, piedras, objetos historicos de piedra, barro y
madera, artesanias del estado, fotografias, estampillas, aparatos y un sin namero de

objetos mas. Asi como materiales elaborados por los maestros y alumnos.

En la recoleccion y seleccion de estos objetos los alumnos aprendieron la forma de
investigar, recolectar y exponer objetos sus ideas, lo que les proporcionod

importantes vivencias en el contacto directo con los objetos-

El museo escolar se instalé en una aula que permito una buena visibilidad y una
adecuada ubicacion. Se buscd que los materiales que se expusieran tuvieran una
buena distribucién y fueron clasificados por areas de conocimiento. Por ejemplo,

los objetos o colecciones que corresponden al area de Ciencias Naturales.



El museo funcionaba por medio de un consejo mixto, éste designaba a los alumnos
que actuaban como guias en las distintas areas de museo para que los visitantes
comprendieran lo que se presentaba en el museo.
“El objetivo principal, es ampliar el contenido de esas vivencias del
museo escolar al conocer lugares que cuenten con mayor numero de
materiales ilustrativos. Ejemplo: si un nifio va al museo de
Tigambato y ve un maniqui y luego visita el Museo Michoacano ayd’
podra ver un gran numero, si en un museo sencillo ve unos cuantos
animales disecados, en Morelia podra ver una gran variedad no
disecados sino vivos; y si observa el sistema solar que ésta en el
techo del museo de Tingambato, en el planetario de Morelia se

podrd ver con mas amplitud todo.”**

El museo debe ser una casa abierta al pueblo para que las personas se interesen por

investigar los valores culturales, conocerlos y conservarlos.

Para la realizacion de este museo escolar se contd con ayuda econdmica por parte

del INAH vy la sociedad de padres de familia.

* error ortografico
* Ibidem. p. 28.



Para que se diera a conoce el museo escolar se hicieron invitaciones a grupos de

alumnos de distintas escuelas de la region.

Esta experiencia propicido que se elevara el nivel cultural de los nifios y de la

comunidad en general.

4.4. EL PAPEL DEL PEDAGOGO

Es importante reflexionar sobre el papel del pedagogo con respecto al museo, como
se ha mencionado anteriormente el museo tiene una funcién como educador para
que se lleve a cabo esta funcion educativa es necesario que existe personal dentro
de esta institucidén encarga de que se cumpla esta tarea, a través de sus servicios
educativos, los cuales se encargan de la planeacion de exposiciones y actividades
para ofrecer al visitante una gama de opciones para disfrutar, para propiciar la
reflexion sobre los valores, el desarrollo de ciertas actitudes, disposiciones y
habilidades, asi como la sensibilidad y la creatividad entre los ptblicos. Pero es raro
que nos encuentros a pedagogos trabajando en esa area, por lo que algunas casos
hemos encontrado deficiencia pedagdgicas, ya que muchas veces nos enfrentamos
a exposiciones sin informacidn, o textos que casi nada dicen, o largas leyendas pero

a fin de cuentas incomprensibles, con visitas guias que no siempre coinciden con



nuestros intereses y que no siempre estan disponibles en el momento que lo
requerimos, que dan una mala orientacion sobre los servicios que puede brindar e |
museo a los alumnos y maestros.

El pedagogo puede ayudar a crear una nueva forma de ver al museo, plantear
motivos de reflexidén, sobre como aprovechar el museo de una manera educativa,
activa, significativa. potencial pedagogico de los museos no puede ser restringido a
sus posibles relaciones con programas de estudio. Es correcto buscar esa

vinculacion, pero es necesario ir mas alla.

Este capitulo nos ha servido para darnos cuenta de la importancia que ha tenido la
creacion del museo en la escuela y como éste ha contribuido a la ensefianza —
aprendizaje rescatado asi la cultura que existe en nuestra sociedad. Al mencionar
algunas de estas experiencias que nos sirven de vinculo para que en el capitulo
siguiente realicemos una propuesta de capacitacion sobre como aprovechar su

potencial educativo del museo.



CAPITULO 5

UNA PROPUESTA DE FORMACION DOCENTE

En este capitulo desarrollamos una propuesta de formacion docente para maestros
de educacion basica titulada “Como aprovechar el potencial educativo del museo”,
cuya finalidad es propiciar en el docente una concepcidon nueva del museo, que
permita ver a éste como un centro educativo, como una fuente de experiencias, de
aprendizajes significativos y relevantes para los alumnos orientarlo entorno al mejor
aprovechamiento del museo en su practica educativa.

Cabe sefialar que existen pocos docentes que realmente saben o tratan de utilizar el

museo como un recurso didactico en su practica.

Por lo que creo es necesario ofrecer una propuesta pedagodgica que permita a los
docentes, reflexionar, analizar, el papel que el museo puede desempefar en su
practica educativa; lo que posibilitara aprovechar el potencial educativo del museo,
ya sea en las visitas que hacen acompafiados de sus alumnos o bien cuando
proponen a los alumnos la asistencia a un museo, como parte de sus actividades.

Asi mismo esta propuesta pretende motivar a los docentes para crear, desarrollar un



museo en su escuela, por lo que busca ofrecerles igualmente recursos tedricos y
metodologicos utiles para llevar a cabo una tarea de este tipo.

Creemos que el museo es una propuesta educativa innovadora que puede contribuir
a propiciar el aprendizaje de los alumnos de contenidos cognitivos, operacionales y

actitudinales o valorales.



PRESENTACION

La presente propuesta curricular esta centrada en orientar a los docentes de

educacion basica con respecto a la utilizacion del museo en su practica educativa.

Consideramos fundamental que el docente conozca los servicios que ofrece el
museo para que pueda hacer uso de ellos. Si el docente conoce las diversas
actividades que se desarrollan en el museo y cudles son los apoyos que ofrece para
su practica educativa, podra aprovechar cabalmente los apoyos educativos que este
le ofrece para el desarrollo del curriculum. Conociendo podrd hacer uso del
museo con un objetivo claro y especifico en funcién ademas serd capaz de orientar
a sus alumnos, para que estos acudan al museo con un interés, una motivacion que
les permita observar, analizar y no solamente se dediquen a copiar las cédulas

informativas de manera mecanica.

También es importante que el docente supere la visiéon del museo como un lugar
cerrado donde se guardan objetos valiosos al que acuden exclusivamente a observar

objetos en vitrinas; igualmente importante es que visualice al museo como fuente de



aprendizaje y que comprenda que el encuentro con la historia, ciencia y el arte del
museo, estd muchas veces por igual en su propia casa, en la calle, en el barrio, en a
comunidad en donde vive, que estos ambitos constituyen un “museo vivo”, por que
nos permiten interactuar con una realidad que nos puede trasladar al pasado

viviendo el presente.

Asi mismo creemos conveniente de que el docente considere como factible crear
un museo escolar, con la ayuda de toda la comunidad escolar, para que el alumnado
conozca, valore lo que esta en su entorno. El montaje del museo escolar puede
generar formas novedosas de aprendizaje significativas y relevantes, ademas al
involucrar a maestros y alumnos en a organizacion, planeacion y puesta en

practica de este proyecto, dard lugar a sentimientos de pertenencia y compromiso.

La propuesta que se ofrece comprende basicamente tres grandes temas.
El museo y la escuela socios en la educacion.
Aprendizaje significativo y el museo
El museo escolar

El museo “vivo”



OBJETIVOS GENERALES :

1.

il.

1il.

1v.

El docente conciba al museo como “socio” de la educacion, y en este sentido
sea capaz de utilizar al museo como recurso didéctico, en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

El maestro sea capaz de relacionar temas especificos de contenidos del Plan y
programas de estudio de nivel basico en relacion a las visitas que se realicen a
museos, teniendo un objetivo especifico para un mejor desempeiio en su trabajo

educativo.

Que el docente visualice la posibilidad de crear un museo escolar,
aprovechando los recursos humanos y materiales de la comunidad y valore el

alcance educativo.

El docente reconozca su entorno como un lugar “vivo en donde puede haber
una interaccidén con el ambiente que le rodea, para que exista un aprendizaje

directo con el objeto. Motivandolo con instrumentos tedricos y metodoldgicos.



TEMA 1:

EL MUSEO Y LA ESCUELA SOCIOS EN LA EDUCACION

El museo
El museo como recurso didactico
La visita al museo

3.1. visitas guiadas

3.2. talleres, conferencias y cursos

ACTIVIDADES:

e El maestro realizara lecturas relacionadas al tema, para una mejor comprension.

e El docente hard una visita previa algin museo con la intencién de conocer los contenidos
expuestos asi como los servicios que puede brindar a grupos escolares y a los mismos
docentes. Para que posteriormente se comenten, se discutan puntos importantes con sus
compaiieros docentes, sobre los servicios que brinda el museo y los beneficios que pueden
adquirir.

e Al conocer cuales son los contenidos que presenta el museo, el docente tiene que tener un
plan de trabajo y de visita de acuerdo a un tema especifico el cual este relacionado con el plan
y programa de estudio.

e El docente debera ir al museo acompanado de sus propios alumnos teniendo antes una previa

orientacion sobre el tema a tratar.



e [Es importante conocer cual a sido su reflexion y andlisis en el papel del museo como “socio”

de la educacion basica.

TIEMPO APROXIMADO:

5 horas.

Es importante que el maestro al concluir las actividades conteste las siguientes preguntas para

orientar al analisis y a la reflexion.

1. (Qué es un museo?

2. (Qué podemos encontrar en el museo?

3. ¢(Para qué nos sirve el museo?

4. (Cbémo favorece el museo en nuestra practica educativa?
5. (Como asistir con los alumnos?

6. ( Cuando convienen visitarlo?

7. ¢Qué servicios nos brinda el museo?

8. (Qué museos estan cerca de nuestra comunidad?
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TEMA 2:

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y EL MUSEO

—_—

El sujeto y la construccion de conocimiento
2. El museo como mediador en el proceso de ensefianza- aprendizaje
3. El aprendizaje significativo

4. El maestro y el aprovechamiento del museo

ACTIVIDADES:

e Los docentes realizaran lecturas relacionadas a la construccion del conocimiento y el
aprendizaje significativo.

e [Los docentes reconoceran los objetos que se exponen en el museo de tal manera que obtenga
una aprehesacion sensitiva de los mismos, es decir aprenderan a plantear y plantearse preguntas
en torno a los objetos. Por ejemplo los objetos que se exhiben en el museo.

El maestro y los alumnos deben plantearse hipdtesis con respecto al objeto en torno a su
origen, funcionamiento, composicion, etc.

Para mejor comprension de esta nueva forma de mirar los objetos se realizard la dindmica

titulada “Cuarenta formas de mirar un objeto”*

* Dinamica propuesta en GARCIA Blanco, Angela. DIDACTICA DEL MUSEO EL DESCUBRIMIENTO DE LOS
OBJETOS. Madrid, De la Torre, 1994. pp. 30,31.



o Para propiciar una forma diferente de ver al museo de manera que esta sea activa,
emotiva y significativa para los alumnos.
El docente elabora un cuestionario dirigido a sus alumnos, el cual permitira a estos moverse con

libertad y autonomia en el museo

o Al finalizar la actividad se discutird con el grupo sus experiencias y que

aprendieron de esta actividad.

TIEMPO APROXIMADO:

5 horas

Al concluir la revision de la tematica propuesta el docente tendrd claridad en relacionar las
siguientes preguntas.
1. ;/Qué es un aprendizaje significativo? y ;Cémo lo podemos propiciar?
2. ¢ Qué factores intervienen en el aprovechamiento del museo?
(Qué factores actiian como obstaculos en el aprovechamiento del museo?
3. (Coémo preparar la visita al museo que aspectos debe cuidar, atender el docente para
que los alumnos puedan construir conocimientos?
4. (Como debemos acercar a los alumnos a los objetos de conocimiento?
5. (Coémo dar lugar a que el alumno asuma una actitud de indagacion de reflexion, de

critica ante los objetos que presenta el museo?
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TEMA 3
NUESTRO ENTORNO UN MUSEO VIVO
1. Como aprender del entorno social.
1.1. la calle, la iglesia, el mercado y el barrio
1.2. las costumbres, tradiciones
1.3. fiestas populares
1.4. los informantes

1.4.1. los abuelos

ACTIVIDADES:

El docente hard un recorrido por su comunidad. Identificara costumbres, indicios reconocera

al museo “vivo” como el lugar donde podemos interactuar con diversas cosas que pueden ser

del pasado y de los cambios que sean del presente.

e El docente tiene que elegir un tema en especifico el cual se pueda identificar contenidos de
programas que pueden ser relacionados con aspectos de su entorno.

e El docente identificara posibles informantes y fuentes de informacioén que pueden contribuir
a esta actividad.

e El docente recorrera el lugar acompanado de sus alumnos.

e Los docentes hardn una reflexion sobre la experiencia que se vivid con este museo “vivo”,

que beneficios pudo obtener.



TIEMPO APROXIMADO:

4 horas

Es importante que el docente al realizar las actividades tome en cuenta las siguientes preguntas.

1.

2.

(Cuales son los sitios mas tradicionales y relevantes en nuestra comunidad?
(Quién nos puede narrar las historias de la comunidad?

(Como han ido cambiando las tradiciones?

4. (Qué cambios se han dado del pasado al presente?
5. (Qué fiesta es la mas antigua de la comunidad?
BIBLIOGRAFIA:
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TEMA 4:
EL MUSEO ESCOLAR
1. Qué es un museo escolar
2. La planeacion y organizacion del museo escolar
2.1 La convocatoria
2.2 Busqueda informacion y de objetos
2.3 Seleccién de objetos
2.4 Clasificacion
3. El montaje

4. Las visitas a la exposicion

ACTIVIDAD:

Para que el docente reconozca que la creacion del museo escolar puede ser una realidad realizra

las siguientes actividades.

e El docente identificara un tema el cual se desee desarrollar en el museo escolar.

e FEldocente tiene que redactar una convocatoria donde se invite a los demas maestros alumnos
y a la comunidad a participar en el montaje del museo escolar.

e Los docentes tiene que tener un plan en donde prevean, analicen las tareas a realizar y las
posibles probleméticas que se puedan suscitar.

e Para ejemplificar la realizacion de su propio museo escolar, cada uno debera traer en el curso
un objeto que tenga alguna historia, para que ellos mismos realicen una organizacion y

planeacion sobre el montaje se su propio museo escolar.



e Los docentes tiene que hacer una clasificacion de los objetos, asi como la elaboracion de
cédulas informativas.

e Al finalizar la actividad se discutird los aciertos que se obtuvieron como las dificultades que se
enfrentaron para la realizacion del museo escolar. Asi como los beneficios que obtuvieron

para su practica educativa.

TIEMPO APROXIMADO:

5 horas

Es recomendable que el docente al realizar sus actividades considere las siguientes preguntas

1. ;/Qué temas podemos abordar en el museo escolar?

2. (Quién nos puede ayudar a su creacion?

3. (Qué tipo de objetos seran exhibidos?

4. (Con qué aspectos del programa los podemos relacionar?

5. ¢Qué necesitamos para su montaje?

a

(Qué tiempo requiero para su montaje y para su duracion como museo escolar?
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METODOLOGIA

Se ha disenado una propuesta de formacion docente como proyecto pedagogico- didactico cuyo
eje principal es concienciar al docente de nivel basico sobre el uso, el aprovechamiento del museo

en la ensefianza-aprendizaje.

La propuesta esta disefiada para docentes implica un trabajo individual y grupal de reflexién y
analisis que permita:
e La reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje de manera que cobre sentido y utilidad
la experiencia de aprendizaje obtenido.
e La articulacion de contenidos teoricos- vivenciales y de reflexion sobre estas, en donde se
puedan expresar, dudas, objeciones y propuestas.

e Se hara una evaluacion de las actividades realizadas asi como resultados obtenidos.

La metodologia busca transformar las practicas educativas del docente, en y con el museo. Se
pretende que los docentes recuperen, se apropien de este espacio educativo para que mejoren su

intervencion.



REFLEXIONES FINALES

El desarrollo de esta tesina me ha llevado a conocer diferentes formas de trabajo en
los museos y como estos aplican diversas estrategias con el fin de llamar la atencion
del publico, esto me ha permitido hacer una reflexion sobre el importante papel del
museo en la educacion, asi como el papel del pedagogo en relacion al campo

educativo.

Al comienzo de este trabajo tenia la concepcidon de que el museo era una institucion
que a través de sus exhibiciones brindaba experiencias y aprendizajes significativas.
Conforme fui adentrando al tema y al espacio, me di cuenta del gran potencial

educativo que ofrece el museo a través de sus exhibiciones y actividades.

Las experiencias que viven los sujetos en el museo, a partir del contacto directo con
los objetos, en la medida en que son significativas, emotivas favorecen la
adquisicion de nuevos conocimientos. El museo conciente de su funcion educativa
en tanto puede ser considerado como un instrumento didactico, se preocupa por

buscar nuevas formas y estrategias para poder presentar sus contenidos, sus



exposiciones de manera mas significativa, atractiva y dindmico, para asi favorecer

a la comprension de los mismos por parte de los nifios y jovenes que a €l asisten.

La gran mayoria de los museos presentan hoy exhibiciones de manera interactiva,
con el fin de que el visitante tenga un mejor y mayor aprovecho o acercamiento con
el objeto y el conocimiento. Este tipo de exhibiciones interactivas, permiten que el

sujeto se divierta aprendiendo y sobre todo que reciba un aprendizaje significativo.

El museo busca colaborar con la tarea educativa de la escuela, a través de diversas
actividades como: cursos, conferencias, talleres, conciertos y visitas guiadas,
mismos que son dirigidos a todos el publico. En relacion de los docentes, por lo
general tienen disefiadas actividades especificas para que estos conozcan como se
encuentra conformado y que servicios ofrece, para que el docente favorezca un

mejor aprovechamiento académico de las visitas que se hacen al museo.

Para que realmente exista un lazo entre el museo y la escuela es necesario tomar en
cuenta al docente ya que éste sirve como puente entre ambas instituciones y sus
tareas, al vincular los contenidos académicos que se abordan en el aula con los que
es posible observar en las salas de exhibicion del museo; por lo que creo

conveniente que en la formacion continua del docente, se contemple la formacion y



su capacitacion en torno al uso didactico del museo, para que el docente sea capaz
de proponer estrategias didacticas que promueven y potencialicen en el alumno la
problematizacion, el deseo de indagacion en torno a lo que observa, es decir que

asuma un papel activo y participativo frente al museo.

Al conocer los diversos museos y percibir sus diferentes formas de trabajo, me doy
cuenta de que el valor del museo no depende del tamafio, de su ubicacion o de su
tematica sino del significado y uso didactico del museo.

Comprendi asimismo que es importante mostrar al maestro la factibilidad de llevar
el museo a su centro de trabajo a través de la construccion del museo escolar, esta
experiencia de creacidon permitird que maestros y alumnos se enfrenten a la
necesidad de buscar, seleccionar, clasificar y buscar objetos que su valor ilustrativo
y significativo sean dignos de su exhibicion, asi como a la tarea de construir ideas y

reconocer testimonios histéricos aun los objetos de la vida cotidiana.

El plantearme a lo largo del presente trabajo ;coOmo aprovechar el potencial
educativo del museo? y ;como el docente puede hacer uso del museo?, adverti la
importancia de realizar una propuesta de formacion docente que permita a los
profesores cambiar su concepcion del museo, como un sitio ajeno a la escuela,

donde simplemente se puede pasar un dia, o dejar una tarea, para ello propongo



contenidos y estrategias que propicien la reflexion, el andlisis y el cuestionamiento
en torno a la vinculacion entre la escuela y el museo, sobre como favorecer una
asistencia activa del alumno que permita que relacione lo que observa en el museo
con los contenidos abordados en el aula y como propiciar o desencadenar procesos
de indagacidn, es decir sobre su practica, con el objetivo de mejorar el proceso de

ensefianza —aprendizaje.

Asi mismo el desarrollo de este trabajo de tesina me llevo a cuestionarme sobre el
papel que puede desempeiiar el pedagogo en el museo y en relacion al vinculo que
debe existir entre la escuela y el museo, el pedagogo tiene la tarea de llevar a los
maestros a las reflexiones antes citadas, a desarrollar formas de trabajo en el aula y
en el museo que permitan un mejor aprovechamiento de la estancia en éste ultimo,
asi como intervenir en el trabajo museografico del tal manera que las exhibiciones
propicien una interaccion y la comprension de los nifios y jovenes. El papel del
pedagogo que esta alin no esta difundido es necesario proyectar este trabajo del
pedagogo para que se le abran nuevas puertas, nuevos espacios de accion donde

tiene mucho que aportar.

Con este trabajo espero contribuir a que los maestros y a la sociedad tomen

conciencia sobre los beneficios que poden adquirir del museo, estimular la



capacidad de asombro, despertar el interés por la investigacion ensefiandoles a
cuestionar abriendo caminos de reflexion, en vez de considerarlo inicamente como

un lugar de informacion.
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ANEXO



MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

Paseo de la Reforma y Gandhi s/n
Col. Polanco

Del. Miguel Hidalgo

Tel: 55 53 62 66, 55 53 665 54
Martes a sabado de 9:00 a 19:00 hrs
Domingo de 10:00 a 18.00 hrs

MUSEOQO NACIONAL DE HISTORIA

Castillo de Chapultepec

Primera Seccion del Bosque de Chapultepec
Del. Miguel Hidalgo

Tel: 52 86 07 00, 55 53 62 46

Martes a domingo de 9:00 a 17:00 hrs

MUSEQO NACIONAL DE LAS CULTURAS

Moneda 13

Col. Centro Historico

Del. Miguel Hidalgo

Tel: 5521 18 22,5512 7452

Martes a domingo de 9:30 a 18:00 hrs

MUSEO NACIONAL DE LAS INTERVENCCIONES

20 de agosto y Gral Anaya s/n

Col. San Diego Churubusco

Del. Coyoacan

Tel. 56 04 06 99

Martes a domingo de 9:00 a 18: 00 hrs

MUSEO NACIONAL DE SAN CARLOS

Puente de Alvarado 50

Col. Tabacalera

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 66 80 85, 55 66 85 22
Miércoles a lunes de 10: 00 a 18: 00 hrs



MUSEO NACIONAL DE ARQUITECTURA

Interior del Palacio de Bellas Artes
Av. Juarez 1, 3er piso

Col. Centro

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 12 25 93 ext 180

MUSEO NACIONAL DE CULTURAS POPULARES
Av. Hidalgo 289

Col. Del Carmen

Del. Coyacén

Tel. 56 58 12 65

Martesa jueves de 10:00 a 18:00 hrs

Viernes y domingo de 10:00 a 20:00hrs

MUSEO NACIONAL DE LA REVOLUCION MEXICANA

Sotano del Monumento a la Revolucion
Plaza de la Revolucion s/n

Col. Tabacalera

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 66 19 02, 5546 21 15

Martes a domingo de 9:00 a 15:00 hrs

MUSEO DE ELL CARMEN

Av. Revolucion 4y 6 esq. Monasterio
Col. San Angel

Del. Alvaro Obregon

Tel. 56 16 28 16, 55 50 48 96

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO CASA DE CARRRANZA

Rio Lerma 35

Col. Cuauhtemoc

Del.

Martes a sabado de 9:00 a 17: 00 hrs
Domngo de 11:00 a 15:00



MUSEO DEL TEMPLO MAYOR

Seminario 8

Col. Centro Historico

Del. Cuahtemoc

Tel. 5542 06 06, 5542 49 43

Martes a domingo de 9:00 a 17:00 hrs

MUSEO ARQUEOLOGICO DE CUICUILCO

Av. Insurgentes Sur 146 esq Periférico
Col. Isidro Fabela

Del. Tlalpan

Tel. 56 06 97 58

Lunes a domingo de 9:00 a 18:00 hrs

MUSEO DE HISTORIA NATURAL DE LA CIUDAD DE MEXICO

Segunda Seccidon de Bosque de Chapultepec
Del. Miguel Hidalgo

Tel. 55 15 63 04, 55 16 28 48

Martes a domingo de 10:00 a 17:00

MUSEO DE GEOLOGIA UNAM

Jaime Torres Bodet 176

Col. Santa Maria la Ribera

Del. Cuahtémoc

Tel. 5547 39 00, 55 47 39 48

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO DE LA CIUDAD DE MEXICO

Pino Suaréz 30 esq. Republica del Salvador
Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5542 00 83, 56 22 36 40

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO FRANZ MAYER

Av. Hidalgo 45

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 18 22 65

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs



MUSEO DE LA ESTAMPA

Av. Hidalgo 39 plaza de la Santa Veracruz
Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5510 49 05, 55 21 22 44

Martes a dominga de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO DIEGO RIVERA “ANAHUACALLI”

Calle del Museo 150

Col. San Plablo Tepetlapa

Del. Coyoacan

Tel. 56 1743 10

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO FRIDA KAHLO

Londres 247 esq. Allende

Col. El Carmen

Del. Cocoacan

Tel. 55 54 59 99

Martes a domingo de 10:00 a 17:30 hrs

MUSEO ESTUDIO DIEGO RIVERA

Calle Diego Rivera 2 esq Alta Vista
Col. San Angel Inn

Del. Alvaro Obregon

Tel. 5550 11 89, 56 16 09 96

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO MURAL DIEGO RIVERA

Colon esq Balderas s/n

Plaza de la Solidaridad

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5512 07 54

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs



MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO INTERNACIONAL RUFINO TAMAYO

Av. Paseo de la Reforma y Gandhi s/n
Col. Bosque de Chapultepec

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 55 86 65 19, 52 86 65 29

Martes a domingo de 10:00 a 19:00 hrs

MUSEO DE SHCP

Antiguo Palacio del Arzobispado
Moneda 4

Col. Centro Historico

Del. Cuatémoc

Tel. 552146 75,5228 12 41

Martes a domingo de 10:00 a 19.00 hrs

MUSEO DE LA CASA DEL RISCO

Plaza de San Jacinto 15

Col. San Angel

Del. Alvaro Obregon

Tel. 56 16 27 11

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO DE ARTE ALVER'Y CARMEN T. CARRILLLO GIL

Av. Revolucion 1608

Col. San Angel

Del. Alvarado Obregén

Tel. 55 50 62 60, 55 50 12 54

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO DE LA ACUARELA MEXICANA

Salvador Novo 88

Col. Barro de Santa Catarina

Del. Coyacan

Tel. 5554 18 01

Martes a domingo de 11:00 a 18:00 hrs



MUSEO CASA LEON TROSKI

Rio Churubusco 410

Col. Carmen

Del. Coyoacan

Tel. 55 58 87 32

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO CAPILLA ALFONSINA

Av. Benjamin Hill 122

Col. Condesa

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 152225

Lenes, jueves y viernes de 10:00 a 15:00 hrs

MUSEQO UNIVERSITARIO DEL CHOPO

Dr. Enrique Gonzalez Martinez 10
Col. Santa Maria la Ribera

Del. Cuahtémoc

Tel. 55 46 84 90, 55 46 54 84

Martes a domingo de 10:00 a 19:00 hrs

MUSEO RECINTO HOMENAJE A BENITO JUAREZ

Palacio Nacional 3er. Patio Mariano ler Piso
Col. Centro Historico

Del. Cuauhtémoc

Tel. 5528 12 56, 52 28 12 49

Lunes a viernes de 9:00 a 19:00 hrs

MUSEO DE CHARRRERIA

Federacion Nacional de Charros

Isabel la Catdlica 108 esq. Jos¢ Ma. Izazaga
Col. Centro Historico

Del. Cuauhtémoc

Tel. 57 09 50 32

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs.



MUSEO DE LA INDUMENTARIA MEXICANA

“Luis Marquez Romay”

Universidad del Claustro de Sor Juana, A.C.
José Ma. Izazaga 92

Col. Centro Historico

Del. Cuauhtémoc

Tel. 5521 52 60, 55 1029 99

Lunes a viernes de 9:00 a 18:00 hrs

Sabado y domingo de 10:00 a 14:00 hrs

MUSEO DE LA CARICATURA

Donceles 99

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 57 04 04 59

Lunes a domingo de 9:00 a 15:00 hrs

MUSEO DE LA MEDICINA ANTIGUA

Brasil 33

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5529 7542

Lunes a domingo de 9:00 a 17:00 hr

MUSEO DE GEOLOGIA DE LA CIENCIA DE LA TIERRA

Ticoman 600

San José Ticoman

Del. Gustavo A Madero

Tel. 57 29 60 00

Lunes a viernes de 8:00 a 21:00 hrs

PLANETARIO “LUIS ENRIQUE ERRO”

Unidad Zacatenco s/n

Col. Lindavista

Gustavo A Madero

Tel. 55 86 28 58, 55 86 28 47

Martes a viernes de 10:00 a 18:00 hrs



MUSEO TECNOLOGICO DE LA COMISION FEDERAL DE ELECTRICIDAD

Segunda Seccion de Cahpultepec

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 5516 09 64,55 16 09 65y 5515 65 10
Lunes a domingo de 10:00 a 16:00hrs

MUSEO DE LA LUZ

El carmen y San Idelfonso

Col. Centro Historico

Del Cuahtémoc

Tel. 57 02 31 83,57 02 31 54

Lunes a viernes de 9:00 a 15:00 hrs
Sabado y domingo de 10:00 a 16:00 hrs

MUSEO JOSE LUIS CUEVAS

Academia 13

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5542 89 59, 44 42 61 98

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO ARQUEOLOGICO DE XOCHIMILCO

Av, Tenochtitlan esq la Planta

Santa Cruz Acapixca

Del. Xochimilco

Tel. 56 41 68 47

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs.

PAPALOTE MUSEO DEL NINO

Av Constituyentes 268

Col. Daniel Garza

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 5237 17 00

Fax 52371770

Lunes a viernes de 9:00 a 18:00 hrs
Sabado y domingo 10:00 a 19:00 hrs



MUSEO DE ARTE MODERNO

Av. Paseo de la Reforma y Gandhi s/n
Col. Bosque de Chapultepec

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 52 11 80, 52 11 83 31

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO DEL PALACIO DE BELLAS ARTES

Av. Juarez 1, Eje Central Lazaro Cardenas
Col. Centro Hstorico

Del. Cuahtémoc

Tel. 5512 2593, 5521 92 51

Martes a domingo de 10:00 a 18.00 hrs

MUSEO EX TERESA ARTE
Templo de Santa Teresa la Antigua

Lic. Verdad 8

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 55229093, 55222721

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs.

MUSEO DE SITIO Y DE LA MUSICA POPULAR MEXICANA S.C

Francisco Gonzalez Bocanegra 73
Col. Morelos

Del. Cuahtémoc

Tel. 5529 36 61, 5529 37 21

Lunes a viernes de 10:00 a 19:00 hrs

MUSEO OLIMPLICO
COMITE OLIMPLICO MEXICANO

Av. Conscripto s/n 'y Anillo Periferico
Col. Lomas de Sotelo

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 5557 45 44

Lunes a viernes de 8:00 a 19.00 hrs
Sabado de 10:00 a 14:00 hrs



SALA DE ARTE PUBLICA SIQUEIROS

Tres Picos 29

Col. Polanco

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 553133 94

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO DE LA PLUMA
INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Av. Wilfrido Massieu esq Instituto Politécnico Nacional
Col. Zacatenco

Del. Gustavo A Madero

Tel. 52 27 83 93

Lunes a viernes de 9:00 a 21:00 hrs

MUSEO ANTIGUO COLEGIO DE SAN IDELFONSO

Justo Sierra 16

Col. Centro Historico

Tel. 57 02 52 23, 57 02 25 94

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO DE AUTOMOVIL

Av. Division del Norte 3572

Col. San Pablo Tepetlapa

Del. Coyoacan

Tel. 56 17 04 11, 56 17 56 63

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO DOLORES OLMEDO PATINO

Av. México 5843

Col. La Noria

Del. Xochimilco

Tel. 555510 16, 55 55 08 91

Martes a domingo de 10:00 a 18:00 hrs



MUSEO LEGISLATIVO “LOS SENTIMIENTOS DE LA NACION”

Céamara de Diputados edif C

Av. Congreso de la Union 66

Col. Del Parque

Del. Vesnustiano Carranza

Tel 56 28 13 00, 56 28 14 77

Martes a domingo de 10:00 a 16:00 hrs

MUSEO SOUMAYA

Av. Revolucion y Rio Mgdalena

Col. Tizapan, San Anguel

Del. Alvaro Obregon

Tel. 56 16 37 31, 56 16 37 61
Miercoles a lunes de 10:30 a 18:30 hrs

MUSEO DEL CARACOL
(Galeria de Historia)

Rampa de acceso al Castillo de Chapultepec
Prim. Secc. Bosque de Chapultepec

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 52 86 39 75,5553 63 91

Martes a domingo de 9:00 a 18:00 hrs

MUSEO DEL EJERCITO Y FUERZA AEREA MEXICANA

Filomeno Mata 6

Col. Centro Historico

Del cuahtémoc

Tel. 551232 15,5512 75 86
Martes a sabado de 10:00 a 18:00 hrs
Domingo de 10:00 a 16:00 hrs

MUSEQO HISTORICO NAVAL CENTRAL
SECRETARIA DE MARINA

Av. Escuela Naval Militar y Calz de la Virgen s/n
Col. Los Cipreses

Del. Coyoacan

Tel. 56 84 81 88

Martes a viernes de 9:00 a 16:30 hrs

Sabado de 10:00 de 12:30 hrs



MUSEO DE FIGURAS DE CERA “DILEA CASTILLO VDA DE NEYRA”

Calz. de los Misterios 880

Col. Tepeyac Insurgentes

Del. Gustavo A Madero

Tel. 57 81 94 55

Lunesa a domingo de 9:30 a 20:00 hrs

MUSEO DE CERA Y RIPLEY “AUQUE USTED NO LO CREA”

Londres 4

Col. Ju'+arez

Del. Cuahtémoc

Tel. 5546 37 84,5546 76 70

Lunes a viernes de 11:00 a 19:00 hrs
Sabado y domingo de 10:.00 a 19:00 hrs

MUSEO DE LA POLICIA PREVENTIVA

Victoria 84

Col. Centro Historico

Del. Cuahtémoc

Tel. 551097 01

Lunes a viernes de 10:00 a 15:00 hrs

MUSEO CASA DE LA BOLA

Parque Lira 136

Col. Tacubaya

Del. Miguel Hidalgo

Tel. 55 15 55 82

Lunes a viernes visitas guiadas, previa cita

MUSEO CASA DE LUIS BARRAGAN

Francisco Ramirez 14

Col. Tacubaya

Del. Muguel Hidalgo

Tel. 55 1549 08, 52 72 49 45

Lunes a viernes de 10:00 a 14:00 y de 15:00 a 18:00 hrs
Sabado de 10:00 a 13.00 hrs.



MUSEO NACIONAL DE ARTE

Tacuba 8

Col. Centro Historico

Del. Cuautémoc

Tel. 551232 24,5512 16 84
Martes a domingo 10:30 a 17::30 hrs

MUSEQO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS Y ARTES

Costado Sur, Torre de Rectoria C.U
Del. Coyoacan

Tel. 56 22 02 98, 55 50 78 63

Lunes a viernes de 10:00 a 20:00 hrs
Sabado domingo de 10:00 a 18:00 hrs

MUSEO POLIFORUM SIQUERIOS

Av. Insurgentes sur, esq Filadelfia
Col. Néapoles

Del. Benito Juarez

Tel. 5536 45 20

Lunes a domingo de 9:00 a 19:00 hrs

MUSEO DE LAS TELECOMUNICACIONES

Av. Morazén s/n entre 525 y 527
Col. San Juan de Aragén

Del. Gustavo A. Madero

Tel. 57994614

Previa cita

MUSEO SERFIN DE LA INDUMENTARIA INDIGENA

Madero 33

Col. Centro historico

Del. Cuautémoc

Tel. 5518 15 56

Martes a domingo de 10:00 a 17:00 hrs

MUSEO DE HISTORIA Y ARQUEOLOGIA DEL CERO DE LA ESTRELLA

Parque Nacional del Cerro de la estrella
Del. Iztapalapa

Tel.55 82 73 64

Lunes a viernes de 8:00 a 14:00 hrs
Sabado y domingo de 9:00 a 13:00 hrs



MUSEO DEL RETRATO HABLADO

Av. Universidad 1330 edif Versalles, piso 15
Col. Del Carmen

Del. Coyoacan

Tel. 56 59 60 15

Previa cita

MUSEOQO CASA RUTH LECHUGA

Edif. Condesa entrada “B” Depto 6. Esq. con Pachuca s/n
Col. Condesa

Del. Cuautémoc

Tel. 55 53 55 38

Previa cita

MUSEO JARDIN BOTANICO DE LA UNAM

Circuito esterior s/n

Jardin Botabico del Instituto de Biologia de la UNAM
Del. Coyoacan

Tel. 56 66 90 47, 56 22 90 63



