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INTRODUCCION

El programa de estudios de nivel preescolar de la
educacidon en México esta basado en el FEFP 92 (Programa de
Educacidén Preescolar, 1992}, ¥ en el libro de juegos vy
actividades de matemiticas, obssrvamos uno de los objetivos de

matemiticas qgue es gue el nifio legre el concepto de nidmero,

En el apartado “Blogue de Juegos y Actividades en el 4rea
de matematicas la importancia de que el docente procure alentar
cualqgquier intente y forma que los nifes tengan para representar
cantidades graficamente. Considerando que es posible lograr la
adiccién y sustraccidén:; siempre y cuando se realicen con los
nifos adecuadamente todas las  actividades ¥ juegos

especificados en el mismo programa.

Esta tesis, wa hacia un acercamiento de adicidén vy
sustraccidn vy algunas actividades de clasificacidn, seriacidn y
correspondencia ademas de un ambiente alfabetizador y la
utilizacién de otros materiales, retroproyector, videocasete,
la utilizacién de abacos, libro HMage, libre Cuac y algunas
actividades que propongo, el nifio serd capaz de realizar al
finalizar el tercer gracdo, la adicién y sustraccién prueba Mali
es aplicada solo a nifios de primer grade y segundo grade y en
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tercer grade se aplica la evaluacién de adicién y sustraccidn
que previamente elaboré fundamentindome en la teoria de J.

Piaget y Wallon.

Considero necesaria la aplicacién de esta prueba de
exploracién del nivel de madurez del nife preescolar de
Martinez lira (Prueba Mali) desde el primer grade, lo cual
hasta ahora no se realiza y este es un serio preblema porgue no
sabemos en gue estadio se encuentra el nifio sobre matematicas y
no podemos realizar actividades para estimular al nifio al
concepto de numers, en la subprueba VI Légica Elemental primero
y segundo nivel se le dan criterios al nifio (se le da la
respuesta al nific} lo cual no debe ocurrir porque no sabemos en
que estadio se encuentra el nifie, y neo podemos planear ¥y
realizar actividades al aire. Por lo que sugiero algunos
cuestionamientos para el primero y segundo nivel con el
objetivo de saber en que estadio se encuentra el nifio ¥y asi
programar y realizar actividades que estimulen al nifo al
concepto de nimero; es necesario que haya un seguimiento de los
saberes por lo gue propengo se aplique la evaluacidn prueba
Mali desde el primere y segundo grado; 21 no hay
complementariedad de los saberes no se lograra el objetive de

matemiticas en preescolar.



El ambiente alfabetizador es promover mediante dibujos con

letras, {(=zignos) sobre matematicas, ajemplo:

i &

TRES DOs UHO

Este es otro de los elementos que se pusieron en practica
para facilitar que el nifio adquiera el concepto de nimero ¥ un

acercamientoc a la adicidn y sustraccién en preescelar.

Finalmente la planificacién de actividades y juegos con
materiales variados en el apartado de metodologia que
especifice y la participacion de los padres de familia,
conforman un trabajo en equipc para que el nifio de preescolar

realice la adicién y sustraccién del 0 al 10, en preescolar.



I.- FORMULACION DEL PROBLEMA



A.- RNTECEDEHTES

En el sigle XXI se ha observade gue la humanidad ha
realizade varias transformaciores tanto en su entorno, come en
farma de wvida, ejempls de ello s=on: Ins grandes avances
cientificos en comunicacicnes y transportes, la tercera
revolucion industrial, la cibernética, los viajes especiales,
la tecoria de la relatividad, el psicoanalisis, este es
necesario que se reforme la formacién gque el proporcicna a
estas generaciones de modo que permitan una mejor educacidén gue
la actual moderna y ademds Ffortalezca la vinculacidén ciencia vy
tecnologia v logren que el alumno desarrelle un espiritu

reflexive, analitico, dinadmico y creativeo.

El sistema de “Un Acercamiento a los Procesos de Adicidn y
Sustraccidén en Preescolar” fue elegido tomande como base
caracteristica muy especificas gue definen la ensefanza de
matematicas en educacién preescolar, estas caracteristicas se

enlistan de la siguiente forma.

4 Demasiado verbalismo

% Se abusa en utilizar las aulas
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La mayoria de las actividades decentes se realizan en las
aulas y un acercamiente a la adicidn y sustraccidn se requiere
de especias abiertos. Como el patio wvisitas a la panaderia,
tiendas, lecherias, super, etc., con el objeto de gue el nifioc
relacione el ndmerc con la vida ceotidiana y juegos relacionados
can  correspondencia, clasificacidn, seriacidn, no dijo gue
algunas de las actividades dentro del aula ayuden al concepto
de nuimero las cuales no son determinantes para leograr el

concepto de nimero.

Aplicacién de la prueba Mali sele a nifies de tercer grado.

1. Particularmente en el nivel preescolar no se ha logrado
avance en ]l objetive del preescolar 92 en el a&area de
matemélicas gque es leograr gue el nifio adquiera el concepto de
nimere porque no haya un seguimiento en los saberes de la

formacién de los nifios en el drea de matemdticas por ejemplo.

Se inscriben a la edad de 5 afies y a los & ya deben los
nifios de Haber adguirideo el concepto de nimero sin embargo no
as asi, la realidad es algunos aun no saben clasificar ni

formar conjuntes y subconjuntos,
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problema de Educacién Preescolar, metodologia, Resultados ¥

conclusiones, la biblicgrafia y anexos.

También realirmaran sus conocimienLos, para saber en gue
estadio se encuentran el nifo de preescolar es necesario la
aplicacién de un instrumenteo de evaluacidn de que para ello se
utiliza la prueba Mali'" (Exploracién del nivel de madurez de
nifo preescolar de Wartinez Lira) y se aplica a los ninos de

tercer grado.

BE.~- DEFINICION DEL PROBLEMA

Actualmente se le da maveor importancia a las dreas de
espafiol, Areas del lenguaje mimico escrite yfo oral, ciencias
naturales, expresiones mobtriz, misica y movimiento, menos en el
drea de matemdticas y en el tercer grado se pretende que los
nifios ya clasifiquen realicen seriacidén y correspondencia.
Esto es problema de aprendirzaje:; a los nifios se les dificulta
realizarlo dedicado a la clasificacidn, seriacién ¥
correspondencia, debido a que las actividades de las demas

dreas se le da mas prioridad.

" Mali, Anexo Ho. 1.
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Otro inceonveniente que se ha observade en la aplicacidn
del instrumento de evaluacidn, prueba Mali (Anexo 1) solo se ha
aplicado a los nifies de tercer grado, si este instrumento se
aplicara en todos los grados, se cbtendria un diagnostico de
logros o retrasos desde el inareso del nifio. A partir de estos
antecedentes se puoeden plantear los objetivos del PEP 22,
{Programa de Educacidn Preescolar); gue estimoelen al nife con

actividades relacionadas con diche programa.

La planeacidén de las actividades se realizan a partir de
los objetives del programa de educacidén preescolar; si se
plantean con base en los antecedentes de la prueba Mali: y
tomando en cuenta al primer grado de preescolar se obtendrian
resultados mucho mas satisfactorios: comoe clasificar y seriar
para el primer grade y parz el segundo grado los nifos
continuarian con seriacidén y correspondencia; en tercer grado
con el concepto de nimero y la suma vy resta, todo esto con la
ayuda delos dbacos y de otros auxiliares didacticas gque se

mencionan mas adelante.

Si no hay complementariedad de los saberes no se lograra
el concepto de nimero, gque es el objetive de matematicas en

preescolar.
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Un serio problema la aplicacidén de la prueba Mali, en el
apartacdo o subprueba VI légicamente elemental, clasificacién
primero y segundo nivel; Porque en este apartado se le da la
respuesta al nifio, es decir la educadora dice a los nifios los
criterios (color, esencia, textura, forma, tamarfo, etc.), por
lo tanto le ensefan a clasificar y no sabemos en gue estadio se
encuentra el nific para programar las actividades en base a los
intereses de los nifios v conducirles a clasificar sin decirle
la respuesta. Cuoando el nifie clasifique con un solo criterio y
diga, el criterio que utilizd este aprendide a clasificar
ademis de que, podrd formar conjuntos y subconjuntos. Es
inconveniente que sdlo a los nifios de tercer grado se les
aplique el instrumente de evaluacidén prueba HMali; en la
subprueba V1 légica elemental clasificacién primerc y segundo
nivel como anteriormente ya se dijo, se le da la respuesta al
nino, es decir se le ensefia a clasificar y no sabemos
concretamente en que estadio se encuentra el nific para
programar actividades en base a sus intereses y conducircle y
clasificar, ¥ segunda; se cuenta cen poco tiempo para lograr

que el nifo obtenga el concepto de numero concretamente.

La prueba Mali es importante como instrumento de

evaluacién porque en ellas nos muestra el avance o retroceso
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del nife, gue Aareas debemos estimular, ete. Excepto en la
subprueba VI légica elemental clasificacién primero y segundo
nivel gue le ensefa al nife a clasificar y no nes indica el
avance o retroceso del nine. 51 se aplicara desde el primer
grade a la mitad del primer avance significatives excepto en la
subprusba VI légica elemental clasificacion primero y segundo
nivel que le enszefan al nific a clasificar y no nos indica el
avance a retroceso del nific. 51 se aplicara desce el primer
grado a la mitad del primer grado y segundo hasta llegar al
tercer grado lograriamos avances significatives: en lo anterior
doy una sugerencia de c¢dmo se aplico esta subprueba VI légica
elemental clasificacidén primero y segundo nivel gue me ha dado
buenos resultados al grado que los nifies realizan adicidén y
sustraccidn, obviamente cuande ya lograron el concepto de

namerao.

Con la aplicacién de la prueba Mali desde primer grado,
segundo y tercer grado y con una complementariedad de los
saberes tendriames buencs resultados, es decir que habria una

secuencia desde primer grado.

Otre factor gue interviene en el procesoe de aprendizaje;
es que algunos padres de familia nos envian a sus hijos de 3

afios al Jardin, otros padres de familia los envian desde los 5
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afios, a los nifos gue enviaron a sus hijos desde los 3 ailos
puede ser que tengan ventaja, a los nifos que mandaron a los
cinco afios no van a lograr el concepto de nimeros, porgue no
hay tiempo suficiente para aplicar todas las actividades que

sugiere el PEP 92, el libra Cuac, y el libro Mage.

Como se ha visto hay factores gue intervienen para gque el
nifioc logre la adicidén y sustraccién. La aplicacidén de la prueba
Mali, el ambiente alfabetizador. La edad en gue los padres de
familia envian al nife al Jardin ¥ la planificacién de

actividades y juegos.

€.~ JUSTIFICACION

El fin de este Lrabajoe es proponer algunas estrategias o
elementos que ayuden a compafieros [(as) decentes en su labor
diaria. Proponiendo actividades y juegos de preescolar,
sugerencias sobre la aplicacidén de la prueba Mali y el

acercamiento a la adicidén y sustraccion.

A los padres de familia, también se pretende
involucrarlos, soliciténdoles su apoyoe en las actividades del
Jardin de Mifios, en la alimentacidn de sus hijos, en asistencia
¥ puntualidad.

17



Con la participacidén actiiva del docente y padres de
familia en un proceso educative y que genere un aprendizaje
constructivista, dende cada elemente alumio-maestro aporte 2u
maxima contribucidén: son sus conccimientos y experiencias se
logra en mayor media que el niflo en preescolar obtenga un
sentido critico, eleve =su autoestima realice actividades como
en la toma de decisiones, su sentido de responsabilidad, que

apoye el aprendizaje.

b.- QBJETIVOS

1. Que las docentes de preescolar, cuente con mas elementos
para proporcionar a su trabajo diarico un ambiente de
armonia, cooperativa positiva vy un  seguimiento de los

saberes.

2. Concientizar a los docentes de preescolar de la importancia
de aplicar la prueba Mall desde primer gradoe para gue haya
diagnostico del grade de desarrolle del nifio y un

sequimiento de los saberes.
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3.

Se pretende mediante platicas, actividades y juegos con los
padres de Ffamilia, concient:zarlos scobre la importancia de
su cooperativa y participacién en la educacién de sus hijos.
Concienciar a los padres de [amilia en la importancia de su
cooperativa etec., mediante la programacidén de platicas,

juegos. ..

. Proponer algunos juegos y actividades para el legro del

aprendizaje de la adicidén y sustraccidédn en preescolar.

El objetive de matematicas en preescolar es gue el nifio
logre el concepto de nimero, otros de los objetivos del
programa de educacidn preescolar es gue el nifio establezca
diferentes tipos de relaciones entre personas, objetos ¥
sitvaciones de su entorno; realizar acciones gque le
presenten la posibilidad de resclver problemas que implican
criterios de distinta naturaleza, cuantificar, medir,
clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse, utilizar
formas y signos diversos, como intentos de representacion

matemiatica.

. Que al nific le permitan el conocimiente de su entorno y la

posibilidad de establecer relaciones entre ellos, la
manipulacién de objetos y la relacién con otros nifios ¥
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adultos, para captar cualidades y propiedades de los mismos
come nombrarleos, agruparles, seleccionarlos, diferenciarlos,
ordenarlos, repartirlos, seleccionarlos, diferenciarlos,
ordenarlos, repartirlos, quitarles, comprarlos,
relacionarles con correspondencia, ejem. Igualar equipos con
correspondencia {ejem. IGUALAR EQUIPOS, CONTARLOS, MEDIRLOS,

con la mano, el pie)}.

7. Se pretende gue el docente trate de desarrcllar actividades

que requieran de materiales interesantes variados y con
cualidades diversas para ser manipulados, transformados vy

utilidades en distintas creaciones.

. En relacién al espacio se le puede pedir gque se desplace y
mueva chjelos para calcular distancias, espacies,
interiores, exteriores, espacios abiertos, espacios
cerrados, lo lejano, espacios ocupados, espacios vacloes,

espacios imaginarios, representacidn gradfica de espacies.

. En cuanto a la diversidad de formas Geométricas se captan en
los objetos mismos, en sus relaciones y movimientos, en el
espacio, en la comparacién con otros objetes, en la
funcionalidad gue se requiere para ciertos fines (PEP 92 p.

2?8) “accmodar, guardar construir”, la representaciéon grafica

20



del nimero determinade de objetos, usar objetos reales para
indicar wun nimere, intentos de escribir el signo

convencional; intentos de moderar o pintar signos

convencionales.,

E.- HIPOTESIS

1. 5i se aplica un adecuado programa de actividades en primero,
sequndo grade y tercer grado de educacién preescolar'? se
logrard que el nife adguiera el concepte de nimeros y un

acercamiento a la adicidén y sustraccidn.

2.%1 se aplica 1lo anterior, ademids de actividades de
mateméticas, ambiente alfabetizador, aqrupos dirigidos a
clasificacién, retomamos actividades del PEP 92 y utilizamos
adecuadamente los materiales gue nos envian la SEP (dbace,
retroproyector, libro Mage. Libkbro Cuac, etc.) los nifios

lograrian un mayor acercamiento a la adicién y sustraccidn.

3.5 se concientiza al docente con platicas talleres,
revistas, videos y libros en el adecuado manejo y aplicacidn

de actividades del programa no dandole en la evaluacién de

M pnlicacidn de la Prueba Mali, Ambiente alfabetizador,
21



los eriterios al nifio evaluando el nivel en que se encuentra
v con facilidad proponiendo y fomentande lo mismo para

seriar y realizar la correspondencia y seriacidn.

4. En cuante al libre Mage (Anexo 2} si se jugard por color en
primero, en segundo por figuras geométricas seria ideas, el
nifiec utilizard varies criterios gue mejor si lo realizard en
sequndo porgue en tercerc se manejaria el concepto de numero
adicién vy sustraccion del 1 - 10 con numeros y el manejo de

los aAbacosz con destreza.

5. 8i se implementara en el aula un drea de coloracién, el
objetc de que los nifios conozcan las caracteristicas,
propiedades de los objestos, materiales o animales
recolectados se estimularian al nifne a clasificar, seriar ¥

a realizar correspondencia

F.- DELIMITACION

Labore en le grupo multigrado del Jardin de Mifios “Enrique
Gonzalez Martinez” ubicade en Santiago del Monte, Municipio de
Jiguipileo, Estado de Méxice, el tema gue abordd es "Un

acercamiento a los procesos de adicién y sustraccién en
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Presscolar”, es necesario conocer algunos de las dificultades
gue afronten leos alumnos y padres de familia que estan en la
comunidad y que viven las realidades de este mundo, donde no
hay transporte, suben taxis cuande se aglomera la gente,
algunos padres de los nifos trabajan fuera de su comunidad,
otros se guedan a trabajar en el campo, el idioma que hablan es
el espafol, la mavoria de los cultives de la tierra es el malz

y algunas verduras como lechusa, col, acelgas, espinacas, etc.

En el Jardin de Hifos =se cuenta con dos aulas, una
direccion, 2 bafios para nifios (as), Area de juegos mecanicos
infantiles, plaza civica, chapoteadero, arenero, jardinera, se
cuenta con quince nifios de diferentes grades: 5 de primero, 4
de segundo y 6 de tercero, con una sola docente para los tres
grupos se cuenta con espacios abiertos y cerrados como el

patio, &rea de juegos mecénicos y aulas.

La comunidad cuenta con 25%0 habitantes aproximadamente, la
mayoria se dedica al campo y los otros salen fuera de su
comunidad a trabajar como albafiiles, chéferes, mozos, las
mujeres se dedican al hogar. Mo se cuenta con agua potable y de
transporte. Se ha tomado interés en gue los nifios de primero,

segunde y tercer grado tengan completamentariedad de leos

23
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saberes y gque la aplicacidn de la prueba Malli sea desde primer
gqrado a mitad del cicle escolar segundo y tercero excepto en la
subprueba VI en el édrea clasificacidn primerc y segundo nivel,
debido a que en esta parte la prueba Mali ensefa el nifie, sino

que se sugiere la respuesta mediante cuestionamientos como los

siguientes:

“MIRA ESTE MATERIAL, VAMOS A PONERLO SOBRE LA MESA...ASf
;SABES QUE SON?...MUY BIEN...DIME COMO ESTAN...:COMO SOHZ...

ES0 ES”.

“MIRA ESTE...SEfALAR...ES UM CIRCULO GRAMDE Y ES ROJO...Y
ESTE TRIANGULO...:DE COLOR ES?...ES50 ES ESTE GRANDE Y ESTE

SERALAR ETC."

AHORA VAMOS A PONER ESTOS CORDONES ASI...HACERLO...BIEN

RHORA TENEMOS MUCHOS CONJUNTOS®.

RHORA DENTRO DE CADA UNO SERALAR UNO POR UNO...VAMOS A
COLOCAR LAS FIGURAS QUE PUEDAN IR JUMTAS PORQUE SE PAREZCAN EN

ALGO EMPIEZA.
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ESO ES :COMO PODEMOS LLAMAR A ESTE CONJUNTO? SERALAR...MUY
BIEN EL CONJUNTO DE... :Y ESTE? SERALAR...ETC. HACERLO EN CADA

CONJUNTO FORMADO.

8T EL HIRO (A} NO HACE MNINGUWA CLASIFICACION SE LE

SUGERIRA.

(PODRAS HACERLO AQUI? ;SERALAR EL CONJUNTO DE LOS ROJOS?
DEJAR QUE LO HAGA ACABA L0OS OTROS CONJUNTOS...dejar que

termine y si no hace ninguna clasificacién suspender.

Este procedimiente no es correcto porgue al nific se le
esta dando la respuesta o el criterio gue va a utilizar, y eso
no permite saber con claridad en que estadic se encuentra el

nifio.

Se pretende que en los planes de trabajo o proyectos de 1°
a 3° grado se realicen actividades relacionadas con la
clasificacidn, seriacién y correspondencia, suma y resta,
cuestiones que deben ser aplicadas segun el PEP 92 y gue son
evaluados normalmente con la prueba Mali en el 3° grado. De
esta manera tomando en cuenta el principal objetiveo del blogue

de matematicas. “Qué nifio logre el concepto de nimero”, el
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nific va a sabker gue es numero, clasificando, seriando ¥
haciendo correspondencia, en ese orden. Finalmente el nifio
sumard v restard con nimercs y representaciones simbélicas con

ayuda de los dbacos y juegos.

Es bien sabido que la educacién es el elemento principal
por medic del cual se forman el ser humano y precisamente por
eso el poder de todas sus manifestaciones econdémicas,
politicas, institucicnales y religiosas; siempre han tendido a
dominar el sistema educative para imponer su sistema, sus
modelos y estructuras el proceso de informacién, ensefianza -

aprendizaje.

Al final del afe los niftlos noe logran alcanzar los
ohjetivos  gue se pretendian, debide a que no  hay
completamentariedad entre los saberes de 1° y 2° grado, a su
estado se ve reflejado en los instrumentos de evaluacidn, ya
que debe de haber seguimiento de instruccién, clasificacidn,
seriacifén y correspondencia, para que el educandc obtenga el

concepto de nimero a partir del primer grado.

Una caracteristica de la educacién en preescolar es que
realmente se le da mayor impertancia en primero vy segundo grado
a las actividades de espaiiol, en las dreas de lenguaje minimo,

escrito, oral, ciencias naturales, expresién motriz, misica ¥y
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movimiente, ete,., v menos al Area de matematicas, y en tercer
grado se pretende gque los nifos ya clasifigue, serien ¥
realicen correspondencia. Esto es un preblema de aprendizaje
para los nifes, a guienes les dificulta realizarleo por el corto
tiempo que le dediguen a esta Adrea y las pocas actividades gue

realizan sobre clasificacidn, seriacién y correspondencia.

La aplicacién del instrumento de evaluacién, prueba Mali
sélo se aplica a los nifios de tercer grade, si se aplicara ¢ ne
a los nifies de primero, segundo y tercer grado se tendra un
diagnéstico avanzado., A partir de estes antecedentes, se podran
planear los objetives del PEP 92 (programa de educacién
preescolar) gue estimulen al nife con actividades relacionados

con dicho programa.

La planeacién de las actividades se realizan partiendo de
los objetives del programa de educacidén preescolar, si se
plantean estos junto con los antecedentes de la prueba Mali y
tomando en cuenta el primer grado de preescolar, se obtendrian
resultados satisfactorios como clasificar, seriar; para el
segundo grado los nifics contindan con seriacién ¥
correspondencia, en el tercer grado con el concepto de nimeros

con la suma y resta.
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G) .- DIAGHOSTICO

Se realizéd un  diagndstico scbre el concepto de
matematicas, a la edad en que los nifos, pueden aprender
matematicas, =e cuestiono a las educadoras sobre cuando ellas
consideran se debiera aplicar la prueba Mali y a que grado se

aplica actualmente:

RESULTADOS DE ENCUESTAS A LOS HINOS

DE PRIMERCQ, SEGUNDO ¥ TERCER GRADO.

Estgs se aplicaron a alwmnos, educadoras y a padres de
familia mediante wun proceso en el «cual proporcionaron
informacidon acerca del tema, el concepto de ndmerc en el Area
de matematicas, préctico para obtener mayor informacién y la
ventaja que tienen estos cuestionarios en cuanto al costo son
realmente bajos y ademds proporciona informacién muy breve, se
evita plantear preguntas abiertas donde cada pregunta
contribuia de una manera especifica a realizar el objeto de
estudio y dar coportunidad al sujeto a gue contribuyera con su
propia respuesta. Se tomd en cuanta el lenguaje adecuado de los
interlocutores para formar cada una de las preguntas y no
llegar a deteriorar la continuwacidén y comprensidéon de las

respuestas:
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El cuesticnario (ver anexe) para poder obtener una amplia
informacidon del tema, 21 concepto de nimero de 2° v 3°, con el
objeto de darnos cuenta del conocimiente que tienen sobre el
concepte de namero en area de matematicas. Durante su

aplicacion se obtuveo lo siguiente:

Se aplicd a un total de 5 de 1%, 4 de 2% y 6 de 2°,

Los nifios pertenecen al medio rural algunos con escasos
recursos, la edad promedico se encuentra entre los 3 afos 6
meses, a los & afos, la familia a la que pertenecen es
numercsa, sus padres se dedican al hogar y ayudan a las tareas
del campo por lo gue se tiene fijo, lo que trae como
consecuencia poca atencidn a sus hijos, ejemplo: alimentacidn,

vestido y educacidn.

A continuacidn se describe el cuestionario aplicadoe a los

alumnos el cual contiene diez preguntas y actividades:

1.:0ué son las matematicas?
2. Para gué sirven?

3.:0ué es contar?
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4.;0ué es una pelota?

5.:Da el concepto de zapato?

6.;0ué es mAs grande, la casa de Cesar o la de Erika?.
Anteriormente se les llevd a visitar las casas de estos nifos
Erika y Cesar.

7.Con fiquras geométricas pon juntas las gque se parezcan en el
lugar gue tu guieras sin salirse de la mesa. Se les muestran
dibujos de estas figuras geométricas.

8..Cual es el concepto gque el nifie dio y cual fue el criterio
que el nifo dio para agruparlos?.

9.Vasz a formar los lapices del mas pequefo al mis grande.

10.A cada frasco le vas a poner su tapa sin que le falte a

ningdn frasco su tapa.

En las observaciones de los datos, ochtenidos que los

cuestionarios anteriores resultd lo siguiente:

Se observéd gque en la primera pregunta los nifies no
supieron contestar, en la segunda pregunta contestaron los de
primer grado, para hacer munecos, los de segundo contestaron
para pintar y los de tercer grade contestaron leer, copiar y

escribir.
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En la tercera pregunta contestaren, los de primero,

segundo y tercero, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7.

En lo referente a la cuarta pregunta contestaron grande,

azul, blanca y los de tercero contestaron juguete.

En la quinta pregunta contestaron los tres grados, para

poner.

En la sexta pregunta contestaron les tres grados que la de

Erika.

La séptima pregunta contestaron en el primer grado no

clasificéd, el seqgundo tampoco y el tercer grade por coler.

La octava pregunta contestaron los de primerc y segundo
grade no utilizd ningdn criterie y los de tercer grade rojo,
azul y banco, la octava pregunta contestaron los primeros y

segundo grade y el tercer grade si los agrupo.

La pregunta diez el grupo de primero y segundo observamos,
gue no resolvieron el problema de acomedad los frasces con su

respectiva tapa.
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La conclusién a la que se llegd después de aplicar esta

encuesta fue:

La mayoria de los nines de primere vy segunde no
resolvieron los problemas que plantearon en las encuestas por

lo que me di cuenta, gue no sabian clasificar y menos seriar.

En los ninos de tercer grado contestaron la mayoria de las

preguntas, pero dandoles algunos criterios con los listones.

Se obszervdé gue en la aplicacion de las encuestas, algunos
las realizaron con atencién y otros con distracciom. Se llegd
a la conclusidén de que el nifio debe de hacer una wvinculacidn
entre los saberes de primero, segundo y tercer grado, para

obtener resultados satisfactorios.

ANALISIS DE LA ENCUESTA REALIZADA

A LOS NINOS DE PRIMERO, SOBRE MATEMATICAS.

En la pregunta uno, no contestaron sobre gué son las

matematicas.

En la pregunta nimere des, no tienen la necidn, ni el

concepto scbre ello.
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En la pregunta nimero tres, no contestaron sobre qué es

contestar.

Sobre la cuarta pregunta, no saben escribir gué es una

pelota,

En la pregunta nimerc cinco, contestaron qué sea un

zapato.

En la pregunta nimero seis, ne saben escribir e

identificar la casa mas grande y la pequefia.
En la pregunta nimero siete, clasificacién por color.

En la pregunta nimerc ocho, la mayoria de los nidos

contestaron circulos, cuadrados, triangules.

En la pregunta namerc nueve, la mayoria no realizaron

correspondencia.

En la pregunta numero diez tampoco realizaron

correspondencia,
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EN LAS PREGUNTAS Y RESPUESTAS DE SEGUNDC GRADO CONTESTAROM:

En la primera pregunta, contestaron no saber gqué son las

matematicas.

En la sequnda pregunta, contestaron para hacer mufiecos.

En la tercera pregunta, contestaron son niimeross sin orden.

En la cuarta pregunta, algunos nifos utilizaron varios

criterios.

En la quinta pregunta, describieron las caracteristicas

del zapato.

En la sexta pregunta, contestaron correctamente.

En la séptima pregunta, manejaron un criterio textura.

En la octava pregunta, los nifies contestaron con el

criterio geométrico, circulo, cuadrado, triangulo.

En la novena pregunta, los nifios realizaron seriacién.
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En la décima pregunta, la mayoria realizd

correspondencia.
EN LAS PREGUNTAS ¥ RESPUESTAS DE TERCER GRADO CONTESTARON:

En la primera pregunta, algunos nifos contestaron con

signos sobre el concepto de matemakicas.

En la segunda pregunta, algunos niifos contestaron el

concepkto pero la mayoria no.

En la tercera pregunta, los nifos contestaron con nimero

pero no significa que tengan el concepto de nimero.

En la cuarta pregunta, algunes niflos contestaron con el

criterio juguete.

En la gquinta pregunta, algunos nifios realizaron seriacidn.

En la séptima pregunta, algunes nifios  realizaron

clasificacidn.
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En la octava pregunta, algunes nife  clasificaron

geométricamente,

En la novana pregunta, alaunos ninos realizaron

correspondencia.

En la decima pregunta, los nifies realizaron

correspondencia con cinco ohjetos.

CONCLUSION GEWERAL DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS A LOS NIHOS DE

PRIMERO, SEGUNDO ¥ TERCER GRADO

ElL resultado de las encuestas aplicadas a los nifios de
primero, segundo y tercer grado se obtuvieron los siguientes

resultados:

Los nifios de primer grado no contestaron algunas preguntas
sobre la encuesta aplicada sobre matematicas, son nifios de
primer grade y no tienen concepto de nimerc como se aplica al
instrumento de evaluacién de prueba Mali, no se puedes
determinar el grado de madurez de el nifio, tampoco programar
sus actividades correspondientes, por lo gue noe influyé en sus

respuestas, el mismc caso par los nifos de segqundo grado.
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En las encuestas realizadas a los nifos de tercer grado
hubo respuestas satisfactorias, otras realmente no le fuero por
no haber aplicade la prueba Mali desde el primer gradeo, segundo
¥y tercer grade y no seguir una secuencia de actividades que

estimelaran o no esas deficiencias.

Las encuesta realizadas  a los nines gue asisten
regularmente a clases  oon factores que determinan  su
aprendizaje come la alimentacidén, la impuntualidad de algunos

padres de familia cwando se les asigna tareas diarias.

Como consecuencia el nivel de aprovechamientoe es bajo ¥
tomando en cuenta de como actualmente se estan induciendo las
matematicas y las pocas actividades que se proponen en el
proyecto, dandose mis prioridad a algunos aspectos gque se
manejaron come lenguaje, conocimiento social, conccimiento de

la naturaleza extra escolar.

Estos contribuyen a darles mencs importancia a matematicas
y con la aplicacién de la prueba Mali, a solo nifios de tercer
grade y en algunos Jardines de Mifios no se aplica como debe ser
por la razdn gue se le da respuesta al nifo y no le dan

prioridad de elegir =u criteriec por le gque tampoco es
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funcional, la prueba individual del nifo tampoco =se aplica
adecuadamente por sus centenideos borresos y poco entendible y
en respuesta los nifos no lograron obtener el concepto de
nimero gue el programa PEP 92 programd para lo nifios de edad de

& anos.

CUESTIONARIOS A FADRES DE FAMILIA

Con el mismo procedimiente se llevd acabo la aplicacidn de
cuestionarios a padres de familia, se aplicd 10 encuestas a
padres de familia con un promedic de edad de 23 anfos a 38 aihos,
de escasos recursos en su totalidad, se dedican al trabajo de
campo Yy 1 hogar con exXcepcidn de un 15% gue trabaja en forma
temporal, en ligares urbanos, muchos de elleos son analfabetas o
con primaria incompleta y por lo tanto carecen de certificado
de primaria que les pudiera permitir incorporarse de su

presencia en las actividades agricolas.

Se ven obligados a emigrar constantemente, por lo cual

trae como consecuencia una minima atencidn y apoyo 2 sus hijos.

Observamos que las respuestas gue no dieron fueron muy

breves por lo gue suponemos gque existe poco interés por el
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aprendizaje de sus hijos, de la mayoria de personas
consideramos que lo limitade de sus respuestas se debe al

minimo dominio el lenguaje escrito.

LAS SIGUIENHTES PREGUNTAS A LOS PADRES DE FAMILIA SON:

l.;:Para usted gue son las matematicas?

2.:0ué le gustaria gque les ensefaramos a los nifios de
preescolar sobre las matematicas?.

3. Para qué nos es 0til las matemiticas?

4.:Serén Otiles las matematicas para leos nifos de preesceolar?

5.:Porque le gustaria que a los nifios de preescolar se le
enseiie matematicas?

6.:A qué edad cree usted que se le debe ensefiar a un nific las
matematicas v por gua?

T.:0ué escolaridad tiene?

B8.;Creé que lo nifos de tercer grade al finalizar el afio ya
entiendan gué son las matematicas y para gué sirven?

9.;Creé que los nifios de tercer grado al finalizar el afio ya
manejen ¢ pongan en practica lasz matemdticas?.

10.;:Sera de utilidad que los nifios de edad preescolar asistan

al Jardin de Hinos?.
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Las respuestas que nos dieron en el cuestionario aplicadoe

a los padres de familia Ffuero de la siguiente manera:

Respecte a la primera pregunta contestaron gue a sus hijos
leer sirve para saber hacer cuentas, en la segunda pregunta
contestarcn que les gustaria gue les ensefidrames a sus hijos a
hacer cuentas, la tercera pregunta contestaron que son  de
utilidad y gque les sirve en la primaria; con respecto a la
cuarta pregunta contestaron gue si y en la gquinta sugirieron
gue deben de ensefar las matemdticas desde la edad de 5%, &, 7,
8, 2 y 10 afes, con respecto a las entrevistas y observaciones
llevadas a cako, éstas se estructuraron cuando se aplicaron los

cuestionarios.

En los nifos, educadoras y padres de familia se llegaron a
identificar algunas de las limitaciones que son en los cinco,
todos de redaccidn, identificados en el método escrito de Jean

Piaget como son:

El no importantisime - sin importancia.

Fabulacidn....si reflexionar inventando un histeria.

Creencia....contestar sin recurrir a la reflexidn.
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Creencia disparada....no existe reflexionar ¥y contestan

por contestar,

Ez frecuente que en los nifies, educadores y padres e
familia se pretenden el "“no importantisimo” ya que muchas de
las preguntas que se les plantea no tienen importancia para el,
es decir, no originan ningdn tipo de adaptamos no lo distrae ¥y

por lo tanto no contribuye ningin mito.

La fabulacidén se dic durante la aplicacién de los
cuestionarios ya que la mayoria de los ninos ohservd gue
contestaban a las preguntas sin reflexzieonar inventando una
historia muy breve, algunos no sabian lo gue estaban

escribiendo.

AMALISIS DE LA ENCUESTA SOBRE MATEMATICAS

A FADRES DE FAMILIA

PREGUNTA ¥ RESPUESTAS.

Cinco padres de familia dijeron que las matematicas son

para hacer cuentas, saber los nimeros y poco mas.

Cinco padres de familias contestaron gque las matemdticas

es un estudic que sirve en la vida.
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Siete padres de familia contestaron que les ensefiAiramos a

sumar ¥ a restar.

Dos padres de familia contestaron cosas diferentes sobre

matematicas.

Un padre de familia contestd que le gustaria que le

ensefiaramos a contar y saber como se escribe,

Diez padres de familia contestarcn que son dtiles en la

vida que son para saber contar y hacer cuentas.

Diez padres contestaron gue si no saben y si aprenden les

ayuda mucheo.

Siete padres de familia contestaron para gue aprendan mds

pronto.

Un padre de familia contestd que cuade enkren a la

primaria ya sepan algo de matematicas.
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Un padre de familia contestd que les ensefaramos para gue

zepan hacer cuentas.

Cinco padres de familia contestaron gue de edad de 4 afos,

porgue a esa edad se les gueda en la cabecita.

Dos padres de familia contestaron que de edad de & afos,

porque aprenden mejor.

Un padre de familia contestd que de primer afic, porque

sabran lo que es.

Seis padres de familia no tienen escuela primaria.

Cuatro padrez de familia estudiaron hasta cuarto de

primaria y otros segundo de primaria.

Seis padres de familia contestaron gue si era dificil

hacer cuentas.

Cuatro padres de familia contestaron gue se les

dificultaba hacer divisiones y a otras multiplicaciones.
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Siete padres de familia contestaron que si porque los

nifos estan despiertos y que son Gtiles en la vida.

Tres padres de familia contestaron que no porgue no saben

contar.

AMALISIS GENERAL DE PADRES DE FAMILIA

La mayoria de padres de familia coinciden en gue a los

nifios se le inicia en las matemidticas a la edad e 6 y 7 aiios.

En la encuesta aplicada a los padres de familia, hay
factores gue intervienen en el aprovechamiento, aprendizaje y
desarrolle del conocimiento sobre el 4Area matemdticas en

seriacién, clasificacidn y correspondencia.

La desnutricién y la falta de balancear los alimentos, la
economia, el desinterés en las tareas, escolares diarias de los
nifies son otros de  los factores que intervienen en el
aprovechamiento y el desarrolle del nific tomando en cuenta que
a las educadoras aplican el instrumento de evaluacidn Prueba
Mali, en el grado de 3° donde no hay seguimientoe de las
actividades y la forma de aplicar la subprueba VIII en

clasificacién, seriacidn y correspondencia.
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CONCLUSION GENERAL DE LA ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

De diez cuestionarios aplicados a padres de familia el
noventa ¥ nueve por ciento no saben qué son las matematicas y
la mayoria coincidid en que son Gtiles para saber hacer cuentas
y saber los nimeres, & la mayoria les agrada que les
ensefidiramos a sus hijos a escribir lo nimeros, a sumar y a
restar, pero la mayoria duda que sus nifies logren saber sumar y
restar, ademids en sus encuestas, la mayoria de los padres de
familia dicen gue los ninos a la edad que tienen no entienden

de nomeros.

El noventa v nueve por ciento de los padres de familia
tienen una escolaridad de hasta segundo grado de primaria y el
resto no fue a la escuela. Rlgunos padres de familia salen
fuera de su pueble a trabajar para llevar recursos econdmicos a
su familia, la mayoria son jovenes de edad de 22 afos hasta 38

afios.

En esta encuesta cbserve quien se encarga de la educacion
de los nifos son las madres de familia gue estan a cargo de
ellos, pere le abandonan por realizar labores domésticas ¥
cuando los envian al Jardin de nifos los dejan no les preguntan

nada, por lo cual esto es un serio problema, porque mandan a
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los nifics sin desayunar con golosinas come lonchera, o algin
pan con plitano, el cuwal no es un buen alimento, por lo que el
nific o los nifios solo estan pensando en salir a comer o estan
esperandoe la hora del refrigerio, se ha tomado a este respecto
medidas con las madres de familia exhortandolas a gue les den
de desayunar a sus hijos y les pongan como lonch: Tortillas con
chile, sopa o algin guiado gue ellas hayan preparado, pero
estas medidas resultaron por un tiempo porgue después volvieron
a lo mismo, argumentando que los nifdos no les daban ganas de

desayunar temprano.

Estos imprevisteos son factores que afectan al nifie en su
aprendizaje, ya que el nific estd concentrado en el refrigerio y
no presta atencién en las actividades gue se estan llevando a
cabo y por el otro lado, las madres de familia que no les
prestan atencidn a los nifos cuando llegan de la escuela porque

estan ocupadas.

Por lo gue se llegd a la conclusidn de que ala mayoria e
los padres de familia les agrada gque les ensefemos las
matemdticas a sus nifios porgue son Utiles gue les va a ayudar a
contar ¥y gue estan demasiado ocupados en sus quehaceres y
labores domésticas que no le dan importancia realmente a la

educacién de sus nifos.
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CUESTIOHARIOS AFLICADOS A LAS EDUCRDORAS

Se llevd acabo la aplicacién de cuesticnarios per medio de
preguntas abiertas a las educadoras con grupe, con la finalidad
de obtener informacidn sobre el tema concepto de nimerc en el

Area de matematicas.

Durante su aplicacidon de la encuesta a las educadoras se
observd que muchas de ellas no cuentan con experiencia amplia
sobre el tema de como inducir la clasificacidn y seriacidn ¥y
correspondencia para lograr el concepto de nimero, el rango de
afoz de experiencia se encuentre entre les 15 afios dentro del
sistema federal, su edad cuenta de los 26 afies y el tiempo que
llevan impartiendo clase en esa comunidad de 3 afos a 10, en
las observaciones de los datos obtenidozs de los cuestionarios

anteriores resultd lo siguiente:

El salario de las eaducadoras, en sistema federal es de
aproximadamente de $1,200.00, se basa en la categoria gue tiene
cada maestra ya gue podemos decir gue su sitwvacidn econdmica

estd dentro de la clase media.
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LAS PREGUNTAS QUE SE LES PLANTEARON A LAS EDUCADORAS.

l.:0ue son las matematicas?

2.;Crees que a los nifies de preescolar se le debe inducir las
matematicas y porgue?

3.Porqué es Gtil la subprueba IV, V, VI de la prueba Mali?

4.:M qué grado se aplica la Prueba Mall y por qué?

3.;Para gué nos sirve la Prueba Mali?

6.:.A qué edad consideras gue debemos inducir la clasificacidn
en los nifics de preescolar?.

T..A qué edad consideras que debemos inducir la seriacidn en
preescolar?

8.;Como consideras inducir la clasificacidén, seriacién en los
nifios de primero y segundo grado de preescolar?.

9.;Crees que los nifios de preescolar sepan clasificar, seriar vy
realizar correspondencia?

10.;Crees gue los nifios de tercer grado de preescolar en el fin
de curse logren tener el concepto de ndmere con las
actividades que se llevaron a cabo durante el afio? ;Crees que

son suficientes esas actividades?.
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PREGUNTAS OBTENIDAS POR PARTE DE LAS ENCUESTAS

Con la primera pregunta opinaron en su mayoria, es el
medic en el cual el nifie tiene nocidn de nimero, clasificacidn

y seriacion por forma de tamano.

En la segunda sugiere: que se les debe inducir para que a
través de éstas se permita en el nifio un mejoramiente en su

desarrollo intelectual.

En la tercera pregunta no contestaron nada.

En la cuarta pregunta contestaron gue la Prueba Mali se

aplica principalmente a los nifios de tercer grado.

En lo referente a la guinta pregunta contestaron cobservar

el grado de madurez.

Lo concerniente a la sexta pregunta contestaron entre los

5 afios ¥y 6 meses.

En la séptima pregunta contestaron a los 4 afios.
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En la octava pregunta contestaron con materiales de

rehiso.

En la novena pregunta, contestaron gue no.

En la décima pregunta contestaron gue algunes si y otros
no, pero =saben clasificar, seriar y algunos ya realizan

correspondencia y otros no,

ANALISIS DE LA ENCUESTA SOBRE MATEMATICAS A EDUCRADORAS.

PREGUNTA ¥ RESPUESTA:

1.- Tres educadoras contestaron que es un proceso mental due
ayuda a saber cantidades exactas.

1.- Cuatro educadoras contestaron, es el medic a través del
cual el nifio tiene nocidn del nimero, clasificacién y seriacién
por forma y tamafio.

1.- Una educadora contesté: son actividades con las cuales el
nino adguiere un conocimiente, no sen ideas aisladas de
intelectunal en forma independiente.

1.- Una educadora contestdé: Si porque para gue tengan un
conocimiento sobre la numeracidn.

1.- Una educadora no contestd nada.
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2.- Una educadora contesté: Que y porgue el pensamiento légico
del nifio =e manifiesta en todas las actividades.

2.- Una educadora contestd que si, porgue es la base para su
educacidén posterior, es la base fundamental.

2.- Una educadora contestd: Si, porque son conocimientos que se
les deben de inducir desde que earesan al Jardin.

2.- Tres educadoras contestaron: Se les debe inducir porgue a
través de éstas se permite en el nife un mejoramiento en su

desarrollo intelectual.

1.- Cinco educadoras no contestaron nada.

3.- Dos educadoras contestaron que: para explorar el nivel de
madurez y de desarrello mental.

3.- Tres educadoras contestaron: porque a través de ella
podemos detectar como se encuentra el nifiec en seriacidn,

clasificacién y conservacidén de nimero.

4.- Dos educadoras contestareon que a los de tercer grado,

5.- Diez educadoras contestaron: para ver el grado de madurez.

5.- Una educadora contestd: para gque el nific desarrolle sus

conocimientos.

51



6.- Cinco educadoras contestaron: de 4 afios y medio a 3 y
medio

6.~ Tres contestaron gue: a los 5 afnos.

G6.=- Una educadora contestd: de 3 ocho meses a 3 aios.

.= Dos educadoras contestaron gque: de 5 afios.

7.- Cinco educadoras contestaron que: de 3 afies.
7.- Cuatro educadoras contestaron que: de 4 afes.

7.- Dos educaderas contestaron que: de 5 afos.

§.- Cuatro educadoras contestaron gue: con representaciones de
objetos diferentes objetos.

8.- Cuatro contestarcn gque: mediante dibujos.

9.- Wueve educadoras contestaron que no.

9,- Una educadora contestd que no, pere saben que las
matemdticas son contar objetos.

9.- Una educadora centestd: gue no pero saben diferencias meno

Y mas.

10.- Cinco contestaren gue si.
10.- Seis educadoras contestaron: gque no pero tienen

conocimiento acerca del namero.
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e las encuestas realizadas a las educadoras la mayoria es
pasante, solo el un por ciente esta titulada, el cincuenta por
ciento tiense ginco afos en adelante de servicioe, el otro

cincuenta por ciento es de nueve ingreso.

Por las encuestas realiradas a la educadota, la mayoria
deben la importancia de las matematicas en el nific preescolar,
pero todas coinciden en empezar a fomentar actividades gue
estimulen al ninoe de tercer grade, por lo gque esto es

inequivoco.

La mayoria de las educadoras coinciden en aplicar 1la
Prueba Mali a los nifios de tercer grado, otras dicen que desde

segundo.

LComo es posible que apliquemos a lo nifos de tercer grado
Prueba HMali y a los de primerc y segundo no?, :En gué nos
basamos para fomentar actividades de matemdticas a los nines de
primerc ¥y segundo?, :sin haber tenide un seguimientc de

matemiticas desde primer grado?.
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Es légico que un nino de tercero clasifigque, serie y haga
correspondencia sin haher primero clasificado, ¥ para
clasificar primero se realizan una serie de actividades
diarias, para que el nifno pueda formar grupos o subgrupos
ntilizando un criterio, y esto no se logra en dos meses. Y en
seis meses el nifo ya tiene que clasificar y saber si se logra

alcanzar el concepto cde numero.

Lo mas congruente seria que desde el primer grado se
fomentaran actividades de clasificacidén para gue el nife
aprenda a formar grupes con utilizar un solo criterio vy
posteriormente formando subgrupes utilizande un solo criterio o
diversos criterios para gque posteriormente en segunde se
empezara seriando e iniciar correspondencia, y en tercer grado
realizar clasificacidn, seriacidn, correspondencia y en
realizar problemas de suma y resta, utilizando el 4dbaco,
naturalmente gue nos apoyariames en el instrumento de
evaluacion a Prueba Mali y la evaluacidn de adicidn vy
sustraccidn que propongo, ver logros vy ver logros para seqguir
fomentando actividades de acuerde al avance para seguir
fomentando acti;idades de acuerdo al avance a los intereses de

los nifies... y no s6loe se legraria gue el nifio adguiera el
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concepto de

sustraccidn.

De alguna

progreso de México.

nenero,

manera

sino que el

nosotros

debemos de

nifio realizaria problemas de

contribuir al

COMCLUSICHN GENERAL DE LAS ENCUESTAS A LOS NINOS DE PRIMERO,
SEGUHDO Y TERCER GRADO.
GRADD COHTESTARCH COUTESTARON | CONTEGTARDH MAL | MO CONTESTARCH | WUESTRA CE DEZ
BIEN REGULAR HIFKOS TOTAL
1= 0 0 4 10 10
GRADG COHTESTARDN COHTESTARCH | CONTESTARCH MAL | MO CONTESTAROH | FJESTRALCE DEZ |
BIEN REGULAR HIFIOS TOTAL
2° 5 1] 5 3 10
GRADD CONTESTARDH COHTESTARDN | COMTESTAROH WAL | MO CONTESTARGH | MJESTRA DE DEZ
BIEH REGULAR HIFIOS TOTAL
3 ] 7 7 2 10

CONCLUSION GENERAL DE MUESTRAS REALIZADAS A LOS NINOS DE
FRIMERO, SEGUNDO ¥ TERCER GRADO

GRALG CONTESTARDH CONTESTARDN | COMTESTARDN WAL | HD CONTESTARCH | MUJESTRADEDIEZ |
BIEN REGULAR HIEROS TOTAL

1° 0 0 q 10 10

2 5 0 5 3 10

3° & 7 7 2 10

56



PREGUMTAS Y RESPUESTAS OF PRIVER GRADD AMALESIS DE LA ENCUESTA REALIZADA
A LOS HIROS DE PRIMERO, SEGUNDO Y
TERCER GRADD SOBRE MATEMATICAS

[HEZ PREGUMTAS | CONTESTARON BIEM COMTESTAROH RO CONTESTARDH | CCHTESTRRODM MAL | MUESTRADE DEZ

REGULAR RIS TOTAL

1 10 10
2 6 4 10
3 10 10
4 10 10
5 6 4 10
6 10 10
7 3 7 10
8 10 10
9 i G 0
10 10 10

PREGUNTAS ¥ RESPUESTAS DE SECUNDOD GRRDO AHALISIS DE LA ENCUESTA REALIZADA

ALDS NIROS DE PRIMERD, SEGUNDO Y

TERCER GRADO SOBRE MATEMATICAS
TIEZ PREGUMTAS | CONTESTARDMIBIEN | CONTESTARGH | MO CONTESTARDGHN | GONTESTARUNMAL | MUESTRA DE DEZ |
REGULAR HIFOS TOTAL

1 10 10
2 1 9 10
3 10 10
4 2 8 10
5 10
6 10
7 10
8 10
g 10 10
10 4 0
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PREGUMTAS Y RESPUESTAS DE TERCER GRADO

AHALISIS DE LA ENCUESTA REALIZADA
A LOS HIROS DE PRIMERD, SEGUNDO Y
TERCER GRADO SOBRE MATEMATICAS

(D7 PREGUNTAS | COMTESTARONBEN | COMMESTARON | WOGOMTESTARDH | CONTESTARCHAAL | VMMESTRA DE DIEZ |
REGULAR HIROS TOTAL
1 1 1 ] 2 10
P 2 4 i0
3 10 10
4 G 4 10
5 10 10
6 4 pl 4 10
7 10 10
8 4 3 3 10
9 5 4 1 10
10 10 10
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RESULTADOS DE EHCUESTAS REALIZADAS A LAS EDUCADORAS ACERCA DE
LA PRUEBA MALI SOBRE CUANDO APLICAN LA PRUEBR MALI, OBTUVIMOS
L0 SIGUIEHTE

CAHTIDAD DE LOAPLICAN EN TERCER | LD APLICAMN EN SEGUMDO | LD APLICAN EN PRIMERD | LD AFLICAN BN SEGUNDO
Y TERCERQ

CANTIDAD DE LOAPLICEN EH TERCER  LOAPLICAMEN SEGUNDD  LOAPLICAN ENPRIMERD  LOAPLICAN EN SEGUNDO
EDUCADORAS GRADD ¥ TERCERO

20 20 0 0 0
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RESULTADOS

Scbre las encuestas a padres de familia y a nifios

(Anilisis general de cada pregunta, graficas).

Que resultados globales antes y después sobre la Prueba

Mali, con la aplicacidén de actividades y juegos de matemiticas.

¥

Trabajé con € nifies al inicic del cicleo 3 tenian estas
caracteristicas ({(objetivos vy logreos en matematicas)
los otros 3 lograron seriar, clasificar o
correspondencia y en son nifios con mucho apoyo en
caga. Al aplicar la prueba Mali se encontrd esto: (de

cada uno)

* Adaptacicnes o sugerencias gque hago con respecto a
la Prueba Mali ;Qué pasd al final del tercer grado?.
Lograron el concepte de numero y se evalud aparte de
la Prueba Mali un instrumente de evaluacién gque se

anexa.
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S5e evaluaron

RESULTADOS

encuestas a padres de familia y educadoras

acerca de su opinidén sobre las matemdticas y sobre la
aplicacion de la Prueba Mali obteniendo los siguientes
resultados.
CARTIDAD DE PADRES | COMTESTAROHBIEN | COWTESTARDM REGULAR |  COMIESTARCH WAL | MUESTRA DE (HEZ HINDS |
TOTAL
1 ] 5 10
2 g 1 10
3 10 10
4 10 10
5 1 9 10
=] 1 1 4 10
7 7 7 10
8 10 10
g T 3 10
10 3 10
CANTIOAD DE PADRES | CONTESTARGH BIEN CONTESTARGH WAL CONIESTARGH REGULAR | MUES1RA DE DIEZ IS |
9 g 3 4 10

&1



II.- MARCO TEORICO



A. DESARROLLO DEL MNIfio

El desarrollo del nifio se manifiesta de diversa indole,
fisico, psiquico, afectivo, social y cultural.- El desarrollo
del nifie se inicia con el nacimiente y finaliza en la edad

adulta.

J.M. Toner' considera el desarrollo como...”una serie de
miltiples procesos que se trasladan temporalmente, a veces de
modo mas apretado”. Sefialada que no se puede subestimar el
aprendizaje cultural gue tiene lugar en una relacién
interindividual, original y que estd motivada por el deseo de

identificacidn con una persona social.

Sechenov, Pavon y sus discipules'?, muestran que 1la
interaccidén del individuo gue se crea con el medic que le rodea
puede ser totalmente la teoria del reflejo, es decir, ante
todo, por el mecanisme de la formacidn de un nimere infinito de
reflejos condicionales de conexiones nerviosas de la corteza
cerebral del nifie, su diferencia, conservacidn, extensién vy

nueva extensién.

' TAMER. J. M. Hacimiento y conceptualizacién del desarrollo del nifie. En
antologia basica: Desarrelle y Proceso de Construccidn del conocimiento.
Pag. 10.

" Sechenov, Pavon y discipulos.
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Wallon'™, considera que a los cinco o seis afios se
socializan; esta socializacién del nife. Le sirve para explicar
la aparicidn de lo que &1 llama la inteligencia, la comprensién
de las relaciones gue pueden existir no solamente de persona a
persona y entre los miembros de la sociedad, sinc también entre
los diferentes cobjetos o entre nociones scbre las que el nifo
puede razonar y J. Piagrzt‘61 dice gue 21 desarrollo es en cierto
modo una progresiva eguilibracién, un perpetuo pasar de un

estado de mayer eguilibrio a un estado de equilibrio superior.

Por lo tante, el desarrelle del nific es gradual, sin
embargo no es integral, debido a gque a veces se logra un

desarrollo fisico y en otras dreas no es igual y/o viceversa.

ESTADIOS DE DESARROLLO

J. PIAGET (1981:17) dice que el PRIMER PERIODD denominado
abarca desde el nacimiento y llega hasta los 24 meses, es de la

inteligencia sensioriomotriz, anterior al lenguaje vy al

™ pe Ajuriaguerra, J. Estudies de Estadios del Desarrollo sagin H. Wallon,
El nifio: Desarrollo y Proceso de Construccidn del Conocimiento, Hetodologia
Basica, UPM, 19%4. Pag. 28,

¥ PIAJET, J. Development and Learnig, en EL NIRO: Desarrelle y Procesc de
construccidn del conccimiento, Antologia Basica, UPN, México, 1994, P4ag.
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pensamiento, a partir de leos cince o seis meses  se

multiplican,

SEGUHDO PERIODOD. Estadio preoperatorio; Jjunte a la
posibilidad de representaciones elementales {acciones vy
percepciones coordinadas interiormente), y gracias al lenguaje,
asistimos a un gran progresoc tanto en el pensamiento del nifio

come en su comportamiento.

TERCER PERIODC. La funcidén simbdlica tiene un  gran
desarrolle entre los tres y siete afios, por una parte se
realizan en forma de actividades ludicas (juegos simbdlicos) en
las gue el nifo toma conciencia del munde. El nifioc reproduce en
el juego situwaciones gue le han impresionade (interesantes e
incomprendidas precisamente por su caricter complejo) va gque no
puede pensar en ella, porgue es incapaz de separar la accién

propia del pensamiento.

CUARTO PERIODC. Las operaciones concretas se sitdan entre
los siete y los once & doce afos, este periodo sefiala un gran
avance en cuante a solicializacién y  objetivaciéon del

pensamiento.
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H. Wallen dice gue el PRIMER ESTADIC es al nacer, la
principal caracteristica del recién nacido es la actividad

motora, H. Wallen 1llama a este estadio impulso puro.

SEGUNDD ESTADIO Q ESTADD EMOCIONAL. Cuya existencia nieaga
J. Plagel basandose en que la emocidn en si, nunca es dominante
y organizadora. H. Wallen caracteriza este estadie como la
simbolisis afectiva que sigue inmediatamente a la auténtica
simbolisis de la wvida fetal, simbolisis que, por otra parte
continilan con la simbolisis alimenticia de los primeros meses

de vida.

TERCER ESTADIO. DE H. WALLON. Ez el llamado estadio
sensitivo motor o sensoriomotor, aparece al final del primer
ano ¢ a comienzo del segunde lo que denomina 5ociabi1%dad
inconsciente; el nific se orientard hacia intereses objetivos y
descubrira realmente el mundo de los objetos. H. Wallo define
la actividad simbélica como la capacidad de atribuir a un
cbjete su representacién a un signo ({verbal), cosa que ya es

definitiva a partir de un afo y medio o des afos.

CUARTO ESTADICO, El estadic proyectivo, es estadic que

posee considerablemente interés en la medida en gque guarda
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relacidn con toda la concepcidn genética Walloniana del paso de
acto al pensamiento, es5 el estadic en que la accién, en lugar
de ser, como serd mas tarde, simplemente ejercitante; es
estimuladora de la actividad mental o de lo que Wallon llama la
conciencia, el nifio concce el cbjeto dnicamente a través de su
accidén sobre el misme, lo que no retrocede a la nocién
epistémica de egocentrismo de Piaget, ya que Wallon insiste en
el aspecto de importancia de la accidn como postura gue durante

algin tiempo obscurece lo demas.

QUINTO  ESTADIO. Wallon, lo denomina estadio del
personalisme, tras unos claros progresos marcados por el
sincretismo o diferenciado (con los diversos matices de los
celos o de la simpatia) el nific llega a prescindir de
situaciones en que haya implicadoe y a reconocer su propia

personalidad como independiente de las situaciones.

Etapa de la adolescencia. H. Wallon subravya el valor
funcicnal de la adolescencia, ceincidiendo con otros autores en

la importancia de la adolescencia para el desarrollo humano.'

" pesarrolle el Hifo ¥y Aprendizaije Ez. P. 124-127.
&7



La mayoria de los nifos de preescolar se encuentran en la
tercera etapa que es la funcidn simbdlica. Dice J. Piaget gque
la funcién simbdlica tiene un gran desarrollo entre los tres y
siete afios, y en el cuarto estadic de H. Wallon, el estadio
proyective, que llama la conciencia del nifio, aue conoce el

objeto Onicamente a través de su accién sobre el mismo.

E.- CLASIFICACION

Clasificacidn es un proceso mental mediante el cual se
analizan las propiedades de los objetos, se definen celecciones
y =& establecen relaciones de semejanza y diferencia entre

elementos de la misma, delimitando sus clases y subclases.

Clasificar no implica necesariamente reunir los ocbjetos
fisicamente, sino establecer una relacién de semejanza vy
diferencia que induce a hacer agrupaciones de determinados
elementos por sus caracteristicas comunes, ejemplo, no podemos
reunir fisicamente todos los nifios morencs y cuyo peso oscile
entre los diez y nueve y wveintitrés kilogrames, pero si
podemos definir mentalmente una clase a la cual pertenezcan
todos ellos. Cuando deseamos clasificar un conjunto de objetos,

nos  encontrames gue lo podemos hacer de diferentes formas
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debide a que éstos generalmente tienen muchas propiedades en
comin; sin embargo, tomamos un criterio determinado de acuerdo
a lo gque consideramos mas dtil o practico o segldn convenga en
un momento especifice. Por ejemplo, las medicinas gque se
expiden en una farmacia pueden ordenarse eligiendo diversos
criterios de organizacidén =seqin convengan al encargado de la
misma, ya sea por orden alfabético de acuerde con el
laboratorio que las produce, por el tipo de enfermedades para
las cuales sirven u otros medios pricticos, entre mis conozcan
las caracteristicas de los objetos, mayores seran las

posibilidades de establecer diversos criterios clasificatorios.

La clasificacidén es una operacién légica fundamental en el
desarrolleo del pensamiento, cuya importancia no se reduce a su
relacidn con el concepto de nimero. La clasificaciédn interviene
en la construccién de todos los conceptos que constituyen
nuestra estructura intelectual, en términos generales,

clasificar ez juntar por gemejanzas y “separar” por

diferencias:

:Clasificaremos en la vida diaria? La respuesta es cbvia:
si clasificamos en las actividades cotidianas, un ejemplo de
ello es la clasificacién de los libros, otros serian el ordenar

la ropa, los viveres, el dinero, etcétera. En la clasificacidn
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se toman en cuanta las semejanzas y diferencias otros dos tipos
de relaciones son la pertenencia y la inclusién. La pertenencia
en la relacidn que se establece entre cada elemento y la clase
de la gue forma parte; estd fundada en la semejanza. La
inclusién es la relacidn gque se establece entre cada subclase
de la que forma parte, de tal medo que nos permite
predeterminar gue clase ez mayor, tiene mas elementos que la

subclase.

La clasificacidn se fundamenta en las cualidades de los
objetos; es decir, en sus propiedades cualitativas. Cuando
pensamos en un namero, y también estameos clasificando, ya que
estamos estableciendo semejanzas v diferencias. Estamos

agrupando.

El concepto de nimero es el resultade de la sintesis de
las operaciones de clasificacidén y seriacidn, en cada una delas
operaciones, los nifics pasan por el primero y el segundo
estadioc antes de llegar al estadio coperatoric (tercer estadio).
AUn cuando podemos proponer estadios con determinadas edades
cronclégicas, éstas son sdélo aproximadas y gue wvarian de una
comunidad a otra, incluso de un nific a otro, dependiendo las

experiencias gue cada uno tenga.
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Los proceso de construccién de las tres operaciones son
simultédneos, esto significa que el nifio no las construye en
forma sucesiva sino al mismo tiempo es decir el nifio atraviesa
por etapas de estadios en el proceso de construccién de cada

una de estas operaciones.

C.-SERIACION

Ahora vamecs a wver el significado de seriacién sen el

concepto de numere, es decir, la importancia que tiene la

seriacidn.

Al iqual gue 1la clasificacidn, la seriacién es una
operacidén gue ademas de intervenir en la formacién del concepto
de nimere, constituye une de los aspectes fundamentales del
pensamiento légico'™. Seriar es establecer relaciones entre
elementos que son diferentes en algin aspecto y crdenar esas
diferencias. Ejemplo, sonidos que son diferentes en cuante a
su timbre, ordendndclos del mas agudo al mé&s grave, tanto en
estos casos como en todos los que imaginames, la seriacién
operatoria tiene dos propiedades fundamentales transitividad y
reciprocidad; la transitividad es establecer una relacién entre

el elemento de una serie y el siguiente y de éste con el

"™ PIAGET, seis estudios de Psicologia Barral.
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posterior, podemos deducir cual es la relacién que hay entre el
primero y el dltimo; la serie numérica es el resultado de una
seriacion, pere ya no de elementos sino de clases de conjuntos
¥ que resulta de una seriacién; las propiedades de toda serie,
que son transitividad y reciprocidad. La transitividad ejemplo:
1. 2, 3, 4, 5, 6,... 51 dos es mayor que no y tres es mayor que
dos, podemos deducir que tres es mayor gue uno sin necesidad de

comprobarlo en forma efectiva.

LA TRANSITIVIDAD ES:

a==b, b

1]
L8]
1]

]
L8]

a»bhb, b>rc

a<h b<c — a<ec

Al establecer una relacién entre el elemento de una sarie

y el siguiente y de éste con el posterior.
Reciprocidad 1 2+——3 4 56
L —g—>]
Transiividad Ejem.
Reciprocidad, Ejem. 4—* §

3i comparamos 2
1
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Estas realizaciones se pueden establecer tanto en una

serie creciente como en una decreciente,

El concepto de nimero es el resultado de la aplicacién de

clasificacidn, seriacién y correspondencia.

Dos es el misme tiempo mayor que unc y menor que tres,
estas relaciones se pueden establecer tanto en una serie
creciente como en una seriacidén, de tal manera comprobamos gque
la operacién de seriacidn interviene es necesariamente en el
concepto nimero. En sintesis puede decirse que el nimero es al
mismo tiempo clase y relacién aritmética, se deriva tanto de la
clasificacion como de la seriacién, esto implica gue esta
intimamente relacionade con ambas, es decir con ninguna de
ellas aisladamente, ya que es el resultads de la fusién de esas

dos operaciones.

La seriacién: consiste en la posibilidad de establecer
diferencias entre objetos, situaciones o fendmenos
estableciendo relaciones de orden en forma creciente o
decreciente, de acuerde <con un criterio establecido, la

seriacion es una operacién légica que nos permite establecer
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relacicnes comparativas respecto a un sistema de referencia
entre elementos de un conjunto y ordenarlos segin  sus
diferencias ya sea en forma creciente o decreciente, la
serilacién se distingue de la clasificacion, porgue cuando se
clasifica, se forman grupes estableciende relaciones de
semajanza en funcidn de las propiedades comunes, en cambio
cuando  seriames nos fijamos en las diferencias entre los
elementos de un mismo grupo vy no en sus semejanzas. Un conjunto
de objetos se pueden ordenar en forma creciente o decreciente
siempre y cuande cada elementc de la serie guarde una relacién

mayor que ¢ menor que con el contiguo.

1. Blogue de juegos y actividades matematicas Pag. 18 y 19.
2. Actividades de matemiticas en el nivel preescolar, cidep.

Pag. 43.

D.- CORRESPONDENCIA

La correspondencia término a términc o cerrespondencia
biunivoca es la operacidn a través de la cual se establece una
relacién de wunc a uno los elementos de dos o mas conjuntos a
fin de comprarlos cuantitativamente, para determina, con base

en la propiedad numérica que un conjunto pertensce a una
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clase, hacemos uso de la correspondencia biuvnivoca es decir que
ponemas en relacién cualquier elemento de un conjunto con
cualquier elemente del otro conjunto, hasta que ya no pueda
establecerse esa relacién uno a uno. 5i no nos sobra elementos
en ninguno de los conjuntes, significa que son equivalentes;
mientras que si scbran elementos en algunos de los conjuntos
éstos no son equivalente. Los conjuntos eguivalentes los
juntames constituyends clases, de modo que obtenemos la clase
del nueve, del cinco, del ocho, etc. Para ordenar dichas cases
@stablecidas nuevamente la correspondencia biuniveca entre

€s3tas y organizamos la seriacién 1 + 1,

0 Bepresentante de la clase uno

00 Representante de la clase dos

ooo Representante de la clase de tres
0000 Representante de la clase cuatro
00000 Representante de la clase cince

Vemos asi como en el caso del nimero, las operaciones de
clasificacién y de seriacién se fusionan a través de la
operacién de correspondencia, los matemdticos han discutido
durante muche tiempc qué es el nimero y de acuerdo las

diferentes escuelas matemiticas las concepoiones gue se manejan
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también difieren, ellos parte de la concepcidn, gue sostiene
que el concepto de seriacidn. Un nimere es la clase formada por
todos los conjuntes gue tienen la misma propiedad numérica vy
quUe ocupa un rangg en una serie considerada a partir también de
la propiedad numérica, De ahi que la clasificacién y 1la

seriacién se fusionen en el concepto de nimero.

Ahora vamos a wver el significade de conservacidn: es la
nocidén o  resultado de la  abstraccién de comparacidn y
equivalencias entre conjuntos de objetos, para llegar a una
conclusién, mis gue menos, que tanto como nimero. EL nimero es
una ideclegia de naturaleza distinta al conocimiento fisico o
social, e decir, no se extrae directamente de las propiedades
fisicas de los objetos, ni de las convicciones sociales, szino
que se construyen a través de un procese de ‘“abstraccién
reflexiva” de las relaciones entre les conjunto gue expresan su
numerosidad, Se caracteriza porgue existen varias
conceptualizaciones de nuimero, entre ellas se pueden mencionar
los nimeros naturales, los enteros negativos, los decimales,
los racicnales, los irracionales ¥ los imaginaries. El nimero
asume distintos significados. Se describen varios contextos
importantes gque intervienen en 1la construccidn de este

concepto,
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En un contexto de secuencia, la produccidén verbal de los
nombres de los nimeros se emplea para repetir la serie en el
orden convencional, son llevar a cabs una cuantificacidn {uno,
dos, tres, cuatre, ecinco...) los nifios  pueden hacer una
repeticidn verbal, “no confundir este comportamiente del nifio
con una manifestacién de la comprensién del concepto”. Es un
contexto de conteo, =ze establece una correspondencia biunivoca
entre las palabras para designar los nimeros ¥ los elementos
de un conjunto, en donde la cantidad de palabras coinciden con
la cantidad de elementos. En ocasiones, esto aparentemente se
lleva acabo a través de la accién Fisica de seflalar los

objetos.

Esta accién se manifiesta mas en los nifos pequelios y es
evidencia de gque ya empiezan a utilizar los nombres de los

nimeros para cuantificar.

En un contexto cardinal. El nomero aparece cuando su

etigueta verbal describe la numerosidad de un conjunte bien
definido de objetos discretos o e eventos, la comprensién del
contexto ordinal cuando es capzz de identificar la posicidén de
un elemente dentro de una serie, de acuerdo con laz reacciones

entre sus elementos y el orden total de la serie.
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Es un contextc de medica, las palabras empleadas para

designar a los nimeros describen la cantidad de unidades en las
que se ha individue la magnitud continua de un objeto, las
unidades pertenecen a un sistema de medida elaborads para
expresar las caracteristicas de dicha magnitud continua.
Ejemple: la precisién, la temperatura, la contaminacién, el
ruide, el nifo manifiesta 1a comprension de este contexto
cuando es capaz de asociar una cantidad de medida para expresar
numéricamente la dimensién total de un objeto, Ejemplo: cuando
lleva un recipiente contacte la cantidad de tazas gue caven; en
este caso, la capacidad total del recipiente seria la magnitud

continda y cada taza la unidad de medida,

En_un contexto no numérice, las palabras empleadas para

designar a los numeros o bien los numerales que se utilizan
para lidentificar de manera biunivoca los elementos de un
conjunto. Ejemplo: les nimerss de teléfono identifican las
lineas telefénicas, se establece una correspondencia uno a uno
entre las lineas telefénicas disponibles y el propietario de
esa lin=a; en esta correspondencia, el nimero de teléfono no

expresa el resultado de un procesc de cuantificacisn,
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Un nimero especifico, es considerade como clase, contiene una
serie de subclases determinadas por los nimercs que él...esto
S& conoce como la inclinacién de clases, ejemplo: En la clase
del nimero cinco, estan incluidas la clase del numero cuatro,
la clase del nimero tres la clase del nimerc dos y la clase

del nimere uno.

Construccidn de los procesos de conteo a la construccién del
concepto de numeros segin JEAN PIAGET', la construccién de
la nocién del nomero por parte del nifo requiere de una
comprensién anterior de conceptos Légicos, claves, totales,
come clasificacién, sin embarge, el mismo Piaget, llegd a la
conclusidn de que el analisis del numero, seria
“psicolégicamente incompleto” sin la contribucién de las

experiencias de conteo,

Otros investigadores como GELMAN y ZIMILES que al igual gue
Fiaget han estudiade la evolucién del concepto de nuimerc en
los nifies, consideran que las experiencias de conteo son las
esenciales para el desarrollo de la compresién de este
concepto, pues le ayudan a descubrir ¥ construir gradualmente

significados cada vez mas profundos acerca del nomero.

i

JEMN PIAGET, Seis Estudios de Pesicologia Barral Editores.
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+ El principio de abstraccion, el nifo descubre que con los
nimeres puede contar, tanto objeto de la misma especie, como
de diferentes tipos, esto significa abslraer los objetos como

“cosas” sin importar sus caracteristicas singulares, '®

E.- ADICION Y SUSTRACCION

La conclusién de clase o jerarquica, consiste en
relacionar légicamente un conjunto con un subconjunto propio,
ejemplo: Se presentan al nifio un conjunto de bolas de madera
entre las que hay muchas blancas ¥ pocas rojas, se le pregunta
que hay més, bolas rojas o bolas de madera; los nifice en edad
preescolar responden generalmente que hay mis rojas que de
madera, la interpretacian que se puede dar a esta respuesta las
partes es aque expresan la incapacidad légica del nifio de

comparar las partes con el todo.

* La inclusién de clases es un prerrequisito esencial para
entender las operaciones de suma ¥ resta va que a veces
aungue pareceria que un nifio entiende 1a operacion 3+2 = 5

puede ser que en realidad no =ahe le que significa, pero lo
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gsabra cuando comprenda que un conjunte de 5 objetos puede ser
reconstruide de nuevo.

+ Las acciones gue sirven de fundamenteo par la suma y resta, se
inicia por una comin combinacién de las colecciones, en el
caso de la suma. ¥ la separacién de algunos objetos de un

conjunto, en 2l caso de la resta.

El nifo preescolar descubre gue los nimeros pueden
emplearse para resolver operaciones aritméticas sencillas.

Ejemplo:

A LA AMM N -AM

Aoun conjunto le puede sumar o restar un elemento.

DD, DD - VDYDY, EwE - ww - =

Posteriormente a un conjunto le pueden sumar o restar dos
elementos; piedras, lapices, semillas, bloques geométriceos o
bien, con acciones fisicas como saltos, palmadas, golpes, ete.
Estas actividades son proplias del Jardin de MHifios y se llevan a
cabo en forma de juego, lo gque llevan al preescolar a

intereszarse poY procesos inherentes a la suma Y resta.

UM netividades de Matemdticas en al Mivel de Preescolar, Pag. T1-75 CIDEP,
MEX.1991.

81



¢ La inclusion de clases es un prerreguisite esencial para

entender las operacicones de suma y resta, a operacidn

;,:u__ g . f11)

ElL acceso a conceptos matematicos requiere de un large
proceso de abstraccion del cual en el Jardin de Hifies se da
inicio a la construccidon de nociones basicas.

Lo importante es que el nifio construya por si mismo los
conceptos matematicos, la adicidén y sustraccidn en el nivel
preescolar,

La inclusién de clases o jerdrquica, consiste en relacionar

légicamente un conjunto con un subconjunto propio.

Ejemplo: Tenemos un conjunto de frascos, a cada frasco se

le va a poner su tapa que le corresponde.

-
H

---

w

1]

Los proyectos en el Jardin de Hifos, Sep. Méx., mayo 1993, P&g. 90.
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El nific sabe distinguir donde hay mis y donde hay menos.

¢ La inclusién de clases es un prerrequisito esencial para
entender las operaciones de suma y resta v la operacién de
3+2=5, puede ser que en realidad no sabe lo que significa
pero lo sabrd cuando comprenda que un conjunto de 5 objetos
puede ser reconstruido de nuevo.

¢ Las acciones que sirven de fundamento para la suma y resta de
inician por una unidén y combinacién de las colecciones, en el
caso de la suma, y la separacién de algunos objetes de un
conjunteo, en el caso de la resta.

¢+ El nifc preescolar descubre que los nimeros pueden emplearse
para resolver operaciones aritméticas sencillas, ejemplo:

* A un grupe de elementos le pueden sumar o restar un elemento.
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¢ Cuande el nifio ya logrd el concepto de numero, &1 ya sabe que
al guitar, es restar y al agregar, es sumar; sabe que en 5
hay cinco objetos, que en 4 hay cuatro objetos, gue en 3 hay
tres objetes, que en 2 hay dos y en 1 hay uno, gque por
ejemplo de 5 sigue el cuatro y gue del cuatro sigue el tres ¥
del tres el dos y del dos sigue el uno.

# Sabe gue el uno es una cantidad de un objeto y gue el dos es
que hay dos objetos, etc.

¢ Por lo tanto el nific ya puede sumar y restar, por ejemplo: el
1 al 10, es decir con nimeros; precisamente los nifios tienen

que reconocer los dignos de mas y de menos, asi como la

posicidn de una y resta, ejemplo:
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¢ Esto es con la ayuda de los Abacos, es decir al ponerle al

nifio:
1 2 2 4 4 2 k|
#1041 #2 =3 =2 -1 =2
2 3 q 1 Z 1 1

Los nifnes lo realizan satisfacteriamente, clare con la

ayuda de los abaco,

Un nomero especifico considerado come clase, contiene una
serie de subclases determinadas por los nimeros nenores gque,

esto conducz comoe la inclusicén de clase ejemplo:

En la clase del nimero cinco, estd incluida del nlmero
cuatro, la clase del nimero tres, la clase del niémero dos y la

clase del nimerc uno.

¢ Construccidn de los procesos de contec la construccidn del
concepto de nimero segin JEAN PIAJET."?', la construccién de
la nocién del numere por parte del nific regquiere de una
conclusién de clases de seriacidén y clasificacidén, son

embargo el mismo PIAGET!® llegé a la clasificacién de que el

N México 1991 CIDEP, actividades de Matemiticas en el nivel preescolar

Pag. 90, 9l.
"M pel Programa de Educacién Preescelar (1992),
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analisis del nimeroc seria psicolégicamente incempleto sin la

contribucidén de las experiencias de conteo.

Coensiderande el blegque de jueges vy actividades de
matemiticas, tal que cumpliera con lo propuesto en el programa
de Educacién Preescolar™, que el nific pueda establecer
distintes tipos de relaciones entre personas, objetos vy
situaciones de u entorne; realizar acciones que le presenten la
posibilidad de resolver problemas gque implican criterios de
distinta naturaleza; cuantificar, medir, clasificar, ordenar,

agrupar, ncmbrar, ubicarse, utilizar formas y signos diversos

come intentos de representacidn matematica.

¥ que “el docente tratard de realizar actividades que
requiere de materiales interesantes, variados y con cualidades
diversas para ser manipulados, transformados y utilizades en
distintas creaciones interesantes durante las dinamicas, con el
fin de cuestionar los razonamientos del nific sobre lo que hace.
Aprovechara el interés espontidnec de los en cualguier
oportunidad de la wvida cotidiana, para ellos. Procurara
alentar cualguier intento y forma que los nifios tengan para

representar cantidades graficamente”

" programa de Educacién Freescolar, SEF.
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La educacién debe conservarse como pilar y desarrcllo
integral del pals, se considera necesarioc realizar una
transformacion de sistema educative nacienal para elevar la
cantidad de la educacién. Los objetives del programa de

Educacidn Preescolar (1992) son:

Que el nifle desarrolle:

Su autonomia e identidad personal, con objetivo de gque se

reconozca en su identidad, cultura y nacionalidad.

Formas sznsibles de relacién con la naturaleza que lo
preparen para el cuidade de la vida en sus diversas
manifestaciones.

3u socializacién a través del trabajo grupal y la cooperacidn
con otros nifies y adultos.

Formas de expresidn a través del lenguaje, de su pensamiento
y de su cuerpo, le permitiran adquirir aprendizajes formales.
Un acercamiento sensible a les distintos campos del arte y la
cultura, expresandese por medic de diversos materiales vy
técnicas.

Fundamentacidén: El programa no toma en cuenta las condiciones

de trabajo y organizacidn del nivel preesceolar, sitda al nife
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comg centro del proceso educative en sus dimensiones fisicas,

afectivas, intelectuales y sociales.

hzpectos del Desarrollo del Hifo gue se Toman en Cuenta en

Preescolar:

El desarrolle infantil es un proceso complejo, se trata de un
proceso porque interrumpidamente desde antes del nacimiento
del nifo, ocurre infinidad de transformaciones fisicas
festructura corporal, funciones motrices).

Lo afective, social, intelectual y fisico no ocurre por si
solo peor mandate de la naturaleza, sino gque e produce a
través de la relacidn del nifo con su medio natural y social,
entendiendo por social, aquello esencialmente humano gue se
da en las relaciones entre personas.

El desarrello por lo tanto, es resultado de las relaciones

del nific con su medio.

El medio natural y social desde el punto de vista afectiva,
estd referido en su corigen a los afectos de sus padres y
hermanos, figuras esenciales gue dejan una marca determinante
para la constitucidén de su personalidad, ya sea a través del
amor o de impulsos agresives, los padres desarrollan una
serie de conductas y modos de relacién determinantes en la
formacién del nifie, otras formas de relacién parten de la
capacidad y sensibilidad que tengan los padres para dialogar
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con ellos y de compartir las ricas creaciones a través de las
cuales el nifo puede expresarse y representar sus ideas con
conflictos y placeres.

Otra relacidon del nifio con los decentes o los docentes con

los ninos.

Caracteristicas del nifio en preescolar.

Es una persona que expresa, a través de distinta forma una
intensa busqueda personal de satisfacciones corporales e
intelectuales.

Es alegre y manifiesta siempre un profunde interés ¥
curiosidad por saber, conccer, indagar, explorar tanto en el
cuerpo como a través de la lengua que habla.

Toda actividad que le nifio realiza implica pensamientos W
afectos, siendo particularmente notable su necesidad de
desplazamientos fisicos.

Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que
le rodea, de quienes demanda un constante reconocimiento,
apoyo ¥y carifo.

El nific desde su nacimiento tiene impulsos sexuales y mas
tarde experimentard curiesidad por saber mis en relacién con

esto.

Estos y otreos rasgos se manifiestan a través del juego, el

lenguaje y la creatividad, es asi como el nifio expresa,
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planea sensiblemente sus ideas, pensamientos, impulsos
emocionales.

4+ El juego es el lugar donde se experimenta la vida, el punto
donde se une la realidad interna del nific con la realidad
externa que comparten todos; es el espacio donde nifios o

adultos pueden crear y usar toda su personalidad.

Puede ser también el espacio simbdlico donde se recrean
los conflictos, donde el nifio elabora y da un sentido distinto
a lo que le preovoca sufrimiento o miedo, y volver a disfrutar

de aguello que le provoca placer.

+ Inventar que forma también parte del espacio del juego,
significa comprender por lo tante estar en el campo del
saber, del aprender.

# Se puede ser creative en cualquier actividad de la wvida
cotidiana, al hacer & representar en forma original aguells
gue Liene un sentido personal.

¢ Se ha elegido el método de proyectos como estructura
operativa del programa con el fin de responder al principio
de la glebalizacidn., Para lograr una mejor implementacidén de

este método serd necesario:
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# Definir los proyectos a partir de fuentes de experiencias del
nifo, gue aporten elementos significatives relacionados con
su medico natural y social.

+ Considerar una organizacién de juegos vy actividades que en
forma globalizada y con cierta especificacién globalizada ¥
con clerta especificidad al mismo tiempo, responda aspectos
del desarrolle afectivo, intelectual, fisico ¥ social del
nifio. Para este fin se proponen los blogues de juegos vy
actividades, de sensibilidad 1 expresién artistica,
psicomotricidad, de relacidén en la naturaleza, matematica

relacionadas con el lenguaje.

Una organizacidon de juegos y actividades propios de esta
aedad, que se desarrollan en torno a una pregunta, un problema o
a la realizacién de wuna actividad concreta, Responden
principalmente a las necesidades e intereses de los nifios y
hacen posible la atencién a las exigencias del desarrolle de

todos sus aspectos.

# Cada proyecto tiene una duracién y complejidad diferentes,
pero siempre implica acciones y actividades relacicnadas

entre si, que adquieren un sentido tanto por wvinculares con
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los intereses y caracteristicas de los nifios; como por su

ubicacidédn en el proyecto.

Desde la perspectiva del trabajo por proyectos, los juegos vy
actividades se realizan con un criterio globalizador.
Sensibilidad y expresidn (misica, artes escénicas, especial,
a traves de la imagen corporal, sensaciones y percepciones).
Relacidén con la naturaleza (ecoldgica, salud, ciencia).
Matematicas (seriacién, clasificacidn, correspondencia, etc.)
Lenguaje (ora, lectura y escritura).

Educacién Fisiea, '™

ADICION: Al repartir hojas agregar dibujos

Rl repartir crayolas, reparktir 4 sillas

bbb bbb -
@@ @G -:

WeBty BB + BB = BEEEEEEY

P B I W e 0 I S LRl B S o S S A
- - - - k w = ~ g -
iiﬁ é;ﬁ + ﬂig ﬂ;é = ﬂié ﬂi% éié ﬁi% = 4
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Programa de Educacién Preescelar, 1992, MWéxico, Pag. 4, 5, 10, 16.
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III.- METODOLOGIA



I1I.- METODOLOGIA

La investigacién deocumental vy la investigacion de campe
fue la gue se ubilizd para esta tesis, porgue me informé en
libros, revistas, antologias, planes y programas sobre el
desarrolle del nifie; clasificacidn, seriacién y correspondencia
(relaciones gue el nific establece entre personas, obijetos y
situaciones), CONCEPTO DE NOMERD, ADICION, SUSTRACCION vy
objetivos de PEP 92, en especial en el objetivo de matemdticas

en preescolar. También en juegos y actividades diversas.

En la investigacidén de campe apligué la prueba Mali, la
cual sirvié la primera ves porgue le ensefid a los nifos de
primer grade a clasificar, no me sirvidé porque le ensefio al
nific a clasificar ¥y yo gueria saber concretamente en gue
estadio =e encuentra el nifo; para partir de su estadic vy
conducirle al objetivo de matemdticas que es gue el nife logre
el concepto de nimero. Apligué a los la evaluacidn en donde se
le pregunta a cada nific que criterio utilizé, con preguntas
como: ;Cémo le pondremos a este conjunte? ;Por qué los pusiste

juntos? En gué te fijaste para ponerlos juntos?
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RESULTADOS DE EVALUACION
PRUEBA MALI
RELACION TEEMINO A TERMINO 2° GRADO

NOMBRE INICIAL MEDIA FINAL | TOTAL
oraEars P EIEE R B S

DE JESUS JUAN ERICA : : 3

DE JESUS JUAN LUIS FELIFE | - - it 3

GARCIAVELASQUEZROBERTO| - | | | | e ; 3

IVONE HERMANDEZGARCIA | - | | | : . 3

WARCOS INEZ GALICIA ; : : 3

RESULTADOS DE EVALUACION
PRUEBA MALI
RELACION TERMINO A TERMINO 2° GRADO

NOMBRE INICIAL MEDIA FINAL TOTAL
plel[e|r]z]r[ae]1e]22]3] 4] NVEL
DE JESUS JUAN ERICA . . . 4
DE JESUS JUAN LUIS FELIPE : o : 4
GARCIA VELASQUEZ ROBERTO . . . 4
IVONE HERNANDEZ GARCIA . . . 4
MARCOS INES GALICIA : . . q
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RESULTADCO DE EVALUACION
PRUEBA MALT
SERIACION 1°

NOMBRE INICIAL MEDIA FINAL TOTAL
[HFEEE EE SR R E R
DE JESUS JUAN ERICA - - : 3
DE JESUS JUAN LUIS FELIPE 3
GARCIA VELASQUEZ ROBERTO BERE
IVONE HERNANDEZ GARCIA o 3
MARCOS INEZ GALICIA B 3
RESULTADO DE EVALUACION
PRUEBA MALI
SERIACION 2°
MOMBRE IMICIAL MEDIA FIMAL TOTAL
. HFEEE EREREE EHEEE R

DE JESUS JUAN ERICA . : 4

DE JESUS JUAN LUIS FELIPE

GARCIA VELASQUEZ ROBERTO

IVONE HERNANDEZ GARCIA

MARCOS INEZ GALICIA

Lxa]
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RESULTADO DE EVALUACION
FRUEBA MALT

INICIO DE 3-8 MESES A 4-8 ANOS
FPRIMER GRADO
MATEMATICAS SUBPRUEBA VI

CLASIFICACION
NOMBRE INICIAL VI MEDIA VI FINAL VI TOTAL
i HEEEEE B EEE R
DE JESUS JUAN ERICA : : 3
DE JESUS JUAN LUIS FELIPE 3
GARCIA VELASQUEZ ROBERTO 3
IVONE HERNANDEZ GARCIA 3

MARCOS INEZ CALICIA

OBS. EN LA SUBPRUEBA VI

LOGICA ELEMENTAL WO REALICE LOS

CUESTIONAMIENTOS, QUE SE REALIZAN EN EL NIVEL 1° ¥ 2° PORQUE SE

LE DAN LOS CRITERIOS AL AHNO.
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RESULTADO DE EVALUACION
PRUEBA MALI
SEGUNDO GRADO
MATEMATICAS SUPFRUEBA VI
SUBFRUEBA VI LOGICA ELEMENTAL

NOMERE INICIAL VI MEDIA VI FINALVI | TOTAL
AFEEEEEEE EEEE R
DE JESUS JUAN ERICA : : E
DE JESUS JUAN LUIS FELIPE S - N
GARCIA VELASQUEZ ROBERTO & : N
IVONE HERNANDEZ GARCIA : : 1 &
MARCOS INEZ GALICIA 1 : N

OBS. CON LA EVALUACION ANTERIOR (1° GRADOS MNO APLIQUE LOS
CUESTIONAMIENTOS DE LA SUBPRUEVA VI LOGICA ELEMENTAL 1° ¥ 2°
NIVEL PORQUE SE LE DA EL CRITERIC AL EDUCANDO APLIQUE ESTE
EVALUACION COMO MUNICIONAMIENTO EN EL SEGUNDO PARRAFC DE LA

PAG. &4) .




51 un nifio no contesta ccn varies criterios, el nifio no ha
aprendide a clasificar, aunque pareciera que ya aprendid, por
la razén gue para separar un conjunto, se debié haber fijado en
un solo criterio. Pero £i mre dice que lo separs porgue son
rojos, grandes, dures, no ha aprendide a hacerlo. EIl nific va
utilizar igualmente un criterio, ya sea por coleor, forma,

tamafio, textura, escencia, ete.

Estos cuestionamientos mwe ayudaron durante este tiempo
para evaluar, es decir, me indica si el nifio ha tenido avances,
logros o retrocesos, y asi programe mis actividades para
conducirleo al concepto de nimero. Esta evaluacidén la realice
de primero a segundo gradeo y lleve una secuencia de los saberes

con los intereses de los nifios v me dio buenos resultados.

La prueba Mali se aplicé en los meses de noviembre,

febrero y al final del mes de abril.

Con el propésite de alcanzar los objetives del PEP 92, asi
como lograr los objetives del presente trabajo en el sentido de
“PONER AL HNINO AL CENTRO DEL PROCESO EDUCATIVO COMO VECTOR

ESTRATEGICO DE LA MUEVA PEDAGOGEA PARA FORMAR PERSOMALIDADES
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EQUILIBRADAS, ARMONICAS Y CONSISTEWTES DEL VALOR DE LA VIDA EN
TODAS SUS EXFPRESIOHES” y “se pretende gque mediante platicas,
actividades vy juegos, concientizar a los padres de familia de
le importante que en su cooperatividad y su participacidén en la
educacion  de sus  hijos*.'"™  Sa  considera necesaria 1la
participacién de les padres de familia, para lo cual se aplicé
un breve cuestionamiento sobre la importancia gque le dan a las
matemidticas para el aprendizaje de su hijos, se les invitd a
integrarse a juego y rondas en el jardin de nifos, se hizo
labor social respecto a asistencia y puntualidad de los nifios,
su alimentacidn balanceada, se recurrid a la ayuda por parte de
la Presidencia, con material didactico, en las actividades vy

jvegos fue necesario revisar el programa de matematicas

titulade Juegos y Actividades en el Area de Matemdticas.

Considerande el blogque de juegos y actividades de
matemdticas, tal que cumpliera con lo propuesto en el programa
de Educacién Preescolar, que el nific pueda establecer distintos
tipos de relaciones entre personas, objetos y situwaciones de su
entorno; realizar acciones gue le presenten la posibilidad de
resolver problemas ogque implican criterics de distinta

naturaleza; cuantificar, medir, clasificar, ordenar, agrupar,

"9 Estas platicas se efectuaron en 3 meses,
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nombrar, ubicarse, utilizar formas vy signos diversos como

intentos de representacidédn matematica.

¥ que "el decente Lratard e realizar actividades que
requieran de materiales interesantes, variados y con cualidades
diversas para ser manipulados, transformados, y utilizaos en
distintas creaciones interesantes durante las dindmicas, con el
fin de cuesticnar los razonamientes del nific scbre lo que
hace. MAprovechard el interés espontianec de los nifios en
cualguier oportunidad de la wida cotidiana, para que el conteo
que haga de los objetos tenga sentide para ello. Procurara
alentar cualguier intento y forma gue los nifios hagan para

representar una cantidad graficamente™.

Este programa se trabajé con mejores resultadeos que los

que antes se habian obtenido,

A los nifios de primer grado se les aplicd la prueba Mali
en el mes de noviembre, posteriormente en el mes de febrero y
el final en el mes de abkril, con el fin de saber el estadio de
los nifios, estimulando las Areas que habian gque estimularse al
aplicar la prueba Mall y la subprusba VI clasificacién donde

asi para el primero y segundo nivel con los siguientes

cuestionamientos.
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“Mira éste material” sobre la mesa vamos a poner juntos
los que se parecen jmuy buen! ;Por qué los pusiste juntos? ;¥
éztos en qué se parecen? :Y éstos? :Y észste junto en gué se
parece? ;Y éstos? 3i el nifo dic varias criterios, el nifio no
sabe clasificar y necesita de varias actividades que estimulen
el 4&rea de «clasificacidén para ayudar a loz educandos a
clasificar, es por medio de cuestionamiento en gue se aplicd: a

los nifios de primer grado.

“Mira éste material” sobre la mesa wvamos a poner juntos
los gue se parecen ;muy bien! (Por qué los pusistes juntos?
{zen gué se parecen?) ;Como es éste? (Tomandoe un circule o©
cualquier otra figura un criterio o varios) ;Qué mas?, esto que
tenemos en la mano a quien se parece, wvames a formar un
conjunte con los gue se parecen MUY BIEN :Coémo le pondremos a
este conjunte? Y éste?, el conjunte de las {08) y eéste
conjunte de los (AS) muy bien, si el nifio apenas aprendid a
clasificar, el nifio necesita de wvarias actividades para
clasificacidn, vyo proponge actividades wvarias, como ambiente
alfabetizador, juegos dirigidos, juegos en el patio pintados en
el pise, Jjuegos con rompecabezas, figuras de geométricas,
botones, piedritas, frutas, semillas, plumas, figuras

geométricas, hojas de lo Aarboles, etc. Actividades con el
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diarice wvivir en la comunidad por ejemple: wvisita a la
panaderia, wvisita a la tienda, é&stas son algunas de las
actividades gue se fueron realizande para que los nifos de
primer qgrade aprendieran a clasificar." en 1la segunda
evaluacidn va fue un poco mas facil para el nifie de primer
grado, porgue las actividades que le ayudaron a su desarrollo
no  solamente oon matematicas sine con  todas las  Aareas,
reconocemos gque la  educacidén es globalizada, la misma
evaluacién se aplica a los niflos de segundo y tercer grado
logrande que el nino adguiera el objetivo de matemiticas. Las
actividades para segundo y tercer grade no fueron las mismas,
porgue hay avancen en los nifes, para los nifces de segundo
grado, se aplicé el instrumento de evaluacién prueba Mali con
el misme procedimiente del prirer grado en la subprueba VI para

el primero y sequndo nivel.

Este procedimiento me ayudd para que los nifies cumplieran

con el objetivo de matemiaticas.

En tercer grado los nifios sablan clasificar, seriar vy
realizar correspondencia, ya identificaban los nimeros del uno

al diez con la ayuda de los sbacos. Los nifios aprendieron la

T yar Pag. (resultados)
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adicidn vy sustraccidn mediante un proceso desde el primer grado

hasta llegar a Lercer grado.

Procesos de Aplicacion de Aclividades y Juegos:

El programa de actividades y juegos elaborades con el fin
de legrar “un acercamiente a la adicidén y sustraccién en

preescolar”; se instrumenta en tres grandes momentos.

FRIMER MOMENTO:

Creacién de un ambiente alfabetizador. Basado el supuesto
de gue el nifio construye su conocimiente con un sistema propio
de pensamienteos, siendo un sujeto active y creador, y gue los
conocimientos se adquieran mediante 'un proceso de construccidn
del sujetoc que aprenden, éste tiene sus propiocs alcances vy
limitaciones, el aprendizaje tante cognitive, afective v
social, se da a travées de la interaccidn entre el sujeto y el

medic.

Se establecid la necesidad de colocar en el aula areas

alfabetizadoras sobre matematicas, gue consistian en:
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a)Ambiente Alfabetizador. Es un espacio en el que el nific capta
las imégenes o signos gue se encuenkran, por ejemplo, en el
aula o en exteriocres {paredes, puertas, pizarrén) se colocan

cartulinas con dibujos signos y letras, como a continuacidn

s5e muestran.

AMBIENTE ALFABETIZADOR

%w@ aib ol ab ol & I8

(3) (4) (2)

TRES CUATRO DOS
51 s

12, <8
Eags

\._Jl'-.. = ‘l‘

Dos CUATRO

(2) (4)

SEGUNDO MOMEHTO:

Aplicaczidn a los nifios de primere, segundo ¥y tercer grado,
el instrumente de evaluacidn prueba Mali para saber en gué

estadio se encontraba.
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U reapltando el

Se anexa el formate de la prueba Malil
procedimiente considerande atil para continuar el aprendizaje
sobre el concepto de nimerc, del primer grado en la subprueba

V1l légico elemental para el primero y segundo nivel, sobre el

cual el docente debe poner atencidn esencial.,

L) SERIACION: Frascos con arena en el arenero de diferentes
tamaiios mas llenarlos vy formarlos del méas grande al mas

pequelfio o del mds peguefic a mias grande.

Sj=

¢ Acomodar las crayolas en su caja del mds grande al mas
pequeflic o del mas pequefico al més grande.

¢ Formar lazs cajas del més grande al mis pequefic o del mas
pequeno grande.

¢ Juego: guitarse los zapatos, formarlo por partes, el mas

agrande al mds pequefio, del mas pequefio al mas grande.

M8 var anexo, Prueba Mall Pag.
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B} CORRESPONDENCIA: Juegos a la tiendita, panaderia,
doctor, mercado, papeleria, helados.

= Etiguetar Frascos.

= A cada frasco le corresponde una tapa

= Repartir a cada nife, lapiz, hejas, crayolas, etc.

= En la participacién de las actividades diarias ete.

TERCER MOMEHTO:

A) CLASIFICACION: DE

ANIMALES * Terrestres

—* hcuaticos

» Aire
e Domésticos
— T salvajes
" Carnivoros
— Herbivoros
™ Mamiferos
——— Yiviparos
*oviparos

——* [upedos

» Cuadripedos

= EEE;

Hospital,
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# Se lavan las brochas con Thinner.

C)Juages y Actividades de Matematicas. A continuacidn se

proponen algunos juegos para clasificar, seriar v realizar

correspondencia que me dieron buenos resultados

l.- Girar a la izquierda y a 2.- Girar a la derecha y la
la derecha, saltar hacia izquierda, saltar hacia dentro
adelante y hacia atras, y hacia afuera.

caminar alrededor del circulo

y dentreo del circule.

circuleo (1) cirecule (2)

Girar alrededor del circule hacia
adentre y hacia afuera, atras y
adelante, a 1 izquierda y a la

cderacha.

110



Caminar alrededor del Girar dentro del cuadro y hacia la

rectangulo hacia derecha, meter al grupo dentro del
adelante ¥ hacia cuadre v estimular a los nifios
atras. iporgue no caben todos y porgue

si, esto con el objeto de espacio

y tiempo.

Materiales para estos:

Ejercicios: Fintura wvinilica, brocha, regla.

E) JUEGOS EH EL ARENERC.

Material: Areneroc o {arenal. Frascos ¢ vasos de

diferentes tamahos.
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WVasar - Transvasar. Con la arena el nific valorara las
cantidades e identificara los espacios cortos, largos,

pequelios, grandes, pocos, muchos,

F) TABLA EN EL PISO. El nifio aprende jugande el juegoe tabla en

el piso, se recomienda realizarlo en el patio.

Material: Teja o bola de papel o bheola de media.
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PROCEDIMIEHNTO:

Con una teja o bola de papel o de media es el tiro que se
utilizard en el ndmero uno, si no pisd raya vy no se equivocd
con un scole pie, del uno al diez, de regreso descansara. En
el color en gque tiene su tiro lo reduce con un solo pie y tira
en el nimero dos salta conforme estas en la numeracién del uno
al diez, si se equivoca en los saltos pierde y le toca jugar
al siguiente jugador hasta que éste pierda, Gan el gque haya
pasado por los diez casilleros en orden sin equivocarse de

numerao.

REGLAS DEL JUEGO:

Pasar por tLodos los nimeros en orden, el que salte a un
nimero que no corresponda pierde y le da pase al gue sigue,

este juego es para nifios de primer grado.

G} En el proyecto de medios de transporte los nifios elaboraron
aviones, carros, tractores, bicicletas, caballos, burros y
algunos recortes de motocicletas, con la ayuda de los padres

de familia para clasificar y seriar.
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HIJUEGC DEL CARRCOL:

Material: Pintura de color desecade de aceite, brocha &

lapiz,

Forma de pintarse: Se dibuja con lipiz en el carre y sobre

la raya pintar, sobre linea.
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Forma de jugar: Se tira el tire 4 bola o de media en el
numerc uno ¥y se salta con un solo pie en cada casillero hasta
llegar al nimerc diez y de regreso, saltar con un pie, recoger
el tiro y saltar a la salida-posteriormente trazan en el tiro

en el casillero nimero dos y asl sucesivamente.

Reglas del juego:

¢ 5i el tiro pisa raya pierde vy tira el siguiente jugador.
¢ 5i pisa raya con el pie pierde y sigue el siguiente jugador.

¢ 0 la hora de lanzar el tiroc cae en otro casillero que no

corresponda pierde y toma el siguiente jugador.
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I} FIGURAMA EN EL PISO.

Juege en el patie, primerc se elige el color o figura
geométrica; con la moneda o suela de zapato v con un solo pie
|

se avanza hacia el color o figura geor

] puede cambiarse

de pie, de figura geométrica, puede cambiarse de pie, de figura

o color.

o
=
(=31



MATERIAL:

Teja, moneda, suela de zapato, bola de pantimedias,

curalquiera de estos objetos se puede utilizar para el tiro.

REGLAS DEL JUEGO:

El que pise raya con su tiro pierde y le toca al siguiente
jugador, el gue no cae en el casillero elegido pierde y le toca
jugar al siguiente jugador, si este pierde le toca tirar, asi

sucesivamente, este juego se jusga con tres jugadores.

PROCEDIMIENTO:

Con el tiro ¥ el jugador en el lugar elegido puede ser por
coler o por figura geométrica, si se eligieron per color, pasar
la ficha a otro selo en el coler elegido, ejemplo: lanzar el
tiro en el color azul, si el tiro cayd en el coler azul con &1
pasar el tiro al siguiente casillero azul, si posd raya pierde
automaticamente, si logrd pasar al siguiente casillero de colar
azul ahi leogré el objetive, gand, si ne perdis y deja al
siguiente jugador que tire hasta que el jugador pierda, gand el

que haya pasado por los casilleros de un sole color.
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5i eligid jugar con figuras geométricas, primero se elige
la figura deseada, ya sea circulo, cuadrado, tridngule o
rectanguleo, ya elegida la figura geométrica se tira con el pie
a la figura deseada, ejemplo: Si eligio la figura de un
triangulo, voy a tirar con el pie en el tridnguleo hasta ganar,
si perdid le toca al siguiente jugador tirar, si el cae en su
figura geométrica y no pierde, es decir no piso raya, y tird en

su casillero el jugador gand.

Para favorecer el Area de clasificacidn y correspondencia,
se sugieren los siguientes juegos aparte de los propuestos por
el blogue de juegos y actividades, Libre Mage, y Libro Cuac,
que solo se utilizan para tercer grado, para primero y segundo

se sugiere el juego. Tabla en el piso y tirale al color.

Cuando el nifio ya logré el concepto de nimero, é1 ya sabe
que al quitar es restar v al agregar es sumar, sabe que el uno

es una cantidad de objetos, en tres hay Lres, etc.

Por lo tanto el nifo pusde sumar y restar del uno al
diez, es decir, con nimeros., Precisamente los nifios tienen gue
reconccer los signos de mas y de menos, asi como la posicidn de

suma y resta, ejemplo:
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1.JUEGOS EN EL INTERIOR:

A) Juegos de rompecabezas.

B} Formar

el

ambiente alfabetizador.

iy J“ y Tidy

T E?-F‘.!'F.

=2
# ot
3 jxt{} § f&ilth =3

o of arae 2
Pyt f # F
q

CURTRO
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D} Agrupar objetos de diferentes tamaiios.
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E) Agrupar objetos tomando en cuenta su forma.

F) JUEGO DE MESA: Titere al color.

MATERIALES :

10 circulos de cartdon de 15 cm. De didmetro (cada uno con
su nimero del une 1 diez).

O ®
&G

10 Circulos de cartdn de coleor verde.

©© 0000 ©® © © ®
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10 Circulos de cartdn de color azul.

10 Circulos de cartén de color rojo.

Un dado de colores del uno al seis (con caras de los

colores de circulos).

Reglas del juego: Si el dado no repite el mismo numerc dos

veces perdera y continuard el gue sigue asi sucesivamente.

Estas son algunas sugerencias para estimular el Area de

clasificacién en primer grade y parte de correspondencia.
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FORMA DE JUGAR.

Los ninos tiran el dadeo, el nimero que quedd arriba sera
tomado en cuenta, si cayd uno se verd en el casillero que color
tiene, esta wvezr si cayd en el nimero uno tiene el color
amarillo, se tomarda el circulo de color que tiene el ndmero

ung, ganara 21 que acumule mas circules de un soleo color.

GICLASIFICAR OBJETOS DE SU ENTORNO, CLASIFICAR OBJETOS SEGOM SU

SABOR.

HY CLASIFICAR OBJETOS SEGOM SU COLOR.
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DE SUSTRACCION

s CON LOS ABACOS.
JVEJERCICIOS COM LOS ABACC

COLECCION DE PIE

= o
HOJAS DE PLANTAS DE

DIFERENTES




LIJUEGO DEL DOMING.
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JUEGOS DE COLORES

" ¥ ;
Matr: 5 1 ey | pequeno, mediano, grande)
o 111 ! 1 v
14, . Jp LA, amarill café

morado, narcanija, ¥ rosa.

FOEMA DE PREPARARSE

Azul Ve rde Rojo Vacio
Blanco Amarille Cafe
Moradg Maranja Rosa Mediano

Se etiquetaron los frascos del color que contengan con la
ayuda de los nifios; se prepararon con agua y anilina, se agitan

¥y se vierten en el frasco elegido



FORMA DE JUGAR:

Se vierte el contenide del matraz en el frasco de vidrio
vacie y se observa y se marca donde llegéd el contenido, se
vierte y se continda con el siguiente, asi sucesivamente al
nifio se le cuestiona con preguntas como ¢Porqué llegéd hasta
aqul, (A que se debe?, ;Qué pasarad si lo vertimos de regreso a
su frasce? Y si lo vertimos en el mediano cué pasé? Y si, lo

vertimos en el peguefio ;Qué pasd?.

¢ Continuamos con el matraz & frasco mediane, realizamos los
mismos cuesticonamienteos, econtinuames eon el matraz grande,
realizamos los mismos cuestionamientos de arriba, hacemos las
comparaciones con su matraz o frasco correspondiente, es
decir, de los mismos tamafios con cuestionamientos ¢FPorgué son
iguales? Y si no se entendid, el cbjetive se pregunta ;Por
qué no? Si vaciamos ese contenido gue tenemos agqui, :y si
este y este lo vaciamos ahi gque parara?. Podemos juntar estos
contenidos en este matrasz, porgue =i, porque  no,
posteriormente todos los contenidos de los 3 primeros frascos
s& vacian en el frasce grande se agita y se observa el
contenido y se pregunta & se cuestiona al nific cpor gué los
contenidos del frasco pequefio, mediano ¥ grande, alcanzaron

en el frasco 4 matraz grande?, ;Quiere decir que todos tienen
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la misma cantidad?, se les explica a los nifios gue el matraz
es grande y puede alcanzar estas sustancias & anilina de
colore cuando la sustancias o anilina que contiene es poca y
podemos el ejemplo del matraz 6 frasco de vidrio grande si
este contiene mds ya no puede caber, vamos a ver con los
siguientes colores, en caso de que no alcanzaran todos los
contenidos en el frasco se cuestionard porgue no alcanzaron

los contenidos,

Se juega con los siguientes frascos de color distinto a los
anteriores ejemple, blanco, amarillo y café con un frasco de
vidrio o matraz vacio peguefio.

Se realizaron los mismos cuestionamientos de arriba ¥y el
mismo procedimiento sole gue al final rodas las sustancias se
vierte en el matraz o frasco pequefio y se pregunta porgue no
alcanzaron a vértice todos en el matraz & frasco pequelfio y se
observa el contenido del matraz pequeiio Y el grande vy se
emplearda =i hay la misma ecantidad, se cuesticnard al nifio
perque hay mas sustancias en el matraz ¢ frasco grande ¥
porque hay menos en el frasco de vidrio y matraz pequefio. No
cporque? v a gue se debe.

Continuamos con los siguientes colores, morado, naranja y
rosa, utilizames los cuesticnamientos anteriores, al final se

cuestiona a los nifios si podemos vertir estos colores juntos
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en el matraz mediano, ;por aqué si? y ;por qué no?, Si los
podemos vertir porque son colores Yy vierten y se cuestiona al
nifio ;por qué no alcanzaron todos los colores en el matraz &
fragzco de vidrio?, ;por qué en ese matraz sobro?.

¢ Se juntan los matraces llenos de colores etiquetados y se
cuestiona al nife donde hay mis, donde le cupo menos porgue,
que colores se formaron ;Los podemos pintar en una hoeja?.
Todos los colores los podemos vertir en el matraz o frasco
grande, porque si, porgue neo, :(Qué color se formaron?, ¢ Lo
podemos pintar?, wvamos a ordenar del matraz o frasco de
vidrio pequefio al mis grande, & del mas grande al mas
pequefic. Vamos a poner el matraz 6 frasco con su pareja.

4+ Cuestionaremos a los nifics cuando los matraces & frascos de

vidrio donde le cabe mas liquido, donde le cabe menos.

El objetivo de este juego es que el nifio realice,
clasificacién, seriacién, y correspondencia e inclusién de

clase.

M) Se sugiere wvisitar a la tiendita, panaderia, lecheria,
consultorio, heladeria, al zcolégice, aeropuerte, etc. Con
respecto al preyecto seguidas estas visitas con el objetive que
el nifoc realice las matemiticas con su vida diaria y con el

Jardin.
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Mo o3 suficiente una visita porgue el nifo no asimila
rapidamente, sabemos que el nife concibe el concecimiento

abstractamente.

SE PFROPONEN ALGUNOS JUEGOS QUE PUEDEN SER UTILIZADOS,

ADEMAS EN EL AREA DE MATEMATICAS.

HOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “BUSCA TU PAREJA"

EDAD DE LOS NINOS: 4 A 5 ANOS.

DESCRIPCION

Se utilizan dos juegos de dominio de animales, se
integrarid al grupo por equipos; se colocan las fichas sobre la
mesa a cada integrante le toczrd su turne hasta terminar con

las fichas, ganard el nific que tenga mayor nimero de parejas.
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NOMPRE DE LA ACTIVIDAD: “CONTANDO LOS ANIMALES DE LA GRANJA™

EDAD: 4 ¥ 5 ANOS.

DESCRIPCION

En una cartulina se colocaran recortes de animales de la
granja, el nifo agrupara a los animales gque son iguales,
posteriormente contarlos y establecer donde hay mas y donde hay

menos.

HOMERE DE LA ACTIVIDAD: aCUﬁHT&S MANZANAS TIENE EL ARBOL?

EDAD: 4 ¥ 5 ANOS.

DESCRIPCION

En un &rbol elaborade con fieltro sobre pasto (fieltro
vede) se colocaran las manzanas (ndmero de nifio) sobre el patio
cuandoe se nombre a los nifios ellos coleocardan su manzana en el
arbol, al final del pase de lista se contaran cuantas manzanas
hay en el &rbol, seran las asistencias y las manzanas que

quedaron en el pasto seran las inasistencias.
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUEGO (agregar)

DESCRIPCION

Se colocan una nifa al frente (Mam& Pato) vy al cantar
Pachin da un paso, al llegar Papi Pato (nific) se dan dos pasos
y se canta Pachin, posteriormente se integran lo patitos vy

realizaran la misma rutina.

Pato Pachin,

Y vine mamd pate Pachin
Y vino papd pato Pachin, Pachin.

Llegd un patite, Pachin, Pachin, Pachin...

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD. RIMA

DESCRIPCION:

Integracién del grupo, se anota el coro cuando se dice u
limén se aplaude, cuando se dice medio limén se dan palmadas en

las piernas.
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Un limén.

Un limdn

dos limones, medio limdn
tres limones, medio limdn
cuatro limones, medio limdn

cinco...

HNOMERE DE LA ACTIVIDAD:

DESCRIPCION

El corc se realiza con mimica y el nimerc de osos se puede

ir cambiando.

Hay vienen los ositos, se fueron a pasear,

cinco por delante y tres vienen atrés.

Después llegaron cuatro y otro mas atras.
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HOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL TRENECITO,

EDAD: PREESCOLAR.

DESCRIPCION

En el patio se pinta una wia de tren con determinado
nimero, cada alumno tendrd un bagoncite {cajita) vy con un dado
de punteo, lanzard cada nifio por turnos, avanzando segin el

nimerc de puntos gue tengan el dade.

HOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COLORES.

DESCRIPCION

Se pondra material de diferentes colores y cada nifio

tendrd un dado, el cual por turnos se ir4d lanzando, tomande el

material de acuerde al color y nimero que cayé en el dado.
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CANTOS ¥ JUEGOS

"GUSANITO MEDIDOR™

Un gusanito por la pared
Sube, sube, sube, pum se cae
Dos gusanitos por la pared,

Sube, sube, sube, pum se cae,

(Este canto se representa con los dedos).

“LA MAQUINITA”

Chu, chu, chu maquinita
Chu,; chu, chu puede caminar
Chu, chu, chu y si la detengo.

Chu, chu, chu tiene que parar.

{Realizar hileras dependiendo la cantidad de nifios que se

tenga}.

142



"GALLINITA COCORITO"

La gallinita cocorito se fue a pasear con sus poellitos
Dentro del corral, oigan pollitos no deben corre

porque y corren se pueden caer,

(Se realiza un circule con los nifios)

“CHANGOD CHANGUITO"

Chango, changuito quien te peld
Un peluguerc cuanto te cobré
Cinco pesitos,

Hay que ratero

El que se mueva no sale al recreo.

{Actividad libkre)
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ACTIVIDAD: RIMA

DESCRIFCION:

Un pececite anda nadando nadando
Vino el hermano

Y le hizo compaiiia

Papa v Mamé

Llegaron Juntos

¥ wivieron muy felices

iCuantos scmos de la familia?

(1, 2, 3, 4)

ACTIVIDAD: JUEGO PECECITOS ACUATICOS

Se coleca la tina con agua en un lugar donde todos los
nifios alcancen, se colocan los peces, se le da a cada nifio su
respective anzuelo, se les da el tiempo de 5 minutos y el que

atrape mds peces es el que gana.
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ACTIVIDADES: MATATENA

DESCRIPCION

Lanzar las bolitas hacia, arriba, golpear con el dorso de
la mano y con la palma atrapar y reunir la cantidad, al final

contar para ver guien reunid mas.

ACTIVIDAD: JUEGO AGUA

DESCRIPCION

La educadora lanzard glebos con agua vy leo nifios lo

atraparan, el gue atrae mas globos ese ganari.

ACTIVIDAD: JUEGC DE MESA

MCMBRE: TIRALE AL COLOR

ESTRATEGIA: AGREGAR, CONTAR

EDAD: PREESCOLAR.

MATERIAL: 1 CUBO, PINTAR CARA DE COLOR DIFERENTE, VERDE, RZUL,

AMARILLO, ROJO, BLANCO, ROSA.

145



10

10

10
10

10

fichas
fichas
fichas
fichas
fichas

fichas

cle
de
e
de
de

de

color

color

color

color

color

color

verde
azul
amarills
rojo
blanco

Losa.

DESCRIPCION

Se tira el dado del color de la cara que haya caido, e

temara la ficha de ese color, seguird tirando hasta gue pierda

el color, ganard el gque acumule fichas de un sélo colar.

ACTIVIDAD: JUEGO TOCANDO EL TIMERE

DESCRIPCION

Se lanzale dado dependiende al numero gue caiga, el nifo

buscard en la pared, el nimero de casa, tocando el timbre.

146



ACTIVIDAD: JUEGD JUNTA TU DADO

DESCRIPCION

Se lanzara el primer dade con puntos dependiendo a
cantidad que caiga se toman los objetos, se wvuelve a lanzar el
2% dado con nimeros y dependiendo la cantidad se toman las

bolitas y se le pide al nifio gue las cuente, las de los dados.

ACTIVIDAD: JUEGO CAMNASTA DE FRUTAS

DESCRIPCION

Se colocan las tarjetas en la mesa y el nific comienza a
lanzar el dado y de acuerdo a la cantidad de puntos que haya
caido, se buscara la tarjeta gque tenga la misma cantidad de

frutas ¥ concluye el juego hasta que se terminen las tarjetas.

MOTA: En caso de caer nomeros repetidos se vuelve a tirar

el dado.
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JUEGOS

Jugando contemos nuestros dedos,

Materiales

Cartulina
Fapel
Crayolas

Tijeras

Se puede utilizar diferentes técnicas, goteandoe boleando,
salpicande, debklado, pintard con acuarelas, con pintura

vegetal, engrudo, jabén o azicar, sal etc.

Procedimiento:

Los nifies dibujan sus manos y sus pies en la cartulina lo
retocaran ¥ dentro de las manos se aplicard cualquier técnica
ejemplo: goteado, salpicade, doblade, etc., se rellena todo el
contorno al terminar se pegaran en la pared formande con las
manos de los nifies un drbol de navidad o cualquier otra figura
o dibujo.
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V. RESULTADOS Y CONCLUSIOWES

Como hemos notado.

5i logrames una secuencia en los saberes y se aplicara 1la
Frueba Mall desde primer gradoc excepto en la subprusba VI (VER
ANEXQ) en el area de clasificacién, primeroc y segundo nivel que
se le da la respuesta al nifo. Lograriamos  avances
significatives en les tres grados, legrande la adicién vy
sustraccion. A los nifios de primerc al pasar a segundo se lleva
una secuencia en las 4dreas de lenguaje, conocimiento de 1la
naturaleza, ceonocimiento social y matematicas, se logrd un
avance significative, esto se refleja en la aplicacién de la
prueba Mali en segunde grado, en tercero, la adicién ¥

sustraccidn.

5i se cuesticnara a les nifies sobre la evaluacién en la
subprueba clasificacidén a nivel 1°® y 2° sin darle la respuesta
al nifio, tendriamos su nivel o estadio para conducirnos al

concepto de nimero.
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Hay dos factores de intervienen en este avance gue son;
los nifios gue falta al Jardin por muchas razeones. La aplicacidn
de la prueba Mall en la evaluacién subprueba VI, clasificacién

primero y segunde nivel en que se le da la respuesta al nifo.

PARTICIPACION DE LOS PADRES DE FAMILIA.

En la participacion de los docentes de primer grado en la
primaria que se encuentran en un grupo de nifios con Jardin ¥
sin Jardin a los cuales se les dificulta tomar un lapiz, para
la adicién y sustraccién les es muy sencillo y para ellos es
aburride y un poco perjudicial, por la razén que tiene que
repartir el conocimiento, se sugiere que los nifios que ya saben
les ensefien a sus compafercs de clases y gue elles sean

participes de elaborar su clase.

ANALISIS DE EVALUACION APLICADOS

A LOS NINOS E 3er. GRADO SOBRE ADICION ¥ SUSTRACCION

Este avance significative, Gtil para la introduccién de as

matematicas en la escuela primaria.

Como hemos notado en las conclusiones se chservd un avance

significativeo a través de una serie de procesos.
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Los nifios de tercer grade al inicio tuvieron dificultades
en la clasificacién de subgrupos, en la sequnda aplicacién de
la misma evaluacién se vieo el avance y la superacién de la
clasificacién y la superacién de 1a clasiticacibﬁ de subgrupos
con algunos tiempes en la adicién y sustraccién gue los superan
satisfactoriamente en la tercera evaluacién se observé con

satisfaccidn el leogro y avance de los nifos.

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE ADICION

¥ SUSTRACCION DEL 3er GRADO

A los nifios de tercer grado se les aplico la evaluacién,
tanexc HNo. 2) porque pretendia saber en que estadic de
encontraban y que logros y avances tenia ceomo actividades, se
chbservoe gque los nifos podian resolver y dar solucién a la
incisién de clase, tuvieron un contratiempo en la clasificacién
de subgrupos que resolvid con la actividad mediante dibujos vy
en el conteo, afortunadamente se logré que los nifios

resolvieron el problema aplicado.

En la segunda aplicacién de la evaluacién se observd que
los nifies reseclvieron la inclusién y algunas operaciones de

adicidn v sustraccison,
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En la tercera aplicacién se observé que los nifos
revolvieron las operaciones con facilidad, es decir logrando
que las nifies adquieren el concepto de nidmero, ademis de que
legraron resolver adicién y sustraccién, que les serd de

utilidad y ayuda en la escuela primaria para adentrarse a las

matematicas,
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realizar adicién y sustraccion,

Cuadros sobre el porcentaje en que los 10 nifios lograron

de evaluacién de accién y sustraccidn (aplicacién final).

al aplicarles el instrumentos

ADICION
PREGUNTAS
Pre.
Hino
1 1 2 3 4 5 & 7 g ] 10
1 100% | 100% | 80% 0% | 100% | BO% 90% | 100% | 100% | 100%
2 100% | 100% | 70% 90% | 100% | 78% 80% | 100% | 100% | 100%
3 100% | 100% | 20% 90% | 100% | 20% 20% | 100% | 100% | 100%
4 100% | 100% | 80% 75% | 100% | 90% 85% 100% | 100% | 100%
5 100% | 100% | 20% B0% | 100% | 85% ang 100% | 100% | 100%
2] 100% | 100% | 70% 90% | 100% | 90% 80% | 100% | 100% | 100%
7 100% | 100% | B0% 80% | 100% | 85% 90% | 100% | 100% | 100%
8 100% | 100% | 90% 90% 100% | 90% 88% | 100% | 100% | 100%
9 100% | 100% | BO% BO0% 100% | 80% 90% | 100% | 100% | 100%
10 |100% | 100% | 90% | 90% | 100% | 90% | 90% | 100% | 100% | 100%
SUSTRACCION
Pre.
Mino
1 3 4 9 & 7 B
1 100% Q0% 100% ans 20% a0% Q0%
2 100% 100% 100% 5% 5% 80% BO%
3 100% 80% 100% 20% 90% 20% 90%
4 100% 0% 100% 95% 95% 80% B0%
] 100% 100% 100% BO% 0% 90% T0%
(] 100% 0% 100% 100% 95% 95% B0%
7 100% 100% 100% 90% a90% 20% 20%
8 100% 100% 100% 95% 95% 95% B80%
9 1C0% a0% 100% 90% a0% BO% a0%
10 1C0% 100% 100% 95% a0% 95% 80%
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100%
90%
BO%
TO%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

ADICION

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

2 3 q 5 & 7 8 9 10
PREGUMNTAS

SUSTRACCION

1 2 3 4 5 & T 8
PREGUMNTAS
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JARIIN DE HIAOS
CLAVE:

LOCALIDAD:

MOM. DEL NIfO (A):
GRADO:

ADICIORN

1.- Cuantos arholes tenemos a qui? ;donde podemos poner el ninero

+ §I83 =
.= Cuantasljgnznnas tenemos? idonde podemos poner el nmero?

I

i.- Vames a copiar estos nfimeros tal y como estan

2 5
+oa + 3

J.- Con el abaco vamos a rrecorrer las bolitas, todas del lado
isquicrdo y del derecho vamos a poner las bolitas de la su
ma, aber. .gque nlmero es este? 2 + este? 3 cuantas =
holitas tenemos en el lade isquierdo? ;donde podemos poner
el afimeco cings?

2
+
3
4.- muy bien a hocva bamos hacer estas sumas como la que hicimos
1 2 3
1 1 + 2 ¥ i
.- :cuantas hojas tengo agui?_6& ¥y cuantas me esta dando erica?
S| 4#Cpantas hojas tengo?
&
+ 3

ot |
1

(Cuantos lapices tengo a gui ?_ 4 ¥ cuantoa me esta dando
Hoberto? 2 Cuantos lapices tengo?

q
T o

A.- :Que signo es este? _+ ;porgue? jporgue me esta dando {agreganda}
! es mas

A= ilue nfimere tenge a gui 7 sefialo el tres y el de abajo?_2 ]gfenten



las bolitas del abaco Cvantas tepemes? 5 donde las podemos poner

sCuantos elados Lengo aqui?
% yogt
VVIV=

SUSTRACCTIOMN

;0ue zigno es este 7 -
;Porque?  porgue me quita  SI( } Mo ()
LCuant aa arboles e smencs une ? cuantos arboles me gueda
- ;I ?% =
—_—

A RE COW HUMERO

;Ent g manzenas Egggc HMenos dos jcuantas me guedan 7
LA £ U‘N HUMERD Qg 5

Zuantos n!adns Fepemos 7 Ysi nos comemos dos jcuantosz elados nos

medarou?,.ﬁn{rj < f'“ .u.ﬁu

A HORA CON HUMERO

VT

:Cuantas flores tengo en la mano? ;las centamos ?__5 2i le damos a
Luis 3 icon cuvantas flores ne quedo?
donde podemos poner el dos? MUY BIEN.

5
= 3

;tuantas hojas de arbol tiene Rocio en su mano?. .las contames? 5
vo le gquito una, dos, tre, icon cuantas se guedo?_3 donde lo
podencs poner. &

V. S 1

e 3

sfuantas picdritas tensmos en la mesa? ;las contamos?_8 vy si yo
laes guite asi? icuantas se guedarcn en la mesa? 4
8
- .‘I

—————
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fi.- Vamos a ponerle el resultade a lo siguiente
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