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INTRODUCCION

En el marco de la practica educativa el docente enfrenta diversas problematicas
entorno a la planeacion de situaciones en las que el alumno realice aprendizajes
que puedan ser trasladados a la realidad en que vive, de esto se desprende la
importancia de reflexionar acerca de la forma en gque ha venido desarrollando su
labor educativa, pues al abordar propésitos en torno al blogue de juegos vy
actividades matematicas y esencialmente, al llevar a la practica actividades
relacionadas con la nocion de correspondencia, se enfrenta con diferentes actitudes

que el alumno adopta al encontrarse con un conocimiento nuevo.

Estas actitudes no pueden ser interpretadas adecuadamente pues desconoce el
prc;cem que sigue el nifo en la construccion de los conceptos matematicos de
clasificacion, seriacion y correspondencia, es por ello que se hace necesaria la
busqueda de estrategias metodologicas que propicien la participacion activa del nifo
en actividades que favorezcan la construccion de correspondencia y reconsiderar la
importancia del juego como el medio adecuado para realizar aprendizajes
significativos que partan del conocimiento previo del educando en relacion al objeto
de estudio, el conocimiento que construya podra ser aplicado en situaciones que

enfrente en su vida cotidiana pues adquieren significatividad para él.

En la primera parte se plantea la problematica enfrentada por el docente en el



desarrollo de su practica educativa, la necesidad de busqueda de alternativas que

propicien la transformacién de la practica docente en beneficio del educando.

En la segunda parte se enumeran los supuestos teodricos en los que se sustenta el
presente documento, se mencionan aspectos que conforman el programa de
educacion preescolar, incluye un analisis del contexto socio-histérico de la
comunidad en donde se ubica el jardin de nifios “Blanca Lydia Trejo” y la descripcion

del grupo de tercer grado en el cual se aplica la propuesta pedagdgica.

En el siguiente apartado se plantean los propdsitos a alcanzar, la metodologia a

utilizar y se describen las alternativas metodolégicas propuestas.

La ulima parte que integra este documento, retne la descripcion de la aplicacion de
las esirategias que se proponen, una evaluacion de los logros alcanzados y se
incluye un apartado de conclusiones y sugerencias con el proposito de aportar ideas
que contribuyan al favorecimiento y propiciacion de la participacion activa de.:l

educando en la construccion de su conocimiento.

[{% ]



CAPITULO 1

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1 Delimitacién de la problematica

El plan y programa de estudio de educacion preescolar ha sido tedricamente
planteado con el propodsito fundamental de favorecer el desarrollo integral del
educando, considerandolo como el eje central entorno al cual gira el delicado y
complejo proceso de ensefianza-aprendizaje, de ahi la importancia de que en la
practica docente se promueva la participacion de los nifios, no como elementos
pasivos, por el contrario, como investigadores y responsables de su tarea,
convirtiendose en agentes formadores de su propia cultura; para ello la
fundamentacién tedrica y metodolégica que subyace al programa de educacion
preescolar, recurre a la pedagogia operatoria que surge como alternativa para la
practica educativa, al proponer que el alumno recupere su anatomia y participe

activamente en la reconstruccién del conocimiento.

Ante esto se ha generado la necesidad de documentarme acerca del proceso que
sigue el nino en la construccion de su conocimiento, para asi reconocer
manifestaciones y caracteristicas de cada uno de los periodos en el desarrollo de las
estructuras cognitivas que seran de gran importancia en la eleccion, planeacion vy

realizacion de las aclividades que conjuntamente con los educandos se realice,



procurando que estas respondan a las inquietudes e intereses que los nifios

expresen.

El conocimiento al que ha accedido el docente acerca de que el nifio es quien
construye el conocimiento, se ha quedado en teoria, puesto que en la practica se
Insiste en considera al educando como un sujeto pasivo que aprende utilizando la
memorizacion y repeticion de conceptos que no significan nada para él,
obteniéndose aprendizajes mecanicos que dificiimente podran ser trasladados a

situaciones que enfrente en su vida diaria.

Este problema se ve acrecentado ante la insistencia d_e los padres de familia,
quienes contribuyen a que sus hijos aprendan a recitar mecanicamente los numeros
del uno al diez, haciendo a un lado la importancia que primeramente tienen las
operaciones mentales de clasificacion, seriacion y correspondencia que son la base
fundamental para la apropiacion del concepto de nimero: ya que al fusionarse la
clasificacion y la seriacion habra logrado la construccion de dicha operacion,
concepto que sera el resultado de abstracciones mentales que el nifio realiza en un

constante interactuar con diversos objetos de conocimiento.

Ante la diversidad de obstaculos enfrentados en el desarrollo de |a practica cotidiana
y afin de promover la participacion activa del sujeto en interrelacion con el objeto de

conocimiento, hago el siguiente planteamiento:



La participacién ludica de! alumno de tercer grado de educacién preescolar favorece

la apropiacion de la nocion de correspondencia.

El nifo en edad preescolar presenta caracteristicas acordes al nivel de madurez
cognitiva en que se encuentra, entre ellas esta la preferencia del nifio por el juego,
de ahi la importancia de retomarlo como implemento importante en la elaboracion de

 estrategias didacticas para favorecer la construccion de la correspondencia.

1.2 Justificacién

El programa de educacién preescolar incluye cinco bloques de juegos v actividades
que son: bloque de juegos y actividades de sensibilizacion y expresién artistica que
propicia la expresion de los diferentes estados de animo del individuo: blogue de
Juegos y actividades de psicomotricidad cuyo proposito es favorecer la adquisicion
del control corporal al relacionarse con el mundo de los objetos; bloque de juegos y
actividades de relacién con la naturaleza con la finalidad de que el nifio conozca,
aprecie, respete y propicie la conservacion de la naturaleza; bloque de juegos y
actividades matematicas con la principal funcién de favorecer el desarrolio del
pensamiento logico, interpretar la realidad y propiciar la comprensién de una forma
de lenguaje; bloque de juegos y actividades relacionadas con el lenguzje en el cual
la comprension del lenguaje a través de la expresion oral y escrita es el proposito a

alcanzar; los cuales, respondiendo al principio de globalizacién que explica como el



nino ve la realidad como un todo sin detenerse en particularidades. se
interrelacionan y proponen diversas actividades que se plantean de tal manera que
respondan a las necesidades del educandos, asi como la actividad Iudica del nifio
que es la caracteristica que se manifiesta mayormente en todo lo que emprende, ya
que es a traves del juego que reconstruye |a realidad que le rodea, representando

" unay otra vez una determinada situacion a fin de llegar a superarla.

Es conveniente retomar la fundamentacion tedrica que subyace al programa y
modificar la practica docente a fin de propiciar la participacion activa del nifio
evitando el implemento de practicas que requieren de la mecanizacion por parte del
educando que Unicamente contribuyen a crear imagenes de aprendizajes
momentaneos pues en ocasiones posteriores cuando enfrenta una situacion similar
no le es posible recordar lo aprendido porque no existié un aprendizaje significativo
que partiera del conocimiento previo del nifio y porque no se propicio la interaccion
del sujeto con el objeto de conocimiento y sobre todo, el interés del nifio no se hizo
patente ante un determinado aprendizaje, evitando todo eso se favoreceria la
participacion activa y se propiciaria la autonomia del educando en la construccion de

su conocimiento.

En el desarrollo del quehacer cotidiano en el aula se observa la importancia
manifiesta del docente de presentar al alumno la representacion grafica de los

numerales, sin antes favorecer el libre manipuleo de materiales diversos con la

[



finalidad de propiciar la interaccién con el objeto de conocimiento y pueda construir
hipotesis propias durante la busqueda de solucién a un problema: el nifio recita
mecanicamente una serie numérica, mas alno no se ha percatado de cada una de
las relaciones existentes entre un numeral y otro; con todo esto se deja de lado la

naturaleza y funcion del objeto de estudio y las capacidades que el sujeto pone en

practica al aprender.

Haciendo una revalorizacion del trabajo desemperiado, surge el interés de elevar la
calidad de la educacion, ya que al conocer el proceso por el cual atraviesa el nifio
en el largo recorrido hacia la apropiacién del conocimiento, la planeacién de cada
actividad sera mas objetiva y con un determinade propdsito a alcanzar, el
reconsiderar la notable participacion del educando contribuira a que tanto docente
como alumnos aprendan unos de otros coadyuvando a que los nifios se conviertan
en personas seguras de si mismas puestoc que su opinidn también es escuchada y
sobre todo se le concede la importancia debida, esto los motivara a ser cada dia

mas participativos en su propio aprendizaje, recuperando asi su autonomia.

1.3 Propésitos

Reflexionando acerca de la problematica que enfrentamos al planear juegos vy
actividades que propicien la interaccion del sujeto con el objeto de conocimiento y

favorecer las nociones de clasificacion, seriacion y correspondencia evitando



practicas mecanizadas, se comprende que es imprescindible la participacion activa
de los nifios y el docente en la seleccién de situaciones gue respondan a los
intereses, inquietudes y necesidades de los educandos; para ello se plantean los
propositos que guien al docente hacia la consideracion y analisis de las
manifestaciones del nifio en el proce.so de apropiacion de dichas nociones, con la
finalidad de enriquecer mi labor educativa y contribuir a favorecer la autonomia y
participacion del educando en la reconstruccién del conocimiento; dichos propdsitos

son:

- Conocer los supuestos tedricos de la génesis del concepto de nimero para
valorar las diferentes actitudes que el nifio manifieste ante la resolucion de una

problematica.

- Promover elementos metodolégicos que propicien aprendizajes significativos
partiendo de las experiencias del nifio para favorecer la nocién de

correspondencia en el educando.

- Promover la implementacion de juegos en los que se estimule la interaccion del
nifio con objetos concretos favoreciéndose la reflexion y apropiacion de

operaciones matematicas, especificamente de la correspondencia.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO CONCEPTUAL-CONTEXTUAL
" 2.1 Planteamientos teérico conceptuales que apoyan la propuesta pedagégica

Para sustentar el presente trabajo y retomando la fundamentacion tedrica del
programa de educacion preescolar, haremos mencion de la epistemologia genética
de Jean Piaget, quien realiza un analisis de como se lleva a cabo el desarrollo de
las estructuras cogniti.vas en el proceso de reconstruccién del conocimiento,
observando las acciones gue realiza el nifio en la blsqueda de soluciones a una
problematica; se explicitan los supuestos tedricos que nos guian hacia la
comprension de cada uno de los factores que intervienen en el proceso de
aprendizaje, al reconocer las manifestaciones de comportamiento que presenta el
educando ante una situacién conflictual y a favorecer la construccion del
conocimiento por el propio nific basandonos en el cémo y la forma mas adecuada

para propiciar la aprehension de todo lo que le rodea.

2.1.1 Estadios de desarrollo cognitivo

En el proceso de desarrollo cognitivo, Piaget distingue cuatro grandes estadios o
periodos, que son: periodo sensorio-motriz, periodo preoperacional, periodo de las

operaciones concretas y por Ultimo, el periodo de las operaciones formales: al



realizar este analisis expresa las edades en las que se puede ubicar cada uno de los
periodos, a su vez aclara gque éstas son solo aproximaciones y gue el proceso de

. aprendizaje es totalmente acorde a las potencialidades propias de cada individuo.

Es en el periodo preoperatorio, que va de los dos a los siete afos de edad
aproximadamente, que podemos ubicar a los alumnos que cursan el tercer grado de
educacion y con base en ello realizaremos un anélisis de las caracteristicas que se
observan en los educandos acerca de los diferentes rasgos propios de este periodo,
como es la actitud manifiesta del nific de proponer una solucion, asi también la
percepcion que hacen de un objeto en forma total, en una visién globalizadora sin
detenerse en los detalles, unicamente se percata de ellos si se propicia con
anticipacion que centre su atencién en las peculiaridades del objeto gue en un

determinado momento se este describiendo u observando.

En el intercambio verbal que los nifios establecen con sus compaferos se hace
patente la dificultad de considerar puntos de vista que difieren con el propio, es a lo
que Piaget denomina egocentrismo, y se manifiesta al considerarse el centro del

universo en torno al cual estima que giran quienes le rodean.
En edad preescolar la simbolizacién es el medio que el nifio emplea para reproducir
situaciones reales que le permitan concientizarse acerca del mundo que le rodea;

dentro de esta funcion observamos la facilidad que el alumno posee para
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representar personajes con los cuales se relaciona en su vida cotidiana. ¥ eslo se
lleva a cabo aun cuando esa determinada persona se encuentre fuera de su vision.

a ello se le denomina imitacion diferida.

‘Alrededor del afio y medio o dos afios se produce un evento extraordinario en el
desarrollo intelectual del nifio. Es cuando aparece la capacidad de representar algo
por medio de otra cosa. Es lo que se llama funcién simbdlica™.' En esta etapa és de
gran la aparicion del lenguaje, que se convertira en otro de los medios que emplea el
nifio preescolar para comunicar sus inquietudes, intereses, sentimientos. etc.,
haciéndonos participe de ello, tanto el docente como a sus iguales, en la

apropiacion y reconstruccion de la realidad circundante.

En los juegos que los alumnos llevan a cabo observamos como un mismo objeto
puede ser convertido en diversidad de elementos, es este conjunto de simbolizantes
lo que posibilita el pensamiento pues a través de las acciones realizadas internaliza
. el conocimiento al cual ha llegado en |a bisqueda permanente de explicaciones que

satisfagan sus propias necesidades y no las de quienes le rodean.

En el desarrollo de las actividades observamos la facilidad con que juega a ser
doctor, carpintero, etc., pues imita al personaje repitiendo gestos adn en ausencia de

ellos recurriendo a la imitacion diferida contribuyendo a la iniciacién de la imagen

Piaget. Jean. El tiempo v ¢l desarrollo del nifio en: Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. UP.N p. 99,



mental o interiorizada; en el juego simbdlico el nifio recurre al animismo atribuyendo
vida y sentimiento interior a objetos inanimados, cuando le presta su voz a mufiecas

o cualquier otro objeto que esté a su alcance.

En las platicas que el educando establece con sus comparieros, llega a sostener
que sélo su padre puede realizar alglin evento que a él le parezca extraordinario
para lo que recurre al artificialismo que es otra caracteristica del periodo
preoperatorio; ademés se evidencia como puede llegar a considerar como real algin
evento que haya sofiado pues en el realismo considera como acontecimientos reales

tanto los suerios como a las apariencias.

En relacion al pensamiento reversible, el nifio en edad preescolar aun no lo ha
considerado, esto se hace patente cuando después de escuchar un cuento le
pedimos que nos lo cuente y lo hace en forma desordenada y si el material donde se
ley6 esté a su alcance recurre a ir pasando las hojas una por una para realizar la
narracion, aun recurre a efectuar acciones concretas para volver al punto de partida

en el desarrollo de una actividad.

Cuando el nifio se le sugiere que realice una clasificacién, retne elementos
realizando subgrupos, separa en varios grupos los elementos gue conforman una
sola clase, esto es porque aun no se ha percatado que una subclase pertenece a

una clase mayor; asi también si realizamos seriaciones considera a los objetos en

12



términos absolutos, es decir Unicamente considera a los objetos como grandes vy
pequenos, posteriormente ordenard mas elementos, por ensayo y error, para lo que
recurre a la comparacion directa de un elemento y ofro; una comprension
significativa del numero debe acompafarse de las nociones de clasificacion y
seriacion, al hacer uso de estas nociones, el nifio comprendera las relaciones de
pertenencia, inclusion, transitividad y reciprocidad que existen entre un nimero y

otro.

Son estas actitudes las que se hacen presentes en el periodo preoperacional y que
se manifiestan en las acciones que emprenden los alumnos del tercer grado de
educacion preescolar pues la edad que presentan esta comprendida dentro de este
periodo, de ahi la importancia que el docente debiera acceder al conocimiento de
todas y cada una de ellas para reconocer y sobre todo favorecer el desarrollo y

alcanzar la madurez de dichas potencialidades.
2.1.2 Aprendizaje significativo

El desarrollo del ser humano en general y del individuo en particular se lleva a cabo
con base a las necesidades que se le presentan y conforme a las posibilidades con
que cuente, gue son el resultado de experiencias gque ha sustraido del contexto que
rodea su actividad humana y producto de las interaccion sociales en las que se

encuentra inmerso.

I3



A traves de la interaccion y de su propia accidn el nifio va dominando las
circunstancias que se le presentan en el entorno y que le permiten ir desarrollando
diversas capacidades que después podra emplear en situaciones concretas a las
que se enfrente; en las relaciones que establece con adultos y nifios reconstruye la

realidad que le rodea.

Vigotsky, (1979), considera que el nifio posee la cualidad de ir mas alld de su
desarrollo real y alcanzar un desarrollo potencial cuando el aprendizaje es
significativo. Un aprendizaje se convierte en sigﬁificativo cuando presenta al nifio la
posibilidad de establecer vinculos entre lo que va a aprender y lo que ya sabe de tal
manera que la experiencia nueva tenga significado para él pues guarda estrecha

relacion con un conocimiento previo.

" “El aprendizaje significativo supone siempre su revisién, modificacion y
enriguecimiento estableciendo nuevas conexiones y relaciones entre ellos™, el nifio
posee su propio historial de experiencias que ha resultado de la interaccion con el
entorno, cuando se enfrenta a nueva informacion, no la toma tal y como se le
presenta va a retomar unicamente lo que considere el complemento de lo que ya
sabe, esto es la funcioﬁalidad que le da a lo que ha aprendido pues puede utilizarlo
de forma efectiva en una situacién concreta y sobre todo abordar situaciones nuevas

para enriquecerse con conocimientos nuevos.

2

COLL. César ¢ Isabel Sol¢. Aprendizaje significativo v avuda pedagégica en: Criterios para propiciar
aprendizaje significativo en ¢l aula. U. P, N. 1990, p. 62.
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En el aprendizaje significativo ademas de la mente intervienen las emociones y las
significaciones personales, para propiciarlo seria conveniente que el docente aborde
los propdsitos que planee tomando como punto de partida la experiencia del alumno,
quien al enfrentarse a informacién nueva puede relacionarla con la que ya posee,
con esto se propicia una internalizacién de la informacion a la estructura cognitiva
de tal forma que cuando sea necesario recordar lo aprendido no requerira de mucho
esfuerzo pues podra relacionar la informacidon nueva con los antecedentes de su

historial de experiencias.

Para lograr aprendizajes significativos es conveniente que se cumplan condiciones

tales como:

© - El material por aprender sera potencialmente significativo, que aborde el tema
de manera coherente, clara y organizada para facilitar la relacién con los

esquemas de conocimientos previos.

- Es fundamental que el alumno disponga de un conocimiento anterior de lo que
se pretende que aprenda pues permitirda que el abordaje de un nuevo

aprendizaje adquiera significacion para él.

- La existencia de una actitud favorable en el marco de la ensefanza-

aprendizaje propicia el aprendizaje significativo, por ello la motivacion del



alumno es fundamental en este proceso.

La presencia del docente en el proceso de aprendizaje es de ayuda y guia para los
nifos, pues propicia la participacion activa y creadora del educando pues el alumno

es quien construye su conocimiento.
2.1.3 Invariantes funcionales

En la organizacion intelectual nos encontramos con una totalidad de sistemas.
relaciones entre elementos, pues un acto de inteligencia se relaciona con un sistema
o totalidad de actos semejantes de los que forma parte el funcionamiento intelectual '
se caracteriza por los procesos existéntes de asimilacién, acomodacién que en un

constante equilibrio constituyen la adaptacion intelectual.

La asimilacion se refiere a que todo enfrentamiento cognitivo con un objeto
ambiental supone un tipo de reestructuracién cognoscitiva de ese objeto en la

organizacion intelectual que le es propia al sujeto.

Acomodacion es precisamente el proceso de adaptarse a las demandas vy
requerimientos que el mundo de los objetos impone al sujeto. La asimilacion y
acomodacion son reacciones indisociables en tanto que operan en un proceso

continuo de renovacion interna.
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Adaptarse intelectualmente a la realidad es construir, en forma duradera esa
realidad desde dentro de uno mismo. “La realidad nunca es infinitamente maleable,
ni siquiera para el mas autista de los sujetos cognoscentes y sin duda no puede
darse un desarrollo intelectual si el organismo no ajusta en alguna medida sus
organos receptores intelectuales a las formas ﬁue la realidad le presenta” ® E| ser
humano esta inmerso en un proceso de constante adaptacion al medio que le rodea
al enfrentar situaciones va desarrollando toda una serie de potencialidades que le
permiten adaptarse y apropiarse de las demandas y requerimientos que el mundo de

los objetos le impone.

2.1.4 Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje

La inteligencia es una instancia particular de la adaptacion biolégica tendiente
siempre a equilibrar las estructuras cognoscitivas: en un proceso de construccion
activa el nino llega a 6rdenar, a alcanzar, una conducta inteligente, madura. con
habilidad de pensar y razonar criticamente. En el proceso de aprendizaje

intervienen:

- Maduracion, que depende de procesos internos bioldgicos y se refiere a la
estructura que evoluciona, al organismo como condicién indispensable para

asimilar la informacion que proporciona el medio ambiente.

FLAVELL. Thon H. Propiedades bdsicas del funcionamicnto cognoscitivo en: Psicologia evelutiva de Jean
Piaget. Editorial Paidos. Buenos Aires. 1979, p. 81.

i

17



- Experiencia, consistente en el accionar del sujeto sobre los objetos de
conocimiento, principalmente al aplicar acciones sobre ellos. desprendiéndose
dos lipos de conocimiento que son: el conocimiento fisico, en relacion a las
caracteristicas concretas del objeto de conocimiento, como forma, tamario,
color, etc.; y el conocimiento légico-matematico en el que establece todo tipo
de relaciones logicas entre los diversos objetos y elementos, incluyendo las

comparaciones entre dos conjuntos de elementos.

- La transmision social es ofro factor que interviene en el proceso de
aprendizaje, se refiere a la posibilidad de confrontar sus propias hipotesis con
quienes le rodean y con ello obtener conclusiones propias acerca de una

determinada problematica y alcanzar el equilibrio.

- Egquilibrio es la armonia, coordinacién y ajuste entre la actividad mental de la
persona, entre las estructuras cognitivas y su medio ambiente; este puede
trastornar el equilibrio al presentar al individuo nuevos conflictos por lo que
tendra que realizar ciertos actos mentales que le permitan restablecer la
armonia; el equilibrio es un estado final que nunca se alcanza por completo

pues el ser humano constantemente esté aprendiendo.

Estos factores son fundamentales pues posibilitan el aprendizaje en el nifio. "En el

caso del desarrollo del nifo no hay plan preestablecido, sino una construccion



progresiva tal que cada innovacién soélo se hace posible en funcién de la
precedente”.* El adulto puede idear un plan de aprendizaje a seguir acorde a su tipo
de pensamiento formal pero el educando requiere de reconstruir todo lo que le rodea
de forma tal que pueda aprehender y comprender todo io que encuentra en su

entorno en una constante actividad del sujeto sobre el objeto de conocimiento

2.1.5 Pedagogia operatoria

Los estudios elaborados por la psicologia de la inteligencia han permitido describir
una serie de procesos por lo que atraviesa la inteligencia a lo largo de su desarrollo;
Piaget y sus colaboradores demostraron que lo que denominamos inteligencia es
algo gue el individuo construye a lo largo de su propio historial de experiencias, en
ello intervienen una serie de factores inherentes al medio en que vive: ante la
descripcion de como se desarrolla la inteligencia en el nifio surge un nuevo enfoque

acerca del aprendizaje que se realiza en la escuela y nace la pedagogia operatoria.

El nifio realiza sus propias explicaciones de todo lo que observa como resultado de
sus experimentaciones; las interpretaciones son acorde a la estructura intelectual
que posee y que evoluciona a lo largo del desarrollo; conociendo la evolucién y el
momento en que se encuentra cada nifo posibilitamos la comprension de los

contenidos de ensefanza, al anticiparnos a las dificultades que puede encontrar

" PIAGET. Jean. Los factores del desarrollo mental en: Psicologia del nifio. Editorial Morata, 1981 p. 155,
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propiciando la busqueda de procedimientos adecuados que propicien aprendizajes
significativos, pues partiendo del conocimiento previo que el nifio presenta, puede
relacionar un conocimiento nuevo con lo que ya sabe vy si favorece la creacion de
situaciones que aun no domina el nifo pasara a la zona de desarrollo potencial
partiendo de la zoena de desarrollo real cuando en coordinacién con el docente o
comparieros busque diversas alternativas que lo guian hacia el dominio de una

determinada situacion.

El pensamiento del nifio evoluciona poco a poco, no realiza comprensiones subitas,
requiere de un cierto tiempo para considerar distintos aspectos de una misma
realidad; retomando, abandonando y confrontando conclusiones llega a una

explicacion nueva que convierte la contradictorio en complementario.

El niflo formula sus propias hipétesis, si son erréneas sera él mismo quien lo
compruebe, el docente no le someterd a su criterio de autoridad impidiéndole
pensar, asi evitara la creacion de dependencia intelectual ya que en un recorrido no
exento de errores es como el nifio llega a un nuevo conocimiento a través de un

proceso constructivo.,
Los contenidos son necesarios como instrumentos de la ensefianza pero seran los
ninos quienes elijan el proyecto a desarrollar, de esa manera aprovechamos la

curiosidad e interés para favorecer el desarrollo del proceso ensefanza-aprendizaje;
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los intereses de cada nifio se articulan buscando la forma adecuada para lograr
acuerdos que respetan y aceptan pues seran tomados en colectividad con sus
companeros después de haber defendido su propio punto de vista: todo esto es lo
que propone la pedagogia operatoria, el promover que el nifio opere con datos,
acontecimientos que sucedan a nuestro alrededor para que exista tanto en el plano

intelectual como en lo afectivo y social.

El aspecto cognitivo, en el proceso de construccion del conocimiento, depende de lo
afectivo porque sin interés no hay pensamiento de ello se deriva que para promover
el proceso constructivo sea necesario despertar el interés espontaneo en el nifo,
contribuir a la elaboracion de instrumentos de andlisis y para que sea capaz de
aportar nuevas alternativas; para ello Piaget promueve una relacion auténoma entre
el nifio y adulto, en la cual se le dara la libertad de regular voluntariamente su
conducta, en la que recupere su autonomia; “... sélo reprimiéndose de ejercer su
autoridad el adulto le puede dar al nific la posibilidad de elaborar, al menos en parte,

sus propias reglas, valores y guias de accion®®

Al propiciar que el nifio participe y aporte ideas en el desarrollo de la actividad
educativa, el docente contribuye a que desarrolle una mente con capacidad de
pensar independientemente de los demas, creativa que forja su personalidad

descentrada y con valores morales que le guien a la reciprocidad en las relaciones

DEVRIES. Retha. La integracion educacional de la teoria de Piaget en: Teorias del aprendizaje. U PN
1984, p. 402
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sociales que establezca, sera un ser autdbnomo con decisiones propias a diferencia

de un ser heteronomo que crece con mente, personalidad y moral conformista.

2.1.8 El sincretismo y la globalizacién

En el desarrollo intelectual Decroly es quien observa que el nifio considera el
conjunto de personas o cosas sin detenerse en los pormenores, vy lo denomina

globalismo.

Piaget estudia el mismo fenédmeno y lo llama sincretismo, observa la tendencia
espontanea en los nifios de percibir por visiones globales sin detenerse en detalles,
encontrando analogias entre objetos y palabras donde no las hay, considera como
homogeneos a dos fendmenos que son distintos entre si en el afan de comprender

lo gue acontece a su alrededor.

Para Piaget, en sus propias palabras, sincretismo es: “... la tendencia espontanea de
los nifics a percibir por visiones globales en lugar de discernir los detalles, a
encontrar analogias inmediatas sin andlisis, entre objetos y vocablos ajenos unos a
" ofros, a vincular entre si fendmenos naturales heterogéneos, a encontrar razén para
todo acontecimiento, aun fortuito. En suma, es la tendencia a relacionar todo con

todo” °

6

GARCIA, Manzano Emili et al. La vida psiquica del pdrvulo en: Biologia. psicologia v sociologia del nifio
en edad preescolar. Ediciones CEAC. 3a. Edicion. 1987, p. 48.

[
3]



Es una forma de pensamiento que el nifio posee en la cual capta en conjuntos la
realidad gue le rodea y agrupa las cosas sin realizar distinciones, retoma detalles,
pero estos son tomados arbitrariamente es decir puede formar un conjunto con
elementos en los cuales reconozca los detalles, pero sera acorde a su forma de
pensar sin retomar lo que ofra persona resalte como una caracteristica determinada
pues percibe al objeto en forma total, antes de detenerse a observar cada una de las

partes que lo conforman.

2.1.7 El desarrollo del niiio preescolar

El desarrollo del niflo preescolar se lleva a cabo de manera arménica e integral, *...
los aspectos afectivos, sociales y cognoscitivos de la conducta son, en realidad
indisociable”’; en ello se sustenta el curriculum ae educacion preescolar al concretar
y precisar los aspectos del desarrollo a favorecer en el alumno, pues considera a la
escuela infantil como la institucion con la capacidad necesaria para facilitar vy
promover el desarrollo del nifio en todas sus potencialidades, en donde el
aprendizaje signifique la intervencion de sentimientos, cuerpo, relaciéon, emocién,
" familia, entorno, juego, pues son -aspectos inseparables en el desarrollo y

crecimiento del nifo.

Los aspeclos del desarrollo del nifio son: afectivo, social, intelectual y fisico, se

PIAGET. Jean. Las interacciones sociales v afectivas en: psicologia del nifo. Editorial Morata. 1981 p. 116
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interrelacionan en toda accidn que emprende, por ello no es posible a uno de otro o
centrarse en el desarrolio intelectual desligéndolo de la persona en su totalidad que
- es el nino; de esto se desprende la importancia de una educacion globalizadora que
considera al nifio como una unidad compleja que posee sentimientos y emociones
que le son propios y que esta en constante crecimiento, con formas propias de
aprender y expresarse, que piensa y siente de forma particular con deseos de
conocer y descubrir el mundo que le rodea; en concordancia con ello el docente
propicia que el desarrolio de las actividades que se realizan diariamente incluyan los

diversos aspectos que comprenden el desarrollo integral del educando.

En las relaciones afectivas que el nifio entabla con el docente y comparieros se
reflejan simpatias que resultan ser naturales pues cada nifio posee gustos y
preferencias que le son propios y son a la vez reflejo de las relaciones que
establecen con sus familiares; las situaciones familiares de amor seran
propiciadoras de situaciones de armonia en la escuela, en las actividades
emprendidas por los alumnos se involucran el interés, el esfuerzo, los sentimientos

de placer, desilusion, etc., que posee.

Para contribuir al desarrollo integral del nifio, el rodearle de carifio, compresion y
respeto, propicia la estabilidad emocional que sustentan sus adquisiciones en los
aspectos cognitivo, fisico y social; esto se logra con la compresion y conocimiento

de sus capacidades y limitaciones, asi como el reconocimiento de caracteristicas,



sentimientos, pensamientos y deseos gue como persona posee y que nos guian a
brindarle atencion personal en el marco del trabajo colectivo; la evolucién de la
afectividad del ser humano durante los primeros afios de vida trascendental, pues en
el transcurso de los diversos niveles del desarrollo se va conformando el caracter y

personalidad del individuo

A causa de la gran importancia que posee la afectividad, Piaget rechaza la arbitraria
dicotomia entre pensar y sentir, “... la afectividad constituye la energética de las
conductas cuyas estructuras corresponden a las funciones cognoscitivas”®
considera que el aspecto afectivo interviene constantemente en el funcionamiento
intelectual, para él el interés se convierte en el combustible que propicia en el nifo
un esfuerzo constructivo, el desarrollo afectivo es necesario y complementario del

desarrollo intelectual de cada edad.

En el desarrollo social, “... las relaciones interpersonales cumplen una funcion
educativa de primer orden en el sentido de que fuerzan el progreso a través de la
zona de desarrollo proximo y amplian constantemente sus limites”.” Para Vigotsky la
interaccion social es de gran importancia en el desarrollo de los procesos
psicologicos superiores, pues considera que en el nifio el aprendizaje surge a nivel

social para trasladarse después al nivel individual. Cuando el nifio se apropia de un

B

PIAGET. Jean. Las interacciones sociales v afectivas en: Psicologia del nifio. Editorial Moraw. 1981, p. 116
Gobicrno Constitucional del Estado de Chiapas. Diplomado en formacion docente. Teorias de la instruccion
v leorias del aprendizaje. 1992, p. 97,



determinado conocimiento, para expliéar el hecho de que las funciones psicologicas
superiores se originan en las relaciones entre las personas, recurre al concepto de
‘zona de desarrollo proximo” y argumenta que es la distancia entre el nivel de
desarrollo real determinado por la capacidad de resolver un problema de manera
individual y el nivel de desarrollo potencial determinado a través de la resolucion de
un problema bajo la guia de un adulto o companero que posea un mayor nivel de

desarrollo.

Para la comprension del desarrollo intelectual del educando recurrimos a la teoria
psicogenética de Piaget quien estudia las nociones y estructuras operatorias
elementales que se constituyen a lo largo del desarrollo del individuo vy que propicia
la transformacion de un estado de conocimiento general inferior a uno superior,
estas transformaciones son el producto de la construccidén evolutiva del
conocimiento en la interaccion del sujeto con el objeto, el conocimiento que se

adquiere depende de la propia organizacion del sujeto y del objeto en cuestion,

Tomando como base estas palabras tenemos que el nifio, en interaccién con el
medio que le rodea y partiendo de estructuras organicas preestablecidas, configura
mecanismos operativos a nivel cognitivo que le guian hacia la formacion de nuevas
estructuras elementales cada vez mas sofisticadas que a su vez son determinadas
de acuerdo a la evolucién del conocimiento individual pues cada sujeto posee un

nivel de desarrollo que le es propio y se sustenta en sus propias experiencias,
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Al ingresar al Jardin de Nifios el educando lleva consigo un cumulo de experiencias
gue han resultado de la actuacion que como sujeto cognoscente ha ejercido sobre el
mundo gue le rodea. "El desarrollo humano atiende y satisface,... los requerimientos
de la experiencia del organismo"‘”, la diversidad de experiencias que el nifo va
rescatando del contexto en el cual desarrolla su actividad humana, se obtiene como
resultado de las necesidades que enfrenta en la busqueda de solucion a una

problematica.

La asimilacion y acomodacién son elementos imprescindibles en la explicacion de la
construccion gradual de los esguemas cognoscitivos y en la comprension del
desarrollo humano, al observar las reacciones que pueden ser susceptibles de
reproducirse y después generalizarse en diversidad de objetos o acontecimientos
del medio exterior, recordando que cada individuo posee sus propios esquemas que
pueden ser comun a otro sujeto, pero no ser exactamente iguales pues guardan
estrecha relacion con acciones anteriormente realizadas; de esta forma el nifo

asimila los objetos provenientes del mundo exterior al mismo tiempo que se

acomoda a él.

Al interactuar con diversos objetos de conocimiento el sujeto adquiere experiencias
que son esenciales en la formacion de las estructuras logico-matematicas, en un

primer momento realiza abstracciones de las propiedades esenciales del objeto en

DEL RIO. Pablo. Una sinfonia inacabada en: Criterios para propiciar aprendizaje significativo en ¢l aula,
U.P.N. 1990, p, 32.
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una situacion particular, experiencia fisica; posteriormente realiza una abstraccion
reflexiva cuando, después de actuar sobre el objeto, extrae cierta informacion que
integra a los esquemas que posee, experiencia logico-matematica; la construccion
del conocimiento es un proceso continuo pues en constante interaccion del sujeto
con el objeto pasa de un estado de conocimiento inferior a uno superior. Al renovar y
transformar constantemente las estructuras que posee el ser humano se propicia la
adaptacion que es considerada como fundamental en el desarrollo de la inteligencia

porque inteligencia es adaptacion.

‘La inteligencia es la solucién de un problema nuevo por el sujeto, es la coordinacién
de los medios para llegar a un fin que no es accesible de manera inmediata,
mientras que el pensamiento es la inteligencia interiorizada que no se apoya sobre
la accion directa sino sobre un simbolismo, sobre la evocacion simbolica por el
lenguaje, por las imagenes mentales’,"" en un constante proceso de adaptacion a la
realidad que le rodea, al enfrentar una situacion determinada, primeramente
recurrira a la realizacién de acciones directas para posteriormente recurrir a la

busqueda, de forma interiorizada, de diversas formas de solucién a un problema que

enfrente.

En el desarrollo intelectual la funcion simbdlica es esencial pues el lenguaje, en sus

diversas manifestaciones, el juego y el dibujo son las herramientas para expresar la

PIAGET. Jean. El tiempo v ¢l desarrollo intelectual del nifio en: Desarrollo del nifio v aprendizaje escolar
U. P, N. México. 1990, p. 96.
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adquisicion de nociones y conceptos, haciendo posible la representacion de objetos,

acontecimientos y personas en ausencia de ellos, implica la evocacion de un objeto.

En el desarrollo fisico el medio que emplea el nifo para relacionarse con el entorno
es su propio cuerpo, toda sensacidon que le llegue del mundo exterior provoca una
respuesta dentro de él; el tiempo, el espacio, el niUmero, la textura, el color y la
casualidad, son los principales elementos del mundo de los objetos con los que se
encontrara y todas las acciones que realice en el intento de apropiarse de lo que le
rodea esta intimamente solidarizado con la estructuracion del esquema corporal,
pues construye su conocimiento valiéndose de desplazamientos que contribuyan a

la investigacion de lo que acontece en el entorno.

Tomando como referencia su propio cuerpo establece nociones de espacio y tiempo,
va tomando conciencia de que adquiere conocimientos y domina los elementas del

mundo de los objetos gracias al desplazamiento y coordinacion de sus movimientos.

EI medio que rodea al educando es de vital importancia, pues las relaciones que
establezca con éste, asi como con las personas a su alrededor, estan intimamente
ligadas a la actitud que desarrolle en la apropiacién del conocimiento, la relacion
con los deméas se traduce en una forma visible de la actitud, de la expresion

corporal, en la comunicacion y la expresion verbal.
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Para adaptarse al mundo exterior y a sus eventuales modificaciones el nifio requiere
de poseer el control, conocimiento, conciencia y organizacion dinamica de su propio
cuerpo, pues acorde a las posibilidades desarrolladas sera su enfrentamiento con el
medio que |le rodea.

... una de las fuentes principales de donde extrae el nifio experiencia para
enriquecer sus conocimientos, se da a partir de la movilidad fisica que despliega”,
a traves del movimiento que el nifio realiza va construyendo su pensamiento, en el
proceso de relaciones con el mundo exterior que encuentra a su alrededor, con una
participacion activa reconstruye el conocimiento. Al adquirir el conocimiento de su
esquema corporal ubica en el espacio objetos, personas, etc., colocandose como
punto de referencia; al desplazarse paulatinamente va ubicando hechos en una
sucesion de tiempo en el trayecto hacia la estructuracion del marco de referencia
espacio-temporal, que conjuntamente con su imagen corporal constituyen los

elementos base para resolver situaciones motrices concretas.
2.1.8 El juego
Para el nifo jugar es una actividad imprescindible y propiciadora de la interiorizacion

paulatina del mundo exterior, a través de este medio crea y recrea situaciones

vividas, externa sus inguietudes, temores, deseos, conflictos, etc., de forma natural Y

'* Secretaria de Educacion Piblica. Guia de educacién fisica para ¢l nivel precscolar. 1988, p. 14
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espontanea pues es un medio que le resulta placentero. En la etapa preescolar el
juego es la forma de expresion que el niflo emplea para desarrollar sus
potencialidades pues ejercita su agilidad fisica, sus representaciones y sus

pensamientos en la constante interaccion con el entorno y sus semejantes

Hildegar Hetzer dice “... el juego fecundo que se desarrolla en la nifiez es sin duda
alguna la mejor base para una adultez sana, exitosa y plena”," pues considera que
el juego ofrece a los nifios la oportunidad de tomar la iniciativa, de ser
independientes, al buscar como solventar sus propias necesidades mas no la de otra
persona; en el transcurso del juego son ellos mismos externando sus sentimientos y
adquiriendo experiencia de los objetos y de la realidad circundante, para ello ponen
a prueba sus potencialidades en el afan de cambiar el mundo que le rodea en lugar

de aceptarlo tal y como lo encuentra.
Piagel realiza una clasificacion de los tipos de juego que realizan los nifios y son:

. Juego de ejercicio, es el primero en aparecer y se ubica en el periodo sensorio-
motor, en el juego de ejercicio el nifio realiza actividades motoras Unicamente
por el gusto de hacerlo, podria decirse que es utilizando como consolidacién de
lo aprendido; como seria el caminar por el simple placer de realizar la accion y

comprobar gue ya es un ejercicio dominado por él.

" HETZER. Hildegard. La importancia vital del juego en: El juego v los juguetes. Editorial Kapelvusz, 1992,
p.7



Juegos simbdlicos, en relacién con el periodo preoperatorio donde la
simbolizacion ejerce gran importancia, en este tipo de juego el nifio reproduce
escenas de la vida real pero no como se presentan ante él pues hace
modificaciones que requieren sus necesidades. “La mayor parte de los juegos
simbolicos, salvo las construcciones puramente imaginativas, ponen en accién
movimientos y actos complejos. Son, pues, a la vez sensorio-motores y
simbolicos’;" el ser humano por naturaleza, e independientemente de la edad
que tenga, cuando se enfrenta a un objeto desconocido del cual no posee
informacion a la que pueda recurrir, tiende a establecer contacto directo. si asi
lo permiten las circunstancias, para extraer informacion que interioriza, pc;r ello
puede decirse que el juego de ejercicio esté estrechamente unido al juego y

son dependientes uno de otro.

Juegos de reglas, en relacion a los juegos de reglas, estas se constituyen poco
a poco en el desarrollo de los juegos, pueden ser inventadas por los
personajes que estén involucrados en el juego o respetar las que han
establecido con anterioridad, como seria en los juegos tradicionales, ... la
regla, tan diferente del simbolo como puede serlo éste en el simple ejercicio y
que resulta de la organizacion colectiva de las actividades Iudicas”.'® Durante
los juegos simbalicos los nifios propician el respeto a reglas que pueden ir

surgiendo durante el juego, en ello se encuentran implicitas las relaciones

DELVAL. Juan. Los tipos de jucgo en: El jucgo. U.P.N. p. 34,

* Ibidem.
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sociales existentes y evitarlas implica una falta, la importancia que se le otorga

es el elemento nuevo dentro del juego.

Esta clasificacion que Piaget ha realizado acerca de los tipos de juego manifiesta la
interrelacion que existe entre uno y otro ya que se encuentran intimamente
relacionados, el juego simbdlico puede requerir de la realizacion de actividades
motoras y en el transcurso de ellos, los nifios recurren a incorporar condiciones que
se convierten en reglas a seguir considerando como una falta muy importante el que

no sea respetada.

Aprender y jugar son dos aspectos relevantes en la vida del nifio y no existe
contradiccion alguna entre uno y otro pues los nifios aprenden con gusto y por iniciativa
propia, para acceder a esto es conveniente reconsiderar la importancia de aprender
jugando y propiciar situaciones que enfrenten al educando a cosas nuevas ya que a
traves del juego se facilita su dominacién; en el transcurso del ejercicio recreativo que
realizan los nifios, la intervencién del adulto debe realizarse con la mayor prudencia
posible pues en el afan de calcular cada movimiento encuentra irresistible la tentacion de

mostrar al pequefio el camino mas corto para alcanzar la meta deseada.

Reconsiderar la importancia del juego para favorecerlo en las horas que pasa en la
escuela es benefico pues el nifio no consideraria que el asistir es un gran esfuerzo para

él.



2.1.9 Preoperaciones l6gico-matematicas

El conocimiento logico-matematico se construye a través de las acciones que el
sujeto realiza sobre el objeto, en el periodo preoperatorio. en el cual podemos ubicar
a los alumnos de tercer grado de educacion preescolar, el individuo recurre a la
- manipulacion de objetos concretos para posteriormente apropiarse de sus
propiedades mediante la abstraccion reflexiva, si se propician juegos de grupos, con
la finalidad de favorecer la construccién de nociones lbgicas, los nifios participan
activamente y aprenden ellos mismos si el razonamiento al que llegan es correcto o
no, es decir, de la confrontacién de ideas erréneas puede surgir una idea mas
I6gica; tenemos entonces que el educando construye conceptos matematicos a
traves del proceso de apropiacion que se operativiza con el accionar sobre diversos

objetos y acontecimientos.

En edad preescolar, el nifio como sujeto cognoscente, establece relaciones entre
objetos, para ello recurre a la accidn directa sobre objetos concretos, es en este
transcurso que construye las nociones légico-matematicas de: clasificacion
seriacion y correspondencia, siendo esta Ultima sobre la cual ahondaremos pues es

en guien se sustenta la problematica planteada en la presente propuesta,

“Los procesos de construccion de las tres operaciones son simultaneos esto
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significa que el nifio no las construye en forma sucesiva sino al mismo tiempo” "¢
Esto nos lleva hacia la comprensién de que las nociones logico-matematicas son
interdependientes una de ofra, pues se construyen en forma simultanea al igual que

el desarrollo de las potencialidades del ser humano, estas nociones son:

- Clasificacion, es una operacion légica fundamental que interviene en la
construccion de todos los conceptos que conforman nuestra  estructura
intelectual, no se reduce a su relacion con el concepto de ndmero, en términos
generales clasificacion es: juntar por semejanza y separar por diferencias, en
acciones no solo efectivas sobre los objetos pues también se realiza en acciones

interiorizadas, en la clasificacion encontramos las nociones de:

L] Pertenencia, que es la relaciéon que se establece entre cada elemento v la clase
a la que pertenece, un elemento pertenece a una clase cuando se parece a otro
elemento de esa misma clase, segin el criterio clasificatorio que se esté

utiizando.

° Inclusion, es la relacion que se establece entre cada subclase y la clase a la que
pertenece, permitiendo determinar que la clase tiene mas elementos que la

subclase.

° Seriacién, es también uno de los pensamientos ldgicos fundamentales, ademas

de intervenir en la construccidn del concepto de numero; seriar es ordenar

'® U.P.N. Sistema de educacion a distancia. Construccién del concepto de nimero en ¢l nifio en: Contenidos de
aprendizaje. Anexo 1. Concepto de nitmero. México 1983. p. 22.
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elementos ya sea en forma ascendente o descendente y posee dos

propiedades fundamentales que son:

e Transitividad, que es el establecer relaciones entre un elemento de una serie y el
siguiente y de éste con el que se encuentra posteriormente, es la relacion

existente entre el primer elemento de una serie y el Gltimo.

. Reciprocidad, es que en cada elemento de una serie existe una relacion con el

elemento inmediato, y al invertir el orden, la relacién también se invierte

- Correspondencia, ésta se obtiene del resultado que el nino logra a través de
acciones, de establecer comparaciones entre dos conjuntos, considerando
dimensiones, equivalencias y para ello recurre a la correspondencia término a
termino; en el caso del concepto de nimero, las operaciones de clasificacion y

seriacion, se fusionan a través de la operacion de correspondencia.

En el proceso de construccion de cada una de las nociones fundamentales para la
apropiacion del concepto de numero el nifio atraviesa por etapas o estadios, que a pesar
de ser interdependientes, elio no implica que se encuentre en el mismo estadio en las

tres operaciones.

2.1.9.1 Psicogénesis de la correspondencia

La presente propuesta pedagdgica propone juegos en los que se favorezca la
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adquisicion de la correspondencia en el educando y para comprender como el nifio
se va apropiando de esta nocidn es conveniente hacer un analisis de cada uno de

los estadios por los que atraviesa, estos estadios son:

- Primer estadio, desde los cinco -seis afos de edad aproximadamente, en este
estadio, al pedirle que cologue la misma cantidad de objetos que observa en un
modelo presentado, coloca tal cantidad de objetos de manera que coincida el
primero y el dltime sin importar cuantos sean, considera la hilera como un
objeto total centrandose en el lugar que ocupa y no en la cantidad de
elementos, no establece correspondencia biunivoca: al hacer transformaciones

espaciales opina que ya no hay la misma cantidad de elementos.

- En el segundo estadio, desde los cinco -seis hasta los siete- ocho afos de
edad aproximadamente, al pedirle que coloque la misma cantidad de objetos
que el modelo, el nifio coloca tantos elementos como los que contenga la hilera
que observe, establece correspondencia biunivoca, busca que tenga la misma
cantidad de objetos y afirma gue asi, si se juntan o se separan los elementos
de la hilera modelo considera que ya no se encuentra la misma cantidad, se
apoya en la longitud de las hileras, cuando deja de ser perceptible la
correspondencia requiere de volver a hacer la accion inversa en forma efectiva

no interiorizada estableciendo la correspondencia biunivoca visible,
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~  Tercer estadio, desde los siete - ocho afios de edad aproximadamente,
establece correspondencia biunivoca visible término a término y también sin
que cologue los objetos junto al modelo que se le presenta, sostiene Ia
equivalencia aun si se le hacen sugerencias, afirma la conservacion aunque no
la argumenta, sabe que las Unicas formas de transformacion son el quitar o
agregar objetos, toma en cuenta las acciones realizadas y considera a las
acciones como inversas una de otra, vuelve al punto de partida en forma
interiorizada sin necesidad de la accion inversa efectiva, cuando se observa
este comportamiento en los nifios podemos decir que ya ha alcanzado el

periodo operatorio y ha construido la nocién de correspondencia.
2.1.10 Método etnogréafico

* Las presiones y obligaciones a las que se encuentra sometido el docente como el
cumplimiento de diversas responsabilidades, le llevan a realizar practicas de
supervivencia que “... son estrategias que permiten ante todo al maestro sobrevivir
en su plaza, pero no necesariamente facilitan la ensefanza’," esto ha sido
sostenido por Woods, (1979), ha causa de ello se considera conveniente propiciar la
participacion activa del .docente, conjuntamente con los educandos. en el desarrollo
del proceso ensefanza-aprendizaje, para, fundamentalmente. favorecer

aprendizajes que partan de las experiencias previas del alumno y adquieran

" Scerctaria de Educacion. Investigacion educativa 11 Tuxtla Gutiérres, Chiapas. 1994, p. 72
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significatividad para &l.

En el campo de la educacion, el método etnogréfico aporta grandes beneficios pues
enfrenta al docente con la realidad en la cual desarrolla su practica educativa
propiciando que valorice todas y cada una de las actitudes que el alumno asume en
la busqueda de soluciones y a su vez, la comunidad escolar dentro de la cual se
lleva a cabo la investigacion, no se intimida por la presencia del profesor pues es
considerado como un miembro mas del grupo; la experiencia de campo y el trabajo
analitico propicia la transformacién de nuevas practicas educativa, alejandonos cada
vez mas, de la realizacion de actividades que de memorizacion y mecanizacion, se
promueve a cambio que sea el propio alumno quien construya su conocimiento en la

interaccion con diversos objetos y acontecimientos.

Partiendo de esto se recurre al método etnogréfico para la puesta en practica de
esta propuesta pedagogica, pues el conocimiento que el docente posee de las
situaciones cotidianas de la escuela y las contradicciones con la practica docente
real nos guian hacia la Ibusqueda de elementos de cambios que sean posibles pues
quienes forman parte del proceso ensefianza-aprendizaje se encuentran inmersos
en el contexto particular en el que se trabaja, la posibilidad de recuperar estos
elementos por quienes se ven involucrados en la accién, posibilitan la busqueda

hacia un proceso de transformacion.
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La etnografia, pues, se interesa por la realizacién de investigacion desde dentro del
grupo, desde la perspectiva que el investigador se forma del grupo en el cual se
encuentra, observando como ocurren las cosas en su estado natural participando en

el campo de accion como un miembro mas del grupo.

Considerando la gran importancia de la actividad ludica del nifio se propone la
realizacion de juegos que favorezcan la adquisicion de las nociones |ogico-
matematicas, especificamente de la correspondencia para observar la diversidad de
actitudes que los nifios adoptan en el afan de aprehender un conocimiento nuevo y
conocido a la vez pues constantemente realiza actividades que requieren de conteo
en el transcurso de su vida cotidiana, la participacion del docente durante el
desarrollo de los juegos es de suma importancia pues evidenciara los avances,

logros y dificultades qgue el nifio enfrente en el transcurso de los juegos.

‘No hace falta equipo caro ni complejo fuera de la propia mente, no hace falta
conocimiento de estadistica, ni experimentos controlados”.® Es lo que opina Peter
Woods acerca de la etnografia, por ser un método muy accesible el cual los maestros
con experiencia como observadores participantes y entrevistadores pueden realizar, sélo
se requiere de tiempo adicional, actitud reflexiva y conocimientos acerca de las
posibilidades de los alumnos en el desarrollo del proceso ensefanza-aprendizaje para,

posteriormente, enriquecer la practica educativa.

' Secrelaria de Educacion. Investigacion Educativa I1. Tuxtla Gutiérrez, Chiapas. 1994, p. 72.
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2.2 Analisis del contexto socio-histérico donde se aplica la propuesta

La colonia Miguel Hidalgo colinda, al norte, con la comunidad Vega del Chalchi, al
sur con el tramo federal de la carretera Tuxtla Gutiérrez, Venustiano Carranza. al
oriente con la comunidad Vega de Chalchi y al poniente con la cabecera municipal

denominada Venustiano Carranza, a una distancia de treinta kilémetros

Esta comunidad rural esta representada por un comisariado gjidal que esta integrado
por: un presidente, un secretario, un tesorero y un concejo de vigilancia, existen
ademas diversas agrupaciones entre los mismos campesinos que representan a la
comunidad ante otros organismos tales como: INI, COPLADEM, etc., quienes
realizan diversas gestiones ante las autoridades correspondientes con el propoésito

fundamental de lograr mejoras para la comunidad.

Para la mayoria de los pobladores de Miguel Hidalgo el principal medio de
subsistencia es la produccion agricola, en ella participan los integrantes de la
familias contribuyendo, de acuerdo a sus posibilidades, a la economia familiar: una
parte de la poblacién se dedica, ademas de la agricultura, a realizar diversos oficios
como: albanil, carpintero: una minoria se dedica al pequefo comercio y muy pocos
habitantes acuden a otras ciudades como Tuxtla Gutiérrez o pusblos como

Guadalupe Victoria , a realizar diversas actividades para alcanzar mejores

Datos obienidos en ¢l comisariado de 1a comunidad,
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condiciones econdmicas que se refleja en la solvencia que tienen para cubrir sus

necesidades primordiales.

La mayoria de la poblacion adulta carecié de la oportunidad de asistir a instituciones
educativas por lo que no aprendieron a leer y escribir” pero constantemente estan
manifestando el deseo de que sus hijos asistan a instituciones escolares para que

tengan mayores cportunidades de superacion.

Esta pequefia comunidad cuenta con diversas instituciones educativas como son:
dos jardines de nifos, Blanca Lydia Trejo y Vasco de Gama: una escusla primaria.
Miguel Hidalgo; una telesecundaria, con el programa de alfabetizacion para adultos
por el INEA, y educacion inicial a la que asisten la madres de familia a recibir

orientaciones acerca de como atender mejor a sus hijos.

Cuenta con una institucion del sector salud, clinica de campo del IMSS. una iglesia
catdlica a la que asiste la poblacién, también con lugares de recreacion y deporte
como: canchas deportivas y parque, en donde se realizan diversos eventos en los
que participan los habitantes de la comunidad asi como de los lugares

Circunvecinos.

Los servicios de comunicacion que encontramos son: radio, television y teléfono;

Datos oblenidos en el INEA de 1a comunidad,




cuenta también con servicios de agua potable, energia eléctrica u drenaje. La
transportacion es un poco dificil pues el transporte en colectivos al servicio de los
habitantes de la comunidad es muy deficiente a pesar de la patente necesidad de

recurrir a el.

En Miguel Hidalgo el clima es muy variado y acorde a las estaciones del afo,
podemos observar desde un dia caluroso a frios y lluviosos: las calles del poblado
son de terraceria, a excepcion de la calle principal que se encuentra pavimentada

hasta el parque.

Es en esta colonia que en el mes de Septiembre de 1985, se funda el Jardin de
Nifios que actualmente lleva el nombre de “Blanca Lydia Trejo” , en honor a la gran
escritora de cuentos infantiles, anteriormente dicho centro recibia el nombre de
“Nueva creacion”, inicia sus funciones en el corredor de una casa habitacion.
trasladandose posteriormente a la “Sala de la cultura’ de la comunidad para
despues ubicarse en la “Casa ejidal” en donde permanecio hasta el afio de 1994, en
el cual se logra la construccién del plantel donde actualmente se encuentra

funcionando.”

Fue en el mes de enero del afio de 1986 que se obtiene la donacién del terreno por

" los ejidatarios de la comunidad en el cual se encuentra el edificio del jardin y cuya

" Datos obtenidos en ¢l archivo del plantel educativo,
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construccion consta de: dos aulas, letrinas, plaza civica y cercado perimetral; este
plantel inicid sus servicios con una educadora que atendia una poblacion infantil de
veinticuatro alumnos, actualmente es un plantel bidocente en el cual laboran una
educadora encargada de la direccion con grupo a su cargo, una educadora, un
maestro de musica y un personal de apoyo administrativo que atienden, de 8:30 a
12:30, una poblacion infantil de cincuenta nifios distribuidos en los tres grupos:
quince alumnos en el primer grado que labora fusionado con el segundo grado con
catorce nifos y un tercer grado con veintiun alumnos: el jardin de nifios pertenece a
la zona escolar 016 con cabecera oficial en Venustiano Carranza perteneciente al

sector 04 de Comitan.

2.3 Descripcion del grupo donde se aplica la propuesta

El tercer grado de educacion preescolar del jardin de nifios Blanca Lydia Trejo, esta
conformado por ocho nifios y trece nifas que hacen un total de veintiun alumnos con
edades que oscilan entre los cinco afios y medio y seis afios de edad. (Anexo 1) En
cada nino o nifia que conforman este grupo se refleja la situacion que prevalece en
el seno familiar, pues hasta en la carita de los nifios se puede observar la precaria
. economia que prevalece en sus hogares asi como la dificultad de los padres de

familia para cubrir necesidades esenciales.

En el desarrollo de las actividades, el grupo manifiesta como cada nifio lleva consigo
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su propia subcultura, misma que se sustenta en las relaciones que establece en su
hogar pues reflejan el comportamiento de los padres hacia sus hijos. el trato que les
brindan, el amor, la paciencia, la atencion que les prestan, la educacion que de ellos
reciben, son pues todas estas actitudes quienes permean las diferentes posturas
que los nifos asuman en el desarrollo de las diferentes juegos y actividades en el

proceso de la ensefianza-aprendizaje.

La diversidad de actividades que se observan y las caracteristicas del nifio en el
periodo de desarrollo operatorio, que es en el cual podemos ubicar a los alumnos
del tercer grado, seran la base, el punto de partida hacia la bisqueda de situaciones
que propicien la adquisicién en el nifio de las nociones del pensamiento l6gico-
matematico y nos ocuparemos especificamente de juegos y actividades en relacién
con acciones que impliquen la realizacion de operaciones de correspondencia que

es el propdsito fundamental a favorecer en la presente propuesta.
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CAPITULO 3

ALTERNATIVA METODOLOGICA

3.1 Propositos

El presente documento se ha elaborado con la finalidad de proponer algunos juegos
y actividades que contribuyan al favorecimiento de la construcciéq de
correspondencia en el alumno de tercer grado de educacion preescolar y se recurre
a la naturaleza ludica del nifio, pues es el instrumento que utiliza para realizar la
comprension de la realidad que le rodea, por ello le considero el medio mas
adecuado para que el docente propicie en el educando aprendizajes significativos,
partiendo de lo que ya conoce con la finalidad ae que tenga significacion para él y

asi guiarlo hacia nuevos aprendizajes.

Con la perspectiva de favorecer la autonomia y participacién del educando en la

construccion de su propio conocimiento, se plantean los siguientes propdsitos:

- Favorecer la interaccion de los alumnos con objetos concretos, para que

realice abstracciones acerca de los objetos y sus propiedades.

Propiciar la interaccion del sujeto con el objeto de conocimiento. en la

busqueda de solucién a una problematica.



- Organizar juegos y actividades gue propicien el uso de los nimeros del uno al

nueve, en la comparacion de colecciones.

- Guiar a los alumnos hacia la reflexion en relacién a la cuantificacion de menos

de diez objetos.

El proceso que el nifio efectiia en la apropiacion de las nociones l6gico-matematicas
se lleva a cabo de manera indisoluble, es decir, estas nociones se encuentran
intimamente relacionadas; en los juegos aqui propuestos se hara referencia

unicamente a actividades que favorezcan la nocién de correspondencia.

3.2 Descripcién de la metodologia

La participacion activa en el desarrollo de los juegos y actividades como un miembro
mas del grupo, me permite el libre acceso a las acciones que los alumnos
emprenden en la busqueda de resp'uesta a una interrogante, esto es posible al
observar lo mas cerca posible, las experiencias y procesos mentales que se hacen
evidentes al presenciar como los alumnos interactian con objetos, acontecimientos.
acorde a las posibilidades que cada uno de ellos ha construido al actuar en el medio

y al recibir la accién del medio en el que forma parte.

Es sumamente importante, en el contexto en el cual se realiza la investigacion, la
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" familiaridad que existe entre los miembros del grupo y docente, una persona extrana
disminuiria la naturalidad con la que los nifios buscan solucionar una problematica.
La observacion participante es el medio que propone la etnografia para hacer
evidente ante nosofros las experiencias que los alumnos van adquiriendo en el
proceso educativo y sobre todo para posibilitar la formulacién de propositos que

propicien aprendizajes con significatividad para el educando.

Retomando el propoésito fundamental de la educacion preescolar que es el facililar y
promover el desarrollo global del nifio en el cual sentimientos. cuerpo, emocion,
aprendizaje, familia, juegos,... son indisociables, recurrimos a la tendencia
espontanea del nifio de emplear el sincretismo al captar la realidad en totalidades.
“En esta tesis va implicita una respuesta decisiva a la necesidad del nifio de sentirse
entero. Sentirse entero es para el nifio (como para el hombre) una necesidad

biolégica y cultural.

3.3 Juegos a desarrollar

3.3.1 “Vamos a pescar”

Para la realizacion de este juego se requiere de siluetas de peces que en la boca

tendran estambre para que puedan pescarlos, varitas de madera, que funcionaran

como anzuelos, a la cual se amarra un estambre y en el otro extremo se coloca un
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anzuelo hecho con alambre delgado, entre todos escogen un sitio para que sea el

rio, los nifios pueden participar por equipos con la cantidad gue elijan.

Participan des equipos que procederan a pescar la mayor cantidad posible formando
hileras sobre el suelo para compararla con el otro equipo, al finalizar observando las
lineas, se cuestiona acerca de que en cual linea hay mas pescados, se procede a
realizar transformaciones en las dos hileras con la finalidad de que confronten
opiniones con sus compareros, la duracién sera de acuerdo a la dificultad que

presenten al pescar para que participen todos en el juego.

3.3.2 “4Qué linea es més larga?”

Para este juego podemos auxiliarnos de las sillitas del salén. proceder a elegir un
lugar amplio para la realizacion, conformaremos dos o cuatro equipos, dependiendo

de los propios nifios.

Se sugiere jugar al autobus y el material a utilizar para construirlos puede surgir de los
mismos nifios, observamos que construyan los camiones y se les invita a observarlos
cuando ya estéan terminados, se cuestiona acerca de cual de los autobuses es mas largo
y mas corto, en cual hay més y en cual menos, se hacen transformaciones y
cuestionamos de nuevo, jugamos ahora a viajar en autobus. la duracién depende del

interes demostrado por los nifios puede ser de treinta a cuarenta minutos.
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3.3.3 “2Quién tiene mas?"

En este juego se necesita de siluetas de huevos o de alguna otra fruta o verdura,
elaboradas con papel, recurrir al apoyo del maestro de ensefianza musical Y

proceder a formar equipos.

Se acomodan las siluetas por el espacio con que se cuente, se destina un lugar al
cual llevaran las siluetas reunidas, una a una, y mientras suene la misica, una vez
que ya reunieron las siluetas se procede a sugerirles y preguntarles como o quée
hacemos para saber quien reunié més, se forman dos grupos o dos lineas y
cuestionamos acerca de en cudl hay mds o menos cantidad, se hacen

transformaciones a las hileras, como alargar o reunir y se cuestiona de nuevo

3.3.4 “El gusano numérico”

Para este juego utilizaremos varios pliegos de papel de diferentes colores a los que
daremos forma de circulos, pegando uno con otro se forma un gusano grande que
colocaremos sobre el piso, en uno de los extremos ubicaremos la cara del gusano y
en el extremo opuesto iniciaremos el juego. Formaremos equipos de cinco
elementos que tendran, ademas de la silueta del gusano, un dado vy tarjetas con el

nombre de cada uno de los nifos.
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El juego consiste en avanzar tantos circulos como puntos indique el dado que por
turnos iran lanzando los jugadores y colocaran la tarjeta con sus nombre en el lugar
a donde hayan llegado a fin de poder establecer comparaciones acerca de quien
avanzé mas y quien menos; el tiempo de duracion puede ser de cuarenta y CINco
minutos a una hora pues el desarrollo del juego dependera de las habilidades de

cada uno de los integrantes asi como del interés con el que participen el juego.

3.3.5 “La perinola”

Para llevar a efecto este juego se necesita formar equipos los cuales tendran cada uno.

una perinola y fichas de colores para cada uno de los integrantes de los equipos

El juego consiste en que por turnos cada jugador hace girar la perinola y coloca al centro
tantas fichas como puntos le indique o al contrario, colocadas todas las fichas en el
centro toma tantas como puntos le sefale la perinola y hacer comparaciones entre los
conjuntos que se forman serd muy importante en el desarrollo de este juego: el tiempo
de duracion puede ser de treinta a cuarenta y cinco minutos, dependiendo del

entusiasmo que demuestren los participantes.

3.3.6 “El doming”

Para realizar este juego se forman equipos a los que se les proporciona un juego de
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domind que contendra conjuntos de elementos de una misma cantidad en diferentes
disposiciones espaciales, a fin de que no establezca correspondencia de forma facil
y recurra a la busqueda de alternativas que le guien hacia la solucién de una

determinada situacion. El domino puede realizarse con diversas clases de objetos

El juego consiste en que el nifio busque que exista coincidencia entre la cantidad de
objetos de cada uno de los expertos de la ficha o fichas que estén sobre la mesa con
las que estan en su poder, la cual colocara sobre la mesa en el extremo que le
corresponda; la duracion dependera del entusiasmo de los nifios y de las veces que

deseen repetir el juego.



CAPITULO 4

PERSPECTIVAS DE LA ALTERNATIVA Y APLICACION

4.1 Aplicacién

La participacion activa en el desarrollo de los juegos y actividades como un miembro
mas del grupo posibilitd el libre acceso a las acciones que los alumnos
. emprenderian en la busqueda de respuestas a una interrogante, esto es posible al
observar, lo mas cerca posible, las experiencias y procesos mentales gue se hacen
evidentes al presenciar como los alumnos interactian con objetos acontecimientos,
acordes a las posibilidades de cada uno de ellos que han resultado de actuar en el

medio y al recibir la accion del medio en el que forma parte.

Es sumamente importante, en el contexto en el cual se realiza Ia investigacion, la
familiaridad que existe entre los miembros del grupo incluyendo al docente, una
persona extrana disminuiria la naturalidad con que los nifios buscan como resolver
una situacion; es la observacion participante el medio que propone la etnografia
para hacer evidente ante nosotros las experiencias que los alumnos adquieren en el
proceso de aprendizaje y sobre todo, posibilita la reformulacién de propositos que

propicien aprendizajes con significatividad para el educando.



4.1.1 “Yamos a pescar”

Al colocar a su alcance los materiales a utilizar e invitarlos a jugar, de inmediato

todos querian tomar las cafas y empezar a pescar.

En la realizacion de este juego se observé la dificultad que algunos nifios tuvieron
para pescar, una de las ninas fue quien pescod con facilidad una gran cantidad de

peces.

En un primer momento hicieron montoncitos con los pescados y buscando como
comparar los dos conjuntos hicieron hileras una al lado de otra estableciendo
correspondencia biunivoca entre los elementos de los conjuntos, opinaban que la
hilera mas larga tenia mayor cantidad, al alargar la linea con menos pescados
cambiaban de opinidn Unicamente porque observaban que ocupaba mayor espacio,

la correspondencia no era conservada. (Anexo 3)

4.1.2 "¢ Qué linea es mas larga?”

Al invitarlos a jugar al autobus, procedieron a acomodar las sillitas, conformaron
equipos de acuerdo al destino a donde elegian viajar, en esta ocasién se
construyeron dos autobuses, se les invitd a observar las lineas construidas con las

sillitas y consideraban que la de mayor longitud contenia la mayor cantidad, al hacer
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transformaciones y alargar la linea con menos sillas decian que ahora la otra linea
era mayor en numero, uno de los nifios me respondio y sostuvo que la linea con mas
sillas tenia mayor cantidad, le cuestioné de nuevo y me respondié que habia

separado las sillas Unicamente, pero no habia colocado mas sillas.

. 4.1.3 “; Quién tiene mas?”

El observar el material les motivé a preguntar de inmediato acerca de gue y como
jugariamos, el grupo se separ6 en parejas afines y participaron contra otra pareja de
companeros, los demas alumnos, situados alrededor, observaban atentamente el
que respetaran las reglas del juego, que en este caso eran de tomar uno a uno las

siluetas y detenerse al cesar la musica.

Al preguntarles qué hacer para saber cuél de las parejas habia reunido la mayor
cantidad pero sin contar, en un primer momento se mostraban indecisos pero
retomaban el juego y extendian las siluetas en lineas colocando una junto a la otra,
intentaban establecer correspondencia, al observar una linea mas larga que ofra
respondian que la de mayor longitud contenia mas, al alargar la linea con menor
cantidad y reunir la de mayor niimero, cambiaban de opinion, alguno de ellos decia
gue igual si quedaban a la misma distancia en longitud, pues recurrian a la

correspondencia optica. (Anexo 4)

5 i 8y pe ¥
- L 3
il Ldd Tj'



4.1.4 “El gusano numérico”

Al llevar a cabo el juego del gusano numeérico, los nifios observaron detenidamente
el material con que estaba elaborado, expresaron con que figura geometrica estaba
. conformado y se hizo evidente la ansiedad de los nifios por iniciar el juego. el
material presentado los motivo a participar pues todos se mostraban ansiosos por
lanzar el dado; al inicio de la actividad hubo un equipo de nifios que observd a sus
companeros jugar para posteriormente empezar también: en uno de los equipos. una
nifia levantaba el dado después que lo lanzaban sus companeros y sefialando con
un dedo cada uno de los puntos que le marcaba, le indicaba que saltara un circulo a
la vez y éste esperaba para saber a cual avanzar: en otro de los equipos contaba los

puntos uno de los integrantes del equipo y le decian a su comparero cuantos puntos

habia marcado el dado.

Al preguntarles quien habia brincado mas y por qué respondian diciendo el nombre
de quien habia avanzado mas y explicaban que el dado habia marcado mayor
cantidad de puntos, cuando explicaban quién habia avanzado menos respondian
incluyendo a todos los que habian avanzado menos, asi la diferencia fuera de un

punto sclamente.

Cuando en los equipos alguno de los compafieros lanzaba el dado pero no

avanzaba ningun circulo en el cuerpo del gusano, le ayudaban contando con &l y
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guiandolo hacia el lugar que les correspondia; entre todos cuidaban los turnos para

lanzar el dado y explicaban a quien le correspondia.

" En el desarrollo del juego se guid al equipo que en un principio no sabia qué hacer y
posteriormente entre ellos mismos resolvian cuantos circulos avanzar y a quien le

correspondia el turno de lanzar el dado. (Anexo 5)

4.1.5 “La perinola”

En la realizacion del juego de la perinola el grupo se acomodd por equipos y se
repartieron las fichas, nombraron al nifio que iniciaria el juego para lo cual colocaron
las cantidades que marcaba la perinola en el centro de la mesa: en varios de los
equipos observe como tomaban las fichas y las colocaban sobre los puntos que
tiene la perinola para posteriormente dejarlas en el centro, en otro de los equipos,
contaban los puntos y ayudaban a sus compaferos a colocar en el centro tantas
fichas como puntos les indicaba la perinola; al preguntarles acerca de la cantidad
que habian colocado en el centro de la mesa respondian que era lo que habia

marcado.

Cuando cambiaron la mecénica del juego, y tomaban ahora del centro de la mesa
tantas fichas como puntos marcaba la perinola, cuidabas que sus compaferos de

equipo no tomaran de mas o menos; en uno de los equipos, cuando recurrieron a
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repartir de nuevo las fichas, lo hicieron por colores cuidando de que tuvieran, cada

- uno de los integrantes del equipo, la misma cantidad.

El docente siguid con atencion el desarrollo de los juegos en cada uno de los
equipos, cuestiond a los alumnos acerca de las decisiones que tomaban y quid a
quienes demostraban mayor dificultad en el transcurso de cada juego,
posteriormente, entre ellos mismos se ayudaban, pues si alguno colocaba mayor o
menor cantidad de fichas se lo hacian saber para rectificar la cantidad adecuada.

(Anexo 6)

4.1.6 “El doming”

Cuando se les presento el material para realizar el juego de dominé, examinaron con
atencion cada una de las tarjetas, comparaban entre si y despues procedieron a
repartirlas equitativamente, colocando una de las tarjetas que sobraba en el centro

de la mesa, si alguno de los comparnieros tomaba una tarjeta de méas se lo decian.

Con este juego se hizo evidente como algunos de los equipos tenian mayores
dificultades para llevarlo a cabo por lo que requirieron de la ayuda del docente,
acudia a ellos explicandoles que debian buscar una tarjeta que tuviera tantas cosas

como la gue estaba en el centro de la mesa.

5%



Se observd como en algunos de los equipos fijaban su atencion en las tarjetas con el
proposito de descubrir la cantidad de elementos que contenia: uno de los grupos
jugé como ellos eligieron y posteriormente se les pregunto si la tarjeta que habian
acomodado tenia tantos objetos como la que estaba sobre la mesa, con ello se logré
que buscaran alternativas para comparar las tarjetas, percatandose de que
contenian mas o menos objetos recurrian al ensayo y error al comparar las tarjetas

que cada uno de los jugadores tenia en su poder.

En uno de los equipos, quienes sabian como jugar, le explicaban a sus compafieros
ayudandole a buscar una tarjeta que tuviera tantos objetos como se necesitara, entre
ellos mismos decian a quien le correspondia el turno de acomodar la tarjeta sobre la

mesa.

Un equipo no requirié de ayuda y volvieron a repartirse las tarjetas equitativamente,
observaban quién tenia una tarjeta de méas y le pedian que la acomodara en el

centro de la mesa para iniciar el juego. (Anexo 7)

4.2 Evaluacion

Al llevar a efecto los juegos y actividades propuestos el docente se percata del
interés y entusiasmo que los alumnos demuestran por apropiarse de nuevos

conocimientos y asi dominar la realidad que le rodea adaptandola a sus
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necesidades y requerimientos; un logro fundamental es la reflexion del docente
acerca de la forma en que ha venido desarrollando su practica educativa y
reconocer sus errores en los que ha incurrido al esperar que el nifio aborde un
conocimiento de una determinada manera olvidando que es un ser con iniciativa

propia y con su propio punto de vista.

En el desarrollo de los juegos se hace evidente la necesidad de que el docente
amplie su conocimiento acerca de los supuestos tedricos de la génesis del concepto
de numero para asi evidenciar los avances logros y dificultades que el alumno
enfrenta en la apropiacion de dichos conocimientos: asi también ahondar sus
saberes acerca de las caracteristicas del periodo preoperatorio en el cual se
encuentran los alumnos de educacién preescolar, pues esto le permitira hacer mayor
enfasis en las actitudes que los alumnos asuman en la busqueda de soluciones a

diversas problematicas.

La importancia que se le otorga a la actividad Iudica del nifio nos hace
concientizarnos sobre como a través del juego va dominado la realidad en la que se
encuentra inmerso, al aprender jugando va estructurando aprendizajes significativos
que parten del conocimiento que ya posee y lo guian hacia la conformaciéon de
esquemas mentales cada vez mas complejos, dicho conocimiento al que acceda le
sera posible aplicarlo en situaciones problematicas que enfrente en el diario

acontecer de su vida cotidiana.
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Al ir creande situaciones en las que el sujeto interactie con diversidad de objetos
concretos, se favorece que el educando al realizar practicas en las que recurra al
ensayo y error arribe a la solucion con menos dificultad a consecuencia de que
contara con antecedentes en sus estructuras cognitivas; al propiciar la reflexion en
los alumnos se contribuye a que de forma creativa y de acuerdo a sus
potencialidades resuelva situaciones conflictuales y que en constante interaccion

con |os adultos y sus iguales construya su propio conocimiento.

Los juegos y aclividades propuestos propiciaron en los nifios la blusqueda y le
- motivaron a observar con detenimiento las situaciones enfrentadas y fue evidente
como propusieron diversas alternativas de solucién acorde a sus propias
posibilidades, asi también fue palpable como los nifios practicaban la cooperacion al

acudir en ayuda de sus companeros para resolver una determinada situacion.
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CONCLUSIONES-SUGERENCIAS

Después de la realizacion de los juegos y actividades propuestos he llegado a las

siguientes conclusiones:

El conocimiento del docente acerca de las caracteristicas del nifio en el periodo
preoperatorio asi como reconocer las actitudes que el nifilo va manifestando en la
- génesis del conceplo de nimero propicia la reflexién sobre la practica educativa y le
guia hacia la creacién de situaciones que favorezcan la adquisicién de dicho

concepto

Al observar el entusiasmo de los nifios por participar en la realizacién de los
ejercicios recreativos, se comprende la necesidad de considerar al juego como el

instrumento adecuado para propiciar aprendizajes significativos.

Propiciar la interaccion del sujeto con el objeto de conocimiento, en la relacién
constante con diversos materiales concretos, favorece la busqueda creativa de

alternativas de solucion a una situacion determinada.

Partir de las experiencias previas del nifio propicia la creacion de aprendizajes
significativos, pues adquieren sentido para él y al recurrir a materiales

potencialmente significativos se motiva y despierta el interés de los alumnos por



tomar parte en las experiencias nuevas que se le presentan.

La interrelacion gue se establece entre los educandos, en la realizacion de los
juegos, promueve la ayuda y cooperacion de cada uno de los participantes y sobre
todo, en el intercambio de opiniones con sus compafieros, se propicia un mayor

desarrollo cognitivo.

Para que exista una transformacion de la practica educativa y se promueva la
participacion activa del educando en la construccién de su propio conocimiento, se

realizan las siguientes sugerencias:

Es necesario propiciar la participacion activa del alumno en la reconstruccion del
conocimiento, para ello es conveniente favorecer la interaccion con diversidgd de
materiales que sean potencialmente significativos para que despierten el interés y
entusiasmo por realizar abstracciones mentales en relacion a las propiedades de los

objetos.

Recurrir a la naturaleza ludica del nifio para ppropiciar aprendizajes significativos
que parten de las experiencias previas del educando acerca de un determinado

conocimiento

Explicar de forma clara y sencilla en que consiste un determinado juego a



desarrollar, propiciar el libre manipuleo de los materiales a utilizar. motivarle para
que se entusiasme por apropiarse de un conocimiento nuevo y respetar las reglas

que surjan en la realizacion de los ejercicios recreativos,

Promover que los educandos se integren en diferentes equipo cada vez para que, en
constante intercambio de opiniones, consideren las aportaciones que sus

companeros vayan realizando.

Observar con detenimiento los logros y dificultades que el educando realiza para
que en ocasiones posteriores, se creen situaciones que promuevan la dominacién

de un conocimiento nuevo.

Ahondar en el conocimiento que el docente posee en cuanto a las caracteristicas de
pensamiento que presenta el nifio y el proceso que sigue en la apropiacion del
conceplo de numero, para que sea respetuoso del transcurso a la adquisicion de la
correspondencia que poco a poco va desarrollando el educando y propicie diversas

situaciones gue coadyuven en la construccién de dicho conocimiento.
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Anexo 1

CRONOGRAMA GENERAL DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

S |O [N ID |[E |F [M

Definicion del objeto de estudio

Justificacion

Propositos

Marco teodrico conceptual-contextual

Analisis de los planteamientos tedricos

conceptuales que apoyan la propuesta

Analisis del concepto socio-histérico en donde

se aplica la propuesta

Descripcion de la metodologia

Juegos a desarrollar

.| Aplicacion de los juegos propuestos

Presentacion y analisis de los resultados

obtenidos

Colonia Miguel Hidalgo, Municipio de Venustiano Carranza, Chiapas; a 19 de marzo

de 1997.
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Grupo al que se aplica la propuesta



Nifios llevando a cabo el juego “Vamos a pescar” con act. de correspondencia



Anexo 4
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Nifios realizando act. de correspondencia en el juego “; Quién tiene mas?”



Anexo 5

Nifios realizando el juego “El gusano numérico



Anexo 6

Nifios realizando el juego “La perinola”
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Ninos realizando el juego “El domind”
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