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INTRODUCCION

La inquietud sobre este trabajo surgié a partir de la observacion del proceso de
desarrollo del dibujo y la habilidad de abstraccion que presentan los alumnos al ingresar al
nivel medio superior, especificamente en la carrera de Disefio Decorativo que se imparte en
el Centro de estudios Tecnoldgicos Industrial y de Servicios No 2, se observa que los
alumnos mecanizan ciertos procedimientos para la elaboracion de dibujos técnicos y
desarrollan cierta habilidad para copiar un modelo en materias como dibujo al natural, pero
cuando se les pide que lo hagan sin observar el modelo o que expliquen el proceso mental
de desarrollo de un dibujo técnico no imaginan el proceso porque no forman la imagen

tridimensional en su mente y solo reproducen lo solicitado en et ejercicio.

A partir de estas observaciones y basados en la investigacion tedrica y experimental
de los proceso que afectan al desarrollo en la elaboracion de esquemas mentales
tridimensionales se presenta una alternativa de innovacion que pretende favorecer el
proceso de desarrollo del pensamiento abstracto en la construccion de esquemas mentales a
través de actividades de pensamiento 16gico, formacion de imdgenes tridimensionales y
espaciales utilizando el dibujo como medio de expresion de ideas y concretizacion de
imagenes abstractas, considerando que al propiciar el ambiente para un aprendizaje
significativo se favorecerd el desarrollo integral de los sujetos, mejorando su percepcion
abstracta en todas las areas tanto escolares como de los diferentes ambitos en donde se
desarrolla la alternativa de innovacion esta fundamentada a partir del andlisis de la propia
practica docente, el contexto escolar y social en donde se desenvuelven los alumnos, las
politicas educativas, investigacion teorica sobre los estudios de Piaget, Vigo ski, Ausbell
Coll, entre otros, y en la experimentacion y observacion directa en grupo, abordando los

problemas de manera grupal e individual segun lo requiriera el caso.

El analisis y la observacién de esta problematica permitid construir la presente
alternativa con la intencion de que sea un proyecto dindmico y perfectible, que a través de
la practica se vaya mejorando, aportando mas informacién y apoyos para lograr el objetivo

que se propone, apoyar a los alumnos en el desarrollo de su habilidad de pensamiento



abstracto y pensamiento 16gico en la construccion de un conocimiento significativo que

contribuya a un mejor desarrollo como seres humanos integrales.

Considerando ademdas que la presente alternativa es aplicable en otros ambitos
escolares de nivel medio superior y adaptable a otros niveles educativos que estén

interesados en el desarrollo armonico e integral de sus alumnos.

1.- DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

1.1.- CONTEXTO DEL CENTRO DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS
INDUTRIAL y

DE SERVICIO No 2

1.1.1.-ASPECTO GEOGRAFICO

El Centro de Estudios Tecnoldgicos Industrial y de Servicios no.2 (CETIS no.2) se
encuentra ubicado en Coyoacan, a dos cuadras de las oficinas de la Delegacion Coyoacan,
sobre la Avenida Hidalgo no. 62 en la colonia Del Carmen, al Noreste se encuentra la
Escuela Nacional Preparatoria no. 6, al costado Suroeste colinda con la Escuela Primaria
Héroes de Churubusco y al Oeste colinda con la Escuela Secundaria no. 17 “ARTES

DECORATIVAS”.

La region geografica donde se encuentra ubicado el plantel es una de las zonas mas
agraciadas por la naturaleza en el DF., la abundancia de su vegetacion y la calidad de su
tierra permite que mantenga un clima calido, himedo y muy fértil para la vegetacion I por
lo que abundan las 4reas verdes como el jardin “Frida Kalho” o el parque de “la Conchita”

que se encuentra a escasas dos cuadras de la escuela.

A tres cuadras hacia el poniente se encuentra el jardin Hidalgo y el jardin Centenario

ya seis cuadras hacia el norte encontramos el parque “Fragata”.

Por la cantidad de arboles y el tipo de tierra de la region en épocas de lluvias llueve

abundantemente, pero la mayoria de los dias mantiene un clima agradable.



1.1.2.- ASPECTO ECONOMICO

Coyoacan se encuentra considerado el “corazon cultural” de la ciudad de México, el
nivel econdmico de los que ahi habitan es de altos contrastes, encontramos areas de casas
de altos recursos como en el barrio de Santa Catarina y en oposicion barrios como el de San
Francisco, El Barrio de San Lucas, entre otros, en donde se confundan casas humildes con
un aire pueblerino y antiguo con enormes casas que ostentan su poder adquisitivo desde la

decoracion de la fachada.

También encontramos casas con aire clase mediero, las cuales hacen esfuerzos por
demostrar que pertenecen a grupos sociales econdémicamente privilegiados. Esto brinda un
aspecto singular a la region y una gran belleza en combinacion de colores, aplicacion de
estilos y decoracion con elementos ornamentales que pretenden sobre todo mantener ese

aire colonial que siempre lo ha caracterizado.

La escuela no se escapa a esa imagen que debe preservar el area, por lo que en su
fachada tiene ventanales enmarcados con aluminio anodizado y con un repellado en
cemento pintado en beige, como lo marca la carta de colores de la Delegacion, (como dato
curioso es importante mencionar que la Delegacion clausura y multa cualquier construccion
que no se apegue aun disefio colonial) sin embargo una vez pasada la fachada nos
encontramos con un edificio mal orientado y en el que estdn mal distribuidas sus areas,

construido de tabicon blanco con ventanas de marcos de aluminio blanco.

El inmueble fue construido en el arlo de 1978 por el CAPFCE (Comité de
Administracion del Programa Federal para la construccion de Escuelas), basado en planos y
tipo de construccion estandar, sin tomar en cuenta las caracteristicas del terreno, por lo que
la iluminacion y sobre todo la ventilacidon estan muy mal proyectadas resultando un edificio
sumamente frio en épocas de baja temperatura y con corrientes de aire no muy adecuadas

para cuidar de un ambiente saludable para los alumnos.



La escuela cuenta con una infraestructura econdmica bésica, donde el Ingeniero
Pedro Cerén que fungié como director de 1991 a 1999, hizo grandes esfuerzos para
equiparla con materiales, herramientas e instrumentos que permitieran cumplir con las
funciones minimas necesarias para el funcionamiento del plantel y el desarrollo de las
carreras, se realizd un esfuerzo econdémico importante para darle mantenimiento a ese
equipo n donde se quedaba un gran porcentaje de las entradas por inscripciones y examenes

que es con lo que se mantiene la escuela.

Por pertenecer al nivel medio superior la SEP no apoya a la escuela econdémicamente
como seria lo necesario. Partiendo del acuerdo de que las escuelas deben ser autosuficientes
tanto la SEP como la Delegacion tienen como prioridad apoyar alas instituciones de
educacion basica por lo que nuestro plantel al pertenecer al nivel medio superior solo
cuenta con el apoyo de las autoridades de la Direcciéon General de Educacién Tecnologica
Industrial (DGETI), cabe senalar que su ultima aportacion hasta julio de 1998 fue la de
entregar al plantel veinte computadoras con lo que se ha actualizado y equipado el salon de
computo. El problema que esto origina es que la escuela a pesar del esfuerzo que se habia
estado haciendo hasta 1997 no cuenta con todo el equipo que se necesita para satisfacer las
demandas educativas, sobre todo en el equipo que se requiere para las carreras, por lo que
en ocasiones se tiene que improvisar, los alumnos aportan materiales, o se dejan de hacer
practicas que son importantes para el aprendizaje, en muchos casos el equipo ya es obsoleto
y tomando en cuenta que en el plantel se imparten carreras a nivel técnico, los alumnos
salen con una deficiencia en cuanto al conocimiento de la tecnologia aprendida o ensayada
en la escuela y la practica real demandada en el sector productivo, lo que incide en la

competencia de los egresados.

Al tratarse de carreras cuya base es el dibujo, los instrumentos y material que se
requiere es de alto costo, esto ha ocasionado que la mayoria del alumnado requiera una
solvencia econdmica para poder subsanar estos gastos, esto significa que la mayoria del
alumnado de CETIS 2 pertenece a la clase media donde las oportunidades educativas han
sido mas accesibles que a otros sectores, también esta condicion social contribuye a que los

alumnos del plantel no pertenezcan a grupos con resentimientos sociales, por lo que sus



actitudes y su disciplina no es conflictiva en general. Es importante mencionar que las
escuelas de la Direccion General de Educacion Tecnoldgica Industrial manejan diferentes
costos de inscripcion por semestre, dependiendo de la demanda que tiene, de la ubicacion

geografica y de la clase social de los alumnos que ingresan a ellas.

En el Centro de Estudios Tecnologicos No 2 el monto de la inscripcién es uno de los
mas elevados de las escuelas pertenecientes al mismo sistema, siendo durante el afio escolar
de septiembre de 1998 y febrero de 1999 la cantidad de $275.00 de inscripcion, incluyendo

seguro de vida para los alumnos.

Los ingresos captados por concepto de inscripcion estan destinados a distribuirse en
diferentes rubros prioritarios para la escuela, como pueden ser; mantenimiento, equipo de
laboratorio, mobiliario para salones, papeleria, libros para el acervo cultural de la
biblioteca, entre otros, sin embargo desde el periodo escolar de septiembre 1997 a enero de
1998, la escuela gasto casi el 40% en diferentes medios de promocion con el objetivo de
dar a conocer la escuela y las carreras que se imparten en ella, originada esta necesidad
como consecuencia de la implantacion del examen tnico de seleccion, donde los alumnos
no solicitan la escuela como primera opcidon porque no la conocen lo que lleva a que el
CENEYV AL destine alumnos a una escuela que no estan conformes por desconocimiento de
lo que les ofrece. Durante el semestre de enero a julio del mismo afio se gastod
aproximadamente el 30% en la elaboracion de la escenografia del “Concurso Nacional de
Ciencias Basicas”. Esto ha originado que se descuiden otras prioridades y que la escuela
que estaba teniendo una buena administracion econdmica, a partir de estos dos afios

mencionados esté careciendo de un buen mantenimiento y equipamiento.

A partir del ano de 1999 en que se asign6 un nuevo director la escuela ha sufrido un
deterioro significativo en mantenimiento de equipo e instalaciones y en limpieza lo que ha

repercutido en el ambiente escolar.



1.1.3.- Aspecto SOCIAL

La escuela se encuentra rodeada por diversos centros culturales y educativos que
favorecen la interrelacion social, sus parques invitan a actividades extraescolares, sus
museos permiten el acrecentamiento del acervo cultural, la cercania de la delegacion
facilita la obtencidon de informacion, y lo céntrico de su ubicacion permite el facil acceso a
otros centros educativos, culturales, de servicios o sociales, ademdas de amplias conexiones

de desplazamiento a otras areas importantes del DF.

El Cetis no. 2, mantiene buenas relaciones con la Delegacion por lo que obtiene
algunos beneficios como puede ser préstamo de areas para eventos sociales como el “Foro
Coyoacanense” o el teatro “Ana Maria Hernandez”, donde se realizan eventos del plantel,
como la entrega de diplomas al término de la carrera, o eventos especiales organizados por
la DGETI. Durante el semestre la escuela tiene diferentes eventos, en el mes de noviembre
se realiza la jornada cultural promovida por la DGETI, donde hay actividades de canto,
danza regional, oratoria, musica, otorgando premios a los mejores exponentes de todos los
CETIS Durante el evento no se suspenden labores por lo que los alumnos tienen que faltar a
sus clases, las faltas se justifican por 6rdenes de la Direccidn, no asi los trabajos, por lo que
los alumnos tienen que pedir como favor especial el apoyo de los maestros para que los
esperen un poco mas de tiempo que a los demas alumnos, y depende de los maestros si se

otorga el permiso o no.

Dentro de esta problematica los alumnos se sienten presionados por los ensayos antes
del evento y el tiempo que tienen que dedicar a éstos, los cuales no se hacen en horas extra
clase como seria lo mas conveniente, sino que se hacen dentro de su horario normal de
actividades lo que afecta en la participacion de las actividades cotidianas en el aula

mientras ellos ensayan.

En el mes de marzo se realizan las jornadas deportivas, donde se fomenta a los
alumnos a concursar en actividades como; voleibol, basquetbol, fitbol, atletismo y ajedrez,

tienen una duracién de quince dias y de nuevo algunos alumnos tienen que faltar a sus



clases, justificando la asistencia mas no el trabajo, igual que en cualquier evento organizado
por el CETIS o por la DGETI, lo que genera también el deseo de los companeros de
acompaiiarlos y “echarles porras” por lo que en ocasiones falta todo el grupo a clases, esto
origina que el ritmo normal de actividades se vea afectado durante los quince dias que dura
el evento, repercutiendo una vez mas en el tiempo que se tiene asignado al desarrollo
programatico de cada asignatura. Es importante mencionar que los maestros al planear sus
actividades lo hacen tomando en cuenta las doce semanas del semestre sin tomar en cuenta
los eventos que inevitablemente se llevaran a cabo, lo que provoca un desfasamiento dentro
de su planeacion, algunos encuentran estrategias para recuperar el tiempo y otros se
concretan a cumplir los programas sin tomar en cuenta el proceso de readaptacion de los
alumnos. En el mes de mayo se realiza el concurso de ciencias basicas y se motiva a los
alumnos con mejores promedios de materias de tronco comUn a que participen, nuevamente
algunos alumnos los dias de asesorias faltan a clases, y el dia del concurso también con las
mismas problematicas académicas, la diferencia en este evento es que es minima la
cantidad de alumnos que participan por lo que no se ve tan afectado el ritmo normal de
trabajo. A estas actividades hay que sumarles diferentes salidas de grupos completos del
plantel que promueve el departamento de Vinculacién con el Sector Productivo, como
pueden ser; asistencia a televisoras para participar en la grabacion de algin programa,
conferencias dentro y fuera de la escuela, cuya asistencia de los grupos es obligatoria o
visitas de campo, entre otras. Estamos de acuerdo que estas actividades también son
formativas, pero por llevarse a cabo durante las horas de clase van mermando las horas que

se tienen programadas para cubrir los programas.

Como puede observarse la escuela mantiene una gran actividad social durante todo el
afio escolar, no siempre es favorecedor para la ensefanza que se pretende al no

estructurarse en todas las ocasiones con un objetivo determinado.



1.1.4.- ASPECTO CULTURAL

La escuela maneja cuatro carreras actualmente: Disefio Decorativo, Disefio
Arquitectonico, Disefio industrial y Construccion, y cada una de ellas presenta
caracteristicas muy especificas de personalidad tanto en alumnos como en maestros. La
mayoria de los alumnos, como ya se dijo, pertenece a la clase media y dados los objetivos
de las carreras se requiere que los alumnos tengan gusto por el arte y el disefio. Cuando la
familia ha fomentado este aspecto cultural los alumnos lo reflejan en sus actitudes y en el
interés por estas areas. Cuando el alumno no ha tenido un contacto cultural con los aspectos
referidos del arte se encuentran con una problemdatica mas al no ser tan accesible la
comprension de dichos temas, los maestros no se detienen a fomentar en estos alumnos la
aficion por una cultura artistica y en ocasiones califican al alumno sin tomar en cuenta sus

conocimientos previos.

Durante el primero y el segundo semestre los alumnos son bastante heterogéneos en
sus actitudes, en el transcurso de su estancia en la escuela van modificando sus actitudes
influidos por la ideologia caracteristica de cada carrera, lo que va marcando un estereotipo
basico en cada uno de ellos, por lo que los alumnos de cada carrera son identificables -para

los maestros acostumbrados a trabajar en la escuela- de acuerdo a este contexto.

La carrera de Diseflo Decorativo ha sido considerada como elitista al tener alumnos
(en su mayoria mujeres) que visten bien, se comportan con correccidon en su mayoria, son
trabajadores y cooperativos, muy escandalosos y alegres, los resultados en las estadisticas
académicas demuestran que en su mayoria tienen problemas en las materias de
Matematicas, Fisica y Quimica, en contraparte son mas aptos para las materias de tipo

humanista como Estructuras Socioeconémicas, Lectura y Redaccion y Psicologia.

Los alumnos de Disefio arquitectonico son demasiado formales, no son muy
espontdneos y se visten mas conservadora mente que los de decorativo, ademas que son

mas aptos para las materias de Matematicas, Fisica o Quimica.



El gran contraste lo presentan los alumnos de disefio industrial, que notoriamente
pertenecen aun grupo socio econémico mas bajo en su mayoria, desde su vestimenta se
caracterizan por ser menos conservadores, mas informales en su atuendo y mas agresivo,
son muy buenos para las materias de tronco comin y muy creativos en las de la
especialidad, se ve una gran integracion como grupo en los alumnos que logran llegar al
cuarto semestre, es importante mencionar que en esta carrera es donde se presenta el mayor

porcentaje de desercion durante el primero y el segundo semestre.

Esta diversidad de alumnos hace que la escuela tenga una poblacion estudiantil muy
heterogénea, aunque hay una constante en comun de las tres carreras correspondientes al
area de disefo, como el material es caro no todos los alumnos pueden mantener el ritmo de
trabajo que se requiere, por lo que los alumnos de escasos recursos y los mas problematicos

no duran, es dificil que terminen la carrera.

Una situacion que se ha observado en los ultimos tres afos es el aumento de
problematicas escolares ocasionadas por disfunciones familiares; divorcios, separaciones,
pleitos, padres agresores, drogadiccion, alcoholismo, embarazos no deseados, abortos, entre
otros. Todo esto origina que los alumnos no tengan un buen rendimiento en clase y que la
funcion del maestro no se circunscriba a dar la clase sino que, en muchas ocasiones,
algunos traten de aconsejar a los alumnos ayudandolos a entender y solucionar sus
problemas o, en muchos casos, pretendan no darse cuenta del problema y/o no sepan como

manejar la situacion.

Es importante mencionar que la escuela tiene alumnos de todos los puntos de la
ciudad, un 70% vive en las cercanias relativas de las delegaciones; Tlalpan, Coyoacan,
Alvaro Obregén, Iztapalapa y Benito Juarez. Pero tenemos alumnos que vienen de regiones
tan distantes como de; Indios verdes, Azcapotzalco, Cuautitlan, Milpa Alta, Cuajimalpa, o
Ciudad Netzahualcoyotl, estos alumnos en especial asisten por el interés que tienen por la
carrera que eligieron, y su nivel escolar es alto por el compromiso personal con que toman
la carrera. E1 CETIS no.2 por la ubicacioén que tiene estd rodeado de importantes centros de

cultura a donde los maestros pueden recurrir para incrementar el acervo cultural de los



alumnos. Asi encontramos a dos cuadras de la escuela el museo de Culturas Populares, en
el centro de Coyoacan la Biblioteca de la Delegacion, a unas cuantas cuadras se ubica el
museo Frida Kalho, el museo de Ledn Trostski, un poco mas retirado localizamos el museo
De la Acuarela, el museo de las Intervenciones, La Casa de la Cultura “Jesis Reyes
Heroles”, La Escuela Superior de Restauracion, La Escuela Superior de Musica del
Instituto Nacional de Bellas Artes, La Escuela Superior de musica de la Universidad
Auténoma Nacional, un poco mas adelante el museo Anahuacalli, E1 Centro Nacional de
las Artes, estos por mencionar los mas relevantes, ademas, dentro del area, existen galerias
de pintura. Librerias, teatros, etc. lo que supone que las oportunidades de culturizacion son

amplias y accesibles.

El centro de la delegacion Coyoacan esta considerado “EL CORAZON CUL TURAL
DE LA CIUDAD DE MEXICO”, ya que en esta zona se han refugiado personajes tan
importantes de la historia intelectual de México como Leo6n Trostski, Diego Rivera, Frida
Kalho y Octavio Paz, por mencionar algunos de los mas representativos. Esta presencia ha
dado un aire intelectual a toda la zona, donde se ven personajes pintorescos tanto en sus
actividades como en el vestir y en el hablar, los viernes, sdbados y domingos es comun
encontrar grupos de jovenes en los alrededores del centro de Coyoacan vestidos al estilo
“Hipiee” que se retnen para discutir las corrientes politicas, econdmicas y artisticas
actuales y “como componer el mundo”, intelectuales de mezclilla (que parece ser su
uniforme) que también aportan sus opiniones y una critica a los sistemas politicos y
economicos. También se observan adultos conservadores de buenas costumbres y familias
enteras que van a disfrutar sanamente de los mimos, de los artistas que pintan un paisaje al
o6leo utilizando el dedo indice como pincel y sobre charolas o platos, de los artistas de las
pinturas en spray que crean verdaderos paisajes alucinantes de mundos distantes, de los
payasos que entretienen a los nifios por un peso, de los “merengueros”, de los puestos de
elotes y esquites o recorriendo la cantidad de puestos de venta de articulos turisticos,
artesanias, plateria, dulces tradicionales, en fin, un sinnimero de actividades que le dan

vida al jardin Hidalgo y al jardin Centenario, sobre todo los fines de semana.



Este ambiente tan peculiar contagia al alumnado de la escuela por lo que es comun
encontrar a los alumnos del CETIS 2 recorriendo los parque de Coyoacén a la salida de la
escuela o traer un café capuchino y su dona del tradicional café “El Jarocho” a la hora del
descanso. Esta influencia también se percibe en la indumentaria y en el proceso de algunos

de ellos de irse imbuyendo en ese mundo de saber.

A pesar de la fuerte influencia que brinda el entorno no siempre es aprovechado este
nivel cultural y las oportunidades para acceder a él. Los profesores, en su mayoria, no
propician el acercamiento a estos lugares y se circunscriben a dar su clase ya apoyarse en
libros de texto o en el material utilizado afo tras afio, pocos son los que aprovechan los

beneficios de la region en este sector.

En la escuela hay una gran diversidad de enfoques culturales. Dentro de los
especialistas encontramos; Arquitectos, Ingenieros Civiles, Disefiadores Industriales,
Decoradoras, Disefiadores Graficos, Artistas Visuales, Maquetistas, entre otros. Y dentro
del area de tronco comun tenemos, Ingenieros, Bidlogos, Pedagogas, Psicologas, fisico
Matematicos, Quimico Biologos, Odontologos, Licenciados, etc. Lo que hace una
multiplicidad de ideas y puntos de vista de los cuales los alumnos tienen que discernir e

identificarse, conformando asi una cultura propia.

1.1.5.- ASPECTO POLITICO

La escuela pertenece a la Direccion General de Educacion tecnoldgica industrial
(DGETI) derivada de la ensefianza Tecnoldgica del Politécnico y por lo mismo las
autoridades de la dependencia y el Director del plantel son Ingenieros egresados del
Instituto Politécnico Nacional, tienen como caracteristica .pensar de forma muy metddica y
alineada. Estos estructuran las actividades docentes con cierta rigidez, limitando en
ocasiones las posibilidades de innovaciones en este campo, sobre todo en las materias de
tronco comin. Como en la escuela se ofrecen carreras de Disefio, “los ingenieros” de la
DGETI no saben mucho sobre ellas y no intervienen en demasia en la cuestion académica,

por lo que si se quiere se puede trabajar con las metodologias y los contenidos que



consideremos mas adecuados, esto deberia ser una ventaja aprovechada por los maestros de
la especialidad, sin embargo se concretan a cumplir con los programas que se les han

marcado, dentro de una metodologia tradicionalista.

La DGETI fue creada como respuesta a la demanda de educacién tecnolodgica en el
pais, para preparar técnicos calificados para la industria, siendo el Instituto Politécnico
Nacional la Institucién Tecnoldgica por excelencia, es a un grupo de ingenieros a los que se
les asigna la tarea de estructurar la ideologia, la politica y el perfil académico de las
carreras que se impartirdn a nivel nacional. Dentro de su politica educativa la DGETI,
pretende tener una competencia profesional en carreras que forme a los alumnos como
técnicos calificados. “...se busca que el bachiller tecnoldégico domine ramas tecnolégicas en
un nivel de mayor complejidad y que haga uso de sus bases cientificas culturales y técnicas
para resolver problemas en el ambito laboral, a la vez que establezca los cimientos para
realizar estudios del nivel superior (si asilo decide) con mayor dominio de los principios

que los sustentan.’

Bajo este enfoque la DGETI ha promovido carreras de competencia laboral
intermedia, y ha desaparecido carreras que considera que no cumple con los requisitos
tecnologicos. La ideologia que maneja la DGETI es de alineacion total a las autoridades,
dentro de una estructura normativa y reglamentaria donde es mas importante el aspecto
administrativo que lo académico. Esto se puede comprobar por la forma en que se evalua el
desempefio docente, las coordinaciones de carrera y de tronco comun solicitan al iniciar el
semestre la elaboracién de un plan de trabajo y al terminar el semestre la entrega de un
avance programdtico, ambos documentos se archivan en espera de que si hay una
supervision de DGETI y los solicitan, se tengan los documentos. En cuanto a las
calificaciones de los alumnos, el Departamento de Control Escolar, exige a los maestros,
sobre todo de tronco comun entreguen la lista de calificaciones junto con los examenes
correspondientes al periodo evaluado, para comprobar que el alumno aprobado si presentd

examen parcial o final.

! Consejo Editorial. Enlace Docente. Art. Hacia una reforma Académica del Bachillerato Tecnologico. SEP,
SEIT, COSNET. No. 26 afo 1996, Pag. 3




Si el maestro entrega estos documentos cumplié con su labor, solo en el caso de que
el Indice de reprobacion sea muy alto y constante Servicios Docentes investiga que esta
sucediendo en ese grupo, con ese maestro. Esos resultados son verificables en estadisticas

que se proporcionan a DGETI y dan validez a su politica educativa.

1.1.6.- ANTECEDENTES DEL PLANTEL

La escuela como institucion tuvo sus origenes como escuela de artes y oficios,
posteriormente se cred la carrera de Disefio Decorativo, y afos mas adelante se crearon las
carreras de Disefio Arquitectonico y Diseno Industrial, cuando se form¢ la Direccion
General de Educacion Tecnoldgica Industrial {DGETI) dependiente de la Secretaria de
Educacion Industrial y Tecnolégica (SEIT). En 1974 la DGETI incorpora a la Escuela
Técnica industrial no. 5 “Artes Decorativas” en su sistema cambiando drasticamente su

organizacion y estructura.

Los inicios de la escuela se remontan al afio 1954 cuando la profesora Esperanza
Gonzéalez Vazquez de Manero funda la escuela de “Decoracion y Renovacion” la cual
pertenece a la Escuela de Ensefianzas Especiales no. 10 durante la gestion del Lic. Angel

Ceniceros como Secretario de Educacion Publica, ubicada en el barrio de Tepito.

En el afio de 1956 la escuela se instala en la calle de Mazatlan No.10 en la colonia
condesa, bajo la direccion de la Profa. Esperanza Gonzéalez de Manero y el Arq. Rafael
Alvarez Garcia .En este periodo la escuela impartia cursos cortos como ornamentacion
floral, ceramica artificial, cerdmica, pirograbado, talla en madera, dorado y estofado,
repujado, tapiceria, tapetes y gobelinos, pintura en porcelana, como una forma de capacitar
artesanos en poco tiempo. Durante el primer afio se adquirian los conocimientos basicos y
durante un segundo afio -opcional- se especializaban en el area. También se impartia la
carrera de Decoracion bajo el concepto del Arq. Antonio Albarran Wario y el Arq. José de
Jesus Jiménez de la Cruz quienes conformaron los contenidos de las materias y los
programas de acuerdo al concepto de esa época. En el ano de 1962 la carrera quedo

debidamente estructurada como ‘“Decoracion de Interiores” con un plan anual, en esta



época bajo el gobierno de Lopez Mateos la escuela adquiri6é un gran prestigio. En el afio de
1963 la escuela se instala en un edificio construido ex profeso! ubicado en Av. Hidalgo
No.62 en la Colonia del Carmen Coyocan, donde se impartieron los Cursos de Artesanias,
la carrera de Diseflo Decorativo, la carrera de Aparadores y se anexo la escuela Secundaria,
los tres niveles educativos se integraron bajo el rubro Escuela Técnica Industrial No.55
“Artes Decorativas”, nombre que mantuvo hasta 1973 afio en que cambié a Centro de
Estudios Tecnologicos Industrial y de Servicios No 55 (CETIS No 55), en 1982 cambi6

nuevamente a CETIS No 2, como se le conoce actualmente.

A partir de 1973 y con la incorporacion ala DGETI la escuela empieza a ver
modificada su politica educativa, cambié del plan anual al trimestral por modulos,
incorporando el bachillerato, esto significo un atractivo mas para los alumnos al tener la
posibilidad de estudiar una carrera técnica con prestigio y ademas tener la oportunidad de
ingresar aun nivel superior para estudiar una licenciatura, gracias a esta proyeccion se
incremento el ingreso y egreso de alumnos, bajo esta estructura trabajé unicamente por tres
generaciones. La carrera de Disefio Decorativo como a partir de este momento se le llama,
ha ido transformando su ideologia dependiendo de los directores que han tomado su mando
y de acuerdo a las concepciones de la educacion tecnoldgica que ha sufrido el pais durante
los periodos de los setentas hasta los noventas, asi primero era importante estudiar una
carrera técnica, después era mas importante estudiar el bachillerato y se podia

complementar con una carrera técnica.

Durante el periodo de septiembre de 1997 a julio de 1999 se ofertd solamente como
carrera técnica sin bachillerato lo que le restdé importancia e interés para ingresar a ella. A
partir de septiembre de 1999 se vuelve a implementar el bachillerato tecnoldgico. En 1978
el CETIS No 2 se separd de la Escuela de Artesanias y de la Secundaria Técnica No.55,
construyendo el edificio que lo albergaria en un terreno baldio colindando ala derecha con
al secundaria, al contar con un inmueble mas grande se crearon las carreras de Disefio
Arquitectonico y la carrera de Disefio Industrial bajo la misma politica educativa, carrera
técnica con estudios de bachillerato (educacion bivalente), estructurandose en plan

semestral a partir de 1982.



En 1985 se volvieron a estructurar las carreras, modificandose los tiempos y los
créditos para darle mas peso al bachillerato que a las especialidades, obedeciendo esto a
una politica educativa de competencia para realizar estudios superiores y para captar mas
demanda de estudiantes al ofrecer atractivamente una carrera terminal con un bachillerato
tecnologico. Hasta el afio de 1995 la escuela habia estado luchando por incrementarla
calidad estudiantil, incluso se logré6 implementar un examen de habilidades gracias a la
demanda de la carrera de Disefio Decorativo, para poder seleccionar a los alumnos con mas

habilidades para el dibujo.

Este logro fue modificado por la imposicion del examen Unico de seleccion en el afo
de 1997. Durante el primer afio de la aplicacion del examen la escuela atin contaba con el
bachillerato con carreras técnicas, asi que aunque los alumnos que ingresaron no eligieron
como primera opcidon la escuela, se quedaron por la oferta del bachillerato, durante el
primer semestre se detectaron muchos problemas de conducta por parte de los alumnos que

estaban inconformes con su asignacion obligatoria al plantel.

Las autoridades de la DGETI, observando la poca demanda de los planteles de la
institucion, decidieron incrementar la publicidad de sus escuelas, avocandose a esta
actividad prioritariamente, desarrollando diferentes estrategias de proyeccion, pero ademas
como una forma, (que considero equivocada) de contrarrestar la competencia de
CONALEP decidi6 quitar el bachillerato de algunas carreras y entre ellas estuvo la carrera
de Disefio Decorativo, Diseflo arquitectonico y Disefio Industrial y se incorporé al plantel
una carrera mas, la de Técnico en Construccion que fue la tnica que se ofertd con
bachillerato. Este cambio origind que la demanda bajara y durante la seleccion del segundo
afio del examen tUnico la carrera de Disefio Decorativo se tuvo que completar en un 75%
con alumnos inconformes en estudiar una carrera terminal sin bachillerato. Esto derivo en
un porcentaje de desercion alarmante, siendo el Gnico afio en toda la historia del plantel que

se quedd con el 30% de alumnos inscritos del primer semestre para tercero.



En 1998 debido a fa publicidad tan intensiva que se realizé para que los alumnos de
tercer afio de secundaria supieran qué carreras y opciones de bachillerato y carrera técnica
ofrecia el CETIS No2 se incrementé la demanda en el COMPENS (Comision

Metropolitana de instituciones Publicas de Educacion Media Superior.

Como resultado de que se fundament6 ante la DGETI la necesidad de contar con el
bachillerato y las carreras técnicas, en la Gltima revision de programas realizada en octubre
de 1999 se logrd reincorporar el bachillerato en las tres carreras del plantel; Disefo
Arquitectonico, Disefio Decorativo y Disefio Industrial, pudiendo ofrecer el plantel el
atractivo para los estudiantes de estudiar una carrera técnica y al terminar obtener un titulo
de profesional técnico, asi como estudiar un bachillerato que les permitird continuar sus
estudios a nivel superior, con lo que se ha logrado disminuir la deserciéon de alumnos del

plantel que se observo mientras la escuela ofrecid solo carreras terminales.

Estas politicas tan cambiantes han influido en las actividades docentes y en ocasiones
los maestros se muestran confundidos en la linea a seguir, sintiéndose como instrumentos
de un sistema para el cual lo menos importante es lo académico y los alumnos, Influyendo

esto en inconformidades y desinterés por mejorar su labor docente.

Debido a su formacion ya la manera en que son asignados como directores por la
DGETI, las autoridades no ponen la suficiente atencion a los contenidos ya la forma de
ensefianza en las carreras de Disefio Decorativo, industrial y Arquitectonico. Esto origina
que los profesores no encuentren el apoyo suficiente para mejorar las instalaciones y el
equipo que podrian ayudar a elevar el nivel académico del area tecnologica. Se debe
mencionar sin embargo que en el aspecto de las materias de Tronco comun la DGETI esta
promoviendo una serie de actividades como un esfuerzo por mejorar los porcentajes de
aprobacion, haciéndolo mas competitivo, como un intento se implementé en 1997 la
metodologia de “taller de matematica aplicada”, con la que se pretendia que su ejecucion
bajara los altos indices de reprobacion, en agosto de 1998 por orden de DGETI se equipd
en el CETIS No.2 un salén con television y video casetera, mesas de trabajo y una pequeiia

bodega para guardar el material, a pesar de que la orden de la DGETI era que el taller de



matematica aplicada deberia empezar a trabajar en septiembre de 1998, internamente los
maestros hicieron caso omiso y siguieron con su método tradicional, contribuyendo a esto
que jamas se comprara el material que se requeria, por lo tanto nunca funcion6 como
teoricamente se pretendia. En 1999 con la llegada de un nuevo director al plantel el

proyecto se cancel6 definitivamente.

1.1.7.- OBJETIVOS INSTITUCIONALES

El Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000 menciona que la educacion media superior
y superior, deben tener planes y programas de estudio pertinentes y flexibles, que ofrezcan
contenidos relevantes para la vida profesional técnica, estimulando la actualizacion de
programas de estudio, impulsando la renovacion de métodos de ensefianza y mejorando los
servicios de apoyo al aprendizaje. Considera que la modalidad bivalente o la opcidn técnica

profesional no siempre responden a las necesidades del trabajo.

De acuerdo a estas observaciones, la SEIT y la DGETI iniciaron a partir de 1997 un

programa tendiente a:

O Reestructurarlos planes y estructura curricular para lograr un balance entre la
formacion propedéutica y la formacion tecnologica

U Racionalizar el nimero de carreras para ofrecer Unicamente las convenientes
para el sector productivo, la sociedad y el interés de la politica educativa del
Estado.

U Reenfocar los objetivos de las carreras de nivel técnico profesional, para
diferenciarlas de las carreras con bachillerato tecnologico.

O Actualizar y enriquecer los contenidos para formar egresados mas
competitivos.

U Fortalecer el desarrollo de habilidades, investigacion y espiritu emprendedor.



Para lograr estos objetivos se propone:

U Actualizacion docente y vinculacion de los profesores con el sector
productivo O Mejoramiento en la infraestructura de los planteles y
equipamiento.

Adecuada orientacion educativa y apoyo académico a los estudiantes

Ampliar los conceptos de evaluacion académica

Buena organizacion y administracion de los servicios.

U 00D

Vinculacion con la sociedad.

Podemos mencionar que dentro de los lineamientos marcados por el Plan Nacional de
Desarrollo, la DGETI intenta satisfacer las demandas institucionales y dentro de los
proyectos y actividades solicitadas por SEIT ya su vez por SEP, pareciera que se cumplen,
pero ya internamente en el plantel, hay un desinterés general por hacer un trabajo realmente
comprometido que pudiera dar solucion a las demandas planteadas. En cuanto a la
administracion, esta se concreta a “cumplir”, recopilar datos estadisticos que demuestren
que la escuela funciona como debe, por lo que los procesos educativos se programan y se
manejan para aumentar estos datos estadisticos a beneficio de un reporte favorable para

cumplir con los requisitos de las autoridades y mantener sus puestos.

1.1.8.- OBJETIVOS DE LA CARRERA

Ubicandonos dentro de la carrera de Disefio Decorativo donde se ubica la tematica de
la alternativa de innovacion es importante mencionar objetivo general del plan de estudios
1992:

OBJETIVO DE LA CARRERA DE DISENO DECORATIVO

“Al egresar como Técnico en Disefio Decorativo, el alumno estard capacitado para
investigar, interpretar, proponer y resolver proyectos decorativos, que ambienten
satisfactoriamente los espacios; habitacional, ocupacional, recreativo y comercial, tanto en

interior como en exterior. Analizando necesidades materiales y psico-sociales, proponiendo



satisfactores de acuerdo ala situacion socioecondmica y cultural del ocupante. Por medio de
representaciones graficas y volumétricas. Para lo cual se apoyara en conocimientos sélidos
de dibujo técnico y al natural, de teoria y aplicacion de técnicas de color, disefio, maquetas,
historia del arte y estilos decorativos, ergonomia, antropometria, materiales decorativos,
que concreten la satisfaccion de las necesidades técnico constructivo, economico y cultural.

Llevando a cabo la elaboracion, supervision y realizacién del proyecto”.

Dentro del objetivo de la carrera se pretende que los alumnos desarrollen una actitud
critica y creativa, ademds de que vayan adquiriendo conocimientos integrales que les
permitan ir formandose como disefiadores decorativos, pero esto se queda en el
planteamiento ya que la forma de impartir los contenidos de las materias propician la
facturacion de los conocimientos al ver las materias desconectadas y no tomar en cuenta los
conocimientos previos de los alumnos. Una vez mas encontramos que en la parte tedrica los
planteamientos se leen congruentes y ldgicos, pero en la practica la realidad es, que la
forma en que los docentes realizan sus actividades no logra integrar los contenidos de las

materias para que los alumnos desarrollen un aprendizaje integral.

Esto afecta la significacion de los aprendizajes y un aspecto importante dentro de la
temdtica que nos ocupa es la observacion del nivel de abstraccion alcanzado por los

alumnos y como afecta a la representacion mental y grafica de volimenes.

1.1.9.- DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

Durante los ultimos afios, hasta agosto de 1990 gracias a la labor del Departamento de
Vinculacion con el Sector Productivo, se habia incrementado el nimero de solicitud de
egresados en diferentes empresas, para la carrera de Disefio Decorativo, y aunque muchos

se quedaban, y otros tantos destacaban, también se rechazaban aun buen numero de ellos.

2 Objetivo general Programas correspondientes a la Carrera de Bachillerato Tecnolégico en Disefio
Decorativo. CETIS No. 2 1992. Pag. 11




El departamento de Vinculacion con el Sector Productivo por medio de entrevistas
con las empresas, detectd que las causas principales por las que se rechazaba a los

egresados en Diseio Decorativo son:

O Por deficiencia en el aprendizaje de programas de disefio por computadora
como Corel Draw y Autocad, de acuerdo alas necesidades de avance

tecnoldgico que requiere el sector productivo.

U

Falta de experiencia profesional.

U

Preparacion deficiente en conocimientos generales, lo que les resta

competencia laboral.

U Deficiencias de conocimiento de teoria de color, lo que dificulta propuestas
adecuadas en el sector laboral.

U Deficiencias de conocimiento en estilos decorativos, que se requieren manejar

en las propuestas decorativas.

Es preocupante ver que los alumnos de sexto semestre alin no saben aplicar técnicas
de color en sus proyectos, no todos pueden expresar graficamente con un buen nivel de
calidad sus proyectos decorativos, o de proponer soluciones decorativas sin la guia de los
maestros, cuando estan aun paso de salir de la escuela e incorporarse al sector productivo.
Hay muy buenos alumnos, pero dentro de un grupo, inicamente el 10% son alumnos con la

suficiente preparacion para hacer frente al campo profesional.

Partiendo de esto surgen las preguntas, ;Como hacer para que los conocimientos que
se imparten sean significativos para el estudiante y le permitan desarrollar las habilidades

necesarias para enfrentar el siguiente reto, en su vida cotidiana y laboral?

A través de mis observaciones en los afios de practica docente considero que un
elemento importante que influye de una manera significativa en la construccion de los
conocimientos es el nivel de desarrollo de representacion mental de imagenes, al no
alcanzar una adecuada evolucion en la elaboracion de esquemas mentales, para los alumnos

los conocimientos carecen de significado al no poder formar conceptos de esquemas



mentales tridimensionales, no pueden integrarlos en un conocimiento permanente, por lo

que solo mecanizan procesos técnicos.

Ubicandonos en la tematica de la alternativa de innovacién por mi experiencia
docente he podido comprobar que al pasar los semestres los alumnos tienen un retroceso en
el nivel de dibujo con el que supuestamente terminaron en 20 semestre de Dibujo al
Natural, cuando se les pide que copien un modelo lo hacen con una buena representacion,
pero cuando dibujan sin modelo no se aprecia la madurez que se consideraba habian
alcanzado al observar la copia del modelo, el dibujo es mas infantil, lo cual demuestra que
aun no han desarrollado adecuadamente la habilidad de observacién, representacion de

imagenes y representacion grafica a partir de un esquema mental tridimensional.

De los cuestionamientos planteados en el punto anterior, se despierta la inquietud por
tratar de entender ;Cudles son los factores que influyen en el bajo rendimiento de los
alumnos? y sobre todo ;Qué hace que solo aprovechen una minima parte de lo que se les

imparte y de que manera se puede apoyar para que los aprendizajes sean significativos?

Para tratar de entender esta problematica se plantean tres aspectos sobre la realidad
del plantel, que involucra a los actores mas importantes que influyen y se interrelacionan

psicosocialmente en el proceso ensefianza aprendizaje:



REALIDAD INSTITUCIONAL

REALIDAD DOCENTE

REALIDAD DE LOS ALUMNOS

*La propuesta pedagdgica en los
programas se ubica en el
constructivismo, pero la estructura
institucional y administrativa es

conductista.

*No se cuenta con los suficientes
recursos materiales.
audiovisual

*Hay wun equipo

escasamente aprovechado

*Al no haber mucho interés por

los contenidos de 1la carrera
departe de los directivos no hay
mucho control, se puede trabajar
sin tantos limitantes.

autoridades

*Las son

institucionales 'y renuentes a

propuestas innovadoras.

* Al no pertenecer las materias

tradicionales de la carrera a un

tronco comun es  posible
modificar los contenidos del
programa.

* El personal de la carrera esta
formado por:

-2 disefiadores graficos

-3 técnicos en decoracion

-1 técnico en electricidad

-lprofra.de enseflanza primaria Yy
artista plastica (yo)

* No hay otros maestros de formacion
pedagogica en la carrera aparte de mi.
* El sistema académico propicia la
division entre materias de carrera y de
tronco comun.

* Los maestros resistentes al cambio
tienen mas de 12 afios de impartir las
con los mismos

mismas materias,

contenidos y con las mismas
estrategias didacticas tradicionales.

* Las tres Técnicas en Decoracion y
un Disefador grafico conocen la
carrera pero nunca la han ejercido
Profesionalmente por lo que sus
conocimientos estan desfasados de la
realidad.

*La mayoria de los profesores exigen
a los alumnos realicen

que sus

actividades bajo sus indicaciones,
limitando su creatividad y espiritu de
investigacion.
* Solamente tres profesores se
muestran interesados en propuestas de
mejoramiento  del  proceso  de
ensefianza aprendizaje.

De acuerdo a las caracteristicas de los
contenidos de las materias de la

carrera, si se desarrollan

* Los alumnos de nuevo ingreso llegan al
plantel como consecuencia del examen
unico de seleccion, por lo que se muestran
en un 90% resentido por la escuela asignada
y no elegida.

* Durante el primer semestre deserta el 30%
del alumnado de nuevo ingreso al no ser la
escuela de su primera opcion

* FEl primer semestre es un trabajo
desgastante por la falta de interés en un 70%
los alumnos, son escandalosos, no llevan
material, son faltistas, no les interesa
ninguna materia lo cual demuestran con falta
de atencion en las clases, hacen los trabajos
con poco empefio entre otras actitudes
negativas.

* El primer semestre es una etapa de
adaptacion de los alumnos a su nueva
escuela, a lo que se espera de ellos y lo que
ellos pueden esperar de la carrera, lo que
dificulta la aplicacion de metodologias
didacticas que propicien el interés por
aprender.

A partir del segundo semestre se puede
trabajar con grupos mas integrados y mas
comprometidos con su trabajo, aunque no
logran identificarse con la  carrera
totalmente, al no comprender sus objetivos y
de las materias.

*A partir del tercer semestre los alumnos
son mas criticos a pesar de los frenos por
parte de algunos maestros que les limiten su
creatividad y libertad de expresion, algunos
tienen interés en la carrera a pesar de esto y

otros lo pierden preocupandose unicamente




grafica.

adecuadamente pueden proporcionar | por conseguir el bachillerato

un clima favorable para el desarrollo | “pasando”las materias de la carrera.

e Ir

de una educacion integral, pero se | *El 80% de los alumnos no han desarrollado
trabaja individualmente lo que origina | adecuadamente su pensamiento abstracto lo

desintegracion de los conocimientos. que les limita su capacidad de representacion

La actividad docente en su mayoria se ubica dentro de un modelo tradicional donde lo
que se espera de los alumnos es una actitud receptiva y disciplinada, entendiéndose como
disciplina el concepto de la obediencia y la sumisiéon a toda autoridad docente y
administrativa. En materias como Técnicas de Representacion Grafica se les ensena dibujo
al natural y los alumnos en su mayoria terminan el semestre dibujando, volimenes,
sombras, luces y con una buena calidad para dibujar; objetos, seres humanos y detalles
decorativos, pero al no reforzarse ni practicarse el dibujo al natural durante segundo,
tercero, cuarto y quinto, se pierde esta habilidad y se le resta importancia, al llegar a sexto,
cuando se requiere que expresen sus ideas graficamente la mayoria no tienen la capacidad
de dibujarlas con una calidad profesional, esto se debe a que en un gran porcentaje de
alumnos no hay continuacion en la practica del dibujo al natural y por lo tanto en la
aplicacion de técnicas de color les falta soltura y dominio de la técnica, en algunos casos se
aprecia un retroceso por falta de practica y motivacion en una habilidad que ya se
consideraba desarrollada, lo que permite observar que no ha habido un aprendizaje
significativo. El dibujo, tanto natural como técnico, como forma de expresion y
comunicacion es basico durante toda la carrera, el plan de estudios lo plantea asi en los
programas, como un conocimiento que debe aumentar en profundidad a través de los seis
semestres de estudio, e irse integrando a las habilidades que se van adquiriendo, como es la
geometria descriptiva, técnicas de color, disefio, perspectiva que principalmente se aplica

en proyectos decorativos.

A pesar de lo estructurado encontramos que al trabajar las diferentes materias en
forma aislada a los alumnos no siempre les quedan claros los objetivos y su correlacion

entre las materias que se les van presentando.




Analizando el nivel de preparacion con que han salido las ultimas generaciones,
contando la ultima de 1998, considero que en lugar de elevarse ha ido bajando, ocasionada
por una apatia denotada en la mayoria de los alumnos al llegar al 5° semestre, debido a la

falta de estimulo a la creatividad en los trabajos que elaboran, siendo esto muy preocupante.

Tratando de encontrar una de las razones para esta desarticulacion del aprendizaje, he
observado que los alumnos que tienen mds problema en las materias de la especialidad son
aquellos que no pueden construir imégenes tridimensionales, al no “verlas” en su mente no
pueden conceptualizarlas, esto origina que su representacion grafica sea deficiente, y no
comprendan el proceso de la representacion bi y tridimensional, su pensamiento abstracto

para construir esquemas mentales no ha sido suficientemente desarrollado.

Considerando las caracteristicas de expresion grafica de la carrera esto es una
carencia grave, porque los alumnos no tienen la habilidad para esquematizar mentalmente
un problema y visualizar las posibles soluciones, esto impide que construyan su
conocimiento y el aprendizaje no es significativo, cuando copian un modelo lo reproducen
con una buena calidad de representacion, pero cuando dibujan sin modelo no dibujan con la

misma calidad, siendo sus representaciones menos maduras.

1.1.10.- PROBLEMATICA

De los tres problemas planteados el que nos ocupa es el referido a la realidad de los
alumnos su grado de abstraccion y la significatividad de los aprendizajes a la cual responde
este trabajo. La mayoria de los alumnos que ingresan al nivel medio superior no han
desarrollado todas sus habilidades de representacion grafica, la educacion que han recibido
en los niveles; preescolar, primaria y secundaria, y et &mbito familiar no han favorecido el
desarrollo de las habilidades de pensamiento 16gico abstracto que faciliten la representacion
de esquemas mentales tridimensionales, al impartir un proceso de ensefianza aprendizaje
donde los alumnos son reproductores del conocimiento, se inhiben las actitudes de analisis
y abstraccion. Toda area de Disefio tiene su base en la expresion grafica, si los alumnos no

han desarrollado su pensamiento abstracto no lograran una visualizacion y representacion



mental de los elementos requeridos en los diferentes trabajos de la carrera, en ocasiones los
realizan por indicaciones dadas como instruccidon, pero en el momento en que se les pide
que ellos solucionen un problema determinado se confunden y no pueden resolverlo sin una
guia, ya sea de algiin compafiero mas avanzado o del profesor, esto es indicativo que el

aprendizaje no ha sido significativo.

Esto nos hace pensar que si se les brinda a los alumnos las actividades y estrategias
adecuadas para que desarrollen la habilidad para construir el pensamiento abstracto, el
aprendizaje sera significativo y lo podran aplicar tanto en las areas de la carrera como en
otras materias, integrandolo a su formacidon permanentemente, al poder construir esquemas
mentales tridimensionales su percepcion de las imagenes les permitira desarrollar su

pensamiento abstracto.

1.2.- EV ALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE PROPIA.

Durante los veinticinco anos que llevo de trabajar como maestra siempre me he
inquietado por entender qué sucede en la mente de mis alumnos, ;Porqué algunos no
pueden construir mentalmente ideas y volumenes? En el area en donde yo me desenvuelvo
he visto pasar muchas generaciones de alumnos y he observado una constante, el mayor
porcentaje de los alumnos encuentra una gran dificultad para dibujar y reproducir modelos
con la adecuada forma, proporcion, luz y sombra, y sobre todo en representar graficamente
sus ideas. Esto me ha llevado a través de mi trabajo docente a intentar aplicar diversas

actividades que ayuden a los alumnos a desarrollar esta habilidad de representacion grafica.

Antes de entrar a la Universidad Pedagogica Nacional me sentia desubicada, sabia
que tenia que buscar la forma de ayudar a mis alumnos a resolver este problema pero no
encontraba la forma, a través de estos tres afios he ido entendiendo muchos conceptos
importantes del desarrollo de mis alumnos y dentro de las limitantes institucionales,
culturales y docentes, considero que es posible incentivar a los alumnos a lograr su maximo
desarrollo por medio de una serie de actividades que propicien la construccién de imagenes

mentales y la representacion grafica por medio del dibujo natural y técnico.



Desde mis inicios como profesora en el Centro de Estudios Tecnologicos No.2 he
impartido todas las materias de la carrera de Técnico en Disefio Decorativo, experiencia
que me ha permitido conocerlas y manejar los contenidos de todas ellas y tener un
panorama general del desarrollo de habilidades de los alumnos, desde que ingresan a ler

semestre hasta que egresan.

En el puesto administrativo que desempefi¢é como Coordinadora de la carrera de
Disefio Decorativo, en el ano de 1992 fui designada para elaborar el nuevo plan de estudios
de la carrera de Bachillerato Tecnologico en Disefio Decorativo, obedeciendo a una
inquietud de la Direccion General de Educacion Tecnologica Industrial (DGETI) la cual
proponia que los planes fueran hechos por los especialistas que aplicaban los conocimientos
de acuerdo a su experiencia. Para ello tomamos un curso relampago con dos pedagogas que
nos dieron las instrucciones pedagogicas y normativas de acuerdo a los cuales se tendrian
que elaborar los planes y programas de estudio nuevos. La instruccion fue respetar las
materias de tronco comun, pero a partir de ahi hacer todas las propuestas que

consideraramos pertinentes de acuerdo a nuestra experiencia.

Se nos di6 una asesoria pedagogica sobre la manera como se debe elaborar un plan de
estudios, un mapa conceptual, una estructura curricular, una estructura metodoldgica,
objetivos generales de la carrera, fundamentacion, perfil profesional grafico, y cémo
elaborar programas sintéticos, bajo una perspectiva conductista ya que los programas
sintéticos estan estructurados en temas, actividades del profesor y del alumnos, material y
herramientas, tiempo asignado, porcentaje de avance y referencia bibliografica. Este trabajo
lo realicé de manera individual con el apoyo de una sola profesora del area, ya que los
demads no quisieron comprometerse con el trabajo, por lo que las decisiones las tomé yo.
Una vez concluido el trabajo se revisaron los planes y programas de estudio y se dio la

aprobacion para aplicarse a partir del mismo afo.

En septiembre de 1999 nuevamente se reestructuraron los planes de estudio de todas
las carreras de DGETI, trabajo al cual se me asigné junto con el coordinador del turno

vespertino. Se pretendia actualizar los programas haciendo las correcciones necesarias.



En una reunion de trabajo de una semana se pretendia hacer una renovacion de la
carrera bajo una propuesta constructivista, para lo que se entregd un “instructivo” de
llenado, considerando las autoridades que si se seguian al pie de la letra las instrucciones

especificadas, los planes y programas de estudio quedarian bajo esta propuesta.

Sin embargo al elaborar las actividades en los programas pude comprobar que los

maestros que los elaboraban seguian proponiendo actividades conductistas.

Esta experiencia me permitio tener un panorama mas preciso de qué era lo que pasaba
en las materias ya pesar de que los planes estan disefiados de acuerdo a una interrelacion
vertical y horizontal, los maestros respetaron los contenidos pero siguieron impartiendo los

conocimientos de forma desintegrada

Esta desintegracion de contenidos origina que los alumnos vean las materias de forma
independiente a pesar de que los programas marcan una continuidad. Este no es un
problema nuevo, desde sus primeras actividades en el nivel primaria, como consecuencia
del seguimiento de un método tradicional, los alumnos se acostumbran a ver los temas de
esta manera, propiciando que no tomen en cuenta datos importantes de materias anteriores
al no ser utilizados por los maestros. Como ejemplo de esto cabe mencionar que durante el
primer semestre imparto la materia de dibujo al natural, donde se pretende que el alumno
desarrolle la habilidad para el dibujo a mano alzada, como medio de expresion y que lo

utilice a través de todos los afios de estudio y una vez que salga de ella.

Cada vez que imparto la materia los alumnos en su mayoria terminan el semestre
dibujando con un buen nivel de proporcidon, volumen, luz, sombra y movimiento, sin
embargo cuando vuelvo a darles clases a los alumnos en cuarto semestre me encuentro que
el avance logrado ya no existe, los alumnos son incapaces de dibujar a mano alzada y
mucho menos de observar elementos tan importantes para el dibujo como es la luz, sombra
y el volumen, y aiin cuando en mi materia mejoren su calidad de dibujo, no lo aplican en las
otras materias. Considero que esto se debe en parte a que los alumnos no comprenden la

importancia del dibujo como medio de expresion en su carrera, concretandose a hacer los



egjercicios o trabajos que le permitan acreditar la materia y después al no ejercitarla olvidan

la habilidad desarrollada.

Otra de las problematicas que también llaman mi atencidon y que estd conectada al
problema anterior, es que cuando se imparte la materia de Geometria Descriptiva en el
segundo semestre, se pide de los alumnos un pensamiento abstracto para representar las
diferentes vistas de un cuerpo, una linea o un plano y después visualizarlo en una
proyeccion isométrica, el 90% de los alumnos no han desarrollado suficientemente este
pensamiento por lo que el indice de reprobacion en la materia es muy alto, igual sucede en
dibujo técnico arquitectonico, cuando he impartido esta materia he intentado aplicar
diferentes ejercicios que permitieran la comprension de este desarrollo de imdagenes
mentales, cuando los alumnos logran comprenderlo y desarrollar esta habilidad de

pensamiento las demas actividades de la carrera les son mas faciles.

Esta es una situacion que me interesa investigar y detectar, en qué momento se pierde
la conexion con lo aprendido, o qué proceso no se estd dando en su construccion mental

que bloqueé de esa manera tan drastica una habilidad que parecia lograda.

Mi trabajo docente estd enfocado a desarrollar de la mejor manera las capacidades de
mis alumnos y considero que una parte muy importante es la construccion del pensamiento
abstracto, mi experiencia me indica que cuando un alumno logra establecer esta relacion
mental entre un plano bidimensional y una estructura mental tridimensional, los alumnos

podran aplicar esta habilidad no solo en el dibujo sino en otras areas de conocimiento.

Considero que la forma en que trabajo con mis alumnos los confunde en un principio
al no ser tan conductista como en otras materias y respetar y apoyar el proceso de

construccion del conocimiento de cada uno de ellos.

Algunos responden inmediatamente a la confianza, entusiasmo y apoyo que les
brindo en su proceso de aprendizaje, pero otros son mas recelosos y no se abren ala relacion

maestro alumno facilmente he comprobado que los alumnos que se sienten a gusto en la



clase desarrollan méas rapidamente la habilidad para el dibujo ya sea técnico o natural, por
lo que dedico mas tiempo y atencion a los alumnos que considero que tiene mas problema
para ver si logro ayudarlos en el desarrollo de la habilidad para el dibujo y en la
visualizacion mental de un objeto. A pesar de ello y de los avances que logro en mi clase el
conocimiento no es permanente por lo que considero que debo trabajar mas en el aspecto de
involucrar a los alumnos en asumir la responsabilidad de su propio conocimiento y
entender que cada avance debe formar parte de su desarrollo integral no solo escolar sino

en la totalidad de su personalidad.

1.3.- ELEMENTOS DE LA TEORIA QUE APOYAN LA EXPLICACION DEL
PROBLEMA (MARCO TEORICO)

La educacion en México se ha caracterizado por mantener un método tradicionalista
de ensenanza y aun cuando en los anos setentas se indujo a utilizar un método conductista y
a utilizar estrategias didacticas como los corrillos, lluvias de ideas, Philips 66 , entre otros,
basicamente la relacion alumno maestro sigue siendo la misma de una ideologia en donde
se entiende el papel del maestro como un transmisor de conocimientos y al alumno como
un receptor, que en el mejor de los casos se espera que sea un reproductor de dicha
informacion. Esta forma de ver la educacion ha creado generaciones de alumnos a los
cuales se les inhibe la iniciativa y la creatividad bajo una premisa de disciplina y obediencia
mal entendida. Dentro de los planes de estudio del nivel primaria y secundaria el dibujo se
maneja como una materia complementaria y peor aun en ocasiones como una ocupacion
para el tiempo libre, sin ningiin objetivo formal, esto ocasiona que los alumnos se

acostumbren a verlo como una actividad de menor importancia.

El dibujo es una actividad natural en el ser humano, como medio de expresion y de
comunicacion, una de las caracteristicas del ser humano es la construccion de
representaciones de la realidad, al final del periodo sensorio motor empieza a utilizar
simbolos para referirse a las cosas o a las situaciones, esta capacidad de representacion de
comunicacion y expresion se desarrolla durante el segundo afio. El dibujo y el juego

simbolico lo podemos ubicar dentro de la representacion I que le permite al ser humano



sustituir un objeto por un simbolo o significante, la utilizacion de significantes le permite

un desarrollo psicologico en un nivel espacio temporal o incluso ficticios, que se

construyen en la mente.

MANIFESTACIONES DE LA FUNCION SEMIOTICA SEGUN PIAGET

Hacia el ano y medio de vida se empieza a desarrollar la capacidad de utilizacion de significantes diferenciados de los

significados, es decir, simbolos y signos. Las siguientes manifestaciones testimonian la aparicion de esta nueva capacidad.

IMITACION El nifio imita no s6lo en presencia de un modelo sino también cosas que ha presenciado

DIFERIDA anteriormente, lo cual pone de manifiesto la existencia de modelos internos de lo que esta imitando.

JUEGO A vpartir de ahora el juego no soélo consiste en ejercitar capacidades o acciones del sujeto sino en

SIMBOLICO producir situaciones de una manera simbolica, dando un significado a elementos de la situacion y
utilizando simbolos dentro de ella.

IMAGENES Aparecen manifestaciones claras de imagenes mentales, representaciones de la situacion que son algo

MENTALES mas que las huellas que deja la percepcion y que incluyen otros elementos Que el sujeto tiene de la
situacion o el objeto.

DIBUJO El dibujo no es mas que una copia de la realidad y supone la utilizacion de una imagen interna, de tal
manera que el nifio reproduce mas lo que sabe que lo que ve.

LENGUAJE Consiste en la utilizacion de signos que sirven para designar objetos o situaciones.

Tomado de El Desarrollo Humano de Juan Delval

Seglin Piaget la representacion es una funcién psicologica que tiene un proceso

evolutivo largo a partir del periodo sensorio motor vinculada con las influencias sociales y

que el ambiente proporciona, hacia el segundo o tercer estadio del periodo sensorio motor

el nifio empieza a reconocer situaciones a partir de un sélo aspecto de la situacion, poco a

poco va adquiriendo una percepcidn representativa mayor y es capaz de identificar un

objeto a partir de un pequeno fragmento, aiin cuando todavia en este periodo no hay un

significante sin una parte del significado. A partir del quinto estadio, principalmente en el

sexto la representacion se va haciendo mas clara y abundante, la cual Piaget llamoé funciéon

simbolica o funcion semiotica.




Las imagenes mentales son una forma de representacion interna a las que no podemos
llegar a ellas directamente, por medio del dibujo quedan plasmadas en su realizacion
material. Para los filosofos empiristas, el origen del conocimiento se encuentra en la
percepcion que da lugar a las ideas, las imdgenes no son abstractas, son concretas y

representan objetos determinados.

No tenemos imagenes del tridngulo, sino so6lo de tridngulos determinados el

pensamiento trabaja con conceptos que son abstractos, y no se refiere a objetos concretos.

Las iméagenes son analdgicas, guardan un estrecho parecido con lo que representan, la
representacion proporcional es abstracta. En las imdgenes se debe conservar la informacion
tridimensional y deben respetar caracteristicas de los objetos que representan, que deben

analizarse como una percepcion real.’

Piaget e Inhelder (1966) estudiaron el desarrollo de las imagenes en relacion con las
operaciones de la inteligencia, sostienen que la imagen es el resultado de la actividad del
sujeto, las imagenes mentales provienen de la imitaciéon y constituyen una imitacién
interiorizada, el nifio forma imagenes de las cosas o de las situaciones segun las entiende,
mas que segun como se desarrollan ante ¢l. Las investigaciones de Piaget e Inhelder
demuestran las dificultades que tienen los sujetos para producir imégenes adecuadas hasta

un periodo bastante tardio.

Numerosos estudios demuestran que hasta los siete afios las imagenes de los nifios
son basicamente estaticas y que tienen dificultad para reproducir y anticipar movimientos o
transformaciones. Esto nos indica que los sujetos no son capaces de formar imégenes
adecuadas hasta que no comprenden los movimientos o transformaciones que se realizan,

aun cuando las hayan visto.

3 Delval, Juan El Desarrollo humano. Editorial Siglo XXI. México, 1997. Pag. 227-261




El dibujo es una forma exteriorizada de imitacion de la realidad relacionadas con las
imagenes mentales con distintos elementos del propio sujeto. El dibujo tiene un
componente cognitivo que permite que refleje la comprension que el sujeto tiene de la
realidad, su representacion espacial y como concibe las cosas, su realizacion y su desarrollo

dependen en gran medida de las posibilidades que la cultura en que crece le proporcione.

El dibujo es una representacion bidimensional de una realidad tridimensional y se
requiere un material adecuado para realizarlo, si el sujeto no ha tenido las facilidades para

ejecutarlo la realizacion del dibujo ird perdiendo interés y pasara a segundo término.

En la evolucion del dibujo se producen avances y retrocesos, debido a la dificultad de
la tarea, de la motivacion, o las facilidades para realizar esta actividad que le proporcione el
ambiente adecuado, de ello dependera el grado de avance o estancamiento que presente el

niflo en edades mas avanzadas.

En su libro Disefio y Comunicacion Visual Bruno Munari menciona que es
importante conocer las imdgenes que nos rodean ya que esto equivale a ampliar las

posibilidades de contactos con la realidad, a ver ya comprender mas.

Si en los niveles escolares bésico, no se estd conciente de este proceso de
representacion que es innato en el nifio, las posibilidades que se le brindan para su
desarrollo seran minimas, considerando que esta seria una de las causas principales para

que al llegar aun nivel mas alto el nifio encuentre bloqueada esta habilidad.

Una de las cuestiones que debemos tomar en cuenta en este proceso es la funcion del
cerebro, los dos hemisferios se complementan para mantener un equilibrio y lograr el
desarrollo armoénico del sujeto, en los seres humanos que presentan problemas de
lateralidad, algunas actividades y ejercicios pueden activar las partes que no funcionan
adecuadamente para mejorar la capacidad cerebral, dado que determinadas actividades se
convierten en el cerebro en enlaces para el aprendizaje, facilitan la elaboracién de redes

nerviosas, conexiones y reactivacion a través del cuerpo para estimular directamente al



cerebro. Estas actividades hacen que se acelere el aprendizaje y mejoran las capacidades al
crear redes neuronales que multiplican las alternativas de respuesta a diferentes
problemadticas. “El magico misterio de la habilidad para el dibujo parece consistir, al menos
en parte, en la capacidad de cambiar el estado del cerebro a un modo diferente de ver
{percibir). En cuanto uno ve del modo en que ven los artistas experimentados, ya es capaz
de dibujar la habilidad bésica del dibujo esta al alcance de cualquiera que pueda aprender a

4
ver de este modo”

Una de las habilidades del lado derecho del cerebro es imaginar con los ojos de la
mente, esa habilidad podemos llamarla visualizar. Para dibujar se mira el modelo, la mente

“fija” la imagen en la memoria y des pues la plasma en un papel por medio del dibujo.

Si logramos modificar la manera de “ver” de los alumnos, su percepcion visual
mejorara 'y la construccion de esquema mental le permitird construir imagenes

tridimensionales mejorando también su pensamiento abstracto.

Esto les permitird “imaginar” los objetos, dandoles largo, ancho y grosor, en una
representacion con textura y forma lo que le permitira tener una idea mas precisa de lo que

quiere representar.

Conjuntamente el desarrollo de la habilidad motriz permitira representar graficamente

lo que “vio” en su mente, o el resultado del analisis de la observacion de un modelo real.

* Edwards, Betty. Aprender a dibujar, Un método garantizado. Madrid, Espafia. Editorial Hermann Blume.
1988. Pags. 3-4




1.5.- DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

Para el desarrollo del proyecto de innovacion se realiz6 una investigacion sobre el

nivel de abstraccion de los alumnos y su habilidad para la construcciéon de esquemas

mentales, asi como el contexto familiar de los alumnos, de esta investigacion se llegd a los

siguientes resultados:

Q

El 80% de los alumnos llegan con un nivel muy bajo en representacion
bidimensional de un objeto tridimensional.

En un 75% los alumnos no han desarrollado la capacidad de representacion
mental tridimensional de un objeto.

Los alumnos que no tienen habilidad para el dibujo no han tenido un buen
apoyo familiar y cultural.

Los alumnos que tienen mas facilidad para la representacion tridimensional
mental han tenido mas apoyo material y afectivo para realizar actividades de
dibujo.

Los alumnos que tienen menos habilidad para el dibujo, en un principio
demuestran poco interés por mejorar y no le dan importancia a la habilidad
para dibujar.

Los alumnos que tienen mas problema en la representacion tridimensional en
un plano bidimensional también tienen problemas en materias abstractas

como Matematicas, Fisica o Quimica.

11.- PLANTEAMIENTO O DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

2.1.- DELIMITACION DEL PROYECTO

Los alumnos del nivel medio superior tienen una edad promedio entre 15 y 19 afios,

por lo que se espera que a esta edad la esfera perceptivo-cognitiva ya ha alcanzado su pleno

desarrollo, asi como la capacidad de representacion y el pensamiento abstracto, sin

embargo en esta area nos encontramos problemas en los alumnos para representar por



medio del dibujo elementos tridimensionales en un plano bidimensional. De acuerdo a la
teoria de Piaget el desarrollo del pensamiento abstracto se da entre los siete y los doce afios,
cuando se produce el “espacio proyectivo” que sitia los objetos uno en relacion con otro
segun sistemas coordinados que dependen de determinadas referencias o ejes significativos,
lo que permite hacer representaciones de relaciones relativas entre objetos simbolicamente,
permitiendo operaciones sobre un espacio virtual que lo encaminan al dominio del

pensamiento abstracto.

Cuando no se ha apoyado en la escuela y en la familia el desarrollo de la
representacion mental y la representacion grafica, se produce un estancamiento que se
acentua por la mecanizacion que en la mayoria de las escuelas tradicionalistas es norma en
la ensefianza y que provoca que el desarrollo del espacio proyectivo sea deficiente. Por el
contrario cuando se ha reforzado este proceso evolutivo psicomotriz, la respuesta de los
alumnos se distingue por su plasticidad y un buen equilibrio emocional que se traduce en

un enriquecimiento de las funciones mentales.

Al ingresar al nivel medio superior los alumnos han desarrollado una serie de
conductas en relacién con el aprendizaje que son producto de su interrelacién social,
familiar y educativa desde el nivel preescolar, primaria y secundaria, lo que hace dificil que
en el nivel medio superior se exija un pensamiento abstracto a los alumnos, cuando no han
tenido los apoyos necesarios para desarrollarlos. Considero que a pesar de esta
problematica es posible ayudar a los alumnos a corregir las deficiencias con actividades
adecuadas para este fin. Por lo tanto mi proyecto de innovacion se centrara en la

problematica:



EL DIBUJO COMO MEDIO PARA LA CONSTRUCCION DE ESQUEMAS
MENTALES TRIDIMENSIONALES y ELL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
ABSTRACTO.

2.2.- TIPO DE PROYECTO A DESARROLLAR

De la problemética planteada nace la necesidad de desarrollar una propuesta
pedagogica que permita corregir o incentivar- segun sea el caso estas deficiencias de

representacion mental y grafica por medio del dibujo.

Tomando en cuenta que la problematica integra aspectos psicomotrices referentes al
desarrollo cognitivo del sujeto, apoyandonos en una corriente constructivista se propondran
una serie de ejercicios {una vez detectada las necesidades individuales de los alumnos y sus
esquemas previos) tendientes a inducir en ellos la toma de conciencia de sus limitaciones ya
partir de este conocimiento ir construyendo los enlaces necesarios para conectar los

diferentes aprendizajes.

El proyecto que se propone para abordar esta problematica se ubica dentro de una
propuesta de accion docente considerando que el trabajo se realizara directamente en aula
proponiendo actividades y reestructurdndolas continuamente de acuerdo ala respuesta
individual y grupal de los alumnos, el problema en ocasiones cae dentro de la subjetividad
por involucrar cuestionamientos abstractos y mentales dificilmente medibles, como puede
ser la construccion de la imagen, la representacion mental, la percepcion visual, por lo que
se hace necesario estar en un proceso de observacidon continua al presentar los sujetos
respuestas diferentes a diversas situaciones, lo que hace que el objeto de estudio sea
variable, de acuerdo a factores; educativos, afectivos, sociales, motrices, de ubicacion

tempo espacial o mentales.

En una propuesta de accion docente una parte fundamental es la participacion activa
del maestro, proponiendo las actividades, apoyando a los alumnos en las actividades que lo

requieran estimulando el esfuerzo individual y estructurando las actividades de acuerdo a



las necesidades del grupo y de los sujetos de manera individual; dando el maestro un
enfoque situacional que desarrolle una problematica basada en la relacion con las
situaciones educativas en que se implique, donde las capacidades de sentir, comprender y

actuar congruentes con las exigencias educativas.

Un modelo centrado en el analisis nos permitira trabajar con elementos de
aprendizaje que se ubican en lo imprevisible y 10 no dominable, en un trabajo continuo de
desestructuracion-reestructuracion del conocimiento de la realidad e ir haciendo las
modificaciones estratégicas necesarias de acuerdo a las condiciones de cada situacion y
determinar los aprendizajes que se deben realizar en ese momento. en un enfrentamiento
entre la teoria y la préctica en un proceso de transformacién en donde las situaciones se

viven para comprenderlas y buscar su sentido.

En una concepcion constructivista se considera que el alumno es el responsable
ultimo de su proceso de aprendizaje, donde la actividad mental constructiva del alumno es
el resultado de un proceso de construccion a nivel social preexistente e individual a su

ensefianza y aprendizaje en la escuela.

Como procesos de construccion del conocimiento, aprender un contenido implica
atribuirle un significado (modelo metal), la construccion del conocimiento en la escuela
supone un proceso de elaboracion en el que el alumno selecciona y organiza la informacién
estableciendo relaciones entre sus conocimientos previos, la significatividad logica, la
significatividad psicoldgica y su disposicion favorable. El aprendizaje sera significativo en

funcioén de la interrelacion entre el alumno, el contenido y el profesor.

2.3.- METODOLOGIA INVESTIGACION-ACCION

La ubicacion del problema dentro de una metodologia de investigacion accion serd la
mas adecuada, si se considera que ésta se centra en un pensamiento critico y conciente
sobre como se produce el conocimiento, en la busqueda de generar los mecanismos de

produccion del mismo.



La construccién intelectual como resultado de una modificacion de esquemas en una
organizacion de nivel superior en un aprender a aprender, generaliza el procedimiento
constructivo, una nueva didéctica implica un cambio de actitud de profesores y alumnos, en
la busqueda del desarrollo de una conciencia critica. Implica un cambio en el sistema
educativo tradicional hacia un sistema de conocimientos a partir de una concepcion de
totalidad, mediante formas de desarrollo de formas colectivas de organizacion y produccion
del mismo. La investigacién accion como un método para la apropiacion de la realidad, es
un concepto de accion cultural de la antropologia, Paulo Freire es una influencia importante
en la construccion de esta metodologia, ya que ésta se basa en la educacién para la
liberacion del hombre, en un proceso permanente a partir del concepto de que el hombre es
un ser inacabado, una educacion para el hombre y del hombre insertado en una realidad y

en una estructura social que lo condiciona.

El proceso de aprendizaje debe partir de las experiencias y necesidades del sujeto,
para la construccion del conocimiento. En la investigacion-accion el sujeto es su propio
objeto de estudio, la transformacion de la realidad investigada y del mismo sujeto
investigador. El conocimiento se entiende como una construccion grupal y un proceso de

ruptura de concepciones para la generacion de otras y la comprension de un cambio.

Dentro de este enfoque se pretende obtener los fundamentos tedricos y experenciales
sobre la situacion real de los alumnos. Para ello se realiz6 una recopilacién de datos en un
grupo de primer semestre en la materia de Dibujo al Natural con el objetivo de delimitar el
problema y determinar sus posibles causas. Las técnicas utilizadas para obtener
informacion nos permitieron acercamos al problema de nuestra investigacion de una
manera objetiva y plantear una hipdtesis sobre las causas que lo originan y proponer

posibles soluciones.



EVALUACION DIAGNOSTICA

Se pidi6 a los alumnos que representaran por medio del dibujo un modelo expuesto
en medio del salon, sin advertirles que era un examen. La finalidad de este primer trabajo

era determinar en qué nivel de dibujo se encontraba cada alumno. Se analizo:

U Nivel de motricidad fina
U Capacidad de representacion grafica
O Nivel de abstraccion

O Representacion tridimensional en un plano bidimensional.

OBSERVACION ESTRUCTURADA

Por medio de un Diario al finalizar cada clase durante el primer mes de clase del

grupo investigado se anoto:

U Caracteristicas conductuales de los alumnos mas aptos

QU Caracteristicas conductuales de los alumnos menos aptos.

O Caracteristicas conductuales de los alumnos de aptitud intermedia.
U Reaccion individual de los alumnos a los ejercicios.

U Avances de cada alumno.

ENTREVISTA NO ESTRUCTURADA

La entrevista no estructurada permitio a los alumnos entrevistados sentir libertad para
contestar las cuestiones que le planteé como profesor entrevistador, utilizando preguntas
abiertas, sin aparente preparacion previa, pero que fueron surgiendo segun las respuestas

del entrevistado y que versaron sobre:

U Invitacion a la platica, infundiéndoles confianza.

Q Interés que tiene el alumno por la carrera



U Opinidn que tiene el alumno sobre el dibujo
O Experiencias anteriores de dibujo

U Influencia familiar en relacion con las actividades de dibujo.

De las tres técnicas empleadas se realizo un analisis y se anotaron las observaciones
con el objetivo de delimitar las caracteristicas individuales del proceso de desarrollo del
dibujo como medio de representaciéon bidimensional y abstraccion mental. Anotando los
resultados en un cuadro que permitiera una panoramica general y la elaboracion de datos

estadisticos que nos dieran datos objetivos y reales de la problematica.

111.- ALTERNATIVA DE INNOVACION

3.1.- FUNDAMENT ACION

“El unico propdsito para la educaciéon en el mundo moderno es el cambio, la
confianza en el propodsito y no en el conocimiento estdtico”. ;Qué sentido tiene la
enseflanza y transmision de conocimientos en un ambiente de cambio continuo? La
educacion adquiere sentido en la medida que ser aprenda a como aprender, tomando en
cuenta que el conocimiento no es estable y que lo importante es liberar la curiosidad, el
sentido de indagacion, la exploracion de las personas y fundamentalmente la confianza en
las tendencias constructivas del individuo y del grupo... Si el propodsito de la educacion es
formar ciudadanos adaptados a este mundo de cambios caleidoscopicos, s6lo podremos
lograrlo si estimulamos a los estudiantes para que inicien y planifiquen su propio
aprendizaje. Este tipo de estudiantes se desarrolla mejor, en una relacion facilitadora y que

.. 5
promucva el crecimiento como personan.

Empezar este punto citando a Carl Roger nos ayuda a no perder de vista la funcion
que tenemos como educadores, como facilitador del aprendizaje. A través de la practica

docente la experiencia debe brindar los medios para ir creando un método propio

> Rogers, Carl. Libertad y creatividad en la Educacién. Barcelona Espafia. Editorial Paidés. 3*. Edicion 1994.
Pag. 443




fundamentado en la teoria pedagdgica que permita ir mejorando dicha practica sin alejarnos
de la ideologia. Un proyecto de innovacion debe ofrecer alternativas que vayan mejorando
la praxis educativa, primero de manera individual pero con el suficiente peso tedrico y

evaluativo que permita la extension de esa alternativa a otros niveles.

Abordar un problema como un proyecto de investigacion y de practica educativa
obedece a la inquietud de buscar las causas, pedagdgicas, psicoldgicas, sociales y culturales
que lo han originado, y basandose en ellas para buscar estrategias que ayuden en lo posible
al alumno a superar las deficiencias que los limitan en el desarrollo de elaboracion de

esquemas a través de una mejor percepcion visual, representacion mental y grafica.

Un modelo de formacion centrado en el analisis se funda en lo imprevisible y lo no
dominable y consiste en un trabajo continuo de desestructuracion y reestructuracion del
conocimiento de la realidad, ya que al trabajar con grupos de jovenes que presentan
diferentes niveles de habilidades cognitivas de representacion, y considerando que el
aspecto que se va a abordar se ubica principalmente dentro del proceso mental, las
caracteristicas de la observacion del proceso de las técnicas empleadas son muy variables
asi como los resultados. Sera importante no perder de vista el contexto y las posibilidades

sociales y culturales que permitan mejores alternativas de accion.

Este modelo permite analizar, determinar aprendizajes adecuados a las necesidades de
un momento, decidiendo lo que conviene ensefiar, de acuerdo a la situacion, tomando el

papel de actor y observador en un proceso continuo que articule la teoria con la practica.

Para ello se requiere de observar el funcionamiento de las clases, las practicas
pedagogicas, las actividades de aprendizaje, las actitudes de los estudiantes y del profesor,
en un procedimiento de evaluacién continua. Un modelo de formacion centrado en el
analisis permitira la ubicacion dentro de un enfoque situacional que facilite el desarrollo de
la problematica basada en la relacion del maestro con las situaciones educativas de acuerdo
al proyecto de innovacion, considerando la estructura espacio temporal donde se encuentran

las limitantes y posibilidades del campo institucional y las interacciones entre docentes y



alumnos, dentro de su racionalidad experencial. Dentro de este enfoque y considerando las
caracteristicas del aprendizaje del dibujo, se debe procurar observar la realidad tratando en

lo posible de no caer en la subjetividad.

La eleccion de ubicarse dentro de un enfoque situacional es la consideracion de que
una situacion es una realidad trascendente, el objeto de una exploraciéon que nunca termina,
el objeto de la experiencia, y la problematica que se aborda en un proyecto de innovacion
presentara siempre caracteristicas diferentes a nivel grupal ya nivel individual, por lo que la
practica y la observacion siempre se estaran renovando, retroalimentando y aportando

nuevas experiencias al proyecto.

Un enfoque situacional permite adquirir experiencia y la experiencia es la practica

didactica y pedagogica, el marco institucional, el medio ambiente material y social.

La actividad docente se ampliard, enriquecerd y elaborara las experiencias que

permitan acceder a nuevas interpretaciones y propuestas de la situacion.

Un enfoque por medio de la observacion y el andlisis permitird encontrar una
pedagogia de las adquisiciones, un soporte de la realidad, de experiencias vividas sin
objetivos inmediatos de adquisicion, desarrollando una actitud de apertura ante lo
imprevisible, afrontando situaciones ante nuevos retos. De esta manera viviendo las
situaciones, se podra comprender para buscarles un sentido de acuerdo a una postura
constructivista donde el alumno ir4 desarrollando las diferentes actividades encontrandoles
un significado a su proceso de aprendizaje, y la posibilidad de utilizar lo aprendido para
afrontar situaciones nuevas y realizar nuevos aprendizajes. A mayor grado de

significatividad, mayor impacto sobre la estructura cognoscitivista.

La perspectiva constructivista propone desarrollar y aprender estrategias de
exploracion y descubrimiento, de planificacién y control, que una vez aprendidas quedan

integradas en esquemas de conocimientos significativos y funcionales.



La influencia educativa es la ayuda prestada ala actividad constructiva y la influencia

educativa en términos de un ajuste constante y sostenido.

Se debe analizar como y hasta qué punto las diferentes metodologias permiten ajustar
la ayuda pedagogica al proceso de construccion de significados de los alumnos, la ayuda
variara en forma y cantidad como un proceso de avances, retrocesos, dificultades y
bloqueos. Los ambientes educativos que mejor andamian o sostienen el proceso de
construccion son los que ajustan continuamente el tipo y la cantidad de ayuda pedagogica a
los progresos y dificultades del alumno, para tratar de construir soluciones satisfactorias, en

un proceso inacabado de estructuracion, analisis y reestructuracion.

Las actividades deben estar planeadas tomando en cuenta los esquemas de
conocimientos del alumno y partir de esos significados y sentidos en relacion a los
contenidos de ensefianza, provocando retos y desafios que cuestionen esos significados y
sentidos para forzar su modificacién en la direccion deseada, poniendo a los alumnos
constantemente ante situaciones que los obliguen a implicarse en un esfuerzo de
comprension y actuacion, reforzado en apoyos y soportes, instrumentos intelectuales y

emocionales de acuerdo a cada caso.

Carl Rogers en su libro “Libertad y Creatividad en la Educacion” menciona la
necesidad de crear ambientes de aprendizaje variados y ricos en estimulos que permitan el
desarrollo del cerebro. De acuerdo a un estudio realizado y resumido por el periodista
cientifico Rounald Koutulak el desarrollo del cerebro durante la infancia tiene que ver con
el ambiente que rodea al nifio. La necesidad de recibir estimulos a través de la vista, el
sonido, el habla, los movimientos y la percepcion visual, parecen determinar el nivel de
conectores o sinapsis que determinan la via potencial de aprendizaje. El tiempo que
permanece el alumno en la escuela puede favorecer la continuacion del desarrollo de las

actividades cerebrales si estas son favorecidas adecuadamente por el ambiente.



Considerando como antecedente los estudios sobre los niveles de desarrollo de Piaget
se considera que hacia el final del periodo sensorio motor, empieza a manifestarse una
capacidad nueva: la de utilizar medios simbolicos para referirse a las cosas ya las
situaciones, el sujeto empieza a imitar situaciones que percibi6é antes pero estdn ausentes,
desarrollandose esta capacidad de representacién y comunicacion rapidamente durante el

segundo afio teniendo una influencia determinante sobre su desarrollo futuro.

El juego simbolico y el dibujo son formas de representacion que sustituyen el objeto
por medio de un significante. El significante estd en lugar del significado que es aquello
que designa, en vez de actuar materialmente sobre la realidad puede hacerse de forma
simbolica, la utilizacion de significantes amplia las posibilidades de desarrollo psicologico
del sujeto al permitirle distanciarse del objeto de su presencia y ubicarlo en el espacio

temporal o ficticio que solo se ubican en la mente.

Segin Piaget (1946) los seres humanos se caracterizan por la utilizacion de
significantes diferenciados de los significados que representan, constituye una capacidad
del sujeto para construir y organizar el mundo que tiene a su alrededor. La imitacion
desempefia un importante papel en la génesis de esta capacidad representativa, y el nifio
hara representaciones motoras antes de utilizar otras mas abstractas. A partir del quinto
estadio, basicamente en el sexto estadio del periodo sensorio motor, las manifestaciones de
la capacidad de representacion se hacen cada vez mas claras y abundantes, apareciendo
manifestaciones de representacion a la que Piaget llamo6 funcion simbdlica o funcion
semiotica. Estableciendo una clasificacion de los tipos de significantes de acuerdo a su

grado de conexion al objeto que representan se encuentran tres tipos de significantes:



LA CAPACIDAD DE REPRESENTACION

La capacidad de representacion utiliza significantes para referirse a significados. El sujeto no tiene que actuar materialmente
sobre la realidad, sino de forma simbolica. Esta capacidad permite la construccion de representaciones o modelos complejos

de la realidad.

SENALES O INDICES | El significante esta directamente ligado al significado, es una parte de ¢l o ambos estin

ligados y se producen juntos. Por ejemplo el fuego es sefial de calor.

SIMBOLOS El simbolo guarda una relacién motivada con aquello que designa. Por ejemplo la indicacion

en la carretera de una linea ondulada indica una proxima curva. El simbolo guarda una

mayor distancia con lo que designa la senal.

SIGNOS Los signos son significantes arbitrarios que no guardan relacion con el significado. Ejemplo

+, 8, A, (), 8 .Se amplia la distancia entre significante y significado.

Tomado de “El Desarrollo Humano” de Juan Delval

Progresivamente el nifio va utilizando mas significantes en lugar de los significados,
simbolos motores, representaciones graficas, simbolos en el juego, imitacion en ausencia

del modelo a esto le llamamos imitacion diferida.

Las imagenes mentales constituyen una nueva forma de representacion, son algo
interno que se queda en la mente cuando no se tiene delante la situacién o el objeto y que
implica todo el conocimiento que el sujeto tiene del objeto o la situacion. Piaget considera

la imagen mental como una imitacién interiorizada, es decir diferida.

El dibujo es mucho mas que una copia de la realidad, supone una forma de utilizacion
de una imagen interna, es una produccidon material muy ligada a la imitacion, en donde se

debe encontrar placer en su realizacion.

La representacion mental se ocupa de la codificacion del conocimiento y de las

formas en que se organiza dentro del sistema cognitivo del sujeto (Mandler, 1983).




Mounoud y Vinter (1981) sefialan cuatro tipos de codigos correspondientes a cuatro

niveles sucesivos de construccion:

1. Cddigo sensorial, aparece en el nacimiento.

2. Codigo perceptivo, se alcanza hacia los dieciocho meses, al término del
periodo sensorio motor.

3. Cddigo conceptual, entre los dos y los siete afios.

4. Codigo semidtico, se alcanza entre los siete a los doce afios.

La imitacion es la capacidad de reproducir mediante acciones del sujeto otras
acciones o situaciones, segin Piaget la capacidad de imitacion depende del nivel de
desarrollo intelectual del sujeto y de lo interesante y agradable que sea el modelo,
imitdndose mas los modelos con los que el sujeto se encuentra vinculado. Para Piaget la
imitacion es una prefiguracion de la representacion. la imitacion diferida supone la
existencia de un modelo mental interno, ya que el sujeto no tiene el modelo real que

percibio anteriormente, haciéndose méas compleja para dar paso a las imagenes mentales.

La imagenes mentales constituyen una forma de representacion interna, su utilizacion
son un elemento importante para el recuerdo, pero también una guia para la accion.
Tenemos imagenes visuales, auditivas, gustativas y olfativas. Las imagenes solo muestran
algunas manifestaciones indirectas y la mayor parte del fendmeno permanece oculto, solo
podemos poner de manifiesto su existencia a través de expresiones de tipo indirecto,
mediante dibujos o ciertas actividades mentales. Las imagenes tienen una naturaleza

tridimensional, pero se ven desde un punto de vista particular.

En las rotaciones mentales se va rellenando la parte oculta o trasera de la imagen a

medida que se va haciendo visible

Las imagenes son percepciones reales y se exploran como si se tuviera adelante el
objeto. El sujeto forma imagenes de los objetos o de las situaciones segun las entiende, mas

que como se desarrollan delante de €l.



Las investigaciones de Piaget e Inhelder demuestran que los sujetos encuentran
dificultad para producir imagenes adecuadas hasta un periodo bastante tardio. Hasta los
siete afios las imdgenes de los nifios son fundamentalmente estiticas y tienen gran
dificultad para producir y para anticipar movimientos o transformaciones. Esto indica que
los sujetos no son capaces de formar imagenes adecuadas hasta que no comprenden los

movimientos o transformaciones que se realizan, aunque las hayan visto.

Para reproducir imagenes correctas el sujeto necesita comprender las
transformaciones de un modo adecuado, de lo que podemos concluir que no son las
imagenes las que posibilitan la comprension, sino el resultado de éstas, la comprension de
transformaciones y movimientos no se produce hasta que los sujetos han llegado ala etapa

de las operaciones concretas.

El dibujo es una forma de imitacion de la realidad y guarda una estrecha relacion con
la imitacion diferida y con las imagenes mentales, consideradas imitaciones interiorizadas,
el dibujo es una imitacion exteriorizada, realizada con elementos distintos del sujeto. El
dibujo debe verse en conexion con las restantes funciones de la funcion semiotica y su

desarrollo es paralelo, intervienen todos los aspectos y capacidad del individuo.

Para reproducir la realidad por medio del dibujo, el sujeto necesita controlar sus
movimientos y adquirir una motricidad fina que le permita hacer los trazos precisos,

mediante el dibujo se puede mejorar la habilidad motora.

El dibujo tiene un componente cognitivo que hace que refleje muy bien la
comprension que el nifo tiene de la realidad, su representacion espacial y su concepcion de
las cosas. El dibujo es una actividad importante para el desarrollo, pero su evolucion
depende en gran medida de las posibilidades que el ambiente familiar, cultural y social le
proporciona. Al tratarse de una representacion bidimensional de una realidad tridimensional
requiere de materiales para su ejecucion, dependiendo de la facilitacion de dichos

materiales el nifio podra ejercitar su habilidad para dibujar o no.



LAS ETAPAS DEL DIBUJO SEGUN LUQUET

El dibujo infantil, segiin Luquet, es realista en la intencion, pero el nifio no consigue representar lo que ve sino lo-que sabe

del modelo.

REALISMO El dibujo es todavia una prolongacion de la actividad motora, consistente en la realizacion de

FORTUITO barridos del papel o de garabatos, pero el nifio descubre el significado del dibujo durante su
realizacion.

REALISMO Todavia no es capaz de organizar en una unidad los elementos del modelo, pero los coloca como

FRUSTRADO puede. En la representacion de la figura humana aparecen los “cabezudos” constituidos por una
cabeza de la que salen directamente lineas que representan las extremidades.

REALISMO Representa los rasgos esenciales del objeto sin tener en cuenta la perspectiva, con superposicion de

INTELECTUAL | varios puntos de vista. Se representan igualmente partes ocultas del modelo.

REALISMO Hacia los ocho o nueve afios el nifio empieza a representar el modelo tal y como lo ve, tratando de ser

VISUAL realista.

De “El Desarrollo Humano de Juan Delval

PERIODOS DEL DIBUJO
2 a5 afos Garabato
4 afios Lineal

2 a 6 afios Simbolismo descriptivo

7 a 9 anos Realismo descriptivo
9 a 10 afos Realismo visual

11 a 14 afios Percepcion
Adolescencia Despertar artistico

De Educacioén por el Arte, de Herbert Read.

Los distintos aspectos, que influyen en la representacion grafica por medio del dibujo
permiten realizar una representacion del conocimiento, los aspectos figurativos. Las
representaciones figurativas solo reproducen los aspectos aparentes de la realidad, pero esto
depende del nivel de desarrollo alcanzado cognitivamente en el campo de la representacion.
De ahi la importancia de conocer el proceso por el que pasa el sujeto desde su nacimiento y
las influencias sociales y culturales que van marcando su nivel de i avance, para que a partir

de la comprension de sus conocimientos previos podamos, analizar las estrategias a




desarrollar para que el sujeto conecte las relaciones entre imagen, representacion mental y

motricidad fina por medio de la representacion grafica del dibujo.

En la representacion mental, las imagenes se construyen en base a determinadas
experiencias vividas, se perciben las caracteristicas de los objetos en base de las pautas
creadas por lo que tenemos frente a nosotros a cada momento. La mente forma una imagen
eligiendo una vision determinada del mundo y el nifio lo representa por medio del dibujo de
acuerdo a su apreciacion personal. Por ejemplo si a un nifio de siete afos se le pide que

dibuje una silla probablemente dibujara en una representacion plana una silla de su casa.

Representacion de una silla, dibujo plano de perfil, edad 6.5 afios Segin Vigotski el
pensamiento abstracto se realiza entre los siete y los doce afios, la percepcion visual al
finalizar esta etapa debe permitir la representacion grafica de un objeto en un plano
tridimensional, sin embargo si el sujeto no ha recibido un apoyo adecuado esta habilidad no
se desarrollara, quedandose estancado en un nivel menor, y probablemente en una

confusion de representacion grafica con elementos planos y tridimensionales.

Representacion de silla, hay confusion en una vistas frontal e isométrica y no hay
grosor En sujetos que han llevado un entrenamiento en dibujo técnico, la representacion

podré ser mas facil, ain cuando la soltura para el dibujo al natural tiene deficiencias.

Con conocimientos de dibujo técnico se representa la silla en una perspectiva
isométrica, se aprecia grosor, edad 17 afios Cuando se ha llevado el dibujo como disciplina
se observa un avance en la representacion mental y grafica, estableciéndose como un

aprendizaje permanente.

Se ha producido el conocimiento permanente por una significacion en la practica
profesional. Tomar en cuenta los conocimientos previos de los alumnos nos permitira un
mejor conocimiento de su nivel de desarrollo y adecuar las actividades a las necesidades del

grupo y de los individuos. Asi si el alumno ha desarrollado la habilidad para elaborar



esquemas mentales simples, podra empezar con ejercicios mas avanzados que le permitan

afinar la percepcidon y mejorar su habilidad para el dibujo.

Pero si el alumno no ha desarrollado este pensamiento serd necesario partir de
ejercicios de lineas y planos, posteriormente pasar al volumen, ayudando al sujeto a formar
esquemas mentales tridimensionales inicialmente con apoyo de material didactico
volumétrico -por ejemplo figuras geométricas transformables, antes de pasar a su
representacion bidimensional, analizar las dimensiones de planos para llegar al volumen,
ejercicios de percepcion visual, de visualizacién mental, de percepcion espacial por medio
de juegos de perspectiva y movimientos espaciales, por rotacion de formas que iran
aumentando de complejidad de acuerdo al avance individual de los alumnos, conjuntado

estos tipos de ejercicios se lograra un progreso en el desarrollo del pensamiento abstracto.

3.2. SUPUESTOS

1. Si los alumnos desarrollan la habilidad del pensamiento abstracto mejoraran
sus niveles de rendimiento en las areas donde el pensamiento 16gico en la
elaboracion de esquemas mentales tridimensionales es importante para la
construccion de un aprendizaje significativo.

2. Los alumnos de nivel medio superior, con las estrategias didacticas y
pedagbgicas adecuadas que propicien un desarrollo en el pensamiento
abstracto, apoyadas en una postura constructivista y fomentando un desarrollo
cognitivo, podran construir sus propios conceptos a través de la experiencia y
del andlisis de la formas tridimensionales, desarrollando esquemas de
representacion mental tridimensional, representandolos graficamente por
medio del dibujo. Por medio de la motivacion, la sensibilizacion y el

desarrollo de las habilidades motrices y de percepcion visual.

Si pretendemos que los alumnos desarrollen las habilidades necesarias que les
permitan desarrollar su percepcion visual, analitica y discriminativa y la representacion

grafica por medio del dibujo natural, a través de una adecuada elaboracion de esquemas



mentales partir de este andlisis trataremos de ubicar los pasos a seguir que permitan

contestar alas interrogantes:

= ;Qué se va a hacer?

= ;Como se va a hacer?

= ;Donde se va a hacer?

* ;Quién lo va a hacer?

= ;Con qué se va a hacer?

= ;Cuando se va a hacer?

El disefio decorativo es una profesion donde es bdsica la expresion grafica y la
creatividad por ello una metodologia que limita estas habilidades estd limitando las
posibilidades de desarrollo profesional de los estudiantes, es necesario adecuar las
condiciones necesarias en el aula para lograr el desarrollo de estas habilidades, donde
se propicie un ambiente agradable de trabajo, favoreciendo una actitud de
observacion, investigacion, andlisis y reflexion, en la busqueda de fundamentos

tedricos y propuestas de soluciones creativas y funcionales.

A partir de ahi el alumno ird construyendo su aprendizaje, desarrollando sus

habilidades, pensamiento abstracto y coordinacidon motriz fina.

Considerando que el plan de estudios esta dividido en semestres y en materias, y que
no todos los maestros estan dispuestos a modificar sus estrategias didacticas y su actitud en
la relacion maestro alumno, es dificil hacer un cambio de metodologia en la imparticion de
todas las materias, y considerando la problematica fundamental, considero que es necesario
centrar la atencion en la materia de Dibujo al Natural, que al impartirse durante los dos
primeros semestres de la carrera y enfocarse al desarrollo del dibujo a mano alzada permite
realizar las actividades que se propondran en el punto 5.4 (Plan de accidon) del proyecto de

innovacion, y que a grandes rasgos responden a las preguntas antes planeadas:



(Qué se va a hacer? Incentivar en los alumnos el proceso de construccion de

esquemas mentales de representacion por medio del dibujo al natural.

(Como se va a hacer? Creando un ambiente de trabajo agradable en un taller de
dibujo donde se motive a los alumnos a desarrollar gradualmente las habilidades de
observacion, analisis y representacion grafica, en una actitud de respeto, y apoyo entre
maestro alumno y alumno, alumno, procurando un aprendizaje significativo, a partir de la
consideracion de los conocimientos previos de los alumnos, su nivel de desarrollo, el
desarrollo potencial individual y la perspectiva conciente de los alumnos sobre la aplicacion
de las habilidades desarrolladas tanto escolares como en su desarrollo integral como
individuo. ;Dénde se va a hacer? En el salon de clases y en ambientes exteriores,
adecuando las actividades a las limitaciones de horario y dias de clase marcadas por el

calendario escolar y el programa de estudios.

(Quién lo va a hacer? El ambiente se creara por el profesor y los alumnos en un clima

de respeto y motivacion y participacion activa en las actividades.

(Con qué se va a hacer? Dentro de las limitaciones de un salén acondicionado con
restiradores, utilizando diferentes papeles y materiales, basicamente lapices de grafito, de

colores, carboncillos, sanguinas, buscando la diversidad de opciones.

Utilizando modelos en ldmina cuando asi se requiera y modelos en volumen para
provocar la observaciéon y analisis por medio de la percepcion visual y propiciar la
concientizacion del nivel alcanzado por los alumnos y la necesidad como dibujantes de
desarrollar su percepcion visual y pensamiento abstracto, mismo concepto que se reforzara

en las salidas del plantel para copiar modelos de exterior.

(Cuéndo se va a hacer? Durante el primer y segundo semestre, en la materia referente
a Dibujo al Natural (el nombre puede variar de acuerdo a los planes de estudio en vigencia)
con un promedio de cuatro horas a la semana durante el primero y segundo semestre.

Planeando las actividades de acuerdo a estas limitantes de horas. Considerando que las



habilidades desarrolladas durante estos dos primeros semestres se reflejaran en el

transcurso de los cuatro restantes beneficiando su desempefio académico.

3.3. PROPOSITOS

“Aprender a dibujar es en realidad cuestion de aprender a ver a ver correctamente y

eso significa mucho mas que el simple dirigir la mirada”.

1.

La carrera de Disefio Decorativo al igual que cualquier area de disefio requiere
del dibujo como forma de comunicacion, para ello es necesario que el alumno
construya representaciones mentales tridimensionales de un objeto a partir de
la elaboracién de esquemas mentales en la construccion de una imagen y su
significado, para representarlo posteriormente bidimensional por medio del

dibujo.

Establecimiento de un ambiente adecuado eh el aula que propicie la
realizacion de actividades tendientes a lograr un avance en el desarrollo de
pensamiento abstracto, apoyado en una teoria constructivista de la
construccion de los conocimientos por medio de la experiencia. Este ambiente
es primordial si consideramos que la representacion por medio del dibujo a
mano alzada est4 estrechamente ligado con el area emocional del cerebro, por
lo que su expresion es altamente susceptible, muchos sujetos, al ser criticados
sus trabajos, inhiben su practica y su desarrollo queda estancado en un nivel

determinado.

Considerando que el dibujo es un medio de comunicacion universal y natural
se pretende mas que proponer estrategias determinadas detectar las
caracteristicas individuales de cada individuo y de acuerdo a las necesidades
de cada individuo y grupales proponer ejercicios que ayuden a los alumnos a
desarrollar la habilidad motriz fina que le permita expresar ideas o representar

objetos tridimensionales por medio del dibujo, representandolas en un plano



bidimensional, en un aula que funcione como un taller de expresion grafica
donde se incentive el desarrollo de habilidades de representacion mental y
grafica, a partir de un trabajo motivador y creativo, con el apoyo de

compaifieros mas adelantados que propicien un andamiaje en el conocimiento.

4. Tomando en cuenta los conocimientos previos de los alumnos por medio de
un examen diagnéstico podremos valorar cuales areas son las que requieren
mas apoyo para desarrollar, apoyados en la teoria que nos dice que los
alumnos ya han desarrollado a la edad de la adolescencia el estadio del
pensamiento 16gico abstracto y han completado su esquema tempo espacial,
encontrandose en el periodo del despertar artistico, consideramos que con las
estrategias adecuadas pueden desarrollar las habilidades de expresion grafica
logrando un incremento en las habilidades de dibujo al ir conectando los
conceptos aislados en su desarrollo. Es importante estructurar actividades que
permitan a los alumnos ir reconstruyendo proceso cognitivos que quedaron

fracturados en los niveles escolares anteriores.

3.4.1.- PLAN DE ACCION

Una de las intenciones en la aplicacion de este plan de accion es apoyar a los alumnos
en el logro de un avance significativo de su nivel de pensamiento abstracto, percepcion
visual y representacion grafica, para ello se parte de una evaluacion diagndstica que nos
permitird ubicar el nivel real de cada uno de los alumnos y comentarlo con ellos, lo que
llevard al alumno a la toma de conciencia de sus niveles de habilidades e interiorizar el
interés por mejorar sus niveles de representacion de esquemas mentales y de representacion
grafica a mano alzada propiciando un ambiente de interés y compromiso colectivo por
lograr un aprendizaje significativo. El proyecto de innovacidon propuesto se centrard en la
materia relativa al dibujo al natural durante el primer semestre de la carrera de Disefio
Decorativo, con tres horas a las semana (es preciso indicar que se puede aplicar en

cualquier materia inicial de dibujo artistico, y para edades a partir del12 anos como minimo)



Durante el curso se trabajaran como temas basicos:

TEMAS

Evaluacion Diagnostica del nivel de dibujo que presenta el alumno.

Ejercicios de soltura de mano para mejorar motricidad fina

Ejercicios para el desarrollo de ubicacion espacial

Ejercicios de rotacion de imagenes

Ejercicios para el desarrollo de la habilidad de construccion de esquemas mentales
Representacion grafica de modelos tridimensionales.

Analisis de elementos del dibujo para mejorar la representacion tridimensional.

Representacion de elementos tridimensionales con luz y sombra.

O 000000 od

Representacion tridimensional por medio del dibujo con diferentes técnicas de lapiz.

3.4.2.- OBJETIVOS

¢ Interiorizacion por parte de los alumnos de la importancia de elevar su nivel de
representacion mental tridimensional por medio del dibujo. como un elemento
necesario en su desarrollo cognitivo.

¢ Facilitar por medio de estrategias pedagogicas el desarrollo del pensamiento
abstracto, mejorando gradualmente el nivel de representacion mental tridimensional y

el mejoramiento de la habilidad de representacion grafica por medio del dibujo.




TEMA ACTIVIDADES SUGERENCIAS HORAS EVALUACION
DIDACTICAS
34.1. EVALUACION | 1.- Se pedira a los | El tema se dejara libre para que
DIAGNOSTICA alumnos que dibujen un | los alumnos dibujen wuna | 30 minutos DIAGNOSTICA
ambiente familiar, | situacion que les resulte
incluyendo figura | familiar.
humana, por ejemplo; la | No se les dard ninguna guia | 30 minutos DIAGNOSTICA
sala de su casa, su | para que su dibujo no tenga
recamara, una situacién | ninguna influencia critica. 30 minutos DIAGNOSTICA
cotidiana, en una hoja de | No se hara ninguna indicacion
su cuaderno y con lapiz o | sobre; volumen, perspectiva o
pluma. trazo.
2.- Se pedira a los | No se permitira apoyo de otros
alumnos que dibujen; un | compafieros ni ninguna guia
arbol, un jarron y un | por el profesor, para no tener
animal. influencias externas.
3.- Se pondra un modelo | Las actividades mencionadas
en el centro del salon, | permitiran ubicar el nivel de
ubicando las mesas de | desarrollo de representacion
trabajo alrededor y se les | mental y grafica en que se
pedira que lo dibujen lo | encuentra el alumno, a partir de | 30 minutos Diagnostica
mas fiel posible. esto establecer que tipo de
4.- Se les pedird a los | apoyo que requiere cada
3.4.2. EJERCICIOS DE | alumnos que imaginen | alumno.
SOLTURA DE MANO | una piramide hexagonal | Invitar a la reflexién sobre la
truncada y que la dibujen | importancia del dibujo como
medio de  expresion y
1.- Los alumnos | comunicacion y la vinculacion
realizaran  en  hojas | con las demas materias de su
blancas con lapiz para | carrera. La cantidad de
dibujo HB ejercicios de | ejercicios dependera del avance | De 2 a 4 | Valoracion
lineas rectas a mano | de cada alumno, determinado | horas Individual
alzada, en diferentes | por la observacion del maestro.
longitudes y grosores | El maestro determinara la

para controlar el trazo,

cantidad de ejercicios de




343 UBICACION
ESPACIAL

3.4.5. ROTACION DE
IMAGENES

punto de inicio y fin
2.- los alumnos
realizaran en  hojas
blancas con lapiz HB
gjercicios de lineas
curvas, suaves y cerradas
para controlar el trazo,
punto de inicio y fin, a
mano alzada, en
diferentes extensiones y
grosores.

3.- El alumno realizara
composiciones libres
utilizando lineas rectas y
curvas, determinando a
su eleccion la extension
de cada una de ellas y su
grosor.

1.- Se analizaran los
conceptos de largo,
ancho y grosor de su
cuerpo, tomando como
base un modelo solido
tridimensional.
2.- Los alumnos
deduciran los conceptos
de modelos de carton

elaborados por ellos.

3.- Se propondran juegos
de ubicacion espacial en

grupo y juegos graficos.

acuerdo a los  avances
individuales.
Se proponen dos

composiciones para reafirmar
el control motriz fino y no
convertirlo en un trabajo

tedioso para el alumno.

Los alumnos concluirdn por
investigacion las caracteristicas
de la tercera dimension.

Ejercicio de esquemas
mentales en presentacion en la

computadora.

El maestro inducird el trabajo

de investigacion sobre las
caracteristicas de la segunda y
la tercera dimension.

Se sugieren juegos que
involucren los conceptos de
largo, ancho, grosor, espacio
minimo, espacio maximo, en
grupo y juegos graficos de
formas regulares e irregulares,
espaciales por unién de puntos,

fugas, proyecciones simples.

a 3 horas

De 30
minutos a 1

hora

2 horas

2 horas

3 horas

Valoracion

individual

Valoracion

individual

Nivel de
comprension de

conceptos

Nivel de

comprension

Comprension de
estructuras

espaciales




3.4.6.
REPRESENTACION
GRAFICA DE
MODELOS.
TRIDIMENSIONALES

3477 ANALISIS DE
LOS ELEMENTOS
DEL DIBUJO

1.- Analisis de modelos
en diferentes posiciones,
representando por medio
de dibujos las
caracteristicas de cada
posicion

2.- Ejercicio de rotacion

de figuras representadas

en laminas
proporcionadas por el
profesor

1.- Representacion por
dibujo de

geométricas

medio del
figuras

tridimensionales
regulares en diferentes

posiciones

2.- Representacion por
dibujo de

irregulares

medio del
figuras

tridimensionales en —los
alumnos analizaran en
aportaciones en grupo y
de manera individual,
sobre las caracteristicas

del dibujo, llegando a los

conceptos de, luz,
sombra, proporcion,
forma, textura y
perspectiva.

Se inducira la comprension del
movimiento rotatorio de las
formas y su forma de

representacion mental.

Las laminas deben presentarse
primeramente sencillas e ir
aumentando de profundidad
gradualmente segun el grado de
comprension del alumno.
El maestro apoyara a los
alumnos en las dificultades que
encuentren en el dibujo de las
figuras geométricas.

El maestro apoyara a los
alumnos en las dificultades que
presentan para su
interpretacion  las  figuras

irregulares.

El maestro dirigira la actividad

para llegar a conclusiones

objetivas sobre las

caracteristicas del dibujo

Se respetara el modelo elegido
por cada alumno y se apoyara
en el analisis de los elementos
de composicion del dibujo.

Se siguiere utilizar lapiz 6B y

2B.

Se elegiran diferentes modelos
de objetos para representarlos

en interior y se elegirdn

Entre 2hs. Y
4 horas
El tiempo

variard segun
el nivel de
comprension

del alumno.

2 horas

3 horas

De 4 a 6

horas

Varia segun
avance

individual

Nivel de avance

individual

Nivel de
comprension

individual

Calidad de trazo,
concepcion
tridimensional
evaluacion
contintia.
Evaluacion  de
representacion

mental

Evaluacion

continua

Evaluacion

continua

Evaluacion

continua

Evaluacion

continua




348
REPRESENTACION
DE ELEMENTOS
TRIDIMENSIONALES
CON LUZ Y
SOMBRA

349. DIBUJO DE
MODELOS
INTRIORES,
EXTERIORES y DE
MEMORIA CON
DIFERENTES
TECNICAS

2.- Los alumnos elegiran

los modelos que
consideren les permitan
observar claramente las

caracteristicas con que

los  representaran  en
dibujo.

1.-Realizacion de
ejercicios de modelos
interiores 'y exteriores
cuidando de representar
adecuadamente la luz,
sombra y volumen.

2.- Los alumnos

representaran por medio
del dibujo

elementos de memoria,

diferentes

dandoles efectos de luz,

sombra y volumen.

1.-Realizacion de
ejercicios de modelos
interiores 'y exteriores
representando

adecuadamente luz,
sombra y  volumen,
aplicando diferentes

técnicas de lapiz.

modelos en exterior.

Estos ejercicios tienen
como representaran por medio
objetivo reforzar la

representacion mental.

El profesor retroalimentara las

deficiencias que presenten los

alumnos.
Ejercicios para reforzar la
habilidad  desarrollada  de

dibujo y representacion mental.

Varia seglin
avance

individual

Evaluacion

continua.

Las actividades propuestas estan planeadas de manera general para permitir su

desarrollo en un ambiente de confianza y respeto por el desarrollo individual de cada

alumno, la propuesta es trabajar las clases como un taller donde se genere la actitud

participativa del alumno en una investigacion y practica continua de aprendizajes

significativos a través de la experiencia que vayan modificando su nivel de desarrollo de




representacion mental y grafica. Los tiempos se proponen de manera tentativa, a reserva de
las condiciones del grupo actitud frente a las actividades; interés inicial y durante el curso
por la materia, habilidades desarrolladas y deficiencias, conocimientos previos y el tiempo
de asimilacion de cada individuo. y se deberdn tomar en cuenta los limitantes
institucionales; horario de clases, actividades culturales y deportivas que en ocasiones

interfieren las sesiones de clase.

El desarrollo de las habilidades de los alumnos para el dibujo les permitird la
internalizacion sobre la capacidad de utilizar el dibujo como forma de comunicacion y de

su desarrollo integral.

3.5.- VIABILIDAD

El proyecto de innovacion que se plantea es posible llevarlo a cabo aun bajo los
limitantes de un programa estructurado o del tiempo con que se cuenta en el semestre,
tomando en cuenta que aparte de la cantidad de ejercicios, el avance del sujeto depende de
la facilitacion de los elementos necesarios que le ayuden a desarrollar adecuadamente el
nivel de representacion mental utilizando el dibujo como forma de expresion de imagenes
tridimensionales. La actitud del maestro serd fundamental, para respetar los tiempos de

aprendizaje de cada alumno y para brindar el apoyo y la confianza que cada caso requiera.

Al tratarse la representacion mental de un elemento dificil de medir es necesario
respetar el proceso individual de los alumnos por lo que una evaluacién continua permitira
detectar el avance de los alumnos con la finalidad de hacer las retroalimentaciones
correspondientes. El proceso de ensefianza aprendizaje sera medido por participacion y
compromiso personal mas que con determinados aspectos técnicos durante los primero
meses, a partir de que los alumnos puedan representar por medio del dibujo sus
representaciones mentales se podrd establecer una escala de aspectos cualitativos y
cuantitativos que permitan medir el avance y determinar una calificacion, sin perder de

vista la subjetividad que implica este tipo de desarrollo psicomotriz.



Es importante también que el alumno durante el transcurso del taller comprenda la
importancia de estructurar adecuadamente sus representaciones mentales y poderlas
representar por medio del dibujo como una base necesaria durante su formacion no solo
como Disefiador Decorativo y como profesionista, inclusive en otras areas y como una

parte de su desarrollo integral.

Tomando en cuenta las apreciaciones mencionadas el proyecto es viable de llevarse a
cabo, sin olvidar que los resultados dependeran de factores sociales escolares e

individuales, por lo que todo avance sera favorecedor.

3.6. SEGUIMIENTO Y EVALUACION

3.6.1. SEGUIMIENTO

Para un buen desarrollo de las actividades sera necesario llevar un seguimiento del
avance y resultados de las actividades propuestas, asi como de las dificultades que se van
encontrando en el camino, para poder hacer las modificaciones pertinentes que permitan las

mejoras continuas del proyecto y la concrecion en resultados positivos.

Para tal efecto se propone el siguiente modelo de cronograma considerando que

contiene los elementos basicos de seguimiento del proyecto de innovacion.

(Formato)

CRONOGRAMA DE SEGUIMIENTO DE GRUPO

TEMA:

PERIODO | ACTIVIDAD | OBJETIVO TIEMPO | SUPUESTOS | VARIABLES




(Formato)

CRONOGRAMA DE SEGUIMIENTO INDIVIDUAL

NOMBRE: EDAD:
ANTECEDENTES:
PERIODO ACTIVIDAD DESARROLLO | OBSERVACIONES

3.6.2.- EVALUACION

La evaluacion debe ser util para brindarnos informacion aplicable y utilizable, y
practica es decir dirigida ala accion basada en una realidad concreta de los objetivos del
programa. La evaluacion se refiere a los cambios de conducta 'absolutos y diferenciales en
una unidad de trabajo ya las relaciones entre estas unidades, tanto vertical como horizontal,

y al grado de los cambios acumulativos asociados a las metas educativas.

Dentro del proyecto de innovacion la evaluacion deberd observar los siguientes

aspectos.

O Como parte del proceso metodologico de animacion sociocultural ( estudio de
la realidad, intervencion y evaluacion)
O Como instrumento de maduracion en los procesos de grupo ¢ individuales

O Como medicion del grado de cumplimiento de los objetivos propuestos

Considerando que el dibujo es una area en el que los resultados varian de acuerdo a
los conocimientos previos de los alumnos, y principalmente a las habilidades desarrolladas,
no es conveniente considerar una medicidon estricta de requerimientos precisos, se debe
tomar en cuenta las caracteristicas individuales de los miembros del grupo, para lo que se

proponen tres tipos de evaluacion.




1.- EVALUACION DIAGNOSTICA.- permitirda ubicar el nivel de habilidad
desarrollada para el dibujo, su nivel de abstraccion y su capacidad para representar un
objeto en planta, o de frente o en perspectiva. A partir de esta ubicacion se podra detectar
las necesidades individuales para reforzar la percepcion visual y los ejercicios necesarios
para desarrollar la destreza manual y la elaboracion de esquemas mentales en imagenes

tridimensionales.

2.- EVALUACION CONTINUA.- permitird seguir el proceso de desarrollo de cada
individuo y la homogeneidad de conocimientos técnicos y teoricos de los contenidos del
programa. Durante este proceso se podra ir realzando una auto evaluacion que permita la
retroalimentaciéon o el reforzamiento de conocimientos de acuerdo a las necesidades de
cada individuo. Anotando las observaciones del proceso en el cronograma de seguimiento

individual y de grupo.

3.- EVALUACION FINAL.- permitira obtener un resultado del proceso de
desarrollo de habilidades. En esta fase de evaluacion se podrd medir el avance de cada
individuo y el éxito o deficiencias de las estrategias aplicadas durante el curso. Se tendra
que realizar una valoracién de las habilidades desarrolladas y el grado de evolucion en la
construccion de esquemas mentales entre maestro y alumnos, y una medicion de los

requerimientos técnicos para la ejecucion del dibujo.



ESTADISTICA DE RESULTADOS

Materia: Técnicas de Representacion Grafica

Grupo: 4

NIVEL DE HABILIDAD
PROCESO DE DESARROLLO\

MUY
ALTO

ALTO

MEDIO

BAJO

MUY
BAJO

TOTAL
ALUMNOS

INICIO DE SEM. Habilidad para el
dibujo y representacion grafica de

imagenes mentales.

34

12

52

ler MES.- ¢jercicios de percepcion,
representacion grafica de imagenes

mentales control de trazo

28

10

46

2° MES.- ejercicios de percepcion,
rotacion mentales, representacion

grafica de volumen.

24

41

3er MES.- gjercicios de percepcion,
rotaciones mentales, perspectivas,
desarrollos geométricos,
representacion de  volumen, luz

sombra.

10

25

41

4° MES.- ejercicios de volumen, luz
y sombra, representacion grafica de
objetos tridimensionales con y sin
modelo y resolucion de esquemas

mentales.

12

24

41

El cuadro anterior representa la cantidad de alumnos que fueron mejorando su

habilidad para el dibujo y su nivel de elaboracion de esquemas mentales, como resultado de

la realizacion de las actividades grupales e individuales programadas y reestructuradas de

acuerdo a las necesidades que surgieron en el ambiente escolar.




Las principales desviaciones para la realizacion adecuada del proyecto, observadas

durante el curso fueron:

1. Apatia en un 80 % de los alumnos por el dibujo al iniciar el curso

2. Falta de concentracion en el trabajo en un 75% de los alumnos, durante el
primer mes y medio.

3. Ausentismo de un 20% de los alumnos durante las primeras clases.

4. Temor a la critica en un 90% de los alumnos durante el primer mes de clases,
se fue superando hasta un 25% al finalizar el curso.

5. Lentitud en la realizacion de los trabajos, ocasionada por poca capacidad de

concentracion en periodos mayores de 1 hora, en el 75% de los alumnos.

Las situaciones antes mencionadas fueron determinantes para que el mejoramiento de
las habilidades propuestas en las metas planteadas en el proyecto no se pudiera cumplir en

un 100%, considerando que se logro un 75% de desarrollo de lo planeado.



CONCLUSIONES

Los alumnos al ingresar al nivel medio superior no han desarrollado en su
totalidad la habilidad para el dibujo a mano alzada por factores sociales,
familiares y escolares que no facilitaron un desarrollo que se considera

normal.

Los alumnos al ingresar al nivel medio superior no han desarrollado
adecuadamente el pensamiento abstracto, lo que se refleja en a dificultad para
elaborar esquemas mentales tridimensionales, afectando esto todas las areas

de pensamiento logico abstracto.

Detectar el nivel de construccion de esquemas mentales de los alumnos de
manera individual y grupal, permitird aplicar estrategias didacticas que
permitan el proceso de desarrollo de percepcion visual, percepcion espacial, y

elaboracion de esquemas mentales tridimensionales.

Detectar la habilidad de representacion grafica de los alumnos de manera
individual y grupal, permitira aplicar estrategias que permitan el desarrollo de
la motricidad fina y el control de trazo de manera gradual, despertando el
gusto por la actividad de dibujo, como un medio de comunicaciéon y

expresion.

La creacion de un ambiente de- trabajo de confianza y respeto es fundamental
para que el alumno vaya alcanzando logros cada vez mayores y estimulantes,
convirtiéndose en aprendizaje significativo en su proceso de desarrollo

integral.

Con un adecuado ambiente de trabajo, un facilitador que apoye las estrategias
didacticas adecuadas es factible mejorar los niveles de elaboracion de

esquemas mentales y la habilidad para dibujar de manera significativa.



7. El dibujo es considerado por algunos profesores como secundario en la
formacion integral del ser humano, sin embargo en los sujetos que se ha
propiciado el desarrollo de esta habilidad su pensamiento abstracto es mas
elevado que otros individuos que no lo han practicado, lo que se refleja en su
actuacion en areas de la ciencias donde el pensamiento 16gico abstracto

influye en su comprension.

8. Los facilitadores de la ensefianza tenemos el compromiso de buscar, disefiar y
proponer las actividades, valiéndonos de todos los recursos, didacticos,
pedagogicos, audiovisuales y experimentales, que faciliten gradualmente y en
un ambiente de entusiasmo la construccion del conocimiento significativo,
donde el concepto del aprendizaje por obligacion se vaya sustituyendo por el

placer de saber.
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