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INTRODUCCION

El mundo en que vivimos esta lleno de grandes metas por cumplir, una de las cuales
es lograr entender y manejar adecuadamente las matematicas, ya que por alguna razon, ésta
siempre ha representado un obstaculo para la mayoria de los individuos, principalmente
para los nifios en edad escolar .Es por eso que la presente investigacion documental es una
invitacion para transformar la practica docente, de la cual los maestros podrian hacer mas,
al interesarse en conocer los procesos por los que va pasando el nifio y las estrategias con
las que se puede ayudar a pasar de una etapa a otra. Porque, es el maestro el que se da
cuenta de la problematica especifica que se presenta en su comunidad y como consecuencia
en su escuela, al conocer esto es ¢€l, el unico que puede buscar soluciones para mejorar esta
problemadtica que va a repercutir en el mejoramiento escolar, que es uno de los objetivos

que se propone lograr la educacion basica.

Al analizar los problemas nos damos cuenta que uno de los principales es el
relacionado con las matematicas, para los nifios representa una carga muy pesada por que
es una materia de fuerte abstraccion y ademas no le encuentran sentido a lo que aprenden,
piensan que solamente es una tarea para la escuela o para pasar de grado, sin vincular los
conocimientos a la vida diaria, donde continuamente esta relacionado esta clase de

problemas.

Corresponde al maestro transformar estas clases abstractas en clases dindmicas y
pertinentes de transportarlas al ambiente natural del nifio, para que le encuentre sentido a lo
que aprende en la escuela y al hacer este, un conocimiento mas significativo, logre un

aprendizaje mas efectivo y al mismo tiempo mas util y divertido.

Para lograr esto es muy importante conocer y poner en practica la teoria psicogenética
y la Pedagogia Operatoria cuyos principios se basan, en que el aprendizaje se logra y es
mas efectivo si se parte del interés del nifio. Esto serd posible si el docente le brinda un

ambiente agradable al alumno por medio del juego ya que para ¢él, lo mas importante es



jugar; por lo tanto: El presente trabajo proporciona informacion acerca del juego y de la

importancia que tiene y que debe de darsele dentro y fuera del aula escolar.

Ademas se hace referencia de la teoria psicogenética que es una de las bases que se
tiene para partir de la realidad en que vive el niflo, quién a partir de sus experiencias que
tenga con los objetos, va construyendo el proceso de conocimientos, que inicia desde muy
temprana edad de manera natural pero compleja. Dentro de la informacion, se da a conocer
la clasificacion, seriacion y correspondencia pues son basicas para la preparacion previa de

la nocidn de conservacion de cantidad.

También se propone que se tome en cuenta el trabajo que el nifio realiz6 en el jardin
de nifos para no desvincularlo, pero sobre todo que se lleve una secuencia, con el tnico
proposito de lograr un mejor proceso de maduracion y asimilacion de conocimientos,

mediante actividades donde se vincule el juego en todo momento .



I. DELIMITACION DEL TEMA

1.1 Antecedentes

En el Ciclo Escolar 1992-1993. La Secretaria de Educacion Publica dio a conocer un
Programa Emergente de Formulacion de Contenidos y Materiales Educativos; siendo ésta
una etapa de transicion para los nuevos planes y programas que se implementaron en el
ciclo escolar 1993-1994, el cual va dirigido al nivel de Educacion Primaria, cuyo objetivo
primordial es mejorar la calidad de la educacién y apoyar al docente proporcionandole
herramientas ttiles y practicas que sirvan para hacer mas dindmicas sus clases y esto
permita que los nifios entiendan para que sirven los numeros y que representan, esto se
encuentra en un documento denominado, Contenidos Basicos, en donde se hace referencia
de manera dosificada los objetivos que se pretenden lograr en las diferentes asignaturas y
hacer mencion sobre el papel que juega la construccion de los primeros conocimientos

matematicos.

Actualmente la matemadtica es considerada como una herramienta esencial en todas
las 4reas del conocimiento humano. Su aplicacion ha propiciado construir modelos que
sirvan para estudiar diversas situaciones a fin de encontrar Optimas explicaciones y
descripciones del medio circundante y ha permitido la prediccion de sucesos y cambios
tanto de los fenomenos naturales como sociales. Tomando en cuenta la importancia de las
matematicas los problemas a los que se enfrenta tanto el docente como el alumno en su
labor cotidiana, un proposito fundamental de la modernizacion educativa es fortalecer
algunos de los temas de estudio de la matematica que requiere de un cambio curricular en el
nivel de Educacion Primaria, tanto en los libros de texto gratuitos como de las expectativas

del Sistema Educativo.



Se identificaron tres ejes fundamentales dentro de los planes y programas de la

Educacion Primaria que requiere de una atencion especial:

1.-"La naturaleza del nimero y el estudio de la aritmética.
2.-El desarrollo de la intuicion geométrica y de la imaginacion especial.

3.-La resolucion de problemas"’

De ellos el que ha llamado mas nuestra atencién y nos interesa es: la naturaleza del

numero.

En la escuela primaria el nifio interactia con los numeros naturales de manera
espontanea y asociandolos con una unidad entera; y realizando un proceso de conteo que
desarrolla atin antes de ingresar a la escuela, es posible iniciar el estudio de la aritmética al
comprender que las cantidades representan el resultado de las operaciones de adicion y

sustraccion.

Se espera que el alumno durante el proceso de escolaridad preescolar y primaria,
asimile que los numeros pueden representar tanto cantidades que se obtienen de procesos

de conteo o de medicion, como relaciones entre cantidades.

Para primero y segundo grado de primaria, el maestro encontrard en una guia
correspondiente, una seccion de problemas aditivos simples; ademds en la mayoria de las
escuelas se cuenta con libros denominados "Juega y Aprende Matematicas; " éste contiene
juegos matematicos sobre contenidos de Aritmética y Geometria, cada juego contiene

versiones diferentes con un mayor grado de dificultad que la anterior.

Entre los nuevos materiales que surgieron en el ciclo escolar 1994-1995 fueron seis
ficheros de Actividades Didacticas de Matematicas de 1° a 6° grado, elaborados por la
secretaria de Educacion Publica. Entregdndose unicamente a los grados de 1°, 3° y 5°

grado. Su finalidad es auxiliar, al maestro para mejorar su practica docente y permitir a los

'S. E. P. "Contenido basico Educacion primaria". p. 11




alumnos construir con mas facilidad nuevos conocimientos desarrollando habilidades que,
son necesarias para abordar los contenidos del programa. Ademas en el ciclo escolar 1996-
1997 se proporcion6 a los maestros los materiales para cursos taller para conocer y manejar
los ficheros de 1° a 6°, relaciondndolos con los libros de texto gratuitos de los nifios, el

libro del maestro y el avance programatico.

Algunas investigaciones estdn empefiadas en estudiar la relacion entre el juego y el
desarrollo del infante, las cuales se han centrado en los aspectos del crecimiento del nifio,
en donde van incluidos la cognicion, el lenguaje, las habilidades sociales, asi como a la vida

emocional.

En cambio, para el caso que nos ocupa, se busca la interacciéon del juego con las
matematicas, sin olvidar los aspectos mencionados; al ver que los nifios pequefios van
aprendiendo las matematicas en la vida diaria, y van involucrando en sus actividades al
juego. El nifio junto con otros nifios va construyendo las primeras nociones numéricas;
siendo el juego un elemento fundamental para ejercitar las habilidades cognitivas y facilitar
el acceso a los conceptos matematicos que permitiran al nifio interpretar la realidad que le

rodea.

Actualmente el medio en que se desarrolla el nifio cambia de manera desfavorable;
antes tenia la facilidad de salir de su casa para buscar espacios y amigos con quien jugar
donde espontdneamente formaba su propia sociedad adquiriendo normas de conducta y
convivencia al seguir el juego de reglas. Hoy en dia se encuentran aislados en su casa,
viendo television o recurren a lugares donde existen juegos electronicos creandoles
enajenacion, y esto provoca el desconocimiento de juegos tradicionales, evitando convivir
con nifios de su edad ya que se relacionan unicamente para esperar su turno. Es por eso que
el juego constituye una de las actividades esenciales dentro y fuera del aula ya que,
proporciona al maestro un medio eficaz de conocer al nifio emocional y psicologicamente,
ademds de brindarle infinidad de propuestas que permitan apropiarse de nuevos
conocimientos, por lo que al juego se le considera como auxiliar del cual no se puede

prescindir en todo proceso Educativo ya que es determinante en la formacién y desarrollo



del futuro ciudadano. Lo importante es que el nifio juegue con el material antes de utilizarlo
en funcion con el trabajo; al jugar con ¢l conocera, descubrira muchas de sus
caracteristicas, las posibilidades de manejo que tendra familiarizdndose con ¢él, Ilevalldolo
poco a poco a que construya las nociones matematicas y por consiguiente al concepto de

numero.

Por todo lo mencionado nuestra investigacion documental tiene como proposito
fundamental investigar " El juego como estrategia didéctica en la construccion de concepto

de numero en el nifio de primer grado de Educacion Primaria".

1.2 Justificacion

Se decidi6 centrar esta investigacion en el juego como factor importante en la
construccion del concepto de numero, ya que es esté el principal interés del nifio de primer
grado de primaria, transformando las clases de matemadticas aburridas en dinamicas,
constructivas y divertidas que puedan llevar al nifio a descubrir y comprender los

conocimientos.

Aquellos que realizan una labor docente y padres de familia, se enfrentan al problema
de algunos nifios "van bien " en la escuela por que resuelven operaciones basicas o pasan a
segundo grado por que saben descifrar una palabra correctamente uno tras otro el sonido de
cada fonema. Sin embargo, la mayoria de veces no son capaces de resolver un problema
que se les presenta en su vida cotidiana, que implique €sas operaciones, ni puede realizar
una verdadera lectura donde realmente comprenda lo que dice una palabra, enunciado o un

parrafo. Se ubican en el nivel de descifrado o por tanteo.

Algunos de estos niflos son timidos y no se atreven a preguntar o pedir aclaraciones,
creandoles confusiones, no permitiendo esto, la construccion del concepto de ntimero y
consecuentemente la resolucion de problemas en forma convencional, esto no quiere decir
que son nifios con problemas de aprendizaje de las matematicas, puesto que son capaces de

identificar, operar y resolver correctamente, con sus propios procedimientos las situaciones



problematicas que se le presentan. Es un nifio confundido que ha aprendido a resolver
problemas aritméticos usalldo sus propios recursos y métodos con ayuda de la informacion

escolar que ha tenido tiempo de asimilar.

Aunque se piensa que este tipo de nifios tiene problemas de aprendizaje, la verdad es
que carecen de una atencion adecuada, en donde se cubran sus necesidades de aprendizaje
que ayuden a su proceso cognitivo para que construyan convencionalmente el concepto de

numero.

Cuando el nifio ha aprendido mecanicamente el simbolo convencional del nimero
ero no comprende el verdadero significado-significante, lo que logra con éste
b

conocimiento es complacer a otros, obtener una calificacion o pasar de afio.

Por lo que se pretende con esta investigacion documental " El juego como estrategia
didactica en la construccion del concepto de numero en el nifio de primer grado de
educacion primaria" elaborar una tesis y utilizarla como documento recepcional para

obtener el titulo de Licenciada en Educacion Bésica.
1.3 Objetivos
= Propiciar por medio de actividades ludicas la necesidad de conocer el
convencionalismo légico- Matematico en la utilizacion del concepto del

numero.

= Conocer las caracteristicas del desarrollo del nifio a través del juego para

plantear estrategias didacticas.

= Demostrar que el juego es el principal interés del nifo.

= Propiciar la utilizaciéon de rincones de trabajo para favorecer la convivencia

por medio del juego.



= Proponer el juego como la mejor estrategia didactica para la construccion del

concepto de niimero.

= Proponer algunas técnicas especificas para la construccion del concepto de
numero.
= Proponer al docente una alternativa que le facilite la comprension de una

materia abstracta, como es la Matematica.



II. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1 Puntos de vista Tedricos sobre el juego

La UNESCO (EI nifio aprendizaje y desarrollo, 1988). Define al juego como vital, ya
que condiciona un desarrollo armonioso del cuerpo, de la inteligencia y de la afectividad,
también nos dice que un nifio que no juega es nifio enfermo de cuerpo y espiritu: para ello
el juego esta enfaizado en lo mas profundo de los pueblos, cuya identidad cultural se lee a

través de los juegos y los juguetes creados por ellos.

Es por eso que considera al juego como una de las actividades educativas esenciales y
merece entrar por derecho propio en el marco de la institucion escolar; ofreciendo al

docente un medio de conocer mejor al nifio y de renovar los métodos pedagogicos.

2.2 Funciones psicoldgicas del juego

Para el ingles Henry Bett, "Los juegos son un resurgimiento involuntario de instintos
vitales que han perdido hoy su significacion; para otros, el juego es una actividad funcional
de distension, o bien el medio de invertir un excedente de energia que las actividades de

. . 2
supervivencia no pueden, o ya no pueden, absorber".

"Jean Piaget ve en el juego a la vez la expresion y la condicion del desarrollo del
nifio. A cada etapa esta indisolublemente vinculado cierto tipo de juego y si bien puede
comprobarse de una sociedad a otra y de un individuo a otro, modificaciones del ritmo o de
la edad de la aparicion de los juegos, la sucesion es la misma para todos. El juego

constituye un verdadero revelador de la evolucién mental del nifio".

2 UPN "El nifio aprendizaje y desarrollo" p. 147




Para la Teoria psicoanalitica Freudiana. (El nifio aprendizaje y desarrollo, 1988). El
juego puede emparentarse a otras actividades fantasmaticas del nifio y mas particularmente
al sueno. La funcidon esencial del juego resulta ser la disminuciéon de las tensiones
provocadas por la imposibilidad de poder hacer realidad los deseos; pero a diferencia del
suefio el juego se basa en una transaccion establece entre las pulsiones y las reglas, entre lo

imaginario y lo real.

Segun J. Henriot (El nifio aprendizaje y desarrollo, 1988). El juego se descompondria
en tres momentos:
1.- Captado por su juego, el jugador parece engafiado por la ilusion. El palo no es un

pedazo de madera, sino una espada.

2.- En realidad, el jugador permanece lucido. Nunca es engafiado. Sabe que la silla no

es sino, una silla y que la mufieca no vive.

3.- Es necesario sin embargo, un cierto grado de ilusion: si no juega uno, corre el

riesgo de no comprender de que juego se trata, ni incluso si se trata de un juego.

Hurtzinga (EI nifio aprendizaje y desarrollo, 1988). Nos habla de que el juego forma
parte importante en la cultura que va unido al origen de todas las actividades sociales,
politicas, econdmicas, etc., realizadas por el ser humano, desde la prehistoria asta nuestros
dias; no se debe olvidar que también como actividad creadora, esta ligado a las obras de
arte, formando una parte importante en la expresion y comunicacion del individuo y en la

sociedad en que se desenvuelve.

"Vygotski considera al juego como una forma particular de acciéon, y una
preocupacion en su trabajo es explicar qué es lo que mueve al individuo a actuar. El afirma
que el individuo actua movido por circunstancias particulares articuladas con una sucesiva

., . 4
maduracion de necesidades".

3 fdem.
*U. P. N. (Antologia) Op. cit. p. 153



Gregory Batenson nos dice que el juego es paraddjico. Afirma que las acciones
realizadas durante el juego no poseen el mismo significado durante la vida real; por ello,
antes de que los niflos se involucren en actividades ladicas deben "fabricar o
contextualizarlas para hacer saber a los participantes qué conductas se esperan de ellos y

explicitar que el juego no es algo real".’

“Ademas, cuando los nifios juegan a aprender desarrollan simultaneamente dos
niveles. Segiin Batenson éstos son:

a).- En sus pretendidas conductas ellos abstraen el sentido de los objetos y acciones y
se enfocan a los significados de "hacer creer".

b).- Al mismo tiempo que vigilan sus propias identidades, atienden las verdaderas

identidades de los otros jugadores y el significado en la vida real de los objetos que

emplean y de las acciones que llevan acabo en el juego".

La teoria de Batenson ha estimulado el interés en los aspectos comunicativos del
juego, y ha centrado el interés por examinar los mensajes que los nifios usan para
establecer, mantener, terminar y volver a reintegrar episodios de juego: ello ha permitido

descubrir por qué los nifios retroceden y avanzan en la interpretacion de su papeles

pretendidos y su verdadera identidad mientras se involucran en juegos sociodramaticos".’

2.3 Evolucion del juego en el nifio

En el siguiente apartado observamos de que manera el juego es de vital importancia

en el desarrollo integral del nifio, el cual se encuentra dividido en estadios.

a).- Un primer estadio comprende al nifio lactante hasta los 3-11 meses, en donde se
toma el juego como ejercicio o "juegos funcionales" estos juegos pueden consistir en
movimientos muy sencillos, como producir sonidos, tocar objetos etc., en donde el nifo
busca un efecto en donde si el efecto es favorable se produce la repeticion del mismo, si no

se suprime.

> CABRERA Angulo, Antonio. "El juego en la educacién preescolar" p. 20-21




b).- Un segundo estadio en la actividad ludica del nifio esta constituido por la
aparicion de los juegos de ficcion (Ch. Buhler) simbélicos (Piaget) o de imitacion {J.
Chatea), a este estadio también se le denomina preoperatorio que comprende en algunos
nifios de los 2, 3, a 7 afnos. En cuanto al nifio accede a los rudimentos del lenguaje, se
manifiesta en su conducta intenciones que justifican el empleo de los términos "ficcion"
"simbolico" o "imitacidon", Antes de los tres afios los juegos con mufiecas permiten que el
nifio efectlie restituciones de los mensajes afectivos emanados del medio, en donde el nifio
asimila lo real por medio de la ficcion simbodlica, que se prolonga en combinaciones

compensatorias; en donde se dan tres condiciones de los juegos reglados, que son:

La primera condicion para que el nifio juegue tales juegos es que haya afrontado los
acontecimientos a los que remite si se le mantiene alejado, no puede alimentar recuerdo ni

intereses: no quiere revivirlos mediante el juego.

La segunda condicion es que el nifio esté disponible, es decir, mas preocupado por el

universo que por ¢l mismo. Y para ello necesita salud.

La tercera condicion es que el nifio esté protegido, lo que equivale a que sea

tolerado en el universo de actividades y preocupaciones adultas.

c).- El tercer estadio se caracteriza por el juego reglado, comprende a nifios de
primaria, es aqui donde el nifio introduce a un compaiiero en el ciclo de sus simbolizaciones
y surgen las reglas; para que estos alcancen la relacion ludica, se necesita la meditacion de
un lenguaje suficientemente elaborado. Es el momento preciso para enunciar y respetar una

regla.

2.4 Psicogenética de Jean Piaget

Piaget (Apuntes sobre el desarrollo infantil, 1985). Proporcioné grandes aportaciones

a la psicologia, sociologia y sobre todo a la educacion; su interés estaba basado en descubrir

% {dem.



de que manera se va adquiriendo el conocimiento, es decir; como es que aprendemos,
consideraba que para tener un panorama mas amplio sobre éste era necesario conocerlo
desde sus raices; esto lo llevd a realizar grandes estudios para conocer el proceso de

razonamiento en los nifos.

Se dio cuenta de que el nifio percibe su mundo y los fendmenos naturales en funcion

a sus propias experiencias y poco a poco va cambiando sus ideas para adecuarlas a su

realidad.

Para ¢l, el desarrollo del pensamiento l6gico se encuentra dividido en etapas que van
apareciendo de manera progresiva, que solo varian al tiempo en que surgen ya que los
factores de maduracion, la experiencia con el medio, la transmision social y la equilibracion

son los que van a determinar la evolucion del ser humano.

Consideraba que en la misma forma que los procesos bioldgicos deben mantenerse en
un estado de equilibrio, sucede algo similar con los procesos intelectuales mediante la
equilibracion, ya que ésta surge como una autorregulacion que estimula al ser humano para
que adquiera nuevos conceptos los conecte, estabilice y comprenda de acuerdo a las

experiencias que haya con anterioridad.

Nos dice que para que un nifio transforme sus experiencias en conocimientos, es
necesario que surjan los procesos de asimilacion y acomodacion ya que estos van a hacer

posibles que aparezca la adaptacion.

El proceso de asimilacion consiste en tomar los elementos que se encuentran en el
medio ambiente, incorporarlos a la estructura cognitiva del alumno, y la acomodacion es la
forma en que el educando cambia su concepto del medio al anexar experiencias nuevas y

alterando respuestas a los objetivos de conocimiento.

Al realizar estos dos procesos surge un esquema cognitivo; estos esquemas son

acciones aprendidas por el nifio en situaciones especificas que van a reflejar cambios en las



estructuras cognoscitivas en la cual se apoya la conducta. El ser humano logra manifestar el
proceso de desarrollo por medio de la organizacion y la adaptacion, lo cual Piaget describe
en una seccion de etapas que van acordes a las caracteristicas que prevalecen en una

determinada edad.

Estas etapas las determina de la siguiente manera:

Subperiodos

Periodos sensorio motriz.

Uso de los reflejos (o al mes).
Reacciones circulares primarias (I a 4).
Reacciones circulares secundarias (4 a 10 meses aproximadamente)

Relaciones circulares terciarias (I afio a 11/2 aproximadamente).

ud U il

Invencién de nuevos medios mediante combinaciones mentales (I11/2 a 2

afios aproximadamente).

U

Preconceptual (2 a 4 afios aproximadamente)

Periodo preoperatorio

- Pensamiento intuitivo (4 a 7 afios).

Periodo de operaciones concretas

- Pensamiento reversible (7 a 11 afos aproximadamente).

Periodo de operaciones formales

- Pensamiento hipotético-deductivo (11 afios en adelante).

Periodo preoperatorio

- De 2 a4 afios aproximadamente, subperiodo preconceptual.



En este periodo el nifio refleja ser un investigador en todo momento, dia a dia recrea
nuevos simbolos que le van a servir para comunicarse consigo mismo y con otros. A estos
simbolos le da una interpretacion muy personal, diferente a la de un adulto, aunque utiliza
el mismo lenguaje; no siempre existe el mismo marco referencial para comunicarse, ya se

encuentra estructurado.

La relacion ludica que realiza para comunicarse con el medio ambiente lo coloca en
el centro de las acciones y los objetos, es por eso que €l es el centro del mundo que
construye; percibe el aspecto social y fisico segin experiencias que ha tenido con
anterioridad, por lo tanto no sabe de alternativas, es por eso que es inevitable que durallte
esta fase la asimilacion sea su actividad mental basica, de otra manera no podrd anexar

nuevas experiencias que lo llevaran a tener una amplia panoramica del mundo.

El juego es primordial en esta etapa ya que ocupa la mayor parte de horas jugando
¢éste le ayuda para ampliar y afirmar lo que ha adquirido con anterioridad y es una

herralnienta para su adaptacion.

El nifio transforma su vida diaria en juegos, al jugar pretende realizar hechos de la
vida real, es aqui donde aparece el juego simbolico que se caracteriza por acentuar el

caracter egocéntrico, pero para el nifio es un juego real.

El lenguaje es otro medio primordial para su desarrollo, al repetir palabras las
relaciona con objetos visibles o vivencias y experimenta su mundo egocéntrico; este
lenguaje reemplaza al desarrollo sensoriomotor, ahora su pensamiento se transforma en

palabras.

A partir de este momento el nifio va a tener en su pensamiento configuraciones

preceptuales, que van a surgir de la repeticion de experiencias.



- No hay configuracion generalizada.

- Sélo concibe las relaciones concretas.

- Interpreta a su vida mediante su propia logica.

-  Emite juicios de acuerdo a su apariencia exterior. (Pensamiento

irreversible).

Subperiodo del pensamiento intuitivo. De los 4 a los 7 aiios de edad aproximadamente.

La caracteristica primordial de este periodo es la interaccion social ya que en esta
etapa el nifio tiene mds relaciones con otras personas, existe una mayor convivencia fuera

de su entorno familiar, esto le permite ir disminuyendo su egocentrismo.

Piaget describe a este periodo, como la prolongacion del anterior ya que abarca el
pensamiento preconceptual y los dos forman una vinculacion entre la aceptacion pasiva del

medio ambiente y su capacidad de interaccion con €1, en forma realista.

El lenguaje es su principal arma, pues lo utiliza para expresar sus deseos, su
pensamiento se traduce en su verbalizacion de sus procesos mentales ya antes ocupada su
aparato motor para expresar lo que quiere, aunque aun persiste su egocentrismo, €s por €so
que la interpretacion y percepcion del medio ambiente se encuentran marcados por
preceptos que van a estar opuestos a los del adulto ya los del mismo mundo, puesto que

solo puede pensar en una idea a la vez.

El nifo trata de lograr un equilibrio entre su asimilacion y acomodacion, esta
procurando adaptar sus nuevas experiencias a sus estructuras de pensamiento previas, es
aqui donde su interés se acentia en los hechos que ocurren, logrando con esto una mayor

asimilacion.

Piaget dice que para el nifio es dificil comprender las ideas a la vez, ya que todavia no

es capaz de relacionar el todo de una experiencia con sus partes. Una caracteristica del



pensamiento en esta etapa; es cuando considera que dos conjuntos de canicas tienen la
misma cantidad cuando este paralelo y préximos uno a uno en caso contrario, cuando en
estos conjuntos son ordenados en forma diferente en donde un conjunto, est¢ en forma
continua y el otro con espacios, y expresa que en uno hay mas que en el otro porque ocupa
mas espacio, esto nos indica que todavia no ha estructurado la comprension de espacio y la

conservacion de cantidad.

Un nifio en esta etapa cuenta sin entender el concepto de niimero.

El "realismo" y el "animismo" presentes en esta etapa demuestran la escasa

maduracion.

El pensamiento intuitivo proporciona al nifio una conciencia tosca de las relaciones,
interioriza las iméagenes que percibe conforme se van formando por las experiencias
sensioromotoras, que organiza esquemas de pensamiento sin relacion concreta. El juego se
convierte en agente social pero aun persiste el egocentrismo, por lo que ain se encuentra

latente el juego simbolico, aunque poco a poco se va integrando a juegos grupales.

2.5 Pedagogia operativa

Todo enfoque pedagdgico tiene sus propios principios o criterios basicos que lo
fundamentan y la pedagogia operatoria es una corriente pedagogica que se ha ido
desarrollando gracias a los estudios realizados por la Psicologia Genética que trata del
proceso de construccion del conocimiento y que por medio de ésta la pedagogia operatoria

busca realizar propuestas didacticas, para ser aplicadas al medio escolar.

No se debe olvidar que los estudios realizados por la Psicologia de la inteligencia en
donde su desarrollo Piaget nos dice que estd se va a consolidar a lo largo de su historia,
mediante la préctica y la reconstruccion de su estado anterior y anticipar sus futuras

transformaciones.



Por lo que actualmente tomando en cuenta la forma en que se desarrolla la
inteligencia del nifio, se tiene la necesidad de dar un enfoque diferente a los aprendizajes
que habitualmente se realizan en la escuela; siendo éste el propdsito principal de la

pedagogia operatoria.

Veamos pues que el nifio, al interactuar con elementos concretos y al observar sus
relaciones, hace comparaciones, experimenta, deduce e interpreta a su manera los
resultados del nuevo conocimiento que estd construyendo, toma como base los
conocimientos previos que él tiene y su nivel evolutivo (estructuras intelectuales) sin
olvidar que para que ¢l logre esto; debe tener libertad de eleccion del tema, tomando en
cuenta sus intereses, necesidades y dificultades por las que pase para poder construir el
conocimiento sin importar que cometa errores, haciendo que reflexione sobre ellos,
formulando sus propias hipotesis y comprobandolas para corregir el error, haciéndole notar
que es otra forma de llegar al conocimiento diferente a la idea que ¢l cree que solo se logra

a través de los libros o del maestro .

Es aqui donde el docente en su blisqueda de una nueva concepcion pedagogica,
propicie situaciones significativas de aprendizaje siendo un coordinador, para lograr poco a
poco la autonomia del nifio y la construccion sélida de estructura del conocimiento que le

van a ayudar ala vez a lograr pasar al conocimiento y no al conocimiento en si.

Cabe mencionar que es importante al elegir el tema de trabajo se tome en cuenta los
intereses de cada nifio y cuidar se respete y acepte decisiones grupales para que los alumnos
puedan tener la oportunidad de defender sus propias ideas. Asi como de establecer sus

propias normas para ser aceptadas y cumplidas.

La pedagogia operatoria como alternativa, quiere lograr lo que las actividades

escolares sean aplicadas y utilizadas en la vida diaria del nifio.



2.6 El nifio preescolar

El nifio en el nivel de preescolar desarrolla poco a poco diferentes aspectos de su
personalidad tales como: fisico, social y mental; estos tres aspectos son fundamentales en
su desarrollo integral que va a proporcionar nifios capaces de enfrentar los retos de su

medio circundante; siempre y cuando sean bien canalizados.

En el desarrollo fisico intervienen, el tipo de alimentacidén que se le brinde, asi como

de los cuidados que se le proporcionen a fin de prever enfermedades y evitar accidentes.

En cuanto al dmbito social; los alumnos en formacidon adquieren seguridad en si
mismo ya que dejan atras la dependencia que tenia en sus padres y los demas miembros de
su familia, de tal manera aceptan a personas extraias en su pequefio mundo social y forman

grupos reducidos aunque todavia no se consideran una comunidad.

En el desarrollo mental, los conceptos no son claros ya que dan una idea aproximada
a lo que comprenden, los globalizan y para asimilarlos tienen que tener presente, ver, tomar
y tocar el objeto de conocimiento para apropiarse de un nuevo concepto se encuentra en la
etapa de transicion entre el pensamiento intuitivo y el pensamiento concreto; ademas su
campo de accion esta determinado mediante la imitacion e independencia, estas tendencias
aparecen de manera alternada conforme se realiza la vinculacion entre su circulo familiar y
el jardin de nifos; durante este proceso el papel de los padres de familia y el docente es
determinante ya que van a servir como modelo por lo tanto deben de ser cuidadosos en su
manera de actuar, hablar, de comportarse etc. ya que van a servir como modelos de los

futuros ciudadanos.

Durante este periodo el juego es primordial pues la mayor parte de su tiempo lo
invierte en juegos que le ayudan para entender, ampliamente y afirmar lo que ha adquirido
con anterioridad y lo utiliza para adaptarse a su nuevo mundo que para €l resulta interesante

y sorprendente.



Surge el juego simbdlico en donde pretende representar hechos de la vida real con la tnica

finalidad de entender y darle vida a los seres inertes que se encuentran cerca.

"El dibujo es otra de las actividades que aparece paulatinamente conforme conoce de
manera activa todo lo que le rodea"’ y descubre que no solamente puede expresar
verbalmente sino que puede externar lo que ve y piensa mediante pequefios esquemas, que
al principio son pobres en cuanto a su contenido de acuerdo ala manera de pensar de una
persona adulta, pero que para €l resultado de suma importancia lo que plasma aunque al
principio so6lo reproduce la informacion que recibe de su entorno, pero cuando realiza
cambios en el dibujo es porque tiene sus propias experiencias y es asi como va

descubriendo sus propios conceptos.

2.7 El niiio en edad escolar segun la teoria de Jean Piaget

Una de las actividades que realiza el nifio en esa etapa es el aprendizaje y va a
aprender siempre y cuando tenga experiencias, las asimile y las ponga en préctica; en este
proceso de aprendizaje intervienen: "la percepcion, la memoria, los conceptos de nimero y

cantidad, el pensamiento y la formacion de conceptos”.®

Se entiende como percepcion al proceso de diferenciacion en donde participan los
organos de los sentidos; en donde surge la motricidad y la parte sensorial que se van

afirmando conforme pasa el tiempo.

Si tomamos en cuenta la capacidad sensorial nos damos cuenta que el nifio percibe
globalmente es decir observa las cosas de manera total no fragmentada que poco a poco
alcanza continuidad y fijeza gracias a la participacion del lenguaje y se van estabilizando
conforme transcurre el tiempo y va teniendo nuevas vivencias y la percepcion se va
volviendo detallada y analitica; al tener en cuenta los contenidos de la percepcion permite

que se conviertan los recuerdos y conocimientos en acciones.

7 A. Alonso. "Expresién plastica en el ciclo medio”. p. 12
¥ Glauss O. y Hiebsch H. "Psicologia del nifio escolar”. pp. 44-45.




Al ir obteniendo esta secuencia aparece la consolidacion de las direcciones
espaciales, el nifio en esta etapa la idea de espacio es difusa, ¢l concibe como un todo no

dividido.

El nifio de seis afios en adelante no tiene la riqueza de expresion, reflexionan de
manera coherente, sus vivencias, la va adquiriendo conforme transcurre el tiempo, en donde

influye de manera decisiva el medio ambiente en el cual se desenvuelve.

En esta etapa influye mucho la afectividad que va a servir como un factor
determinante en la formacion de la memoria, ya que las vivencias que tenga; si tiene cierto
grado de afectividad va a ser capaz de externarlos ya sea positiva o negativamente de

acuerdo a las vivencias que halla tenido.

Ademas no tienen la expresion bien desarrollada ya que no describen sus recursos con
claridad pero si trata de representarlos; va dejando atrds su caracter concreto y se
trallsforma en un esquema de una clase de objetos, en los primeros afios surgen en la

memoria, representaciones concretas intuitivas que son dindmicas, llenas de accion.
2.8 Los conceptos de numero y cantidad

El nimero en la actualidad desempefia un papel muy importante en la vida diaria ya
que en todo momento lo estamos utilizando y la mayoria de veces no sabemos en que

instante se apropia el nifio de €l.

G. Cluss y H. Hiebsch.- "Dice que el nifio adquiere este concepto al final de la etapa

del desarrollo, en donde recorre dos caminos muy importantes uno de otro.”

El primer camino es el contar es decir recitar jugando los numerales, el hacer esto no

quiere decir que el nifio ya domine el concepto de nimero.

? Op. Cit. p. 12.



El segundo se presenta cuando el nifio reflexiona sobre lo que hace, lo exterioriza y lo
representa, pero para lograr esto es necesario que tenga la madurez requerida y que pase por
un proceso de desarrollo el cual debe de darse de manera espontanea y con apoyo

incondicional por parte del docente.

Las personas que se dedican a estudiar matematicas no se ponen de acuerdo en definir

el concepto de nimero.

Para realizar este trabajo que sostiene que...” el concepto de numero es el resultado
de la sintesis de la operacion de clasificacion y seriacidon; un numero es la clase formada por
todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un rango en una

serie, serie considerada a partir también de la propiedad numérica. De ahi que clasificacion

L . , 10
y seriacion se fusionan en el concepto de nimero".

El nifio para que construya el concepto de nimero pasa por un proceso psicologico
que es necesario allalizarlo y asi poder definir que estrategias didacticas se proponen para
lograrlo, tomando en cuenta el nivel psicologico en que se encuentra, dentro del concepto
de numero intervienen las operaciones de clasificacion, seriacion, fusionadas estas dos por

la correspondencia y hacer posible la construccion de la conservacion de la cantidad.

Estos procesos de construccion son simultaneos es decir que se dan al mismo tiempo.

En cada una de estas operaciones el nifio pasa por diferentes estadios para lograr su

construccion.

El nifio puede encontrarse en diferentes estadios de las operaciones, por decir asi si

esta en el primer estadio en la clasificacion puede estar en otro nivel de las otras dos.

Los estadios por los que atraviesa el nifio tienen la misma secuencia, esto es que

forzosamente tienen que pasar por los tres diferentes estadios.



Las experiencias que el nifio tenga va a servir para relacionar los estadios con
determinadas edades cronoldgicas pero van a variar de acuerdo al medio en que se

desarrolla e incluso de un nifio a otro.

Las operaciones de clasificacion, seriacion, y correspondencia atraviesan por tres

diferentes estadios para la construccion de conceptos de nimero que son los siguientes:

"Primero Estadio: Hasta los 5-6 afios aproximadamente.

Segundo Estadio. Desde los 5-6 afios hasta los 7 -8 afios aproximadamente

Tercer Estadio: (operatorio) a partir de los 7-8 afios aproximadamente"."'

2.8.1 Clasificacion

La clasificaciéon es una operacion logica que implica juntar por semejanza y separar

por diferencias, asi como otros dos tipos de relaciones que son la pertenencia y la inclusion.

Inclusion: " Es la relacion que se establece entre cada subclase y la clase de la .que

forma parte, de tal modo que nos permite determinar que la clase es mayor si tiene mas

12
elementos que la subclase."

Pertenencia: "Es la relacion que se establece entre cada elemento y la clase de la que

13
forma parte"

'O UPN. "Contenidos de aprendizaje": Anexo I p. 3.
1 .
Ibid.
2 0p. cit.p.7
" Ibid.




2.8.1.1 Estadios de la clasificacion

1.- Coleccion figural: el nifio 5-6 afios.

El nifio coloca como formando figuras el material de bloques logicos, tomando en

cuenta figuras que se parezcan en algo a la siguiente y viceversa.

3.- Clasificacion operacional: 8 afios en adelante.

El nifio anticipa el criterio, lo conserva puede clasificar en base a varios criterios

(movilidad) y toma en cuenta todos los elementos del universo.

Establece relaciones de inclusion ;que hay mas triangulos o figuras? responde que
figuras ya que incluye todas las modalidades, deduce que hay mas elementos en la clase

que en la subclase.

(Por qué es fundamental la inclusion para la formacion del concepto de niimero?

Porque podria considerar que el cinco por ejemplo. incluye al 4, 3,2, y L.

2.8.2 Seriacion

Es una operacion logica que consiste en establecer relaciones entre elementos que son
diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias en dos sentidos creciente y

decreciente y se dan dos relaciones.

Transitividad: Es establecer una relacion entre un elemento de una serie con el
siguiente y de este con el posterior, deduciendo cual es la relacion entre el primero con el

ultimo.

Reciprocidad: Cada elemento de una serie tiene una relacion tal con el elemento

inmediato que al invertir el orden de la comparacién, dicha relacion también se invierte.



2.8.2.1 Estadios de la seriacion

Primer Estadio: 5-6 afios. El nifio forma parejas tomando en cuenta el criterio
grande chico, no estableciendo relaciones; puede en un lugar hacer trios, manejando las
categorias largas, medianas, cortas y ordenar los elementos como escalerita pero no-

relaciona los elementos entre si.

Al final este estadio el nifio forma una linea base, considerandola longitud total de los

elementos.

Segundo estadio: Compara respetando la linea de base realiza la serie por ensayo y
error, cuando se le da un elemento nuevo, tiene que intercalarlo, entonces desbarata su serie

y la vuelve a hacer.

El nifio no ha construido la reversibilidad, si sabe que un elemento es mayor que el
otro y que el segundo elemento es menor que el primero pero puede deducir la inversion.

Esto lo hace so6lo con el elemento sucesivo.

Tercer Estadio: Ya maneja la transitividad (deduce que un elemento es mas grande o
pequeno que el Ultimo y también, si A es mayor que B y B es mayor que C, A es mayor que
C.

Seriaciéon operatoria: Nos referimos a la posibilidad de construir una serie cuyos
elementos se ordenan en una relacion ascendente-descendente de acuerdo a sus diferencias

(chico, grande, por texturas, colores etc.).

2.8.3 Correspondencia

La correspondencia es una operacion en la cual se establece una relacion de uno a uno

entre sus elementos de dos o mds conjuntos con la finalidad de hacer comparaciones

cuantitativamente.



2.8.3.1 Estadios de la correspondencia

Primer estadio: 5-6 afios el nifio no establece correspondencia biunivoca, esto se

coloca elementalmente sin hacerlo término a término.

QO

Hacer correspondencia el espacio fisico, no los elementos. La hilera debe tener la

misma longitud.

Segundo estadio: Establece correspondencia biunivoca, busca que sea equivalente

O O O 000
O O O 000

Si se juntan los elementos de una hilera, el nifio dice que ya no hay la misma
cantidad, pueden establecer una correspondencia entre los nombres de los numeros y los

elementos, pero no maneja el proceso de inclusion.



Tercer Estadio: Escoge la cantidad de fichas para hacer correspondencia numérica

OO0
OHOLL 560

Sostiene equivalencia numérica de los conjuntos, maneja la conservacion

(independientemente de la disposicion de los elementos el nifio maneja la misma cantidad).

(Por qué es necesario llegar a la correspondencia y construccion de cantidad respecto

al numero?

Porque el nifio podra considerar que un conjunto de 9 elementos serd equivalente a

otro que tenga la misma cantidad. (Cardinalidad = valores de elementos).
2.8.4 Construccion de las representaciones graficas
1.- Grafismos.- (dibujos) para representar objetos del ambiente o de su imaginacion.

2.- El nifio anticipa deliberadamente su dibujo; piensa que va a hacer antes de trabajar. Ya

no existe una relacion entre significado (el que el nifo otorga) y significante (dibujo).

Se denomina a éstos grafismos: "simbolo" (porque tienen semejanza con los que
representan y son individuales). Los "signos" no guardan relacion con lo que representa y

8 = nimero 8.



3.- Realiza un grafismo por cada elemento que observa.

4.- Utiliza numerales para representar (indistintamente).

5.- Ya construida la inclusion, utiliza un ntimero y para cada objeto comprendiendo un

significado.

2.9 Premisas y supuestos tedricos

Nuestra investigacion documental esta basada en las corrientes: Teoria del juego,
psicogenética de Jean Piaget y Pedagogia Operatoria ya que por medio de ellas y la

aplicacion de las mismas es posible lograr un desarrollo integral del individuo.

Existe infinidad de conceptos sobre el juego, en uno de ellos "la UNESCO lo define
como vital ya que condiciona un desarrollo armoénico del cuerpo, de la inteligencia y de la

afectividad".'*

De acuerdo con este punto de vista podemos afirmar que es cierto ya que para que un
nifo se desarrolle de manera armoniosa, es necesario propiciar juegos que enriquezcan y

vayan despertando y formando su inteligencia.

Ya dentro de nuestro quehacer educativo podemos apreciar que un nifio que no asiste
a un jardin de nifios o por lo menos que se haya desenvuelto en un medio ambiente que le
brinden juegos y que estos juegos vayan dirigidos con la finalidad de dar seguridad y

confianza, podemos decir que es un nifio retraido.

Es por eso que se necesita motivar a hacer conciencia a los padres de familia, el papel
tan importante que tiene el que su hijo asista a un jardin de nifios, ya que es ahi donde el

nifio va despertando su interés, creatividad, maduracion fisica y mental etc.

!4 UPN. "El nifio aprendizaje y desarrollo". p. 131.




Todos estos conceptos los va adquiriendo mediante un trabajo que realizan las
educadoras mediante un método denominado proyecto, "que consiste en llevar al nifio de
manera grupal a construir una situacién problemadtica concreta que le permita planear

juegos y actividades, a desarrollar ideas, deseos y hacerlas realidad al ejecutarlas""

Este proyecto tiene las siguientes caracteristicas:

- Es coherente con el principio de globalizacion.
- Reconoce y promueve el juego y la creatividad.
- Se fundamente en la experiencia del nifio.

- Favorece el trabajo compartido.

Ademas establece una serie de interacciones sociales con sus compafieros y docentes,

asi como con el tiempo, el espacio, el mobiliario y con aspectos de su cultura.

El concepto de Vygotski sobre el juego "que el individuo actia movido por
circunstancias particulares articuladas con una sucesiva maduracion de necesidades";'° este
punto de vista es muy acorde a la situacion que vive el nifio en edad preescolar ya que si se
pone en practica el método de proyectos de manera eficaz se obtendran 6ptimos resultados;

en las diferentes areas que comprende el desarrollo del nifio.

Nuestro principal interés esta basado en como el nifio, se apropia del concepto de
numero y logra la vinculaciéon del juego como una estrategia didactica en nuestro quehacer
educativo, por tal motivo vemos la importancia que tiene el trabajo que se realiza en los
jardines de nifios, en donde se va dejando que el nifio construya por si mismo los conceptos
matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras, utilice los conocimientos que ha

logrado durante el proceso de su desarrollo.

'3 UPN._"El nifio aprendizaje y desarrollo”. p. 131.
' Op. Cit. p. 142




Los contenidos del bloque de juegos y actividades de matematicas son los siguientes:

- La construccion del nimero como sintesis del orden e inclusion jerarquica
- Adicion y sustraccion
- Medicion

- Creatividad y libre expresion utilizando las formas geométricas.

El desarrollo de las nociones logico -matematicas, es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que tenga con la interaccion con los objetos.
Esta interaccion le permitira formar mentalmente relaciones, comparaciones, estableciendo
semejanzas y diferencias de las caracteristicas para calificarlos, seriarlos y compararlos,

que le brinden la estructuracion del concepto niimero.

Las primeras estructuras que son importantes en la construccion del concepto de
numero son: la Clasificacion y la Seriacion.

Sugerencias de juego para lograr estos conceptos.

- Etiquete cajas para diferenciar su contenido.

- Registre el crecimiento de las plantas.

- Coleccione frascos, cajas y diferentes materiales.

- Clasifique los materiales seglin sus caracteristicas y los guarde en cajas.

- Llene hasta diversas alturas varios recipientes de cristal y los golpee para
producir diferentes sonidos.

- Ordene objetos de acuerdo a una caracteristica, altura, grosor, tonalidad,
textura tamano etc.

- Aprecie y nombre las caracteristicas de los objetos, por ejemplo ;De qué
esta hecho? , ;Qué tamarfio tiene? etc.

- Realice seriaciones con objetos que se cuenten (concretas) y con objetos
que se midan (continuos); como: reglas, varillas.

- Ordene las acciones de un proyecto realizado, imagenes de una historia o

cuento.



Lo importante de estas sugerencias es que se continie en la escuela primaria con el
trabajo que se realiza en los jardines de nifios para consolidar el concepto de nimero de una

manera eficaz ya que existe una completa desvinculacion entre ambos niveles.

En cuanto al conocimiento, Piaget proporcion6 grandes aportaciones a la Psicologia,

sociologia y sobre todo a la educacion.

El dice "El desarrollo psiquico que se inicia al nacer y concluye en la edad adulta, es
compatible el crecimiento organico: al igual que esté Gltimo consiste esencialmente en una

marcha hacia el equilibrio"."”

De acuerdo a nuestro quehacer educativo se ha observado que cuando el nifio
construye un conocimiento, llega a un equilibrio el cual se desequilibra cuando surge una
necesidad que lo lleva hacia la asimilacion de un nuevo conocimiento. Para satisfacer esta
necesidad el nifio percibe su mundo y los fendmenos naturales y los une a sus propias

experiencias y poco a poco va cambiando sus ideas para adecuarlas a su realidad.

Para Piaget el desarrollo del pensamiento 16gico se encuentra dividido en etapas que
van apareciendo de manera progresiva, que solo varian en el tiempo en el que surgen ya
que los factores de maduracion, la experiencia con el medio, la transmision social y la

equilibracién son los que van a determinar la evolucion del ser humano.

"Cada uno de dichos estadios se caracteriza por la aparicion de estructuras originales,
cuya construccion de estructuras originales, la distingue de los estadios anteriores. Lo
esencial de esas construcciones sucesivas subsiste en el curso de los estadios ulteriores en

, . 1
forma de subestructuras sobre las cuales habran de edificarse los nuevos caracteres"'®

El objetivo del maestro serd darse cuenta en que etapa del desarrollo se encuentran
los alumnos y proporcionar actividades que les ayuden a construir el conocimiento que los

va a llevar a consolidar un estadio, y asi progresivamente ir adquiriendo y apropiandose de

"7 PIAGET, Jean. “Seis estudios de psicologia”. P. 11
'8 Qp. .cit. p. 15.



conocimientos, para lograr esto se proponen las siguientes actividades:

- (Cuantos conejos hay?

- Lacajal

- El orden de los ntimeros.
- Quitay pon 1

- El adivinador

- Quién salto mas

- Latiendita

Estas son algunas de las actividades que se sugieren del fichero de actividades
didacticas matematicas, primer afio que proporciona la SEP en la aplicacion de la
modernizacion Educativa, lo cual pretende que los maestros se conscienticen en la
necesidad de cambio, haciendo de la clase de matematicas una clase dinamica donde el
nifo de manera divertida construya el concepto de nimero, ayudando esto a que el nifio
tenga éxito en todo lo que emprenda y sea feliz esto lo lleve a tener una vida mejor ya

buscar solucion a los problemas que se le presenten.

La Pedagogia Operatoria como corriente pedagogica tiene ciertos principios que se

fundamentan en lo siguiente:

"El niflo construye sus conocimientos siendo un sujeto activo y creador con un
sistema propio de pensamiento"'’ esto nos hace pensar que el adulto debe dar la libertad de
que seleccione y escoja las actividades que mas le gusten, no sin antes que el maestro
proporcione el material que se requiera para lograr determinado objetivo ademas de tener la
planeacion adecuada y tomar como factor determinante el juego como una estrategia
didactica; ya que la mayoria de veces el adulto tiene la idea de que el nifio debe de pensar
como ¢€l, pero nos damos cuenta que no es asi, ya que el niflo tiene su propio pensamiento y
que se va desarrollando conforme va teniendo la oportunidad de que sus intereses, junto

con los de sus compafieros sean tomados en cuenta para lo que desee aprender . Ademas

!9 UPN. "Contenidos de aprendizaje” p. 18




debe tomarse en cuenta de que los conocimientos se adquieren mediante un proceso de

construccion del sujeto que aprende.

Este proceso supone etapas o estadios sucesivos, cada uno de los cuales tiene sus
propios alcances y limitaciones. El aprendizaje, tanto cognitivo, afectivo como social se da

a través de la interaccion entre el sujeto y el medio.

Las contradicciones que dicha interaccion generé en el sujeto, le permitiran
consolidar o modificar sus propios conocimientos y ello no dependera de la transmision de
informacion; para que un aprendizaje sea tal debe poderse generalizar es decir aplicarse en

diferentes contextos.

Una ensenanza con el enfoque de Pedagogia Operatoria nos hace pensar en un
cambio radical como educadores, donde se debe estar consciente que ya no se tendran
alumnos quietos y recitadores del aprendizaje sino unos alumnos inquietos, creativos,

emprendedores y sobre todo conscientes de lo que estan realizando.

Es grato saber que los principios que sustenta la Pedagogia Operatoria han sido
tomados en cuenta para la elaboracioén de los nuevos planes y programas que hoy se aplican
ose pretenden aplicar. Por lo tanto se sugiere que trabajo que realiza todo docente sobre
todo en el primer grado de primaria, se trabaje con el enfoque que sustenta la Pedagogia
Operatoria sobre todo; se propone que al leer este trabajo los docentes sientan la necesidad
de conocer y aplicar en su quehacer educativo los materiales que proporciona la SEP y asi

puede ayudar a transformar su practica docente.



III. METODOLOGIA

Para realizar el presente trabajo de investigacion documental se siguié una
metodologia con los pasos siguientes: se participd en un curso de verano para la
elaboracion del anteproyecto, donde se hizo la eleccion del tema, un plan de trabajo, la
recopilacion de la bibliografia seglin el tema, la organizacion el andlisis, la redaccion y por

ultimo la presentacion.

El tema elegido es "el juego como estrategia didactica en la construccion del
concepto de numero". Surgié de la inquietud de facilitar al nifio la construccion del
concepto de nimero de una manera mas interesante y divertida transformando las clases
aburridas y mecanicas en actividades dinamicas, que permitan al nifio ser un sujeto creador

con un sistema propio de pensamiento.

Al obtener la aprobacion del tema nos dimos a la tarea de buscar la bibliografia
basica; presentandola al maestro encargado de asesoramos en el trabajo de investigacion

documental para la titulacion.

Para realizar la investigacion se elabora el plan de trabajo para tener mejores
resultados, en el que se presentaron los siguientes puntos: El tema elegido, justificacion,
definiciéon del tema, antecedentes, forma en que se llevara a cabo el proceso y esquema de

trabajo.

Se inici6 la busqueda de material de una manera organizada en libros y documentos;
este material fue recopilado principalmente en la bibliotecas de la U .P .N. y en fuentes que
nos proporcionaron las bibliotecas de preescolar.

La elaboracion de fichas de trabajo que se usaron con mayor frecuencia en la
recopilacion del material requerido, fueran textuales, de resumen, sintesis y de comentario.
Cuando se considerd que habia el suficiente material de cada una de las fichas, luego se dio

lectura para verificar que los capitulos estuvieran cubiertos.



Se separaron las fichas ttiles y las de contenido similar que sirvieran para facilitar el
inici6 de la redaccion del borrador asi las fichas de mayor contenido de cada uno de los

capitulos para obtener la tentativa del trabajo.

Presentando este a su vez capitulo por capitulo para su revisidbn y correccion

necesaria.



IV. CONCLUSIONES

La presente investigacion tiene la finalidad de que el docente conozca las diferentes
etapas o procesos por los que tiene que pasar el nifio para que adquiera un conocimiento,
pero sobre todo como hacer posible que se apropie del concepto de nimero en el primer
afno de primaria, ya que es en este grado donde el nifio va adquiriendo la madurez necesaria
para ir consolidando nuevos conceptos e ir apropiandose de ellos, pero no sin antes tener
referencia del trabajo que realizo en el jardin de nifios; con la finalidad de no desubicarlo;

ya que es eso, lo que siempre o la mayoria de veces se hace en la escuela primaria.

Los maestros creen que el nifio al iniciar el primer grado va a empezar de cero, "no
comprenden que ése nifio va construyendo un proceso cognitivo que va surgiendo en etapas

o estadios en donde intervienen diferentes factores.

El papel del maestro es conocer en qué parte del proceso se encuentra el nifio y
brindarle el apoyo para ir consolidando cada una de las etapas, ya que cuando se apropia de
un conocimiento le va encontrando un sentido a los aprendizajes de la escuela y por lo tanto
le va a tomar mas interés a los estudios y lo més importante, va a poder resolver los
problemas que se le presenten en la vida diaria y por consecuencia va a ser un nifo feliz
con deseos de conocer, de indagar nuevos conocimientos y tratar de vivir mejor con sus
compaiieros y con los deméas miembros de su entorno familiar creando un ambiente mejor.
Ademas propiciar el juego en las diferentes actividades que se realicen con la finalidad de
que se interese mas en los objetivos que se pretenden lograr, pero que esto surja de manera

espontanea.



Es importante que los docentes tengamos conciencia de que como transformadores de
la sociedad; busquemos nuevas formas de ver y aplicar el aprendizaje, tratando de estar
siempre al dia indagando, consultando, asistiendo a cursos pedagdgicos impartidos por la
SEP o por otras instituciones educativas como: Educacion Especial, Escuela Particular
como el CIAPI en donde muestran una ensefianza con un enfoque constructivista basado en

la Teoria de lean Piaget.

Toca al maestro crear un ambiente integral y agradable dentro del aula, que es el
lugar donde pasa el nifio buena parte de su vida, propiciando que ¢l mismo construya los
conceptos matematicos de una forma fécil, significativa y dinamica; si se hace esto se
lograra en el nifio el deseo de seguir descubriendo e investigando que las matematicas son

algo tan natural como comer o dormir .
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ANEXOS

Glosario
Acomodacion: Entiéndase como acomodacion al mecanismo complementario de la
asimilacion. Es la modificacion de estructuras del sujeto producto de la accion de los

objetos.

Adaptacion: Recibe el nombre de adaptacion a la relacion del organismo con el

medio ambiente. Es el resultado del equilibrio entre asimilacion y la acomodacion.

Asimilacién: Es la accion del sujeto sobre el objeto por lo cual éste ultimo se
incorpora a la estructura cognoscitiva del sujeto. Donde es posible incorporar todo aquello a

lo que el individuo le confiere un significado.

Clasificacion: Es una operacion logica que implica juntar por semejanzas y separar

por diferencias asi como otros dos tipos de relaciones que son la pertenencia y la inclusion.

Cognoscitivo: Se refiere al conocimiento ya los procesos que comprenden el

conocimiento o construccion.

Constructivismo: Es la teoria que estudia el proceso de conocimiento del sujeto en

constante interaccion con el medio.

Equilibracién: Son compensaciones activas que realiza el sujeto ante un obstaculo,
perturbacion o conflicto. Es un proceso activo de autorregulacion que lleva a la formacion

y/o perfeccionamiento de nuevas estructuras.

Inclusion: Es la relacion que se establece entre cada subclase y la clase de la que
forma parte de modo que nos permite determinar que la clase es mayor o tiene mas

elementos que la subclase.



Légico- matematico: Es la forma de razonamiento a través del uso de simbolos y

abstracciones.

Maduracién: Se refiere a cambios Psicoldgicos que se producen en los sistemas
anatomofisiologicos, en funcion de la edad, que influyen en el desarrollo del

comportamiento.

Pertenencia: Es la relacion que se establece entre cada elemento y la clase de la que

forman parte.

Pedagogia operatoria: La pedagogia es una corriente pedagogica que ha empezado a
desarrollarse a partir de los aportes que ha realizado la Psicologia Genética respecto al
proceso de construccion del conocimiento. Esta Pedagogia tiene como propdsito elaborar
consecuencias didacticas con base en dicha teoria psicologica, que pueden ser aplicadas en

el marco escolar.

Reciprocidad: Cada elemento de una serie tiene una relacion tal con el elemento

inmediato que al invertir el orden de la comparacién, dicha relacion también se invierte.

Seriacion: Es una operacion logica que consiste en establecer la relaciones entre
elementos que son diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias en 2 sentidos:

creciente y decreciente y se dan dos relaciones: Transitividad y reciprocidad

Transitividad: Es establecer una relacion entre un elemento de una serie con el
siguiente y de este con el posterior deduciendo cual es la relacion entre el 1°y el ultimo. A

es mas antiguo que B; y B es mas antigua que C, C es menos antigua que A.



