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INTRODUCCION.

La matematica en la vida diaria es de suma importancia, y sin
embargo las dificultades para = ensefiarla y por consecuencia para
aprenderla son muchas, basta observar los indices de reprobacion y la
opinién de la mayoria al escuchar la palabra *mateméticas’ ;Qué
dificil!, El presente trabajo pretende reflexionar sobre los elementos
basicos que aproximen al alumno de primer grado por medio de
juegos y razonamiento a la comprension del Sistema Decimal de

Numeracion ( S.D.N.).

En este trabajo las acciones que se llevaron a cabo  fueron
aquellas que permitian libertad al alumno de construir su
conocimiento. Es relevante observar de manera detallada los logros
de cada alumno, la forma en que cada nifio construye su conocimiento
sobre S.D.N. mismo que serd solo con actividades propias, materiales

concretos que faciliten la abstraccion.

Los problemas con los que me encontré es la falta de tiempo pues la
planeacién semanal en raras ocasiones se puede cumplir. Es conveniente
establecer bien con los padres las actividades con las que pueden apoyar a
su hijo en casa; ya que la manera cidsica en que los ayudan es haciendo

planas, contribuyendo asi a la mecanizacién y no al razonamiento.

Mi trabajo responde a la imperiosa necesidad de que el niro
tenga elementos para manejar en forma razonada el S.D.N, pues la

manera en que se le planteéen las situaciones y de las actividades que
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uno como maestro proponga sera la formmz en que construya  su

conocimiento.

El docente es el principal responsable de la metodologia que se
lleve a cabo dentro del aula,y a su vez la metodologia es basica en

la construccion de esquemas que ayudan a interpretar las matematicas.

El presente trabajo se basa en la teoria psicogenética de Jean Piaget
y la Pedagogia Operatoria en donde el aprendizaje es un proceso en
el que el alumno avanza a un ritmo propio y para lo cual se considera la

madurez que éste vaya alcanzando.

Las estrategias que se trabajan con el grupo se dan a través
de juego y tienen como meta que el nifio construya conceptos

matematicos del S.D.N.

Es de vital importancia para el maestro que conozca las
caracteristicas de los alumnos de su grupo para que las situaciones

didacticas sean acordes a sus intereses.

En el desarrollo del presente se aborda en el primer capitulo las
caracteristicas del nifio de primer grado de primaria en los aspectos
cognositivo, socioafectivo y psicomotor , también aborda la meta de

los planes y programas oficiales en relacion con el S.D.N.

En el segundo capitulo tratalos elementos de la Teoria Genética
de Jean Piaget, sin olvidar la Pedagogia Operatoria, las cuales son la

base del actual enfoque educativo.
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Es en el tercer capitulo donde se mencionan las propuestas

que por la parte oficial nos ofrecen y las  propias, que son
complemento para alcanzar resultados optimos . A su vez aqui expreso

la evaluacién y observaciones de las estrategias.
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CAPITULO 1
EL NINO Y LA MATEMATICA EN EL PRIMER GRADO

1.1. Medio socioeconomico de la escuela.
Laboré en la Escuela Primaria Ramoén Lopez Velarde 15 DPR 2885
B, de la zona escolar 046, sector educativo numero VII, y se encuentra

dentro de la colonia Federal Burocrética.

La colonia Federal Burocritica, pertenece al municipio de
Huixquilucan, México. Es una colonia que tiene aproximadamente 15 aflos
de haberse formado, con personas de bajos recursos que llegaron a
instalarse sin haber adquirido formalmente la propiedad. Muchas de estas
familias todavia no tienen una casa bien establecida, es por ello que la

estadistica tiene muchos movimientos.

La escuela forma parte importante de la comunidad, por ello tiene
pautas culturales y sociales segun su ubicacion y las debemos de tomar en

cuenta en el trabajo escolar.

1.2. Caracteristicas del nifio de primer grado.

En todo proceso de aprendizaje es importante tecrier en cuenta el
desenvolvimiento gradual de las capacidades, habilidades, conocimientos e
intereses, asi como las condiciones bioldgicas, psicologicas 'y

. [ 4 .
socloeconomicas.

El proceso de desarrollo se va dando a través del logro de

capacidades que en forma gradual el nifio va dominando.



Cada logro o conquista va surgiendo paso a paso segun el
ambiente y las acciones propias del nifio por lo que las caracteristicas
que cada autor manifiesta enel proceso de desarrollo son solo una

referencia.

Para estudiar éste proceso se divide en tres aspectos.

El desarrollo cognositivo

El desarrollo socio-afectivo

El desarrollo psicomotriz.

En la manera que ampliemos el conocimiento en las
caracteristicas de nuestros alumnos, tendremos una pauta mas acertada

para crear actividades adecuadas a sus intereses y necesidades.

1.2.1. Aspecto cognoscitivo .

El alumno en éstaetapa percibe las cosas como un todo. Se le
hace dificil analizar en partes, por ésta situacion , no establece
diferencias en el estudio por materias o asignaturas, su capacidad de

analisis surgird de acuerdo a las experiencias personales.

Es egocéntrico, se limita a considerar los sentimientos propios
sin entender los ajenos. Sigue sus propias reglas aun jugando en

equipo y conversa consigo mismo.
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Las nociones espacio-temporales con que cuenta son
inestables y difusas, tiene también dificultades para reconstruir
situaciones de causa-efecto . Se auxilia de situaciones animistas o
mégicas . Sus afirmaciones no las fundamenta, recurre a la intuicion
para resolver algunos problemas porque su pensamiento carece de

estructura logica —formal, llamado pensamiento prelogico .

1.2.2. Aspecto socio-afectivo.

Para el nifio de esta edad es de vital importancia sentir un

ambiente de aprobacion para comunicar sus emociones

La separacion del nlcleo familiar es uno de sus principales
temores. Cambiarlo del ambiente ladico al ambiente formal puede

generarle ansiedad.

Su caracter egocéntrico lo limita para poder participar en

juegos.

Las actitudes y expectativas de cada nifio dependen del medio

familiar, social y escolar.

Piaget sefiala que existe un estrecho paralelismo entre el
desarrollo de la afectividad y el de las funciones intelectuales ya
que se trata de dos aspectos indisociables. De ahi que no existe

ningun acto puramente intelectual ni afectivo sino que intervienen en
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ellos sentimientos multiples como los intereses, valores, impresiones,

etc.

Es el interés, el conductor medular propio del acto de
asimilacion mental y como tal, éste se inicia con la vida psiquica
misma, desempefiando por lo tanto un papel importantisimo en el

desarrollo de la inteligencia sensoriomotriz.

1.2.3.Aspecto  psicomotriz

El inicio del conocimiento del nifio es en su propio cuerpo, €s
por eso que durante el primer grado se le brinda la oportunidad de
descubrir sus posibilidades de movimiento que disfruta plenamente
aunque no cuenta con capacidades de percepcion visual, espacial,

control muscular y coordinacion

Existe a ésta edad el predominio de la lateralidad que se

observa en el diestrismo, zurderia o ambidiestrismo.

p—

Lograr maduracion paulatinamente en los alumnos es ¢

principal reto del maestro de primer grado.

En general sus movimientos son bruscos y toscos. Ademas por
su aumento rapido de estatura en ocasiones se refleja en el nifio un

estado de apatia o fatiga.
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1.3. Caracteristicas socioeconémicas de mi grupo.

Mi grupo lo conforman un total de 29 alumnos, 13 nifios y 16

nifias y pertenecen al turno vespertino.

Desafortunadamente  la mayoria de mis alumnos, provienen de
familias desintegradas, en las que por faltar yasea el papa o la
mamé , uno de los dos tiene que cumplir con doble obligacion y no

siempre de una manera satisfactoria.

Existen en las familias problemas de drogadiccién, alcoholismo,

prostitucién y por consecuencia maltrato.

La mayoria no tiene preescolar, son inseguros y faltos de

afectc.

Para ellos venir a la escuela no es indispensable, pues a futuro

se ven como obreros, comerciantes o servidumbre.

El nivel de escolaridad de los padres es minimo pues

) N . . . . B
aproximadamente el 50% termino la primaria y el 50 % no lo logro.
Las viviendas que ocupan en su mayoria son provisionales.

A pesar de todo lo anterior presentan disponibilidad para el trabajo;

»

el rendimiento escolar es aceptable.



16
Aunque la violencia de casa en ocasiones la manifiestan con sus

compafieros, generalmente priva un ambiente de compafierismo 'y

solidaridad.

El grupo es heterogéneo en habilidades, aptitudes y habitos.
Por lo regular hay quienes fallan en la asistencia, en las tareas y en el
material por falta de atencion en casa, pero ain asi mantienen conductas

positivas en el aula.

Sus edades fluctuan entre 6 y 7 afios y como a todos los niflos de esta

edad les gusta jugar, recortar, pintar, brincar y manipular objetos.

1.4. Propositos generales del plan de estudios
El nuevo plan de estudios y los programas de asignatura que
1o integran tienen como proposito organizar la enseflanza y el

aprendizaje de contenidos basicos, para asegurar que los nifios:

1°. Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales ( la
lectura y la escritura, la expresion oral ,la busqueda y la seleccion
de informacién , la aplicacion de las matematicas a la realidad )
que les permitan aprender permanentemente y con independencia , asi
como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de

la vida cotidiana.

2°.  Adquieran los  conocimientos  fundamentales  para
comprender los fenémenos culturales, en particular los que se

relacionan con la preservacion de la salud, con la proteccion del
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ambiente y el wuso racional de los recursos naturales , asl como
aquellos que proporcionan una visién organizada de la  historia y la

geografia de México.

3°, Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos
y deberes y la practica de valores en su vida personal , en sus
relaciones con los demas y como integrantes de la comunidad

nacional.

4°, Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute

de las artes y del ejercicio fisico y deportivo.

De acuerdo con esta concepcién los contenidos basicos son
medio fundamental para que los alumnos logren los objetivos de la
educacion integral, como definen a esta el Articulo Tercero de la

Constitucién y su ley reglamentaria.

En tal sentido, el término basico no alude a un conjunto de
conocimientos minimos o fragmentarios, sino justamente a aquello que
permite adquirir, organizar y aplicar saberes de diverso orden Yy

complejidad creciente.

Uno de los propositos centrales del plan y programas de
estudio es estimular las habilidades que son necesarias para el
aprendizaje permanente. Por ésta razon, se ha procurado que en todo

momento la adquisicion de conocimientos esté asociada con el
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ejercicio de habilidades intelectuales y de la reflexion. Con ello se
pretende superar la antigua disyuntiva entre ensefianza informativa o
ensefianza formativa, bajo la tesis de que no puede existir una solida
adquisicion de conocimientos sin la reflexion sobre su sentido, asi
como tampoco es posible el desarrollo de habilidades intelectuales si

éstas no se ejercen en relaciéon con conocimientos fundamentales.

A la escuela primaria se le encomiendan multiples tareas. No
solo se espera que ensefie mds conocimientos , Sino también que
realice otras complejas funciones sociales y culturales. Frente a esas
demandas , es indispensable aplicar criterios selectivos 'y establecer
prioridades , bajo el principio de que la escuela debe asegurar en
primer lugar el dominio de la lectura y la escritura , la formacion
matematica elemental y la destreza en la seleccion y wuso de
informacién. S6lo en la medida en que cumpla éstas tareas con

eficacia, la educacion primaria serd capaz de atender otras funciones.
1.4.1. Propositos Generales de Matematicas.

Los alumnos en la escuela primaria  deberan  adquirir

conocimientos bésicos de las matematicas y desarrollar:

* La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento
para reconocet, plantear y resolver problemas.
e La capacidad de anticipar y verificar resultados.
e La capacidad de comunicar e intérpretar informacion

matematica.
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e [La imaginacion espacial
e La habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones
e La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién, dibujo y
calculo.
e El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de
razonamiento, entre otras, la sistematizacion y generalizacion de

procedimientos y estrategias.

En resumen, para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable
que los alumnos se interesen y encuentren significado y funcionalidad en
el conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de €l un
instrumento que les ayude a reconocer , plantear y resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés.

1.4.1.1. Organizacion General de los contenidos en matematicas.

El programa estd organizado por ejes y permite que la ensefianza
incorpore de manera estructurada no solo contenidos matematicos, sino
el desarrollo de ciertas habilidades y destrezas, fundamentales para la

buena formacion bdsica en matematicas.

Los seis ejes son.

.Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Medicién

.Geometria

.Procesos de cambio
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.Tratamiento de la informacion

La prediccion y el azar.

1.4.2. Propositos generales de matematicas en primer grado.

De acuerdo con el enfoque planteado , se espera que los alumnos:

+ Utilicen y comprendan el significado de los nimeros naturales

hasta de dos cifras en diversos contextos.

+ Resuelvan problemas de suma y resta de nameros naturales

hasta de dos cifras, mediante procedimientos no convencionales.

+ Desarrollen la habilidad para realizar estimaciones y calculos

mentales de sumas y restas sencillas.

+ Comparen longitudes directamente y usando un intermediario.
+ Comparen superficies mediante la superposicion.
= Comparen longitudes, la capacidad de recipientes y el peso de

objetos mediante el uso de unidades de medida arbitrarias.

o Reconozcan algunas caracteristicas que hacen que las figuras

geométricas se parezcan o diferencien entre si
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e Identifiquen cuadrados, recténgulos, tridnguics y circulos en el

entorno.

+ Desarrollen la habilidad para ubicarse en un plano al recorrer

trayectos y representarlos graficamente.

s Resuelvan problemas a partir de la informacion que contienen

diversas ilustraciones.

+ Resuelvan problemas a partir del andlisis de la informacion

registrada por ellos en tablas.

1.4.3 Propdsitos Generales del Eje

Los niimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Los contenidos de esta linea se trabajan desde el primer grado
con el fin de proporcionar experiencias que pongan en juego los
significados que los numeros adquieren en diversos contextos y las
diferentes relaciones que pueden establecerse entre ellos. El objetivo
es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que llegan a
la escuela, comprendan mas cabalmente el significado de los nimeros
y de los simbolos que los representan y puedan utilizarlos como
herramientas para solucionar diversas situaciones problematicas. Dichas
situaciones se plantean con el fin de promover en los nifios el desarrollo

de una serie de actividades, reflexiones, estrategias y discusiones, que les
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permitan la construccién de conocimientos nuevos o la bsqueda de la

solucién a partir de los conocimientos que ya poseen.

Las operaciones son concebidas como instrumentos que permiten
resolver problemas; el significado y sentido que los nifios pueden

darle deriva, precisamente, de las situaciones que resuelven con ellas.

La resoluciéon de problemas es entonces, a lo largo de la primaria,
el sustento de los nuevos programas. A partir de las acciones
realizadas al resolver un problema, el nifio construye los significados de

las operaciones.

El grado de dificuitad de los problemas que se plantean va
aumentando a lo largo de los seis grados. El aumento de la dificultad
no radica solamente en el. uso de niimeros de mayor valor, sino
también en la variedad de problemas que seresuelven con cada una
de las operaciones yen las relaciones que se establecen entre los

datos.

1.4.4. Propositos generaies de matematicas en primer grado, dentro

del Eje de los niimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Con las actividades que implican los contenidos de éste eje,
los alumnos aprenderan a usar los numeros hasta de dos digitos, en
forma oral y escrita, para comparar y cuantificar colecciones, para

ordenar los elementos de una coleccion e identificar objetos.
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Comprenderan que para escribir los nimeros del 1 al 99, se
necesitan Unicamente los digitos del 0 al 9, hardn agrupamientos
de unidades en decenas y, en consecuencia, comprenderan que los

digitos adquieren valores diferentes segun el lugar que ocupan.

También resolveran problemas sencillos que implican sumar o
restar con distintos significados ( agregar, unir, igualar, quitar, buscar
un faltante) utilizando diversos procedimientos - uso del material
concreto , dibujos, conteo, descomposicion de numeros y calculo
mental- ademas representarin simbolicamente sumas y restas de

digitos.

Los contenidos que deben alcanzar los alumnos dentro de este

eje tematico, al término de este grado son los siguientes:
Nuameros Naturales

e Los numeros del uno al cien
- Conteos
- Agrupamientos y desagrupamientos en decenas y unidades.
- Lectura y escritura
- Orden de la serie numérica
- Antecesor y sucesor de un nimero v 174475
- Valor posicional
* Introduccién a los niimeros ordinales.
* Planteamiento y resolucion de problemas sencillos de suma y resta

mediante diversos procedimientos, sin hacer transformaciones.
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* Algoritmo convencional de la suma y de la resta sin

transformaciones.

1.4.5. Propésitos de matematicas en el bloque IV, dentro del eje los

nimeros, sus relaciones y sus operaciones.

Durante el desarrollo de los contenidos de éste bloque se

pretende que el alumno.

Avance en su conocimiento sobre la serie numérica oral al contar
colecciones de 10 en 10 hasta el 90 y de uno en uno hasta el 60,

aproximadamente.

Utilice el agrupamiento de decenas para facilitar la comparacion y

la comunicacion de cantidades.

Represente con objetos (fichas rojas y azules) el numero

de decenas y unidades que contiene una coleccion.

Represente simbélicamente la serie numérica de 10 en 10 hasta
en 90.
1.5. Ubicacion del tema

Grado. 1°.
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Asignatura Matematicas.
Eje Temético Los Numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Tema. Adquisicién del concepto  de decena en los alumnos de

primer grado de primaria
Bloque. IV
1.6. Materiales oficiales de apoyo al trabajo escolar.

Los libros de apoyo con los que se cuenta en el aula, dotados

por la Secretaria de Educacion Publica son:

Los libros de texto del alumno.
Fichero de actividades de espafiol y matematicas
Avance programatico

Libro para el maestro para cada asignatura.

El libro del alumno actualmente es un material muy atractivo
pues contiene bonitas ilustraciones que atraen a los nifios y sus

actividades son claras y sencillas para la mayoria de mis alumnos.

El fichero tiene sugerencias que apoyan el trabajo en el aula
enriqueciendo las experiencias para llzgar a un aprendizaje mas

solido.
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El avance programatico es la dosificacion de contenidos
programéticos que nos proporciona también la pagina del libro del

alumno que trabaja ese contenido y la ficha que podemos ocupar.

En tanto los libros del maestro son un apoyo para facilitar al
maestro el uso de los libros del alumno, contiene propuestas para la
ensefianza de los contenidos y también orientan y fortalecen el

trabajo del profesor.
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CAPITULO 2

ELEMENTOS DE LA TEORIA GENETICA.

2.1. Teoria genética.

Es una teoria cuyo objetivo es describir la construccion del
conocimiento. Para Piaget el conocimiento se construye no solo por
el entorno social sino se construye desde el interior del individuo,
el conocimiento se elabora no solo a partir de experiencias empiricas

sino mediante la comprension interna.

La meta de Piaget es que el nifio construya su conocimiento,
que sea auténomo. la enseflanza debe ser indirecta, el conocimiento

no se le da directamente al nifio, sino que se le plantean actividades

que propician la construccién del conocimiento .

La ensefianza mas comun en las escuelas es la que llamamos
ensefianza tradicional con métodos de aprendizaje receptivo donde el
maestro presenta a los alumnos inforinacion que reciben pasivamente,
no les permite ampliar sus estructuras para lograr un mejor

razonamiento.

En educacién las metas van cambiando de tal manera que
.« , . . e A o,
ahora la educaciéon promovera que el individuo sea mas critico y

reflexivo. Que tenga autonomia en la busqueda y el descubrimiento
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de verdad. Se pretende que los hombres tengan creatividad,
inventiva, que descubran. » Promover mentes que puedan criticar,

que puedan verificar y no aceptar lo que se les ofrezca”, Piaget,

1964 . cit. Por Kamii, 1982, pag. 29.

Es un hecho que las experiencias concretas, el acercamiento
que el nifio tiene con los nimeros, la interaccion que hay en
situaciones comunes con el aprendizaje de los  nimeros son
clementos importantes  para la construccion de conocimientos
matematicos, los buenos resultados en el aprendizaje de las
matematicas se logran basicamente  por las actividades  que
promueven la construccion de conceptos a partir de experiencias

concretas.

Los estudios y observacicnes realizados por Jean Piaget sobre
el pensamiento infantil, descubren que el pensamiento del nifio difiere
de manera tanto cuantitativa como cualitativa del pensamiento del

adulto

Piaget intenta describir la evolucion del nifio y del adolescente
sobre la base del concepto de equilibrio. Desde este punto de vista ,

el desarrollo mental es una construccion continua.

Al estudiar el desarrollo cognitivo, da gran importancia a la
adaptacion , en la que hay que considerar dos aspectos opuestos, la

asimilacion y la acomodacién o transformacion ,ademas introduce el
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concepto de equilibracion para explicar el mecanismo regulador entre

el ser humano y el medio.

En general, el equilibrio de las estructuras cognoscitivas debe
entenderse como una compensacién de las perturbaciones exteriores
mediante actividades del sujeto que constituyen respuestas a dichas

perturbaciones.

Hay dos aspectos complementarios de este proceso de
equilibracién las  estructuras variables , que definen las formas o
estados sucesivos de equilibrio y un funcionamiento constante en el

que se asegura el paso de cualquier estado al siguiente.

Desde el punto de vista funcional , existen mecanismos
constantes, comunes a todas las edades y otros que varian de un
nivel a otro.Las funciones (iel interés , de la explicacion, son comunes
a todos los estadios, es decir invariantes a titulo de funciones, en
cambio los intereses varian considerablemente de un nivel a otro y
las explicaciones particulares estan de acuerdo al grado de desarrollo

intelectual.

La funcién se refiere a la forma de interactuar con el medio
ambiente que son heredados biologicamente, modos que resultan
caracteristicos de tal integracion en todos los sistemas biologicos, en
cambio la estructura se refiere a las propiedades sistematicas de un

hecho, abarca todos los aspectos de un acto, sean internos o externos.
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El concepto de estructura estd ligado al desarrollo de la
inteligencia, ya que la inteligencia asimila en ‘su interior nuevas
experiencias, transformandolas "para que se puedan adaptar a la

estructura construida.

Utiliza también el concepto de estadio de desarrollo el cual se

basa en una sucesion funcional .

Al seflalar diversos estadios , ha insistido en los cambios
estructurales caracteristicos de cada etapa de desarrollo cognitivo,

cambios relacionados a la conducta infantil en general.

Cada estadio se caracteriza por una estructura operatoria de
conjunto, capaz de dar cuenta de las conductas propias de ese

estadio.

Los estadios tienen también un caracter integrativo, cada uno
reorganiza e integra las estructuras que se han construido en el estadio
anterior a un nivel mas equilibrado, a la vez que prepara las

condiciones para la aparicion del estadio siguiente.

Si  bien las estructuras se suceden unas a otras y son
reemplazadas por nuevas organizaciones, hay un doble movimiento, a
la vez que hay cambio, hay continuidad. Esta se encuentra asegurada
por las invariantes funcionales, asimilacion y acomodacion , que
constituyen las dos caras inseparables de un‘ mismo proceso la

adaptacion.
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El desarrollo intelectual es un proceso de reestructuracion del
conocimiento. El conocimiento es construido por el nifio a través de

la interaccidn de sus estructuras mentales con el ambiente.

El proceso comienza con una estructura o forma de pensar
propia de un nivel. Algin cambio externo o modificaciones en la

forma ordinaria de pensar crean conflicto y desequilibrio.

La persona compensa esa confusion y resuelve el conflicto

mediante su propia actividad intelectual.

De todo esto resulta una nueva forma de pensar y estructurar
las cosas, una manera nueva de comprension y satisfaccién sujeto ,
quien mediante la asimilaciéon y la acomodacion tiende a un estado

de nuevo equilibrio.

Durante el proceso de aprendizaje , se dan dos procesos en
marcha .. la resistencia al cambio y la necesidad del mismo, Uno lleva
a la estabilidad y el otro al crecimiento . ambos procesos operan

simultaneamente.

Es indudable que entre dichos procesos se hace indispensable
una compensaciéon, de manera que las interacciones del nifio con el
ambiente conduzcan progresivamente  a niveles superiores de
entendimiento . A esta compensacion activa con el medio ambiente se

A

le llama equilibrio.
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La asimilacion de nueva informacion nos lleva a resistir el
cambio, con ello garantizamos que el desarrollo intelectual sea

deliberado y continuo.

Por otro lado la acomodaciéon de una informaciéon, o sea la
modificacion de estructuras ya existentes, nos asegura el cambio y la
proyeccion  de nuestro entendimiento . Esta modificacion puede
involucrar la reorganizacién de  estructuras  existentes o la

elaboracion de algunas nuevas.

Algunas veces la informaciéon del medio ambiente no se adapta
a las estructuras existentes, creando una discrepancia. Como resultado

de esto, la estructura existente se modifica o se acomoda.

La acoinodacién y la asimilacién son procesos complzmentarios
que operan simultineamente y que constituyen el proceso de
equilibracion. El equilibrio es la compensaciéon de factores que actian

entre si, dentro y fuera del nifio.

De este modo, el  desenvolvimiento intelectual puede ser
visualizado como un proceso continuo en espiral , en el que el
equilibrio es la fuerza motora que subyace a esta adaptacion del

individuo al medio ambiente.

El desarrollo intelectual es producto de los siguientes factores .
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1. La herenciay la maduracién interna, que es insuficiente ya que

jamas juega aisladoy en estado puro.

2. La experiencia fisica y la accién de los objetos ,importante pero

insuficiente, ya que la actividad del sujeto es fundamental.

3. La transmision social es un factor determinante pero insuficiente ,

porque es necesario que exista una asimilacion por parte del nifio.

4. La equilibraciéon , como existen tres factores diferentes necesitan
equilibrarse . La equilibracién es la reaccion del sujeto a las

perturbaciones exteriores .

Las interacciones entre ellos es lo que influyen en el desarrollo
y la equilibracién es algo que ocupa un papel importante en la

coordinacién de éstas interacciones .

El medio social afectara el desarrollo de la estructura mediante

el proceso de asimilacion y acomodacion.

La inteligencia cuyas operaciones logicas son al mismo tiempo
un movil y un equilibrio permanente entre el universo y el
pensamiento., es una.extension y una perfeccion de todos los

procesos de adaptacion
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La inteligencia es un factor que se desarrolla a través de los
procesos del pensamiento hasta lograr el equilibrio del individuo y

el medio ambiente en la adoleScencia.

La psicologia genética al establecer el funcionamiento del
pensamiento , y los procesos de adquisicion del conocimiento, da
bases para la realizacion de aprendizajes significativos, y postula que
el conocimiento es elaborado de una manera activa por el nifio en

su constante interaccion con el medio ambiente.
2.2. Conceptualizacion del aprendizaje.

Piaget define el aprendizaje como un proceso de adquisicion
del conocimiento, por una situacion heredada y otra que se adquiere
con los objeios externos del medio. La teoria psicogenética reconoce
dos tipos de aprendizaje, uno en sentido amplio, refiriéndonos al
desarrollo en general y otro en sentido estricto que existe cuando el
aprendizaje es de datos concretos o informaciones. El sentido amplio
esel que logra estructuras o esquemas que contribuyen al desarrollo
de un aprendizaje, y en el sentido estricto es la informacién de la

que nos valemos para que se formen las estructuras.

El niflo tiene ya el antecedente de agrupar, de contar lo que
continua es la practica de contar por decenas, y posteriormente contar
por decenas y unidades juntas, para esto el dato que se les dard es
que una decena tiene diez unidades y que ;11 contar se hace por

separado las decenas y wunidades, también al escribirse estas
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cantidades cada grupo tiene su lugar, teniendo ya estos nuevos datos
los utilizara con los esquemas con los que cuenta para que por

medio de diversas actividades él nifio forme el aprendizaje deseado.

Piaget refiere sobre procesos psicoldgicos por los que pasa el
alumno para llegar a un aprendizaje estos son: asimilacion,
acomodacion y equilibrio. La asimilacién surge cuando el individuo
recibe del exterior una accidn que desea hacer suya por tanto la
acomoda asus esquemas existentes haciendo un ajuste al que se le

llama equilibrio.

El aprendizaje no se da expontaneamente, se da a través de los
procesos psicoldgicos estos a su vez funcionan en el aprendizaje

amplio que junto al aprendizaje estricto conllevan a un conocimiento.

Es por eso que se dice que el nifio ha aprendido cuando el

conocimiento es aplicado en diferentes situaciones.

En el trabajo desarrollado pretendo que mis alumnos apliquen en
diferentes situaciones el concepto de decena y esto sera una base

sdlida para aplicar, por decir algo, en las cuatro operaciones basicas.

En mi propuesta pretendo que mis alumnos no solo conozcan,
sino que apliquen  los conocimientos de manera que comprendan y
razonen las reglas de agrupamiento para posteriormente utilizar

correctamente el S.D.N.
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Debemos tomar en cuenta que si el conocimiento se da por
dos vias externa e interna debemos ambientar el -aula con materiales
concretos - via externa- que motiven y ayuden al alumno a agrupar,
primero en diferentes cantidades , para que vaya creando esquemas —

via interna-.

El concepto de decena no se lo voy a decir , el nifio llegara a

crear su propio concepto, después de trabajar con conjuntos .

El alumno debe interactuar con compafierosy material al formar

conjuntos.
2.3. El papel del maestro.

Es ayudar al alumno para que construya su propio
conocimiento, olvidar la postura de transmisor del conocimiento. El
maestro debe de promover en el aula  un ambiente de respetoy
autoconfianza para el niio a través de la enseflanza indirecta para
que ese ambiente de confianza se produzca, el maestro debe mostrar
la menor autoridad posible para que el alumno no recurra al

maestro como conocedor Unico de la verdad.

El respetar lo errores, las estrategias equivocadas, es una manera
de llevar al alumno a construir su conocimiento, asi va a considerar
Jo que debe y no debe hacer, y ademds construye sus propios
valores morales. El maestro debe actuar ioor conviccidén auto-

construida, creativo, congruente con su forma de pensar y actuar.
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Es indispensable que el maestro conozca a sus alumnos, sepa
de sus gustos, sus caracteristicas cognositivas, socio-afectivas y psico

motrices.

Desde el inicio del ciclo escolar el maestro, en el constante
interactuar con mis alumnos me doy cuenta de quien es el jugueton,
el distraido, el responsable, el conversador, el participativo, en fin,
cada nifio tiene una caracteristica y en lugar de ponerles una
etiqueta procuro sacarle partido a las cualidades de cada quien. La
planeacién de actividades, la creatividad y la paciencia son los

mejores elementos que debemos llevar al aula.

Debe propiciar la aproximacion del alumno al conocimiento a
partir del disefio de situaciones de aprendizaje que promuevan la

construccién del mismo conocimiento .

El maestro serd el guia para promover la interaccion entre los
miembros del grupo, creando un ambiente de confianza , respeto y

tolerancia entre los participantes.

Mi papel como maestro de primer grado sera como se dice
anteriormente el que cree conflictos cognitivos , a través del juego,
observar detenidamente la forma en que mis alumnos construyen su

conocimiento.



38

2.4. Conceptualizacion del alumno.

En el aula debemos dejar que el alumno sea inventivo, critico,
creativo; no darle respuestas a sus problemas, sino pautas que los
llevan a razonar. El alumno se desenvolverd en el aula como un
constructor activo de su propio conocimiento y con ayuda del
maestro adquirird confianza en sus propias ideas, a tomar decisiones,
y algo importante, una actitud positiva ante los errores, viéndolos
constructivos, lo cual les impide pensar que el conocimiento esunico

e inmutable.

Si logramos que en el aula se trabaje con un enfoque
constructivista, habrd un aprendizaje significativo; el alumno utilizara
los conocimientos en diferentes situaciones ; los haremos sentir que
son capaces de producir conocimientos , mejorando con esto su

autoestima, que conlleva a una actitud positiva ante el aprendizaje.

Ante esto  debemos dejar rienda suelta a su inventiva tener
conflanza en ellos para que a su vez ellos las tengan en sus
acciones, que aunque siempre supervisadas no sientan nuestros nifios
que los estamos juzgando mal, sino que tengan la confianza de

contestar nuestras cuestiones, y por que no hasta replicar.

Esta sera la manera en que vayan construyendo su propio

conocimiento.
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2.5 Motivacion.

El alumno aprenderd mejor si lo que estd trabajando responde
a sus intereses, es aqui donde el maestro tendrd el buen juicio de
elegir las actividades, el material y el momento para que no
ocasione frustracion, en caso de ser dificil o aburrimiento en caso
de ser muy facil.

Todo aprendizaje se debe a un incentivo, un interés, una
motivacién que nosotros los maestros sabremos despertar en los
alumnos, tenemos la enorme ventaja ~de saber que el aspecto lidico
es lo mas importante para ellos, por lo tanto afianzarnos de esto
para crear actividades atractivas que en forma de juego vayan

atrapando a nuestros nifios.

Elegir el momento oportuno es primordial; debemos observar a
nuestros nifios si tienen disposicién de juego organizado, actividad
fisica, actividad de relajacion, en fin tener la visién para activarlos
en los que mejor conviene en el momento, para sacar el mayor

provecho.

Se dice que la motivacién es un estado’ de desequilibrio en el

que el individuo se interesa en buscar una solucion.

Es por eso importante que mientras los alumnos estan

»

trabajando en agrupamientos y desagrupamientos con material, se les

vayan proponiendo ciertos retos o actividades que les produzcan
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Enel que me voy a enfocar por ser el que corresponde a mi

tema es el légico matematico; este se da en condiciones propicias de

abstraccién reflexiva. A este ~ conocimiento se llega a través de

diferentes esquemas que logra construir con ayuda de material
objetivo.

Para tener éxito en ésta tarea es conveniente considerar la etapa de

desarrollo en que se encuentra el alumno.

No debemos olvidar que el conocimiento se logra por la

relacion que el nifio establece entre situaciones dadasy los objetos

Es importante considerar que solo las experiencias son las que
provocan un conocimiento perdurable en el alumno. Todo lo que
ensefiamos directamente a un nifio , estamos evitando que el mismo

lo descubra y por lo tanto lo comprenda veidaderamente. Jean Piaget.

2.7. Evaluacion

Es el proceso que consiste en examinar de manera cuantitativa
y cualitativa los avances que hay en los procesos de aprendizaje ;es
importante entender que no todos los nifios asimilan con la misma
velocidad por eso es mas confiable la observacion que individualmente se

haga alas actividades de cada alumno.

Para evaluar las actividades de mi propuesta emplear¢ la
observacidon en sus ejercicios, trabajos practicos y demés experiencias

escolares, 1o que me dard una visidon mas exacta de como trabaja cada nino,
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Leccion 80

‘El museo de historia natural’

Consigna......... Comparacion de decenas.
Resultado......... Algunos consideraron la comparacion por unidades,
Otros, los menos, sitomaron en cuenta los grupos de

10 elementos para advertir en que conjunto habia mas.
Consigna......... Encerrar de diez en diez las monedas de un peso.
Resultado....... Todos lo hicieron correctamente, como las monedas se

presentan en forma ordenada, se les facilito encerrar y

contar por decenas.

Anexo 3

Leccion 82.

El caminito

Consigna............ Dibujar cuantas fichas rojas y azules necestian para
formar el camino del 1 ( paraguas ) a la figura que les

presentan.

Resultado............ La mayoria lo hizo con rapidez y precision. Se les

aclara en varias ocasiones que la ficha roja que
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coloquen abarca 10 lugares azules que estan hacia
atras. También se les indica que deben de seguir con

orden en el carhinito.

Anexo 4.

3.3. Introduccién a las estrategias sugeridas.

Después de haber llevado a la practica diversas actividades
relacionadas con la formacién del concepto de decenas  en el
primer grado he descubierto  que mis alumnos presentan problemas
al manejar agrupamientos, desagrupamientos y valor posicional pues
hace falta mayor manipulacion  de objetos, que permitan en forma
gradual que él haga suyo las conversiones que existen en el
Sistema Decimal de Numéracic’)n. Se requiere que el alumno sea
quien a través de sus experiencias vaya modificando o adaptando sus
conceptos, perfeccionandolos dia con dia gracias a la interaccion de
su medio y de la confrontacién con sus compafieros, corrigiendo sus
propios errores. De aqui nace la importancia del cambio de
actitud del maestro para dar libertad ai alumno Yy que tenga la
perseverancia en que ¢l mismo construya sus conceptos y que se
retome la importancia que el juego tiene para la motivacion de los

alumnos , por lo que presento las estrategias siguientes.
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3.4. Estrategia 1.
Carrera de mascotas

Propésito. Que los nifios comparen cantidades de objetos

mayores que 15, sin hacer agrupamientos.

Materiales. 1 caja
20 bolsas con mas de 15 fichas
1 pista ( que tenga casilleros azules y rojos — decenas y unidades

1 animal pequefio de plastico, que sera sumascota.

Desarrollo.

La pista sera colocada al centro del equipo.

-Cada alumno tendra el animal con el que competira

_Por turno, cada integrante, tomaré de la caja sin ver, una bolsa con
fichas.

_E] alumno colocard cada ficha , en un casillero, iniciando de
la salida yterminando hasta que se acaben las fichas de su
bolsa .

-Pondra su mascota donde estd su ultima ficha,

_Retirara las fichas que puso en la pista.

-Gana aquél que después de dos o tres turnos kllegue mas lejos.
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Evaluacion.

Los nifios relacionan adecuadamente la cantidad de corcholatas

que tienen con la longitud que se recorre en la pista

~

El alumno colocard cada ficha, en un casillero, iniciando de la salida y

terminando hasta que se acaben las fichas de su bolsa
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3.5. Estrategia 2.
Carrera de mascotas.

Propésito. Que los nifios agrupen objetos en decenas para
comparar cantidades, tomando en cuenta los
agrupamientos de 10 elementos, y asi determinar

que cantidad creen que es mas grande.

Materiales. 1 pista
20 bolsas transparente
1 caja de cardn

160 fichas aprox.

Desarrollo.

. Cada equipo tomara fichas de la caja y hechard 10 en cada bolsa.

. Dejara afuera las corcholatas con las que no alcance a formar grupos de

10.

. Observaran la pista que tendrdn al centro, para contestar lo que se les

plantee.
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a).- ; Hasta donde llegara la mascota con una bolsa de 10 fichas?
. Los nifios verificaran sus respuestas ayudandose del material.
b).- ; Hasta donde llegara con dos bolsas?

c).- ¢, Y con tres?

Contintan preguntas similares.

. Se les pide que ocupen todas las corcholatas ( las que estaban en la
bolsa y las sueltas.) que haya y las ocupen para avanzar en la

pista .

.Gana el primero que termine.

Evaluacion.

Los nifios constataron sin dificultades que con las bolsas se avanza

de 10 en 10, mientras que con corcholatas sueltas avanza de 1 en

Ik
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3.6 Estrategia 3.

Competencia azarosa

Propésito. Que los nifios agrupen colecciones de objetos en decenas y

las representen con un solo objeto que valga 10.

Materiales.
50 bolsas
120 corcholatas
1 reloj
15 fichas rojas
5 fichas 'amarillas
1 mascota por integrante
1 caja
Desarrollo.

Los alumnos tendran en la caja corcholatas azules.

.Cambiaran con el cajero 10 azules, por una roja, tantas veces

como lo puedan hacer en 2 minutos.

El cajero regresard  al maestro las fichas rojas

que le hayan sobrado
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.Colocaran en la caja las fichas rojas que pudieron cambiar y las

azules con las que se quedaron

.Cerraran la caja.

Por turnos tomaran sin ver una ficha de la caja.

Avanzaran su mascota , segin el color de la ficha que hayan

tomado( roja, 10 casillerosy azul, 1 casillero.

.Ganar4 aquel integrante que llegue mds lejos .

Evaluaciéon. La mayoria de los niflos se dieron cuenta de que una
sola ficha roja representa a una decenay por lo tanto se puede

avanzar con ella 10 lugares en el camino.

174475
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3.7. Estrategia 4.
Sembrando arbolitos.

Propdsito. Que los nifios comparen varias colecciones a partir de
cantidades formadas con grupos de 10 y con objetos sueltos, para
que concluyan en que la coleccion de mas decenas es la mas

grande.

Materiales. 1 bolsa no transparente
30. corcholatas azules
10 corcholatas rojas
1 camino semi-circular , con casilleros

100 arbolitos de papel.

Desarrollo.

.En la bolsa habra fichas azules y rojas

.Cada alumno por tufnos tomara un pufio de fichas.

Las colocaran a la vista de todos sus compaifieros de equipo.

.Cada quien tomard los- arboles que puede sembrar, segiin la cantidad de
fichas y el color, es decir, por cada ficha azul un 4arbol y por cada
ficha roja 10 arboles.

.Observaran ,de manera general , quien ocupard mas casilleros
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Verificaran sus respuestas, colocando por turnos la cantidad de

arbolitos

.Ganard el alumno que haya sembrado mas arboles.
Evaluacién.

Hubo algunos nifios que pronosticaron adecuadamente quien
llega mas lejos con solo ver cuales y cuantas fichas tiene cada

integrante.

Otros tuvieron que comprobarlo, hasta ver el canje de fichas

por arboles.

Cada quien tomard los drboles segiin la cantidad de fichas y el color.
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3.8. Estrategia 5
Competencia de animales en el bosque.

Propdsito. Formaran colecciones con igual cantidad de elementos, que
otra coleccion que esté a su vista, usando objetos que representen

decenas y unidades.

Materiales. 9 corcholatas azules
9 corcholatas rojas

1 camino en el bosque con casilleros numerados

Desarrollo.

. Cada pareja recibira 9 corcholatas rojasy 9 azules.

. Un nifio pasara al frente , y en el camino del bosque colocara la meta
en el casillero que el quiera.

. Las parejas desde su lugar, calculardn con cuantas fichas y de que

color, llegan del inicio hasta la meta colocada por su compafiero

.Cuando ya tengan el conjunto de fichas , pasardn al frente a

comprobar si estdn en lo correcto.

.Gana la primera pareja que acierte enla cantidady color de fichas.
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Evaluacion.

Hubo quienes manifestaron que no les alcanzaba para llegar al
casillero 24, por ejemplo, por tener sélo 18 fichas , se les recordo
que las rojas valen por 10 casilleros . La mayoria de los nifios

representaron adecuadamente, las cantidades que se requeria.

Las parejas calculardn con cuantas fichas y de que color llegan del inicio

hasta la meta colocada.
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3.9. Estrategia 6
Revisando cambios.

Proposito. Que los nifios se familiaricen con los agrupamientos y

desagrupamientos representados con el valor de las monedas.

Materiales. 40 monedas de un peso
8 monedas de diez pesos
15 monedas de 100 pesos (cajero)

15 monedas de diez pesos.

Desarrollo.

Los nifios se acomodaran por equipos de 5.
Recibiran 40 monedas de | peso y 8 de 10 pesos.

Los nifios resolveran cuestionamientos con ayuda de su material

Si tengo 34 monedas de un peso,

;Cuantas monedas de 10 y cuintas monedas de un peso me

quedarian?

Se repiten preguntas de este tipo

.Se les avisa alos alumnos que pueden pasar a canjear monedas, al

frente.
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Para terminar la actividad se pide a los alumnos que pasen a
cambiar todas sus monedas, para que se queden con la menos

cantidad que se pueda.

.Gana el equipo que se haya quedado con menos monedas .

Evaluacion.

Casi todos los nifios lograron la habilidad de hacer cambios de

distinta denominacion.

10 10 10 10 10
pesos pesos pesos pesos pesos
10 10 10 10 10
pesos pesos pesos pesos pesos

6 peso | | 1 peso 1 peso
.\_.._-‘-// 3 /
/"/ : /

K] peso\ 1 peso

S

-~

Monedas en cartoncillo.
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3.10. Estrategia 7.

(Quién tiene mas?
Propésito. Los alumnos compararan dos cantidades formadas por
monedas de 1, 10 y 100 pesos y calcularan cual cantidad es mas

grande, segin el valor de las monedas .

Materiales. Una bolsa no transparente con.
30 monedas de un peso
20 monedas de diez pesos

5 monedas de cien pesos.

Desarrollo

.Colocados los nifios por parejas, pondran la bolsa oscura en medio
de los dos.

Tomaran sin ver , al mismo tiempo, 3 monedas.

Las colocaran simulténeame}lte ,a la vista de su compafiero .

El que tenga las de mayor valor se quedara con las monedas de su
comparfiero

.En caso de tener de igual valor los dos compafieros , cada quien se
queda con las suyas.

Repetiran la actividad "hasta que se terminen las fichas.

.Contaran el dinero que cada quien reunio.

.Gana quien tenga mas dinero.
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Evaluacion.

Los niflos compararon las cantidades, segun el valor de las monedas,

sin mayor problema.

Es importante sacar el mayor provecho del material recortable de su libro.
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3.11 Estrategia 8

“Formamos rectangulos”
Propésito: Manejo del sistema de numeracion decimal. Aspecto ley del

cambio.

Materiales: Para cada equipo 80 rectdngulos amarillos de 1.5 x 1 cm, 50

rojos de 3.5 cm x 5 cm, azules de 16.5 x 11.5 cm y dos dados.

Desarrollo:

e El maestro formara equipos de 5 o 6 alumnos cada uno.

e Repetird el material y dard un tiempo para que los alumnos descubran
la relacién que se puede establecer con el (10 rectangulos amarillos
forman un rojo y 10 rojos forman 1 azul.

e El maestro podra preguntar ;Se puede hacer un rectangulo grande con
los rectangulos chicos?, yCuantos amarillos se necesitan para formar
un rojo? ¢ Cuéntos rojos para formar un azul?

e Se dard tiempo nuevamente para que los alumnos continuen
manipulando el material.

e El maestro pondra todo el material de cada equipo en un depdsito (del
cual se hara cargo un alumno del mismo equips)

e Por turno cada uno de los alumnos lanzard los dados tomard del
deposito tantos rectangulos amarillos como lo indiquen los dados,

e Cada vez que sea posible formar un rectangulo de mayor tamafo se

debera cambiar los rectangulos menores por un rectdngulo mayor.

*Tomado de PAM Actividades SEP.P 82
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e Gana el primero que logre tener un rectangulo azul.

e Para garantizar que los alumnos realmente comprendan la consigna es
conveniente que el maestro realice con cada equipo cuando menos dos
jugadas, asi también, si en el transcurso del juego el maestro observa
que para algin equipo resulta demasiado lenta la obtencion de
rectangulos rojos, podré seguir “ Que el primero que logre tener 6 rojos

gana”

Evaluacién: Es muy importante que el alumno manipule el material con el
fin de que se dé cuenta que diez rectangulos amarillos forman un rojo y
diez rojos forman un azul, promoviendo asi la necesidad de realizar el

cambio por el equivalente para poder ganar el juego.
Este juego permite de manera més agradable, interesante y practica
identificar y manejar las reglas del S.N.D. como la ley del cambio.

Esta actividad resulta muy objetiva para reflexionar sobre los

agrupamientos y desagrupamientos de manera divertida.
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3.12 Estrategia 9

“Jugamos con el abaco”

Objetivo: Manejo del sistema de numeracion decimal. Aspecto ley del

cambio y valor posicional.

Material: Para cada alumno: Un dbaco y 20 abalorios amarillos y 15

abalorios r0jos.

Desarrollo
e El maestro reparte ¢l material a cada alumno.
e Enseguida se dirige al grupo diciendo.
e “Esta pieza de madera que les acabo de entregar se llama abaco y estas
piezas chiquitas se llaman abalorios.
e “El 4baco es un instrumento que se utiliza para representar cantidades
mediante los abalorios.
o “Fijensé, debajo de cada uno de los palos del dbaco esta escrita una
letra: el palo de la letra U nos indica que ahi va a ser el lugar de las
unidades, el que tiene la'letra D, indica el lugar de las decenas, el que

tiene la letra C indica las centenas”.
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“Ahora les voy a dictar un nimero. Ustedes van a representar el

99 ¢

numero en su abaco”, “cinco”

“;Esta bien como lo hizo su compafiero?

“;Puso cinco?”

“;Los puso en el lugar correcto, en el de las unidades?”
“Ahora van a representar el numero 7”

“Ahora van a agregar una unidad mas”

“Ahora van a agregar otra”

“Ahora agreguen otra unidad”

Es probable que llegado a este punto algunos alumnos no hayan

representado el nimero resultante de la edicion (7 + 1 + 1 + 1 =10) de

manera correcta.

En este caso es necesario que se propicie la confrontacion entre

alumnos
Finalmente se preguntard al grupo el nombre de

representado en el dbaco.

el numero



A los nifios se les facilita jugar con los abalorios sueltos
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Evaluacion:
Es para los alumnos muy novedoso contar con un dbaco vertical ya que los
abalorios se encuentran libres, situacion por la cual en un primer momento

la curiosidad los lleva a jugar con el antes que darle la utilidad.

Lo importe de el dbaco es que ayuda a los alumnos a ubicar
posicionalmente los numeros y a identificar su valor relativo a lo que les
puede incorporar la comparaciéon de conjuntos, hecho mas que objetivo

para el logro de finalidades propuestas.

Es muy importante comentar que el trabajo con el &baco debe ser
constante para lograr que los alumnos operen en el y le encuentren utilidad

en la resolucidn de sus operaciones.

Para aproximarse al S.N.D. lo més idéneo es el dbaco vertical ya que
ejemplifica de manera objetiva la ley de cambio (por no tener encerrados
los abalorios), y el valor posicional (por contar un valor diferente los

abalorios que van en relacion al lugar donde se encuentran).

*Tomando de PAM Actividades SEP p. 108
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CONCLUSIONES.

Los alumnos se integran a las actividades con mucha
facilidad, y sin querer se concientizan de la utilidad de las
matematicas, situacion que se les facilita si el nifio maneja objetos

concretos que clasifique o agrupe.

Los planteamientos que haga el profesor son de suma
importancia pues permiten que el nifio se conduzca en forma

adecuada hacia la construccion de estructuras cognitivas.

Las actividades de aprendizaje realizadas por el alumno con
material objetivo lo lleva a la comparacion de elementos de una

serie en forma concreta en donde es permitido el ensayo y el error.

Cuando el alumno puede auxiliarse de un juego de mesa
tradicional como son ¢ serpientes y escaleras’ o ‘la oca’ se rescatan
elementos de cardinalidad y comparacion de conjuntos aspectos

indispensables para el manejo del concepto de numero.

La actividad del juego permite en el nifio la construccion de
conocimientos y lo enfrenta a situaciones cotidianas en las que

emplea a la matemética como una herramienta util.

En un inicio es = mas sencillo para el alumno realizar
comparaciones de conjuntos con material concreto, situacion que

coadyuva a verificar sus ideas.
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Al promover los conteos verbales con auxilio de material
concreto y al incidir en las hipétesis de -los alumnos con
cuestionamientos se arriba en la comprension de los agrupamientos y

desagrupamientos.

El alumno accede ala comprension de las leyes del Sistema de
Numeracién Decimal, cuando hace agrupamientos, desagrupamientos y

reflexiona sobre sus reglas.

El juego permite de |manera mas agradable , interesante y practica

identificar y manejar las reglas del SN.D. como la ley del cambio.

Para aproximarse al SN.D. lo mas idéneo es el abaco
vertical ya que ejemplifica .de manera objetiva la ley de cambio (por
no tener encerrados los abalorios) y el valor posicional (por contar
con un valor diferente los abalorios que va en relacion al lugar

donde se encuentran)

La matematica tan convencional y abstracta necesita de
materiales concretos para que el alumno pueda aproximarse a elia en

la representacion de acciones.

El desarrollo de la expresion oral en el nifio le permite una

mejor comunicacion para establecer hipdtesis y llegar a’ conclusiones

.

a través del intercambio de ideas.
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Los nifios que se ubican en el periodo preoperacional participan
en el juego de una manera cada vez mas socializada, situacion que

le ayuda a la interactividad cognoscitiva.

De una forma u otra el nifio va pasando por diversos estadios
para desarrollar sus estructuras intelectuales razén por la cual el
maestro debe conocerlas y valorarlas para poder disefiar situaciones

didacticas acordes con ese proceso .

Es necesario permitir que al construir el nifio su aprendizaje se
equivoque para que en ese momento el maestro , por medio de
cuestionamientos que pongan en duda sus hipétesis, interactue con el

mismo o con otro alumno.

Es al alumno al que le corresponde construir su conocimiento,
siguiendo para ello un camino légico de acuerdo a su nivel de
desarrollo en el cual tiene que dudar, equivocarse y probar hasta

llegar a conclusiones que fortaleceran sus procesos.
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Anexo |

5 Cuénies camiones se MECESIIANTY
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5Cuéntas cajas caben en cada camién?

—————

5Cudntos camiones se necesitan para llevar los guajolotes?
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Anexo 2-8

TPy -

Con diferentes colores, encierra los focos de diez en diez.

S IR

5Cudntas decenas de focos hay?

Tacha dos decenas de globos.
5Cudntos elotes hay sobre el bote?

.



Anevo 3.
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Forma grupos de diez.
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Encierra la respuesta correcta

5Qué hay mds, catarinas o escarabajos?

5Qué hay més, libélulas o arafas? e

La entrada al museo cuesta (0 pesos.

5Cudntas monedas usardn Beto, Elena y Memo? Enciérralas.
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ONONONORORORORONONORORORONORORO,
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