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INTRODUCCION

la matemdtica es un instrumento Indispensable de expresidn vy
comunicacién humana, y en la actualldad su ensefianza constituye uno de
los puntos de especial Interés en el disefio currlcular de todos los niveles

educativos.

La presente propuesta plantea como propésito general recuperar los
sustentos tedricos psicogenéticos adquiridos en la UPN que me permitan
desarrollar un trabgjo educalive en donde disefie constantemente
estrateglias y materiales diddcticos que favorezcan el avance cognoscitivo

de los nifios que atiendo en reiacion a la adquisicién del concepto de

numero.

De esta manera, la presente propuesta pedagogica se refiere a un
contenido esenclal de la educacién bdasica que tilene que ver con el
desarrollo de las habliidades y conocimlentos que en lo posterlor (primarla y
secundarla) habrdn de servirle al nifioc para resolver problemas loglico-
matematicos derlvados de su realidad fisica y social. Esta premisa se sustenta

simple y sencillamente en la importancia que tlene en la vida actual el



lenguaje matematico cuya estructura central es el nUmero y el sistema

construldo a partir de él.

La educacién preescolar tlene como propésito desaroliar en el nific la
autonomia e Identidad personal, los cuales son requisitos Indlspensableé para
gue, progresivamente se recon~icQ en su identidad cuttural y naclonal; asi
también desarrolle formas sensibles de relaciéon con la naturaleza, que lo
preparen para el cuidado de la vida en sus diversas manifestaciones; que se
soclabilice a fravés del trabajo grupal y la cooperaciéon con otros nifios y
adultos; que desarrolle formas de expresién creafivas a través del lengude,
de su pensamiento y de su cuerpo, lo cual le permitird adquirir aprendizajes
formales y que el nlfio obtenga un acercamiento sensible a los distintos

campos del arte y la culturg, expresdndose por medio de diversos materiales

y técnicas.

La educacion preescolar es importante porque es el primer nivel del sistema
educativo nacional, donde se da Inicio escolar a una vida social inspirada en

los valores de identidad naclonal, democracia, justicia e independencia.



La educacién preescolar juega un papel muy Importante en la vida del nifio
de esta edad, ya que se encarga de complementar la accién del hogar en
lo relativo a la adgulsicién de hdbltos, habllidades y actitudes que le
permitan un sano desarrollo y de proveerlo de oportunidades y experlenclas
para la adquisicién de diferentes lenguales, Infroducirlo en un nucleo soclal
mds amplio y organizar un amblente fisico seguro en el que satisfaga sus

necesidades e Intereses.

En términos generales, el Jardin de Nifios tlene como finalidad, proveer las
bases para el desarrollo integral del nifio y las necesarias para su progresiva

integracién al proceso cultural futuro.

Para que lo anterlor se logre, tc.da educadora tlene como funcién especifica
la de ser guia, promotora, orlentadora y coordinadora del proceso educativo
y de manera muy Importante, como ese referente afectlvo a quien el nifio

transfiere sus sentimientos mas profundos.

La educadora se preocupard constantemente de que el nifio sea capaz de

tomar Iniclativas, tener su propla opinién, debatir cuestiones y desarollar ia



conflanza en su propla capacidad de imaginar cosas, tanto en el plano

intelectual como en el moral.

Para fomentar el desarrollo de Ia autonomia en los nifios es esenclal que el
docente reduzca su poder de adulto todo lo posible e Intercamble puntos de
vista con los nifios de Igual a Igual; es esencial que Incite a los nifios a
Intercambiar y coordinar puntos de vista con otros nlfios y que los motive a
tener una mentalidad activa, es decir, a ser curlosos, a tener Iniciativa, a ser
criticos y a establecer relaciones entre las cosas y a tener confianza en su

propla capacidad de descubrirlas.

Como se ha menclonado anterlormente, 1a funcién general de la educadora
es gular, promover, orlentar y coordinar todo el proceso educativo; y de
manera muy particular en el desarrolio de los multiples proyectos, lo
fundamental es que trate de ubicarse en el punto de vista de los nifios
intentando comprender la lbégica que expresan a través de lo que dicen, de
lo que dibujan y de lo que construyen; debe inducirlos a confrontar sus ideas
en sltuaclones concretas que Impliquen una clerta experimentacion; debe
promover la reflexién sobre lo que dicen, hacen © proponen, propiclando

nuevas actividades.



El presente documento consta de cuatre capitulos.
El primero se refiere a la definicién del objeto de estudio en el cual se
dellmita el problema y se justifica el mismo; asi como tamblén se exponen los

objetivos de la propuesta.

El segundo capitulo es el marco tedrico contextual, en éste se encuentran los
postulados de la teoria psicogenética, el programa de educaclon
preescolar, las operaciones concretas del pensamlento, los factores del

proceso de aprendizale, el andlisls del contexto sociohistorico y las

caracteristicas del grupo escolar.

El tercer capitulo se reflere a la metodologia, en él se describe el método a
utllizar, se proponen actlvidades para poner en marcha la propuesta, se
mencionan algunas técnicas y la forma de registro y evaluacién de la misma,

finalmente se describen los recursos a utillizar tanto humanos como

materlales.



El cuarto y Ultimo capituio se reflere a la presentacion y el andilsis de los
resultados; findlmente concluye este trabajo con la exposiclion de las

conclusiones y sugerencias de la tematica estudiada.



CAPITULO | DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A).- Definicion del problema.

Las operaciones de clasificacién, seriacion y conservacion son elementos
necesarlos gue dan paso a la construccion del concepto de numero, el cual
es una operacién con mucho mayor grado de dificultad para que los nifios la
adquleran, sea por la forma de ensefiar o por el grado de complejidad que

representa en los nlfios, es por ial motliva que consldero Importante retomar

la problematica de:

“COMO FAVORECER LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO EN LOS

NINOS DEL TERCER GRADO DE EDUCACION PREESCOLAR"

A través de las exploraciones hechas por docentes en el dmblito educativo
cabe sefalar que dentro del proceso ensefianza-aprendizaje es frecuente
encontrar una diversidad de problemas que son dignos de Investigaclién y
que atafen a la prdctica docente, por eso el tema antes menclonado es

conslderado como uno de los principales en el desarrolio del nifio.



IR UK [ESREVA

El Jardin de Nifios donde reallzo mis actividades docentes, se encuentra
ublcado en la colonia Salomén Gonzdlez Blanco perteneclente al municiplo
de Acdla, Chiapas; dicho Jardin se encuentra conformado por 8 personas
que realizan las funciones de educadoras, directora, maestra de educacién
fisica, maestro de musica y un personal de apoyo y asistencla a la educacléon
(intendente), el grupo que atlendo cuenta con 30 alumnos de los cuales 16
son hombres y 14 mujeres y sus edades oscllan entre los 5 afios y 5 afnos 11
meses. El Jardin de Nifos lieva =l nombre de “Salvador Novo" con clave
07DJNQ540W, este plantel educativo cuenta hasta el momento con cuatro
aulas en la cuales se atienden aproximadamente 90 alumnos, algunos nifios
se han atendldo en forma esporddica, ya que en periodos muy largos se
ausentan del Jardin por motivo de que los padres de familia no le dan la
importancia que se debe a este nivel. Como maestras consclentes de
nuestra labor educativa hemos realizado, en Infinidad de veces, visitas
domiclliarias a los habltantes de la comunidad para conclentizarlos de que

envien a sus hijos al Jardin.

Los nifios que acuden al Jardin tlenen la oportunidad de desarroliar nuevos

conoclimientos, de adquirir destrezas y habllidades al manlipular e Interactuar



con los objetos y materiales que se encuentran en el aula acomodados

debidamente por dreas de trabajo.

En el drea de expresion grdfico-plastico se encuentran crayolas, una
diversidad de papel, crepe, lustre, manlla, terclopelo, cartulina, cartoncillo,
entre ofros, hojas de papel revoluciéon, pintura, pinceles, tljeras, etc., material

con el cual el nifio puede realizar sus proplas transformaciones o elaborar

clerto frabajo en el que utllice su creatividad.

El 4rea de naturaleza es un espacio fisico en el que se encuentran distintos
materiales que rodean el entorno de los nifios como: coleccion de aigunos
Insectos, de mariposas, plantas en crecimlento, asi como tamblén semillas
de frijol, maiz, lentejas, chilacayota, café, hojas secas, vainas, pifiltas, Jicaras,

olotes, Joloche, aserrin, palltos, cdscara de pistache, etc.

En el drea de construccién se encuentra una gran variedad de material que
el nifio puede manipular para desarroliar sus destrezas y habilldades pues
aqui existen palitos de colores, Juego de domind, retablos con diferentes
texturas, rompecabezas, bolitas de madera para ensartar, cametes grandes y

pequefios, botes de plastico, aros, argollas, latas, figuras geomeétricas en



diferentes tamafios y colores, retazos de madera de distintas formas y

colores, etfc.

En el drea de dramatizacién se encuentran teatrines, mufiecos glifiol, titeres,

sombrero, zapatos, ropa de todo tipo, tfrajes, etc.

En el drea de biblioteca estan los libros, cuentos y diverso material para

recofrtar.

Los nifios tienen libertad de tomar el material que deseen para lievar a cabo

sus actividades sin causar desorden en el grupo.

El Jardin de Nifios estd ublcade en uno de los barios mas pobres de Acalaq,
en el cual se dan desayunos escolares proporclonados por el DIF, en la
actualidad el municipio con ayuda de los padres de familia se van a
encargar de construir los bafos y la direccldon, que son los anexos que nos

hacen falta en este plantel para su buen funcionamiento.

Los habitantes de dicha colonla son de recursos econdmicos muy bajos y en

su mayoria se dedican a la agricultura unos como propletarios y ofros como
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mano de obra (jornaleros); otra parte de la poblacién se dedica a la pesca,
algunas mujeres apoyan econémicamente en el hogar haclendo panecillios

y comida para vender.

Los habltantes de esta comunidad celebran las flestas de San Pabilito y la
Candelaria (ferla grande) en la que participan tanto nifios como adultos,
sallendo en comparsas disfrazados ya sea de parachicos, diablos, viejitos y

salen los panzudos (figurones) recorriendo las cailles con la banda de musica

reallzando un balle tradicional y muy original de este lugar.

B).- Justificaclén.

El nifio al llegar al Jardin adqulere otros conocimientos diferentes a los que ya
posee del contexto social en el que se desenvuelve; en educacién
preescolar se trabaja con bloques que son un conjunto de juegos y
actlvidades que al ser realizados favorecen aspectos del desarrolio del nifio,
dentro de los bloques se encuentfran contenidos adecuados para favorecer
dicho desamollo del nlfio. Estos contenidos se refleren al conjunto de
conoclmlentos, hdbitos, habllidades, actitudes y valores que el nifio construye

a partir de la accién y reflexién en relacién directa con sus esquemas previos;

1



de esta forma Incorpora la informacién, axperlenclas y conceptos del medio
natural y soclal, enrlqueciendo sus estructuras con noclones nuevas d través
de la interacclén y participando en los diferentes jJuegos y actividades que se

reallzan dentro de un proyecto.

Los blogues se relaclonan en forma predominante con un aspecto de
desarmollo aunque guardan estrecha relacién y conexidon con los otros
aspectos, es decir, cuando el nifo realiza una actividad que Implica la
clasificacién y seriacion no solamente responde a ella aplicando las
relaciones légico-matematicas, sino tamblén las destrezas manuales, el

lenguaje, el juego, la creatividad, la afectlvidad, entre ofras.

El acceso a conceptos matemdticos requlere de un largo proceso de
abstracclén, del cual en el Jardin de Nifios se da Iniclo a la construccién de
noclones bésicas y es por eso que el nivel preescolar concede especial
importancia a las primeras estructuras conceptuales que son la clasificaclon

y la seriacién, las que al sintetizarse consolidan el concepto de numero.

En el Jardin los nifios neceslitan actuar sobre objetos fislcos, concretos, a fin

de construlr los conceptos, en este caso matematicos. Paulatinamente habra

12



casos o momentos en los cuales el material concreto ya no sea necesario,
pero serd el mismo nifio quien decida cuando usarlo y cuando no, con base

a sus hecesldades.

Es muy Importante que el nific Juegue con el materlal antes de utilizarlo en
funclén del trabagjo. Al Jugario conocerd y descubrird muchas de sus
caracteristicas, asi como las posibllidades de manejo que tiene,

familiarizdndose con él.

A partlr de los objetos concretos, el nifio trabaja la clasificaclén, ya que es un
proceso mental mediante el cual se analizan las propledades de semejanza
y diferencla entre los elementos de los mismo, pues la clasificacion es la base
para la comprensidn de la Inclusidn de clases. Es un requisito previo para que
el nifio desarrolle su habllidad er !a formacion de conjuntos usando criterios

cada vez mdas abstractos.

Ofra operacién que se frabaja y se le da importancia en preescolar es la
seriacién, que permite al nifo establecer relaciones comparativas entre los
elementos de un conjunto y ordenarlos segin su diferencla ya sea en forma

creclente o decreclente, esta operacién es una condiclén necesarla para

13



establecer relaclones mds abstractas es declr, la conceptualizacion de la

serie numérica.

Estas dos operaclones dan paso al concepto de nimero; y a los nifios del
grupo a mi cargo se les dificulta adquirdrlo por lo que me enfoqué a la

problemdtica antes mencionada.

En cualquier nivel educativo en que se encuentren los niflos no todos poseen
la misma capacidad para la comprensién de la matemdatica, pues el
desarmollo de las noclones légico-matemdaticas, es un proceso pavlatino que
se construye en el nific a partlr de las experlencias que le brinda la

interacclén con los objetos de su entono, Montserrat Moreno nos dice:

“Para que exista custracclon, es necesario que exista algo que
abstraer y este algo, en las formas elementales del

pensamiento no puede ser mdas que la organizacién de las

"]

acciones sobre los objetos a los que el nifo tiene acceso”.

' Montserrat Moreno. E} pensamiento matematico, en: “La Pedagogia Operatoria. Un Enfoque
Constructivista”. p.p. 58-64.




C).- Objetivo.

El objetivo de esta propuesta es adquirr el concepto de nimero en los nifios
aplicando diversas actividades en ias que de manera concreta manipulen el

material y observen los resultados obteniendo sus proplas conclusiones.

Para lograr el objetivo antes menclonado o cuaiquler concepto matemdatico
es necesarlo conocerlo, saber en qué consiste, preguntar o Indagar qué
plensan los nifios sobre ese concepto para partir de ello y plantearles
sifuaciones que los lleven a cuestionarse, a formular nuevas hipétesis que le

faclliten avanzar en la construcclon de ese concepto matemdético.

Llas actlvidades que propongamos a los nifios deben ser sltuaclones
problematicas relacionadas con su vida que para resolverias, surja la
necesidad de manejar noclones matematicas que a su vez le generen

nuevos problemas.

Dichas sltuaclones no se presentan alsiadas, sino slempre dentro de un
contexto que las abarca, por ejemplo: cuando se compra un articulo o

producto, ademds del precio que en preescolar se maneja en forma

15



simbdlica, podemos plantearnos para qué se usardn los productos, de dénde
provienen, en qué comercio se expenden, quiénes lo fransportan, efc., es
declr, que para trabajar con la matemdatica no seré necesario ningun horario
determinado nl actividades especificas, sino que surgirdn a partlr de

situaclones e intereses que los nifios planteen.

16



CAPITULO Il MARCO TEORICO CONTEXTUAL

A).- Teoria Psicogenética.

la propuesta se apoya en la teoria de Jean Plaget que se reflere al
aprendizale y a las operaciones Intelectuales asi como tamblén al
funclonamiento de los procesos psicoldgicos, segin la evolucién del

individuo.

Su tesls principal es la Interaccion del Individuo y el medio ambiente a lo
largo del desarrolio de aquél, y explica la relacién sujeto-objeto con base en
los mecanismos bloldgicos y cognoscltivos subyacentes en las estructuras y
en la génesls de éstas. El desarmoilo mental del Individuo requlere de una
organizacién que permita construlr formas nuevas que conduzcan a un
equlilbrio entre las estructuras mentales y las estructuras del medio. Este
equllibrio facllita la adaptacién Intelectual, el cual se logra a través de las
transformacliones que las estructuras mentales presentan al interactuar con el
medio. Estas transformaciones son producto de dos procesos

complementarios; la asimilacié¢ y la acomodacion; procesos que  se



presentan invariablemente a lo luigo del desarrollo mental pero que inciden

en las modificaciones de la organizacién de las operaciones Intelectuales.

En el nivel de la adqulsiclén y transtormacion del conocimiento, presente a 1o
largo del desarrolle del Indlviduo, en la teoria de Plaget sobresalen tres
caracteristicas en las que este apoya fuertemente sus estudios
psicogenéticos: la dimension blolégica, la Interaccion sujeto objeto y el

constructivismo psicogenético.

Segun Plaget, el objeto se conoce sélo a fravés de las actlvidades que el

sujeto redliza con el fin de aproximarse a ese objeto.

“El objeto no es dato Inmediato que pueda alcanzarse en
forma espontdnea; sin embargo el constante acercamiento al
objeto permite la construccion de esquemas cognoscitivos
cada vez mds complejos que se originan en las estructuras

blolégicas mas primitivas’.2

2 RUIZ Larragnivel, Estela “Reflexiones en torno a las teorias del aprendizaje”. p.p. 32-45.
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La fundamentacién psicolégica del programa comprende tres niveles: el
primero fundamenta la opclén psicogenética como base tedrica del
programa; el segundo aborda la forma como el nifio construye su
conocimlento; y el tercero las caracteristicas mds relevantes del nifio en el

periodo preoperatorio.

El programa de Educaclén Preescolar responde a la necesidad de orlentar el
quehacer docente de las educadoras del pais, con el fin de brindar a los
nifios entre 4 y é afios una ¢ zncldén pedagdgica congruente con las

caracteristicas de esta edad.

B).- El Programa de Educacién Preescolar.

El Programa de Educacién Preescolar 1992 plantea en su fundamentacion
tedrica las dimensiones afectiva, social, Intelectual y fisica que engloba el

desarrollo integral del nifio preescolar.

La dimensién Intelectual considera 1os sigulentes aspectos de desarrollo:

¢ Funcién simbdlica.

¢ Construcclén de relaclones loglcas.
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¢ Matemdticas.
¢ Lenguagje.

¢ Creatividad.

La construcclén del conocimiento en el nifio, se da a fravés de las
actlvidades que se realizan con los objetos ya sean concretos, afectivos y

soclales, que constituyen su medio natural y social.

La interaccién del nifio con los objetos, personas, fendmenos y situaciones de
su entorno le permiten descubrir cualidades y sus propiedades fisicas, que en
un segundo momento puede presentar con simbolos; el lenguaje en sus
diversas manifestaclones, el juego y el dibujo, serdn las heramientas para

expresar la adquisicion de noclones y conceptos.
La construcclén de las relaclones loglcas estd  vinculada a la
psicomotricidad, al lenguaje, a la afectividad y sociabllidad del nifio, lo que

le permite resolver pequefios problemas de acuerdo a su edad.

El juego es para el nifioc una actlvidad muy serla, ya que Implica el uso de

todos los recursos de su personalidad, cuando juega experimenta y construye

20



a través del juego. Aprende a confrolar Ia angustia, a conocer su cuerpo, a
representar el mundo exterior y mds tarde a actuar sobre él. El juego es un
trabajo de construccién y de creacién, como también de representacion y

comunicaclén.

Uno de los principlos esenclales que mejor satisface el Método de Proyectos,
es el de propliciar que el trabajo escolar sea atractivo y ello se consigue

mediante el planteamiento de problemas que el nifio tlene deseos de

resolver.

Con el proyecto, los nifios adquleren el hdblto del esfuerzo, buscan por si
mismos los caminos vy los Instrumentos, continuan con la preocupacién fuera
de la escuela y todo ello los acostumbra a dos cosas de extraordinario valor
educativo y soclal: a bastarse a si mismo y a medir con Justeza vy

reconocimlento la ayuda que le prestan los demds.

El Método de Proyectos con su idea fundamental de trabajo en comun,

destacando la personalidad del grupo frente a lo Individual, que no por eso

deja de tener ocasiéon de manlfestarse, corige el Individualismo egoista del

nifio, su egocentrismo, que aspira a no dar y a que se lo den todo.
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La principal funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento l6gico

en el nino.

En el nivel preescolar se le concede especlal Importancia a las primeras

operaclones preléglcas que son:

- La clasiflcacién que es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propledades de los objetos, se definen colecclones y se establecen

relaclones de semejanza y diferencla entre los elementos de la misma,

delimitando asi sus clases y subclases.

- la serlaclén es' otra operaclén légica que nos permite establecer
relaclones comparativas respecto a un slstema de referencla entre los
elementos de un conjunto y ordenarios segun sus diferenclas ya sea en

forma creciente o decreclente.

- La conservacién del niumero nos permite identificar la cantidad de
elementos de un conjunto, independientemente de que se cambie su

disposicién en el espacio. Es una manifestacion de que ya existe clerta
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comprensidn por parte del nifioc de la propledad numérica de los

conjuntos.

En la actualidad contamos con conocimlentos acerca del desarrollo del nifio
gue pueden orlentar nuestras decisiones para lograr und participacién mas

positiva en el proceso educativo.

Teorias como las de Plaget que demuestran la forma como se construye el
conocimiento desde Ias primeras formas de relaciéon con el medio social y
materlal, son pruebas indiscutibles para explicar el desamolio del nino, su
personalidad y la estructura de su pensamiento a partlr de las experiencias

tempranas de su vida.

El Jardin de Nifios particlpa en este periodo de singular trascendencia
considerando al nifioc como una persona con caracteristicas proplas en su
modo de pensar y sentir, que neceslta ser "respetado” por todos, y para
qulen debe crearse un medio que favorezca sus relaclones con otros nifios,
un medio que respete su ritmo de desarrolio Individual tanto emoclonal
como Intelectual, y le proporcione una organizacién didactica que facllite su
Incorporacién gradual a la vida soclal.

C 170375
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El conocimiento progresivo del mundo socio-cultural y natural que lo
clrcunda debe desarrollarse en el Jardin de Nifios a fravés de actividades

que contribuyan a la construcclon de su conocimiento.

Es el nifio qulen construye su mundo a traves de las acclones y reflexiones
que realiza al relaclonarse con los objetos, acontecimlentos y procesos que
conforman su realidad. Nuestro papel, entonces, es proporcionarie un
conjunto cada vez mds rico de oportunidades para que sea el nifo quien se

pregunte y busque respuestas acerca del acontecer del mundo que lo

rodeaq.

A través de las experlenclas que va tenlendo con los objetos de la realidad,
el nifio construye progresivamente su conocimiento el cual, dependlendo de
las fuentes donde se proviene, puede conslderarse bajo tres dimenslones:
fisico, logico-matemadtico y social; los que se construyen de manera

integrada Independientes uno del otro.
El conocimiento fisico es la abstraccion que el nific hace de las

caracteristicas que estan fuera y son cbservables en la realidad externa, por

ejemplo: el color, la forma, el tamafio, el peso, etcétera. La fuente de
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conocimlento son los objetos principaimente y la Unica forma que el nifio
tiene de encontrar estas propledades fisicas es actuando sobre ellos material
y mentalmente y descubrlr cdémo los objetivos reacclonan a sus acclones.
Esto es Importante ya que el conocimlento fisico se caracteriza por la

realldad de la reaccldn de los objetos.

El conocimiento légico-matematico se desarrolia a través de la abstraccién
reflexiva. En las acclones del nifio sobre los objetos, va creando mentalmente
las relaclones entre ellas, establece paulatinamente diferencias y semejanzas
segin los atrlbutos de los objetos, estructura poco a poco las clases y

subclases a las que pertenecen, las relaciona con un ordenamiento Iégico,

etcétera.

El conocimiento léglco-matematico se va construyendo sobre relaclones que
el nlfio ha estructurado previarante y sin las cuales no puede darse la

asimilacion de aprendizajes subsecuentes.
Los nifios del 3er. grado de educacién preescolar que estGn a mi cargo se

encuentran ublcados en el nivel preoperatorio; y Plaget dice que el periodo

preoperatorio o periodo de organlzaclén y preparacién de las operaciones
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concretas del pensamiento se extienden aproximadamente desde lo 2 6 2%
afos hasta los 6 6 7 afios. Puede considerarse como una etapa a través de Ia
cual el nifo va construyendo las estructuras que dardn sustento a las
operaciones concretas del pensamiento, ala estructuraciéon paulatina de las
categorias del objeto, del tlempo, del espaclo y la causalidad a partlr de las

acclones y no todavia como noclones del pensamiento.

Durante este periodo preoperatorlo se va dando una diferenciaclén
progesiva entre el nifio como sujeto que conoce Yy los obletos de
conocimlento con los que Interactla, proceso que se Inicla desde una tfotal
Indlferenclaclén entre ambos hasta liegar a diferenciarse, pero en el periodo

de las operaciones concretas.

El pensamlento del nific en el perfodo preoperatorio pasa por diferentes
etapas que van desde un egocentrismo en el cual se Incluye toda
objetividad que venga de la realldad externa hasta una forma de
pensamiento que se va adaptando a los demas y a la realidad objetiva. Este
camino representa un proceso de descentraclén progresiva que significa una

diferenciaclén entre su yo y la realidad externa en el piano del pensamiento.
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El pensamiento del nifio puede apreciarse en caracteristicas como:

El animismo.- 0 sea la tendencia a concebir las cosas, los objetos como
dotados de vidag; o que tlene una actlvidad es una cosa viva, lo que se
mueve como los astros, los fenémenos naturales, etcétera, estan vivos, y a los

obletos Inertes se les anima.

El artificlalismo.- la creencla de que las cosas han sido hechas por el hombre

o por un ser divino.

El reallsmo.- esto es, cuando el nific supone que son reales hechos que no se

han dado como tales, por ejemplo: los suefios, los contenidos de los cuentos.

efc.

Estas diferentes manifestaclones del pensamiento se caracterizan por haber
en ellas una asimilacién deformada de la realidad slendo manifestaciones
inciplentes del pensamiento en que los aparentes “emores” del nifio son
totalmente coherentes dentro del razonamiento que él mismo se hace. Al
Iniclo del periodo preoperatorio aparece la funcién simbdlica o capacidad

representativa como un factor determinante para la evolucién del
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pensamiento. Esta funcion conslste en la posibllidad de representar objetos,

acontecimientos, personas, etcétera, en ausencia de ellos.

se puede distingulr claramente como expresiones de esta capacldad
representativa la imitacién en ausencla de un modelo, el Juego simbdlico o
juego de ficclén, en el cual el nifio representa papeles que satisfacen las
necesidades afectivas e Intelectuales de su yo, la expresién gréfica, la
imagen mental y el lenguaje que le permite un Intercambio y comunicacién
continua con los demds, asi como la posibilidad de reconstrulr sus acclones
pasadas y anticipar sus acclones futuras. Estas nuevas posibilidades permiten

al nifo Ir soclalizande las acclones que realiza.

Todos los Juegos Infantlles son opoertunidad de aprendizale para los nifos.
Mientras Juega el nifio tlene sus primeros contactos con muchos
conocimlentos elementales, a la vez que adqulere habllidades que
necesitard después. Las habllidades que el nifioc puede adquirir a fravés de
diversos juegos son: a poner atenclén, a concentrarse, a respetar reglas, a
que a veces se gand y a veces se plerde, a Identificar y a comparar objetos,
a clasificar, a serlar, a hacer secuenclas, a establecer comespondencla, a

establecer relaclones de la parte con el todo y a contar.

28



Uno de los procesos fundamentales que operan en el periodo preoperatorio
es que permiten al nifio ir conoclendo su realidad de manera cada vez mas
objetlva en la organizacién y preparacion de las operaciones concretas del

pensamiento.

C).- Operaciones concretas del pensamiento.

Las operaclones mds importantes al respecto son: la clasificacién, la

serlacidén y la nocldén de conservacién de numero.

1.- Claslflcacléon.- En un proceso mental mediante el cual se anallzan las

propledades de los objetos, se definen colecciones, y se establecen
relaclones de semejanza y diferencia entre los elementos de la misma,

delimitando asi sus clases y subclases.

La necesidad de clasificar se presenta permanentemente en todas las

actividades. La construccién de la clasificacién pasa por tres estadlos:

Primer estadio (hasta 5% afos aproximadamente). Los nifios realizan

“coleccliones figurales”, es decir reunen los objetos formando una figura en
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el espaclo y teniendo en cuenta solamente la semejanza de un elemento
con otro en funcién de su proximidad espacial y estableciendo relaciones de

conveniencla.

Estas colecciones flgurales pueden darse tamblén alineando objetos en una
sola direccléon, en dos o tres direcclones (horizontal, dlagonal, vertical) o
formando figuras mds complejas, como cuadrados, circulos o

representaciones de ofros objetos.

Segundo estadlio (de 5% afios a 7 afios aproximadamente). “Colecciones no
figurales”. En el franscurso de este periodo el nifio comienza a reunir objetos
formando pequefios conjuntos. El progreso se observa en que toma en
cuenta las diferenclas entre los objetos y por eso forma varlos conjuntos
separados, tratando de que los elementos de cada conjunto tengan el

mdximo de parecldo entre st

Tercer estadio. La clasificaciéon en este estadio es semejante a la que
manejan los adultos y generalmente no se alcanza en el periodo preescolar.
En este estadio se llegan a construir todas las relaclones comprendidas en la

operacién clasificatorla, hasta la mnclusidén de clases.

30



2.- Serlacién.- Esta es una operacion en funcién de la cual se establecen y
ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada caracteristica
de los objetos, es declr, se efectia un ordenamlento segun las diferenclas
creclentes o decreclentes (por elemplo: del tamafio, grosor, color,

temperatura, etcétera). La serlaclén pasa d su vez por los sigulentes estadlos:

Primer estadio (hasta los 5§ afos aproximadamente). El nifio no establece aun
las relaclones "mayor que..." y *menor que...”. Como consecuencia no logra
ordenar una serie completa de objetos de mayor a menor o de mds grueso a
mds delgado, o de mds frio a menos frio, etcéterq, y viceversa, sino que
hace parejas o trlos de elementos. Como una transicién al sigulente estadlo,
logrard construlr una serle creclente de cuatro a cinco elementos. En estos

casos suele darle un nombre a cada uno: por ejlemplo, “chiquito”, “un poco
chico”, "un poco mediano', “grande”, etcétera. AUn cuando los términos

correctos no aparecen, el nifio logra establecer relaciones entre un numero

mayor de elementos.

Segundo estadlo (de 5 a 6% 6 7 =fios aproximadamente). En este estadio el

nifio logra construlr serles de 10 elementos por ensayo y emor. Toma un
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elemento cualquiera, luego otto y lo compara con el anterlor y decide el
lugar en que lo va a colocar en funcién de la comparacion que hace de

cada nuevo elemento con los que ya tenia previamente. No puede anticlpar
la serlacién sino que la construye a medida que compara los elementos, nl

tlene un método slstemdtico para eleglr cual va primero que otros.

Tercer estadlio (a partir de los 6 6 7 afios aproximadamente). En este estadio
de la seriacién, el nifio puede anticipar los pasos que tiene que dar para
construlr la serie, y lo hace de una manera sistematica, eliglendo por ejemplo
lo mds grande para empezar, © lo mds grueso o mds oscuro, efcétera,
sigulendo por el mds grande gue gueda, © a la Inversq, comenzando por el

mas pequefio, o el mds delgado, o el mas claro.

El método que utlliza es operatorio. Por medio de él, el nifio establece
relaciones légicas al considerar gue un elemento cualquiera es a la vez

mayor que los precedentes y menor que los sigulentes, y que si un

determinado elemento es mayor que el Ultimo colocado, seria también

mayor que los anteriores.
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Esto supone que el nific ha construido las dos propledades fundamentales de

estas relaciones, gque son la fransitividad y la reversibilidad.

La transitividad consiste en poder establecer, por deducclén, la relacién que
hay entre dos elementos que no han sido comparados previamente, a partir

de las relaciones que se establecleron entre otros dos elementos.

La reversibllidad significa que toda operacién comporta una operacién
inversa: esto es, sl se establecen relaclones de mayor a menor, se pueden

establecer relaciones de menor a mayor.

3.- Conservacién de numero.~ Es la acclén de poder identificar la cantidad

de elemenios de un conjunto, Independientemente de que se camble su
disposiclén en el espacio. Al iniclo sélo los primeros numeros (del 1 al 5) son
accesibles al nifio, porque puede hacer juicios sobre ellos basandose
principalmente en al percepcién antes que el razonamiento 16gico. Entre los
5 y & afios, el nifio hace ya Juicios sobre 8 elementos © mas, sin

fundamentarlos en la percepclén.
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Para que se estructure la nocidén de nimeros, es necesario que se elabore a
su vez la nocldn de conservaclén de nimero. Esta consiste en que el nifio
pueda sostener la equivalencia numérica de dos grupos de elementos, ain
cuando los elementos de cada unc de los conjuntos no estén en
correspondencla visual uno a uno, es declr, aunque haya habldo cambilos en

la disposicléon espaclal de algunos de ellos.

La hoclén de conservacion de ni.miero pasa a su vez por tres estadios:

Primer estadio (de 4 a 5 afios aproximadamente). El nifio no puede hacer un
conjunto equivalente cuando compara globalmente los conjuntos; no hay
conservacién y la corespondencia uno a uno estd ausente (la relacion

blunivocal).

Segundo estadio. El nifio puede establecer la correspondencia término a
término, pero la equivalencia no es durable, asi, cuando los elementos de un
conjunto no estdn colocados uno a uno frente a los elementos del oftro
conjunto, el nifio sostlene que los conjuntos ya no son equlvalentes, es dectr,
que tienen mds elementos el conjunto que ocupa mds espaclo, aunque los

dos tengan8y807vy7.

34



Tercer estadlo. (A partir de los é afos aproximadamente). El nifio puede

establecer un conjunto equivalente y conservar la equivalencia. Hay

conservaclion del nimero.

“La correspondencia uno a uno asegura la equivalencla
numérica Independientemente de las transformaciones en la

disposiclon espacial de los elementos” .3

A través de estas actlvidades que el nifio efectia en las nociones de
clasificacién, seriacion y conservacion, nos demuestran como poco a poco
se va construyendo el aprendizaje, es por ello que a continuaclén se deflne y

se hace menclén de los factores que en él Intervienen.
Factores que intervienen en el aprendizagje.

Aprendizaje, es un proceso por el cual el nifio construye sus conocimlentos,
mediante Ila observacién del mundo clrcundante, su acclén sobre los
obletos, la Informaclén que recibe del exterior y la reflexién ante los hechos
que observa. En este proceso Interviene la maduracién, la experiencla que

’ MAUSSEN, Conger, Kagan. “Desarrolle 3= la personalidad del nifio” p. 503-507.
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adqulere al manipular diversos objetos, serd fundamental para el
conocimiento del mundo fisico. Este mismo tipo de actividades son muy
Importantes en el desarrollo del conoclmlento matemdtico, que se logra
ademds, cuando el nifio reflexiona y establece relaclones entre los objetos y

hechos que observa.

D.- Factores del proceso de aprendizadje.

- La maduracién. Con mucha frecuencla se cree que el desarrollo cognltivo

es reflejo o depende casl exclusivamente de la maduraclén del sistema

hervioso, pero no slempre es asi.

Para asimilar y estructurar la Informacién proporcionada por el amblente, el
suleto necesita de algunas condiclones fislolégicas que se denominan
factores de maduracidén, ellos hacen posible la interaccidn de los ofros

factores que constituyen el proceso de aprendizaje.

A medlda que crece y madura, el nlfio con Interacclién constante con el
amblente adqulere cada vez mayor capacidad para asimlilar nuevos

conocimlentos y ampllar su campo cognitivo. Explora y experimenta hasta
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encontrar respuestas satisfactorias; cada nueva respuesta encontrada
recupera el equilibrio. Asl pues, la maduracion del sistema nervioso tiene una
Importancia Innegable en el proceso de desamollo, La maduracion del
sistema nervioso, @ medida que avanza, abre nuevas y mds amplias
posibllidades de efectuar y adquirr conocimlentos, pero que solo podran
actualizarse y consolidarse en la medida que intervengan la experlencia y la

interacclon social.

- La experiencla. Este factor se refiere a la experiencia que el nifio adquiere al

interactuar con el amblente.

Al explorar y manipular objetos y aplicar sobre ellos distintas acclones;

adqulere dos tipos de conoclmlentos: el del mundo fisico y el conocimlento

lbgico-matemdtico.

El conocimiento fisico, es la abstraccién que el nific hace de las
caracteristicas que estan fuera y son observables en la realidad externa, por

ejemplo: el color, el tamano, el peso, etc.
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El conocimiento légico-matemdtico, se va construyendo sobre relaciones
que el nific ha estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la

asimlilacién de aprendizaje subsecuente. Tiene como caracteristica el que se
desarrolia siempre hacla una mayor coherencla y que una vez que el nifio lo

adqulere lo puede reconstrulr en cualquler momento.

Plaget define la adaptacién de la Inteligencia como un “equllibrio” entre
asimilacién y acomodacién, cuyo valor es el mismo del equilibrio de la

Interaccioén sujeto-objeto.

El proceso de asimilacién y acomodacidén son rasgos permanentes del

frabajo de la Inteligencla y estdn presentes en todos los estadios del

desarrollo de la Inteligencia.

- La transmisién social. El nifo en su vida cotidiana, reclbe constantemente

informacién proveniente de los padres, de otros nifios, de los diversos medios
de comunicacién, de sus maestros, etc. Cuando dicha Informacién en
cualquler drea de conocimiento, se opone a la hipoétesls del nifio, puede
produclr en él distintos efectos. A veces el nifio, en su Intento de soluclonar un

conflicto cognitivo, llega a conclusiones contradictorias. Sl le permitimos, e



iIncluso le ayudamos, a enfrentar a sus propias contradicciones, le daremos ia

oportunidad de descubrlr por si mismo su error; es declr, le facllitamos que

aprenda partiendo de sus proplios errores.

- El_proceso de equillbracidén. El mds Importante porque es el que

continuamente coordina los otros factores que Intervienen en el aprendizqje

(maduracloén, experlencla y transmisién social).

Al lograr estados progresivos de equillibrio, las estructuras cognitivas se tornan
cada vez mds amplias, sdlidas y flexibles; ademds dichos estados de
equilibrio no son permanentes pues la constante estimulacién del amblente

plantea al sujeto cada vez nuevos conflictos a los que ha de encontrar

soluclén.

La l1égica del nifio se presenta esenclaimente bajo la forma de estructuras
operatorias, es decir, que el acto logico consiste en operar, y por lo tanto en

actuar sobre las cosas o sobre los demas.

Los nifios de cinco afios muestran grandes diferenclas entre s, tanto en sus

formas de pensamiento y sus Intereses, como en sus maneras de relaclonarse
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con otros nifios y con los adultos. Por eso el grado de dificultad de las
actlvidades que pueden realizarse es distinto para cada uno, como o es la

facllidad para entender el sentldo y las reglas de una actividad.

E).- Andlisis del contexto sociohistérico.

La propuesta se aplicard en el Jardin de Nifios "Salvador Novo” ubicado en la
localidad de Acala, Chiapas; al que asisten nlfios de bajos recursos
econdmicos, de los cuales en ocaslones faltan al Jardin por no tener ropa,
calzado o porgque en casa no hay que darles de desayunar. En esta ocaslén
se pondrd a prueba esta propuesta para ver que resultados nos proporciona

con nifios que asisten Iregularmente al Jardin.

1.- Andlisis del grupo escolar.

La propuesta se aplicard al grupo del 3er. grado del Jardin de NIfos
“Salvador Novo", el cual cuenta con 30 alumnos, 16 hombres y 14 mujeres y
éstos en su mayoria se Identifican como miembro de un grupo y poseen
capacidad para expresar sus gustos y puntos de vista, no son creativos

aceptan las cosas tal como se les presentan, tienen espontaneldad en sus



acclones, se integran faciimente a pequefos grupos, no defienden sus ideas,
participan en la toma de declsiones, presentan dificultades para relaclonarse
con los adultos, expresan seguridad al realizar sus actlvidades, se Integran
fdclimente a grupos de Juegos pero a la mayoria no le gusta compartir sus

juguetes y materiales y tlene conocimiento de las partes de su cuerpo.

Estos nifhos se encuentran en el nivel preoperatorio y una de las
caracteristicas de esta etapa es el egocentrismo, el cardcter egocéntrico
del nific podemos observarlo en el juego simbdlico o juego de imaginacién y

de Imitacién.

“El jJuego simbdlico es una de las expresiones mds notables y
caracteristicas de la dactividad del nifio en este periodo; sus
miedos, deseos, dudas, conflictos, aparecen en los simbolos
que utlliza durante su Juego y éstos no hablan de su mundo

afectivo y de los progresos de su pensamiento” .4

4 Programa de Educacién Preescolar. Libro 1. p. 11-41.
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CAPITULO |lI ALTERNATIVAS METODOLOGICAS

La metodologia que se utilizard serd diferente a las que se han utllizado,
porque en las actividades que se proporcionen a los nifios se les dard libertad
para que exploren y manipulen el material y asi reflexionen sobre lo que

realizaran sin someterlos a interrogatorios forzados.

En educaclén preescolar, el trabajo se realiza a través de proyectos. Trabajar
con proyectos permite colocar a los nifios en ofro lugar al que
tradicionalmente se les da en el proceso educativo; Implica conocer que
pueden tener una participacién intellgente y rica en signlificados proplos, en
todos los momentos de la realizacidn de un proyecto, y que en esa

particlpaclon se pone a prueba su potencial en desarrolio.

En el método de proyectos las actividades se dirigen a la solucién de
problemas Identificados por el grupo. La Identificaciéon del problema, el
planteamlento de las Interrogantes, el esquema de trabajo, la reallzaclén de
actividades y la evaluacién permanente, surgen del proceso grupal

generando asf un compromiso colectivo.



Su organizacién y desarrollo dependen de las interacclones entre los nifios y

el docente para tomar decisiones de las que todos forman parte.

Al Ir realizando, un proyecto, desue su Inicio hasta su cuiminaclién se organiza
una amplla varledad de Juegos y actividades a través de los cuales se
favorece el logro de los objetivos. Tamblén se consideran en su realizaclén los
procedimientos, las técnicas, los recursos y las actividades que se han de

Implementar para el logro de dichos objetivos.

El maestro conjuntamente con los nifios organizan las actividades que se
realizardn a lo largo del proyecto; el cual puede tener una duracién variable,

ya seq, que culmine el proyecto o se agote el interés del grupo.

En las actlvidades diarias el nifio tiene libertad de elaborar sus trabajos en el
drea que desee con el material que guste y el docente en éstos momentos
de actividad de los nifios debe de mantener el orden en el grupo y darles
orlentaciones si éstos lo solicitan. La ensenanza constructivista no implica
pues que al nifio se le deba dejar que construya por si solo sus Ideas. El adulto
Interviene, pero comao ofra persona, en Igualdad de condiciones, que tiene

ofro punto de vista.
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En las actividades que se describen a continuacién los jJuegos educativos que

se le presentan a los nifios deben atraer y mantener el Interés de éstos para

lograr el proposito de dichas actividades.

Propésito de la actividad 1y 2 de claslficacién.- El nifio podrd desarrollar su
capacidad para compararlos y claslficarlos a partir de algunas de sus

caracteristicas.

Propésito de la actividad 3 de clasificacién.- Apoyar al nifio para que realice

actlvidades sencllias de conteo e identlfique las relaciones mayor que y

menor que.

A).- Actividades de clasificacién.

- Actividad No. 1

Maestro:

El maestro llevard figuras geométricas (circulos, cuadrados y triGngulos,
grandes y pequefios, en tres diferentes colores, azules, amarlllos y rojos) los

cuales serdn elaboradas en cartén resistente para que los nifios las manipulen

con facllidad.



Nifios: Los nifios escuchardn con atenclén ia explicacién del maestro.

Reglas del juego:

La actividad la realiza cada nlfio de manera Individual, para detectar el
avance o dificultad gue este presente. Se les dard un bloque de figuras
geométricas y a partlr de las consignas que el maestro de al nifio, este

procederd arealizar los conjuntos de acuerdo a sus criterios clasificatorios.

Consignas:

s Puedes poner juntas las que se parecen?
sEn qué se parecen?

sSon iguales?

sLas puedes acomodar de otra forma®

- Actividad No. 2

Maestro:

El maestro presentard una variedad de hojas de distintas plantas.

Nifios: Los nlfics escuchardn con atenclén la explicaclén que de el maestro

sobre la actlividad a realizar.
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Reglas del juego:

Esta es ofra de las actividades ae clasificacién y se les da explicaciéon a los
nifios de forma individual o por equipos; si trabajan en pequefos grupos
todos al mismo tlempo el maestro debe ser muy observador para detectar lo

que cada nlfio estd haclendo y el criterlo que utiliza para la clasificacion.

Conslgnhas:

Pon juntas las hojas que se parecen.

sPorqué las colocaste asi?

sLas puedes juntar de otra forma®

Al estar presente el materlal frente al nific descubrird qué caracteristicas
tomard en cuenta para hacer su clasificacién y después que la haya
elaborado se le apoyard dicléndole que se pueden hacer otras

clasificaclones tomando en cuenta otras caracteristicas que no observd.

- Actividad No. 3

Maestro:

El maestro llevard sels fichas, las que tendrdn dibujados los nUmeros del uno
al seis, tamblén elaborard un universo de fichas las cuales representaran

diferentes nUmeros de objetos; algunas representardn el sels con sels objetos,



ofras cinco objetos y asi suceslvamente hasta que las tengan un solo objeto y

se utilizard un dado.

NIfios: Los nifos se colocardn en circulo sentados en el suelo y escuchardn

con atenclén las Indicaclones que proporclone el docente,

Reglas del juego:

Iniciard un nifio de los que estan en el circulo, seleccionando al azar, éste
empezard tirando el dado y de acuerdo al nhumero que caiga se le dird que
tome la ficha que tenga el nUmero Igual a los puntos (se le ayuda) que
cuente los puntos del dado y después que haga conjumos con las fichas que
tengan el mismo nimero de obletos de acuerdo a sus puntos del dado; el

dibujo del nimero en si, le servird al nific para Ir conoclendo cémo son los

ndmeros y cémo se escriben.

Consignas:
sCuantos puntos cayo en el dado?

sCudntos objetos tiene cada ficha que te tocd?

s Cudntas fichas forman tu conjunto?



Es muy Importante que en las actividades de serlaciéon que se realicen, los
nifios participen activamente estableciendo comparaciones y ordenando
objetos en funcién de una necesldad o de un Interés concreto, y que no se
les limlte a construlr serle con palltos u otros materlales que ningun significado

tlene para ellos.

El maestro debe proponer una serie de actividades que van desde la
seriacién empirica hasta la serlacion sistemdatica. Estas actividades deben
consistit en el ordenamiento de objetos utllizando relaclones famiilares al

nifio: mds largo que, mds grueso que, mds fino que, mas aito que, etc.

El papel del docente, es definitivo, ya que, sl sabe proporclonar al nifio el
material o el contexto mds adecuado para que establezca sus relaclones
lbglcas; sl genera momentos oportunos para orientar sistematicamente su
pensamiento légico y le ayuda mediante cuestionamientos a construlr sus

propias Ideas, le estard apoyando verdaderamente en la construccion de los

conceptos ldgico-matematicos.

En la actividad 1 y 2 de serlaclén el proposito es establecer relaciones

comparativas entre los elementos de un séle conjunto.
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En la actlvidad 3 de serlacién el propésito es apoyar al nifio a que realice
actividades senclilas de conteo y que Iidentifique donde hay mds y donde

hay menos, colocdndolas en orden ya sea ascendente o descendente.

B).- Actividades de seriacién.

- Actividad No. 1

Maestro:

El maestro llevard carritos de juguetes de distintas medidas de longitud.

Nifios: Los nifios estardn atentos y escuchardn la explicaclién que proporcione

el docente.

Reglas del juego:
En una sola mesa se depositaran todos los carritos, esta actividad se hard de

manera Individual en la que el maestro dard consignas y observard la

actividad que el nifio realice.

Consignas:

Colécalos del mds largo al mas corto.,
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sLos puedes colocar del mas corto al mds largo?

Por medio de la comparaclén el nific comprobard que hay unos mds cortos

que otros, que colocard unos primero y ofros después.

El docente pedird que lo haga a la Inversa y si no puede o no entlende se le

brinda ayuda para que observe que se pueden colocar de ofra forma.

- Actividad No. 2

Maestro:

El maestro llevard dlez palitos con un centimetro de diferencia entre uno y

otro; empezando el primero con dos centimetros y finalizando con uno que

medird once centimetros.

Nifios: Los nifios escuchardn con atenclén las indicaciones que de el maestro.

Reglas del juego:

Actividad de manera Individual. Se proporcionard a cada nifio la serie de

palitos y se le explicard que los coloque del mds grande al mds pequefio o

viceversa.
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Consignhas:
Colécalos del mds grande al maés pequefio.

sLos puedes colocar ahora del mas pequefio al mds grande®?

Por medio de la comparaciéon el nifioc comprobard que hay unos mas

grandes que otros, que colocard unos primero y otros después.

El docente pedird que lo haga a la inversa y si no puede o no entlende se le

brindard ayuda para que observe que se pueden colocar de otra forma.

- Actlvidad No. 3

Maestro:

El maestro elaborard sels flchas, cada una representando un numero
diferente de objetos, empezando por un objeto, dos y asi sucesivamente’

hasta representar una ficha con seis objetos.

Nifios: Escuchardn con atencldn la explicacién que el maesiro les

proporcione.

51



Reglas del jJuego:
El maestro presentard sobre una mesa las seis fichas y él le dird que observe
bien que representan diferentes cantidades, que algunas tlenen mdas y otras

menos; el nific las colocard de menor cantldad a mayor cantidad o

viceversq.

Consignas:

Colécalas empezando por la que tlene menos cosas hasta llegar a la que

flene mads cosas.

sAhora las puedes colocar comenzando por la que tiene mds cosas hasta
que llegues a la que tlene menos cosas?

Por medio del conteo el nifio colocard las fichas.

En las actividades 1, 2 y 3 de conservaclén de nimero tlenen como propdésito
gue los nifios realicen acclones de conteo y descubran las relaclones de
equivalencia entre dos conjuntos con la misma propiedad numeérica.

C).- Actividades de conservacion de nUmero.

- Actividad No. 1



Maestro:
El maestro elaborard 20 fichas 10 azules y 10 rojas con material resistente y
f&cll de manipular, con colores llamativos que provoquen en el nifio el gusto

por particlpar en la actlvidad.

Nifios: Escuchardn con atencidn lo que el maestro explique para la

realizacion de la actividad.

Reglas del jJuego:

Este se realiza en forma Individual en donde el nifio se coloca frente al
maestro y este Ultimo Invite al nific a Jugar colocando 10 fichas en una hilera
a determinada distancla una de otra y le pedird al nific que haga lo mismo
para que compruebe st tlene la misma cantidad de flchas, después de esto
el docente separa o Junta sus flichas y pregunta al nifio s3quién tlene mas?,

scomo le harias para que tuviéramos Igual?

Consignas:

Colécalas como yo las coloqué.

sQulén tlene mas?
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El nifo por medio de la relacién término a término comprobard si hay la

misma cantidad. Si ya establece la relacién.

- Actlividad No. 2

Maestro:

El maestro presentard a los nifios 20 estampas, 10 de gato y 10 de ratones.

Nifos:

Escuchard las preguntas que haga el maestro y observard con atencion el

universo de estampas que se le presenten.

Reglas del jJuego:

Este se reallza de manera Individual y de preferencia en un lugar donde se
encuentren Unilcamente el docente y el alumno para que nada distralga a

este Ultimo y con atencién realice la actividad.

Consignas:
Cémo los colocamos para saber sl hay Iguales?
sQué hay mds gatos o ratones?

sComMo sabes que hay mas o igual?
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Se le presenta al nino lus figuras revueltas y por medio del acomodamiento
comprobard sl hay la misma cantidad de elementos mediante la relacion
término a término; después de esto se hacen movimlentos como separar o

juntar para detectar sl posee la conservacion.

- Actlvidad No. 3

Maestro:

El maestro presentard al nifio las 7 figuras del tangram recortadas y el dibujo

de una casa el cual contiene en su composicién total las 7 flguras del

tangram.

Nifos:

Escuchardn con atenclén la explicacién que el docente le proporcione para

la redlizaclén de la actlvidad.

Reglas del juego:

Se llevard a cabo de forma individual, el nifio frente al docente en una mesa
sin nada mds que distraiga la atencién del alumno, se le pedird a este que

diga donde hay mds figuras, sl en las recortadas o en las que no lo estan.
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Consighas:

sDoénde hay mas figuras, en las que estén recortadas o en las que estan

pegadas en la casita?

5Cémo le harfas para saber sl hay mdés, menos o igual?

En primer lugar antes de Iniclar la actividad se le da al nifio conflanza para
que no esté nervioso; por medio del acomodamiento de las figuras
recortadas sobre el dibujo Impreso el nifio podrd comprobar que en ningin

lugar hay mads ni menos.

Especlficaclén de las técnicas a usar en las actlvidades y su forma de control

y evaluacion.

En las actlvidades se utilizaron las técnicas de trabajo por equipos e
Individuales, donde los nifios participaron en forma activa demostrando
Interés en la realizacién de éstas, en las que manipularon el material con
libertad y sin presidn alguna por parte del docente. Las actividades de

claslflcacion, seriacion y conservacidon de numero los niios las efectuaron de

acuerdo a sus criterlos.
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D).- Recursos:

- Humanos.- Para llevar a cabo estas actividades fue necesario contar con la

participacién y colaboraciéon de un maestro y un grupo de alumnos.

- Materiaies.- Se utilizdé un bloque de figuras geomeétricas en diferentes
tamanos y colores, hojas de plantas, fichas con diferentes cantidades
representadas en objetos que los nifies pueden cuantificar, dados, camltos de
Juguete de diferentes medidas de longltud, palltos de madera, fichas de
cartdn rojas y azules, estampas con dibujos de gatos y ratones y el juego del

tangram.

Todo el materlal que se presenta al nifio debe ser atractivo y facil de

manipular para que desplerte su Interés en la actividad.

E).- Cronograma de actividades especificas de la propuesta.

57



Estas actividades se readlizan de preferencia en las primeras horas de la
mafiana, que es cuando el nifio ain no estd agotado por los juegos que

redliza en el Jardin y estando dispuesto a participar en 1o que se le solicite.

Si la actlividad que se lleva a cabo es Individual se toma un tiempo no

maximo de trelnta minutos para evitar que el nifio plerda el Interés.

Cuando las actividades se realizan con el grupo en general es mdas dificll
para el maestro, ya que debe observar con mucha atencién para detectar
lo que estd haclendo cada nifio y asi llevar un registro que posterlormente

servird para ver el avance que cada alumno ha logrado.
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CAPITULO IV PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

En la vida los numeros se utllizan de diversas forma; como secuencia verbal,
para contar, para expresar una cantidad de objetos y con muchos otros

significados a la vez.

En las diferentes actividades que se realizaron para favorecer la adgqulsicion
del concepto de nUmero en los nifios se tomé en cuenta la edad de éstos, el
estado de dnimo y el Interés que presentaban para la realizacién de dichas

actividades.

Los lineamientos diddcticos que se utllizaron en éstas actividades fueron
apoyadas en la teoria de Jean Plaget la cual nos dice "que se le debe

presentar al nific objetos fisicos de su medio amblente”.

A contlnuaclén se describen las actividades de clasificacién, serlacion y
conservaciéon de nimero que se aplicaron a los alumnos del 3er. grado grupo
Unico del Jardin de NIfios Salvador Novo para favorecer la adquisicién del

concepto de nimero.



Para realizar estas actividades y lograr un buen éxito en ellas, primeramente
se organizé el espaclo del saldn. Esta organizaclén del espacio se hizo en una
de las actividades que se aplicaron al grupo en general al mismo tlempo; la
organizacién del espaclo tiene como objetivo, propiciar Ia Interaccién del

nifio con sus compaferos y con los objetos con los que va a trabajar.

Como los nifios necesltan participar activamente en su aprendizaje
matematico fue necesario que hubiera buena organizacién para apoyarios

en sus esfuerzos por aprender, ya que no es suficiente que se les ayude con

explicaciones.

Primeramente se aplicaron actividades de clasificaclén en forma Individual,
se le brindd a cada nifio el tiempo necesarlo para que llevard a cabo sus
clasliflcaclones; y en el transcurso de la actividad y en la Interaccion con el
material  disponible los nifos descubrian que presentaban  otras
caracteristicas mdas a la que ellos habian tomado en cuenta y lograban asi
formar nuevos conjuntos, los nifios lograron distingulr diversas propledades del
material presentado, esto ayudd que poco a poco, fueran descubriendo
que distintos objetos pueden tener atributos comunes en base a los cuales

pueden ser agrupados para formar una clase determinada.



El materlal que se utllizd en esta actlvidad fueron flchas de cartén elaboradas
por la educadora y con una variedad de caracteristicas, que un buen

material a clasiflcar debe poseerius.

La actlividad de claslficacién que se realizd con las figuras geométricas
(cfreulos, cuadrados y tridngulos) de diferentes colores (amarilio, azul y rojo) y
tamafios {grandes y pequefios) como ya se mencioné anterlormente se hizo
en forma individual y a cada nifio se le dio el tiempo necesario; esta
actlividad llevé una duracion general de quince dias, se atendian a dos nifios
diarlamente y esto se efectud en las primeras horas de la mafiana;
educadora y nifio nos Instaldlbamos en un saldn, en una mesa peguefia uno
frente a ofro; se Iniclaba con un breve didlogo para dar conflanza y
segurldad al nifio ya que é! no estd acostumbrado a separarse del grupo
como sucedlé esta vez para poder realizar las actividades. Después del
didlogo se le presentd a cada nifio un universo de figuras geomeétricas y se les
pregunté en qué forma podrian agrupar las figuras, como se puede constatar
en el cuadro de los resultados (ver anexo No. 1) se observa que algunos niios
lo hacen por color pero de un sdlo tamafio, otros lo hacian por tamafio, otros
por forma y color de acuerdo a sus criterios claslficatorlos que decldian y asi

cada uno de los nifios hacen sus proplas claslficaclones; después de que
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hacian una primera clasificacién se les preguntaba si las podian acomaodar
de otra forma y entonces los nifios hicieron conjunios diferentes a los que
habian elaborado anterlormente y esto se puede observar en el cuadro de

los resultados en sus diferentes momentos cuando los nifios tuvieron

oportunidad de operar con las figuras geométricas (ver anexo No. 1).

Se realizaron también otras actividades de claslificacién con otro tipo de
material aplicadas al grupo en general y por equipos; pero realizando de
manera mas consciente la actividad antes explicada en la que slempre se
les preguntaba a los nifios que es lo que hablan hecho, sporqué éstos los
pusistes juntos?, sen qué se parecen? y por lo regular cada nifio daba su
respuesta como porgue son rojos, porque todos son Iguales, porque todos
estén grandes o porque todos se parecen; y en si los elementos reunidos en
los diferentes conjuntos tenian las caracteristicas por las que habian sido

clasificados.

La actividad de seriaciéon que se aplicd a los nifios para registrar los resultados
fue la que se reallzd con los palltos de diferentes medidas, donde cada nifio
realizé sus serlaciones como consideraba que se debia hacer, en esta

actividad observé que la efectuaron de acuerdo a sus posiblliidades, algunos
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eran capaces de Ir comparando 10s elementos uno con otro y los colocaban
en el lugar que le correspondia de acuerdo a su criterlo, otros nifios no
comparaban y los iban colocando como ellos creian que estaba correcto

pero slembre cometian muchos errores.

Al Inlclar esta actividad primero se les entregd a los nifios diez palitos con dos
centimetros de diferenciay se les daba ciertas conslgnas como: acomodalos
del mds largo al mds corto, para éstas actividades los nifios ya deben de
poseer los conceptos de largo y corto; cuando algunos nifios lograron hacer
la seriacidn en forma correcta se les proporclond dlez palltos mdas con
diferentes medidas a los anterlores para que éstos fueran Intercalados en la
serlacién ya elaborada y ningun nifio logro intercalar los nuevos elementos en

su totalidad (ver anexo No. 2J.

La actividad de conservaciéon que se reglstrd fue donde se utllizaron las fichas
rojas y azules (circulos) y como en las actividades anteriores cuando se les

preguntaba al nifio el porqué, daba su respuesta a cada pregunta.

Esta actividad se realizé en forma Indlvidual donde la educadora jugaba con

ocho flchas Igual que los nlfics pero de diferente color, primeramente la
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educadora colocaba sus ocho flchas frente al nifio y se le pedia que él
colocara las suyas y las colocaba estableciendo relacién término a término y
cuando se juntaban o separaban decian que tenia mds la hilera que

ocupaba el mayor espaclo visual.
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CONCLUSIONES - SUGERENCIAS

Reallzar este tipo de actividades se consldera de suma Importancia para el
docente, ya que le permite conocer mds sobre el proceso de desarolio
cognltivo de sus alumnos, y brindar una mayor comprension hacla éstos en
futuras actividades, apoydandolos para que poco a poco los nifios logren
superar las dificultades con las gue se encuentran o con las que en el
transcurso de su desarrollo se presentan. La forma como el docente
favorecerd el buen desamollo Integral de sus alumnos serd propiclandoles

sltuaclones diddcticas en las que éstos adquleran conoclmientos claros de

acuerdo a la edad del nifho.

Cuando se aplican este tipo de actividades es muy importante que sean los
nifios qulenes determinen los diferentes criterios para realizar la clasificacién
o cuando se apliquen actividades de serlacién o conservacién que tengan
libertad de realizar sus actividades, el papel del docente serd de observador,

lImitdndose a hacer sus anotaciones para un concentrado posterior.

Con respeto al material, no Unlcamente para éstas actividades sino para

todas las que realizamos en la ensefanza de los educandos debe ser un



material apropiado y llamativo para que Invite al nifio a realizar la actividad,
y asi el docente obtenga resultados que le faclliten saber de donde va a
partir para gular a sus educandos en el proceso de ensefanza-aprendizale, o

en qué aspectos debe apoyarios con mayor dedlicacion.

Es Importante considerar los fundamentos de la teoria psicogenética de Jean
Plaget porque hacen que el docente reflexione sobre su practica educativa
y comprenda al niic como construye su conoclmiento y desamolla la
inteligencia en la interaccléon  con su realidad. Asi mismo es de vital
Importancia conocer Ias etapas de desarrollo planteadas por Piaget, ya que

permiten al docente ublcar a cada alumno en una de ellas y asi elaborar sus

obletlvos de aprendizdje.

En este documento no se hace referencla a la motlvacién pero al aplicar las
actividades pude observar que es muy Importante mantener motivado al

nifio para que efectie las actividades y no pierda el interés a lo largo de

éstas.

Los maestros tenemos libertad para establecer metas basadas en las

necesldades e Intereses de los nifics, para selecclonar y desaroliar el



programa con los métodos que considere necesario para dar lugar a un
ambiente de conflanza y respeto en el que los nifios se sensibilicen para que
aporten nuevas ldeas, que los nifios tengan tlempo de reflexionar y que
construyan llbremente sus significados a través de la Interacclén con obletos
y personas, sin olvidar que el maestro deberd respetar las respuestas de los
nifios; ya que cada unc de ellos son seres pensantes con sus proplas
individualldades, cada nifio es un ser Unico y diferente a los demds, con el
derecho de expresar sus Ideas y sentimientos libremente y en los lenguajes
que puede manejar; asimismo, a ser atendido, entendido y respetado como

tal,

Llos verdaderos maestros son aquellos que en verdad se Interesan y se
preocupan en gular a los nifios en forma positiva, para que a través de sus
actividades vayan adguiriendo conocimientos en forma gradual 'y

progresiva.

En el campo de las matematicas, como en todas las demas areas del saber
humano, es el nifio quien construye su proplo conocimiento, los erores que el
nifio comete en el intento de aproplarse de un nuevo objeto de

conocimiento son elementos necesarlos de su proceso, los cuales pueden ser



aprovechados por el maestro para proplciar la reflexion y con ello el avance

de éste.

Los maestros como principales guias de este proceso, deben propiciar todas
las experlenclas necesarlas para que sus alumnos logren los mejores
resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje y adaptar las actividades
al medlo soclal del que proviene el educando para que asi este no llegue a

sentlr que no se encuentra en un medlo conocido.

En todas las actlividades que se realicen en el Jardin de Nifios se debe utliizar
tanto el material de la naturaleza como el de desuso, ya que a través de
ellos los educandos tlenen un mayor acercamiento con la realidad que le
rodeq, y que comprueben que con éstos materlales construyen su proplo
conocimlento; porque los nifios al descubrir que con éstos se puede hacer
algo, se Interesan en la actividad ponlendo lo mejor de su parte y asf

obtienen un buen aprendizaje.
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No. | EDAD | SEXO |CLASIFICACION 1

Anexo No. 1

CUADROS DE RESULTADOS DE CLASIFICACION

5.6
59
5.4
5.6
5.5
59
5.6
5.7
57
54
52
5.6
5.8
5.4
5.9
5.1
5.6
5.8
5.6
57
5.6
57
5.6
58
5.4
5.6
5.7
5.6
5.8
5.7

T I HII I TN MmITITInIZXIINZ

| CLASIFICACION 2

Por tamafio y color
Por tamafio y color
Por tamafio y forma
Por tamafio y color
Por tamafio y color
Por tamano y color
Por tamafo y color
Por tamafio y color
Por tamano y color
Por tama#fo y color
Por color

Por tamafio y color
Por tamafio y color
Por tamafo y color
Por tamafo y color
Por tamafio y color
Por tamafio y color
Por tamano y color
Por tamafo y color
Por tamafio y color
Por tamano

Por tamano

Por tamano y color
Por tamano

Por tamafio y color
Por tamano y color
Por tamafio y color
Por forma

Por color

Por color

No hilzo movimiento
Por color

Por color

Por color y forma
Por color

Por color y forma
Por forma y color
Por color y forma
Por color y forma
Por color y forma
No hizo movimiento
Por forma y color
Por color

Por color

Por color

Por color y forma
Por color

Por forma y color
Por forma y color
Por forma y color
Por tamafio y color
Por tamano y color
Por forma y color
Por tamadfo y color
Por forma y color
No hizo movimiento
Por forma

Por color

Por forma

Por forma



‘" No. ’ EDAD
- 56
2 59
8 5.4
4.- 5.6
5.- 5.5
6.- 59
7. 5.6
8.- 5.7
9.- 5.7
10.- 5.4
.- 5.2
2. 5.6
13- 58
14.- 5.4
15.- 5.9
16.- 511
17 - 5.6
18.- 58
19.- 5.6
20.- 57
21- 5.6

22.-

5.7

Anexo No. 2

CUADRO DE RESULTADOS DE SERIACION
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| SEXO \SERIAC_ICSQ 1

SERIACION 2

Cometié un error
Cometld dos errores
Cometld un error

Lo hace
corectamente
Cometié dos emores
Cometié un error

Lo hace
corectamente

Cometid un error
Con.etld un error
Cometid un error
Lo hace
correctamente

Lo hace
correctamente
Lo hace
correctamente

Cometio un error
Cometid un error
Cometld dos errores
Lo hace
corectamente
Cometio dos errores
Cometié un error

Lo hace
correctamente

Lo hace
correctamente

Cometld dos errores

No hubo

No hubo

No hubo

No toma en cuenta la
primer serlaclon

No hubo

No hubo

No lo hace, considera
al conjunto rigido y
cerrado

No hubo

No hubo

No hubo

Consldera la serlacién
1 conjunto riglde y
cemrado

No es capaz de
Intercalar

Lo hace
correctamente pero
aparte

No hubo

No hubo

No hubo

DijJo que no podia

No hubo

No hubo

Consldera la serlacion
1 un conjunto rigido y
cemrado

Lo hace
comrectamente pero
aparte

No hubo



23.-

24.-
25.-
26.-

27 .-
28.-

2FhS

30.-

5.6

5.8
5.4
5.6

5.7
5.6

5.8

5.7

I

= =

Lo hace
correctamente
Cometid un error
Cometld un error
Lo hace
correctamente
Cometldé un emor
Lo hace
corectamente
Lo hace
correctamente
Lo hace
correctamente

No lo logra

No hubo
No hubo
Lo hace pero aparte

No hubo

Intercala nueve
elementos
Intercala nueve
elementos

Lo hace a la inversa



