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INTRODUCCION

Al llevar a la practica algunas actividades sugeridas en el fibro “MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y
JUEGOS EDUCATIVOS®, se observd un prcblema que repercite directamente en el proceso de
ensefianza-aprendizale, ya que se presenta durante el desarrollo de algunos juegos que forman parte
del material ya citado, esta dificultad se hace més notoria al utilizar las siguientes laminas: ‘baraja de
animales’, “ tan grama’, “doming °, “corre caballo, come’, “del 1 & 12" y "domind de figuras y colores”,
estas secuendias lidicas tienen la caracteristica principal de posesr enfoque matematico, lo que hace
que los nifios no comprendan de inmediato la explicacion y por ende la practica de los mismos, ademas

que se les dificulten por tener reglas muy compiejas para ellos.

A los nifios tal vez se les dificulte el desamollo de los juegos porque los padres de familia no los
ayudan, ensefiandoles las reglas de los mismos asi como la forma de intervenir en ellos debido a que
Sus padres dedican poco fiempo para realizar aiguna actividad lidica con sus hijos, sin embargo este no
es el factor determinante, pues también se puede notar que los juegos son muy complejos asi como las
reglas que los rigen y que no estan al alcance del nive! de desarrollo intelectual de los pequefios,

aunado a esto e contexto socal y cultural no favorece el desarrollo de actividades lldicas.

En este trabajo de investigacion tecrica, se pretende aplicar wa estrategia que permita solucionar

el problema detectado siguiendo para ello la melodologia del proyecto de intervencion pedagogica.



Para comprender los diversos proceso de desarrolio y corstruccion del conocimiento del nifio, es
importante tener en cuerta i0s multiples factores Que Influyen en elios COMO son el contexto social y
cultural que lo rodea, porque es en este espacio de relaziones en donde tfiene sus primeras
experiencias con las actividades reguladas por las reglas, es adimas el lugar en el cual los nifios tienen

§us primeras practicas relacionadas con !as operaciones matemsticas.

El presente trabajo es el resultado de 1a confrontacion dela teoria con la practica en el salon de
Cclases para encontrar una estrategia que permita afrontar las dficultades que se presentan cuando se
desarrollan los juegos de matematicas sugeridos en el libre "MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y
JUEGOS EDUCATIVOS® de preescolar en los cuales los nifios tienen que ulilizar sus habilidades y
conocimientos para clasficar, seriar, asi como de las nociones de geometria y de conservacion de la
cantidad, ademas cel uso de reglas para e! adecuado desarrcliode los mismos.

En el presente documento se puede identificar la siguiente estrectura:

1. planeacion
a) diagnostico

b) presentacion de iz altemnativa

2. aplicacion de la alternativa

a) presentacién de resultados.



En el diagnostico, se detallan los aspectos que nos permitican conocer a fondo el problema abordado, la
ubicacion geografica y tematica y de esta manera conocer d mativo por el cual se realiza ia presente
investigacion asi como su conceptualizacién, en & cual se exponen los aspectos tedritos tales como el
significado del juego, sus etapas e implicaciones y la forma en que contribuye a la construccién del

conocimiento en el nifio.

En la alternativa de innovacion, se dan a conocer los prepdsitos de la misma y se exponen los
fundamentos teoricos que la sustentan, este apartado termima con la planificacién de las aclividades
que se pretenden aplicar con el fin de familiarizar al nifio con los juegos, sus reglas, y los conceptos
matematicos manejados en el en ellos y de esta manera "PROPICIAR EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO" (clasificacién, sefacion, conservacion de la cantidad y
nociones de geometria) adecuando algunos juegos prapuestos en el libro'MATERIAL PARA
ACTIVIDADES Y JUEGOS EDUCATIVOS®, de la educacién preescolar,

En aplicacion de la alternativa se describe detalladamente la manera en que se aplich la alternativa, y
se dan a conocer los resultados obtenidos, asi como las dificuitades que se presentaron durante este

proceso.



1. DIAGNOSTICO



1.1. Planteamiento del problema.
Desarrollo de algunos juegos de matematicas

Durante el desarrollo de ciertas actividades propuestas en el libro de trabajo para el tercer graco de
preescolar, se detecto un problema que afecta el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues a los nifios
se les dfficultan estas series ludicas que se encuentran en el libro *"MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y
JUEGOS EDUCATIVOS®; porque atgurﬁs de ellos las desconocen y porque ignoran sus reglas la
dficultad se hace mayor por la complejidad que presentan estas propuestas para el desarrolio

inteiectual de los mismos.

La caracteristica principal de los juegos que resultan complicados para los nifios, es que presentan

enfoque matematico, entre estos se pueden mencionar los siguientes:

1- Baraja de animales
2- El tan grama

3- Domino

4 Corre caballo, corre
5 Del1al12

8- Domino de figuras y colores



Los juegos anteriormente citados, pretenden desarrollar en el nifio  nociones matematicas
relacionadas con la seriacion, la conservacion dela cantidad y de manera implicita pretende favorecer
en elios la creacion, asimilacion y uso de reglas para la realizacion de actos lidicos.

Esto hace necesario que ejecuten estas actiidades, ya que le permiten el desarmollo gradual del

pensamiento logico-matematico en ellos.

La dificultad en el trabajo con el libro para tercer grado de preescolar se detecto al llevar a la practica
los juegos con anterioridad citados con un grupomultigrado compuesto por 18 alumnos en el jardin de
nifios San Jose, de los cuales 6 son alumnos de tercer grado, quienes no pudieron desarrollaros por
diferentes motivos, entre los que se pueden meacionar los siguientes: no llevan el material recortado,
los papas no se los ensefian; ¢ tal vez porque no asimilen las caracteristicas y las reglas de los
mismos, en particular estos exigen que los nifos armen figuras geometricas cuantifiquen, serien,

Clasifiquen y reconozcan los doce primeros nimesos de la serie numérica.

Los faclores mencionados anteriormente positiemente sean los que mas influyen en el desarrollo de
las actividades de matematicas incluidas en el 1bro para tercer grado de preescolar, y como hasta el
momento de iniciar el presente trabajo, no existia una investigacion que diera solucion al problema se
considerd conveniente buscar una alternativa de solucién que contaran con &l respaldo tedrico-practico

Que permitieran a los nifics proceder adecuadamente al tratar con estos juegos.

Sin embargo al notar que a los pequefics no ‘s ayudaban a recortar las laminas de los iuegas, se
frabajo con los padres de familia para que ayudaran a sus hijos, pero aun cuando algunos padres de los
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famiia ayudaron. se presentaban dificuitades en el momento de desarrollar los jueqos y ias actividades,
felacionadas con ias caracleristicas de ios uegos, io que ¢a iugar a la formulacion de ia siguiente

pregunta:

(MEDIANTE QUE ESTRATEGIAS DIDACTICAS SE PUEDE FAVORECER cL DESARROLLC
PENSAMIENTO LCGICO-MATEMATICO (CLASIFICACION, SERIAC!ON, CONSERVACION DE Ly
CANTIDAD 'Y NOCIONES GEOMETRICAS), RELACIONADAS CON LAS ACTIVIDADES DEL LIBRO
"MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y JUEGCS EDUCATIVOS DE TERCER GRADO DE PREESCOLAR

EN EL JARDIN DE NINOS SAN JOSE?.

1.2. Justificacidn dei problema

Si consiceramos la educacion como ura forma de superacion personal, es necesano y muy
importante que se cumplan todes ¥ cada une de 1os puntes que contnbuyen 2 una formacén educativa

que siente fas bases para la adquisicion de nuevos conocmentos,

Por esie motvo la presente iAvestigac.on eonco-praciico, pretende anaiZar el probiema pianteado
con anienondaa. para .dentificar ias causas ‘eales que ‘0 han originaco y de esta manera proponer

aliernativas que ueven a una solucion satisfactora ce! protiema.

=2 onncipal consecusncid que traenz e hecho ce oersistr € problema es cue los nmifigs no
h 1 : b |

gesarrolen l0s Juegos ce iID.‘I'F"I'"E satistaciona, |0 que haria que se frustraran en sus intent 0s, Cando Co



1.3. Delimitacion

Este documento es una investigacion tedrico-practica y dadas ias caracteristicas dei mismo, se ubica
dentro del proyecto de intervencion pedagdgica, pues se abordan en él aspectos relacionados con la
fransmision de los contenidosen el nivel preescolar especificamente de los juegos de mateméticas del
libro *"MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y JUEGOS ESDUCATIVOS®, ofra de las razones por lo que se
ubica a ésta investigacion dentro de los proyectos de intervencion pedagégica, es porque se busca la
*.... Construccion de melodologias didacticas que impacten directamente en los procesos de

apropiacion de los conocimientos en el salon de clases."

El salon de clases en donce se reaiiza esta investigacion se locaiiza en el jardin de nifios San José
con clave 04DJN1534V de la zona 012 dei sector 002, durante ! ciclo escolar 1997-1998 y se ubica en
el gjico San José del municipn de Escarcega en el estado de Campeche, los sujetos involucrados en
esta investigacion son los 18 alumnos de este plantel educativo, el tiempo que abarcara el desamollo
de la misma es de se!s meses; y como se menciond con antenoridad en el inicio del presente trabajo el
contenido girara en torno a ios juegos de matematicas y sus reglas, enfocadas al desarrollo de las
habilidades matematicas necesanas en el preescolar, las cuales son: senacion, casificacion,

conservacion de la cantidad y nociones de geometria.

TALFONED Viewr M, SERNANDED Frax, LE ™, Mecaimon FrOCErsl ¢ ervaltnad de ofulaccha, Lacemtiatars oo cdacassde plan "M paglT, Ciedad del Cwrmnen,

Camgeche
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Se estudiaran dos tipos de vanables: la independiente en la que se agrupan las estrategias didacticas,
la cual consiste en la adecuacion de algunos juegos de matematicas a las caracteristicas de los nifios,
involucrando a los padres de familia en la misma, asi como en su familiarizacion, ensefianza y
desarrollo. La variable dependiente es la practica satisfactoria de los juegos de matematicas, esta dltima
Clasificada asi porque su resultado esté !igado a la funcionalidad de las estrategias cidacticas y de las
condiciones y caracteristicas de la comunidad, por la que algunos nifios se ausentaran por pericdos
prolongados, aunado a lafalta de apoyo de los padres de familia para el logro de las metas propuestas

y las practicas insfitucionales que interrumpen en muchas ocasiones el ritmo de trabajo de los arupos.

Con lo expuesto hasta ahora se pueden formular algunas hipdtesis para dar respuestas tentativas que
nos permitan tener una vison mas ampiia a cerca de los motivos por los cuales los nifios no desarrollan

safisfactorniamente los juegos que maneja &l iibro de tercer grado de preescolar, éstas se mencionan a

continuacion:

a) Los nifios no han sicanzado la madurez intelectual que les permita manejar comreciamente los
conceptos asociados con la senacion, la clasificacion y la conservacion de la cantidad.

b) Los nifios no han aicanzado el estadio de desarrollo en los que pueden realizar actividades y
juegos en los que setengan que respetar reglas preestablecidas para cada juego.

¢) Que la participacion de los padres de familia influye de manera determinante en &l desamalio de

los juegos por parte de los nifios a los que los padres de familia le ensefian.



1.4. Contextualizacion

Ei juego es una actividad a la que el ser humano dedica una buena parte de su tiempo,
principaimente en la etapa infantil, la educacién preescolar consciente de esta situacion pretende hacer
de &l un instrumento del aprendizaje y para ta! efecto disefid un libro e trabajo, en el cual se
presentan algunos de los juegos que al momento de llevarlos a la practica en el jardin de nifios SAN
JOSE, se les dificultaron a los nifios de tal manera que no pudieron desarrollarios adecuadamente, esta
institucion educativa se encuentra ubicada en el ejido del mismo nombre el cual a continuacion se
describe.

El ejido San José, es una comunidad rural fundada en el afio de 1974 por el sefior Roberto Montero,
con caracteristicas de ser aislada con vias de comunicacion y servicios escasos, en donds los caserios

estan formados por las familias de campesinos.

Esta comunidad se encuentra ubicada a 30km al Noroeste de fa ciudad de Escarcega, cabecera de!
municipio del mismo nombre al cual pertenece este ejido, limita al Norte con el ejido Juan de la Barrera,
al Sur con el eyido Chicbul, al Este con el ejido Graciano Sanchez Cantemd y al Oeste con el ejido

Chicbul.

Se puede llegar a esta comunidad solo por la carretera federal 201 Escarcega Campeche, siendo
indispensable tomar un desvio a la altura del kilometro 23 de la misma caretera aproximadamente a

500m de! ejido Graciano Sanchez Cantems.



Tiene una poblacion total de 195 habitantes de los cuales el 38% nifios menores de 10 afios, el 26%
son adolescentes, el 13 % sonjovenes, el 20.5% son adultos y el 2.5% son ancianos: fomando en
cuenta la estadistica anterior es posible afirmar que esta comunidad es una comunidad joven pues
entre los nifios, adolescentes y javenes suman el 77% del total de la poblacion, 1a tasa del crecimiento

anual no rebasa el 2.5%, y la dersidad de poblacion es de un habitante per kilometro cuadrado.

La poblacion esta distnbuida ea pequefios barrios, cada barmo esta integrado por personas del mismo
ongen y comparten caracteristiczs comunes, al Noroeste se encuentran ubicados los habiantes de
origen chiapaneco, al Norte y al Este se encuentran ubicados los habitantes de origen tabasquefio, al
Ceniro, Sur, Sureste y Suroeste se localizan los habitantes ce origen veracruzano quienes ocupan &l
80% del lerritorio de ia comunidad.

Las actividades economicas gran en torno a la produccion agricola de temporal, sin embargo la
Ganaderia comienza a manifestarse como actividad econdmica importante sobresaliendo 'a cria de!
ganacc vacuno y bovino; en cuarfo a las actividades comerciales solo el 1.5% de los habitantes de esta

comunidad se cedican a ella.

El nivel de vida es bajo, los habiantes son de escasos recursos economicos, con niveles extremos de

pooreza a consecuencia de los bajos salarios y del bajo costo de los productes agricoias.

va fuerza laboral tiene un gran potencial, ya que el 28% de! tota! de los habitantes de esta comunidad

se encuentran en edad precuctiva



Las condiciones sanitarias son inadec:adas sin embargo los niveles de mortalidad son contrastan con
los niveies de Insalubridad, pues el promedio de mortalidad en nifios es de 0.05% Yy en adultos es de
0.01%, la mayoria de las familias no observan habitos aceptables de higiene en ia preparacion de los
aiimentos, debido a una mala educacon sanitaria lo que provoca enfermedades relacionadas con
pacecimientos gastrointestinales la Unica opcion en medicina para 'a comunidad es la "casa de salud®,
atendida por dos personas que han reciido capacitacion sobre algunos aspectos de la salud, a los que

llaman promotores de salud.

Esta comunidad solo cuenta con dos niveles escolares:

1- Educacion preescolar

2- Educacion primaria

Tomando en cuenta que el 22% del fotal de la poblacion (anexo 2) son nifios en edad escolar, e! nivel
de analfabetismo es elevado ya que suman un total de 15% (anexo 2), comparando lo anterior con el
24.6% que ha recibido algun tipo de instruccion educativa y que de este 24.6% el 22% corresponde a
los nifios en edad de Ir a la escuela, se notara que solo el 2.6% de los adultos tiene algn tipo de
instruccion primaria, el 1.0% tiene educacion secundaria, el 0.5% tiene educacion a nivel bachillerato,
con todo esto (anexo 2) se demuestra que solo el 4.1% del total de la peblacién adulta tiene algiin grado
de estudio que contrasta mucho con el 15% de analfabetos, el 17.4% restante lo integran los nifios que

no los mandan a la escuela.
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La religion practicada por los habitantes de esta comumidad es la religion catolica, contando con una
capila improvisada, sin embargo en fechas recientes se ha notado la llegada de algunas religiones

protestantes y de la secta de los testigos de Jehova.

Las casas estan hechas de bambi ¢ jimba, con teches de palma de huano, laminas de cartén 6 de
Zinc con pisos de tiera y solo hay una casa elaborada con bloques, pero en fechas recientes un

programa ce mejoramiento a |a vivienda a cargo de! municipio esta realizando mejoras en todas lasa

viviendas.

El agua que consumen la adquieren de tomas domiciliarias y se abastecen de energia elécirica de ia
subestacion ubicada en la ciudad de Escarcega, no se cuenta con mercado, hospital, parque recreativo,

drenaje y ofros servicios basicos.

Los medios de informacion a los que tienen acceso los habitantes de esta comunidad son a radio yla
television, destacando en la radio Ja preferencia de programas de miisica variada. en cuanto a los
programas de television prefieren las telenovelas y las peliculas, por otra parte no es muy frecuente la
lectura de periodicos, fibros 0 revistas de informacion y pasan los ratos de ocio leyendo histonetas y

noveias.

Se nota también en esta comunidad una completa apatia en cuanto a la organizacion y participacion

en activicades de caracter social, civico y cultural 6 de algin otro tipo.



El jardin de nifios San Jose se encuentra ubicadh en fa comunidad antes descrita, en promedio
atiende anuaimente a 18 nifios y en el ciclo escolar 57-98 se integro un grupo de 18 alumnos de los
cuales & nifos son de lercer grado, 8 son de segundy grado y 4 son de primer grado; fodos ellos con
caracteristicas distintas y con diferentes grados de demrrolio intelectual, en el grupo también se pueden
distinguir los diferentes estadios del desarrollo psicoldgico, asi como también 'os diferentes niveles de
conceptualizacion de la lecto - escritura y matematicss, todos que se encuentran en segundo grado y
en tercer grado son alumnos que han estado en el jirdin de nifios por lo menos un afio; el contexto

escolar presenta las siguientes caracteristicas:

1- Es un jardin de nifios unitario, lo que implica que smultaneamente se atiendan alumnos de primero,
segundo ¥ tercer grado.

2- Los nifios que asisten al preescolar provienen de fanilias de limitados recursos econémicos.

3- En la escuela existe carencia de material didactico.

4- No se cuenta en e! plante! con instalaciones y servidos como son plaza civica y juegos recreativos.
5- Los padres de familia no apoyan en las cooperaciotes con la escuela, tampoco muestran interes por

la educacion de sus hijos.

Esle jardin de nifios pertenece a la zona 012 y ai sector 002, y es la institucion escolar en donde se

desarrclia esta investigacion.
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Vision general de la comunidad
"La vida en esta comunidad se da en funcion de la actividad productiva de fipo agricola
de temporales, es una comunidad de poca poblacién y dadas las caracteristicas socio-
geogréficas se dificulta el acceso, existe diversidad étnica y social, la carencia de los
servicios comunitarios basicos como son centros de salud, mercacos, escuelas Y
drenajes, irae como consecuencia un alto indice de analfabetismo y otros problemas

relacionados con la falta de servicios basicos. *2

1.5. Conceptualizacion

Uno de los facteres delerminantes en la constriccion del conocimiento del nifio preescolar es el juego,
porque es la actividad central e indispensable de eiios, ya que ia realizan en todo momento; lo que
conduce a una revision, sino de manera profunda, si especifica de algunos conceptos relacionados con
ella; para esto es importante conocer e significado v !as implicaciones cel juego, que es aceptado de

manera general como una ‘actividad lidica que comporta un fin en si misma,*s

Los conceptos que se descnibiran en este apartado son los que se consideran ennquecedores para el
presente lrabajo, pero ahora desde el punto de vista de algunos autores que lo han abordade en
diferentes épocas, sin embargo no se pretende abordarios todos, sino Unicamente los que

indispensables. .

= La domumadad rusal "rl andin Je nales ¥ ] desamele de e oo iesidad®, agh, JEF. Mimea, D F 1392

3 Tema Eolusge. Apanies sobrt g coramolo wiasnl Fagead S5 Agens e 1033



El juego es una actividad propia de los animales y humanos, aunque para ambos comporte fines
disiinios, ya que para los animaies representa el desarrolio de sus Instintos de adaptacion, para ias

personas "adquiere un papel basico en su desarrollo social, intelectual y fisico”.*

Desce epocas remotas era valorada la importancia de la actividad lidica y grances fildsofos como
ARISTOTELES Y PLATON reflexionaron sobre I, el segundo le concede "un valor educativo y mas
aun gradua juegos para las diferentes edades”

LOOK ‘aporta el requenmiento de la libertad para que el juego se dé en su plena expresion” &
Para JUAN JACOBO ROUSSEAU el valor del juego consiste en “ser el medio por el cual el nifio

conoce el mundo™’

Para KARL GROOS, *el juego es necesario para la maduracion psicofisioldgica ya que es un ‘enémeno

que esta ligado al crecimiento. ™

Tambien hace fa mencion de que * el Juego consistira en un ejercicio preoperatoro o un preejercicio. "
Sin embargo como aclara GROOS * el nifio ensaya sin la responsabilidad de hacerias de una manera

compieta. Lafinalidad en el juego esta entonces en si mismo,* @

sTeml Iidegh mpunted setoe ol desarrole wfansg Fhjanes ZEP Agorto de (339
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FREUD dice esto del juego 'el nifio realizaria a traves del juego sus pulsiones inconscientes, es degir
los deseos no satisfechos en la realidad.*

Para BUYTENDIJK el juego es una consecuendia de la propia infancia Que tiene caracteristicas

distintas ce la vida adulta, la timicez, la ambigtiedad, la imposibilidad y el patelismo son los ires
requisitos..... que posibilitan e! juego®.?

Para PIAGET el juego es * principalmente la asimilacién de lo real al yo."3

Para A. HELLER el juego un lipo de accion, directa overbal, y de saber correspondiente que no enira

en el circulo de la reproduccion social y de las cuales no se es responsable.*'*

Eulalia BASEDAS dice que para que se desarrolle ¢ juego *consideramos importante la interaccion

entre iguales en el sentido que esto permita que !os alumnos aprendan de ofros."'s

El juego ejercita las facultades fisicas e intelectuaes y a la vez prepara al nifio para la adquisicion

de conceptos, ademas le sirve de estimuio en los procesos de aprendizaje.
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CARLOTA BUHLER dice * que al juego se debe la formacion de los conceptos y por io tanto la
organizacion de la vida mental, y predominio del saber conceptuai sobre ias imagenes
concretas’, “ademas esta actividad y ia imitacion son parte integrante del desarrollo de ia inteligencia y

por ianto pasan por los mismos periodos.

El juege pasa por diferentes etapas hasta llegar 2 consolidarse como juego ce reglas, a partir de los
pnimeros meses de vida el juego que aparece en los nifios se llama juego de eiercicio simple, despues
aparece el juego simbalico que se inicia durante los prmeros meses de los dos pnmeros anos y perdura
hasta los cuatro afos, y es durante el tiempo que transcurre de i0s cuatro a los siete afos de vida del
nifio cuando hace su aparicion el juego de regias y se consolida hasta los siete ados, y se afirma que el

juego ceregias es " la actividad l(dica del ser socializado.*”
¢P0r que juegan los nifigs?

Los nifios pequerios juegan para ensayar y provocar nuevas formas de movimento, de accion de
conocimiento. manipulan, juegan con Sus Manos, Mas que para construir algo, por jugar con sus

sentidos. En edad preescolar, los nifios van pasando del juego solitario a jugar con otros infantes.

"Estos nifios pequerios a veces jusgan con ofros nifios pequefios como si fueran juguetes v em iezan
) )

a lener juegos comparticos ccma fas rondas, 105 juegos con pelotas; iuegan en ‘odo momenio, ademas
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convierten en Juego 1odo o que hacen.™* es por esta razon que entre el juego y el aprendizaje hay una

relacion estrecha 'pues es una actividad creadora en |a que &l nifio valoriza ei producto de su juego’.®

El juego es un lugar en donde se experimenta la vida, &l punto en donde se unen la realidad interna
ce! nifio con 'a realidad externa que todos comparte, es el espacic en donde !os nifios o adultes pueden

crear y usar foda su personalidad.

El juego puede ser tambien ‘el espacio smbolico donde se recrean los conflictos, en donde el nifio
lanora y da un sentido distinto a lo que ie provoca sufrimiento o miedo, y volver disfrutar de aquelio que

ie provoca placer. ™=

£l juego en &l programa de aducacidn preescolar 1992

El programa de educacion preescolar implementado en nuestro pais en el afo de 1992, oretende

favorecer mediante actvidades lidicas ef desarrollo de los cinco aspeclos del aprendizaje en e nifo:

a) La sensiilidad
0} Laexpresion artistica

¢j Lanaturaieza
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d) La psicomotricidad

e) Ellenguaje oraly escrito

f) La psicomotricidad

£stos anco aspectos del conocimiento estan contenidos dentro de las llamadas dimensiones del

conocimiento.

Dimensicn afectiva

.
¥

2- Dimension social
3- Dimension intelectyal

4- Dimension fisica

Dimension afectiva

Las actvidades relacionadas con esta dimension prefenden transmitir al nifio el sentido de

pertenencia al grupo, asi como !a fransmision de 1a cultura, inculcando a la vez los valores nacionales.
Dimension social

Al desarroliar ias actvidades de esla amension, se oreiende que el individuo sea capaz de esiructurar
una imagen interior de si mismo, que fenga la capacidad de ubicarse en el espacio ¥ uDicar hechos en

una sucesion de tiempo. -



Dimension intelectual
Las actividades de esta dimension estan encaminadas a desarroliar en &l nifio ia iuncion simboiica y

a construccion de relaciones logicas en matematicas, lenguaje orai y creatividad.

Como se vio anteriormente, el programa de educacién preescolar divide para st estudio el
conccimiento en cuatro dimensiones, pero en la practica el conogmiento no se puede dividir de manera
aislada, porque 'a construccion del conocimiento en el nifio, se da a fraves de las actividades que
realiza con los objetos, ya sean concrefos, afectivos v sociales, que constituyen su medio natural y

socal.

*La interaccion del nifio con los objetos, personas, fendmenos y situaciones de su entomo le permitan
descupnr las cualidades y propiedades fisicas de los objelos que en un segundo momenic pueden
representarse con simbolos; ! lenguaje en sus diversas manifestaciones, el juego y el dibujo seran las
herramientas para expresar la adquisicion de nociones y conceptos.®2' lo que posteriormente dara
lugar a “la construccion de relaciones fogicas, 2 que es el proceso a traves del cual a nivel intelectual
se establecen las relacones que faclitan el acceso a representaciones objetvas ordenadas y
coordinadas con ia realidad del nifio, lo que le permitira ia construccion progresiva de estructuras iogico-

matematicas basicas

—emrnan e nnnteanan®, 2l gee 20 jusgnn 7 assTiiaden £n 0] Soparsls 4 ey peavects en et smeen e roflan, paglT TECUT Tampeche, Chmpecns povmemtre de 10



Las nociones matematicas hacen referencia a los conceplos que se deben desarrollar en el nifio:
a) La seriacion
b) La clasificacion

¢; La conservacion de la cantidad

Ahora bien, estas nociones que se manejan en el PEP 92 son abordadas en el libro en el libro
*BLOQUE DE JUEGOS Y A CTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LOS PROYECTOS EN EL
JARDIN DE NINOS"; y con respecto de actividades y iueqos de matematicas recomienda trabajar con

los siguientes contenidos:

a) Lacdasificacion y la seriacion
b) La adicion y ia sustraccion

¢} Laintroduccién a la gecmetria
d} Lageometria

e) Lamedgion

Estos contenicos se deben trabajar con ios nifios de preescoiar durante 10do &l ciclo, sin embargo
aun tradajando estos contenidos, siempre se presenta la misma Gificullad para desarioliar 10s juegos de
matematicas que viener en el libro para tercer grado de pregscolar, por lo que también es conveniente
recurnr @ las recomendaciones de la "GUIA DEL MAESTRO". que es el complemento de! mismo Jibro,
Que propene las siguientes actividaces para e! desarrollo de los juegos del libro de tercer graco de

uuuuuu



a) Prolongar [a etapa en la que se utiliza exclusivamentemateriales en actividades libres, esto habitua
&l nifo a concenirarse en un soio estimulo de apradizaje y a ejercitar sus capacidades para
identificar y distinguir relaciones entre objetos.

b) Reducir al minimo el nimero de los elementos y la wmplejidad de las reglas, ya que si & nifio
cdomina la Iogi@ primara de una actividad, avarrara gradualmente haca sus formas mas
complejas.

c) Unos nifios ensefian a otros en ciertas situaciones que la educadora podra identificar. es mas fac!
Integrar un equipo en el cual uno o dos nifios han avawzado en el dominio de un juego mas que los

otros sin la intervencion de la educadora.

Estas recomendacones dan la pauta para crear las altenativas que puedan facilitar el desarrolio de
los juegos, principalmente la que hace mencién de * adaptacion algunos juegos *, sin embargo no se
deben tomar a a ligera, por lo tanto es importante hacer 8s adaptaciones partiendo de bases te¢ricas
establecidas, que simeron de base para !a creacion de! msmo programa de educacion.

Ya sabemos que la construccion del conocimiento en los nifios tiene como ounto de partida el luego,
principalmente en el jardin de nifios se pretende que los nifios desarrollen juegos utlizando algunas
regias que ios ayudaan a desarroliarlos de la mejor manea, para Piaget un aspecio comun y esencial
del juego es que desarrclla 0 moviliza capacidades humaias sin ainguna consecuenca ...." A falla de
consecuencias la Urica moral del juego esirba en la dsevacion de reglas.™ En consecuencia

sabemos Gue l0s juegos ce los nifios tienen algln tipo de rglas, aun cuanco esta difiera de las regias

S3A HELDEE *Teoras soetieidpaa o jurge’ Ataiogia shnca *5: Juege®, 157, L a3 Mimee, DF. L



convencionales. los nifios observan reglas en su juego, pero estas reglas estan condicionadas al nivel

de desarrollo intelectual de los nifios.

en ei proceso del juego los nifios establecen las reglas que determinan y regulan ei comportamiento y
las interrelaciones de los que juegan, ellas brindan al juego organizacin, consolidan el contenido y

determinan el desarrollo futuro de! mismo.

Por lo tanto debido a la importancia del juego en el aprendizaje del nifiv es imprescindible conocer los

estadios, la clasificacion y las estructuras de los juegos. hasta que se comvierten en juego de reglas.

Estadios del juego

*El juego es la expresion y requisito del nifio, a cada estadio del desarrolo del nifio, le corresponde un
tipe de juego y aunque la categoria de! juego puede aparecer a diferentes edades segun la sociedad de
Gue se lrate, e! orden cle apancion es el mismo, distinguiendo seis, 24

- Pnmer estadio: adaptaciones refleias

2- Segundo estadio: gratituidad de actos

3 Tercer estadio: A los juegos se les agrega el placer funcional

& Cuarto estadio: el juego se ejecuta por pura asimilacion

5 Quinto estadio: Se extiende la asimilacion a los limites actuales

& Sexto estadio: El juego pasa de la inteligencia empirica a la combinadén mental y de la imitacién de

‘0 visible a la imitacion interna o diferida.

24 JEAN FIAGET. Feimpectiva ricabogson 9¢l juego®. Antshs gib bheca eimego. LE %4, UPM, pagid. Memes. DE | 199



Clasificacion de los juegos

Para PIAGET existe la siguiente clasificacion de los juegos:

a) Juego de preejercicio que se presenta de los O a los 2 afios, consiste en repetidas actividades que
iniciaimente tenian un fin adaptativo para consequir un objetivo realizandola por puro place

D) Eijuego simbdiico. que se presenta deios 2 a i0s seis afios de, 05 fifios realizan actividaces como
si estuvieran reaiizando una accion, pero sin ejecutarla reaimente (la realidad esta sometida a sus

deseos y necesidades).

c} &l juego de reglas: que se presenta en nifios de 6 afios o mas, de caracter social que hace

necesana la cooperacion

Depemos entender también que de la manera en que [0s juegos segin Piaget se pueden ciasificar,
tambien tenen una estructura ias que se identifican de la siguiente manera.

esiructuras del juego

PIAGET sostiene que se pueden identificar tres estructuras que caracterizan los iueqos infanliles y

ceminan @ ciasificacion” el ejercicio, el simooloy la regla.

1- Eijuego de ejerccio se caractenza porque se oractica por puro placer

<- En & juego de simD0i0, aparece ademas del esbozo sensonio motor una evocacan smholica,
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3- Eneljuego de reglas, ias regias no son simples reglas morales o juridicas. sino reglas construidas

en funcion del juego.

Es precisamente el juego de regias uno de los faciores decisivos en el desarrolio de los juegos del
libro de tercer grado e preescolar, razén por la Gue resulta imperante conocer mas a cerca del mismo,

aspectos referentes a su contenido y las etapas o estadios.

Contenidos del juego de regias
Los confenidos cel juego de regias son las relaciones sociales o interindividuales, y la reguiaridad,
pues ia violacion de una regla en el juego implica una falta.
Estadios del jusgo da reglas
a) Ejercicio sensorio motor
b) Imaginacion simbolica

d) Laregla, que resulta de la orgamizacion colectiva de las actvidades Ildicas.

* Se encuentran tres tpos de estructuras que caracienzan los juegos nfantles y dominan ia
casificacion ce detalle’ el ejercicio, el simboio y 'a regla; los juegos de construcgién constt

oL peyaey |
u-ru\uu,e-q i

ransicion entre los tres y 'as conducias adaptadas. ==

w8 FOAGET Jedty OIN A s b Do VI E VO ICE & DAY S L S AR el g, Arspa Samies £ g, agee L3 L3

w lhe

30



Sin embargo, la primera divergencia entre los campos de significado y la vision suele darse en edad
preescolar, ya que en el juego el pensamiento esta separado de los objetos y la accion surge a pariir de

las ideas mas que de las cosas pues el nifio no puede desglosar el pensamiento de los objetos.

Etapas del juego de reglas

Para PIAGET, la adquisicion del juego de reglas no se da en edad preescolar, ya que el sostiene que

el Juego de regias en los nifios pasa por cuatro etapas.

a) Juego motor: éste tipo de juegos es practicado por los nifios de 2 y 3 afios de edad y se caracleriza

por que el juego es de tipo motor.

D) Juego egoceéntrico: éste tipo ce juego se presenta en nifios de 3 a 5 afios de edad y como su
nombre lo Incica la principal caracteristica, es que los nifios que practican este juego no se interesan
por la observacion de las reglas, de esta manera todos ios actores pueden ganar sin importar como o

hagan, ya que el niic es el centro del juego mismo.

¢) Eljuego de cooperacion: es practicado por los nifios de 5 a 7 afios de edad, durante esta etapa el
juego los nifios van superando e! egecentrismo, y se empiezan a interesar en la observancia de las
regias de ias Gue ya notaron su existencia en los jueges y ya saben gue es necesaria la cooperacion
para el buen desarrollo del juego, es durante ¢! final de esta etapa de! juege gue ©! nifio comprende qu

‘as reg'as son necesanas para el buen cesamolio del iuego y para que resulte un ganador es necesano
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que respete las reglas, es en esta etapa del juego en la que se presenta el objetivo de los nifios por

ganar.

d) Eljuego de codificacion: se presenta en los nifios hasta los 7 afios y su principal caracteristica es
que los nifios entienden que las reglas son necesarias para el buen desarrollo del juego y que es
el grupo quien las pone y que es el mismo grupo que puede modificarlas segun su criterio.

Hasta ahera se ha abordado todo lo referente al juego, pero también es necesano profundizar mas a
cerca del juego en el nivel preescolar y su relacion con las matematicas del mismo nivel, cuyos

contenidos se manejan de manera implicita en el libro de tercer grado de preescolar.

Contenidos de matematicas en el nivei preescolar,

Después de haber presentado las caracteristicas de los juego de los nifios, se centra la atencion en
los juegos relacionados con los contenidos de matematicas, pues son estos Juegos de reglas los que

se les dificultan a los nifios.

Ei libro * BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LOS PROYECTOS
EN EL JARDIN DE NINOS', nos aciara que 'las actividades de matemalicas vistas desde la
perspectiva de este blogue permiten que los nifios puedan establecer distintos tipos de relaciones, a si

como reaiizar acciones que le permitan la posibilidad de resciver problemas que implican criterios de



distnta naturaleza: cuantificar, medir, clasiicar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicar, utilizar y formar

signos diversos como infentos de representasiones matematicas. '

Los conceptos anteriormente manejados, son los que se relacionan directamente con el problema que

se ha planteado con anterioridad.
1.8. inferpretacion de los resuitados

Como ya se ha expuesto, el jardin de mios San Jose, se encuentra ubicado en el ejido San Jose,
perleneciente al municipio de Escarcega en el estado de Campeche; este plantel educativo pertenece a
la zona 012 dei sector 002 adscrito a la educacion preescolar, ia investigacion realizada demuestra que:
los nifios no se encuentran en condiciones de desarrollar los juegos que propone el libro “MATERIAL
PARA ACTIVIDADES Y JUEGOS EDUCATNOS" por que los conceptos de matematicas que mangejan
no coresponden a los estadios Gue dichas actividades requieren (anexot), la educacion en esta
comunicdad es uno ce los aspectos menos atendidos (anexo 2 y 3), esto se debe prehablemente al nivel
cultural y academico de los habitantes de este centro de poblacion (anexo5), la
educacion preescolar enfrenta seros problemas que no permiten que los nifios tengan acceso a una
educacion oe calidad, los cuales tienen caracteristicas particulares como resultado de su interaccion
con el mecio socal, cullural y geografico que los rodea que es muy limitado en todos estos aspectos,
refigjandose tambien es la vida familiar, pues la comunidad se encuentra fragmentada, en donde cada

familia vela por sus propios intereses y no per el mejoramiento colectivo, los nifios de estas familias son

-7 Blogue de juegod v acnviisier masemaasas’, ieger e utgor v ammdaden co ol deeumote de jes proyeciad oo oo candin e wier’, ZECTD, aglf Jampeche.
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los que menos importancia tienen y por consiguiente ia educacion de los mismos es tomada como una
Carga para los padres de famiila (anexo 3 y 5), porque si ios niflos asisten a 1a escuela no 1os pueden

ayucar en las tareas del campo.

También es importante mencionar Gue !a educacion preescolar enfrenta muchos problemas, gue en
sumayocria, son el resultado de condiciones gue por ser externas, quedan fuera del alcance de
cualquier solucion posible dentro de! ambito de! contexto escolar, pues |a solucion depende de los
padres ce familia y de algunas autondades. pues con solo dar mayor importanca los padres de famiiia a
la educacion de sus hijos, disminuirian los niveles de inasistencia (anexo 8), en cuanto a ia
infraestructura y servicios solo basta esperar ia respuesta a las soiicitudes realizadas a ias autoridades
corresponcientes, a si que el problema de mayor relevancia en el jardin de nifios, es el desarrolio de los

juegos y actividades del libro para tercer grado de educacion preescolar (anexo4).

Habienco realizaco una investigacion se ha podido constatar la veracidad de !as causas mencdionacas
(anexo 235 y 6) como problemas que escapan a solucones Que se puedan dar en el caniexio

escolar. pues cualguier solucion depende de los involucrados en ios mismos.



2 ALTERNATIVA DE INNOVACION



2.1, Propositos

&l proposito general de la alternativa se puede enunciar de la siguiente manera:

PROPICIAR ~ EL DESARROLLO DEL PENSAMENTO LOGICO-MATEMATICO
(CLASIFICACION, SERIACION, CONSERVACION DE LA CANTIDAD Y LAS NOCIONES
GEOMETRICAS) A TRAVES DE LA ADECUACION DE ALGUNOS JUEGOS PROPUESTOS EN EL
LIBRO "MATERIAL PARA ACTIVIDADES Y JUEGOS EDUCATIVOS", EN RELACION CON LAS

CARACTERISTICAS INDIVIDUALES DE LOS NIROS.

Para lograr el proposito anterior es necesario el logro de los siguientes objetivos particulares:

1- DESARROLLAR LA CAPACIDAD DE CLASIFICACION.
2- DESARROLLAR LA CAPACIDAD DE SERIAR.
3  DESARROLLAR NOCIONES DE CONSERVACION DE LA CANTIDAD.

4  DESARROLLAR LA ADQUISICION DE NOCIONES GEOMETRICAS.

2.2. Fundamentacion tedrica y practica

El juego para la educacion preescolar es el medio privilegiado a traves del cual se puede identificar

'a relacion entre los diversos aspectos del desamollo™, no obstante generalmente se le considera en

| Papeidel porgo e el arnamells ael aito f.:u.uu;:a del mdo en el wrel preescolar. Paglé SEP. Minco, DF  qumss 1992



este nivel como una actividad placentera para los nifios, esta sirve para que elaboren interamente sus

emociones y experiencias, lo que lo ayudaraa despertar su interaccion con el medio exterior.

Es importante aclarar que en la etapa preescolar las actividades {idicas no se consideran
solamente como entretenimientos sino tomo “un medio por el cual e nifio desarolla sus
potencialidades®, provocando a la vez cambios cualitativos en las relaciones que establece con ofras
personas, con su entorno espacio-tiempo en el conocimiento de su cuerpo y en general en la

estructuracion de su pensamiento, por lo que se sugiere trabajarios de la siguiente manera.

Geometria

‘En este contenido se pretende desarollar las nociones geomelricas que daran pie para las
siguientes acciones y operaciones que realizara el nifio sin que se propongan como actividades
especificas: nombraros, ordenarios, rtepartirlos, quitarlos, compararlos, relacionarios en
comespondencia y medirios. ™
Nocion espacial y geometria
" En relacion con el espacio, se le puede pedr que desplace y mueva objetos para calcular distancias,

espacios exteriores, interiores y abiertos, (o tercano, lo lejano, espacios ocupados, vacios e imaginanos

y representacion grafica de espacios.™

2 Papel del juega en ol denamallo deloate. Devarrallo del muo on of mrel peescolee Paglt SEP Mimes, DF juma 1992
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"En cuanto a la diversidad de formas geomeétricas se captan en los objetos mismos, en sus relaciones

y movimientos en el espacio en comparacion con ofros.™

El nimero
Er la representacién del nimero implica dibuiar un nimero determinado de objetos, moldear un
nimero determinado de cosas, usar objetos reales para indicarlo, intento de escribir signo convencional,

intentes de moldear o pintar algunos signos convencionales.

Estos son fodos los contenidos de matematicas para el nivel preescolar, los cuales dan lugar a los
siguientes propositos:
a) Introduccion ala geometria

b} Problemas de suma, resta y conteo.

Introduccion a la geometria

*Diferentes Investigaciones, respecto a la construccion del pensamiento geometrnico en el mifio
preescolar plantean que la ensefianza de la geometria se debe centrar en el gesarrolio de las nociones
y formas del pensamiento geométrico mas elemental® necesarias para la organizacidn 6gica del
espacio, las que se van a reestructurar a partir def establecimiento de ias relaciones topolagicas, por lo

ue se reccmienda iniciar con la manipulacion de obietos, solo ‘ccarles v construr fi uras, el
g | v
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reconocmiento de las figuras simples para utilizarse en actividades que desarrolian Ia imaginacon

evitando estereotipar las figuras geométicas.

La sumay laresta en el nivel preescokr

En la suma y la resta, los nifios en edad preescolar resuelven problemas ge suma y resta en la vida
cotidiana frente a diferentes tipos de situaciones y lo hacen utilizando recursos y procedimientos
espontaneos, no solo pueden resolver problemas matematicos, sino que ademas pueden elaborarios,
inventarios, estructurarios, estas actividedes favorecen el conocimiento de i3 operatoria en el sentido de
generalizar que las acciones de “poner®, recibir’, implican aumento de 1z cantidad y por lo tanio de

suma, mientras que las acciones de "quitar’, “regalar, implican disminucdn de la cantidad y por lo

tanto una resta.

" A raves de las comparaciones enfre ciferentes cantidades de obistos, los nifios establecen
relaciones cuantitativas y surgen categorias tales como: mucho, poco y algunos, aunque dffiere de
cuantificar en el sentido estricto, es decr de determinar *cuanto hay*, dado que para ello es necesario
en &l caso de unidades discretas contar con la cantidad de elementos de cada conjunto, o en el caso e
unidades continuas utilizar unidades de medida y contar cuantas veces se repile, para esta unidad se
requiere conocer la serie numérica, marejando !a relacion "+1*, *-1*, establecer relaciones biunivocas y

esiablecer la relacon de indusion.

=" - - .
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Resulta importante tambien recordar los resuitados e unas revisiones hechas a proposito del
aprendizaje de [as operaciones i6gicas reallizadas por SIGEL, FLAVELL, KOHLBERG y HOOPER ¥ que
aun inconciusas hacen mencion de 'que a |0s nifios 10 se les podian ensefiar una funcion de

Operaciones a menos que hubieran alcanzado un nivel especal de madurez cognoscitiva,*?

Las operaciones logico-matematicas antes de ser una acividad puramente intelectual, requiere en el
preescolar de la construccion de estructuras internas y del manejo de nociones gue son, ante todo,
producto de la accion y relacion con objefos y suietos que el nifio ejerce en el mundo v que a partir de
una refiexion , le permiten adquinr las nociones fundamertales. para posteniormente llegar al conceplo

del numero.

He de retomar aqui de manera breve una experiencs Que nos narra BRUNER en la que hace
mencion de un experimento que €l realizd con Yres grupos ce nifos, los cuales tendrian que alcanzar
unos gises que se encontraban separacos de elos Y Seles cio uUnas cuerdas y pinzas, a uno de los
grupos, les permitieron explorar el matenal sin la intervencan del expenmentador y ademas, observaron
COMO un grupo de personas umian las pinzas para sacar los gises de a ¢aja, al segundo grupo solo se
le permitio manipular el material y tercer grupo no se les permitio nacerlo, después por separado se les
pidio a ios grupos que alcanzaran los gises. el primer grupo io hizo sin 1a necesidad de la intervencion
de! expenmentador, al segundo grupo se les dieron pists y orientaciones Y en parte & grupo pudo

hacer |0 Gue se les pidid, a! tercer grups no se les o ninguna incicacion para ayudarlos, los resultados
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Que se dieron en el primer grupo fueron satisfactorios, porque se valieron de los objetos que les dieron
para nacer [0 que se les pidio, los del segundo grupo intentaron darie solucion haciendo caso de las
insiruccones y en buena medida lo lograron, los del tercer grupa no pudieron hacerlo, pues no tenian
experiencias con los objetos.

Se ha incluido esta experiencia, porgue también se hara mencién de una gue obtuvieron algunos
maestros y maesiras de 'a zona 012 de educacion preescolar ibicada en ESCARCEGA 3l poner en
practca los juegos del libro para tercer grado de preescolar, esto como resultado de un colegiado en la
misma zona con el proposito de buscar estrategias que pudieran dar solugién a un problema
generalizado en la Zona, que tenia que ver directamente con el fibro de tercero, se concluyo adaptar
Gesde sus formas mas sencillas, es decir, sin perder la esencia del juego, se redujeran el numero de
particpantes, asi como reducir &l nlimero de reglas de los mismos, también incluir objetos concretos en
i0S casos en que puderan wlizarse, después de cualro meses de vabajar de esta manera, los
resultados fueron alentadores, sélo que la mayoria de los compaiieros y comparieras centraron el
cojetvo ce su lrabaio al desarrolio de las habillidades de comunicacion, ademas cuando algunos
Maeslros de ofras zonas afines se enteraron del trabajo realizado, quisieron ellos también llevar a 13

oracuca la misma estrategia, y tuvieron resuitados alentadores.

LO anterior, dio lugar 2 que se huscaran alternatvas que dieran solucion ai problema que se
presenteda & lrabar los jueges de matematicas con el iibro para tercer grado, solo que también
deperian estar respaldacas per ia teoria, para darle veracidad a! frabaio realizadc con respecio de ios

jueges ce malematicas y sus reglas.



LOs oojetivos de la alternativa que se proponen son los siguientes:

a) Familiarizar a ios nifies con [os juegos del libro *Material para actividades y juegos educativos”.
b) Conclentizar a los padres de familia a cerca de la imporiancia y la influencia determinante que

tienen el tiempe y la ayuda que ellos otorguen a la ecucacdn de sus niios.

2.3. Planficacion

De ias alternativas planteadas las cuales son:

A} Adecuar algunos de los juegos de malematicas propiestos en el libro ‘MATERIAL PARA
ACTIVIDADES Y JUEGOS EDUCATIVCS (al nivel de madwez de los nifios).

B) Adecuacion, familiarizacion, ensefianza y desarrolio de algwas actividades matematicas.

Se propone para su ejecucion el siguiente plan de frabaje a desamollarse en un penodo de seis
meses, lodas las actividades se realizaran semanalmente. interalando las que se tengan que realicen
Con los nifios can las que se hagan con los padres de familia, elaborando una evaluacion general cada

dos meses, para observarios resullados.

En cuanio a ia famiianzacicn de los nifios con los juegos, se realizaran en tres gtapas como a

centinuacion se descnbe cada una de ellas para los seis juegos.
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CORRE CABALLO, CORRE

Se eiaborara un hipodromo semejante al que aparece en el libro de tercer grado (anexo 7) en &l patio
a esCueia. con un soio carril y se trabajara con un dado de 30¢m por lado, a cada nifio se ie otorgara un
cabaiiito de madera, no se macaran obstaculos en el hipddromo, al inicio de esta primera etapa se
prepone Gue los nifios jueguende la manera que ellos qGuieran, hacia e! fina! de esta etapa se utilizara el

€aco para indicar el orden de les parlicipantes de cada equipo.

Participantes: todos ios alumncs y ef maestro
TiIempo. dos meses

Lugar. patio de la escuela

Materiales: cal, pape! cascaron pintura y madera

instrumento de evaluacidn: la thservazién

En la segunda etapa, se elatorara un NIPOCroma ce carton de 2m de iargo por 'm de ancho ysele
otorgara a cada nifio un caballfo de plastico, para jugarse con equinos de dos integrantes, se utilizara

un dado de 10cm de lado, al pincipio de esia elapa, se le agregaran soio dos obstaculos ai nipodramo

[1¥]

se uliizara ei dado para el arden de actuacian para determinar el nimero ¢ iugares que se
o b |

avanzar, haca el final de estaetapa. se incluica un castigo para el jugador que caiga en las trampas,

8

oe hacer ia mencién que @ hipddromo estara dividido en dos carmiles subdvicidos a st ves en
cuacres de 10cm ce ancho por 20cm de largo, se le ingiuira también ' reqia cel turno vy que cade

pamopante tene que permaneser en &l IUeqo Nasta que suna un ganadaor.



Particpantes: alumnos y maestro

Lugar: iniefior de ia escuela y palapa escoiar

Tiempo. dos meses

Materiales: cartdn, plumones, marcadores, cabdlitos de plastico

instrumentc de evaluacidn: la chsenvacon

Tercera etana

En ia tercera etapa solo participaran ios alumnos de tercer grado, pues en esta utilizaremos el
hipodromo que aparece en el {anexo 7) iibro de tercer grado. y los caballifos que alli vienen, en |a
primera parte de esla elapa se les permilira a Its nifios 1a uilizacion de ios materiales segun su crienio,
ya en'a segunda parle de esta etapa se ‘ormarin equipo de dos jugadores y luego de tres, también se
ies dejara que los nifios lisven a sus casas los uegos Y se incuiran las siguientes regias adsmas del

uso el dado:

-0S parucipanies esperaran su turmo en ¢ dado y avanzaran los lugares que este le indique,

SiguIendo como pase el numero de boilas regras de ias caras dei dado.

2. El participante que llegue a un obstaculo, se quedara en el mismo hasia que haya pasado una
fonca ce ios olros aciores del juego

3. El parlicipante que no espere su furno dedera retroceder un lugar y si ‘o vuewve hacer, quedara

eiminace cel juego.

4. Ganara el nnmero que cruce '2 meta,

I
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Estas regias se iran integrando gradualmente durante la tercera etapa e aplicacion,
participantes: nifios de tercer gradoy maestro
iugar: interior de la escuela y en suscasas
tiempo: dos meses

matenal. daco de plastico, lamina del anexe 7

JUEGOS DEL 1 AL 12'Y BARAJA DE ANIMALES

Debido a la similitud entre estos dos juegos, se decidio trabajarlos de ia misma manera, dwvididos

iguaimente en tres elapas de dos meses.

Primera etapa

Para desarrcllar la familiarizacién y adaptacion de los juegos mencionados, en la primera etapa, s
tratara de involucrar a los nifios en'a elaboracion de tarjetas parecidas a las propuestas en el libro de
tercerc ce preescolar, se !e proporcionaran piezas de carton de 12ecmx7cm de forma rectangutar,
tambien se le daran opjetos pequefios que puedan ser pegados en las mismas, se aclara que en esta
efapa se lrabajara con seis tanetss para cada wego. al onncigio Ce esta. se le permitira utilizar el
material segun si criterio, despues se ies pedira que peguen los objetos en las larjetas de acuerdo al
nimero de las mismas en un orden crecienie es decr en ‘a primera un objels, en la 58Gunto Tos
objetos y asi sucesivemente hasta lenar !as seis, en la parie posterior ceestas se je gibujara el nimero
de cosas y se escrbira el nombre el simbolo, desoués da aigunas sesitnes con ellos, se les solicitara
qQue retnan todas sus ‘anetas y ge después pongan en iugar aparte 'as gue conlengan el mismo

numere de elementos ¥ Janara el ormere aus ias localice



Particpantes: alumnos y maestro

Llgar: salon de clases

Tiempo. dos meses

Mateniales: carton, resistol, plumones, semillas, conchitas, piedritas, hojas e insectos

instrumento de evaluacion: 'a observagian.

Sequnca etapa

Durante la segunda etapa. se eiminaran ios objetos que se utilizaron en Ia pnmera (semiias. conchitas,
piedras, eic.) y se sustituiran por figuras que Ios nifios deberan recortar para pegarias en sus papeletas
se uliizera la misma eslrategia que en ia primera etapa, sol0 que en esta se aumentaran e nimero de
estas, ademas se les pedira que las comparen para determinar cual de ellas tiene mayer namero de
eiementos, cabe hacer ia aciaracion que eifos podran adherir sus objetes y figuras de ia formas Gue asi
lo cecidan.

Participantes: alumnos y maestro

Lugar salon e clases

Tiermpo. dos meses

Materiaies: resistol, carton, piumones, Penodico v revisias

instrumento de evaluacion. la abservacian

Tercera eiapa.
Ourante |2 tercera stapa, se eliminaran las acciones realizadas en las dos pnmeras efapas, en esta

1apa se /e clorgara a 'os nifos |2 'amina que 2parece en fanexo 8) y se les permitra que recorien ias
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tarjetas y fas utlicen segun su crterio, graduaimente se les pedira que reconozcan el grado de
presencia de dibujos en cada tarjeta y las relacionen con el nimero que aparece en la parte posterior y
su respeclivo nombre, asi como también se les pedira que los ordenen de mayor a menor y que

tambien las clasifiquen segun la figura y la cantidad de figuras en cada tarjeta (anexos 8y 9y

DOMINO DE FIGURAS Y COLORES.
Para trabaiar este juego también se dividio en tres etapas.
Primera etapa
Para trabajar esta etapa se construira figuras geometricas de madera. solo que en ésta se pintaran
del mismo coior el grupo de figuras del mismo tipo, y se les proporconaran a los nifios los conjuntos
para que jueguen segun su criterio, después se trabajara con ellos especificamente con el nombre de
ias figuras y después con &l color, después se le pedird que dibujen figuras geomeétricas tomando como
modelo !as figuras de madera.
Participantes: alumnos y maestro.
Lugar: salon de clases
Tiempo: dos meses.
Materiales: madera, pintura vinilica, serrucho, pinceles, crayolas y papel.
instrumento de evaluacion: 'a observacion de un dibujo.
Segunda etapa .
Para lrabajar la segunda etapa, se eliminaran las figuras de madera, la estrategia en los primeros
mementos del trabajo consistira en proporcionar a los nifios laminas con representaciones geometncas

q=
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para que ellos ias luminen y tambien para que escriban sus nomores correspondientes, gradualmente
$e ira integrando también un juego de memoria de dibujos para que los nifios las reconozean,

observando las siguientes regias:

Cada participante Ge un eguipo de dos tendrd un turno a la vez y §i encuentra dos figuras parecidas
podra seguir buscando de ne encontrar cedera su tumno al siguiente en el orden, ganara e! que mas
pares logre reunir, postenor a esto, se solicitara que localicen los pares utiizando para esto unicamente
los nombres de las figuras.

Participantes. alumnos y maestro.

Lugar: saion ce clases.

Tiempo. dos meses.

Matenales: papel, crayolas, piurncnes, Yijeras, papel lustre, resistol Y papel cascaron.

‘nsirumento ce evaluacon: La cbservacion y el juego de memoria.

Tercera etapa

Para trabajar esta etapa se le otorgara a los nifios matenales para Que ellos construyan fichas
parecidas al dei {anexo 10), estas senviran para que ellos realicen e juego que denominaremas
‘caminos de figuras geometricas y colores, en el cual los nifios las pegaran en una cartulina siguiendo
el orden que indique el lado libre de las mismas de ambos extremos del “camino', para este juego se
integraran equipcs de dos y e tres elementos y caca elemento esperara su tumo empezando i juego
el mic que las haya repartide, el que no tenga la ficha que deba colocar en su turno tendra que tomar

lanlas hasta encontrar ia necesite Y ast centinuar en el juego, de no encontraria, cedera su turno al
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Jugador siguiente, ganara el nifio que las cologue orimero todas y resoete el orden de participacion, de
no hacerio a si pierde su turno y espera hasia la otra ronda: posteriormente se les proporcionara & fos
nifios la lamina que aparece en el (anexo 10) para que ellos la recoren y en un primer momento
jueguen libremente con el material y luego, se les padird que utilicen el contenido de esta lamina de
manera similar al juego que se manejo a! Inicio de esta etapa siguiendo ias mismas reglas sclc que
aumentando un participante mas 2 los equipo para completar tres jugadores.

Participantes: alumnos de tercer grado, padres e famiia y maestro

Lugar: salon de clases y casa

Tiempo: dos meses

Materiaies. papel iusire, lijeras, resistol, carfuling, papel cascardn y iamina del anexo 10

instrumento de evaluacion. observacion y el juego.

TANGRAMA
Pnmera etapa

Este juego se cecioio trabajario en una sola etapa y ai inal del penodo de aplicacon de las
adaptaciones de ios juegos. porque guarda una estrecha simiitud con el domino de figuras y colores y
partiendo de las actividades que se realicen en este, se uliizaran 1as mismas para consiruir formas con
as figuras geomelricas. después se le pecisa a los nifios que hagan representaciones graficas de estas,
posterormente se utlizara la lamina que aparece en el anexo {1 y crear formas con las figuras
gecmetncas, Gue vienen en esa lamina, primeramente s@ ‘es permitira que 13 utiicen seglin su cniterio,

luego se integraran equioes de dos elementos para que iueguen con las misma figuras y luego se les



otorgaran los mismos patrones de figuras para ver quien de los integrantes del equipo puede armarios
primero.

Paricpanies: aiumnos de lercer grato y maesiio

Lugar: saldn de clases

Tiempe: un mes

Matenales: tieras, figuras de maderay 'amina anexo 11

Instrumento de evaluacién: la cbsenvacicn y el juego.

DOMING

Fara acaplar esie juego, se irabajard en dos eiapas.

Primera etapa

En la primera etapa, se trabajara solamente con los aspectos relacionacdos con la conservacién de 'a
cantidac y con la senacion, para o cual se les proporcionara a !0s nifios un nimero considerable de
objetos para que ellos puedan agnpar y cuanificar e grade ce cresencia de los objelos para que
postenormente. puedan ellos determinar ei mayor 0 menor grado de presencia de obietos en cada uno
de 105 CONjUNIoS gue ellos puedsn agrupar, para esie juego se integraran quipos de Tos v ires
particpantes, cada eiemento del egupo tenca que cuantficar y comparar & nimero de ohietos en sus
Conjuntos, ganara aguei que haya aenado mas veces.
Participantes. alumnos y maesio
Lunar: s2ion de clases

Tiempe cualro meses



Materiales: juguetes, fichas, tapas, canicas y semiias.

instrumento de evaiuacion: ia observacion.

Segunda etapa
En 'a segunda etapa del trabaio, se 'e clorgara 2 los nifios materiales para que ellos elaboren fichas
similares 2 las cel juego del 1 al 12 y las cel juego barzias de animales, con |a variacion de que !as
fichas estzran divicidas en dos partes, primeramente elios colocaran el mismo nimere de obietos de un
lado que en el ofro lado del ia ficha, postenormente rran aumentando el ndmero de objetos de un solo
lado nhasia llegar a seis, estas fichas se utlizan para realizar una variante del juego ‘camino de ....." en
€quipos e Jos jugadores siguiendo la misma estrategia Gel juego ya mencionado, posteriorments se e
otorgaran a los nifios la lamina del {anexo 12 para que las recorten y ias leven a sus casas, para que
Sus papas Ies ensefien [os jUegos y como reaizarlos, despuss se les pedira que construyan camincs
con sus fichas siguienco 'a estrategia utiizaca en el juego domind de figuras y colores, utilizando 'as
misma regias de uego, el camino se construra siguiendo como indicader el nimero de circlios
MOracios en 10s exiremaos cel caming.
Particioantes, alumnos de tercer grado. padres de famiia y maestro.
Lugar. saion de ciases y casas
Tiempo: dos meses
Materiaies: Papel cascarcn, tjeras, papei de colores, resistol y plumones
:nSirumento ce evaitacsn. |2 chsenvacion

CONSCIENTIZACION DE LOS PADRES DE SAMILIA
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Pasando ai segundo grupo de actividades relacionadas con la concentizacion de los padres de familia
a Cerca de la imporiancia que fene ei liempo y el interés que elios presien a la educacion ¢e sus hijos,

las actividades se organizaron ge la siguiente manera.

REALIZACION DE JUEGOS CON LOS PADRES DE EAMILIA

Para la realizacion de los juesos con los padres de familia se ufilizaran los juegos gue vienen en el
libro de tercer grado de preascsiar, invitando a los padres ce familia a la escuela despues del horano de
Clases. para ensefiaries la diramica del juego y despues practicarios todos juntos para aclarar sus
dudas con respeclo Cel juego, esto se hara coordinando estas actividades con ios juegos que se esten
Irabajando con los nifios paraasi poder obtener mejores resultados, en una primera elapa del trabajo
con ios pacres Ce familia, se les ensefiara el juego y sus regias, pero anies se les permitira interactuar
Con los jusgos sin ia intervercion del mederador (maestro), el tiempo que se estiman para estas
actividades es de cos meses, desarollarse en e! s2/6n de clases y al fina! de este periodo se evaluara

con !a2 observacion ¥ 'a apiicachn de los juegos a 1os padres de familia,

Ue ser negalivo el resuitadb la esiralegia antenor, se procedera a ias vistas domiclianas para
desarrollar las actvidades ankriormente descriias. pero con cada famiia en paricular, s:guiendo un
orden de acuerco al consenfmiento ce los pacdres de amia simutaneamente con a4 achvidad

sigulents.



PLATICAS EDUCATIVAS Y DE ORIENTACION

Esta actividad se pretende desarroliar en el saion de ciases y en los hogares ce los nifios, ufiizando
para esie fin ias estrategias del laller de escuela a padres, se pretende dar orientacion a cerca de la
caracteristica de ios nifios de preescolar, asi como la importancia de la educacicn de oS nifios, ia
importanca del juego en los nifios de preescolar, la importanca ce establecer reglas para la
convivencia familiar y la influencia que tiene en la educacién el ambiente familiar, el tiempo estimado
para esta actividad es de cualro meses, se oretende dar 2 conocer 2 ios padres de fam:iia estos temas,

mediante platicas, carteles. camparias. juegos v visitas domicilianas.

PROYECCION DEL JARDIN DE NiOS A LA COMUNITAD

Con esta actividad se pretende reforzar a anterior, y se estara realizando en & salon de clases yia
comunidad, organizande campafias de promocin, desfiles conmemoratives, iestivales, dentro de las
camparias estan las de salud, en os desflles, el dia de la independenca, e! aniversario de 'a revolucion,
gl aniversano ce la consitucion, el dia de !a bandera, festvales ce ‘in de afio, dia de reyes v la
organizacion de juegos en fa cancha ¢e 'a comunidad, ef Tempo estimaao para 1a realizacion de estas

actividades es de seis meses. Y [0S particpantes seran ios aiumnos. (os padres de famiia y el maestro.
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3. APLICACION DE LA ALTERNATIVA



3.1. Elecucion dei pian de trabajo y la novela escolar

JUEGD CORRE CABALLO, CORRE
Primera elapa

Al principio los nifios se aburrian, o solo se dedicaban a iugar de vagqueros y después de algunos
intentos perdian el interés por juger a las carreras de caballo, y no utlizaron en ninguna ocasion el
hipodromo que se habia pintado en el patio, despues se les explico detalladamente el uego y se les
mostro como realizarlo. todos comenzaron a jugar entusiasmados, pero como el hipodromo solo tenia
un carrl y ademas tenian gue esperar su turno ia mayoria perdia el interes, al parecer no les importaba
Quardar un orden para cada uno de eios, tampoce tomaban en cuenta las indicaciones de! dado,
despues Ces eslo, se le agregaron Ires carriles mas al hipddromo que se dibujé en el patio de la
estusla, y se explico de nuevo & juego y para que deberian de utilizer el dado, también se implemento
un sistema de premio a! ganador, y de esta manera se capto el interés de los nifios por involucrarse en
esta actividad, fue en esta parte donde se les pedia y a los nifios mas respeto por las reglas que se
Integraron al mismo tIempo que 1as adecuaciones, como que los participantes tenian que esperar su
turno y esperar que su compariero avanzara, tal vez una de ias dificutades para este uego es que ios

Aifios no conocian ios hipodromos fi para que se ullizaban y también que no quenan respetar las

b e

Segunda etapa .
=l lrabaje en la segunca elapa fue més sencilo de lo esperado, solo que al principio ulilizaron los
Cabalics como st fueran coches v el hipocromo como una pista de carreras de coches, despues de
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algunos intentos se les explico que deberian como si estuvieran jugando en el hipodromo del patio de
la escuela ¥ que tenian que utilizar el dsdo por turnos Y avanzar ei numero de iugares que indicars el
dado, correspondiendo a cada cuacdro un punto negro ce cada cara del dado, aciaro que en el
hipédromo elaborado para esta activited se sefialaron obstaculos {los nifios preferian llamarlas
rampas) y aun cuando al principio simuaron una caera de coches por iniciativa propia ellos mismos
imponian una sancion al que legaba 2 sn2 frampa, como perder su turno regresar un lugar, esto se
observo mas claramente en el juego reslizado por nifios de tercero Y segunco grado y algunas veces

los nifios de primer grado lo practicabangero solo como imitacion.

Tercera etapa

La lercera elapa se reaiizo principalmente con los nifios de tercer grado y de os seis nifios de tercer
graco, anco uiiizaron correctamente el aipodromo y los caballits, soio que en iuego solitario, despues
se Integraron equipos ce des elements y algunos ne querian prestar sus caballitos 3 los ofros y
aigunos no querian jugar con el material de sus companieros, entonces se acorcé que se utilizarian los
capaliitos ce unos y el hipocromo de omws, al final de esta etapa se hizo general el uso del dado para
Incicar el numero de lugares a avanza. asi como las sanciones a fos que llegaban a fas trampas,

tambien ia sancion a 1os que no respetaran 10s turnos y que ganaria el primero que liegara a la meta.

Ourarte el desarrolio de los juegos se fue ampliando el espacio puss se inicio en el patio de la
escuela y la palepa escolar, para despuss involucrar a los pacres de familia llevando el juego nasia los
hogares de s nifios de tercer grado y agunos de los otros grados, al principio los papas se mostraban

Insequros, pero gracuaimente se fueron ategrando en las actividades
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JUEGO DEL 1 AL 12

Primera efapa

Alinicio del frabajo con ias adaptationes de estos juegos los nifios se ocupaban méas en hacer figuras
con el material preporcionado, ya en sesiones posteriores se ocupaban en tratar de pegar e mayor
nimero posible de objetos en sus frjetas, hacia el final de esta etapa ‘os nifios aun no pegaban la
cantidad indicada de obietos en sus tarjetas pero si trataban de asignar un simbolo para cada nimero,

aungue esta actitud no era constante.

Segunda elapa

Alinicio de esta etapa, los nifios empezaron a pegar e! nimero indicado de objetos, tratando de darle
forma de alguna figura a los objetos que pegaban, posteriormente comerzaron a recortar figuritas para
elaborar sus tarjetas, pero aveces se les olvidaban de las dimensiones de las tarjetas y recortaban
figuras que excedian a tarjetas en cimensiones y durante unos quince dias se cio una conducta muy
particular en los nifios trataban de pegar en todas sus tarjetas el mismo nimero de elementos, solo que
les daban diferentes formas, circulos, cruces, cuadrado, tiangulo y formas de objetos, sin embargo
despues de esto 0s nifios siempre trataban de poner el nimero exacto de figuras en sus tarjetas, la
Gificultad mas seria se presento cuando se les aumentaron el nimero de tarjetas, perc elles mismos
buscaron la solucion, pues se guiaron de ia a:mpargdr.‘m para pegar el nimero caorrecio de figuras en
tocas las fichas, se aclara que al menos cuatre nifios solo pudieron pegar comectamente hasta.seis

objetos.
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Tercera etapa

Duranie ia tercera elapa, los nifios recortaron ias tarjetas y barajas y las conocieron bien, primero se
ies permitio que utiizaran el material lioremente, en las sesiones posteriores se les picio con eilas
localizando barajas con el msmo nimero de figuras, también que localizaran las que tenian mas
elementos y las que tenian mencs elementes, lo que hicieron apoyandose en la comparacién d

barajas, cada uno de ellos respeto su turno.

DOMINO DE FIGURAS Y COLORES

Primera elapa

Cuando se inicio el rabajo con esta actividad ¢! principal obstacuic fue conseguir la madera suficiente
para eiaborar ias figuras geomelricas, pero salvada esta situacion, s elaborarcn 10s juegos de figuras
relacionadas con esta actividad y cada nifio se le pidid que pintara su juego de figuras del color que
prefiriera con !a finalidad de ewtar conflictos entre ellos, después de elaboradas las figuras a cacda uno
de ellos se les permitio que Ias utilizaran como ellos quisieran, solo Que tencrian que solicitarlas para
poder obtenerias, durante este iempo solo se dedicaron a realizar construcciones de diversas formas.
cuando ya se habian iamiliarizado con ias figuras, se inicio la ensefianza del los nombres especificos de
cada una ce ias figuras, cuancs los nifios ya ias conocian por sus nombres, se procedio 2 ensefiaries el
color, cabe adarar que durante el tiempo que durd la ensefianza de s nombre de las figuras, también
se mencionaban Ios coleres de las figuras, posteriormente se les pidd gue hiceran un dibujo tomando
como modelo lasa figuras Gue habian estado utilizando, !a regla que se integré agui fue que ningin nifio

deberia arebatar las figuras de sus compafercs, y que fodos respetanan e Juege de sus companieros.

-t
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Segunda etapa
En ia segunda etapa, se intentd no utilizar ias flguras de madera para el frabajo de esie juego, por o
qGue se les proporcionaren a los nifios figuras geométricas intercaladas en una misma lamina con otras
figuras, ellos las identificaron iluminandolas con un color parecido, después escribieron &l nombre a
ca figura que se les proporcionaron, despuds de haber realizado estas actividades se procedid a
levar a la practica el juego denominado "memoria de figuras y colores con la finalidad de que !os nifios

recenocieran las figuras y de esta manera evaluar el desempefio de ellos.

Tercera etapa

Al inicio de esta elapa, los nifios ya conocian la mayoria de las figuras ulilizadas en i juego y sus
colores, lo que faciitd ia labor, pues los nifios no mostraron serias dificultades cuando e.a50rar0n SUS
juegces de fichas salve que algunos guerian slaborar fichas con un sclo lipo de figuras, después d2 esto
cuance intentaron pegar sus fichas para realizar el juego Gue se describio en la planeacion gue
consistia en hacer un camino con las fichas en una caruiina no respelaron las indicacicnes de que
tenian que unir 1as fichas con otra ficha que tuviera |a misma figura que la Ultima pegada y se tuvo que
recurnr a ias figuras de madera para que los nifios compararan una figura con la otra y de esta manera
comprobar que no eran iguales aungue fueran del mismo color, también se les dijo que cada
pariicipanie tendria que esperar su turno, 1o que no querian hacer, pero a medida que ia mayoria del
S7upo estaba de acuerco con las reglas los ofres 'as aceptaron, tambsién les pidio que el participante
que ne tuviera 'a ficna correspondiente deberia ceder su turno, al segunce mes de trabaje, se comenzd
a cesarrollar el juego que aparece en el (anexo 9), ya entracos en el trabajo cen este juego, acemas de
esperar sU MO .0S pamicipantes luviercn cue fomar fichas hasta que encontradan la ficha
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correspondiente, ia indicacon, para el desarrolio cel juego fue “amos a hacer un camino con las fichas"

esia Uliima etapa del juego soio se desarrolld con los aiumnos ¢ tercer grado.

TANGRAMA

Este juego se aplicd simultaneamente con la tercera etapa cg juego anterior y no represento ninguna
cificultad para los nifios, ya que ellos pucieron dibujar 'as figurss partiendo de su propia imaginacién y
experiencia con las figuras que ellos habian manejaco en € juego domind de figuras y colores,
despues cuando se trabao con la lamina del (anexo 11) los mifios no esperaron las indicaciones y
comenzaron a jugar de manera espontanea creando diversas figuras, después se les proporcionaron
los mocelos del {anexo 11) y los trabajaron muy bien, despuésse formaban equipos de dos elementos

¥ se les proporc:onaban les mismos modelos y ganaba el primen que armaba ias figuras.
DOMING

Primera etapa

La prmera etapa de este juego fue la mas dficl, porque s mifios mostranan dificultades en Ia
consenvacion Ce la cantided, sin embargo a medida que trabajata direciamente para favorecer esa area
de conocimiento los nifios pudieron reiacionar corractamente 'z cantidad de objetos de caca CoONjuUnG
Creado por eilos mismos y contaban hasta diez cbietos en cadaconjunio, después se les pidi que ios
contaran cambdiandoie fa forma a los conjuntos Gue elios creatan, al principio maneiaban cantidades
ciferentes, y se les hacia que ellos las compararan para verifica si estzban en lo correcto, los nifios de
pamer grado siguieron affmando que si camitiaba la canudad da cuerdo con la forma algunes, de
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sequndo ya presentapan dudas con respecto de sus airmaciones y los de tercero, pudieran
comorender que no infilia i orden de ios 0Djetos en el aumento y disminucion de la cantidad, esio ya

pasaco una semana despues del periodo programado.,

Segunda etapa

Como para la aplicacion de 'a segunda etapa ya se habia avanzado en e! iuego del 1 al 12 y en el
juego bargja de animaies, en 'a construcsion de as fichas solo se presento el problema ce que ios nifics
no se adaptaban a trabajar con los dos iados ce las fichas v para librar esta dificuitad. se ooto por
Irapajar con ios 0os lados de ias fichas con ei mismo numero de objetos partiendo de uno hasta gue ios
Mifios pudieron pegar en ambos lados de [as fichas seis elementos, una vez que &los pudieron reaizar
8sl0, se les invito a pegar en un solo iado de ia ficha (de seis fichas) empezanco con un objetos i
aumenianco en caca ficha uno hasta Hegar a sais objetos de un lado de cada ficha después que se
trabajo por algln tiempo 2si, se les pidio a los nifics que aumentaran e numero de cbjetos ce cacz laco
ce las fichas, lo que llevo algun tlempo peraue los nifics pasaban algtin iempo comparado ios lados de
'as fichas, despues ce eslo, se procedio a rabajar con [as fichas elaporadas, SigUiendo ia esirateg:a de!
JUEgo 'Vamos a hacer un camino” la pnmera regia que se introduo fue la del turno, despues gue ios
integranies de i0s equipos que no tvieran 1a ficha que seguia en el jueqo tenian que ceder su iugar al
siguente participanie, posteriormente, se les indicd que cuando un participante no ‘uviera 2 ficha
necesana, tendria que tomar ias fichas que habian en 'a mesa hasta encontar 'a huscada, & nifio que
no respelara as reglas no podia jugar, después se procedis a irabajar ¢on ia lamina el {anexs 12)
uthzando las reglas gue ya se habian introducido para este juego, cabe sefialar que de !o nifios de

rercerc sclo cualro cesarrolaron satisfacionamente sste juege (05 otres aun tenen 2lgin tpo ce

o
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problema con ia conservacon de la cantidad y otros en cuanid a la regla de tomar las fichas, sin
empargo se les aclard que era necesario para que pudieran ufilzarse todas ias fichas posibies en el

juego y para que no se interrumpiera el juego por que no se enconaran las otra fichas.
CONSCIENTIZACION DE LOS PADRES DE FAMILIA

REALIZACION DE JUEGOS CON LOS PADRES DE FAMILIA

Esta actividad no dio resuitados esperados, pues la mayoria de los padres de familia argumentaban
Que no podian I a la escueia a perder el tiempo jugando v soio asistian esporadicamente de dos a
Cualro padres de familia, por lo que se procedid a llevar a ia praciica la siguiente estraiegia que
consistia en reaiizar visitas domiciliarias, en estas visitas i princigio los padres de familia se mostraban
incomodos algunos mostraban estar presionados y ofros parecian demostrar que no queran hacer &l
riciculo frente a sus hijos pues nunca habian jugado con ellos, pero a medida que persistimos en esta
aclivicad, ellos se 1ban integrando 2 la cinamica cel trabajo, para este se tuvo que reducir el tiempo de
Visita a s0l0 media nora para no atrasar a los padres de familiz en sus actvigades cotdianas, esta
estrategia fue la que mayores resultacos dio por que se involucrata al padre de famila y a los nifos en
108 juegos y esto se reflejaba en el momenio de llievar a ia praciica ias adaptaciones de los juegos, esta
actividad se reforzaba, con ias piaticas educativas y las orientacenes que se daban una vez por mes
apoyandonos para esto con &l trabajo de escuela padres, després de algunos meses de trabajo, 'a
aciitud de los padres de familia mejord notablemente con respectode la educacion de sus hijos, ya.gue
estaban conscentes de que las actvidades de la escuela eran muy variadas y que no solo se llegaba a
.2 escuela 2 ugar, sine que lamoien se llegabaaprender habitos ce higiene v salud, histona naciona! y
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todo lo que puede ayudar al desarrollo integral de ios nifios, reforzando esto con la organizacion de (os
desfiles y festivaies que soio haca el jardin de nifios; esto mejord e concepto que aigunos padres
tenian con respecto del jardin de nifios y en otros ios cambio por completo, al grado de comenzaron a

cooperar con la escuela en todo lo que estaba a su alcance.

3.2. Evaluacion de !a alternativa

La adaptacion de los juegos anteriores se realizo, fomando en cuenta la caracteristica del juego a
determinada edad de los nifios que asisten al jardin de nifios San Jose. y se aplico a todos de igual
manere, aun que para la reaiizacion de la ulima etapa de cada adaptacion ei {rabajo fue encausado a
i0s nifios de tercer grado, de los cuales cinca no tuvieron dificultad al termino del periodo en e gue se
aplico la alternaliva de adaptacion de los juegos que se especificaron al inicio del presente trabajo, sin
embargo el haber involucrado a los nifios de los olres grados en estas actividades podra ayudarles para
Gue cuando lleguen al tercer graco no tengan dificultades para poder desarrallar los juegos del libro de

tercer graco.

Despues de haber llevado a ia practica iodas las actividades propuestas, se favorecio de mejor
manera en los nifos las nociones de: cuantificacion, adicion, resta. el conocimiento de las figuras

geométricas, los colores, la clasificacion, conservacion de ‘a cantidad, la relacién biunivesa, 1

permilira a los nifios enfrentar los conceplos matematicss de manera mas sencila, alge que fue.muy
paipable curante e! desarrollo de las actividad fue que el trabajo que mejor resultado dio fue el que se

realizo con equipo de dos elementes, ya que l0s de tres elementos siempre estaban en conflictos y ios
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de dos elementos soucionaban rapidamente sus diferencias, pues siemore una de ias dos partes cedia
¥y esio era benefico para ei desarrolio del juego, ademas con el desaroilo de las actividades
relacionacas con los padres de familia y ia proyection del jardin de nifios, los pacres de familia
cambiaron de actitud para con la educacién preescolar fe sus hiios, solo tres que nunca quisieron
participar en las actvidades prepuestas ¥ fampoce permitercn que se les visitara en sus domiclios no
mostraron ningln cambio frente 2 las actitudes que mostrahan y aunque mejorod su forma de pensar aun
persisie 1a inasistentia en el grupo, o que dificulié en algunos momenios e desarrclio de las
actvidades programadas, hago esta aclaracon para que si algwen quisiera desarrollar un trabajo

eniccado a este problema puede hacerio.

Oe todos los cojetvos propuestos para este trabajo al iricio del mismo, se 10grd cumpiir con un $0%,
pues iaclores ajencs al proceso obstaculizaron los avarges, problemas como enfermedades de los
nifios o epicemias como !a gripe y calenturas en cierfo memento hacian creer que no e alcanzaria la

meta proouesta conrespecio de las alterrativas olanteadss.

Conciusion

Tomando como base los resultados sintetizados en (anexo 13) dei presente Yrabajo de investgacion,
se pueds afirmar que las aiternativas presentadas para dar solucion &l problema planteads, satisfacen
:as necasidaces que hay en el iardin de nifios San Jose, en donde se iogrd dar solucion satisfactaria a

una prebiematica que cbstaculizaba el proceso ce ensefiaiza, especificamente trabajande con ¢! iueco



de regias y los confenidos matematicos para la educacion preescolar, se lograron resultados

alentadores a seis mese de Iniciadeel trabajo.

Era importante solutionar el prcsriéma Gue se presentaba en &l momento de llevar a la practica los
juegos del libro para tercer grado de preescolar "MATER'AL PARA ACTIVIDAES Y JUEGOS
EDUCATIVOS', para no dejar al margen de estos juegos a los nifios de esta escuela, los cuales se
encuentran limitados por su contexi social vy cultural, en este sentido las actividades planteadas por el
libro de tercer grado de preescolar le presentaban nuevas estrategias para acceder a las nociones de
matematicas desarrollando juegos que es la actividad central del nifio de preescolar, estas nociones le

permitiran a ios nifios ia construccida del pensamiento ldgico-matematico.
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ANEXO 3

Sintesis de una entrevista
=sta es ia sintesis de los resuitados de una enirevisi reslizaca a un grupo ce 50 personas &en @

ejido San Jose, referente ai tema de la educacion.

hilos a 'a escuela?

té
10: "porque i0s maestros no les ensefian nada”.
*0"porque 10S Maeslros exigen Mucnos matenaies ¥ no Nay Qinero para compraries 'os tmles

Per que no mandan a sus

escolares a los

nfios®.
30."porque 10 708 gusta gue auestios Nios vayan a lasscuela, porque SO0 Van a jugar v a perder &l
; Le S 05

WEITDO, Mienlias que nosoios los necesiamos pars sue nos ayuden a0 la

o - 5" 1 e
ayuGan, NG G35.8mos UiRers en ei0s, a conlranc gananss.”
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vanalaescuelaa peder e tiempol, y a gastar el dinero que mucha falta nos hace, porque ellos no

van a comer cuadernosy libros.

3.¢Que opina de la educacion preescolar?
50: "pues mire nosolros pensamos que ios nifios solo llegan a | kinder a jugar y a perder el tiempo, y
para eso mejor que se queden en su casa a jugar o que se vayan a la milpa o a cuidar a los borregos,

adsmas solo les ensefian cancionditas y bailecitos que francamente nos parecen cosas de nifias,”

4.¢Por que no participan enlas actividades de! Jardin de nifios?

10:"porque no queremos”

40:"porque son puro jugar, nosotros no tenemos tiempo para estar jugando y no los apoyamos
porque haya l0s nifios no aprenden a leer 0 a escribir, y en las cosas que piden que ayudemos a ios
nifios no tenemos tiempo para hacer lo que nos piden, que lo hagan los maestros, porque para eso les

pagan".



ANEXC 4

OBSERVAN REGLAS

I
: TIPC DE JUEGC "FRECUEN-T AVECES | NUNCA

L | TEMENTE | ,

! ! i

JUEGO ESPONTANEC X 3 14 |
18 nifios | i i

| | | i |
| JUEGO LIBRE 5 12 11

;16 nifos

I JUEGOS DEL LIBRO PARA | i
| TERCER GRAD CE ! 1
| PREESCOLAR i
;5 nifios

Cuadro de resultados ce ias fichas de observacion de 'as regias en 105 jueqos de los nifios.



ANEID S

Modelo de cuestionano aplicado v a los padres de fimiia dei Jardin de nifios San Jose.

1.¢Considera importante ia educacion de sus hijos?,Por que?.
2.¢Considera necesario que los nifios asistan a la scuela?.

3.¢Qué cpina de ia educacion preascolar?.

4.¢Considera importante que los niflos asistan al Jadin de nifios? ;Por qué?.

5.¢Por que faltan mucho sus hijos 2 la escusela?.

Para que aoredan ias cosas)

¢ Considera mpertante 'a'quecebensabe ( 3)
; educacion de sus nijos? { 14 )

| Gei campo. | 11 )

Mo les va a servir de nada. io

' que recesitan es aprender osas

1

| Porque aila les ensefian cosas

¢ Considera necesano que los como leer y escibr y hacer
, Nifios asistan a ia escusla? cuentas. { 3 )

casa. |

NO porgue 0 gQue fienen que
aprencer se !0 ensefamos en a

a
L

Alla van a aprender aigo Gue les

¢ Que opina de ia educacon va a semvir cuado vayan a la
' preescolar? ‘escuela. ( 4 )

Porque solo van a jugar todo el

.dia, ¥y no ies ensefan ias ietras y

asinosive. ( 10 )

'Si para que Se acostumbren a
¢ Consigera necesaro que los estarenella. { 4}
M0s asisian 3l Jarain ce nifos?

No solo van a perder e! tiempo.

Ll

Porque se enfeman y no hay
¢ Per que falian mueho sus hios  dinero para consranie sus cosas
a la escuela?

casayaming £ 11 )

Vv nos nacen mucna falta en ia.

MNo porque st s mangamos
(37
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ANEXO 6

FROMEDIO DE ASISTENCIA MENSUAL.
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ANEXO 13

REGISTRO DE EVALUACION DE MATEMATICAS
COMCENTRADO
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ANEXO 14

| | OBSERVAN REGLAS |
| | i
| TIPO DE JUEGO FRECUEN-|AVECES | NUNCA |
L TEMENTE | i i
| i7 | & |6 [
' JUEGO ESPCNTANEO | | ; f
118 nifios | | i i
| .t | .i |
; R T
JUEGO LIBRE | ‘ ;
1 18 nifios i | [ i
| I i |
i 4 K E

| JUEGOS DEL LIBRO PARA | ;s _i |
| TERCER GRADC DE. [ j '_
| PREESCOLAR i | i '
'6 nifios | :

| .

Cuadro ge resuitados de las fichas de observacion de ias reglas en los juegos de los mifios.
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