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. Qué es un niiio?

Los nifios vienen en tamaiios,
pesos y colores surtidos.

Se les encuentra donde quiera;
encima, debajo, adentro, corriendo,
saltando...

Las mamas los adoran
los hermanos y hermanas los toleran
los adultos los desconocen

y el cielo los protege.

Un nifio es la verdad con la cara sucia,
la sabiduria con el pelo desgrefiado,
la esperanza del futuro.

con una rana en el bolsillo.

Un nifio es cual criatura magica,
ustedes pueden cerrarle las puertas
del cuarto donde guardan las herramientas

pero no pueden cerrarle las puertas del corazon.
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INTRODUCCION

El presente trabajo acerca del papel del juego como parte importante en la
socializacion, ha sido realizado pensando en la importancia que tienen las actividades ladicas
en la educacion preescolar.

La socializacion es una necesidad fundamental en la naturaleza humana. Desde los
tiempos prehistoricos, el hombre se dio cuenta que la supervivencia se lograba con mayores
probabilidades si se actuaba de manera conjunta con otros seres humanos. Se fue
transformando paulatinamente con base a los restos de cada region, hasta llegar a nuestros dias
la estructura social que todos conocemos; es decir, la familia nuclear como una sociedad
primaria y las naciones o paises como macrosociedad dentro de una sociedad universal.

Existen numerosas actividades que le permiten a un individuo integrarse
adecuadamente a una sociedad, tales como el trabajo, las actividades artisticas, las labores
humanitarias, etc., pero hay una que se realiza desde los primeros aios de la vida, el juego.
Esta actividad al igual que las otras, es aceptada por todos los miembros de una sociedad, pero
su importancia estriba en que el juego se realiza de manera espontanea y natural, representa el
primer vinculo entre el individuo y el mundo que le rodea.

Se puede decir que un niflo que no ha sido estimulado adecuadamente o que ha sido
privado de su proceso natural de desarrollo, es decir, no ha tenido la oportunidad de llevar a
cabo la practica de juegos, tendrd graves problemas de marginacion, sentimientos de
inferioridad y rechazo, que lo pueden orillar a conductas negativas.

Con la intencion de aportar elementos que ayuden a desarrollar esta importante



actividad en el ambito preescolar, se ha elaborado el presente trabajo titulado: “El juego como
agente socializador™.

Este documento académico consta de cuatro apartados, el primero de ellos trata sobre
los antecedentes tedricos de los juegos como factor educativo; se hace especial hincapié en la
teoria de Jean Piaget, la cual menciona que los tipos de juegos y etapas de acuerdo a la teoria
del desarrollo; hace mencion, también, acerca del trabajo de Vygotsky y, por ultimo, se
explica el valor pedagogico del juego apoyado en las anteriores teorias.

En el segundo capitulo se hace referencia a la importancia de la socializacién,
explicindola primero en su concepto, de ésta y abordando después los diferentes factores para
su desarrollo, como la familia, en la cual se destaca el papel de la madre y del padre, para
hablar posteriormente de la escuela v la funcion del maestro, haciendo mencion en cada una
acerca de su relacion con el desarrollo del nifio.

En el tercer capitulo se habla acerca del trabajo educativo con el método de proyectos y
sus implicaciones, dando a conocer el programa de educacion preescolar y su fundamentacion,
asi como los distintos bloques de juego, las dimensiones de desarrollo y la evaluacion de este
nivel.

En el cuarto capitulo se aportan guias pricticas para aplicar distintas actividades
ludicas divididas en tres partes: juegos de integracion, comunicacion y de trabajo grupal,
presentando una descripcion de algunos de ellos, asi como una presentacion de los juegos
didacticos de Decroly.

Es un deber que el presente trabajo sea una herramienta apropiada para el docente, asi
como un apoyo en su labor profesional, tan importante y trascendental para el desarrollo de los

seres humanos y de nuestra sociedad.



CAPITULO 1

EL JUEGO DEL NINO PREESCOLAR

A. Antecedentes de los Juegos Educativos

La definicién de la palabra juego viene del latin “Jocos™ que quiere decir chiste o
diversion. En el diccionario pedagdgico “Juegos Educativos” se define como: “Los juegos
dirigidos cuya practica puede contribuir a la adquisicién de conocimientos, al desarrollo de
las capacidades sensomotrices v de la inteligencia”. Este concepto hace reflexionar que los
juegos de manera organizada y dirigida pueden lograr aprendizajes en los nifios.

En tiempos pasados el juego fue tomado como un recurso de entretenimiento que
servia para esparcir los momentos de ociosidad del individuo. Con el paso del tiempo las
actividades relacionadas con éste, toman mayor importancia, ya que se pudo constatar que a
través del juego el nino se familiariza con el queacer que realiza a diario, interrelacionandose
con sus companeros v adultos.

En la didactica tradicional este recurso no formaba parte en la etapa escolar. Debido a
que esta metodologia solo trataba de llenar al alumno de informacién y mecanizar ejercicios
que le permitan integrarse a la sociedad convencional desde la infancia. En esto estriba que la
nueva pedagogia plantea objetivos donde se contemplan las necesidades e intereses de los
nifios. De ahi que la actividad lidica en la educacion preescolar representa una estrategia

didactica esencial como parte de la formacion del nifio. Con base en ello surge la necesidad de



aplicar metodologias en las que se toma como actividad principal el juego.

Es un hecho que las simples observaciones de los nifios, nos presentan la importancia
que tiene la funcién ludica. Resulta muy facil reconocer las actividades por una serie de
caracteristicas que el nifio refleja del mismo y las tareas que no son de su agrado cuando no va
inmerso el juego en las mismas. Sin embargo, es valioso sefialar que éste presenta sus
peculiaridades que se requiere revisar con detalle para recanalizar de manera didactica a
muchos de ellos o integrarlos al proceso educativo.

Desde los primeros autores que se han ocupado del desarrollo infantil han sefialado la
presencia del juego, aunque le han atribuido distintas funcionalidades o importancia.
Aristoteles hablaba de los juegos educativos y desde ahi las opiniones se han dividido.
Muchos autores han sostenido que el juego esta ligado al desarrollo del nifio, pero lo
consideran de poca valia para prestarle atencion. Consideran que los nifios siempre juegan
pero debe evitarse al maximo que sean escolarizados. Opuesto a esto surgen los tedricos que
pretenden una pedagogia del juego, buscan las formas de integrara al trabajo escolar, dado que
el nifo puede aprender jugando desde sus inicios en la etapa escolar.

De ahi la idea popular que los nifos aprendan jugando. La reforma educativa plantea
esta necesidad de incluir en la didactica del nivel preescolar un espacio basico de juego. En la
antologia sobre teorias del juego nos explica:

Dentro de la psicologia el juego empezé a interesar a los estudiosos del desarrollo
infantil desde muy temprana edad. v desde el siglo XIX se realizaron diversos
trabajos sobre los juegos v sobre su wtilidad didactica. Pero mas adelante el Jjuego
foma importancia como objeto de estudio v las investigaciones casi se

abandonaron completamente. A partir de los aiios sesenta, por efecto de los

cambios que se han producido dentro de la psicologia general v el estudio del



a vuelto a cobrar una gran importancia y hoy

2 el que se trabaja muy activamente’

se requiere de un conocimiento preciso del papel del juego
nente, por eso que muchos hayan abandonado la idea de tratarlo
e la didactica. Sin embargo, es claro que en la actualidad en todos

n basica consideran al juego como parte primordial del ser humano en

-neras explicaciones sobre el origen y significado del juego se basaron en una

n que estudio la energia de los nifios, la relajacion, el preejercicio y una teoria de

dacion. Esto con base a que los nifios dedican al juego una actividad infatigable y

sden jugar hasta quedar extenuados. Varias teorias sobre el juego. Por ejemplo, las
siguientes: La teoria del exceso de energia es planteada claramente por el psicologo vy filosofo
inglés Herbert Spencer, quien sostenia que los sentimientos estéticos derivan del juego, aclara
que los hombres son activos, derivandose la necesidad constante de actuar y participar. Revisa
la actividad del juego como una necesidad de los nifos de gastar energia. Spencer anticipa
muchas ideas posteriores: sobre la funcion del juego. Otra teoria es la de relajacion, se refiere
a la necesidad que tienen los individuos de relajarse después de hacer actividades fatigadoras.
Aunque no liene una implicacion con los nifios, los tedricos desarrollan 1deas sobre la
relajacion de los parvulos. La teoria de la recapitulacion se basa en las teorias evolucionistas
de posicion Darwiniana. Esto quiere decir que se plantea al juego como una funcion que
refleja las actividades de nuestros antepasados como columpiar, saltar, brincar, rodar en los

inicios y finalmente la de formar equipos para cazar, lanzar o combatir. Esta teoria pretende

! Universidad Pedagogica Nacional. Antologia. El Juego. Ed. SEP., México, 1996, p. 13



decirnos que los juegos de los nifos solo reflejan las actividades que fueron utiles para la
especie humana en otras etapas. En 1989, aparece un estudio sobre el juego con mayor valia.
Karl Goos quien publico dos libros sobre el juego. La posicion de Goos puede nombrarse
como la teoria del pregjercicio. Menciona que el juego es necesario para la maduracién
psicologica y que es un fendmeno que esta ligado al desarrollo y al crecimiento. Dice que el
juego consiste en un ejercicio preoperatorio o un preejercicio para el desarrollo de funciones
que son necesarias para los adultos y que el nifo ensaya sin la responsabilidad de hacerlas de
manera completa.

Para este autor el juego es una serie de experimentaciones que posteriormente cobran
la formalidad. Habla de que los juegos fisicos permiten desarrollar la cuestion organica-fisica
y los juegos simbolicos para lograr la interaccion social.

Como antecedentes del juego educativo se mencionan estas primeras teorias que
conforman el inicio para crear otras sobre una pedagogia del juego. En el siglo XX se plantea
la naturaleza del juego. Sigmund Freud, lo relaciona con la expresion de pulsaciones y en
especial con el placer; a través del juego el nino satisface los descos de la realidad.
Posteriormente los fundamentos psicologicos retoman el estudio del juego para hablar de una
pedagogia como la teoria psicogénetica, la obra de Vigostski o los principios de globalizacion

entre otros,

B. Teoria del Juego

Se ha hecho referencia sobre algunas teorias tradicionales referentes al juego, como la
de Goos, que veia en éste un valor adaptativo en tanto preejercicios de aquellos instintos ain

no desarrollados y necesarios para la supervivencia de individuos y especie. De ahi la



derivacion de otras teorias de cuantiosa valia que permiten reconceptualizar al juego como
parte esencial de la formacién y no como un mecanismo para la adquisicién de habilidades
especificas.

Sin embargo, el docente debe considerar las teorias que no son parciales, es decir
aquellas que consideran al juego como una forma de adquirir ejercicios que logren una
socializacidon convencional, sino aquellas que hablan del juego como formas de construccion,
desarrollo de todos los aspectos del individuo para lograr una personalidad integral.

En la enciclopedia de Educacion Preescolar, J. Linaza nos dice acerca de las teorias del
juego:

Se ha sefialado una posible version “simulada no lidica de la mayor parte de los
comportamientos serios o literales. En realidad todos estos estudios etologicos se
centran en el juego motor. A lo sumo, en el caso de primates superiores solo se
abordan juegos de construccion rudimentarios y de manipulacion de instrumentos
gue pueden facilitar la resolucion de problemas. Las teorias a que dan lugar
ignoran las caracteristicas peculiares, tanto del juego simbolico como del de
regla, -

Esta observacion determina que una teoria sobre la pedagogia del juego no se ha
revisado adecuadamente, porque se considera como una actividad independiente del desarrollo
formativo de los ninos. Sin embargo, en la actualidad el valor pedagogico del juego es
considerado como instrumento basico en la educacion preescolar. Los tedricos que se apropian
del estudio del juego, lo determinan como la actividad basica que influye poderosamente en el

desarrollo de los nifios. Freud vincula el juego de los sentimientos inconscientes y al simbolo

come disfraz en que ¢éstos se ocultan. Es decir si los adultos satisfacen sus deseos a través de

* Enciclopedia de Educacion Preescolar. Tomo |. Ed. Santillana, México, 1997 p. 322.



los suefios, los nifos lo hacen a través del juego. De ahi que para el psicoanalista el juego
tenga un sentido de placer. Pero en sus estudios se determina que es también la proyeccion de
otros procesos internos. Son otros tedricos los que revisan los aspectos del juego como el
proceso fundamental que logra un desarrollo mas integral que permite el desenvolvimiento de
la inteligencia, la resolucion de las limitaciones del desarrollo y la integracion del contexto

social,

1. La teoria sobre el Juego de Jean Piaget

En la teoria psicogenética, Jean Piaget es quien ha presentado una gran cantidad de
estudios sobre el desarrollo del nifio. Dentro de su trabajo existe una gran cantidad de estudios
que hablan sobre el desarrollo de la inteligencia, la sncialiiacifm, el espacio y el tiempo, el
criterio moral, los simbolos y, sin lugar a duda Piaget nos revisa el aspecto del juego.

Este autor sefiala al juego como una orientacion del propio individuo hacia un
comportamiento, una preponderancia de los medios de la asimilacion sobre la acomodacion.

Cualquier adaptacion verdadera al medio supone, en la teoria, un equilibrio entre
ambos polos. La imitacion es la incorporacion de comportamientos que obligan a modificar las
propias estructuras cognitivas, por eso el juego en los nifios sirve para relacionarse con los
fenomenos exteriores y logre gradualmente la asimilacion.

La teoria de Piaget sobre el juego hace una clasificacion en cuatro categorias: motor,
simbolico, de reglas, y de construccién. Exceptuando la Gltima, las otras formas ludicas
corresponden a las estructuras especificas de cada etapa en la evolucion intelectual del nifio: el
esquema motor, el simbolo y las operaciones intelectuales. Los juegos de reglas aparecen

posteriormente, porque se construyen a partir de las formas anteriores, el esquema motor y ¢l



simbolo integrado a estas formas y subordinados a reglas.

Podemos decir que los juegos de reglas tradicionales tienen un importante componente
motor como correr, saltar, desplazar, etc., y presuponen una representacion colectiva de
significados de sus acciones y estan determinados a la regla.

A continuacion se hara una clasificacion de los tipos de juego que determina Jean

Piaget en su teoria.

a. El juego motor

El juego motor se refiere al movimiento del cuerpo. Los nifios pequeiios antes de
empezar a hablar, juegan con un sinnimero de objetos y se relacionan con las personas que se
encuentran proximos a ellos. Los nifios inician sus juegos motores golpeando, lanzando,
mordiendo. Piden que los adultos les construyan torres y casitas para poder derribarlos. Estos
Jjuegos motores consisten en la experimentacion, la repeticion y la exploracién, como abrir
cajones constantemente, lanzar objetos, manipulacion de cosas entre otras actividades que se
realizan hasta el cansancio. Los adultos por su parte se complementan hacia estas actividades
tratando de lograr una comunicacion con los nifos pequenos, buscando un tono de voz, se le

ayuda a manipular y se insertan las acciones al contexto que se requiere.

b. Juegos simbdlicos
Tambicn se conocen como juegos de ficcion o de imitacion, que algunos consideran
que llevan finalmente a los juegos simboélicos.
Un investigador nos dice al respecto: “Lo que se debe precisar enseguida es que los

Juegos de imitacion o los juegos de ficcion serviran de sustrato al gran juego de la
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simbolizacién ™.’

Esta definicion nos lleva a deducir que finalmente el nifio en su desarrollo llega al
juego simbolico, que se cree como el mas tipico de todos en la primera etapa escolar y que
rene de manera general las caracteristicas mas sobresalientes. Es el juego que determina la
edad preescolar. Esta forma de jugar se refiere a las situaciones y personajes como si
estuvieran presentes. Fingir va sea de manera solitaria 0 en compaiiia, abre otro modo nuevo
de relacionarse con la realidad, de distorsionarla, de llenarla de deseos y recrearla distinta en
su imaginacion.

Todas las experiencias que recibe del medio exterior las recanaliza en su fantasia, los
animales, las plantas, los monstruos que le fascinan y le asustan forman un elemento de sus
Jjuegos simbdlicos o ficticios.

Después del juego motor la relacion que ocurre con el medio cultural v social le
permite buscar nuevas formas de jugar. La inagotable curiosidad que siente por esta realidad
se integra a esa forma de jugar con la fantasia y la imaginacion. Desarrollo suyo y sus
manifestaciones exteriores.

Estos juegos son casi siempre individuales, aunque esté acompanado, cada nifio tiene
sus juegos simbolicos de manera propia e individual, Piaget nombra a estas formas, juegos
egoceéntricos, actividades que se centran en sus propios intereses y necesidades.

Podemos determinar que la aportacion fundamental de este tipo de juegos es descubrir
que los objetos no solo sirven para aquellos que fueron hechos, sino que pueden utilizarse para
otras actividades mas interesantes. Una simple escoba se convierte en un caballo o en una

espada. El valor radica en lo que se puede hacer con estos juegos, sobre todo desarrollar el

* Leif, Joseph y Lucien Brunelle. La verdadera Naturaleza del Juego, Ed. Kapelusz, Argentina, 1978, p.30
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aspecto imaginativo y de comunicacion que tienen

¢ Juego de reglas
Podemos aclarar que al final de la educacion preescolar coincide con la aparicién de un
nuevo tipo de juegos: el de reglas, que se dard en la medida que le ofrezca su contexto, los
posibles modelos que tengan a su disposicién. En el libro antes mencionado, en la referencia,
nos dice que los juegos reglamentados pueden ser:
“Los juegos reglados se incorporan con facilidad al deseo de jugar del nifio,

puesto que va espontancamente a la regla. Asi pues, de inmediato juegos cuva

practica conocida, publica y codificada estd sometida a una regla tradicional

. an o
reflejada por su nombre...

Esto se refiere a que el nifio se integra a las normas que los juegos tienen establecidas y
que en el transcurso del tiempo se han ido pasando de una generacién a otra. La presencia de
hermanos mayores y la asistencia a otros ambitos facilitan el conocimiento de este tipo de
juegos con reglas.

En los juegos de reglas hay que aprender a jugar, hay que realizar unas determinadas
acciones y evitar otras, se tienen que seguir procedimientos respetando ciertas reglas. Si en los
Juegos simbolicos cada jugador podia inventar personajes, incorporar diversos temas, en los de
reglas esta predeterminado lo que el nifio tiene que hacer. Son obli gaciones aceptadas
voluntariamente y por eso la competicion tiene lugar dentro de un acuerdo establecido donde
hay que respetar las reglas.

En el nivel preescolar se inician estos juegos con las reglas mas elementales y

gradualmente lograran incorporarse o inventar nuevas reglas. Este conocimiento minimo y de

! Leif, Joseph y Lucien Brunelle. Op. p.34



comprension de su cardcter obligatorio, les permite integrarse al Juego de otros; algo mayor
que ellos. Los nifios de este nivel creen que solo existe una forma de jugar en cada juego, la
que conocen, y por superficial que este sea opinan que no seria legitimo alterar las reglas.

Hay que entender que en cada region de los juegos de reglas tienen distintas normas
para jugar, cada grupo de nifos o barrios determinan sus normas en los juegos de reglas. Lo
importante es entender que los nifios caracterizan los juegos a través de acuerdos o reglas. El
valor radica en la comunicacion que se da en los grupos, el sentido de colaboracién y

negociacion se da como una forma de integracién y socializacion.

d. Juegos de construcciion

El juego de construccion se encuentra en cualquier edad. Desde el primer afio de vida
del nifio se desarrollan juegos de construccion. Se entiende como juego de construccion
cuando el nifio opera con objetos para construir o armar diversos cuerpos o formas. Este tipo
de juegos se caracteriza por procedimientos de trabajo que de un juego libre o de competencia.
Los jucgos de construccion requieren de un andlisis, una reflexion y una participacién mental
para lograr la construccion y la inventiva, Jean Piaget coincide en llamar a este tipo de juegos
“actividades creadoras a partir de la experiencia lidica . Determina importante que se hagan
cosas que al nifio le gustan, ya que ayuda a movilizar los verdaderos recursos que permiten el

aprendizaje a través del juego.

2. La teoria del juego de Vygotsky

Lev Semionovitch Vygotsky es un psicologo soviético que nacié en 1984 vy murié en
1934. Realizo sus estudios de Medicina y Derecho en Mosci. Hace profundos estudios sobre

el desarrollo historico-cultural, en contra de la visién materialista dialéctica de la psicologia
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rusa, y apunta sobre la relacion que tiene el individuo con su cultura. Vigostsky también
establece una concepcion educativa partiendo de la evolucion del ser humano v su desarrollo.

La investigadora Margarita Gomez Palacios nos explica sobre Vygotsky:

"Formula de qué manera aparecen las funciones superiores. No son producto de

asociaciones reflejadas del cerebro, sino el resultado de una relacion sobre los

- . . - ¥
objetos y especialmente sobre los objetos sociales ",

Para este autor ruso las relaciones se van dando desde el contexto social donde se
encuentra, de manera individual y a través de las relaciones con otras personas. Los nifios
aprenden por medio de la apropiacion de los objetos que les rodean. El desarrollo sigue al
aprendizaje, 1o que provoca el area de desarrollo potencial con la ayuda de la mediacién
social. Asi también analizo el juego. Considera que la unidad fundamental del juego infantil es
el juego simbdlico colectivo, o como le llama, “Juego Protagonizado”, que aparece en los
ultimos meses del preescolar. Determina al juego como una actividad social, cooperativa y de
reconstitucion de papeles de adultos y de sus interacciones sociales. Con anterioridad ha dicho
que habria también otro simbélico, pero centrado en los objetos y que desde otra perspectiva,
compartiria caracteristicas del juego motor piegetano, pero el psicologo soviético no lo
considera.

La condicion necesaria para que un determinado comportamiento pueda ser
interpretado como lidico, estriba en sus elementos de ficcion. Los estudios de este autor se
refieren a los tipos de juegos parecidos a los que realiza Piaget, es decir, presentan variables
con referencia a los juegos de ficcion y reglamentados. Es decir, las reglas aparecen implicitas

en algunos y claramente los elementos ficticios v las reglas aparecerian en forma explicita,

* Margarita Gomez Palacios. El nifio v sus primeros afios de escuela. Ed. SEP, México, 1995, p 638
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decir, a través del juego, el nifio intenta situarse por encima del nivel de su
comportamiento habitual que corresponde al desarrollo potencial.
En esta situacion el nifio se encuentra relajado y sin ataduras, condiciones
. Q. #n T
Javorables para que se produzea la creatividad "
Se observa la importancia que tiene el juego en la etapa preescolar, y por esta razén los

educadores deben implementar los juegos para lograr a con ellos desarrollar los diversos

aspectos del nifio en sus dimensiones: social, fisica, intelectual y afectiva.

1. El papel del juego en el desarrollo del nifio

En base a la etimologia del concepto de juego, que quiere decir “diversion” en el
origen gricgo, se puede determinar el papel que tiene en el desarrollo de los nifios: es
clemental que los docentes, al implementar los Juegos como estrategia didactica, tomen en
cuenta las necesidades e intereses de sus alumnos.

El juego puede presentarse como una actividad libre o dirigida. El primer caso, se
prepara un ambiente adecuado que predisponga al nifio a jugar; en cambio, el Juego dirigido
siempre tiene un proposito con fines educativos. Es necesario, pues, que los juegos se
implementen para desarrollar las limitaciones que presentan los nifios en el nivel preescolar
como la falta de socializacion, la centracion, irreversibilidad. entre otros aspectos.

Hay que entender que las manifestaciones del valor formativo de las actividades
lidicas se proyectan sobre el plano psicomotor, social y emocional. En este ultimo, la
creatividad es la caracteristica fundamental, ya que el nifio se siente libre para actuar como
quiere, elige el tema de juego, ¢l personaje que va a representar o las situaciones que se van a

dar.

; Enciclopedia de Educacion Preescolar, Op. Cit. P. 646



En los juegos los nifios toman un sentido nuevo y diferente de los objetos, esto les
ayuda a buscar una relacion con el mundo adulto desde su logica e intereses.

Cabe aclarar que la actividad ladica no es un rasgo predominante de la infancia, sino
un factor basico en el desarrollo; es una forma de lograr su relacién con lo cultural y lo social.
No hay que pensar que la vida del nifio s6lo se rige por actividades ludicas, que son espacios
que busca para comprender y comunicarse con el medio exterior, lo cual le ayudara a

diferenciar las distintas actividades de la etapa escolar.

2. Los propésitos del juego

Ya se ha mencionado que los juegos educativos son aquellos que logran aprendizajes
formales, pero es un hecho que las teorias del juego abarcan un campo mayor y que su
influencia se da de manera integral ayudando al desarrollo y crecimiento de los educandos.

Se han mencionado distintos tipos de juegos de acuerdo a las teorias del desarrollo,
como son los de construccion, simbélicos o de reglas, entre otros; asi también se ha dado un
espacio para mencionar que los docentes deben conocer estas clasificaciones con el fin de
integrarlos en las' actividades pedagogicas, o que implicard un trabajo dinamico a través de
actividades creativas y juegos diversos. Esta investigacion documental pretende lograr una
sugerencia mediante la cual se logre la socializacion. su proceso y los diversos recursos que
puedan ser utiles, cuando el nifio de preescolar llega limitado en su desarrollo.

Uno de los propésitos fundamentales del juego en educacién es el desarrollo integral
de los educandos, de ahi la importancia que sean implementados juegos de reglas, en donde se
generen relaciones afectivas que pudieran surgir en los grupos. Este tipo de Juegos establece

mecanismos de responsabilidades que permite al nifio descubrir por si mismo una posibilidad
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Senalando que al involucrar al adulto en los roles del juego se obtienen beneficios
como aumentar la creatividad, inteligencia, asuncién de perspectivas, cooperacion y otras
destrezas; pero que su intervencion debe ser medida ¥ no preponderante, ya que se obtendrin
preponderantes resultados negativos.

Como seiiala Bruner: (1980,125)

“El maestro que siempre quiere tomar parte central del juego con o sin un
propasito, desplaza por lo regular al nifio de alguno de los mejores papeles que el
menor pudiera representar. El resultado de esta intervencién excesiva ¥ erronea

lleva a que el nifio se ocupe muy poco del Juego sociodramatico "

? U.P.N. Coleccitn Educativa. No. 2 El Juego ¢
Mifio p.p.119-122

n Educacion Preescolar, Desarrollo Social v Copnoscitivo del




CAPITULO II

LA SOCIALIZACION EN EDUCACION PREESCOLAR

A. Concepto de socializacion

Por socializacion se entiende la integracion al contexto social, cultural y grupal en la
vida cotidiana de un individuo.

Se explica la socializacion como: “conciencia de si mismo, conciencia del otro,
conciencia del grupo, colaboracion, solidaridad v respeto a los demds "'

Esta definicion nos da una idea clara de lo que significa este proceso dentro del
contexto escolar, es el logro de la interdependencia de un grupo, la responsabilidad de

compartir, la autonomia y la trascendencia de las relaciones y del trabajo en grupo.

“La socializacion es el factor primordial para que un alumno logre su
integracion de manera positiva al contexto convencional al que pertenece. Es
el proceso a través del cual el individuo adquiere el conocimiento, las
habilidades y las disposiciones que le permiten actuar eficazmente como un
miembro de un grupo de la sociedad.

Se ha considerado que las personas que rodean al nifio van moldeando
progresivamente sus habilidades vy caracteristicas sociales, actuando como
Jactores externos que contribuyen al desarrollo de este. Todas las personas con

quienes permaneniemente interactia son elementos basicos en la red social,

' Secretaria de Educacién Piblica. Libro del maestro. Primer grado, México 1989,
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conviertiendose en agentes de socializacion del mismo .

El desarrollo social del nifio significa la adquisicién de Ia capacidad para

comportarse de conformidad con las ex pectativas sociales.

“El socializarse incluve tres procesos que, aunque estan separados y son
distintos, se encuentran estrechamente interrelacionados, de tal modo que el

fracaso en cualquiera de ellos harg que se reduzca el nivel de socializacion del
"

individuo "

Los procesos de socializacion se mencionan a continuacion:

 Coémo aprender a comportarse de formas aprobadas socialmente

Cada grupo tiene sus normas respecto a las conductas aprobadas para sus miembros.
Para socializarse, los nifios no solo deben saber cusles son las conductas aprobadas, sino
también modelar sus propias conductas segun lineas aprobadas.

** Desempeiio de papeles sociales aprobados

Cada grupo social tiene sus propios patrones de conducta habitual que se definen
cuidadosamente y esperan los miembros del grupo. Por ejemplo; hay reglas aprobadas para
los padres, los nifios, los maestros y los alumnos.

% Desarrollo de actitudes sociales

Para socializarse, a los nifios les deben gustar las personas y las actividades sociales,
Si es asi, realizaran buenas adaptaciones sociales Y se veran aceptados como miembros del
grupo con el que se identifican.

Relativamente pocas PEISOnas, ya sea nifos o adultos, logran el éxito total en esos
lres procesos. Sin embargo, la mayoria desean obtener la adaptacion social y por ende, se

conforman a las expectativas del grupo.

4 Enciclopedia de la Educacion Preescolar. El proceso de socializacion. Méx. 1997 p.303
' B. HURLOCK, Elizabeth. Desarrollo del Nifo. México 1982, P. 242
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B. Desarrollo social inicial en la familia

El nifio va tomando las actitudes de acuerdo a situaciones que vive con su familia,
las cuales van moldeando su personalidad. La cultura también influye en ésta la
socializacion.

Existen diferentes estructuras de familias, entre ellas: la familia extensa, la familia
nuclear, la poligama y la comunal.

Cabe sefialar que el tipo de familia nuclear es el modelo ideal para cubrir las
necesidades basicas, materiales, fisicas, afectivas y sociales.

En la actualidad es cuando se le ha dado la importancia en la relacioén padre e hijo.
Freud fue el prirn;:m en Imcler investigaciones sobre esta relacion, y la importancia de estas
experiencias en la edad preescolar.

Existen cuatro factores determinantes en las actitudes de los padres para con sus
hijos: la cultura, la familia y la experiencia infantil del padre, la estructura de su
personalidad y variables situacionales.

La cultura se refiere a la aceptacion como proteccion, dominacion en el trato con sus
hijos, determinado por la ideologia cultural prevaleciente. Los padres de familia al
socializar a sus hijos pretenden inculcar su expectativa social, la imagen de lo que segin
ellos debe llegar a ser el nifio en la edad adulta; dependiendo también, de las costumbres, la
ideologia v la hist_oria,

Los padres sienten obligacion de criar a sus hijos de acuerdo a los valores sociales
vigentes temiendo la censura social y sentimientos de culpa si se desvia de lo que se espera
de ellos.

El padre eligira la filosofia que crea que es conveniente para dicha crianza social,
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1. La interaccion padre-hijo

Cuando se habla de paternidad debemos decir que los roles de hombres y mujeres
estan cambiando, aunque si bien contintian de alguna manera estereotipados los papeles de
papa y mama, estos cambios se deben sin duda en gran medida al hecho de que actualmente
la mujer tienen opciones de trabajo y estudio, por tanto las actividades del hogar v los roles
maternos deben compartirlos con su pareja, por ejemplo: ir al siper, lavar los platos, hacer
la comida y participar en ¢l cuidado y educacion de los hijos.

Hasta hace algunos anos los hombres parecia que habian perdido el derecho a la
paternidad y todo lo que esto conlleva y mas ahora que los roles empiezan a cambiar el
hombre se siente desconcertado, ya que por una parte le da mucho gusto estar cerca de los
hijos, ser parte importante de su desarrollo, pero por otro, no quiere sentirse responsable
totalmente, pues es mas facil decirle a su mujer; “el nifio se cavo por t culpa”, “se
enfermé porque lo descuidaste”, etc., que compartir con ella todas estas dificiles
responsabilidades.

Existen cosas que no han sido modificadas y que dificilmente cambiaran, por
ejemplo, el hecho de que en la ley del trabajo no esta escrito que un hombre pueda tomarse
algunos dias cuando su hijo estd enfermo, lo cual seria equitativo y muy justo en
comparacion con la mujer puesto que a ésta le justificaria su inasistencia al trabajo, en
cambio si un hombre falta es poco entendido y hasta eriticado.

Se puede que no hay un contexto social que permita que se ubique la labor del padre
como elemento necesario ¢ indispensable que va més alla de la parte proveedora.

La mayoria de los adultos de hoy estan acostumbrados a padres distantes, que no

estuvieron cerca de sus hijos, que no acostumbraban a dar besos 0 que no se abrazaban, es
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por ello que los padres de hoy buscan un mayor acercamiento fisico con sus pequenos, pues
no desean repetir sus historias.

El acercamiento con papa trae muchos beneficios, por ejemplo; las muestras de
carifio entre varones son muy poco toleradas por la sociedad; es mal visto que dos hombres
se abracen, se besen o digan que se quieren. Con un papd mds cercano y carifioso, a los
varones les dard menos miedo demostrar cariiio y afecto y a su vez socializarse con alguien
que les pueda querer, apapachar y reconocer. En el caso de las nifias el padre es el primer
hombre que conocen y si es muy carifioso lograra que en el futuro estas pequeiiitas, ya
como mujeres, busquen hombres que las traten bien v con carifio,

De esta manera, se puede decir que al papa de antafio se le respetaba y ese respeto
contenia una buena dosis de miedo v culpa: papa era quien castigaba, a quien se le rendian
cuentas, a quien no se le debia molestar porque estaba cansado., etc. Hoy en dia las cosas
son diferentes y papd es quien recoge a los nifios de la escuela, quien hace el desayuno
mientras mama los viste, quien juega y abraza sin limites, este cambio puede traer buenos
resultados en los pequenios entre los que se debe destacar la seguridad de si mismo para
relacionarse con los demas.

"De esta manera podemos decir que la paternidad Javorece el
desarrollo de hombres vy mujeres, v ser papa va mucho mas alld de aceptar

ciertos roles que se consideraban femeninos. Ser papa es un papel mucho mas

. e of
comprometido ™.

2. La Interaccién entre madre-infante

Ademds de las practicas relacionadas con la salud ¥ la alimentacién, existe otras

* Revista Padres e Hijos Adio XX No. 6 México p. 20-24
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caracteristicas de la interaccion madre-infante como la frecuencia y la calidad de la
vinculacion, las manifestaciones de afecto de la madre, etc., que influyen en el desarrollo
del mifio, una interaccion estimulante y agradable aumenta en él la tendencia a ejercitar el
sistema organico y fisico de su desarrollo.

Estos mecanismos ayudan a comprender como los factores psicologicos, en
términos de la interaccion afectuosa entre ellos, estin asociados con un crecimiento y
desarrollo adecuados.

La interaccion cercana y afectuosa promueve el desarrollo a través de:

* Lamayor sensibilidad y respuesta de la madre a las necesidades del nifio

* El efecto fisiologico directo en el nifio a su vez, ciertas practicas, conductas,

tecnologias y sus correspondientes estructuras de creencias y actitudes pueden
ser mas adaptativas a las condiciones de escasez de recursos,
independientemente de la calidad de la educacién.

Existen caracteristicas especificas de la interaccién de la madre con el nifio que

estan asociadas con el crecimiento v desarrollo adecuado:

" Lasatisfaccion de necesidades en la cual percibe sobre qué le agrada y satisface
al niﬁc).‘ respondiendo de manera apropiada, ripida y consistente

* La interaccion fisica, le abraza de una manera flexible, carifiosa, lo mece y lo
balancea

* Lacomunicacion verbal en la cual le habla y responde a sus vocalizaciones

= El afecto positivo el cual consiste en ser amigable y cilida, mas que hostil o
dominante

* Laatencion, viéndolo directamente a los ojos
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* Un ritmo apropiado donde la interaccion no es demasiado lenta ni demasiado
rapida

= Socializacion-instrucciones-prohibiciones, donde da instrucciones verbales y
demostraciones fisicas de la manera correcta de hacer las cosas antes de la
accion, en vez de castigar después del error, recompensa los logros del nifio, le
reprende sin ser brusca, dura o severa, evita las formas de control que tienen

como inico objetivo demostrar su autoridad sobre éste.

A continuacion se enumeran algunas de las principales caracteristicas que

contribuyen a una interaccion positiva y a un cuidado de calidad:

* En general, la historia reproductiva y la carga de trabajo, tanto doméstico como
productivo (generador de ingreso) afectan la habilidad y motivacion de la madre
para cuidar al infante, en términos tanto de consumo de tiempo como de energia

* Las caracteristicas psicologicas, incluyendo la salud mental y la historia de
desarrollo personal

* Laeducacion formal y la educacion en aspectos de nutricion y salud, asi como la
exposicion a las influencias de la modernizacion

* El valor atribuido a la infancia y al nifo en particular

* El mivel de autoestima de la madre, la satisfaccién con el curso de su vida y la
n:mﬂri!:lnucidn del hijo a esta satisfaccion

*  La urgencia de otras actividades que compiten con la de la atencion al nifio” .

* Folleto Alternativas. Nium. 8. Mayo de 1986. Programa Regional de Estimulacion Temprana. P. 7-11
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C. Las primeras experiencias sociales

La voz es de las primeras cosas que proporciona sonrisas a los nifios.

Son sensibles al tacto y les gusta que los acaricien, que los mesan y los mantengan
en brazos. Se han realizado observaciones sobre la conducta de los neonatos en su relacion
con objetos y personas, los infantes pueden participar en interacciones sociales desde el
nacimiento, las participaciones se dan de manera reciproca adulto-neonato, pues estan bien
equipadas para responder a los estimulos sobre todo a los auditivos, cuando responden a
objetos algunas veces se ponen tensos, doblan brazos ¥ piernas y fijan la mirada en él,
cuando responden a la gente, en especial a la madre parece mas relajados ¥y mueven manos
y pies con suavidad cuyo propésito quiza sea invitar a la interaccion. Aunque esto no
parezca posible se puede decir que el infante humano aparece con la capacidad de
identificar y encontrar un ambiente social de interaceion.

El embarazo, la labor del parto, el proceso del nacimiento y €l sobreparto, produce
impacto directo tanto en el feto como en el recién nacido. Todo esto influye en las actitudes
y orientaciones de los padres v los hermanos y tendran implicaciones en el modo como el
nifio sera aceptado por todos aquellos que estaran en su esfera de aceion.

En el desarrollo fetal influye la madre, el acceso que ella puede tener de su
conocimiento que de la cultura frente al embarazo. los procedimientos normales en el
cuidado sanitario de la profesion médica. El personal médico supervisa el estado del nifio,
aseo, alimentacion y consuelo que necesita la criatura.

Nuevas t-f':;:nicas han podido constatar la sensibilidad de las modalidades sensoriales
como la vista, el oido, el tacto y el movimiento, asi como el olfato y gusto.

Los bebés son capaces de diferenciar entre estimulos comparativamente finos. El
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interés de la cara humana como estimulo visual, la responsabilidad a la voz humana y a las
distinciones con éticas del lenguaje hablado.

Mediante la habituacion y el aprendizaje los infantes demuestran que son capaces de
tomar nuevas asociaciones y nuevas respuestas. Cuando més de cerca miremos a los nifios,
mas nos percatamos de la variabilidad que hay entre ellos; desde el nacimiento estin bien
documentadas las diferencias en aspecto, tamaio, madurez fisica, responsabilidad a la
estimulacion y nivel de actividad.

Las interacciones entre madre-infante, reflejan una dimensién de sensibilidad
materna. Por lo general padre y hermanos quedan excluidos de esas primeras interacciones.

Una de las dimensiones que mas pesa en la evolucion del nifio es su salud.

D. Factores de la socializacion

Se puede mencionar que en este proceso son determinantes los factores que rodean
al nifio para que se logre. Cada uno de los elementos representa un agente elemental para
lograr que el alumno se integre y participe en el proceso grupal. Las personas son agentes
de la socializacion del infante, pero su accién viene limitada por el marco de la institucion.
Es un hecho que la familia, la escuela, la clase. la pandilla, los amigos o los medios de
comunicacion son marcos amplios cuyas caracteristicas y reglas ya sean explicitas o
implicitas determinan la socializacion que quieren que éste tenga. Todos los elementos que
se conjugan en la biografia personal de un nifio determinan claramente el ipo de
sociaiizacion o ¢l desarrollo afectivo que se va tener, es decir, la falta del padre o la madre,
si es hijo tnico o es discapacitado, entre otras cosas.

La accion de las personas o agentes socializadores dependen enormemente de las

funciones que cumplan; en general se afirma que la socializacién es un producto de la
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interaccion entre el sujeto y el medio social, vy segun Jean Piaget, estd guiada por los
estudios del desarrollo intelectual.

Se puede mencionar que en el proceso de socializacién son determinantes los
factores que rodean al nifio para lograr dicha socializacion. Cada uno de los elementos
representa un agente elemental para lograr que el alumno se integre y participe en el
proceso grupal, asi como las personas, existen otros factores como son: la familia y la

escuela,

1. La Familia

El primer espacio que el nifio tiene es el seno familiar, en este marco. el nifio
adquicre las primeras impresiones del mundo exterior. La familia es quien determina las
primeras formas de comunicacion. La dinamica que ésta tenga es decisiva para entender el
proceso formativo de los hijos.

Podemos decir que la familia se considera desde dos puntos de vista: el grupo de
personas con las cuales el nifio establece contactos inmediatos, intimos y continuos, es
decir, una familia de orientacion. Y ¢l otro grupo de personas que tiene un marco mayor
porque lo conforman los hijos, padres, amigos intimos, abuelos, los sirvientes. etc., pero
podemos hacer una definicion sencilla; familia es aquel grupo de personas de la misma
sangre que vive bajo el mismo techo, y es el instrumento a través del cual los individuos
reciben los valores, habitos y formas de comportamiento de una determinada clase social.
Es un espacio interactivo entre los miembros que lo constituyen. La familia ayuda al nifio a
evolucionar en un modo arménico vy le da la oportunidad de practicar un aprendizaje para la
vida en comun.

Las funciones de la familia varian de acuerdo a los tiempos y lugares, pero se puede
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determinar en nuestro contexto que es la encargada de responder al cuidado vy la atencién de
los hijos, de lograr la socializacion y la educacion, debe satisfacer las necesidades
psicologicas, biologicas y sociales. De ahi que pretenda lograr el entendimiento reciproco,
el carifio y el afecto.

La familia es un cuerpo conformado por caracteristicas propias ¥ en base a una
sociedad en general. Cada una tiene una dinamica de interaccion que establece la estructura
familiar y las relaciones que se dan; aspectos importantes para determinar el grado de
socializacion que los nifios llevan cuando se integran al contexto escolar, esta estructura se
basa en la cantidad de hijos, la autoridad ejercida por los padres, las relaciones que tienen
sus miembros, las limitaciones que presentan en el aspecto social como desintegracion,
abandono, orfandad, etc., toda la dinamica que ocurre en una familia y bajo un contexto
determinante es lo que implica el desarrollo del nifio en su proceso formativo v su grado de
socializacion. La filosofia que tienen de la educacion, las presiones socioeconémicas el
nivel sociocultural, las situaciones laborales o profesionales, influyen en la conformacion
de los parvulos v su desarrollo integral.

La influencia de las conductas familiares determina la conducta infantil.

La sobreproteccion, las familias numerosas, autocriticas, la dinamica entre
hermanos son los. factores que influyen una caracterizacion del proceso socializador en los
nifos del nivel preescolar.

Podemos aclarar que las familias son sistemas sociales complejos. Forman redes de
relaciones en las que pueden influir en cada uno de los demas, directa como indirectamente.
Aunque las estadisticas indican que las familias numerosas han disminuido, la mayoria de
ellas cuentan con varios hijos, los nifios crecen al lado de sus hermanos. Hay que reconocer

la gran importancia que tiene la intluencia de éstos altimos. La anticipacion que los padres
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hacen de la llcga(ia de otro hijo altera las relaciones iniciales y el tiempo que disponian para
dedicarle al primero de éstos. Los hermanos mayores crean resentimientos y rivalidad por
el desplazamiento en muchas ocasiones, posteriormente los hermanos seran los compafieros
de juego y se integraran, serdn los modelos primarios de actividades infantiles. Aun cuando
los ninos acuden a la escuela, la relacion entre hermanos se mantiene estrechamente, éstos;
cuidan a sus hermanos mas pequefios, llevandolos a concluir que gran parte de la
socializacion en una familia la tienen los hermanos mayores. Los mismos establecen
normas y proporcionan consejos, debido a que durante la convivencia comparten, juegan,
cooperan, se¢ protegen y de ahi la constante imitacion de los menores, déndose la
interaccion frecuente que permite el desarrollo social y peculiar entre estos. Los miembros
de una familia y en especial la de los hermanos tienen un alto sentido de socializacion.

Una de las consecuencias importantes que surgen de la relacion familiar, es que el
nifio al relacionarse con los demds, refleja la influencia de las actitudes sociales,
expectativas y técnicas adaptativas que obtuvo en el trato con sus padres. Para que el
infante pueda entablar relaciones interpersonales edificantes fuera del medio familiar, debe

verse favorecido por los siguientes aspectos:

Los padres deben mantener relaciones afectivas para esperar lo mejor de los

demas.

* No deben crear espectativas insolitas y poco realistas ni técnicas adoptativas
especiales.

* Deben contar con apoyo, estimulos y guia familiar.

* No debe adquirir habitos de adaptacion que puedan ser ofensivos para otros

nnos.

* No debe retraerse de experiencias sociales por causa de entrenamientos
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hogareiios.

La estructura social de la familia en general esta configurada en funcion de distintos
factores: asentamiento de la autoridad familiar, ubicacion del hogar, etc.

En nuestro contexto sociocultural, esta estructura suele tender al equilibrio:
autoridad compartida y preferencia por el nuevo hogar. La familia constituye un grupo
primario, global, muy interrelacionado y con fuerte resonancia afectiva, solidaria e
integradora. Entre las multiples funciones sociales de ésta destacan las de reproduccion
biologica, transmision cultural y mantenimiento de sus miembros. Se confiere un “estatus
social al grupo y favorece al proceso de socializacion de sus miembros. Todas estas
funciones se realizan de forma convergente v simultanea, dado el caracter “nuclear” de la
familia, ésta junto con la institucion escolar y otros agentes menos sistematicos (ambiente
social, medios de_ comunicacion), van cubriendo el largo recorrido entre el ser bioldgico y
el ser cultural. Sin esta transmision cultural, la sociedad no podria existir y el hombre no
habria alcanzado el grado de progreso y civilizacion actual.

El' proceso de socializacion, efectuado fundamentalmente por la familia y la
institucion educativa, conlleva por una parte, la reproduccién de los modelos sociales

vigentes pero también suponen ¢l desarrollo y evolucion de los mismos.

2. L.a Escuela

Despues de la familia el agente socializador mas importante es la escuela.

Al igual que la familia, la escuela tiene una labor de formacion en los nifios.

Esta debe lograr una socializacion en un marco mas amplio que la familia, dado que
presenta la oportunidad del trabajo de grupo, la interaccion en otros ambientes y el

encuentro con otras posibilidades sociales y culturales.
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La escuela de nivel preescolar adquiere un nuevo espacio que se presenta al nifio
para lograr una maduracion de sus limitaciones, Los programas y las estrategias didacticas
tienen propositos educativos bdsicos que permiten que el nifio logre su desarrollo integral
de manera paulatina. La propuesta de la escuela es un trabajo libre y espontdneo a través de
actividades y juegos que permitan la socializacion.

Los docentes se actualizan, se relacionan y planean actividades acordes a las
necesidades e intereses de los nifios. Pero cabe aclarar que en esta revision de la
socializacion en el nivel preescolar se determina que los alumnos de esta etapa presentan
muchas deficiencias en este aspecto. Esto quiere decir que se requiere recanalizar acciones
que ayuden a llevarlos a los de su egocentrismo a una socializacion que les permita lograr
el proceso integral del aprendizaje y la comprension del grupo al que pertenece.

Es de vital importancia que la escuela busque las estrategias pertinentes que ayuden
a fomentar las experiencias sociales y las relaciones intergrupales o individuales para lograr
un mejor trabajo desde una perspectiva grupal.

La escuela tiene el proposito fundamental de estimular y lograr el desarrollo
armonico de los ninos; la socializacion forma parte esencial de este desarrollo de la
personalidad, de ahi que la institucion deba buscar los espacios para lograr una
socializacion a través de recursos y estrategias para que ésta sea mas completa en el nivel
de educacion preescolar.

Los efectos de la escolarizacion se manifiestan en un rendimiento académico y en el
progreso cognitivo ¢ intelectual del nifio. También se manifiesta en el desarrollo personal y
social es por eso que la institucion es un poderoso agente socializador.

Podemos afirmar que el sentido del yo. la autoestima o la identidad personal

comienza a configurarse en el contexto familiar. Es claro que la influencia de la educacion
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preescolar no es independiente a esta conformacion, pero sélo si los padres contribuyen en
este apoyo, que ayudara a la adaptacion a la escuela, el gusto por el trabajo académico, la
conformidad y la motivacién. Los efectos de la escuela se manifiestan en las relaciones
sociales. Con base a estas relaciones los alumnos actiian de manera abierta, agresiva, timida
etc. Esto quiere decir, que estriba en la actitud del docente la organizacién escolar para
aproximar, integrar o adaptar a los alumnos y que logren una comunicacién adecuada; por
gjemplo, cuando un educador se encuentra con un grupo numeroso busca maneras de
controlarlo y aplicar actividades sistemdticas v formales. Cuando son grupos pequeiios
tiene la oportunidad de abrir mayores posibilidades de comunicacién y juego, que ayude a
lograr una mejor socializacion.

Los docentes deben buscar participar mayormente con los alumnos en horas
extraclases para lograr desarrollar la socializacion.

La experiencia de asistir al jardin de infantes es provechosa cuando el hogar y la
comumdad apoya los objetivos. Mientras mas estimulos tienen los nifios en su casa, se
vuelven més capaces de participar en los juegos simbdlicos.

El juego simbdlico se relaciona con la aceptacion que el nifio tiene en el grupo de
companeros. Los nifios que provienen de familias pequefias, se muestran mas aptos para
desarrollar sus habilidades; los que provienen de familias de nivel bajo son menos aptos en
las habilidades cognitivas y de lenguaje.

En una comunidad, la experiencia del jardin de nifios se considera como un recurso
que puede tener influencia positiva para muchos miembros de esa comunidad.

Las comunidades, igual que las familias, son diferentes en su capacidad de aceptar
cambios y en su posibilidad de integrar nuevos recursos.

Los objetivos del programa del jardin de ninos sufren influencias encaminadas a la
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orientacion cultural que se quiere dar en la educacion.

La institucion de infantes es uno de los medios de que dispone la sociedad para
hacer conscientes a los nifios y a sus papas de las riquezas de la herencia cultural, para
comenzar a formar capacidades y apreciacion de lo que se considera valioso para esa
cultura.

Cuando ingresan a preescolar, surge la necesidad de ser auténomos, hacer las cosas
por si mismos y experimentar por primera vez la libertad de estar lejos de sus padres.

El obstaculo mas importante que surge para el nifio en esta etapa es el sentimiento
de vergiienza que acompana al fracaso. La energia vy el placer que causan los esfuerzos
exitosos que se hacen para llegar a ser autonomos se equilibran con la ansiedad y el
desaliento de sentirse avergonzados. Tienen posibilidades de relacionarse socialmente,
desarrollan habilidades de juegos en grupo.

El lenguaje y ¢l juego simbolico son los medios preferidos para interactuar con los
comparieros. Comparte ruido, expresiones por medio de la imitacién, conocen la sefial de
expresion del adulto, expresan agrado y desagrado entre sus mismos companeros formando
patrones de preferencia, amistad, liderazgo y de conflictos interpersonales.

El jardin de nifios impulsa de muchas maneras el desarrollo social y emocional de
los alumnos a través de:

= Material de juego, disposicion fisica del lugar, actividades de planear (impulsa

la independencia de los nifos)

* Interacciones entre nifios y adultos, modelan y refuerzan la capacidad de

resolver problemas mas independientes.

* Ladisposicion del grupo que impulse de manera diferente la conciencia de que

todo es para estimular las interacciones.
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El avance més importante durante esta edad es la capacidad de formar modelo de
representacion para las experiencias que se van teniendo. Desarrollar formas de expresion
simbélica, como el juego, lengua, imitacion y dibujo.

Su pensamiento en esta edad no esti regido por las reglas de la logica del adulto. En
la clasificacion puede escoger objetos que tienen algo en comiin, como el color y dejar
otros con ¢l mismo color. Los conceptos abstractos de jerarquia, semejanza o clase, no
gobiernan el pensamiento del nifio. Se habla de una légica propia y de un pensamiento
egoceéntrico.

El nifio tiene limitaciones en lo que se refiere a la estructuracion del tiempo. El
lenguaje nace en esta etapa v lo utiliza para dirigir su accién,

El jardin de nifios puede impulsar las capacidades simbdlicas nacientes con:

* Actividades y material que estimulen los juegos simbaélicos

* Dibujos simbélicos

* Capacidades de clasificacion

* Pensamientos abstractos

El pequeiio que frecuenta desde los tres afios alguna institucion de nivel preescolar,
incluso si se queda en casa, tiene ocasion de encontrarse con compaiieros, y vivir la
realidad de existencia del otro. Se amplia el vocabulario entre los tres ¥ cinco anos,
asegurando una comunicacion cada vez mas variada y eficaz.

El juego paralelo aparece en el curso del tercer ano, los nifios se buscan y hayan
placer en estar juntos; cada uno es sensible a la presencia de los otros, prosiguiendo su
actitud particular, las tentativas de comunicacion se presentan poco fructuosas, pues no
existe atn organizacion alguna de la actividad.

Los varones se pelean mas que las hembras y los compaiieros regulares mas que los
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ocasionales; a los cuatro afios suele observarse la busqueda de una especie de fusion con el
otro; ¢l nifio ya no busca tanto imitar al otro o arrebatarle su juguete, sino més bien ser el
otro que maneja su juguete, a partir de esta edad la competicién se hace mas objetiva.

El nifio cuenta a sus pequefios compaiieros lo que va a hacer, todo Juego es apoyado
por este acompanamiento verbal. El hecho de llamarle, de atraer su atencién de manera mas
0 menos existente, prueba bien que él no es de ninglin modo indiferente a su presencia.

La terquedad sin duda debe ser incluida entre estas conductas de solicitacién de la
atencion, entre otras.

El' alumno que inicia en el monélogo colectivo, comienza también a poder
representarse que ¢l otro posee igualmente deseos y proyectos; a partir de los cinco anos,
los descos del compariero empiezan a ser tenidos en consideracion segin atestiguan las
promesas compensatorias tales como: “vo voy a hacer esto y luego tu podréis hacer lo
otro”, todo esto constituye el juego simbédlico o representativo, esta actividad simbélica
cuando retne a vﬁrios nifios conduce a lo que sera llamado el juego de los papeles.

La socializacion del nifio encuentra su mejor dmbito, evidentemente. en la escuela
materna , y algunos trabajos revelan la indiscutible superioridad desde el punto de vista de
independencia, comienza en si mismo, adaptabilidad social y curiosidad intelectual de los
que frecuentaron la escuela, ventajas que se conservan varios afios después de haber salido
de ella.

La actitud de los padres y las formas de disciplina familiar a las que el nifo se ve
sometido desempenian también un papel esencial.

Una actitud severa de los padres desvia a los nifios del contacto de la realidad y
entorpece asi su adaptacion escolar y social. Si gozan de un régimen mas liberal que les

permite beneficiarse de sus errores o de sus faltas sin interferencias emocionales, son
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mucho mas aptos para afrontar las realidades, aun las ingratas, mas sociables y mucho
menos dependientes del adulto.

Para la mayoria de los nifios desde los cuatro afios la escuela maternal ofrece
posibilidades de estimulacion y experimentacion social e intelectual, que la familia actual
raramente es capaz de suministrar. El nicleo de la vida es afectivo y familiar.

La cantidad vy la calidad de la participacion social de un nifio continia mejorando
durante los afios preescolares. Ciertos tipos de participacion social son claramente mas
caracteristicos de los preescolares mas jovenes, mientras que otros se encuentran con mayor
frecuencia en los nifios mayores dentro de este grupo.

La calidad de la participacion social estd correlacionada con la edad cronologica,
pero no guarda ninguna relacion con la duracion de la experiencia en la guarderia.

A medida que aumenta la relacion con los pares y se hacen mas comunes la
coparticipacion y el guardar turnos, predomina la tendencia al juego paralelo.

Al aumentar de edad, el nifio tiende a jugar con un grupo mas numeroso y a sufrir
menos trastornos emocionales frente a una nueva situacion social.

En el pCI'i;Dd(} preescolar predominan las relaciones autoiniciales, ¢l nifio responde
cada vez mas al acercamiento con otros chicos.

Perciben en particular la conducta dirigida a llamar la atencion, las actitudes
inconformistas y las actividades de amigos y ninos que gozan de popularidad.

La conducta de liderazgo también se incrementa durante los anos preescolares, el
grado de liderazgo guarda una elevada correlacion con la edad cronologica; practicamente
es coextensivo con el grado de participacion social, en el liderazgo también influyen
factores situacionales, un nifo puede ser lider en un grupo o tipo de actividad y seguidor en

olras,



40

Algunas diferencias individuales en la conducta social permanecen muy estables
desde la edad preescolar hasta la escolar.

Ciertas caracteristicas tales como el grado de participacion social, el liderazgo, el
nivel de cooperacion, la sensibilidad a los sentimientos ajenos, el respeto a los derechos de
propiedad y la reflexibilidad, muestran una considerable coherencia desde la guarderia

hasta la escuela primaria.

E. El papel del maestro como agente socializador

La acciénlsucializantc del profesor se realiza basicamente a través de técnicas de
modelado y de reforzamiento. Las caracteristicas de su personalidad, el sexo, su conducta y
sus formas de trabajo escolar.

Una didactica alternativa, critica, rechaza al profesor como un reproductor o
gjecutor de modelos de programas rigidos o prefabricados. La instrumentacion didactica
entendida como la organizacion de los factores que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con la finalidad de posibilitar, en un tiempo determinado, el desarrollo de las
estructuras cognoscitivas, la adquisicion de habilidades v los cambios de actitud en el
alumno, es un quehacer de constante replanteamiento susceptible de continuas
modificaciones y producto de evaluacion permanente.

El docente debe actualizarse constantemente para ser concebido como un sujeto
critico, analitico, reflexivo y autodidacta, lo cual le permitira crear y desarrollar actividades
acordes a las caracteristicas especificas de su grupo y las condiciones regionales en que se
desempena y a su vez promover el trabajo colectivo con el desarrollo de la personalidad del
nifo, a fin de favorecerla en forma creativa, respetando sus intereses ludicos, y el

aprendizaje a través del juego.
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Es [mpc:rtram:: que el maestro reflexione acerca de las formas de relacion que
establece con sus alumnos para una mejor socializacion de éstos.

Hasta ahora eran los maestros quienes imponian tareas a nifios, y esa era la causa de
que aquellos permanecieran inéditos. Si se vierte el orden y se pone a éstos a que hagan
cosas, inmediatamente se individualizan, aportando sus iniciativas, sus puntos de vista, su
responsabilidad, cosas todas esenciales a una educacion racional y respetuosa con el sujeto.
Mo cabe duda que el nifo se interesa mucho mas cuando hace una cosa de verdad que
cuando le ve hacer o ha de imaginarla, los nifios adquieren el hdbito del esfuerzo, buscan
por si mismos los caminos y los instrumentos, contintia con la preocupacion fuera del jardin
y todo ello acostumbra a dos cosas de extraordinario valor educativo y social; a bastarse a si
mismos y a medir con justeza y reconocimiento la ayuda que le prestan los demas.

Desde el momento qgue los nifios no son meros elementos pasivos, sino
investigadores y creadores, responsable de su tarea, nace entre ellos la idea del autocontrol,
del autoexamen y la autocorreccion, exigiéndoles cada vez mayor rigor y esfuerzo.

El profesor debe preocuparse constantemente de que el nifio sea capaz de tomar
iniciativas, tener su propia opinion, debatir cuestiones y desarrollar la confianza en su
propia capacidad de imaginar cosas, tanto en el terreno intelectual como en el moral.

Todo educador consciente, debe cuestionarse una y otra vez, por qué ese alumno
que posee inteligencia y viveza, no quiere participar en la clase o busca permanentemente
pretextos para no asistir a la escuela. Si se detiene unos segundos a analizar paso a paso su
“estilo de enserianza” quiza deduzca que ha olvidado lo mas importante: Su alumno, ;qué
le interesa?, ; qué quiere aprender?

Encontrar respuestas a estas preguntas, abre el panorama y da estrategias al maestro

gue desee buscar nuevos caminos.



42

No olvidemos que todo individuo y con mas razon el alumno, aprende aquello que
despierta mas su interés.

Por tal r:ﬂﬁn. es imprescindible considerar que uno de los elementos mas
importantes para conocer al educando, es saber que le interesa, lo que le atrae, lo que le
gusta.

El comportamiento del educador es determinante como agente socializador, de ahi
que se requiera que esté preparado, actualizado v con alto sentido de su funcién docente,
como modelo de formacion y sujeto de guia, coordina y comunica a sus alumnos para
lograr de ellos seres ampliamente criticos, analiticos reflexivos, creativos y socializadores,

capaces de desenvolverse ante cualquier situacion que se le presente.

F. El establecimiento de las relaciones sociales en el nifio preescolar

El elemento principal de las relaciones sociales en el sujeto y el objeto.

El yo, se construye progresivamente ya que su unidad se construye por el contacto
social, por la confrontacion con otro.

Las diversas formas de cooperacion, de competicién se organizan a continuacién,
primero borrosas implicando después a una verdadera consideracion de la diferencia de
puntos de vista de los diversos compaiieros sociales y la aceptacion de reglas comunes.
Poco a poco aumentan las posibilidades de elegir sus companeros o sus grupos de
pertenencia llegando a la adquisicion de la autonomia, que subtiende todo el desarrollo
social.

Primero el nifio se relaciona por sus necesidades fisiologicas (simbiosis fisiologica)
luego simbiosis afectiva (relacion con la madre).

Primero existe una diferenciacion entre un sujeto y otro, permitiéndole diferenciar
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progresivamente entre ¢l otro y el yo.

La imitacion y la identificacién tienen importancia mayor con la individualidad del
nino para ser modificada con las interacciones del medio.

Al ingresar al jardin de nifios tiene nuevas relaciones con los adultos y con sus
compaiieros. Se -aproximan progresivamente unos a otros pero son incapaces de una
colaboracion seguida siendo obsticulo el egocentrismo, la heteronomia moral y la
inestabilidad. Las relaciones entre pares son de rivalidad, luego de competicion antes de
llegar al inicio de una real cooperacion.

En este periodo el alumno se afirma dentro de la socializacion, del simbolismo
individual en un simbolismo colectivo y sobre todo en los juegos de ficcion.

Las relaciones poco a poco se estabilizan, se estructuran y los nifios crean sus
propias normas y sus propios valores distintos al de los adultos.

El desarrollo social de la persona requiere ocuparse de uno mismo y de las
relaciones con otros, ya sean positivas o negativas, individuales o grupales, por medio de
actividades fisicas como correr, gustar cosas vy jugar, el nifio aprende primero a confiar en
Su propio cuerpo, luego a satisfacer sus necesidades por medio de la comunicacion oral al
nombrar objetos, seguir instrucciones y al hablar espontaneamente palabras vy frases.

El infante poco a poco se hace mas sociable usando contactos verbales y no verbales
a medida que aprende a confiar en otros, si su intento por hacer cosas tiene éxito y le
satisfacen, aumentan sus habilidades y confianza, seguira participando y ocupandose de
nuevas ideas, de preguntas y respuestas asi como la busqueda de estrategias para resolver

sus problemas para razonar v alcanzar su creatividad.
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1. El desarrollo del nifio en la edad del jardin de nifios

El jardin de nifios en México es el primer nivel del sistema educativo en donde se
considera al educando como un ser independiente y con caracteristicas propias, es
importante mencionar que desde el punto de vista pedagogico cumple con la funcién de

orientar, estimular y dirigir el proceso en esta etapa.

“La institucion cumple funciones educativas unicas e instituibles dentro del
contexto socio-cultural de nuestros dias, ha determinado su incorporacion de
hechos a los sistemas escolares. la escuela primaria, deja de ser asi, la primer
escuela a la que concurre el nifio, correspondiendo este lugar al jardin de

infantes. "

El alumno preescolar es una persona que expresa a través de distintas formas una
intensa busqueda personal de satisfacciones corporales ¢ intelectuales, constantemente
manifiesta curiosidad por saber, conocer, explorar, elc., sus relaciones mas significativas se
dan con las personas que le rodean, de quicnes demanda un constante reconocimiento y
apoyn, ¢l nifio no sélo es gracioso y tierno, también tiene impulsos agresivos y violentos, se
enfrenta, reta. necesita pelear y medir fuerza: es competitivo,

Estos y otros rasgos se manifiestan a través del juego, el lenguaje y la creatividad, es
asi como el nifio expresa, plena y sensiblemente sus ideas, pensamientos y emociones.

Cuando se comprende al educando, su manera de actuar, de pensar y de sentirse
puede orientar mejor la practica docente y las actividades que se realicen para favorecer el
desarrollo integral resultaran interesantes y enriquecedoras si se consideran las
caracteristicas y el grado de desarrollo de los preescolares.

Los docentes deben propiciar el desarrollo de la autonomia del nifio, es decir que los

* Folleto Alternativas. Nim. 8. Mayo de 1986, Programa Regional de Estimulacion Temprana. P. 7-11
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alumnos digan y hagan lo que realmente estan convencidos de hacer, que no se les
impongan una determinada manera de pensar, sino propiciar que los educandos construyan
sus valores y su conocimiento respetando su individualidad y sus diferencias.

Los nifios al desenvolverse en un ambiente educativo en el que se inculca el respeto,
democracia, libertad, participan en forma independiente, critica, autébnoma y creativa; se
induce a la comunicacion y cooperacion de nifios entre si y con el docente.

En esta etapa surge una nueva situacion social del desarrollo; empieza a tener
nuevos tipos de vinculos con el adulto y sus comparieros. El lugar que ocupa entre las
personas que lo rodean va a ser diferente, hay una creciente toma de conciencia de su
propio yo y del significado de sus actos. Existe un enorme interés por parte del nifio hacia
el mundo de los mayores, su actividad e interrelaciones. El deseo de incorporarse al mundo
de los adultos, combinado con la carencia de condiciones y conocimientos que ese requiere,
hacen que éste se vaya adueniando de ese mundo en la forma en que le resulta accesible: el

Juego,

a. Desarrollo fisico

El desarrollo fisico o también llamado psicomotor, en esta edad lo constituyen los
diferentes elementos corporales y su movimiento, lo que le permite lograr su autonomia, el
buen funcionamiento organico y el incremento de su capacidad motora, dependiendo todo
esto de las vivencias que lo posibilitan al aprovechamiento de su potencial fisico,
fundamentado en diferentes esquemas de movimientos amplios y finos, el conocimiento de
su imagen corporal, la ubicacion espacio-tiempo, coordinacion de ejes corporales y la
lateralidad.

Las principales fuentes de donde el nifio extrae experiencias para enriquecer su



46

conocimiento, se desprende la movilidad fisica que presentan, conociendo su cuerpo a
través de desplazamientos, al actuar sobre los objetos concretos y por medio de las
interacciones con otros nifios durante el juego espontineo o dirigido, lo que le permitira
consolidar paulatinamente sus coordinaciones psicomotoras, favorecer su desarrollo fisico
general y la construccion de su pensamiento.

El desarrollo psicomotor es una manifestacion relevante de su conducta, segin Jean
Piaget, ¢l nifio a través de sus movimientos realiza la construccién de su pensamiento en el
proceso de relaciones con el mundo que lo rodea, dandole por resultado la diferenciacién
paulatina y progresiva del presente, pasado y futuro.

En cuanto al movimiento, se¢ establecen los conceptos de espacio-tiempo,
refiriéndose la nocion espacial al manejo de niveles, direcciones y distancias; la nocién del
tiempo se trabaja .mn el ritmo y la velocidad.

Todo lo anterior lo logra a través de sus desplazamientos, lo que le permite
estructurar la referencia espacio-temporal aunado a la apropiacion de la imagen corporal, se
constituyen en elementos base que le permitirdn resolver situaciones motrices concretas.
dando lugar para que en un futuro logre el maximo rendimiento en todas sus habilidades

fisicas.

b. Desarrollo socio emocional
Toda accion humana requiere de la participacion total del sujeto que la realiza,
ninguna de las acciones en el plano intelectual, fisico o social. puede darse separada de la
afectividad. Por tal motivo, los aspectos socio afectivos son prioritarios en funcion de que a
partir de ellos s¢ construye la base emocional que posibilita su desarrollo integral.

Piaget dice que en toda conducta, los moviles y la energia del nifo se deben a la
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afectividad, que todos los actos intelectuales, sociales o fisicos no se dan por separado, ya
que pueden poner en juego sentimientos que pueden favorecer o entorpecer su accién.

Hablar del desarrollo afectivo-emocional, es hablar de la fuerza impulsora que
genera la accion del hombre. La evolucién adecuada de este aspecto, no sélo conforma la
personalidad sino que influye también en el desarrollo de la inteligencia.

En la edad preescolar se establecen las bases que determinarén las caracteristicas de
la autonomia y la socializacion, ya que en esta etapa el nifio se descubre a si mismo,
definiendo su identidad como ser social con la conciencia de tener la posibilidad de
participacion, responsabilidad y autocontrol, lo que le servira de base en la convivencia
humana. Se marca el paso del yo al nosotros, afirmandose a si mismo e iniciando la
interaccion con su grupo familiar y social, lo cual le permitira adaptarse en forma activa a
cualquier situacion, planteandole otra forma de comunicacién, descubriéndose a si mismo
como individuo con deseos y exigencias particulares, logrando identificar primero sus
propias preferencias, diferenciando después de las de otros para llegar finalmente a respetar
la comunicacion de los demas.

En el desarrollo del nifio, los aspectos afectivos-sociales tienen un papel primordial,
por lo tanto, si el nifio no tiene equilibrio emocional, su desarrollo general se vera
entorpecido.

Es también importante tomar en cuenta sus emociones, las cuales son ligadas o
independientes de sus intereses y necesidades vitales, convirtiéndose en orientadoras de una
actividad y determinantes par realizar estas ltimas con gusto y energia.

Necesita desenvolverse en un ambiente de relaciones humanas favorable,
permitiéndole de:;larmllar un sentimiento de confianza en los demas, dando seguridad a sus

acciones y a las relaciones con sus iguales v con los adultos.
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Cuando el chico ha logrado apropiarse de todo lo anterior llegara a desarrollar su
autonomia en el plano intelectual y emocional.

El deseo de ser considerado individualmente, se manifiesta en el salén de clases
cuando tiene contacto personal con su maestra, lo cual le provoca agrado vy seguridad en su
persona. Por tal motivo es importante que el docente aconseje al padre de familia que no se
debe criticar al nifio, pues esto desprestigia su autoridad y seguridad, ocasionandole

dificultades para obtener un buen rendimiento en sus acciones.

¢. Desarrollo cognoscitivo

Los cambios que sufre un organismo especifico en su capacidad de asimilar y
acomodar a través del analisis de la posibilidad de representar v utilizar la informacién de
su mundo circundante, es a lo que se le llama desarrollo cognoscitivo. Este desarrollo se da
a partir de todas las funciones mentales superiores como: el anilisis, la sintesis, el juicio y
el razonamiento.

El desarrollo cognoscitivo presenta desde el nacimiento hasta los seis o siete afos
varias fases:

¢ Fase del pensamiento sensoriomotor:

Esta fase se presenta a partir del nacimiento, en ella el infante capta a través de la
sensopercepeiones y el movimiento, toda clase de estimulos. Su logro cognoscitivo se
puede centrar en la capacidad de reconocer estimulos a través del doble proceso de
indentificacion y descriminacion.

¢+ [Fase del pensamiento objetivo-simbolico:

Es la etapa en la cual el nifio agrupa las caracteristicas de los elementos reconocidos

en un simbolo que los represente. El logro cognoscitivo se puede centrar en la capacidad de
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traducirlos en los simbolos los registros perceptivo-motores. Esta etapa se presenta a partir
de los ocho o nueve meses.

+ Fase del pensamiento logico-concreto:

Esta etapa se presenta a partir de los dos anos, en ella el nifio comienza a establecer
relaciones entre los estimulos, esta operacion la realiza inicialmente teniendo los elementos
que se han podido simbolizar, como respaldo de esa operacion. El logro cognoscitivo se
puede centrar en la capacidad de operar mentalmente en forma intuitiva, es decir, el nifio
establece relaciones de sus percepciones de manera articulada y en base a su pensamiento
global.

+ Fase del pensamiento [0gico-abstracto:

Se da a partir de los siete afios, en esta fase el nifio puede realizar una operacion
mental sin necesidad de apoyos concretos, llega a establecer no sélo las relaciones
concretas, sino que puede planear y establecer planteamientos por medio del andlisis y del
razonamiento. El logro cognoscitivo se centra en la capacidad de conservacion, es decir,
opera solo en la mente, recrea en ella todo el proceso analizado, volviendo al punto de
partida y recordandolo nuevamente.

No se deben olvidar las caracteristicas que se presentan en el desarrollo del
pensamiento en estas fases, va que ellas determinan ciertas peculiaridades de acuerdo al
nivel de desarrollo en que se encuentre, estas caracteristicas son la del pensamiento
concreto, que se refiere a que el nifo opera mentalmente s6lo en razon a estimulos cercanos
y con los que ha tenido contacto; el pensamiento sinerético es cuando su tiempo de
operacion es mas corto y lega a rapidas conclusiones generalizando todo; su pensamiento
egocentrico se presenta cuando opera solo en relacion a su propia experiencia.

Impulsa el avance del desarrollo cognoscitivo la actividad ladica a través del juego
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simbolico, donde construye hechos vividos como protagonista, compensando y
completando la realidad.

Otro auxiliar en el desarrollo de este aspecto es el lenguaje, que le permite por
medio de simbolos y signos adquiridos, expresar sentimientos, emociones Y pensamientos
por diferentes medios como son el grito, gesto, musica, habla, canto, escritura, etc. Con la
aparicion del lenguaje las conductas del nifio se ven modificadas tanto afectiva como
intelectualmente, es el vehiculo de los conceptos y las nociones.

Se sabe que el nivel de conocimiento de un pequefio cambia cualitativamente de

acuerdo al nivel de desarrollo cognoscitivo en el que se encuentre.



CAPITULO III

LA EDUCACION PREESCOLAR

A. Fundamentacion del Programa de Educacion Preescolar

El nifio inicia la formacion escolarizada en el nivel preescolar dentro de un ambiente
convencional, es decir, se inicia gradualmente el proceso socializador de los tres a los seis
afos aproximadamente, integrado en la educacion preescolar.

Esta etapa y nivel forman parte en la educacion y desarrollo integral del alumno; por lo
cual es importante revisar los contenidos, sugerencias didacticas, fundamentacion tedrica que
se maneja y encontrar en ello la posibilidad de un trabajo educativo de calidad para el alumno,
¢l maestro y el padre de familia, parte esencial en el nuevo enfoque primordial como elemento
integrador del proceso educacional en general.

Con todo lo anterior, se entiende que actualmente la educacion preescolar es parte del
sistema basico educativo en la etapa escolar del individuo. Constituye una propuesta de trabajo
para los docentes, es flexible y aplicable en distintas regiones del pais.

Sus principios basicos son:

e Respetar las necesidades e intereses de los nifios.

e Respetar la capacidad de expresion y el juego.

e Favorecer el proceso de socializacion.

Los fines del programa estan fundamentados en los principios derivados del Articulo
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Tercero de la Constitucion Mexicana.
El Articulo Tercero senala:
“que la educacion que se imparta tendera a desarvollar armonicamente todas las
facultades del ser humano: proponiendo el desarrollo armaonico del individuo, la

convivencia humana como la expresion social del desarrollo arménico, tendiendo

hacia el bien comin™’

El jardin de nifios es el inicio escolar de una vida social inspirada en los valores de
identidad nacional, democracia, justicia e independencia.

Dentro del programa se toman en cuenta las condiciones de trabajo y su organizacion
para poder llevarse a la practica, situando al nifio como eje del proceso educativo, por lo cual
el docente debe tener un sustento tedrico y conocer los aspectos mds relevantes que le
permitan entender como se desarrolla el alumno y cdmo aprende.

Por esta razon, el programa se fundamenta en la dinamica del desarrollo infantil, en sus
dimensiones fisica, afectiva, intelectual y social, razon por la cual toma en cuenta:

El desarrollo infantil, como un proceso complejo desde antes del nacimiento, es donde
ocurren transformaciones que dan lugar a estructuras de distinta naturaleza, como la
afectividad, la inteligencia, estructura corporal y funciones motrices.

Es complejo porque esta constituido en todas sus dimensiones: afectiva, social,
intelectual vy fisica, las cuales no se dan por naturaleza, ya que se producen de la relacion del
alumno con su medio natural v social. Por lo tanto, es el resultado de las relaciones con su

medio.

Los padres y los hermanos son las figuras esenciales determinantes para la constitucion

! Secretaria de Fducacion Pablica. Programa de Educacion Preescolar. México, 1992, P, 5
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de su personalidad, teniendo mas adelante influencia de otras personas. Los padres
determinaran con su actuacion, las conductas y modos de relacion la formacién del nifio;
influyendo el lugar que le dan en la familia; lo que de é] esperan, la forma de pedirle las cosas,
y el reconocimiento de sus necesidades, descos y caracteristicas propias, asi como los
contactos fisicos, carifos y juegos.

Otra influencia muy grande es el dialogar con ellos y compartir sus creaciones, sus
conflictos y placeres.

El nifio al convivir con otras personas va interiorizando su propia imagen, estructura su
inconsciente, se reconoce a si mismo diferente de los otros, pero como parte de un grupo del
mismo género.

De esta manera el alumno constituye su propia identidad con diferentes caracteristicas,
que al sumarse a las experiencias posteriores le daran su seguridad.

Conforme el nifo va creciendo desarrolla su medio natural y social fuera de la familia
y del hogar, va enriqueciendo sus experiencias v relaciones, aunque el nucleo afectivo siga
siendo su padre, madre y hermanos. Su mundo exterior y todo lo que se presente pasa a ser
parte de la construccion del conocimiento.

El conocimiento esta condicionado por las personas, situaciones y experiencias del
entorno.

De la misma manera, todo lo anterior ayuda en el desarrollo de las nociones de tiempo
y espacio, que se dan en funcién de las experiencias personales. El nifio, al evocar los hechos,
tiene un referente constante de tiempo y lugar, relacionando lo que vive cotidianamente.

A csta edad el lenguaje que mejor maneja el nifio es el juego, lo que le permite

acercarse a su realidad y al deseo de comprenderla y hacerla suya.
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1. Objetivos del Programa de Educacion Preescolar

Que el niio desarrolle:

e “Su awtonomia e identidad personal, requisitos indispensables para que
progresivamente se reconozca en su identidad cultural y nacional.

e Formas sensibles de relacion con la naturaleza, que lo preparen para el cuidado
de la vida en sus diversas manifestaciones.

> Su socializacion con el trabajo grupal v la cooperacion con otros nifios y adultos.

- Formas de expresion creativas a través del lenguaje, de su pensamiento y su
cuerpo, lo cual le permitiva adguirir aprendizajes formales.
- Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura,

. 4 . i . . o
expresandose por medio de diversos materiales y técnicas "

Los objetivos son indicadores que ayudaran al docente a encontrar los propositos del

programa que le ayuden a realizar un trabajo adecuado y lograr la socializacién e integracién

de los nifios.
2. La globalizacidon

“La funcion de la globalizacion concepto psicologico que explica el
procedimiento de la actividad mental y de toda la vida psiquica del adulto y
especialmente del nino. Estos captan la realidad no de forma analitica sino por
totalidades. Significa que el conocimiento y la percepcion son globales. El
procedimiento mental actia, en un primer estadio, como una percepecion
sincrética, confusa e indiferenciada de la realidad para pasar después, en un
segundo estadio. a un analisis de los componentes o paries y concluir, finalmente,
en un estadio, con una sintesis que reintegra las partes de forma articulada, como
esiruciura,

La funcion de globalizacion tiene unas ciertas consecuencias diddcticas.

Hay que aplicar en la enseiianza unos métodos acordes con la psicologia y la

" Secretaria de Educacion Pablica. Programa de Educacion Preescolar. México 1992.p.16
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orma de percepcion del individuo ™. Monserrat Fortun ., 1988,
2 i Y

La escuela debe responder al desarrollo integral del nifio y no establecer el aprendizaje
como diversos aspectos sueltos sin relacion alguna. Por lo tanto la escuela debe manejar
aportaciones reciprocas entre distintos campos y no sélo el pedagogico, de este modo se
concluye que la globalizacion no es ofrecer sélo conocimientos, sino ensefiar al individuo a
concebir la vida.

De esta manera el sujeto a educar hace madurar y crecer la inteligencia y sus
sentimientos, lo que le ayudara a ver la realidad desde distintos puntos de vista que

enriqueceran la propia a través de la sociabilidad.

3. Caracteristicas de un programa globalizador

Algunas condiciones necesarias para formar un curriculum globalizador son las siguientes:

# Debe ser interesante a los nifios vy al profesor.

» Ha de partir de lo que el nifio sabe de acuerdo a su edad.

~ Debe respetar las necesidades de los nifios individualmente.

» Debe estimular la autonomia, la creatividad y dar lugar a actividades que produzcan
varias respuestas.

» Debe favorecer acciones individuales. de gran y pequeno grupo en forma libre o
sugerida para complementar y ampliar los conocimientos o experiencias que se hayan
adquirido.

Dentro del proyecto globalizador, las acciones iniciales se van cambiando o dando

lugar a nuevas, lo cual se debe de prever desde el inicio del mismo, tomando en cuenta las

L] . . a - . . - -
" Secretaria de Educacion Publica. Lecturas de Apoyo. Educacion Preescolar tomado de 1992 pag 17
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caracteristicas de los alumnos.
a. Caracteristicas del nifio en la edad preescolar

El nifio de edad preescolar es una persona expresiva ante la bisqueda personal de
satisfacciones corporales e intelectuales.

Es alegre, manifestando un profundo interés y curiosidad por saber, conocer, explorar,
tanto con su cuerpo como el lenguaje oral.

Toda actividad que realiza lleva inmersos pensamientos y afectos, lo que implica su
desplazamiento fisico.

Sus relaciones significativas estan con las personas que le rodean, a pesar de ser
gracioso y tierno, tiene impulsos agresivos y violentos, tirando y peleando sin medir su fuerza,
lo que lo hace competitivo.

Es curioso al manifestar su necesidad de saber en relacion a lo sexual correspondiente a
su infancia y a su edad.

El nifio manifiesta a través del juego, el lenguaje y la creatividad todas sus ideas,
pensamientos, impulsos y emociones.

La creacion puede ser cualquier cosa que el educando reproduzca donde manifiesta su
modo personal de ver la vida vy la realidad que le rodea.

Es importante tomar en cuenta la capacidad del nifio para jugar con el lenguaje, lo cual
es primordial para su desarrollo, cuando un alumno presenta algin problema emocional se ve
afectado su juego 'y su lenguaje.

En base a todo lo anterior, se han tomado algunas consideraciones para implementar un

programa educativo en el nivel preescolar, las cuales tienen un orden metodolégico:
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= Consolidar una organizacion de juegos y actividades en forma global y con cierta
especificidad, que respondan a los aspectos del desarrollo del nifio. Por lo que se
proponen los bloques de juegos y actividades: de sensibilidad y expresion artistica,
psicomotrices, de relacion con la naturaleza, matematicas y los relacionados con el
lenguaje.

* Organizar las actividades para favorecer las formas de cooperacion ¢ interaccidn
entre los nifios, los espacios y materiales.

* Organizar y ambientar el aula y las distintas areas del jardin de nifios.

* Dar importancia al juego, la creatividad y la expresion libre durante las actividades.

= Respetar las diferencias de los alumnos en todas sus manifestaciones.

* Incorporar progresivamente al educando en la planeacion v organizacion del
trabajo.

* Evaluar desde el punto de vista cualitativo y de manera permanente.

* Considerar al docente como guia, promotor, orientador v coordinador del proceso

educativo,

B. El método de proyectos

1. Definicion de provecto

Proyecto en sentido general, significa un pensamiento a ejecutar algo.
Tradicionalmente ¢l maestro indicaba o explicaba a los alumnos lo que debian estudiar o
aprender.

Con ¢l método de proyectos, las acciones se transforman; el alumno es activo, concibe,

prepara y cjecuta sus actividades bajo la oricntacién y guia del maestio.
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Algunos maestros toman al proyecto como un problema practico y otros como una
actividad o un propdsito ejecutado.

Kilpatrick mantuvo al principio que “fodo proposito de gran interés, si éste decaia,
dejaria de ser proyecto”. Confundiendo este principio con la motivacion. Clasifica a los
proyectos en cuatro tipos: los que tienen por objeto conocer una forma, dar una experiencia o
adquirir una apreciacion, vencer una dificultad o adquirir un conocimiento o destreza, de tal
manera que, proyecto lo define como “wna actividad intencional en el gue el designio
dominante fija el fin de la accion, guia, proceso y proporciona su motivacion"*

Define que todo problema, ejercicio actividad o practica escolar, se convierte en
proyecto cuando lleva una intencion vy a la vez se realiza con un interés por parte de quienes lo

llevan a cabo.
2. Origen del método de proyectos

La idea del proyecto es antigua, desde el momento en que nuestros antepasados
formaron un proyecto y lo ejecutaron para buscar la alimentacion y el vestido, ya que se penso
en algo que pudiera realizarse. Cotidianamente nos trazamos una serie de proyectos en la vida;
asi pues, de esta manera es también valido realizar un proyecto didictico, ya que las
actividades que los nifios realizan a diario en la escuela son proyectos que llevan acabo en
serie.

El método de proyectos hace el intento de poner la escuela al servicio de la vida
practica real, prepara al alumno para la vida del adulto tal como ella ha de ser, a través del

trabajo y del experimento en el aula.

4 - . s v TR R T (BT - i CL
S.E.P. Folleto Método de Provecio. I 14 Jde ™. “Josefa Urhiz de Lominguer
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Este método hace que el educando descubra por si mismo los principios que antes se le
daban hechos, sin que ¢l tome parte activa, como se realiza actualmente con el método de
proyectos.

Con este método se lleva a los alumnos a tener un contacto con los asuntos ordinarios
de su vida, partiendo de lo que conocen para tener un fin qué perseguir en el estudio y que sea
practico y util para ellos.

En si, los proyectos rompen con la sistematizacion actual de la ensefianza,
convirtiéndola en independiente, la cual llegard a formar un sistema relacionado con la

vitalidad y el interés de los nifos o los alumnos que lo lleven a cabo.

3. El desarrollo de los proyectos

El proyecto es una organizacion de juegos y actividades propios de la edad en que se
encuentren los nifos, los cuales se llevan a cabo en torno a una pregunta, un problema o a las
necesidades ¢ intereses de los alumnos, atendiendo al desarrollo del mismo en todos sus
aspectos,

Todo proyecto presenta una duracion y complejidad diferente, pero no deja de implicar
llevar a cabo actividades relacionadas entre si, ain a pesar de que son actividades
regularmente individuales pero que tienen una relacion.

Para llevar a cabo un proyecto es necesario tomar en cuenta la prevision y toma de
conciencia del tiempo en distintas situaciones, para que el nifio tenga la oportunidad de
recordar ciertos momentos que lo llevaran a tener presente la sucesion de hechos a través de la
experiencia, las tareas v juegos diversos.

La organizacion del proyecto en su tiempo y actividades no debe ser rigida, sino

abierta a nuevas aportaciones que vayan surgiendo y que el docente deberd ir coordinando y
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orientando.

a. Caracteristicas del método de proyectos
La organizacion del programa por proyectos presenta las siguientes caracteristicas:
= Es coherente con el principio de globalizacion.
= Se fundamenta en la experiencia de los ninos.
* Reconoce y promueve el juego v la creatividad como expresiones del educando.
* Favorece ¢l trabajo compartido para un fin comun.
= Integra el entorno natural y social.
= Propicia la organizacion coherente de juegos y actividades.
* Posibilita las diversas formas de participacion de los nifios, busqueda, exploracién,
observacion v confrontacion.
* Promueve la participacion, creatividad y flexibilidad del docente en el desarrollo

del programa.

b. Peligros y limitaciones en el método de proyectos

Este método ha sido aplicado en diversos paises y ha sido objeto de diversas criticas
que han sido atendidas y de algin modo justificadas, ya que en ocasiones se desconoce su
empleo y no da los resultados que de ¢l se esperan; en otras ocasiones, es tal el interés
despertado que se esperan lo mejor en educacion.

Todo lo anterior a llevado a detectar algunos peligros en la aplicacién del método de
proyectos, que a continuacion se mencionan.

L ]

La ensenanza a través de este método exige mucho tiempo y recursos naturales

para poder llevarlo a cabo, por lo cual, se necesita hacer una revision cuidadosa y
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seleccion del mismo.

* Muchas veces el interés del proyecto decae ante el caracter nulo del educador.

* Los maestros proyectistas en su afan por llevarlo a cabo seleccionan proyectos
superficiales que nada aportan al alumno.

* El proyecto se llega a confundir con el trabajo manual rutinario, debido a su
cardcter prictico, olvidando establecer las conexiones necesarias entre las

actividades fisicas y mentales.

¢. Aspectos centrales del desarrollo del proyecto

Dentro del desarrollo del proyecto es importante tomar en cuenta tres aspectos
metodologicos fundamentales en la realizacion del mismo, llegando a determinar avances
notables en el desarrollo del nifio y en la realizacién del proyecto, dichos aspectos son:

= Momentos de busqueda, reflexion y experimentacion de los alumnos.

* Laintervencion del docente durante el desarrollo de las actividades.

* Relacion de los bloques de juegos v actividades con el proyecto.

Estos momentos se producen en distintos tiempos durante el desarrollo del proyecto, en
diversas actividades: cuando se resuelven ciertas dificultades, tomar decisiones sobre
actividades a realizar de acuerdo a la propuesta que se tienen hecha, la organizacion de éstas
Ultimas; de igual manera, al establecer preguntas y experimentar sobre los materiales que se

utilizan, al obtener informacion en relacion a lo que necesitaran.

d. La intervencion del docente durante el desarrollo de las actividades

Anteriormente se ha senalado que la intervencion del docente en la aplicacion de este

método, es como guia, promotor, orientador y coordinador. Sin embargo, es también
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importante tomar en cuenta dentro del desarrollo del mismo los siguientes puntos:

* Tratar de ubicarse en el punto de vista de los nifios, comprendiendo su logica
expresada a través de lo que dicen, dibujan y construyen.

" Introducir a los educandos a confrontar sus ideas en situaciones concretas que
impliquen una cierta experimentacion.

* Hacer reflexionar al alumno sobre lo que dice, hace y propone, para propiciar
nuevas actividades.

* Tratar de valorar positivamente los esfuerzos de los nifios, sus intentos en todo lo
que hacen asi como los resultados que obtienen, cualquiera que éste sea, dando

importancia a la intension de participacion.

Permitir al maximo la experiencia de los nifios.

El maestro debera tener un criterio amplio para guiar a los nifios a proponer actividades
que contengan un enfoque globalizador; es decir, que se integren y sean significativas para la
realizacion del proyecto en sus distintos momentos, asi como que faciliten el interés y disfrute

de los nifios al realizarlas.

e. Etapas y orientaciones generales del proyecto

El proyecto presenta distintas etapas en su planeacién y aplicacion, las cuales son las
siguientes:

La primera etapa abarca una seric de actividades libres o sugeridas, en las cuales se
detectan los intereses de los alumnos, sugiriendo entre ¢l docente y los nifios el proyecto, el
cual se ird definiendo hasta llegar a la eleccion, con un nombre determinando: a partir de ese

momento s¢ inicia la planeacion general del mismo.
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La segunda etapa se refiere la realizacion o desarrollo del proyecto, la cual esta
conformada por los juegos y actividades que los nifios v educadora han propuesto a lo largo
del mismo. El tiempo de duracion de esta etapa es muy necesaria y dependerd de las
actividades mismas, asi como del camino que deben tomar hasta llegar al acuerdo de nifios y
docentes en la terminacion del mencionado proyecto.

La tercera ctapa se refiere fundamentalmente a la autoevaluacién de los resultados
obtenidos en la realizacion de las actividades, asi como de las dificultades y vivencias que les
serviran para futuros proyectos.

En el siguiente esquema se presenta un cuadro referente a las etapas correspondientes a
la realizacion del proyecto:

Las etapas y orientaciones generales del proyecto son las del siguiente esquema:



;f;) Etapas y orientaciones generales del proyecto.

% Primera etapa
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Los nifios

El docente

Algunos proyectos
elegirse a partir de:

pueden

*  Juegos y actividades libres de
los nifios (dramatizaciones,
lecturas, construcciones. etc.)

*  Observaciones v experiencias
grupales (visitas a centros de
trabajo, excursiones, etc.)

®=  Sucesos  Imprevistos  (una
tormenta, llegada de un circo,
ele.)

*  Experiencias individuales de
los  nifios  (temas  que
comentan  después las
VACACIONEs )

de

¢ Alternativas sugenidas por ¢l
docente (;Qué les gustaria
sembrar?),

*  Actividades comunecs a toda
la escuela (fiestas patnias. dia
de la primavera, etc.)

e Tradiciones v fiestas de la
comunidad (dia de muenos,
dia de reves, eic.).

Proponen lo que van a hacer v
plantean las primeras previsiones.

PRIMERA ETAPA

SURGIMIENTO DEL PROYECTO

ELECCION DEL PROYECTO

PLANEACION GENERAL DEL
PROYECTO

|+n1

Escucha

Ohbserva

Estimula

Sugiere

Mo impone

Escucha

Observa

Analiza la viabilidad del
proyecto

Propone alternativas
Orienta la representacion
grafica,

Realiza la planeacion
general del proyecto.




% Segunda etapa
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*  Exploran, experimentan
(materiales, formas de
usarlos, expresiones verbales,
artisticas, etcétera).

*  Comparan {materiales,
propuecstas, formas de trabajo,
resultados, ete.).

= Discuten y argumentan,

REALIZACION DEL
PROYECTO
Actividades vy juegos  con

significacion para los nifios en el
contexto del proyecto.

Los ninos/as El docente
= Trabajan en equipos *  Organiza al grupo para
SEGUNDA ETAPA actividades diversas.
* Colaboran en la realizacién = Observa
comun de actividades = Noda modelos,
complejas. = Sugicre.
-

Orienta en la invencion de sus
formas,

Orienta,

Prevé vy sugiere acciones
atendiendo a los bloques de
juegos v actividades,

Promueve la reflexion sobre
las decisiones y acciones.

Ayuda en la solucidén de
problemas (a solicitud de los
NInos).

Aconseja “técnicamente” a los
nifos (como usar un material,
ete.)

% Tercer ctapa

Los ninos/as

El docente

= Comparan planeacion vy
realizaciones,

*  Narran y comentan
experiencias,

= Cuentan y consideran sus
experiencias. -

= Consideran otras posibles
vias de accion.

®*  Dramatizan $iUuaciones.

TERCERA ETAPA

Culminacion.
Autoevaluacidn grupal

Guia de la reflexion sobre los |
resultados

Ohbserva.

Escucha

Promueve la reflexion sobre
las actividades realizadas:

obstaculos, logros v
preferencias.

* Secretaria de Educacion Pabli

L&)

a. Programa de Educacion Precscolar. México, 1992,pag. 19-34
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C. Los contenidos en el nivel preescolar

El programa de educacion preescolar presenta una organizacién de juegos y
actividades relacionados con distintos aspectos del desarrollo del nifio, permitiendo integrar en
la prictica actividades acordes a su edad, tomando el desarrollo del nifio como una totalidad y

la vision global del mismo.

1. Bloques de juegos y actividades

Las actividades del programa se presentan por bloques, lo cual no contradice el
principio de globalizacion debido a que se relacionan con los distintos aspectos del desarrollo
infantil, sin ser predominante alguno de ellos,

La organizacion lleva un orden metodolégico que garantiza un equilibrio de
actividades, aun y cuando sean planteadas por los mifios, las cuales estaran bajo la orientacién,
guia y sugerencia de la educadora, la cual tendra la responsabilidad de lograr el equilibrio y
conducir el proceso en general.

Los blogues de juegos y actividades son congruentes con los principios que sustenta el
programa, atendiendo al desarrollo integral del nifio.

Los bloques de juegos y actividades que se proponen son los siguientes:

= Bloques de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica, el cual

incluye actividades relacionadas con:
*  musica

* artes escénicas

* artes graficas y plasticas

% |iteratura
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*  artes visuales
= Bloque de¢ juegos y actividades psicomotrices, relacionados con:
* la estructuracion de espacio a través de la imagen corporal: sensaciones y
percepciones
* la estructuracion del tiempo.
= Bloque de juegos y actividades matemiticas
= Bloque de juegos y actividades de la lengua, relacionados con:
#  lengua oral
* lectura
*  escritura.

Los bloques han sido disefiados con base en los beneficios particulares que aportan al
nifio y a su desarrollo. a las orientaciones o criterios generales que se dan al docente sobre los
aspectos que debe cuidar durante los juegos y actividades y finalmente una lista de actividades
opcionales, donde el docente eligira las que mas le convengan v que le servirin de punto de
partida para la propuesta de otras.

A continuacion se detalla cada uno de los bloques de juegos, con algunas actividades

sugeridas que se pueden llevar a cabo en los proyectos.

a. Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica
Los juegos y actividades correspondientes a este bloque le permiten al nifio expresar,
inventar y crear en general; elabora ideas volcando sus impulsos en el uso y transformacion
creativa de los materiales y técnicas que pertenecen a los distintos campos del arte, estos

espacios son compartidos con otros alumnos y con el docente en el trabajo colectivo. Al
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transportarlo fisicamente a otros lugares como museos, espectaculos de teatro, actos, etc., el
nifio vive experiencias culturales y artisticas que lo sensibilizaran en la belleza y lo llevaran al
conocimiento y comprension del mundo.

En este aspecto se procurard fomentar la creacion en el campo literario, asi como de
compartir con los demas las distintas producciones, debiendo prestar atencién a lo que es
diferente en cada nifio y al placer que ello les provoca desde el punto de vista de su identidad.

Juegos y actividades relacionados con:

v Musica.

¢ Producir sonidos con su cuerpo y materiales diversos,

e Marcar ritmos con palmadas.

* Inventar tonadas y canciones, asi como reproducir sonidos con la voz

* Cantar rondas, cantos populares, elc., e interpretar libremente distintas melodias,

* Escuchar musica instrumental y de otro tipo.

* Jugar a coordinar melodias con ritmos, participando en orquestas infantiles y

cuentos musicales,

e Asistir a conciertos.

e Elegir y adaptar la musica a obras de teatro, titeres. danza.(Anexo 1)

v' Artes escénicas vy visuales

* Organizar funciones de teatro en todos sus tipos, tratando de inventar el guion,

disenar y elaborar la escenografia, el vestuario, mufiecos. ete,

e Dramatizar jucgos.

* Asistir a obras de teatro, al cine y proyecciones de video.

e Inventar como hacer cinito,
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¢ Sacar fotografias, montarlas, hacer exposiciones dlbumes y pléticas sobre ellas.
s Ver exposiciones de fotografias. (Anexo 2)
v' Artes graficas y plasticas

* Elaborar periddicos murales, mapas, frisos, tapetes, murales, cuadros, decoraciones
para distintos lugares.

* Hacer comics y caricaturas, asi como folletos y carteles.

¢ Hacer representaciones con arena y construcciones con diversos materiales.

¢ Hacer modelados, utilizando diferentes materiales.

* Tallado de figuras en maderas, piedras suaves, etc.

* Realizar trabajos de carpinteria, papiroflexia.

* Elaborar dibujos. disefios y tefido de telas (batik), pintura con dedos ¥ manos con
diferentes materiales.

* Visitas a museos en donde se presenten exposiciones de pintura, escultura, textiles,
ete.(Anexo3)

¥" Literatura:

Este bloque se puede estimular con las actividades sugeridas en el bloque de lenguaje

oral, lectura y escritura, los cuales se presentaran mas adelante,

b. Blogues de juegos y actividades de psicomotricidad
Las actividades a desarrollar en este bloque harén que el nifio descubra y utilice las
distintas partes de su cuerpo y sus funciones, posibilidades y limitaciones de movimientos,
sensaciones y percepeiones; formas corporales de expresion, manejar cada vez mas la

coordinacién y el control de movimientos de su cuerpo al manipular objetos de uso diario v al
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interactuar con otros nifios y adultos. Al igual, en este encuentro fisico con los limites y
dimensiones espaciales, va adquiriendo nociones espaciales y temporales como: arriba-abajo,
adelante-atras, antes-después, dentro-fuera, etc. (Anexo 4)
Se propiciara la expresion de los nifos a través de movimientos libres, de actividades
que impliquen todo tipo de movimientos, que trabajen y jueguen en distintos lugares y
posiciones, asi como en actividades de expresion artisticas corporales y gestuales.
Todo ésto se llevara a cabo conforme a los principios de respeto y expresion
espontanea de los ninos, lo que favorecera su autonomia, seguridad y comunicacion.
Juegos y actividades relacionados con la imagen corporal: sensaciones, percepciones y
estructuracion especial.
e Observar y ¢jecutar distintos movimientos corporales, de manera espontanea o
por imitacion.
e Realizar juegos en espacios limitados, con distintos materiales como arena,
llantas, bancas, botes, columpios, etc.
e Realizar juegos corporales que dependan de reglas a respetar, de ordenes
visuales y auditivas.
e Elaboracion de dibujos, trasladando de un plano de la realidad a lo grafico.
e Experimentacion y construccion con diferentes materiales.
e Realizacion de esculturas con barro. plastilina, ete.
* Reflexionar sobre las distintas relaciones y acciones del nifio con objetos y
personas.
e Produccion de movimientos expresivos de diferentes actividades y juegos con

SU Cuerpo.
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e Juegos de reconocimiento de sensaciones y percepciones corporales.
v Juegos relacionados con la estructuracion del tiempo
*  Ordenar secuencias de cuentos.
= Narrar en secuencia las actividades que van a realizar o que realizaron.
* Identificar los dias de la semana, haciendo distintos tipos de registro del
tiempo
= Hacer mediciones de tiempo, distancias y sucesos.

* Hacer la planeacion grafica de los proyectos.

¢. Blogue de juegos y actividades de relacion con la naturaleza

Las actividades que se realizan en este bloque ayuda a que el nifo logre una
sensibilidad responsable y protectora de la vida humana, del mundo animal y la naturaleza en
general.

De 1gual forma, permite desarrollar su curiosidad y el sentido de observacién y
biisqueda de respuestas a las constantes y diversas preguntas que se plantea frente a los hechos
y fenémenos de su entorno natural y social.

El maestro es el principal orientador del educando para que observe acontecimientos
extraordinarios y otros que ocurran cotidianamente. De la misma forma en que da oportunidad
de que el alumno registre y realice comparaciones entre distintos procesos y eventos de la
naturaleza, que informe y participe en acciones para el cuidado y conservacion de la vida de
otras personas, amimales y plantas que dependen de ¢l, permitiendo la reflexién a otras que
viven en ambientes distintos y lejanos.

Esto es lo que permite que el nifo forme habitos de higiene y cuidado de su cuerpo en

general, su alimentacidn y el cuidade del medio ambiente donde vive.
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Con diversas actividades el nifio puede llegar a comprender las causas de los

accidentes y desarrolle formas para evitarlos. Algunos juegos y actividades sugeridos en este

bloque son:

Actividades con relacion al cuidado, la higiene y la salud personales.

Visitas a centros de salud para nifios.

Preparar mentes balanceados.

Jugar al doctor, enfermeras y dentista.

Colaborar en campanias de vacunacion.

Actividades con relacién al cuidado de la escuela

Actividades de ecologia como: observar y proponer soluciones a problemas de
higiene de la comunidad.

Parﬁcipar en campaiias contra la contaminacion de la naturaleza.

Observar dibujos, modelados sobre la conservacion de parques, jardines y areas
verdes de la comunidad.

Recoleccion y separacion de basura.

Plantear y cuidar arboles dentro de la comunidad.

¥ Ciencias:

Cultivo, observacion y cuidado de diversos tipos de plantas dentro y fuera del
salon.

Observacion y cuidado de animales,

Registrar cambios significativos en ¢l clima.

Formar colecciones de diferentes plantas y flores, piedras, hojas, ete.

Observar y registrar los astros v los cambios de la luna.
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* Realizar experimentos para observar los estados del agua. (Anexo 5)

d. Blogue de juegos y actividades matemdticas

Las actividades de este bloque ayudan a que el nifio pueda establecer distintos tipos de
relaciones entre personas, objetos v situaciones de su entorno; llevar a cabo actividades que
impliquen la posibilidad de resolver problemas, utilizando criterios de naturaleza cuantitativa,
medir, clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse: utilizar formas y signos diversos, como
intentos de representacion matematicas. Estas actividades nos ofrecen la oportunidad de
interactuar con gran diversidad de objetos, desde las perspectivas de sus formas y relaciones
en ¢l espacio, lo cual nos permite hacer reflexiones especificas que anteceden a las nociones
geométricas.

Se tratara de crear actividades que requieran materiales interesantes, variados y con
cualidades diversas para ser manipulados, transformados y utilizados en distintas creaciones.

De igual forma, permite implementar actividades y reflexiones interesantes durante la
dindmica, con el fin de cuestionar los razonamientos del nifio sobre lo que hace. Aprovechar al
maximo el interés espontanco de los nifios en cualquier oportunidad de la vida cotidiana para
que el conteo que realice de los objetos tenga sentido para ellos. Procura estimular cualquier
intento y forma que los educandos tengan para representar cantidades graficamente juegos v
actividades matematicas:

* Deben realizarse en el conjunto de situaciones, acontecimientos y proyectos y no

como actividades aisladas.
* Deben permitir el conocimiento de los objetos del entorno del nifio y la posibilidad
de relacionarlos

* Debe favorecer la manipulacion de objetos y la relacién con otros nifios y adultos.
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Ofrecer diversas experiencias para identificar cualidades y propiedades de los
mismos, asi como establecer semejanzas y diferencias que le permita llegar a
realizar acciones y operaciones mentales que el nifio puede realizar.

* En relacion al espacio, se debe permitir que el alumno se desplace y mueva objetos
para calcular distancias, espacios interiores, exteriores, abiertos y cerrados,
ocupados, vacios, imaginarios, etc.

* En cuanto a la diversidad de formas geométricas las puede captar en los objetos
mismos, en sus relaciones y movimientos, en la comparacién con otros objetos y
en su funcionalidad.

* La representacion grafica del nimero implica:

*  Dibujar un nimero determinado de objetos.
*  Modelar un nimero determinado de objetos.
*  Usar objetos reales para indicar un niimero.
* Intentos de escribir el signo convencional.

* Intentos de modelar o pintar signos convencionales.

e. Bloques de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje
Las actividades correspondientes que maneja este bloque permiten que el nifio exprese
sus emociones, deseos y necesidades con sus compafieros, adultos y con el docente;
permitiéndole experimentar con la lengua oral v escrita, inventando palabras y jucgos de
palabras, para enriquecer su comprension y dominio de la lengua oral y escrita, descubriendo
que tienen una funcion para entender a otros y darse a entender a si mismo. El dibujo le sirve

para expenmentar formas de representar en forma grifica lo que desea interpretar,



75

interviniendo los signos socializados de la lengua escrita.

Otras de las actividades que se desarrollan en este blogue son, darle la oportunidad de
escuchar y comprender las lecturas que otros realizan, y relacionar las funciones de los textos
e imagenes; con formas de comunicacion socializada.

El docente es el principal creador de un ambiente de relaciones donde los educandos
hablen con libertad y se sientan seguros para expresar sus ideas y emociones, asi como para
favorecer el respeto de que se escuchen unos a otros. El docente se encargara de propiciar un
ambiente favorable y estimulante, que incluya todo tipo de materiales de lectura y escritura.

Desarrollar diversas actividades cotidianas para que los nifios se comuniquen con otras
personas y entre ellos, por medio de dibujos o cualquier otra forma de representacion grifica;
se propiciara todo tipo de oportunidades para que “lean” el material escrito disponible en el
arca de biblioteca; el que encuentren cuando salgan del jardin de nifios. En estas situaciones se
debe prestar més cuidado a no caer en el error de no formalizar escolarmente ninguna de las
actividades o formas de trabajo como “tareas”, mis se motivard con un reconocimiento a lo
que el nifo ha hecho o dicho, devolviéndole una respuesta o un comentario,

» Juegos y actividades de:

v Lengua Oral,

* Realizar relatos y conversaciones sobre historias personales, inventadas,
cuentos, suenios o hechos vividos en comin.

* Descripcion  de imagenes, fotografias, escenas reales. acontecimientos,
animales, personas, objetos, etc.

*  lnventar cuentos.

* Jugar adivinanzas, trabalenguas, rimas, etc.
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* Inventar palabras, investigar distintas formas de decir lo mismo.

* “Leer” cuentos para sus compaiieros y adultos.

* Imitar personajes, hacer mimica.

® Jugar a inventar chistes.

v Escritura:

* Se aprovechara toda ocasion para que los nifios representen graficamente todo
lo que necesitan o desean.

* Registro de todo lo que considera necesario conservar o recordar.

* Registro de diferentes procesos, como horarios, calendarios, crecimiento de
plantas y animales.

* Escritura de su nombre y el de sus comparieros, para identificar materiales,
trabajos, etc.

* Escnitura de rotulos para identificar espacios y materiales,

* Elaboracion de cuentos e historias con dibujos y grafias de recetarios, listas,
horarios, etc.

* Representacion grafica de proyectos.

* Escnitura de mensajes diversos a sus padres, otros ninos, trabajadores, ete.

v Lectura:

*  Aprovechar todo tipo de actividades para leer a los nifios.

* Juegos de anticipacion de lecturas, a partir de la imagen: cuentos, mensajes,
propagandas, etc.

*  Organizacion de documentos de acuerdo a su contenido.

* Experiencias en las que vivan la utilidad de la lectura y escritura, como cartas,
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invitaciones, mensajes, etc.
= Enriquecer constantemente el area de biblioteca.

* Pegar en las paredes palabras vy letreros.

2. Dimensiones del desarrollo

Siendo el nifio una unidad biopsicosocial, constituida en distintos aspectos que
representan diferentes grados de desarrollo, de acuerdo con sus caracteristicas y de su

interaccion con el medio ambiente.

El programa de Educacion Preescolar 1992, destaca cuatro dimensiones del desarrollo
que son: afectiva, social, intelectual vy fisica, las cuales se conforman en un proceso integral.

Se define a la dimension como la extension comprendida por un aspecto del desarrollo,
en el que se explican los aspectos de la personalidad del sujeto.

Aspectos del desarrollo que se consideran en cada una:

Dimension Afectiva Dimension Social
* Identidad personal * Pertenecia al grupo
*  Cooperacion y participacion = Costumbres y tradiciones

familiares v de la comunidad
* Expresion de afectos
* Valores nacionales
= Autonomia
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Dimensién Intelectual Dimension Fisica |

* Funcidn simbélica * Integracion del esquema corporal
® Construccion de relaciones logicas |*  Relaciones espaciales

* Matematicas * Relaciones temporales

* Lenguaje

* Creatividad

a. Dimensién afectiva

Esta dimension se da en las relaciones de afecto entre el nifio, hermanos y familiares,
con quienes convive y va estableciendo sus primeras formas de relacion. Mas adelante va

ampliando su mundo al ingresar al jardin de nifios e interactuar con otros nifios, docentes,

*SEP Suhsc';..re!arl‘l de Educacion Basica, Direccion General de Educacién Preescolar Bloques de Juegos v
Actividades en el Desarrollo de los Proyectos en el Jardin de Nifios, p.12,
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adultos y miembros de su comunidad.

La afectividad en el nifio de preescolar nos muestra una serie de grandes emociones,
sensaciones y sentimientos: su autoconcepto y autoestima estan determinadas por la calidad de
las relaciones que establece con las personas que constituyen su medio social.

Los aspectos de desarrollo que estan contenidos en esta dimensién son:

= ldentidad personal.

= Cooperacion y participacién.

= Expresion de afecto.

=  Autonomia.

» ldentidad personal:

Se va construyendo a partir del conocimiento que el alumno va teniendo de si mismo,
de su aspecto fisico, de su capacidad y el descubrimiento de lo que puede hacer, crear y
expresar; asi como aquello que lo hace semejante v a la vez diferente a los demas, a partir de
sus relaciones con los otros.

~ Cooperacion y participacion:

Consiste en la posibilidad de intercambios de ideas, habilidades y esfuerzos para lograr
una meta en comun. El mifio preescolar va descubriendo la alegria y satisfaccion de trabajar
conjuntamente, lo que gradualmente lo llevari a |a descentracion, y le permitira tomar en
cuenta los puntos de vista de otros,

~  Expresion de afectos:

Es la manifestacion de sentimientos y estados de animo, como alegria, miedo, carifo,
rechazo, agrado, desagrado, deseos y fantasias entre otras. Como vaya pasado el tiempo,

llegara a identificar esas expresiones en otros nifos y adultos.
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» Autonomia:
Su significado es el de ser gobernado por uno mismo, bastaindose a si mismo de
acuerdo a sus posibilidades. Es lo contrario a heteronomia, que quiere decir; ser gobernado por

otros.

b. Dimension social

Esta dimension se ocupa de la transmision, adquisicion y acrecentamiento de la cultura
del grupo al que pertenece, y por medio de las interrelaciones que va estableciendo con los
distintos integrantes del mismo, que le va permitiendo al individuo convertirse en un miembro
activo de su grupo.

En las interrelaciones que va estableciendo con otras personas, se va produciendo el
aprendizaje de valores y practicas aprobadas por la sociedad, otro aspecto muy importante que
no se debe descuidar es el de la adquisicion y consolidacion de actividades que consienticen la
preservacion de la salud fisica y mental.

Estos aprendizajes s¢ logran obtener por medio de vivencias, cuando se observa el
comportamiento de otras personas, cuando se participa e interctia con los otros en los diversos
encuentros sociales.

En el proceso de socializacion se va dando paulatinamente, gracias a la interaccion con
los otros, el nifio va aprendiendo normas, habitos, habilidades y actitudes para convivir y
formar parte del grupo al que pertenece.

Despucs de que el mino adquiera su identidad personal, al estar en contacto con la
cultura de su localidad, region y pais. va logrando construir la identidad cultural gracias al
conocimiento y apropiacion de la riqueza de costumbres vy tradiciones de cada estado de la

Republica, asi como de la comunidad a cual se pertenece, en donde existen diversas
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manifestaciones culturales como: lenguaje, baile, musica, comida, vestimenta, artesania,
Juegos y juguetes tradicionales.

En el nivel preescolar es donde mas se propicia en el nifio el conocimiento y aprecio
por los simbolos patrios y por los momentos significativos de la historia, local, regional y
nacional.

Los aspectos de desarrollo que contiene esta dimension son:

* Pertenencia al grupo.

* Costumbres y tradiciones familiares de la comunidad.

* Valores nacionales.

# Pertenencia al grupo:

Es la relacion del alumno con los miembros del grupo, por medio de la interaccion; las
oportunidades de cooperar, la practica de normas de convivencia y la aceptacion dentro del
grupo, le permiten sentirse parte de él.

~ Costumbres y tradiciones familiares de la comunidad:

Son las costumbres que se practican en cada region, basada sobre hechos histéricos y
que s¢ expresan en multiples formas dentro del hogar y la comunidad como: baile, cantos,
comida, fiestas populares, tradiciones religiosas.

~ Valores nacionales:

Es el fortalecimiento y preservacion de los valores ¢ticos, filoséficos y educativos, ¢
identifican a los mexicanos a partir del conocimiento de la historia de nuestro pais, de sus
caracteristicas politicas, sociales y culturales, asi como la apreciacion de los simbolos

historicos nacionales,
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¢. Dimension intelectual

Esta dimension se va dando en las actividades que realiza el nifio con los objetos,
personas, fendmenos o situaciones que se le presenten en su entorno, ésto le permitira ir
descubriendo cualidades v propiedades fisicas de los objetos que en determinado momento
pueda representar con simbolos; también el lenguaje, el juego y el dibujo juegan un papel muy
importante en esta dimension ya que seran las herramientas para expresar la adquisicion de
Nuevas nociones y conceplos.

El conocimiento que el nifio adquiere parte siempre de aprendizajes anteriores, de las
experiencias previas que ha tenido y de su competencia conceptual para asimilar nuevas
informaciones. Por lo tanto, el aprendizaje es un proceso continuo donde cada nueva
adquisicion tiene su base en esquemas anteriores, y a la vez, sirve de sustento a conocimientos
futuros.

La construccion de relaciones logicas esta vinculada a la psicomotricidad, al lenguaje,
a la afectividad y sociabilidad del nifio, lo que permite resolver pequenos problemas de
acuerdo a su edad.

Los aspectos del desarrollo que constituyen esta dimension son:

»  Funcion simbolica

~ Construccion de relaciones logicas

* Matematicas
e Lenguaje
# Creatividad
¥ Funcion simbalica

Consiste en la posibilidad de representar objetos, acontecimientos, persona, etc., en
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ausencia de cllos. Esta capacidad representativa, se presenta en diferentes expresiones de su
conducta que implica la evocacion de un objeto.

v Construccién de relaciones logicas.

Se va dando a través de un proceso en el nivel intelectual, se establecen las relaciones
que facilitan el proceso de las representaciones objetivas, ordenadas coordinadas con la
realidad del nifio, lo que permitira llegar a la construccién progresiva de las estructuras légico-
matemdticas basicas y de la lengua oral y escrita.

Las nociones matematicas son:

*  Clasificacion:

Es una actividad en la que se analizan las propiedades de los objetos, observando que
existen relaciones de semejanza y diferencias entre los elementos delimitando asi sus clases y
subclases. (Anexo 6)

*  Seriacion:

Su concepto es el de establecer diferencias entre objetos, situaciones o fendmenos en
relaciones de orden de manera creciente o decreciente de acuerdo con un criterio establecido.
(Anexo 7)

*  Conservacion;

Es la nocién o resultado de la abstraccion donde el nifio ya empleara mas su agilidad
mental al realizar acciones de comparacion y establecimiento de equivalencias entre conjuntos
de objetos para llegar a una conclusion de mas que, menos que, tantos como: (Anexo §)

*  Lenguaje Oral:

Forma parte de la funcion simbolica, responde a la necesidad de comunicacion de

cualquier ser humano: el nifio utiliza gradualmente palabras que representan cosas ¥
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El lenguaje es el principal organizador y formador del pensamiento: también permite
expresar sentimientos y emociones.

La apropiacion del lenguaje oral no se da por simple imitacion de imagenes y palabras,
sino porque el nifio ha creado su propia explicacién, ha buscado regularidades con coherencia,
ha experimentado con anticipaciones creando su propia gramatica y selecciona la informacién
que le brinda su medio ambiente.

*  Lengua escrita:

Es la representacion grifica del lenguaje oral; donde el nifio va construyendo su
sistema de escritura por medio de la elaboracién de hipotesis; las ensaya, las pone a prueba y
comete errores, ya que para comprobar lo que para ¢l es el escribir pasa por distintas etapas,
las cuales son: presilabicas, silabica, transicion silabico-alfabético y alfabética.

*  (Creatividad:

Por medio de ésta el alumno tiene la oportunidad de resolver problemas y situaciones
que se le presentan; asi como expresar en un estilo personal, las impresiones sobre el medio

natural y social

d. Dimension fisica
Por medio de su cuerpo, el nifio va apropiandose de nuevas experiencias que le
permitiran tener un mayor dominio v control sobre si mismo y va descubriendo las
posibilidades de desplazamiento con lo cual paulatinamente va integrando el esquema
corporal, la orientacion espacial y al relacionarse con los objetos.
Conforme el nifio va viviendo, acumula todo tipo de relaciones, como son: relaciones

de tiempo. que se determina de acuerdo con la duracion y sucesion de los cventos y sucesos de
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la vida cotidiana.

Los aspectos de desarrollo que constituyen esta dimensién son:

» Integracion del esquema corporal.

» Relaciones espaciales,

» Relaciones temporales.

v" Integracion del esquema corporal:

Es la capacidad que tiene el individuo para estructurar una imagen interior (afectiva e
intelectual) de si mismo.

v" Relaciones espaciales:

Es la capacidad que desarrolla el nifio para ubicarse en el espacio, los objetos y
personas con referencia a si mismo y a los demas.

v Relaciones temporales:

Es la capacidad que desarrolla el nifio para ubicar hechos en una sucesion de tiempo,
paulatinamente diferenciara la duracién, orden v sucesion de acontecimientos que favoreceran

la nocion temporal.

D. Lineamientos para la evaluaciéon

La evaluacion en el jardin de nifios es un proceso de caricter cualitativo, ya que intenta
obtener una vision completa de la practica educativa,

Es un proceso, pues se realiza en forma permanente, y su interés principal es conocer y
obtener informacion del desarrollo de las acciones educativas. Tiene un caracter cualitativo, ya
que no esta centrada en la medicion que implica cuantificar rasgos o conductas, sino en la

descripeién e interpretacion que logran captar la singularidad de las situaciones concretas.
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Es integral, ya que considera al nifo como una totalidad, remarcando rasgos de su
actuacion como la creatividad, socializacion, acercamiento al lenguaje oral y escrito.

Permite obtener informacion sobre el desarrollo del programa, atendiendo a la accidn
del docente, su planeacion y desarrollo del trabajo escolar, asi como de sus relaciones con los
nifos, padres de familia y la comunidad; las posibilidades y limitaciones que brindan los
espacios y los recursos didacticos.

Se evalua para comprobar el avance del desarrollo del nifio y poder rectificar acciones,
proponer modificaciones y realizar un analisis de las relaciones grupales con el docente; por lo
tanto no se realiza con el fin de calificar, sino de comprobar si el proceso que se lleva con los
alumnos es el correcto.

Actualmente, sin quitarle la responsabilidad al docente en esta actividad, la evaluacién
se hace en sentido mas democritico y compartiendo esta actividad, alumnos, padres de familia
y docente.

La principal técnica e instrumento de evaluacion en el jardin de nifios es la
observacion, que se realiza en la forma mas natural, evitando que el nifio se sienta observado,
ya que puede perder su espontaneidad.

Las observaciones pueden llevarse a cabo en diferentes situaciones de la maiiana de
trabajo con los nifios, asi mismo a través de los andlisis de la produccién en las actividades
realizadas por los nifios como dibujos, pinturas, trabajos de modelado y representaciones
graficas, entre otros.

Por otra parte, es importante que el docente no se tensione cuando realice sus
observaciones, ya que ésta nos sirve para favorecer el desarrollo del nifio durante el proyecto y

asi realizar las anotaciones sobre los aspectos mas sobresalientes de la jornada, ya sea al grupo
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en general o de algunos nifios en particular, segin las circunstancias que s¢ presenten o se
tengan planeadas.

En este aspecto, los padres juegan un papel muy importante, puesto que se les da la
oportunidad de que estén en contacto permanente con el personal del jardin o en visitas que
son programadas especialmente para ellos, se les hace la invitacion a externar sus espectativas
y opiniones sobre la labor realizada en el jardin con sus ninos, las observaciones que hacen de
sus hijos, asi como de poder aportar ideas o sugerencias para beneficio de los nifios.

La evaluacién se realiza de manera permanente, con el tnico proposito de llevar un
registro sistematico, aplicandose en diferentes momentos: evaluacién inicial, evaluacién

grupal, al término de cada proyecto v la evaluacion final, (Anexo 9- Anexo 10)

1. Evaluacion inicial

Esta evaluacion se realiza al inicio del ciclo escolar para obtener una primera
impresion sobre cada uno de los nifos. El docente se apoya en las entrevistas con los padres de
familia al iniciar el afio escolar en las primeras semanas de trabajo con los nifios.(Anexo 11)

Los datos de las observaciones son de gran importancia, ya que dan la base para
orientar las acciones educativas de cada nifio y del grupo en general; de esta manera se van
juntando elementos suficientes cuando se realice la evaluacion final.

De las autoevaluaciones de cada proyecto se toman aspectos sobresalientes de cada
nino para anotarlos en la libreta de observaciones,

Estas evaluaciones se realizan al término de cada proyecto, propiciando en el nifio un
momento de reflexion. Se puede llevar a cabo en pequenos grupos, equipos o con el grupo en

su totalidad, cuestionando a los nifios sobre el impacto que tuvieron las actividades realizadas
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a lo largo del proyecto.
Existen algunas orientaciones o criterios basicos a tomar en cuenta para la
autoevaluacion grupal.
=¥ Es necesario propiciar la platica libre del nifio al dar sus opiniones.
= Comentar si lo que se propuso hacer cada equipo fue logrado, haciendo hincapié en la
participacion de cada miembro del mismo.
= El docente externard sus opiniones junto con el grupo, utilizando un lenguaje accesible
a los nifios y no tender a calificar bien o mal, sino resaltando aspectos y proponiendo
reflexiones.
Posteriormente se realiza la evaluacion general del proyecto, la cual se hace con base a

los resultados obtenidos de la autoevaluacion con los nifios.(Anexo 12)

2. Evaluacion final

Esta evaluacion se realizara durante ¢l mes de mayo, en ella se tomaran en cuenta las
sintesis de las autoevaluaciones de fin de proyecto v las observaciones realizadas durante todo
el ano escolar, del grupo en general y de los nifios en particular. Esta evaluacién permite
darnos una descripcion del desarrollo del programa en su aplicacion, dando paso a la
interpretacion de los aspectos que lo integran.

La evaluacion final comprende dos tipos de informes:

~ Intorme del grupo total.

# Informe de cada uno de los nifios del grupo.

v Informe del grupo total:

Este informe analiza al grupo en su totalidad, sefialando aquellos aspectos mas notables
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pero de manera grupal, como son: entusiasmo, intereses comunes, juegos libres que eligen mas
a menudo, subgrupos libres que se conforman, sentido de pertenencia del grupo, logros
comunes, permanencia o inestabilidad en las diversas actividades.(Anexo 13)

En si, describe la evolucion del grupo en términos generales, el docente destaca
aquellos puntos que en su opinion son més significativos. Estos puntos clave pueden dar lugar
a ciertas interpretaciones y proponer futuras lineas de accion, permite al docente aportar
alguna recomendacion o sugerencia.

El docente atendera los logros y obstaculos principales referentes a:

¢ La posibilidad de integracion a pequefios grupos manifestada por los nifios.

¢ Las diferentes formas como se expreso la cooperacion de los nifios en las tareas por

equipos.

¢ La organizacion en las tareas de los equipos al proponer reglas, responsabilidades y

cumplirlas.

¢+ Los intercambios de puntos de vista.

¢ Las evaluaciones realizadas al final de cada proyecto.

v"Informe individual de cada nifio:

Este informe considera al nifio en forma integral, analizard su comportamiento en
relacién con los bloques de juegos y actividades.

El analisis no debe ser detallista, sino referido a los rasgos que definen las conquistas

basicas del nifo en cada aspecto.(Anexo 14)



CAPITULO 1V

LA SUGERENCIA DIDACTICA: EL JUEGO COMO AGENTE

SOCIALIZADOR

A. El enfoque

Durante el desarrollo de esta investigacion documental se ha mencionado la
importancia y el valor pedagdogico que tiene el juego en el nivel preescolar, asi como también
las teorias de ¢ste y la caracterizacion de los ninos de preescolar con referencia al juego como
agente esencial para su desarrollo integral.

También se ha planteado la falta de socializacion en esta edad, una de las limitantes en
el trabajo didactico de este nivel escolar.

Podemos aclarar que la socializacion es uno de los aspectos mas importantes para
lograr la propuesta didactica que se presenta, debido a que se requiere de una comunicacion
intergrupal para lograr organizar y seleccionar un proyecto de trabajo. Los espacios del
proyecto tienen el proposito basico de lograr un proceso grupal, si los docentes logran la
maduracion de los alumnos en su egocentrismo a través del juego se promueve en el nifio la
movilizacion no solo de la atencion, sino que le permite la creatividad por medio del juego de
construccion que es inicial en los educandos, en el interés a desarrollar y organizar las
actividades motrices y asi mismo lograr la participacion e integracion colectiva.

El enfoque de esta sugerencia didactica es la prictica de la socializacién por medio de
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Juegos; es decir, incorporar al trabajo escolar juegos que logren partir del egocentrismo a la
socializacion.

El proceso de socializacién puede darse gradualmente durante un periodo escolar
contemplando una estrategia didictica por medio del juego en sus diversas manifestaciones, ya
sea de manera libre, juegos de integracion, de regla o juegos de construccién.

Es importante que cada docente organice y busque los juegos que crea mas adecuados

a las necesidades que su grupo tenga.

B. Organizacion de la estrategia

La organizacion de la estrategia consiste en estructurar los juegos por aspectos con
referencia a la socializacion, se presentan tres bloques al respecto: juegos de integracién,
Juegos de comunicacion y juegos de trabajo grupal.

Los educadores deben revisar el proceso de socializacién que tiene el grupo, registrar
la dindmica para implementar las acciones pertinentes. Luego formular los propésitos
educativos que pretenden la organizacién de los Juegos, la secuencia de los mismos, los

recursos, la participacion de los integrantes, el tiempo vy el espacio.

1. Juegos de Integracion

Se entiende por integracion la asimilacion, adaptacion y participacion de las personas o
de los grupos en un sistema social,

Es sumamente importante que al infante le agraden las personas con las que se
relaciona y las actividades que realiza, si es asi obtendra buenas adaptaciones sociales y se

veran aceptados como miembros de un grupo con el que se identifiquen.
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© Juego: muiiecos de bienvenida

Objetivo: Reconocer nombres.

Materiales: Cartulina, rotulador negro v alfileres (uno para cada alumno).

+

Cubrir el pizarron con un letrero de bienvenida al jardin.

Pegar en el centro una lamina o un dibujo que represente el jardin.

Recortar en una cartulina de colores vivos una figura por cada uno de los nifios del
grupo.

Recortar un muiieco mayor que representara al maestro.

Escribir el nombre del nifio en cada figurita y el del maestro en la figura mayor.
Colocar al maestro junto a la escuela y los nifios acercindose a ella.

Cuando los ninos llegan se les indica que se sienten ante el pizarrén para pasar
lista.

El maestro explica las palabras del titulo y da la bienvenida a los ninos, senalando
al mufieco que lo represente y el por qué lleva su nombre escrito, repitiendo los
nifios el nombre del maestro.

Despues el maestro se prende en la ropa con el alfiler la figura que lo representa y
explica que van a recordar su nombre.

Luego les dice que cada uno de ellos tienen también una figura en el pizarrén con
su nombre escrito y a medida que las van encontrando se les sujeta con un seguro o
alfiler, aclarandoles que con ello podran recordar mejor el nombre de cada

companero.
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2. Juegos de Comunicacion

Se entiende por comunicacién el proceso de transmitir informacién por medio de
senales, signos o simbolos.

El jugar adecuadamente con otros exige que los nifios aprendan a comunicarse con
ellos en términos que puedan entender y ellos, a su vez, tienen que aprender a comprender lo
que otros tratan de comunicarles.

A continuacion se proponen dos juegos de comunicacion que se hacen considerando

los sustentos pedagogicos anteriormente expuestos.

@ Juego: la hora de la comida:

Objetivo: Desarrollar el lenguaje y el habito de una alimentacion sana

Materiales: Laminas de platos montadas sobre una cartulina y un plato de cartén o de
plastico para cada nifio.

Esta actividad constituye una oportunidad excelente de combinar el enriquecimiento
del lenguaje con una charla acerca de los habitos de nutricion mas saludables. El uso de los
platos de carton anade a la tarea un ingrediente ludrico, que hace que la mayoria de los nifios
disfruten con ella.

Hay que hacerse con una coleccion bastante extensa de laminas de platos preparados.
Dar a cada nifo un plato de plastico. Las laminas se presentan acompaiiadas de oraciones
completas.

Se empieza por anunciar a los ninos que el maestro pondré en cada plato una lamina
que representard cada comida. Las demis estampas se exponen ante ellos, luego los nifios iran
escogiendo por turno varias laminas de alimentos, para componer un ment, aprovechando las

que hayan quedado expuestas ante ellos.
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© Juego: ; Qué voy a ser?

Objetivo: Desarrollar las destrezas en estudios sociales y en el lenguaje, y formarse una
autoimagen positiva.

Materiales: Revistas viejas, papel de dibujo o periddico, tijeras, resistol y rotulador.

Forrar un tablero con un papel de color vivo, ilustrado con el titulo: iQué voy a ser?

Una clase que trate de los trabajos que realiza la gente, pucde ficilmente llevar a una
charla acerca de las carreras que a los nifios les gustaria seguir cuando fueran mayores. Las
conversaciones de este tipo ayudan a forjar su autoimagen y, al mismo tiempo, les dan una
oportunidad més de usar el lenguaje, tan importante para la posterior capacidad de leer.

Cuando los nifios hayan dispuesto de cierto tiempo para pensar acerca de las
profesiones y de lo que querrian llegar a ser, se les pide que hojeen algunas revistas viejas,
para ver si alguno de ellos encuentra algin grabado que represente su carrera. Quienes lo
encuentren, los recortaran y pegaran en hojas de papel o de periédico. El maestro les pedira

que inventen historias en relacion con las estampas recortadas, y las escribira al pie.

3. Juegos de trabajo grupal

Se entiende por trabajo grupal la pluralidad de sujetos que poseen cierta afinidad y
propositos, asi como normas compartidas en comunicacion directa o indirecta. Formacion de
grupos entre nifios, adolescentes y jovenes.

Al jugar con otros nifios, los pequeiios aprenden a establecer relaciones sociales ya
satisfacer y resolver los problemas que causan dichas relaciones.

A partir de los contactos con otros miembros del grupo en los juegos, los nifios

aprenden a ser cooperativos, generosos, sinceros, a tener un buen espiritu deportivo v a
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mostrar ser agradables para otras personas.

© Juego: Instrucciones en colores

Objetivo: Aprender a reconocer colores y a seguir instrucciones (socializacion).

Materiales: Ninguno.

Los nifios pueden aprender los colores rapidamente si el maestro establece una técnica
diaria consistente en dar instrucciones basadas en colores:

+ Los nifios que tengan algo rojo, ponerse de pie.

¢ Los ninos que llevan algo azul, podrin ser los primeros en salir a los juegos.

¢ Si hoy llevan algo amarillo, podran cantar.

+  Si tienes puesto algo verde, seran los primeros en marcharse.

Para no poner en apuros a los que todavia no han aprendido los colores, podra
ayudarscles indicando con una frase alguno de los colores que llevan en su ropa. Otros nifios
suelen mostrarse dispuestos a ayudar a sus amigos, y son capaces de hacerlo de modo que

nunca pone en apuros al otro.

© Juego: El correo

Objetivo: Socializacion.

Materiales: Tijeras, lapices, tarjetas de cartulinas, sobres, pegamento, papeles de
colores y carton.

El maestro distribuye a los nifios algunos patrones de carton de diferentes figuritas
entre los ninos, y les explica como deben colocar cada patrén sobre un papel de color y dibujar
el contorno con el lapiz. Hecho ésto les explicara la forma de recortar las siluetas dibujadas
sobre el papel, manejando las tijeras con todo cuidado. A continuacion los nifios aplican el

pegamento por el reverso del papel y lo pegan a la hoja de cartulina. Ya tienen una tarjeta de
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felicitacion. Por dltimo los nifios expresan el nombre del compaiiero al que deseen enviarla y
el maestro escribe el nombre en ésta con letras mayusculas.
Entonces el maestro recoge los sobres y los fija con chinchetas en un tablero,

procurando que las tarjetas sobresalgan de los sobres abiertos.

C. Juegos didacticos de Decroly

Para el doctor Ovidio Decroly su principal idea era preparar al nifio para la vida, asi
crea tres principios basicos en su pedagogia, los cuales se han hecho universales a toda la
educacion. Estos principios son: colocar al nifio en un ambiente adecuado: estimular las
actividades necesarias para la adaptacion del nifio a ambientes posteriores, que el fin que se

desee lograr esté adecuado a las capacidades fisicas y mentales del nifio.

El Método de Decroly estd basado en dos principios bésicos que tienen importancia en
su obra educativa: El principio de globalizacion y el principio de interés.

El primero dice que el pensamiento del nifio no es analitico sino sintético, es decir, ¢l
pensamiento del nifio percibe un todo completo y no en partes. Para Decroly el nifio percibe en
primer lugar lo complejo y posteriormente lo simple primero el todo y luego las partes. Por
ejemplo; si al nifo se le presenta un animal, capta primero al animal completo, después vendré

el analisis y percibira las orejas v las distintas partes del mismo.

El principio del interés se refiere al interés del nifio que nace de su necesidad; en este

aspecto es importante que el profesor busque primero las necesidades de los alumnos.

El nifio actia por un interés proporcionado y en relacion por las necesidades sentidas

' ZANE, A, SPENCER. 150 Jucgos y Actividades Preescolares Aconagua Ediciones v Publicaciones S.A.
Meéxico, DUF. 1981,
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por €l, en este sentido la materia de estudio queda relacionada con una necesidad vital.

En base a lo anterior Decroly denominé al método analitico-sintético, su propuesta de
juegos sensoriales que permiten el momento analitico, mientras que los juegos de asociacion y
los intelectuales dan lugar al momento sintético

La teoria Decrolyana incluye una concepcién de formas de transicién del juego al
trabajo, por lo cual los juegos didacticos de Decroly tratan de actividades ladicas que no
requieren s6lo de la atencion, sino que permiten la invencion v la creatividad. Estos juegos se
organizan y se aplican de acuerdo a las necesidades del grupo, los cuales son de gran utilidad
para lograr el proceso de socializacion en el nivel preescolar. El docente debe tener la
inventiva y creatividad para guiar las estrategias pertinentes que logren un mejor resultado en

el proceso educativo, apoyandose en los juegos que Decroly expone.



CONCLUSIONES

El juego es trascendental en la vida del hombre, estd presente desde el momento en que
el nifio puede manipular un objeto que le deje satisfacciones, asi podemos encontrar en el
transcurso de la humanidad, diferentes y variadas formas de juegos en las que esté presente el
contexto y las circunstancias, por lo mismo; los objetos motivo del juego estin estrechamente
ligados a la cultura de los individuos; la fabricacién oscila desde materiales producidos por la
naturaleza como raices en forma esférica, palos, flechas, piedras, hule, etc., hasta los modernos
y muy sofisticados con funcionamiento de alta tecnologia electronica.

Por lo tanto el juego es parte activa de la vida misma y es l6gico que ayude a un
desarrollo armonico de la personalidad del hombre, la presencia del juego se manifiesta en
forma individual y colectiva, teniendo esta Gltima mejor aceptacion en el seno de la sociedad.

LLa mayoria de los investigadores sobre esta disciplina social, consideran que es innato
y su herencia es ancestral.

Los psicologos estudiosos de esta actividad le denominan interés ladico o lidrico para
referirse al juego en comun, sin embargo, lo importante no es tanto su definicién sino lo
medular que es en el desarrollo de la humanidad, por sus diferentes etapas.

De lo que si estamos seguras, es que al paso del tiempo, ha servido como catalizador de
los instintos de las masas.

El juego es gregario por excelencia, de ahi lo vital que es en el proceso educativo
escolarizado.

En el nivel preescolar los juegos presentan una imitacion razonada, despliegue de
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poder personal, de transformacién de objetos y situaciones de intercambio social y
convivencia; con base a esto se puede expresar la gran relevancia que el juego tiene en el
proceso educativo.

El juego es de gran importancia, ya que independientemente de ser placentero, facilita

¢l aprendizaje, la comunicacion, enriquece su lenguaje y favorece la socializacién.



GLOSARIO

Abstracto:

Que de una cualidad se ha extraido el sujeto o lo concreto, o las circunstancias de un
objeto.

Acomodacion:

Modificacion de los esquemas con resultado de nuevas experiencias.

Actividad ladica:
Relativa al juego. La actividad lidica espontanea y placentera, con la finalidad en si
misma, es ¢l motor que impulsa la evolucion del nifio durante el periodo
sensoriomotor de desarrollo de la inteligencia.
Aprendizaje:
Cambio de conducta producto de una relacién mecanica entre estimulos y respuestas.
Asimilacion:

Incorporacion de nuevos objetos y experiencias a los esquemas mentales existentes.

Cognoscitivo:
Término empleado en psicologia, para designar los procesos que implican la
actividad intelectual de conocer. Hace referencia a cada uno de los Procesos, que son
fundamentalmente: La percepcién, el descubrimiento, el reconocimiento. la
Imaginacion como el aprendizaje y el pensamiento.

Creatividad:
Capacidad que realizan innovaciones valiosas, mediante el establecimiento de nuevas
relaciones, recombinacion de las anteriores.

Critico:
Caracteriza datos, argumentos o cambios decisivos para un juicio. Ser critico en
lenguaje técnico, significa encontrar cualidades y defectos.

Cronolégico:

Perteneciente a la ciencia que determina el orden y fecha de los sucesos histéricos.
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Desarrollo psiquico:

Desenvolvimiento u organizacion progresiva de la vida mental y de la conducta en el
individuo, que va desde el embrién hasta la madurez.

Egocentrismo:

Tendencia del nifio a centrarse en sus propias experiencias v acciones sin tener en
cuenta las de los demas.

Equilibrio:
Es el resultado de la asimilacion y la acomodacion.
Estatus:
De contexto o cuadro referencial social de un individuo o grupo, inclusive de una

profesion.

Etimologia:

Origen de las palabras, razén de su existencia, de su significado y de su forma.

Evolucion:

Transformacion gradual y continua de un ser, que se desarrolla segtin su ley propia
por asimilacion de elementos externos y adaptacién a las circunstancias concretas.

Globalizacion:

Actividad basada en el cardcter sincrético de las percepciones, la percepcion global,
es la forma caracteristica del conocimiento infantil.

Habitos:

Forma de reaccién adquirida, relativamente invariable y facilmente suscitada. Tienen
lugar al margen de las influencias externas.

Interaccion:

Proceso cognoscitivo de la experiencia, dentro del cual una persona psicolégicamente
¢ pone en contacto con su medio ambiente, realiza algo con respecto a él; actia en
relacion a €l y a las consecuencias de sus actos.

Metodologia:

Ciencia que trata del método. Estudio de los métodos de ensefianza.

Mondlogo infantil colectivo:

El nifio habla por si y para si, ya frente a otros que no hablan del mismo objeto.
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Provecto:

Curso de estudio, de investigacion cientifica dentro de un campo vagamente definido
Y que se presenta como una empresa a futuro.

Psicomotricidad:

Denominacion de conjunto para los movimientos voluntarios y automatizados
(también de la expresion) que no son dirigidos por el sistema nervioso vegetativo.

Relajacion:

El distenderse, el descansar fisica y mentalmente, reduccion de un estado de tension.

Reversibilidad:

Significa que a toda operacion le corresponde una operacién inversa, es decir, la
misma operacion implica un recorrido en sentido contrario.
Roles:

Posicion del individuo en la vida social comin que condiciona una determinada
conducta (maestro, padre, alumno etc.)
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ANEXO |
Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica

# Instrumentos musicales

3 iw_,-r;

AN

Aqui puedes ver algunos de los instrumentos musicales, como tambores,

maracas, cascabeles, sonajas y demds que pueden hacerse:




107

ANEXO 2
Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expresién artistica
> Artes escénicas y visuales

En muchos lugares, los nifios hacen casas para mufiecas o para esconderse, con ramas y
palos, con tule, con lodo, y hasta con cajas de cartén v elementos de la naturaleza, mas o

MEenos como ésta:
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ANEXO 3
Bloque de juegos y actividades de sensibilidad v expresion artistica
# Artes graficas y plasticas

Pueden escoger piedras de diferentes tamanos, unirlos con plastilina, pintarlas como

animales y jugar, haciendo historias con ellas.

O hacer animales con cascaras de nuez y otros frutos.




ANEXO 4

Bloque de juegos y actividades psicomotoras

» Nociones espaciales

Coando 0w @ tamber,
e Camnen pata alras.
(Y o _.-" - : o i}

> RO

i

ey Cuaﬁal:‘ C'{'J'B\'l

b botella,
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ANEXO 5

Blogque de juegos y actividades de relacion con la naturaleza

Nocion espacio temporal

JUNIO 22
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ANEXO 6
Dimension intelectual

MNociones matemadaticas

b

# (lasificacion

Da material variado que los nifios puedan clasificar (semillas, botones, lapices, varas,
flores). Asi se fijardn en las semejanzas y las diferencias de los objetos. Se les puede indicar

que “pongan junto lo que va junto™, y ellos mismos determinaran los criterios de clasificacion,

como forma, color, tamafio y otros.

Cosas esféricasg—————- - e
e ﬂ-
] Ty
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ANEXO 7

Dimension intelectual
# MNociones matematicas
¢ Seriacion

Ofrece material variado para que los nifios puedan ordenarlo, seriandolo. Asi se dardn

cuenta de las diferencias de tamaiio, longitud, altura y otras.

Chice

Crrainge,

Corto
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ANEXO 8
Dimension intelectual
» MNociones matematicas
¢+ Conservacion

Propone juegos en los que intervienen nociones de cantidad, como muchos-pocos,

uno-ninguno, todos-alguno.

2 Dende habra
mas frijoles ,
ﬂu:f-!: o acd’?

't

Y

1Any ,a.hf!

-
SN | |/ vamos o contar
los _F..'.j,plgi de Mn.;
|y 1vego los de agu
para saber S!

I
tienen voZof.
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ANEXO 11

Evaluacion inicial individual

Nombre del nino:

Fecha:

ANOTAR LOS DATOS MAS SIGNIFICATIVOS DE:
Ficha de identificacion y entrevista con los padres

Observaciones del docente del ciclo anterior
(si el nino asistié al Jardin)

Observaciones del docente sobre:

Posibilidad que tiene el nifio de ser autosuficiente en
cuestiones basicas que tengan que ver con su persona, sus
juegos vy las actividades que realiza.

Formas como reconoce y expresa sus gustos, intereses y
deseos, en relacion con otros ninos y adultos, o durante las
distintas actividades.

Formas de expresion y representaciones originales que
implican transformaciones de materiales y distintas
maneras de inventar juegos y actividades.

Formas de relacion que tiene con otros nifios durante el
tiempo de juego libre y en el trabajo por equipos.

Formas de relacion con el docente durante las actividades
y en otros momentos.

En caso necesario senalar si presenta algunas deficiencias.
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ANEXO 12
Evaluacion general del proyecto

Nombre del proyecto:

Fecha de inicio:

Fecha de término:

LOGROS Y DIFICULTADES:

(Cudles juegos y actividades del proyecto se lograron
con resultados satisfactorios?, ;cuales presentaron mayor
dificultad? y ;cuales de los planeados no fue posible realizar
y por qué?

(Cuales fueron los momentos de busqueda vy
experimentacion por parte de los nifilos que mas
enriquecieron el proyecto?

(Cuales materiales utilizados por los nifos fueron de
mayor riqueza y disfrute en la realizaciéon de los juegos y
actividades?

(Cuales fueron las principales conclusiones de los
nifios al evaluar el proyecto?

. Qué aspectos importantes de esta evaluacion considera
que deben ser retomados en la realizacion del siguiente
proyecto?




Fecha:

ANEXO 13

Evaluacioén final grupal

ANOTAR LOS DATOS GENERALES SOBRE EL
GRUPO Y SU PRODUCCION:

o Integracion en el trabajo por equipos.

e Proyectos en los que se obtuvieron mayores logros y en
los que se tuvieron dificultades.

e Juegos y actividades que el grupo prefirio.
e Dificultades presentadas durante el afio escolar.

e Aspectos que se retomaran para el trabajo del afo
siguiente.
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ANEXO 14

Informe final individual

Mombre del alumno:

Fecha:

Anotar los datos mas significativos del comportamiento

del nifio que se encuentran en:

e [ alibreta de observaciones.

e Las autoevaluaciones grupales.

Integrarlos con las observaciones que haga el docente

sobre los mismos aspectos de la evaluacion inicial.
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ANEXO 15

JUEGOS

De integracion

Juego: Bienvenida




De comunicacion

Juego: La hora de la comida

VA SR MR

el T
A Lo “

T— M “‘j;?' I‘E—'I
5 SE8FE,
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De trabajo grupal

Juego: Instrucciones en colores
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Juego: El correo
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