'" SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
i SERVICIOS EDUCATIVOS
reoacoaica - DEL ESTADO DE CHIHUAHUA
Viciow.  NIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
UNIDAD 08-A  SUBSEDE DELICIAS

”

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FAVORECER LA
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO DEL VALOR" -
POSICIONAL EN EL PRIMER GRADO DE EDUCACION

PRIMARIA

PROPUESTA PEDAGOGICA PARA OBTENER EL
TITULO DE LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA.

Waria det Racia [Hlones Toes

CHIHUAHUA, CHIH. JULIO 1997




UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

DICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION

Chihuahua, Chih. a 5 de julio de 1997,

C. PROFR.(A) MARIA DEL ROCIO FLORES TORRES

4

En mi calidad del Presidente de Ia Comisién de Titulacién
de esta Unidad y como resultado del analisis realizado a su
trabajo intitulado “ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA
FAVORECER LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO DEL
VALOR POSICIONAL EN EL PRIMER GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA” opcién Propuesta Pedagégica a solicitud de la C.
LIC. ALICIA SUSANA LOPEZ ACOSTA, manifiesto a usted que
reune los requisitos establecidos al respecto por la institucion.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y
se le autoriza a presentar examen profesional.

- /A Univenidad Pedagdgica Naciondt
[ |l 7 7 UNIDAD UPN 08A
\_ P~V V4 CHIHUAHUA, CHIH.
YL p L S. E. P.

FR."" N‘GERARDO ESTAVILLO NERI






DEDICO ESTE TRABAJO A 1.OS SERES QUE MAS AMO:

MJS
MIsS
MT

MIS
MIS

MIS

> > > b~ - T, -

MIS

PADRES, POR TODO 10 QURE SoY
HERMANOS POR SuU AYUDA,
ESPOSO POR SU COMPRENSION Y PACIENCITA
HTIJOS, ALICIENTE INAGOTABIE DE MI VFDA
MAESTROS A 1.0S QUE ADMIRO Y RESPETO
COMPANEROS Y AMIGOS POR SU ANTMO
AT.UMNOS MOTIVO DE PRINCTPAI.
PREOCUPACION DE SER MEJOR MAESTRA

Y SER HUMANO.



INDICE

Pagina
TNTRODUGCION * ++ ¢t eersenmsennsnnsnusanmonnsuasenesansos s 6
CAPITULO T. EL PROBLEMA
A. Planteamiento ««sererrraeeeetumnatu o e s 9
B, JUStificacion + s st 11
C. ODJELIVOE «rvrrrrsarsntonaenantansanesnstssonaseotonsnns 12
'
CAPITUI.O TT. MARCO TEORICO

A. Estructura Conceptual «::esvercrerrern e 16
1. La MatemAtica y su evolucidn --- - ermrrrormoreeess 16
2. Aritmética -+ rerrrr e 20
D, LOS NUIMEILOS -+ +++ st eortstaneeanaassioesttsuesstsnsecsen 22
4. El Valor Pogsicional «-cccvrervmunecncannn s 24
B. Estructura Cognitiva s+ :r---rrrnrrensnninns v 26
1. APrendiZAaje - :ccccrrrrrrr i cn 26
2. Teoria Psicogendética: -+ - srs 27
3. CONOCIMIGNEO ++rrerremrrmssss s aauanaseeeseeeeses 31
4. MaduTracCiOn ++++tteerssrnnmnen s asinsnenessneseens 32
5. DeSArrollo +sttstttrsananasannnnaatanane s 32
6. Zonas de Desarrollo -+ rvvrrrmrmen vt 35
7. Aprendizaje del Valor Posicional .- 36
C. Estructura Metodolégica - 38
1. Una Pedagogia para la MatemAtica - rrmmrrrvrrrmes 38



2.

3.

4.

Los sujetos del proceso de cnsefianza - aprendizalje
l.os medios de la ensefianza s i

Evaluacion +« s+t et v in i snsnsitisnnnnres

CAPITULO T1T11. MARCO CONTEXTUAL

A. Contexto Institucional «:: vy

1.

2.

3.

4.

S.

6.

7.

Palitica Fducativa «:rcrrreerrernrr e
Modernizacién Educativa +«:-r s
Articulo Tercero Constitucional =+« rrnn e
lL.ey General de Educacioén «-::-crerrrrinccnnenan
Programa de Desarrollo Educativo 1995 - 2000 - :-:=«----
Acuerdo 200 de Evaluacidn --:-:::srervrnrrcnnen. 3 dieas

Plan y Programas de Fstudio 1993 -+

B. Contexto Socjal s st a s s s s

A.

B.

1.

2.

3.

4.

l.a Ciudad de Delicias r-----crervvvrrin e
I.a Colonia Obrera s v st s rssnntn it ctssanss s
Ja Institucién Escolar :scccrrrrrrinrensnrnr s

E1l grupo ©SCOLAr v v s s v v e e s s e e e e e e e

CAPITUIO TV. RSTRATEGIAS DIDACTICAS

PresentaciOdn « =« s st o nt it it s s s e s st s e s

Estrategias DidActicas - ccrvvviininnnnencnnne s

El treneCito ++ s s vttt n s v st s st
El gusanito ..........................................
dCudntas sillas quedaron? -« s

Cancién de log perritos -« s



5. La empacadora ........................................ 76

6. Juguemos con fichag -+ -+ et r e 77
7. Carreras de Carros s rreveneen R R 80
8. Carrcras de carrog I1 cctésrvesnvnsaisesaiiaisessannsens 83
9. El que pierde gana =+ v RN CE AR R U 84
1O. De COMPTrasg +««+vtrrat sttt isanasaasstsssansnssnsanss 86
11. De compras TI -+ teerresaranasnaaeasannsaaanssansnsas 87
12. Representacién de nimeros en el Abaco v 89
13. Representacién de nimeros en el abaco II -« vv s g = 91
14. Representacién de nimeros en el &dbaco TIT ««:vvv v 92
15, OpPEraCiONEs ++«teessntntsiaaaanansasasensaasasansnsas 93
CONCI_l]SIONES ............................................... 95
B]’BI_]‘(X;RAF]‘A ................................................ 98

ANEXOS “+ st st s st st nnaassinsassasasnsssreaaassesorsoan 101



TNTRODUCCTION

Fs necesario recapitular sobre las actividades realizadas
dentro de 1a profesién que se desempefia. Una de las mas
importantes e interesantes y de gran responsabilidad es Jla de

tipo docente.

El docente se encuentra inmerso en situaciones que lo llevan
a actuar en forma a veces contradictoria. Una de ellas es 1la
ensefianza, la cual en ocasiones no corresponde a las finalidades
por él1 perseguidas, porque pretende lograr que sus alumnos
accedan a Jos conocimientos, y a veces se provoca uha mayor

confuzién en los educandos.

I.o anterior puede +trasladarse a Ja ensefianza de la
MatemAtica, la cual ha sido tradicionalmente una de las
preocupaciones mAs persistentes en padres y maestros, quienes

al /ver las consecuencias de la reprobacién en sus hijos vy
alJumnos en esta asignatura, se dedican a la blisqueda de Ja

solucién a esta situaciédn.,

Un ejemplo de ello es la presente Propuesta Pedagébgica, la
cual contiene una serie de actividades sustentada en conceptos
teébrico - metodoldgicos que representan una alternativa para la
ensefianza del valor posicional de los nuameros, conocimiento
indispensable dentro de la Matematica para llegar a comprender y
representar todo tipo de situaciones contempladas dentro de

esta disciplina.



Por estos motivos se considera relevante la elaboracién del
contenido de esta propuesta, el cual se divide en cuatro

capitulos para una mayor organizacién de la informacién.

El Capitulo I, se realiza con la finalidad de dar a conocer
lJa problem&tica en torno al ‘aprendizaje del valor posicional en

el primer grado de educacién primaria.

FEl Capitulo II, denominado Marco Teérico, contiene la
informacién que ayuda a entender de manera formal la préetica
educativa. Para ello se ha realizado un analisis de 1los tres
elementos principales del proceso de ensefianza - aprendizaje:
el objeto de conocimiento, el sujeto cognoscente 'y la

metodologia para que el nifio construya su conocimiento.

Fsto ha influido para que el capitulo se constituya a través

de tres estructuras, llamadas Conceptual, Cognitiva y
Metodolégica, las cuales corresponden a Jlos elementos que
participan en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

El Capitulo 1III, favorece la comprensién del entorno que
rodea a la educacién. El primero llamado Institucional, permite
encontrar los lineamientos a los que se encuentra sujeta la
practica pedagoébgica. El social analiza la labor docente dentro
de la concreciétn, es decir, en el lugar y momento en que se

realiza.

En el Capitulo TV, se dan a conocer las alternativas

didActicas que pretenden mejorar la ensefianza del objeto de



estudio.

Por ultimo se presentan las conclusiones a Jas que han
llevado tanto la elaboracién de la propuesta como llevar a la
practica las estrategias. luego se presenta la bibliografia

utilizada para llevar a cabo la realizacién de este documento.

Por Gltimo se presentan evidencias de los resultados de 1la
aplicacién de las actividades aqui fundamentadas en el proceso
de ensefianza - aprendizaje del valor posicional, por medio’ del
cual se presenta una opcién para propiciar una mejor comprensién

de los contenidos de la asignatura de Matematicas.

Cabe aclarar que esta Propuesta Pedagégica no serd la unica
manera de lograr dicho aprendizaje, queda abierta a cualquier
reforma y adaptacién de todo docente que desee aplicarla en su

grupo si Jo considera pertinente.



CAPITULO I

EI. PROBI.EMA

A. Planteamiento

Desde que aparecié el hombre en el planeta se le han
presentado problemas. Es gracias a estos retos que el hombre ha
puesto en practica sus capacidades v destrezas para

resolverlos.

Lo anterior ha producido grandes satisfacciones al género
humano, 1o que motiva a seguir adelante en busca de nuevas
dificultades y soluciones para asi lograr una superacién

continua que 10 lleve a mejorar su forma de vida.

Con este punto de vista se puede afirmar que resolver
problemas es la esencia de la vida y mAs aun cuando en 1la
busqueda de mejores opciones, éstas sirven para una
colectividad de personas que inician su ensefianza -
aprendizaje, en el medio que proporciona una interaccién entre

una diversidad de sujetos.

La escuela, espacio social donde se relacionan
los individuos que manifiestan diferentes intelectualidades, no
podia escapar a esta situacién. l.os conocimientos que en ella
se aprenden son de utilidad, pero en ocasiones son de dificil
acceso para los alumnos, quienes al aprenderlos no lo hacen de

forma significativa. Uno de ellos es el valor posicional de los
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numeros en la asignatura de Matematicas.

Fs frecuente que en los alumnos de primer grado se
observe que al pedirles que escriban el nimero que
sigue de uno terminado en nueve, escriban el diez.
Por ejemplo en el caso de la cifra cincuenta y nueve, ellos
escriben el cinco y el diez, (quinientos diez, pero ellos dicen

que es el cincuenta y diez).

Lo mismo sucede al pedirles que agrupen o desagrupep, se
puede observar la dificultad que para ellos representa, cuando
en las unidades hay mé&s de nueve, o al desagrupar y cambiar una

decena a unidades.

Todo ello produce angustia o desinterés, porque ain no han

construido este conocimiento.

Con lo expuesto anteriormente se cree necesario plantear el

siguiente problema:

&Qué estrategias didacticas ayudaran al nifio de primer grado
a construir el conocimiento del valor posicional en cantidades

de dos cifras?

l.as situaciones vivenciales del alumno exigen que sea caparz
de manejar cuestiones relacionadas con los numeros. En toda la
primaria se requiere de ello. Esta Propuesta Pedagbgica
pretende solucionar la problematica basica de este

conocimiento.
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B. Justificacién

De acuerdo con lo planteado en el apartado anterior aqui se
manifiesta que existe gran preocupacién por parte del docente
para encontrar alternativas que ayuden a minimizar la
reprobacién, por el bajo rendimiento que particularmente se
presenta en la asignatura de Matematicas, situacién que provoca
también 1la desercién escolar en un alto porcentaje. Si en la
educacion primaria existe el problema, en los niyeles

subsecuentes es aun mAs notoria.

Uno de 1los contenidos de esta asignatura es el valor
posicional, que lleva implicito el concepto de numero, de cero,
de decena y en ella el valor que adquiere un numero segin el
lugar que ocupa en la cifra, el cual marcé la pauta para que
fuera elegido como un problema real que se presenta en la
actualidad y wurge que se elaboren estrategias didacticas

propicias para la solucién del mismo.

Esto traerd beneficios para toda la comunidad escolar en
general, pero sobre todo al alumno, lo cual se reflejarad en Jlas
labores que realice, en la seguridad que se manifiesta al
conducirse cognitivamente, especialmente en la asignatura de
Matemdticas, en donde se presentan mayores dificultades para

aprenderlas.

Si el nifio logra construir y comprender el conocimiento del

valor posicional de los numeros, aprenderé a utilizar
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practicamente la representaciétn de cantidades, ademas la
lectura de 1las mismas, el valor del cero y el concepto de

decena presentes en todo el Sistema de Numeracién Decimal.

Todo ello repercutiré en la aplicacién del valor posicional
con bases convencionales en la resolucién de las operaciones
para favorecer sus habilidades y comprensién en actividades con

nimeros.

E]l wvalor posicional dentro del Sistema de Numerapién
Decimal, es un producto que surge de la necesidad de organizar
para facilitar el trabajo con numeros, imprescindible en la
escuela, como en cualquier actividad que se realice. Es
practico porque se utiliza un minimo de tiempo y espacio;
beneficio muy significativo en el momento actual donde 1lo

practico es funcional e indispensable.

Todo 1o anterior ayuda a superar las deficiencias en el
aprendizaje del wvalor posicional. Pero en este proceso se
pretenden lograr algunos objetivos los cuales se detallaran a

continuacién.

C. Objetivos

En cualgquier trabajo que se realiza hay metas que se
plantean llegar a 1lo que se desea, los objetivos las
representan, Para lograr favorecer 1la construccién del

conocimiento del valor posicional, se pretende.
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-- Que el alumno agrupe colecciones en unidades y decenas.
-— Desagrupe colecciones de objetos, de decenas a unidades.

-- Que en el Abaco agrupe y desagrupe para que observe el

valor posicional de los numeros.

-— Que el nifio llegue a la comprensién de que diez wunidades

forman una decena.

-- Que el valor del cero sea comprendido y su importancia en
{

la escritura de cantidades.

—-— Que descubra que un numero tiene diferente valor segin sea

colocado en el lugar de unidades o decenas.

-— Que wutilice convencionalmente el valor posicional de los

numeros en la escritura de dos cifras.

Con estos objetivos serd mads facil gque se construya vy
comprenda el valor posicional; objeto de estudio de esta

Propuesta Pedagégica.



CAPITUIO T7T

MARCO TEORTICO

En educacién como en cualquier otro &ambito =social =se
presentan situaciones que aunque s6lo afecte a las personas
en una minima parte, repercuten en su formacidédn integral. FEI
docente quiere ayudarlos, para ello elabora estrategias acordes
que sirvas de apoyo a los alumnos que tengan dificultades en

la comprensién del valor posicional de los numeros.

Para dar solucién a un problema educativo, como el que
aqui se menciona, es necesario hacer un analisis de 1los
fundamentos tebricos que debe contener una Propuesta
Pedagégica, los cuales se integran en tres estructuras:

conceptual, cognitiva y metodolégica. (1)

En la estructura conceptual, se analizara lo relacionado con

e¢l, objeto de estudio, €] maestro tendréd que seleccionar de la
realidad 1los elementos esenciales para propiciar en los
alumnos Ja comprensién del valor posicional de los numeros.

Esto debe refiejar una construccién, mediante la comprensién de
la estructura del Sistema de Numeracién Decimal, es decir de
manera cientifica, para 1lo cual el conocimiento puede ser

analizado y comprobado por las leyes que rigen dicho sistema.

l.os aspectos basicos que llevaradn a la conceptualizacién en

(1) REMEDT, Vicente. Construccién de la estructura
metodolégica. Planificacién de las actividades docentes.
Ant. UPN. p. 247.
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este problema deberadn ser generales y profundos, pues la
funcioén de los mismos es 1a de ampliar la comprensién del valor
posicional de Jos numeros y con e€llo Ja representacién vy

comprensién de cantidades numéricas.

En lo cognitivo se parte de los antecedentes del nifio en
relacién a la temdtica planteada. Ademas se toma en cuenta su
nivel de desarrollo y forma de acceder al conocimiento con la
finalidad de que el valor posicional sea construido de forma

acorde a sus estructuras de pensamiento. !

Esto coincide con los planteamientos de Jean Piaget a
través de su Teoria Psicogenética, donde el maestro 'deberéa
tener conocimiento de lo anterior, asi las situaciones de

aprendizaje resultaran significativas.

Lo metodolégico a su vez se integra por la forma en que se
guiard el proceso de ensefianza - aprendizaje, es decir Ja
pedagogia seleccionada para la construccién de este objeto de
estudio, el rol del maestro, del alumno y Jos medios utilizados
en la apropiacién del conocimiento. Al final se presenta un
concepto de evaluacién acorde a los planteamientos del Marco
Teérico, con la cual se pretende ver el aprendizaje de manera

diferente a 1la tradicional.

Estos apartados sefialan la estructura que se da a la
presente propuesta, tomando en cuenta el objeto, el sujeto y la

metodologia que conforma este capitulo.
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Se presenta el trabajo en el orden descrito anteriormente.
A. Estructura Conceptual

Este apartado presenta una forma especifica de ver Ila
MatemAtica. Con ello se pueden encontrar las fallas que limitan
el acceso de Ja mayoria de Jos alumnos a este campo del
conocimiento. Al tener una visién mads amplia el docente podra
encontrar los elementos que favorezcan eliminarlas y lograf la
comprensién de los educandos en esta asignatura. Por esta razén
es necesario conocer de manera mas amplia 1lo que es la
Matematica y cémo ha mejorado su utilizacién a través del

tiempo.
j. lL.a Matcmatlica y su cvolucién

Es necesario analizar la Matemadtica a partir de una
concepcién general, para contrastarla con lo que sucede en la
realidad en torno al aprendizaje de la misma. Esta Propuesta
Pedagégica trata de ampliar la visién de esta asignatura, para
lo cual se presenta una definicién en la cual se dice que son:
"Ciencia que 'estudia Jas propiedades y relaciones de las

cantidades y formas." (1)

Fn Ja antiguedad se creia s6lo campo de estudio de la

(1) Diccionario Enciclopédico Practico. 128 Ed. FEdit. Norma.
Barcelona. 1991. p. 971.
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Matemdtica, 1lo relacionado a los nameros, a las figuras
geométricas. Para su estudio se ensefiaban férmulas, en las que
su resolucién implicaba un gran esfuerzo y dedicacién, ésto era
considerado ciencia. Por ejemplo PitAgoras decia: "...1la
Matematica es 1la sola ciencia y 1o0s numeros resultan la

esencia de la realidad.” (1)

Asi se continué por mucho tiempo. Esto se traslada a 1la
escuela, porque en ella durante décadas se ensefié bajo esta

!
concepcién de lo que es la Matematica.

Posteriormente se analizara Ja situacién que se presenta
desde el origen de las expresiones matematicas, para lo cual en
los diferentes sistemas de numeracién, se hace uso de diversas
cuestiones. Por ejemplo los sistemas de numeracién aditivos
(2) en Jos cuales los numeros se expresaban por medio de un
numero limitado de signos numéricos cuya yuxtaposicién implica
la suma de valores de los mismos, entre ellas se puede citar a

la numeracién romana.

Otro ejemplo es el sistema posicional, para el cual los

numeros segun sSu posicién expresan un valor diferente.

Fsto trae consigo una nueva inquietud, en la cual a través

del analisis concluye que la MatemAtica es un lenguaje.

(1) NAVARRETE, Rosembaum Yy Ryan. Matematicas y realidad. La

Matematica en la escuela I. Ant. UPN. p. 89,
(2) SELLARES, Rosa y Mercé Bassedas. La construccién de

sistemas de numeracién en la historia Yy en los nifios. La
Matematica en la escuela I. Ant. UPN. pp. 51, 52.
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I.o anterior pocas veces se considera en la escuela al
enseflar Matemdticas. La perspectiva de comprensién se ve
favorecida al atender a esta nueva concepcién de Matematicas en
la cual se observa como lenguaje. Acerca de este punto Myriam
Nemirovsky Menciona:

Si bien es necesario que el sujeto se apropie del

lenguaje matematico, ello cobra sentido sélo y en la

medida que cada uno de los signos orales o escritos, de

los cuales hace uso la Matematica estén cargados

de significado para el sujeto que los emplea. (1)

!
Esto hacia falta agregar a la concepcién de Matematicas

porque al no ser comprendidos los mensajes que a través de ¢é&]

se envian, su aprendizaje se limita.

Otro aspecto no considerado dentro de la definicién general
de la Matemdtica es que sus expresiones reflejan cuestiones
apegadas a la realidad. Navarrete, Rosemabaum y Ryan, mencionan
como surge este aspecto que se integra a la visién de la

Matematica al decir que:

El procedimiento de la Matemadtica aplicadas en
general, consiste en remplazar proposiciones que
describen un hecho empirico por términos matematicos;
deducir consecuencias de las relaciones entre 1los

términos e interpretar como estas cosecuencias deben
suceder en la realidad para volver a experimentar
y comprobar si nuestro anadlisis ha sido verdadero. (2)

Por este motivo el lenguaje de la Matematica se utiliza para
describir la realidad, pero ademds para dar a conocer la forma

(1) NEMIROVSKY, Myriam. Jl.a Matematica ées un lenguaje? lLa
Matemdtica en la escuela I. Ant. UPN. p. 66.
(2) NAVARRETFE, Rosembaum y Ryan. Op. Cit. P. 120.
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en que se llegbd a ello, lo que debe hacerse para plasmar por
medio de él las conclusiones a las que se llegbd y que ademés

puedan ser contrastadas.

No todos los campos del saber se demuestran a través de 1la
Matematica, existen elementos como en el caso de las Ciencias
Sociales en que sus postulados no se pueden generalizar, pero
aun asi se hace uso de ella, por ejemplo en las encuestas,
indices de coorelacién, entre otros. Por esta razén esta
disciplina ha invadido a todas las ciencias, por lo que también

es considerada una ciencia que crece aceleradamente.

Los autores antes mencionados hablan de ésto en la siguiente

forma:

... de la Matematica en relacién a las demas ciencias
parece consistir en qQue mientras éstas de encuentran

restringidas en su esfera de accién por los
instrumentos, que el progreso cientifico les
va proporcionando, la Matematica posee un mayor grado

de libertad para su desarrollo. Desde su iniciacién, la

Matem&tica ha iJido convitiéndose en una ciencia cada

vez ma&s autosuficiente. (1)

En conclusiétn Ja Matemadtica es una ciencia, que ademds se
ha convertido en auxiliar de las demas, éstas han crecido
enormemente en la actualidad. En esta Propuesta Pedagédgica 1la
Matemadtica se considera como lenguaje, para poder interpretar
los numeros, el valor posicional de los mismos y también como

una forma de construir conocimientos cientificos que expresen

cuestiones reales a través de los numeros.

(1)IBIDEM. p. 131,
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Otro aspecto importante es que la Matematica por lo basto de
su campo de accién se ha convertido en un instrumento de las
demas ciencias. Por ejemplo 1la Fisica, la utiliza para

demostrar sus conclusiones y contenido, los mismo pasa con la

Quimica, la Astronomia, por ejemplo: incluso las Ciencias
Sociales a través de la Estadistica, interpretan hechos o
fenébmenos sociales. Por todo eso la Matematica es ademas de

ciencia y lenguaje un instrumento valioso sobre el que las
demais basan su desarrollo. Aqui sélo se limitard a analizar la
! {

Aritmética.

2. Aritmética

Desde el origen de la MatemAtica los numeros han sido su
sustento. Mediante ellos han podido evolucionar hasta alcanzar

el nivel que en la actualidad se observa.

Como mencionan Rosa Sellares y Mercé Bassedas (1) son un

patrimonio cultural constituido a través de un largo proceso.

Los primeros sabios, (2) Galileo, Pitagoras, entre otros
igualmente destacados, pensaban que la MatemAtica y la ciencia
s6lo podian ser aquello que era comprobable en forma numérica.
Entonces los trasladaban a la Geometria, de ahi que casi
siempre se les relaciona como 1lo hacen Aleksandrov \Y

Folmogorov, quienes dicen que éstas que:

(1) SELLARES, Rosa y Mercé Bassedas. Op. Cit. p. 50.
(2) NAVARRETE, Rosembaum y Ryan. Op. Cit. pp. 88, 97.
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l.La Artimética, la Geometria, no s6lo se aplican una a
la otra, sino también son fuente de otros métodos,

ideas y teorias generales ... son en ultimo término
la Aritmética y la Geometria las dos raices sobre las
cuales ha crecido la Matematica. (1)

Fn otros planes y programas anteriores de estudio de 1la
MatemAtica se basaba en la Aritmética y la Geometria. Desde la
época en que Pitagoras elabor6é su famoso teorema, ya Qque se
conectaba una disciplina a 1la otra. Las férmulas para
perimetros, superficies y volumenes nacen de la Geometria y se
expresan a través de la Aritmética (2), quien es considérada
s6lo como ciencia de los numeros. La Geometria en cambio es la
ciencia de las formas existentes en la realidad. Estas se

encuentran en los objetos que estan en el medio.

Es importante que el docente considere que si bien la
Artimética y la Geometria son importantes dentro del estudio de
la Matematica, éstas han crecido gracias a los numeros, por
el lo deben ser aprendidos en forma significativa. E]l objeto de
estudio de esta propuesta es precisamente relacionado con 1los
numeros. Muchos profesores se conforman con el estudio sé6lo de
ellas, pero en la actualidad es también de importancia que
todos 1los ejes tematicos en los cuales se organiza la

asignatura sean tomados en cuenta.

Dentro de éstos los numeros son determinantes en el

aprendizaje de todos los dem&s contenidos, mismos que requieren

(1) ALEKSANDROV, y Folmogorov. Visién general de la Matematica.
La Matemitica en la escuela I. Ant. UPN. p. 154.
(2) IBIDEM. pp. 150, 154. '
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el conocimiento del wvalor posicional, para el cual el

aprendizaje de los numeros es muy importante.

Los numeros son Utiles en todo momento y para la mayoria de

las actividades humanas. De ahi la importancia de su anilisis.

3. l.os numeros

Los numeros y signos matemAticos son el medio por el cual la
. . !
Matematica expresa sus contenidos, los cuales son hechos que se

encuentran en la vida real.

Por medio de estos signos se pueden expresar todo tipo de
cantidades. Por esta razén, se han dividido en varias
categorias. A continuacién se mencionan para encontrar la

utilidad de los mismos.

El mundo real se puede interpretar a través de ellos. Por
ejemplo, las formas, (superficies), los cuerpos (volumenes).
Para ellos estan los numeros naturales, es decir los que se
usan cominmente, los racionales que expresan fracciones, los
irracionales, entre otros, de ahi que se tengan aproximaciones,

éstos se originan para poder escribirlos mas f&cilmente.

Por ejemplo, (1) los numeros naturales son los utilizados
cominmente en las operaciones basicas, los nimeros racionales

se expresan mediante fraccién o decimal, que al final también

(1) MESERVE, B. Sobel. M. A. Conjuntos de numeros.La Matem&tica
en la escuela I, Ant. UPN. p. 66.
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es unha expresién fraccionaria. En ellos se incluyen enteros.

LLos numeros irracionales son aquellos que como en el caso de
3.1416 (pi) que nunca llega a ser un total definitivo o
definido, asi aparecen las aproximaciones, que contienen

decimales, se cierran en numero mayor o menor, seglin se desee.

Pero 1las expresiones matematicas s6lo pueden hacerse por

medio de nimeros.

Lo anterior s6lo puede suceder si el maestro en la esdcuela
considera a la Matemadtica como un lenguaje, le da este sentido
a la ensefianza de las mismas y dentro del aula los sujetos que
pertenecen al grupo las utilizan las de este modo. Cuando no
se considera esta situacién, s6lo son aprendidos de forma
memoristica pronto se olvidan y las operaciones que con ellos
se realizan carecen de sentido para el alumno. Fste es el
escribir correctamente las cantidades, conocimiento necesario
para la construccién de casi todos los contenidos de esta

asignatura.

Para que el lenguaje matemdtico cobre sentido se requiere

considerar que:

Fl significado es el concepto o la idea que un sujeto
se ha elaborado sobre algo y existe en él sin necesidad

de que 1o exprese graficamente, mientras que el
significante grafico es una forma a través de la cual
el sujeto puede expresar graficamente dicho
significado. (1)

174576

(1) NEMIROVSKY, Myriam. La representacién gréafica. lLa
Matemédtica en la escuela I. Ant. UPN. p. 61,
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En el caso de los numeros, el significante grafico es la
representacioén grafica, cualquiera que ésta sea v el
significado el conjunto que los representa, aunque casi siempre
deben considerarse ambos en el caso de los numeros, para que

sean comprendidos.

Si en la ensefianza de los numeros no se consideran ambos
aspectos del lenguaje matemAtico (significado y significante)
éste careceréd de comprensién para el alumno, el cual puede
relacionarlos mediante el contacto con sus compafieros, pero asi
tardard mas en aprenderlo y aplicarlo. En la escuela tendra
dificultades para conocer la Matematica, porque en ella los
contenidos se ven de forma rapida y no tienen el tiempo

necesario para construirlos mediante la transmisién social.

Este apartado se ha elaborado porque el objeto de estudio
tiene que ver con los numeros, y a partir de la comprensién de
ellos se podrad entender el valor posicional base diez, que

interviene en la estructura del Sistema de Numeracién decimal.

4. El valor posicional

El wvalor posicional es el objeto de estudio el cual va a
permitir 1la escritura de cantidades mayores que nueve, los

nifios de primer afio en su mayoria tienen dificultades al tener

que escribir estas cantidades. Por esta razén en este apartado

de analizara el tema con detenimiento.
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El wvalor posicional es definido asi por. '...conceder un
valor variable a las cifras , segin el lugar qQue ocupan en la

escritura con numeros."”" (1)

Por 1lo tanto la dificultad se presenta en el momento de

hacer uso del concepto de decena.

Es necesario mencionar que la construccién de este
conocimiento se apoya en otros, tal como se crebé en la historia

de la humanidad. (2)

Primeramente se desarrcllé el principio de correspondencia.
Probablemente al repartir objetos se requirié en un primer

momento de entregar objeto por objeto a los miembros de una

tribu. En una etapa posterior se llegbé a la nociétn de numero
abstracto, cuando ésto no fue suficiente a sus necesidades,
recurrié al principio de base.

A propésito de ello, las mismas autoras dicen: "La base méas

utilizada en toda 1la historia de la humanidad es la Dbase

10." (3)

El hombre utilizaba los dedos de las manos para contar. De
esta tendencia se origina el concepto de base diez, como puede
observarse el conocimiento de la base diez, se formé lentamente

por necesidades reales.

(1) SELIARES, Rosa y Mercé Bassedas. Op. Cit. p. 52.
(2)IBIDEM. pp. S50, 51.
(3) TBIDEM. p. 51.
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Por la misma razén que el numero fue sustituido por la base
se crea el valor posicional, ya qQue cuando aumenta la cantidad
de objetos a representar se requiere de 1la utilizacién de

estrategias accesibles es decir mds practicas.

En ello radica Ja dificultad que se tienen para aplicar el
concepto de valor posicional a la escritura de cantidades. El
nifio de primer afio requiere de conocimientos previos a los de
nimero para que ¢ste sea la base del aprendizaje del valor
posicional. l.a escritura de cantidades se relaciona’ con
expresiones que implican la interpretacién del alumno a las
mismas. Por lo tanto debe comprenderse cémo fuciona el valor

poscicional en este actividad.
Esto se analizard con detenimiento en la sigujiente

estructura que habla del aprendizaje de este conocimiento.

B. Estructura Cognitiva

En este apartado se mencionan los conceptos teéricos acerca
del aprendizaje que se contemplan en esta propuesta. También el
conocimiento y la forma como el nifio se apropia del objeto de

conocimiento.

1. Aprendizaje

El aprendizaje es un tema que tiene diferentes visiones

acerca de la forma en qQue se realiza. l.a Presente Propuesta
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Pedagbgica deja de lado la concepcién conductista, dentro de la
cual el sujeto que aprende se refleja: "...mediante un cambio

en la conducta." (1)
En contrapartse se presenta como:

.... un proceso continuo, iniciado a partir de las
estructuras orgénicas predeterminadas, que a lo largo
del desarrollo del individuo conforma las estructuras
operacionales, las cuales en la interaccioéon constante
el sujeto con el objeto cambian de un estado inferior
del conocimiento a uno superior. (2)

t
La definicién de aprendizaje como un simple cambio en la

conducta, no se acepta por que no explica nada al respecto, €n
cambio la segunda ofrece 1a alternativa que se busca en este
documento que el sujeto sea activo, mediante Ja interaccidtn con

el medio que le rodea. Ademas el aprendizaje no se lleva a cabo

en forma rapida, sino que media entre éste un proceso, en el
que las estructuras del pensamiento se modifican
constantemente.

Esto se encuentra en la Teoria Psicogenética, la cual se

presenta a continuacién.

2. Teoria Psicogenética

El enfoque teoérico del aprendizaje que agui se contempla es

(1) RUIZ, Larraguivel Estela. Reflexiones en torno a las
teorias de aprendizaje. Teorias del aprendizaje. Ant. UPN.
p. 232.

(2) IBIDEM. p. 242.
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la Psicogenética. Fue elaborada a través de los estudios de
Jean Piaget (1), quien dedicé su obra a conocer como se

construia el conocimiento.

Esta teoria de aprendizaje contempla cuatro factores que
intervienen en ella. Estos son: proceso de equlibracién,

transmisién social, experiencia y maduracién.

El proceso de equilibracién se lleve a cabo mediante otros
procesos, llamados invariantes funcionales. Leland Swgnson,

habla de ellos de la siguiente manera:

Para entender cémo se produce el desequilibrio, es
necesario comprender otros dos términos de Piaget;
asimilacién ("encajar" datos nuevos en esquemas viejos)
y acomodacién (reestructuracién de 1los esquemas de
manera que formen esquemas esencialemente nuevos). La
asimilacién consiste en el proceso normal por el cual
un individuo integra datos nuevos al aprendizaje
anterior. (2)

Para comprender mejor el proceso de aprendizaje, es
necesario conocer la definicién de estructura, ésta es
mencionada asi: "...Piaget, supone la existencia de una serie
interna de principios de organizacién (instrumentos mentales),

con los cuales una persona debe de tratar de construir su

entendimiento del mundo.”" (3)

Estas estructuras se modifican constantemente, en ello

(1) SWENSON, Leland. Jean Piaget. Una teoria maduracional
cognitiva. Teorias del aprendizaje. Ant. UPN. p. 205

(2) IBIDEM. pp. 207, 208.

(3) WOOLFOLK, Anita y Nicolich Lorraine Mc. Cune. Una teoria
global sobre el pensamiento. Teorias del aprendizaje.
Ant. UPN. p. 201.
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interviene el proceso de equilibracién.

Dicho proceso, puede explcarse en los siguientes términos;

(1) al relacionarse con el medio, el sujeto incorpora algun

nuevo conocimiento, (asimilacién), el cual se integra a las
estructuras que vya Se poseeen, con lo que se genera
un desequilibrio, que al comprenderse, se acomoda, a 1los

esquemas anteriores, (acomodacién).

Con lo anterior se entiende que los niveles de pensamiento
o} estructuras, son 1los conocimientos que el sujeto ha
construido del entorno y a través de ellos se realiza una
acomodacién, condicién necesaria para que se desarrolle la
inteligencia. De ella P. G. Richmond. habla en los siguientes
términos: "La inteligencia es asimilacién, en la medida que
incorpora todos 1los datos de la experiencia dentro de su

marco." (2)

Asi es como la estructura convertida en instrumento mental
interno permite estructurar la realidad por medio del factor

llamado proceso de equilibracién.

Este es el que permite la adaptacién del individuo al medio
y se 1lleva a cabo en la interaccién con el medio, el cual
permite las oportunidades de interaccién entre el individuo vy

su entorno.

(1) IBIDEM. p. 202, 204,

(1) RICHMOND, P. G. Algunos conceptos teéricos fundamentales de
la psicologia de Jean Piaget. Teorias del aprendizaje. Ant.
UPN. p. 221.
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Pero entre mas veces suceda, mas posibilidades de
desarrollar la inteligencia se tendran. Estas posibilidades las
define el siguiente texto que dice: "E1 nifio en su vida
cotidiana recibe constantemente informacion proveniente del
medio, los padres, otros nifios, los diversos medios de

comunicacién, los maestros, etcétera.”" (1)

2

Asi el nifio puede en un momento dado conocer un objeto de
conocimiento, el cual puede ser nuevo o no, ayudar en alguna
. . . . . /
ocasién a rechazar o aceptar sus hip6tesis, criticarla V¥

aprender de sus desaciertos.

Asi es como se presenta el proceso de equilibracifion en este

enfoque tebrico.

La transmisién social, es el siguiente factor, que sSe
presenta para su andlisis. Su funcién (2) dentro del proceso de
aprendizaje se presenta cuando el sujeto en su vida cotidiana
recibe constantemente informacién proveniente del medio en el
cual se incluyen los demas sujetos. Esta le sirve para

construir hipébtesis, desecharlas o ratificarlas.

Ademias dentro de la transmision social se puede ubicar 1lo

que se ha aprendido y usarlo.

La informacié6n que favorece ]Jo antes expuesto es recibida

por el sujeto, no so6lo de las personas, sino tambien de los

(1) SEP. Aprendizalje escolar. Teorias del aprendizaje. Ant.
UPN. p. 357.
(2) IBIDEM. pp. 357, 338.
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objetos, costumbres, entre otros.

La transmisién social, entonces ayuda al individuo a
favorecer el aprendizaje. Esto depende de las experiencias que

ofrezca.

lL.a experiencia es otro de los factores necesarios para
conocer, o para construccién de conocimientos y se expone a

continuacién en el siguiente apartado.
3. Conocimiento

Toda actividad que el sujeto realiza en el ambiente le

permite tener cierto tipo de contacto con el objeto de estudio.

Por lo tanto éste viene a ser el punto de relacién entre la

definicién de conocimiento en la Teoria Psicogenética. (1)

También puede ser definido como experiencia, o medio por el

cual entran en contacto el sujeto y el objeto.

Se define como conocimiento de tipo social al que proviene
del contacto entre el sujeto y los demds hombres que
pértenecen a una comunidad. Por ejemplo: conmemoraciones,
tradiciones, costumbres, formas de comportamiento y el
lenguaje, legado cultural de la humanidad mediante la cual

sepueden lograr mayores posibilidades de desarrollo.

Fl1 conocimiento fisico, es llamado asi porque llega a él1 a

(1) SWENSON, lLeland. Op. Cit. p. 206
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través de la manipulacién. De éste se obtiene informacién

acerca del color, textura, forma, entre otros.

El conocimiento légico - matematico, surge de la reflexién

aplicada a los otros dos.

Asi el sujeto puede integrarlo a sus estructuras, porque
al tener los tres tipos de contacto con el valor posicional el
individuo, podré darle sentido y uso en su realidad cotidiana.
En seguida se analizard 1la forma como los sujetos

!
socializan el conocimiento.

Fn el proceso de aprendizaje, ademés se toma en cuenta como
factor a la maduracién, la cual se presenta a continuacién.

4. Maduracién

Es definida por Piaget como (1) un proceso en el cual las
estructuras de pensamiento se modifican por medio de la

interaccién constante del individuo y el medio.

l.La maduracién es la simbiosis de la estructura biolébégica vy

la interaccién del sujeto con el medio.

5. Desarrollo

Tanto 1la maduracién como los demads factores de aprendizalje

(1) IBIDEM. p. 205.
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se relacionan para dar lugar al desarrollo cognitivo. Este se
compone de periodos y subperiodos que presenta el sujeto a
través de las diferentes edades, el cual da a conocer algunos
estadios que se observan en edades aproximadas a las que se
mencionan en cada uno de los apartados, los que se describen

enseguida (1), segin lo menciona el texto de Leland Swenson.

El primer periodo es el Sensoriomotriz. (o - 2 afios). Los
nifios desde que nacen empiezan a desarrollar su inteligencia.
Aqui el nifio en el primer subperiodo se ejercita en movimientos
que le permiten subsistir, por ejemplo mamar para extraer
leche. En el siguiente es capaz de encontar objetos para Jjugar
o resolver problemas. En é1 aparece la imitacién e inicia 1la
etapa de descentracién del pensamiento, auque aun falta tiempo

para lograrla.

El preoperatorio, que se observa de (2 a 7 afios). En &l
aparece la internalizacién y reversibilidad del pensamiento vy
comportamiento respectivamente. En é1 1la funcién simbélica
tiene wuna gran funcién, por una parte realiza actividades
lidicas; reproduce en elllas las situaciones que le han 1llamado
la atencién, pero no compende por esta razén se dice que
aprecia la realidad de una manera distorsionada. El1 1lenguaje
es el que le va a permitir adaptarse al medio, facultadesque le
ayudan a pasar al siguiente estadio son por ejemplo el gque su

pensamiento comienza a descentrarse y adquirir 1las nociones

(1) IBIDEM. P. 207, 213.
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logicas.

Las Operaciones Concretas, (7 a 11 afios). En el paso del
periodo anterior y el presente se ubica al nifio de primer afho.
Por lo tanto el conocimiento de las relaciones entre uno y otro
son importantes. Por ejemplo la clasificaciébn, en forma
conjunta con la seriacién apoyan la aparicién de la
conservacién de cantidad, la cual es indispensable para la
construccién del concepto de numero, esta estructura es la que
le permite al individuo ser capaz de entender los contenidos
mateméticos. El lenguaje aqui tabmién cumple una funcién
importante, es el que permite al nifio socializar lo conocido a
través de los contactos que establece con los adultos y otros
nifios. Lo anterior se traduce a que es capaz de elaborar
hipétesis y aceptarlas y rechazarlas mediante operaciones que
realiza sobre el objeto. En el caso del valor posicional el
alumno de primer afio requiere clasificar, ordenar, seriar las
cantidades, todo en relacién a la decena ya que el Sistema de
Numeracioén Decimal aumenta y disminuye de diez en diez, asi es

como el sujeto construye su conocimiento.

Las Operaciones Formales; (11 a 15 afios). Este estadio estéa
caracterizado porque sus estructuras estan listas para
emprender sistemas proposicionales cada vez mas complejos. Se
observa como se le facilita el cambinar ideas o hipétesis en
tal forma que pude negar o aceptar un concepto. Su
pensamiento presenta varias formas de reversibilidad. Asi en

este periodo las estructuras alcanzan el nivel mas complejo,
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de desarrollo.

Esta es la forma como en este enfoque se explica el
desarrollo cognitivo en la Teoria Psicogenética. A continuacién
se presenta la forma como se concibe la sociogénesis del
conocimiento que favorece la relacién del sujeto con el

medio.

6. Zonas de desarrollo

Hasta hace muy poco no se tenian las bases de aprendizaje
constituido como forma de desarrollo de la inteligencia humana.
Vigotski (1) hace estudios en relacién a ello y lo explica de

la siguiente manera.

Un individuo asilado no podria desarrollar sus capacidades
al maximo sin intervencién de los demds sujetos que integran el

trabajo o la vida social diaria.

Segun el apartado anterior, Piaget considera al sujeto capaz
de construir su aprendizaje mediante un proceso, Vigotski (2)
a s8u vez observa que el aprendizaje también se construye
mediante un proceso, s6lo que él lo denomina estructura de su
andamiaje. Adem&s los procesos descritos por é1 no son en

relacién a las estructuras mentales, sino de adaptacién o

(1) CAM. Bayer, S. A. Collborative. Apprendiceship learning.
Dinora Lima. (Traductora). Pp. 15, 24.
(2) IBIDEM. Pp. 18, 24.
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socializacién del conocimiento.

Las describe de la siguiente manera. La zona de desarrollo
real es en la qQue se encuentra el sujeto, el cual puede acceder
a la zona de desarrollo préxima o potencial, que es la ideal o
el nivel mas alto. En un momento dado las zonas de desarrollo
préximo o potencial se convierten en la real y existirédn otras

préximas y/o potenciales.

En esta Propuesta Pedagégica es necesario conocer la Teoria
de Vigotski vya que tiene una gran importancia en lo qué se
refiere a la socializaciébn del conocimiento, elemento que seréa
retomado en la aplicacién y elaboracioéon de las estrategias

didacticas.

7. El aprendizaje del valor posicional

El1 nifio de primer grado de educacién primaria segun la
Psicogenética, se encuentra en el paso del periodo
Preoperacional al de Operaciones Concretas aproximadamente

entre los seis y los siete anos.

Por tal motivo sus estructuras todavia presentan la
caracteristica de requerir del material concreto para
manipularlo y asi aprender. Por lo tanto para construir el
conocimiento del valor posicional el alumno debera tener a su
alcance materiales sobre los cuales ejerceer su acciétn y asi
realizar clasificaciones y seriaciones con ellos para construir

el conocimiento del wvalor posicional con todo lo que éste
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implica; el concepto de numero, de decena, de cero, de
inclusién, etcétera, pero sobre todo el del valor posicional en

cantidades de dos cifras.

Por ésto hay que tener presente lo dicho por Brousseau al
mencionar lo siguiente: "La hip6btesis basica es que el
problema de que los nifios fracasen en Matematicas estd en el
tipo de relaciones que establecen con el conocimiento y no en

sus aptitudes o caracteristicas permanentes." (1)

De tal manera qQue el alumno en el proceso de aprendizaje del

valor posicional debe estar relacionado con éste de la manera

adecuada, es decir 1o mas concreta posible. Asi es en la
relaciébébn del nifio y el objeto de conocimiento, debe
contemplarse lo mencionado por Piaget en su teoria, pero

Vigotski también hace una contribucién importante al hablar del

aprendizaje social.

Los conocimientos matemdticos sobre todo 1los relacionados
con el lenguaje deben socializarse. S6lo asi el aspecto de 1la
MatemAtica como un sistema de signos adquirird su funcién de
comunicar sus contenidos y la funcidén de ésta estard presente

en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Es asi como se concibe el aprendizaje del valor posicional
en la Teoria Psicogenética y en atencién a lo mencionado por
Vigotski acerca del aprendizaje social. La forma de ensefianza
adecuada a este procedimiento se tratard en la siguiente

estructura.
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C. Estructura metodolégica

Esta parte de la Propuesta Pedagégica favorece la relacién
en torno a la ensefianza del objeto de estudio en atencién a su
naturaleza y formas de wuso en la escuela v en la vida

cotidiana.
1. Una Pedagogia para la Matematica

l.La forma de ensefiar ha cambiado a través del tiempo ' para
algunos; aungue todavia coexisten varias que pudieran
considerarse vigentes. En ella se observan diferencias, por

esta razdén se analizaran a continuacién.

La primera de ellas es la Didactica Tradicional se
manifiesta en los docentes que tienen una visién acerca del
aprendizaje en donde (1) el alumno es un simple receptor de
informacién. Su papel es pasivo totalmente, por lo que se
limita a escuchar las explicaciones del profesor y a memorizar
si acaso lo mencionado en clase, con lo cual lo aprendido no es

util en su vida diaria.

Por su parte la Tecnologia Educativa (2) define al
(1) GALVEZ, Grecia. Elementos del fracaso escolar en
Matemdticas. La MatemAtica en la escuela II. Ant. UPN.

p. 16.
(2) MORAN, Oviedo Porfirio. Propuestas para la elaboracién de
programas de estudio en la Didactica Tradicional,

Tecnologia Educativa y Didactica Critica. Planificacién
de las actividades docentes. Ant. UPN. p. 265.
(3) IBIDEM. p. 267
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aprendizaje como un cambio en la conducta a través de técnicas
de control, estimulos y reforzamientos dominados por el maestro

se realiza la ensefianza.

La Didactica Critica por otro lado es un intento porque el
sujeto (1) sea activo mentalmente y qQue éste utilice en su vida
cotidiana los conocimientos aprendidos en clase. Esto con la

finalidad de no separar la escuela de la vida.

En este enfoque didactico se encuentra que los sujetos eren
prepararse para enfrentar la realidad, la cual se mueve en
relacién a las diferentes perspectivas, que tienen como punto
de partida la divisién social del trabajo. La educativa se ve
desde el punto en que es posible pensar en transformaciones del

medio desde el interior de la practica educativa.

Por esta razé4n se selecciona también como orientadora del
aprendizaje de la Matematica. La princicpal cuestién de la
Didactica Critica que se considera apropiada para el proceso
ensefianza -~ aprendizaje del wvalor posicional es que los
conocimientos deben ser validados ante el grupo, asi se
encuentra la funcién que tienen en la vida diaria, por ello no
existen personas superdotadas que son las unicas que pueden

acceder al conocimiento del valor posicional.

Ademas se utilizan los supuestos de la Pedagogia Operatoria,

(1) IBIDEM. P. 274.
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llamada asi porque (1) considera el tipo de operaciones que
es conveniente realizar en la construccién del aprendizaje

segun la Teoria Psicogenética.

Para esta pedagogia los nifios (2) son quienes deben realizar

las acciones en torno al objeto de estudio, de acuerdo a sus

intereses, su nivel de desarrollo; todo ello mediante un
ambiente de democracia, porque considera la opinién de 1la

!
mayoria.

Con este enfoque pedagbdgico los alumnos encuentran relacién

de lo que aprenden en la escuela con su realidad cotidiana.

Todas las decisiones que se toman en torno a contenidos,
actividades y evaluacién se 1llevan a cabo en una sesién

plenaria, donde todos, incluyendo al maestro tienen voz y voto.

En esta Propuesta Pedagébgica se considerardn como el
enfoque pedagbdgico que se tendra en cuenta para el aprendizalje
del valor posicional a la Pedagogia Operatoria, por el hecho de
que se manipularéan objetos, los nifios tendradan un papel
decisivo en el proceso. Ademds la Didactica Critica, porque se
requiere que el alumno aplique lo aprendido en la escuela y en
su vida cotidiana. La forma de ensefianza determina en gran

medida la forma de actuacién tanto del alumno como del

(1) IDEM.
(2) MORENO, Monserrat. Problematica docente. Teorias de
aprendizaje. Ant. UPN. Pp. 384, 385.
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docente. Con el cambio de la misma las actitudes de ambos deben

ser diferentes.

2. Los sujetos del proceso de ensefianza - aprendizaje

Este apartado da a conocer las relaciones que deben existir

entre el maestro y el alumno durante la labor diaria.

Anteriormente se hacia notar lo dificil que resulta para la

’ = . 4
mayoria de los alumnos aprender los contenidos matemdticos.

Por este motivo se da a conocer una perspectiva desde la
cual se permite el acceso a la construccion de este tipo de

contenidos en la escuela.

Para iniciar el profesor debe despojarse de su autoridad
extrema que le propicia ostentar el poder dentro del aula, vy
asi se convierte en el ser supremo, el que todo lo puede, por

ello posee todo el conocimiento.

El nifio de primer grado de educacién primaria, seglin las
explicaciones que el docente da a los alumnos acerca de un
conocimiento que se trata en clase decide lo que a su criterio
esta bien o no, por lo tanto el alumno no tiene la oportunidad
de ser activo mentalmente y dar oportunidad a sus estructuras

de interactuar en la construccién del conocimiento matematico.

El papel del maestro en la escuela Pigetana es
extremadamente dificil porque debe estar
constantemente comprometido en el diagnéstico del
estado emocional del nifio, de su nivel cognoscitivo,
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sus intereses...Ha de mantener un delicado equilibrio

entre su autoridad, el ejercicio de su autoridad y el

aliento a los nifios para que desarrollen sus propias

normas de conducta. (1)

Asi pues, del maestro depende que el alumno tenga la
libertad necesaria para convertirse en un ser activo fisica vy
mentalmente. A continuacién se analizaréan lo relacionado a los

materiales o medios para la ensefianza que se utilizarédn en la

construccién del conocimiento del valor posicional.

3. Los medios para la ensefianza

Este apartado tendré como principal objetivo definir los

medios para la ensefianza del valor posicional.

Aunque no existe wuna férmula de medios para que el
conocimiento del valor posicional sea aprendido por lo tanto
con 1la anterior afirmacién se entiende que los medios son
formas de gue se vale el maestro para desarrollar el proceso
educativo, es asi como lo sefiala Reynaldo Suarez Diaz en el

libro de Medios para la ensefianza, donde lo hace de la

siguiente manera.

"Se conoce como medios al conjunto de recursos materiales
a que puede apelar el profesor, a la estructura escolar, para
activar su proceso educativo. Los medios son medios, el fin es

(1) KAMII, Constance. Principios pedagbgicos derivados de la
Teoria de Piaget: Su trascendencia para la practica
educativa. Teorias de aprendizaje. Ant. UPN. p. 369.
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el logro de los objetivos educacionales." (1)

En la realizacién de estrategias de aprendizaje, se utilizan
materiales elaborados por el profesor como Son ldminas,
dibujos, o videos, diagramas, e incluso instrumentos que Ile
sirven al profesor para llamar 1la atencién del alumno,
mantenerlo interesado o para que las actividades sean lo mas
concretas posibles y utilicen los instrumentos necesarios. En
este caso son objetos manipulables con los cuales el glumno
puede clasificar, seriar, establecer relaciones 1légico -
matemadticas para que el conocimiento del valor posicional sea

comprendido.

El uso de los medios y el juzgar cuales serian mejores para
que el alumno logre un aprendizaje mas significativo, pero
ademas en ello intervienen otros medios gque no son materiales,
porque medio es todo aquello que ayude a lograr los propésitos,
en este caso pueden ser incluso el cambio de actitud del
maestro frente a la nueva forma de ensefianza y perspectiva

educacional.

EstA a cargo del docente, el cual deberad elegir los
adecuados para su grupo y organizarse de tal manera que no se
pierda el objetivo, por dar tanta importancia a los materiales
sin considerar 1las reflexiones que sobre ellos realiza el

(1) SUAREZ, Diaz Reynaldo. Seleccién de estrategias de
enseflanza - aprendizaje. Medios para la ensefanza. Ant.
UPN. P. 5.




bl

sujeto para poder apropiarse del conocimiento del valor

posicional.

Y la forma de presentacidén requiere de un medio de
aprendizaje. A continuacién se hablard de ésto de manera que
se tenga en cuenta que, hay un mensaje para el alumno situado

en el aula para llevar a un cambio en el comportamiento.

"l.Los medios llevan, unos mas y otros menos, su forma de

presentacién: luz, color, sonido. Pero la accién orientadora,
f

motivadora, evaluadora del profesor, insustituible: preguntas,

instrucciones, debates posteriores, etcétera."” (1)

En 1lo anterior se observa que el maestro debe cambiar su
concepto de medios y tomar en cuenta que éstos pueden ser
materiales o no. Por 1lo tanto el maestro a través de su
intervencién es quien hace reflexionar al alumno sobre el tema
o conocimiento que se va a construir. En ese proceso de
construccién debe estar presente la evaluacién, tema del

siguiente apartado.

4. Evaluacién

Tradicionalmente se piensa que el proceso de ensefianza -
aprendizaje termina con la evaluacién. En este apartado se dara

a conocer una perspectiva diferente acerca de la misma.

(1) MORAN, Oviedo Porfirio. Loc. Cit.
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De la forma de ensefianza, depende en gran medida el tipo de
evaluacién que se ha practicado. La Didactica Tradicional
presenta entre sus conceptos que el alumno debe poseer todo el
conocimiento, razén por la cual existe un criterio para
calificarlo. Acerca de este tipo de evaluacién Félix Amado De
Leén Reyes dice: "...los estudiantes pueden necesitar tipos vy
calidades de instruccién muy diferentes para alcanzar la

destreza o dominio."”" (1)

En este enfoque de evaluacién, el principal objetivo’ es

poseer el mayor grado de aprendizalje.

Por 1lo tanto no es apropiada para el enfoque teérico del

aprendizaje que aqui se presenta.

Existe relacién entre la Tecnologia Educativa y la
evaluacién con referencia a una norma (ERN) que se observa en
el supuesto de que se seleccionan aquellos que poseen mayores
destrezas o habilidades. El mismo autor habla acerca de que en
ello interviene la Campana de Gauss y en torno a ésto sefala

que:

lLa evaluacién con base en wuna curva es una mala
aplicacién de los supuestos y una inadecuada e injusta
manera de calificar. Las propiedades matematicas de 1la
curva se verifican mejor en grandes poblaciones, por 1lo
que su aplicacién a una poblacién inferior a cincuenta,
cantidad que generalmente integra el numero de
estudiantes en un grupo es un error de principio. (1)

(1) DE LFON, Reyes Félix Amado. Evaluacién con referencia
normas y con referencia a criterios. Evaluacién a lg
practica docente. Ant. UPN. 120.

(2) IBIDEM. p. 121.
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Con lo mencionado anteriormente puede observarse que en
ambas manifestaciones acerca de concepto evaluacidén no se
contemplan los procesos que los nifios siguen para construir el
conocimiento, por 1lo mismo se desecha y se considera otra
alternativa que conjunta las bases de la Didactica Critica vy

la Pedagogia Operatoria. Esta es la evaluacién ampliada.

Acerca de este concepto Bertha Heredia dice:

En la evaluacién ampliada, la causalidad es mas

comprensiva, busca las relaciones entre la totalidad de

elementos que intervienen en una situacidn. Es decir '

no le interesa exclusivamente un resultado, =ino la

gituacién intima y particular de que se trate. (1)

Por lo tanto enfoque es posible considerar todo el proceso,
en el cual se incluyen los procesos de los nifos, todos los
factores que intervienen en la ensefianza con el obetivo de

ayudar al alumno a acceder a niveles superiores de

conocimiento.

Es asi cmo se concibe la evaluaciétn en esta Propuesta

Pedagébgica.

La evaluacion también es un proceso que incluye la
valoracioén de las formas como el medio influye en el desarrollo
del conocimiento escolar. Este objetivo se cumple en el

Capitulo III con la contextualizacién del objeto de estudio.

(1) HEREDIA, Bertha. La evaluaciotn ampliada. La evaluacién en
la practica docente. Ant. UPN. p. 135.



CAPITUIO III

MARCO CONTEXTUAL

El presente capitulo incluye 1la contextualizacién del
problema. La necesidad de conocerlo estid relacionada con el

conocimiento de las posibilidades que se tienen de resolverse.

Se inicia el desarrollo de lo anterior por el conocimiento
del significado de la palabra contexto. Una acepcién aceptable
para los objetivos de Propuesta Pedagdégica es que el contexto
estd compuesto por una serie de interrelaciones que dan por
resultado una realidad vivencial. Por este motivo se debe

iniciar por lo institucional que afecta a todo el pais.

A. Contexto institucional
/

El apartado que aqui se presenta contiene todo lo que estéa
determinado por el Estado. Tanto la reglamentacién
constitucional como lo dictado por la Secretaria de Educacién
Piblica a través de Planes y Programas. Lo anterior estéa
influenciado por la Politica Educativa que en cada sexenio se

manifiesta.

1. Politica educativa

Esta accién gubernamental se orienta segun lo mas
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conveniente al sistema politico econbmico de 1la nacién. Se
asegura lo anterior debido a lo que se menciona a

continuacién:

...la educacién es un poder en manos del Estado que

acuerda cuadles deben ser sus lineas generales y
sus directrices para mantener el statu quo... La
educacién sistemdtica organizada por el Estado, se
propone transmitir las formas habituales de
organizacién social, politica, cultural, técnica

etcétera, ya creadas para lograr su mantenimiento. (1)

Esta es la forma en que el Estado adecua sus acciones en
torno a la educacién. Por medio de ella logra' su

sobrevivencia.

Pablo Latapi habla de politica educativa en los siguientes

términos:

La politica educativa forma parte de un proyecto de
sociedad y supone la definicién de conceptos basicos
(por ejemplo sobre la naturaleza del "desarrollo" de la
"educaciédn” del "hombre", de la "sociedad"), la
afirmacién de algunos valores humanos y el
establecimiento de los grandes objetivos del Estado
respecto a la sociedad que gobierna. (2)

Al considerar lo anterior, puede entenderse que la politica
modernizadora del sexenio anterior estd acorde a las
necesidades que se tienen de preparacién de los sujetos para
hacer frente a los retos del nuevo contexto mundial, en que se

debe aprender a seleccionar informacién que el avance

cientifico proporciona para realizar un trabajo de calidad, de

(1) GARCIA, Medrano Renward. Economia Nacional, Ensayos: La
educacién en México. Politica educativa. Ant. UPN. P. 19.

(2) LATAPI, Pablo. Politica educativa e investigacién
sociolégica. Politica educativa. Ant. UPN. P. 46.
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ahi que se de prioridad a los conocimientos que sirven de base

en la construccién deotros; (Espafiol y Matematicas).

Asi se entiende que en la Modernizacién Educativa tenga
como finalidad la reformulaciébén de contenidos. Esto =se

presenta a continuacién.

2. Modernizacién Educativa

La tarea de modernizar la educacién inicia desde el sexenio
anterior. Ella tuvo como base a tres grandes acciones (1); la
reorganizacién del sistema educativo, reformulacién de

contenidos y revaloracién de la funcidén magisterial.

La primera de ellas tiene relaciétn directa con la
descentralizacién educativa, tanto en lo administrativo, como

en la ejecucién de la labor docente.

La reformulacién de contenidos y materiales educativos
también fue favorecida y terminada en 1993, cuando se tuvo al

fin el nuevo plan de estudios.

Por ultimo la revaloracién de la funcién magisterial que

culmina con la implantacién de carrera magisterial.

Todo ésto con la finalidad de elevar la calidad de 1la

educacién. Pero 1las acciones deben estar perfectamente

(1) SEP. Acuerdo Nacional para Modernizacién Educativa.
({Folleto). P. 1.
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reglamentadas. Para este fin se reformula el contenido del

Articulo Tercero Constitucional.
3. Articulo Tercero Constitucional

El avance cientifico y tecnolégico mundial y el Tratado de
Libre Comercio que Estados Unidos de América, Canadd y México
firman, determinan que el Estado Mexicano muestre interés por
una preparaciéon de calidad de sus pobladores. Para ellg el
Articulo Tercero Constitucional muestra una reforma sustancial
en la que dice:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacién. El
Estado - Federacién, Estados y Municipios impartira

educacién preescolar primaria y ecundaria. La educacién
primaria y la secundaria son obligatorias. (1)

La extensién de la obligatoriedad de la educacién hasta 1la
secundaria, se manifiesta en la normatividad, pero en la
realidad 1las personas qQue no poseen los recursos nhecesarios
para continuar los estudios posteriores a la educacién

primaria, no pueden ser forzados.

Otra cuestién importante que dentro de este documento se

menciona es que:

La educacién que imparta el Estado tendera a
desarrollar arménicamente todas 1las facultades del
ser humano y fomentard en é1 a la vez el amor a la

(1) SEP. Articulo Tercero Constitucional Yy Ley General de

Educacién. P. 27
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patria y la conciencia de la solidaridad internacional,
en la independencia y en la justicia. (1)

El conocimiento del valor posicional es una parte de los
conocimientos que integran la asignatura de Matematicas, por lo
tanto también forma parte del desarrollo integral, ya que éste
implica el conocimiento de todos los contenidos programéticos y
los sociales, que sirven de fundamento para las relaciones que
se llevan a cabo en un grupo social determinado, entre ellos
los valores y normas que sirven de impulso al desarrollo de

toda la comunidad a la que se pertenece. )

En la ensefianza del wvalor posicional debe privar la
democracia, (2) como practica, por este motivo se propone una
alternativa en la que todos los participantes del proceso de
ensefianza - aprendizaje tengan la oportunidad de participar del
mismo. Con ello el sujeto se formard de tal manera que también
sea participativo de 1lo que sucede en su entorno para que
proponga cuestiones de beneficio comun, es decir que lleguen a

formar su espiritu nacionalista.

Otra cuestion esencial (3) lo manifiesta la orientacién de
la educacién hacia el progreso cientifico. El valor posicional
contribuye a ello, porque en este conocimiento se pueden
verificar resultados, comprobarse, por lo tanto ésto también
incidird en la formacién del individuo y estas mismas acciones

las aplicara a todos los aspectos de su realidad, lo que trae

(1) IDEM.
(2) IDEM.
(3) IDEM.
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consigo beneficios para é1 y el grupo social al que pertenece.

Otra normatividad que habla de los lineamientos a los que

debe someterse la educacién es la Ley General de Educacién.

4. Ley General de Educacién

La Ley General de Educacién emerge del contenido del

Articulo Tercero Constitucional. Es 1la Ley que regula todo 1lo
!/

relacionado al hecho educativo Yy a ella quedan sujetas todas

las instancias y miembros de la educacién.

Esta surge como consecuencia del Acuerdo de la
Modernizacién Educativa y del Articulo Tercero Constitucional y

da poder a los Estados para tomar desiciones en relacién a 1la

educacién. Se hace necesario que exista una regulacién a 1la
cual se sometieran todos los niveles e instituciones
educativas. De ahi el nombre de general. En ella se menciona
que:

La educacién es el medio para adquirir transmitir
y acrecentar la cultura; es proceso permanente que
contribuye al desarrollo y a la transformacién de la
sociedad, y es factor determinante para la adquisicién
de conocimientos y para formar al hombre de manera que
tenga sentido de solidaridad social. (1)

En la misma Ley General de Educacién se habla de que por

medio de la educacién se deben: "Fomentar actitudes solidarias

(1) IBIDEM. P. 49,
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y positivas hacia el trabajo, el ahorro y el bienestar

general.” (1)

En este sentido la ley se orienta hacia el logro de fines
de caracter politico - econémico generados por la situacién
internacional en la que México ha encaminado la solucién de
su problematica a la firma del Pacto Econémico del Libre
Comercio entre Estados Unidos y Canada, para el que la nueva
actitud del mexicano debe ser encaminada hacia la
competitividad, para lo cual es necesario que minimament; el
sujeto pueda interpretar lo que lee, (instrucciones para el
manejo de méaquinaria), Matemiticas para poder resolver
situaciones que ayuden a que el trabajo realizado sea mas
efectivo, por ejemplo problemas razonados aplicados a

situaciones de reparto, igualacién, combinacién y en todos

ellos se requiere de la utilizacién de numeros.

La Ley General de Educacioén, regula el hecho educativo (2)
habla también de las oportunidades qQue todo ciudadano mexicano
tiene dentro del Sistema Educativo Mexicano. Esto coincide
plenamente con lo que menciona el nuevo proyecto en materia de

politica educativa.

S. Programa de Desarrollo Educativo 1995 — 2000

El Programa de Desarrollo Educativo 1995 - 2000 es la

(1) IBIDEM. P. 52.
(2) IDEM.
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manifestacién de la preocupacién del actual sexenio para

mejorar la calidad de la educacién.

Este es el proyecto elaborado por el actual gobierno para
dar un total apoyo a el Articulo Tercero y la lLey General de:

Educacién.

Este ha sido encaminado hacia wun total apoyo de los
principios y mandatos de el Articulo Tercero Constitucional vy

Ja l.ey General de Fducacién.

Con respecto a los propésitos fundamentales del mismo se

menciona que: "...son Ja equidad, calidad y pertinencia de 1la
educacién.” (1)
Estas condicionegs permiten, segin este programa la

formacién integral del individuo.

La equidad se menciona en relacién a Ja igualdad de

oportunidades de acceso a cualquier institucién vy nivel

educativo, 1lo cual en México es dificil observarlo como
realidad, porque 1las condiciones socio - econémicas, no
permiten que la mayoria logre niveles superiores de

escolaridad.

FEl nivel de bachillerato y profesional, es dificil que 1lo
puedan cursar la mayoria de la poblacién, por lo cual ésto

s6lo se plasma en el papel, para lograr el concenso de Ja

(1) SEP. Programa de Desarrollo Educativo 1995 - 2000,
Resumen. P. 1.
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sociedad con fines politico - econdémicos.

Con el prop6sito de calidad, se pretende que el individuo
mediante la educacién recibida llegue a elevar las condiciones

de vida de é1 y del grupo social al cual pertenece.

En el logro de la pertinencia se tiene en mente que los
sujetos puedan encontrar en el aprendizaje de contenidos
escolares que éstos sirvan de apoyo para las actividades
cotidianas, asi la participacién social sera de mas bengficio

para el grupo social al que se pertenece.

Una cuestién que determind el logro de la
descentralizacién es que la educacién puede 1llevar a cabo
innovacionaes: ", ..segun las caracteristicas de cada estado vy

regién, sin que se veaafectada 1la unidad esencial de 1la

educacién nacional” (1)

La regionalizacién de la educacién es util si ello favorece
el reconocimiento de los recursos que se poseen en el entorno

fisico en que se vive.

Ademés: "El programa considera al maestro como el agente
esencial en la busqueda de la calidad por 1lo que otorga
atencién especial a su condicidn social, cultural Yy

material. (2)

Para ello establece que la formacién, actualizacibén y

(1) IDEM.
(2) IBIDEM. P. 2. .171;5, g
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revaloracién del magisterio sean prioridades en todo el Sistema

Educativo Nacional.

Este objetivo es tan dificil como todos los de
obligatoriedad, equidad, etcétera; porque tienen relacién

directa con las condiciones socio - econémico - politico.

Mientras el maestro no abandone la idiosincracia en que la
competitividad impere, como en el caso de la Carrera
Magisterial que s6élo trae divisionismo, y cree condiciones para
continuar como agente social que mejore las condiciones de
vida del grupo al que pertenece, para lo cual manifieste
profesionalismo, que se refleje en una actitud consciénte de
que estéd preparado para contrarrestar la opinién creada en 1la
sociedad de que é1 es un ser de poca preparacién que sélo

recibe un sueldo a cambio del poco trabajo que realiza, las

condiciones no van a cambiar.

Asi el Programa de Desarrollo Educativo contribuye a crear
condiciones para que la legislacién de la educacién continue

vigente.

Otra normatividad que delimita las condiciones Yy niveles
que evaluan tanto el nivel de aprendizaje de contenidos como la
evaluacién de la educacién es el Acuerdo 200 de evaluacién.

6. Acuerdo 200 de evaluacioén

Todo lo relacionado a la educacién se encuentra
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reglamentado. La evaluacién queda sujeta a las disposiciones
del Acuerdo 200 de evaluaciébn, para Educacién primaria,

Secundaria y Normal.

Para toda la educacién primeramente el Acuerdo 200 de

Evaluacién establece que: "El calendario escolar serid de 200

dias efectivos de clase." (1)

Esto con el propésito de que se cumpla el horario
establecido en el Plan y programas de estudio 1993, para
cumplir con el minimo de horas de estudio para cada

asignatura.

En este documento (2) se especifica que la evaluacién debe
ser considerada permanente y sistem&tica y debe ser conducida
para obtener decisiones pedagégicas oportunas para asegurar la
eficiencia de la ensefianza y del aprendizaje, es decir para,
plantear actividades adecuadas a las necesidades cognoscitivas
y de acuerdo al aprovechamiento alcanzado por el alumno se

designa la calificacién, la cual entra en una escala del cinco

al diez.
Otra informacién que presenta es que: "Las calificaciones
parciales se asignaradn en cinco momentos del afio lectivo: al

final de los meses de octubre, diciembre, febrero, abril, y en

la Gltima quincena del afio escolar.” (3)

(1) SEP. Acuerdo 200 de Evaluacién para Educacién Primaria,
Secundaria y Normal, Suplemento. P. 1.

(2) IBIDEM. P. 3.
(3) IBIDEM. P. 3.
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Esto coincide con las boletas oficiales para registro de

evaluacién.

Asi el Acuerdo 200 analiza el proceso de evaluacién. Esta
informacién ha sido incluida en el Plan y Programas de estudio

1993.

7. Plan y Programas de estudio 1993

Este es el mas reciente documento que contiene’ los
contenidos de estudio. Cémo ya se mencioné han sido elaborados
con mucho cuidado para que uno apoye el otro, tal es el caso de
este documento que informa también (1) de los doscientos dias
efectivos de clase, en el cual se distribuyen las horas - clase

de cada asignatura.

En este horario se da prioridad de atencién a Espafol
(nueve) y Matemdticas (seis) horas semanales de clase y el
resto (cinco) es para Conocimiento del Medio, Educacién Civica

y Educacién Artistica.

Las asignaturas que deben estudiarse en el primer ciclo
(primero y segundo afio) son: Espafiol, Matematicas, Conocimiento
del Medio, que incluye: Ciencias Naturales, Historia,
Geografia y Educacién Civica; Educacién Artistica y Educacién
Fisica.

(1) SEP. Plan y Programas de Estudio 1993. Educacién Béasica.
Primaria. p. 3.
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En el segundo y tercer ciclo se separan las disciplinas que

integran el Conocimiento del Medio.

El Valor Posicional se ubica dentro de la asignatura de

Matemdticas, la cual a su vez se compone de ejes temAticos.

Los ejes temAticos favorecen el ordenamiento del
contenido de las Matemdticas. Estos son: Los numeros, sus
relaciones y sus operaciones; Medicién, Geometria, Procesos de

Cambio, Tratamiento de la informacién y Prediccidn y azar.,

El Valor Posicional de base diez, se encuentra en el primer

eje que se contiene todo lo relacionado a los numeros.

Dentro de los contenidos dedicados al primer grado son: los
nimeros hasta el cien, conteos, agrupamientos v
desagrupamientos en decenas y unidades, lectura, escritura,
orden de la serie numérica, antecesor y sucesor, para culminar

con el Valor Posicional.

Todo este contenido debe ser contemplado para elaboracién

de situaciones de aprendizaje.

El enfoque que presenta la asignatura de Mateméticas esté

orientado a brindar situaciones problem&ticas relacionadas con

la wvida cotidiana, razén por la que: "En la construccién de
conocimientos matemé&ticos, los ninos parten de situaciones
concretas." (1)

(1) IBIDEM. P. 51.
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Estas situaciones permiten al alumno establecer relacién
directa con el conocimiento, sobre ello se facilitard la
realizacién de abstracciones que ayudaridn al alumno a

prescindir de la concrecién.

Los numeros especificamente nacieron de la necesidad de
resolver problemas concretos, propios de los grupos sociales,
lo cual facilita el tratamiento de éstos en el grupo escolar y

la interaccién de sus miembros en torno al contenido tratado.
!

El objeto de estudio responde a los siguientes objetivos

programaticos. (1)

Utilizar las Matematicas como medio para plantear y
resolver problemas, anticipar y verficar resultados, comunicar
e interpretar informacién matematica. Lo anterior es util en

las actividades que el hombre realiza diariamente.

Todo ésto no puede realizarse sin la ayuda de los numeros,
que basan su escritura e interpretacién en el conocimiento del

Valor Posicional.

Especificamente los nimeros sus relaciones y sus
operaciones se menciona que los contenidos programdticos de
este eje (2) pueden ser utilizados como herramientas para la
resolucién de problemas, lo cual es el sustento de los nuevos

programas educativos.

(1) IBIDEM. P. 52.
(2) IBIDEM. p. 53.
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Esta informacién debe interesar al maestro qQuien debe
tenerla presenta para la planeacién de actividades que ayuden
al nifio a construir conocimientos, los cuales deben ser acordes
a sus necesidades reales, determinadas en gran parte por el

medio social.

B. Contexto social

Este apartado contiene la informacién necesaria que el
docente debe tener en cuenta para llevar a cabo su labor,
porque con ella se pueden encontrar elementos que ayuden al
mejoramiento de 1la labor docente. Este contexto incldye: la
ciudad en que se vive, la comunidad que asiste a la escuela, la

institucién escolar y el grupo escolar.

1. La Ciudad de Delicias

La ciudad de Delicias fue fundada en relacién a la
construcciéon del Distrito de Riego 05, el cual dio la
oportunidad de que una gran porcién de tierra se regara y

diera origen a la "Capital Agricola del Estado de Chihuahua".
La distribucién de las colonias que la conforman es demasiado
amplia, ya que se originaron en base al desarrollo de 1la

agricultura.

En la actualidad 1la ciudad cuenta con actividades

econébmicas de todo tipo, pero la agricultura es todavia la mas
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importante, se ha dado gran auge a la industria lechera que
ahora envia sus productos a muchas partes del estado y el

pais.

También se han creado algunas fé&bricas de muebles, pero hay
variedad de profesiones como en cualquier lugar que tenga una

organizacién de tipo urbano.

La atencién médica es buena s6lo en casos extremos se envia

a los enfermos a la ciudad de Chihuahua.

El abastecimiento de productos a la poblacién se realiza en
algunas =zonas comerciales, como lo son los mercados Juarez,

Morelos, Central de Abastos, etcétera; que venden productos de

gran variedad.

En épocas de cosecha se concentran grandes nucleos de
poblacién en colonias alejadas de la ciudad, porque viene gente
fuera, familiares o amigos de los moradores de las mismas una

de ellas es la Colonia Obrera.

2. L.a Colonia Obrera

Esta colonia es donde se ha construido la escuela. La
poblacién que a ella concurre pertenece en su mayoria a la
clase media y baja. Las actividades que estas personas
realizan van desde el comercio, empleos de maquiladora, hasta
jornaleros, por lo cual los miembros de estas familias sélo

cuentan con los recursos para el abastecimiento de sus
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necesidades m&s elementales.

Los padres de familia, debido a sus ocupaciones no tienen
el tiempo disponible para estar al pendiente de sus hijos en

cuanto al avance escolar se refiere.

De tal manera que cuando los nifios estudian sélo pueden
confiar en sus posibilidades y no en la ayuda que le pudieran

brindar sus padres, en la mayoria de los casos.

Asi que el docente debe confiar en ellos y las condiciones
!
que presenta la escuela para realizar el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

3. La institucién escolar

La escuela se llama "Primero de Mayo", pertenece a la =zona
escolar NO 492. Este centro de trabajo, tiene como clave; 08
DPR 2025 L vy se situa en la colonia Obrera de la ciudad de

Delicias, Chihuahua.

Esta escuela presenta una buena relacién con la comunidad
escolar. Juntos conmemoran las fiestas patronales de "San José
Obrero" La organizacién de las mismas permite la proyeccion de
la escuela a la comunidad. En estas fiestas los docente
preparan encuentros deportivos, festivales y auxilian en el

baile que realizan por la noche.

La construccién de la escuela es buena de acuerdo a las

necesidades de la comunidad. Su distribucién es la siguiente.
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Consta de anexos tales como: cancha deportiva, sanitarios de

hombres y mujeres, tienda escolar y nueve aulas.

El personal docente es: nueve maestros frente a grupo, un
director técnico, un intendente y un profesor de Educacién
Fisica, los cuales atienden las necesidades de los escolares.
La distribucién es la siguiente. Dos grupos de primer afio, uno
de segundo, uno de tercero y uno de cuarto, dos quintos y dos
sextos. El grupo de primer afio "A", es donde surge el problema
de 1la falta de comprensiéon en el conocimiento del’ valor

posicional.

4. El1 grupo escolar

El grupo en mencioén estad conformado por veintiocho

alumnos, de los cuales son dieciseis hombres y doce mujeres.

Estos presentan las carcateristicas propias de nifios de
esta edad, las cuales se manifiestan principalmente en

actividad constante sobre lo que le rodea.

Cada uno de los alumnos actua de acuerdo al contexto del
cual provienen, que en la mayoria de los casos es en desapego

de la actividad escolar.

En casi todos los momentos el docente debe realizar una
buena labor para lograr Qque los educandos de este grupo
participen en las situaciones de aprendizaje, para ello ha

establecido buenas relaciones con los nifios en las cuales
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impera el respeto a la individualidad del sujeto y la confianza
para que en todo momento tengan la disposicién de participar,

lo cual se trata de fomentar en las relaciones alumno -

alumno.

Los nifios en su mayoria repiten la serie numérica de
memoria, pero a la hora de llegar a la expresiédn formal de la
misma (escritura del numero), la mayoria fracasan. Como 1los

padres no pueden aclararles sus dudas, la situaciédn se agrava.

Por esta razén se elabora la presente propuesta.



CAPITULO TV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

. Presentaciéon

Fste capitulo se ha elaborado con la finalidad de dar a
conocer las estrategias didActicas con las cuales se pretende
que el alummno construya el conocimiento vy el docente coordine
las actividades adecuandolas al interés de los nifios. Tlaseca
Ponce (1), menciona que es parte vital de la Propuesta
Pedagbégica y el resultado de las conceptualizaciones hechas en
el Marco Teoérico, ambos enfocados al objeto de estudio
descrito en el problema en este caso el valor posicional, en

cantidades de dos cifras.

Para ello se debe tener en cuenta que el alumno es un ser
activo, que construye su aprendizaje mediante una operaciodn
i

constante con e)] objeto, en este caso el material concreto para

agrupar y desagrupar de diez en diez.

Asi que para su proceso de construccién el docente debe
favorecer lo anterior y asi 1llevar a sus alumnos a 1la
comprensién del Sistema de Numeracioén Decimal, en el cual el
valor de los numeros que expresan una cantidad, debe ser
conocido e interpretado por los nifios. De esta manera se puede

(1) TLASECA, Ponce. Una definicién de Ja propuesta pedagobgica
del Area terminal. La Matematica en la escuela III. Ant.
UPN. p. 214.
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entender la ubicacién de la cantidad en 1a recta numérica, que
da por resultado que €l ajJumno, comprenda cual es su antecesor
y sucesor, en forma mental, s6lo asi se determinara la cantidad

de la cual se trata, es decir conoce el conjunto al cual

pertenece.

A continuacién se presentan. Cada una de ellas contiene:

objetivo, material, desarrollo y evaluacién.

Fl1 maestro podra& observar en los trabajos de los nifios, si
han construido el concepto deseado. Realizard sus anotaciones

en un cuadro de evaluacién previamente disefiado para este fin.

El cuadro de evaluaciébn concentrara los niveles 'que seé

observan a continuacién.

NOMBRE DEL I II III
ALUMNO:

I. Este nivel puede presentar dos subniveles

A. No registra nada.
B. Registra sélo porque ve lo que otros hacen.

II. También contiene a:

A. S6lo puede explicarlo oralmente.
B. l.o representa con dibujo.

III. A este nivel pertenecen:
A. l.o expresa con numero, en forma correcta

B. Lo expresa en forma convencional y explica por qué lo
hace de esta manera.



-68-

B. Estrategias didacticas

1. E]l Lirenecito

Objetivo.
Que el alumno reflexjone sobre la serie de numeros digitos,
necesarios para poder construir conjuntos que contengan

unidades.

Material.
Hoja mimeografiada con conjuntos y numeros de cero al nueve,

lapiz, colores, tijeras y pegamento.

Desarrollo.
Fn esta ocasién el maestro propone a Jos alumnos un juego,
donde ellos puedan formar grupos con sus compafieros con

difrente numero de integrantes.

Se les pregunta si conocen los trenes, cémo son, para qué
sirven, cémo hacen, qué tipo de transporte es Yy quiénes

trabajan en él.

Una vez que los nifios dan a conocer lo que piensan al
respecto, 8i no se contempla toda la informacién hecesaria,

para el juego, el docente termina por decirla.

Se pide que el grupo nombre un maquinista. Se 1lleva a
votacién y una ver de acuerdo, éste toma la responsabilidad de
Su maquina y es el encargado de formar los grupos mediante un

grito dira: el numero de elementos, que no deben ser mayores
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que nueve. Todo el grupo dice: Por un caminito va un trenecito
y el maquinista dice asi: , €3 cuando el maquinista
grita un numero. E] maquinista se cambia después del numero de

veces que el grupo haya determinado.

Se juega durante un rato, luego, el maestro propone
trabajar con dibujos. Se distribuye la hoja mimeografiada. (Ver
Anexo N2 1) Para ello se puede valer el maestro de algun o

algunos alumnos que deseen participar en la distribucién del

f

material.
Una vez que todos lo tienen, se realiza el siguiente
cuestionamiento: i

éQué observan en la hoja?

éQué hay aparte de los dibujos?

éPara qué creen que son los cuadritos que estédn debajo del
dibujo?

éDénde van los numeros?

LCual nimero va en el cuadro que tiene tres pelotas?

iY éste otro...?

Cuando se ha definido bien la actividad, se da tiempo para

recortar y pegar.

Evaluacion.
Fn la hoja el maestro debe analizar si el nifio conoce IJos
nimeros digitos, o si debe plantear otras actividades de este

tipo.
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2. El gusanito

Objetivo.
Que el alumno conozca el antecesor y sucesor de numeros

digitos.

Material.
Una la&mina con un gusano de diez anillos, cartones con
numeros del cero al nueve, una hoja mimeografiada que contenga

]

lo mismo. Un dibujo de la cabeza del gusano.

Desarrollo
Se presenta Ja lamina al grupo. Se puede inciar con la
platica acerca de los gusanitos, que unos son mas largos que

otros.

Se les invita a dibujar gusanitos con diferente numero de
anillos, o si ellos lo prefieren, seran los nifios quienes
formen gusanitos de diferentes tamafios, segin el numero de
elementos que lo integren (cada nifio representa un anillo del

gusanito).

Se les propone numerar los anillos del dibujo que estd en
la l4mina y se les proporcionan los cartoncitos con numero para
que se peguen en donde corresponda. (Ver Anexo N2 2) Se toman

de la cabeza del gusanito.

Por medio de la participacién espontanea, se seleccionan

nueve nifios, los cuales tomaran un numero Yy se cuestiona al
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nifio y al grupo de la siguiente manera:

4Qué numero es?

éDénde crees que va pegado?
LCoOmo Jo sabes?

4Qué nimero va antes?

4Qué numero va después?

Una vez que se terminan de pegar los cartones, se les pide
que cada uno pase por una hoja al escritorio y cuando vya la
{

tienen, se les pregunta.

éQué creen que van a hacer alli?
Cuando el grupo 1llega a una conclusién se procede a

elaborar el ejercicio.

Evaluacioén.
En la hoja de evaluacién se registra el proceso que el

nifio sigue.

3. éCuantas sillas quedaron?

Objetivo.
Que el alumno construya el concepto de cero, a partir de un

juego.

Material.
Nueve sillas, acomodadas en linea recta, cuatro de frente y

cinco atrAds. Se procura Qque queden los respaldos Jjuntos,
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grabadora y cassette.

Desarrollo.

Se invita al grupo a jugar a las sillitas. Se describe el
juego, el cual es muy conocido, porque en casi todos los
festejos se utiliza. Se platica con el grupo. También pueden
participar los nifios, para que se determine la forma en que se
lleva a cabo el juego, hasta que se llegue al acuerdo de que se
deben integrar equipos de diez nifios. Bailaran con la muasica,
se procura girar en torno a las sillas. Cuando la musica se
detenga, réapidamente ocuparan un lugar en ellas. Un alumno
queda de pie, éste sale del juego, se procede de igual manera.

Cada vez que pare la musica el nifio que pierde, retira una

silla para qQue siempre haya un nifio que no logre sentarse.

En el transcurso del juego se cuestiona al grupo, sobre lo

siguiente:

éCuantas sillas habia?
éPor qué quedd un nifio sin silla?

éCuadntas hay ahora?

Se continua asi hasta que no queden sillas para continuar
el juego. Gana el nifio que logre quedarse sentado y el que

perdi6é se lleva la silla restante.
Ahora se cuestiona al grupo de la siguiente manera:

iSe puede continuar con el juego, si ahora no hay sillas?

éPor qué?
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$Qué numero de sillas hay ahora?

Fsto se pregunta cada vez que un equipo termina su

participacién en el juego.

Cuando todo el grupo haya jugado, se le pide que dibujen en
su cuaderno lo sucedido en el juego. En ello deben utilizar los

nimeros.

Al revisar el maestro puede propiciar la confrontacidén de

ideas en torno a la actividad. {

Evaluacioén.
Fl maestro hara sus anotaciones en el cuadro de evaluacidn

que ha disefiado con anterioridad para este efecto.

4. Canciétn de los perritos

Objetivo.
Que los nifios reflexionen sobre la serie numérica Jos

digitos de diez a cero ( serie inversa).

Material.
Hoja de maquina, colores, tijeras, pegamento, diez
catoncitos con numero y un vaso o bolsa para depositarlos al

rifar los numeros.

Desarrollo.
En esta ocasién el maestro propone a los nifios el canto de

"los perritos". Una vez que el grupo acepta, se les recuerda
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esta cancién y se ensaya.

Yo tenia diez perritos
vo tenia diez perritos
y de diez que yo tenia,
uno se caydé en la nieve

ya nomds me quedan nhueve

Se continua con el canto, hasta llegar a cero. Cuando van a
quedar ocho, el perrito desaparece por comer un bizcochof en
siete, se lo lleva un pillete, en seis, se lo regalan a Moisés,
en cinco, se muere de un brinco, en cuatro se pierde en el
teatro, en tres, se lo lleva Andrés, en dos, muere de tos,
en uno se lo regalan a Bruno, al final como queda uno se lo

llevan al cerro y ya s86lo queda cero.

Para que los nifios participen activamente en la cancién,
se les 1invita a hacerlo en forma de ronda. Para que se
caractericen de perritos, se les propone hacer un perrito en
hoja de maquina doblada, (papiroflexia) Ver Anexo N2 4. Cada
uno le puede dar al perrito la caracaterizaciétn que desee.
Pintarlo de manchas (DAlmatas porque en la actualidad son nmuy
populares), o como €l perro que mads le guste o como el de su

casa.

Para esta actividad se propone al grupo que se jntegren en

equipos de diez, con los compafieros que més le guste jugar.

Una vez formados Jlos equipos, en cada uno de ellos se



-75-

realiza una rifa para que cada nifio tenga un numero, el cual
debe poner detras de la carita del perro que ha fabricado.

Estos son del 1 al diez, se les pregunta lo siguiente.

Cuando el perrito se cae €n la nieve, écudl nimero va a

salir?

éY cuando se come un bizcocho, cual numero sale?

LY cuando se lleva un perro el pillete?

Asi sucesivamente para que los nifios se den cuenta de& que

salen de uno en uno de la ronda

Se procede a jugar. Todos los equipos deben hacerlo en
forma simulténea y al llevarse el ultimo de ellos al cerro; se

cuestiona al grupo acerca de ésto:

,/Cuantos perritos quedan ahora?
,Qué numero le corresponde?

iAlguien conoce como se escribe?

Cuando se anota el numero en el pizarrén, se le escribe el

nombre también.

Ahora se pide a los nifios que escriba la serie numérica en
forma descendente, es decir empezar de diez y terminar en cero.
Para ello el maestro escribe en el pizarrén la serie, pero
siempre vy cuando en ella falten algunos numeros para queé los

alumnos la completen.

Evaluacién.
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El maestro registra en el cuadro descrito en la estrategia
anterior, de acuerdo a lo que observe en el ejercicio, donde

completan la serie.

5. lL.a empacadora

Objetivo.
Que el nifio distinga el conjunto que forma la decena entre

otros diferentes.

Material.
Bolsas de cien dulces empapelados, cinco bol;itas de
plastico, ligas, dos dados, cuaderno y 1lapiz. Todo este

material para cada equipo.

Desarrollo.
Los dulces son golosinas que gustan mucho a los nifios, por

lo tanto despiertan su interés.

Cuando ya se tiene el material en el aula, el maestro
invita a los nifios a empaquetar los dulces. Se propone al
grupo integrarse en equipos de cinco alumnos para Jjugar a
empacar los dulces. Para formar los equipos el maestro propone

a los nifos se enumeren del uno al cinco, y posteriormente se

Juntan los numeros unos, los dos etcétera, hasta llegar al
cinco.
Al juntarse los miembros de los equipos, se entrega el

material acomodado en cajas. Un integrante del equipo pasa a
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recogerlo, ellos deciden quien.

Se les invita a sacar los dados y decidir en qué sentido se
daran los turnos y quién empieza. En cada tirada se wutilizan
los dos dados, para que haya numeros mayores que seis, incluso
éstos dados pueden fabricarse con cartén o madera, para que se
le escriban numeros en cada uno seran diferentes. FEn uno

mayores que seis y en el otro menores que seis.

Se tiran vy cada jugador debe empaquetar los dulces, que

resulten del total de puntos obtenidos en cada tirada.

Se termina cuando ya no haya dulces que empaquetar.

Una vez que terminan, se cuestiona al equipo de la

siguiente manera.

éQuién tiene el conjunto mas grande?

i4Quién tiene el conjunto menor?

Cada uno de estos nifios deben pasar al pizarrén a dibujar
y escribir cada una de las cantidades que obtuvieron. El grupo
participa mediante la observacién y puede corregir al compafiero

que no lo haga bien.

Se vuelve a reflexionar sobre el total de dulces que
cada nifio tiene vy 1lo registran en su cuaderno, para no
olvidarse, v que se facilite el conteo, se utiliza el dibujo vy

el numero.

Después se les cuestiona de la siguiente manera.
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(Hay alguna forma mas sencilla de juntar vy registrar los

dulces que tienen®?

éCu&l?

s,Cuantos dulces deben ir en cada bolsa?

Asi hasta que alguien, (incluso el maestro como miembro

del grupo), opina que se junten de diez en diez.

Luego se inicia el segundo momento de esta estrategia,
donde los nifios Jjuntan cada uno el total de dulces que

empaquetaron y los agrupa en las bolsas en decenas.

Se registra nuevamente mediante el siguiente

cuestionamiento.

i,Cuantas bolsas de diez tienen?
&/Cuantos dulces sueltos hay?
sCuantos dulces hay en total?

LCémo se le llama al conjunto qQue tiene diez dulces?

l.os dulces se reparten equitativamente entre los miembros

del equipo.

Evaluacién.

En el registro realizado por los nifios el maestro puede
observar cudl es el nivel del nifio en 1la construccién del
concepto de decena, el cual plasmard en su cuadro de
evaluacion, el cual es similar al presentado en la estrategia

tres, s6lo que se aplica a este objetivo.
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6. Juguemos con fichas

Objetivo.
Que el nifio realice agrupamientos en decenas Yy unidades,
para dar el nombre a los numeros mayores que diez, de manera

formal y que los registre convencionalmente.

Material.
Fichas de colores, bolsitas de plastico, ligas, lapiz vy

cuaderno. f

Desarrollo.
Se platica con los nifios acerca de 1lo necesario de
acomodar el material, qQue cuando estd ordenado es mas féacil

guardarlo.

Se forman equipos de acuerdo a la simpatia de 1los alumnos

y cada equipo nombra un representante. &ste toma el material

necesario para su equipo. El maestro debe procurar que sean

diferentes cantidades menores que veinte y diferente para cada
equipo.

Se pide al grupo que acomoden en las bolsitas las fichas de

diez en diez.

Cuando ya lo ha hecho se les pregunta a cada eqguipo.
éiCulntas bolsitas de diez obtuvieron?

iCuédntas fichas les sobraron?

Se pide al grupo que registre en su cuaderno el total de
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bolsitas emapaquetadas y de fichas sueltas.

Un nifio que lo desee pasa al pizarrédn y luego que lo ha
escrito se pide la participacién del grupo para que digan cémo

se llama el numero escrito.

Asi sucesivamente hasta que se termine la participaciétn de

los equipos.

Se termina la actividad cuando se han escrito numeros hasta

el veinte. !

Evaluacién.
Las anotaciones que el nifio ha hecho en su cuaderno,
serviran al docente para que ubique al nifio en su nivel de

conceptualizacién y lo registre en su cuadro de evaluacién.

7. Carreras de carros

Objetivo.

Que los nifios descubran la ventaja de agrupar en decenas al

contar.

Material.

Fichas de colores, cartones para escribir numeros, cinta
para pegar, bolsitas, ligas, cuaderno, lapiz, dulces
parapremiar a los ganadores, pedazo de tela para la bandera,

pedazos de cartulina u hoja de maquina con numeros del uno al

noventa y nueve. Dos cajas, para unidades vy decenas.
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Desarrollo.
En esta ocasioén el maestro empieza a platicar acerca de las
carreras de carros. Cuestiona al grupo sobre ellos de 1la

siguiente manera:

éLes gustan las carreras de carros?
iC6mo son los carros que participan en estos eventos?
iQuién les paga?

JPor qué creen que deben ganar?

i

Una vez que se conoce mas acerca del tema, se les invita a
participar de una actividad donde los nifios se convierten en
carritos. Para ello se les da un cartoncito con la finalidad
de que escriban un numero del uno al siete, ése sera el equipo

al cual pertenezcan.

El maestro también va a jugar porgque faltas un integrante
(porque son veintiocho), quién sera elegido para que sea el
juez de la carrera, si el grupo lo determina puede ser el

maestro quien de el banderazo de salida.

El material lo recoge un representante del equipo designado
por ellos, seridn noventa y nueve fichas para cada equipo.
ligas, y bolsas. Se les cuestiona para que reflexionen sobre

el modo de realizar la actividad.

i{Para qué creen que son los numeros que estadn en el
escritorio?

i{Que relacién hay entre las fichas y éstos?
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Cuando se ha emitido las opiniones se aclara que al tomar
un numero lo tienen que representar con las fichas. Todo el
equipo puede ayudar y deben ir a depositarlo en las cajas, las

cuales seran una para las unidades y otra para las decenas.

Para salir a tomar el numero, el juez debe dar el banderazo
de salida y los demas van a representar el numero con las

fichas y s6lo este nifio podra llevarlas a las cajas.

Serd una participacién por equipo y puede ganar cualquier
7
equipo. Después de depositar en las cajas el primer nifio se

cuestiona, como en el siguiente ejemplo.

Un alumno selecciona el numero cincuenta y dos, lo deposita

en las cajas y el maestro pregunta.

,C6mo  puede saberse si deposité6 el numero correcto de
fichas?

. Puede haber fichas sueltas en la caja de las decenas?

Cuando el grupo lo sugiere se procede a contarlas; asi se
lleva a cabo hasta que los nifios se den cuenta de que es mas
facil juntar las fichas en bolsitas de diez. Gana el equipo que
termine primero de representar la cantidad. Al final se premia
al que gane mas veces.Luego se les pide el siguiente

ejercicio.

Se les escriben en el pizarrédn cantidades para que ellos
lo representen en su cuaderno mediante dibujos de fichas. Estas

cifras deben contener decenas y unidades. (Ver Anexo N¢ 7)
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Evaluacién.
En este ejercicio el maestro se puede dar cuenta del
proceso de los nifioe y 1lo registra en su cuadro de

evaluacién,

8. Carreras de carros I1

Objetivo.
Que los nifios utilicen decenas y unidades en cantidades

f

menores que cien.

Matcrial.
lL.as cajas utilizadas en la actividad anterior ya contienen
decenas y unidades, cartones con numeros menores que cien, un

pedazo de tela para el banderazo, lapiz y cuaderno.

Desarrollo.
Esta actividad es similar a la anterior. Sb6lo que ahora vya
hay decenas y unidades de fichas, por lo tanto ahora serad méas

rapido el desarrollo de la misma.

Este es como se describe a continuacién. El juez pasa Vy
toma un numero, lo muestra al grupo, luego se colocan en la
linea de salida los representantes de cada equipo, se da un
banderazo, lo participantes toman las fichas y el primero que
logra juntar la cantidad gana. Luego el maestro debe cuestionar
sobre los siguientes aspectos. Por ejemplo en el treinta vy

siete:
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,Cuantas decenas debieron juntar?
éCuantas unidades?

LCémo se forma el numero treinta y siete®?

Qué relacién tiene el numero de decenas y unidades con 1la

representacién de la cantidad?

Evaluacién

Cuando termina la participacién de todos los nifios, el
maestro los invita a realizar un ejercicio donde es%riban
numeros a partir del conocimiento de las decenas v
unidades que lo integran. Por ejemplo: tres decenas y siete

unidades = .

9. "El que pierde gana"

Objctivo.

Que el alumno desagrupe decenas en unidades.

Material.
Cinco bolsitas de diez vy tres fichas sueltas, lépiz vy
cuaderno para cada nifio. Un par de dados, una caja con fichas

sueltas, para cada equipo.

Desarrollo.

Esta actividad se propone a los nifios como un juego. Se
les dice el nombre de éste y cuando ellos encuentran la
contradiccién que existe al llamarla asi se les pregunta a qué

creen que se debe.
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{(Por qué creen que el que pierde gana?
Una vez que emiten opiniones, se les platica la forma en que
se lleva a cabo. Como se van a integrar 1los equipos, se

realiza una dinamica para integrarlos de nuevo.

En una caja se depositan treinta fichas, de las cuales

habra seis colores diferentes. Cada nifio toma una sin ver, el
color la toma, se junta con los que tienen ficha de color
igual.

!

Ya integrados en equipo, un representante pasa a repartir
el material de los nifios. Se selecciona el rumbo de los turnos,
el nifio que debe iniciar y un cajero por equipo quien seréd el
encargado de cambiar decenas por unidades o como los nifios 1lo
soliciten N de recoger en cada tirada las fichas

correspondientes.

LLos dados son tirados a la vez, se cuentan los puntos

obtenidos y deben entregar el total de fichas que resulte.

Se procede de esta manera hasta que algin nifio termine las

fichas que le entregaron, éste sera el que gane.

Se juega hasta que el grupo ya no muestre interés.

Evaluacién.

Mediante 1la observacién que el maestro realice de la
participacién del nifio, de las estrategias utilizadas por el
educando para desagrupar, se registra en el cuadro de

evaluacién.
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10. De compras

Objetivo.
Que el nifio continue con actividades de agrupamiento con

billetes de $1 y $10.

Material.
Hojas de maquina, tijeras, marcadores, fruta, dulces o

envases de mercancia de abarrotes, cuaderno y léapiz.

{

Fsta actividad se propone a los nifioe con anterioridad,
mediante una platica en la cual se destaque la importancia de

saber comprar y vender. Por ejemplo:

Una vez que ellos aceptan, en un primer momento se
les cuestiona acerca de qué es lo que se necesita para
comparar Yy vender. Una vez que ellos mencionan el dinero
y los articulos de venta, se procede a fabricar billetes

de $1 y $10.
También se les pide traer a clase lo que se va a vender.

Cuando ya se tienen los materiales, se forman equipos por
afinidad con cinco elementos cada uno. En éste habra un
tendero, y los demés nifios compran, Sseé turna los roles de

compradores y vendedor.

.o cantidad de dinero seré acuerdo de grupo, s6lo deben
darse unidades. El tendero debe pedir el menor cambio

posible. También puede haber un cajero de grupo.
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Se procede a jugar. Los alumnos anotan en su cuaderno lo

que compran y cuanto deben pagar y por qué.,

Cuando se juega el tiempo suficiente, el maestro cuestiona

en forma grupal de la siguiente manera.

iCuanto pagaste por la compra?
LPor qué?
iComo lo sabes?

SCuantos billetes de diez y cuantos pesos diste?

Asi hasta que por medio de la participacién la mayoria
comprenda la wutilidad practica de manejar billetes de diez

pesos.

Se invita a los nifios a realizar un ejercicio donde escriba
cébmo pagaria diferentes cantidades, con billetes de diez y un

peso.

Evaluacién.
En este ejercicio se puede observar el proceso del nifo

para llevar a cabo el registro.

11. De compras II

Objetivo.

Que el nifio desagrupe billetes de diez pesos por pesos.

Material.

El mismo que en la actividad anterior.
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Desarrollo.

Se invita a los nifios a volver a jugar a las compras.
Una vez que ellos aceptan se les dice que pasen con
el cajero quien 1les va a dar dinero para hacer sus

compras. S6lo se les daradn billetes de diez pesos en

una cantidad fijada por el grupo para cada nifio.

Se forman los equipos en igual forma que la anterior

N ya integrados se procede de la misma manera, s6lo
que ahora el dinero se va a cambiar por billetes
de $1.

También van a registrar en su cuaderno, y cuando se vea que
todos realizaron algunas compras, Se€ procede al cuestionamiento

de la siguiente manera.

éQué compraste?

&Cuéanto costéd?

iLCobmo era la cantidad que entregaste?
oCuantas decenas y cuéntas unidades eran?

,Cémo le hiciste para pagar?

Una vez que ésto se realiza, el docente les propone hacer
un ejercicio donde la situacioén problemética, implique el

desagrupamiento de billetes de $10, por los de $1.

Evaluacién

Se registran los resultados observados en el ejercicio

anterior.



-89~

12. Representacién de numeros en el abaco

Objetivo.
Que el nifio descubra la relacién entre las actividades

anteriores con la representaciéon formal de cantidades.

Material.

Un A&baco de barras, fabricado de madera, que favorezca la
representacién de unidades y decenas. (Ver anexo N2 12) Fichas
de madera para colocar en las barras, cuaderno y lapiz. Todo 1o

anterior es por alumno.

Desarrollo.
Esta actividad se propone a los nifios a manera de juego con
el 4abaco. Cuando ellos aceptan pasan por su Abaco y fichas,

diez por barra.

El maestro cuestiona al grupo de la siguiente forma.

iLCémo se llama este instrumento?
i,Para qué sirve?

i/Como se acomodan las fichas?
sCuantas deben ponerse en cada barra®?
iDénde van las unidades?

iDénde se colocan las decenas?

Y si volteo el é&baco; idonde se encuentran las unidades y
las decenas. Se escribe unidades VY decenas en el lugar

correspondiente, se vuelve a voltear el Abaco y se les
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pregunta.

JEstan en el mismo lugar decenas y unidades?

Una vez que se conoce el Abaco se procede a representar

cantidades. Por ejemplo:

Cuarenta vy cinco: dcuadntas fichas van en el lugar de las

decenas vy cudntas en el de las unidades?

LPor qué?
,Cuadnto vale cada ficha en el lugar de las unidades?

éCuénto vale cada ficha en el lugar de las decenas?

Asi se cuestiona cada vez que se va a representar una

cantidad.

Se complican las representaciones, por ejemplo en el diez,
aparentemente es sencillo registrarlo en el &baco, pero cuando
el nifio pone diez fichas en el lugar de 1las unidades, el

maestro cuestiona.

éSe  pueden poner diez fichas en una clase (unidades o

decenas)?

iPor qué?

éQué debe hacerse en este caso?

Se continla asi hasta que el grupo concluye que 86lo se
puede representar hasta nueve y que cuando son diez se cambia

por la clase siguiente.
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Evaluacién.
Se observa la forma de representar cantidades en el &baco

para llenar el registro.

13. Representacién dc numeros en €l abaco II.

Objetivo.

Que el nifio realice agrupamientos para representar
cantidades, en las cuales se observe el valor que adquiere’cada
una de las cifras segin el lugar que ocupa, de menor a mayor

valor.

Material.

Mismo que el anterior.

Desarrollo.

Se invita a los nifios a continuar con la representacién de

cantidades en el &baco.

Una vez que se acepta se comienza con el planteamiento
de una situacién problematica, como en el siguiente

ejemplo:

Fidel gasta las siguientes cantidades: $16, $9.
A partir de ello se cuestiona de la siguiente manera.

iLCOmo se representa la primera cantidad en el &baco?

iQué cantidad se gastd Fidel en total?

Una vez que se suscita la participacién grupal el maestro
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continua con las preguntas.

Si en las unidades se agregan a las primeras seis unidades,

las otras nueve que gasté Fidel.

éQuéda bien representado?

LPor qué?

Se continta con el cuestionamiento hasta que se concluya
qQue en las unidades s6lo se pueden quedar hasta nueve, porque
cuando son diez, se forma una decena y ésta se agrega al /lugar

de las decenas.

Evaluacién.
La representacién en el abaco realizada por cada alumno,
sirve al maestro para que lleve a cabo su registro en el cuadro

de evaluaciédn.
14. Representacién de numeros cn el abaco I11

Objetivo.
En esta actividad se pretende que el nifio represente

cantidades mediante la desagrupacién de cantidades.

Material.

Mismo que el anterior.

Desarrollo.
Se propone al grupo eata actividad para propiciar la

desagrupacién de cantidades.
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Por ejemplo.

Julia debe $32, sélo tiene para pagar $8. &éCulnto le falta

para completar el pago?

Una vez que se ha planteado la situacién se cuestiona al

grupo sobre lo siguiente:

i4Cémo se le hace para saberlo?

éCuédnto valen las decenas al cambiarlas por unidades?

iServirad cambiar una decena por unidades?

éCual es el resultado?

4Quién desea pasar a hacerla en el &baco al freqte del
grupo?

éQuién més desea hacerlo y explicar a sus compafieros por

qué lo hizo asi?

Se plantean actividades similares para que se continiue 1la

reflexién al respecto.

Evaluacién.
En las representaciones se observa el proceso del niflo y se

registran en el cuadro de evaluacién.

15. Operaciones

Objetivo.

De las actividades anteriores, 1los nifios tienen la

oportunidad de aplicar los conocimientos que ya han construido
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en la solucién de operaciones formales.

Material.
Se invita a los nifios a realizar esta actividad, una vez
que han aceptado se les pide que pasen en orden a +tomar una

hoja para qQque resuelvan los problemas planteados.

Cuando terminan se les pide que la intercambien para

revision.

Se vuelve a regresar a su duefio y cuando la tiehe se
procede a una revisién grupal en la cual s8e cuestionen 1los
aciertos y errores, para que cada uno de 1los miembros del

grupo, pueda autocorregirse.

Evaluacién.

Esta hoja servira al docente para verificar el proceso del
nifio en la construccién del conocimiento del valor posicional.
Al verlo el maestro podrd plantear nuevas situaciones que

ayuden al nifio a acceder a la construccién de este contenido.
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I.a labor que realiza el docente en torno al proceso de
ensefianza - aprendizaje se basa en la revisién constante que se
Jleva a cabo con base en los resultados del aprovechamiento

escolar.

Posteriormente se vuelven a plantear situaciones que ayudan
al alumno en la construccién del conocimiento. En esta ocasién
se han elaborado evidencias en torno a las situaciones de
aprendizaje propuestas, por lo tanto el planteamiento de
nuevas formas de acceder al conocimiento sobre el objeto de
estudio debe tener como punto de partida las siguientes

conclusiones.

Primeramente se debe destacar la importancia que tiene el
conocimiento que el maestro tenga sobre el desarrollo
cognitivo del nifio, vya que por este medio puede planear

situaciones acordes al periodo de desarrollo del mismo.

Asi mismo se pueden proponer los materiales, la forma de
comportamiento, la evaluacibén, pero sobre todo el planteamiento
de nuevas situaciones mads acordes a las necesidades

cognoscitivas del nifio.

Otra cuestiétn gque favorece la comprensién de lo que sucede
en torno al proceso de aprendizaje en el alumno es el llegar a
tener evidencias sobre el por qué éste se puede comportar de

diferentes maneras, como por ejemplo el nivel sociocultural de
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cual provienen, 1las carencias que se tienen en el hogar,
informacién que permite al maestro dejar de pedir actitudes en

relacién al objeto de conocimiento en formas homogéneas.

AdemAs conocer el programa, lo que pide para el grado que se
atiende, favorece tener presentes los objetivos a lograr con la

elaboracién de este proyecto pedagédgico.

l.os Aalumnos del grupo tuvieron la oportunidad de
jnteraccionar sobre el conocimiento del valor posiciona],’ s6lo
hasta el numero cien, debido a Que es la qQue marca el Plan vy
Programa de Estudios 1993, pero los alumnos al recrear el
Sistema de Numeracién Decimal, mediante la reflexién 'aplicada
al mismo en la mayoria de los casos llegaron a escribir cifras

mayores que cien a pesar de las dificultades que surgieron en

relacién a los materiales.

Otro factor presente que eleva las condiciones en que se
lleva a cabo el aprendizaje es la interaccién entre los
miembros del grupo escolar, lo que es muy recomendable por Ja
Pedagogia Operatoria, metodologia seleccionada para llevar a
cabo el proceso de ensefianza - aprendizaje de este objeto de

estudio.

Fn ella se pondera Jla actividad del alumno de acuerdo a su

nivel de desarrollo cognitivo.

l.a evaluacién en este enfoque metodolégico, también adquiere

otro sentido, ya que el objetivo es diferente al tradicional,
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aqui la intencién no es asignar una calificacién numérica, sino
el ayudar al nifio a construir un nivel superior de

conocimiento.

Asi el conocimiento se amplia y con ello las estructuras del
alumno se encuentran dispuestas para ampliar el conocimiento
del wvalor posicional, coﬁ lo cual se construye la estructura
del Sistema de Numeracién Decimal y con ello se mejora la

comprensién de los contenidos mateméaticos.
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Cambia las monedas
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. Y
Rasuelve en el Aba:o 10 s.lgu!.ente. .

Feznando gasta primero S16 pesos y luego $3. Culdnto gasta 7 /
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Antonlo tgene 26 corejos y l%alllnas.cudntos animales tiene 2

Luis debe 31 canicas y sdlo tlene 8 para pagar .Cuantds le fal--

tan para complatar el pago ?

Ana tlene 12 peras y le qulera dar 5 a Tanla.Culntas peras le van
a quedar a Ana ? ’
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