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Introduccion

La ensefianza de la historia ha sido tradicionalmente un problema de
trabajo para el maestro. Por lo general no tiene mas recursos que su libro
de texto y una metodologia que podemos calificar ‘de tradicionalista. En
la ultima reforma educaliva se regresd al enfoque de asignaturas y a la
venseﬁanza de la historia se le colocd como una actividad hasta cierto
punto secundaria ante las verdaderas prioridades nacionales que son la
ensefianza del espafiol y de las matematicas. Por otro lado el proceso
para la elaboracion de libros de texto fue como todos sabemos bastante
conflictivo pues después de haber dictaminado un libro ganador no fue
publicado finalmente dando como resultado que el libro definitivo fuera
hecho por otro equipo de trabajo en un periodo de tiempo apretado y sin

consultar para nada a la base magisterial.

En estas circunstancias el libro de texto oficial presenta una serie de
caracteristicas que hacen necesario la busqueda de complementos para
compensar sus limitaciones. En este trabajo se propone un apeéndice
Didactico para la enseiianza de la historia, paralelo al libro de texto
oficial sin que ello quiera decir que el proceso ensefianza aprendizaje
dependa exclusivamente del texto. El maestro es un pilar muy importante
y no hay texto que valga sin un maestro competente y compromectido con
la superacion de la nifiez mexicana. Este trabajo va dirigido a esa clase

de maestros.



Capitulo I: Objeto de estudio

|. Definicion del objeto de estudio
La ensefianza de la historia, como la ensefianza de cualquier otra
asignatura, depende de la concurrencia de varios elementos; entre ellos el
maestro, el libro de texto, el programa y los apoyos didacticos con los
que cuente el maestro para realizar su trabajo. La asignatura de historia
ha sido fuente tradicional de polémicas respecto a su supuesto o real
contenido ideoldgico. El maestro debe tener clara su posicion respecto a
ello pero también debe tener claro como se deberan lograr los propositos
pedagogicos de la asignatura. En ese terreno el libro de texto cobra una
especial importancia pues de su correcto 0 incorrecto disefio dependera
una buena parte del proceso de ensefianza aprendizaje. Si revisamos
criticamente ¢l contenido del libro de texto confrontandolo con los
objetivos del programa podremos ver que desde la misma SEP se
muestran algunas contradicciones cn la ensefianza de la asignatura.
Sobre la base de cllo, es que surge la necesidad de proponer un
complemento al libro de texto tomando como referente principal los
'ob_ictivos programaticos respectivos
Para detectar los errores existentes en el libro de texto de historia para
cuarto afio de primaria, hubo la necesidad de hacer una evaluacion, por

" lo que se procedié a comparar el Plan y Programa de estudio del libro de
texto- para verificar si el enfoque marcado en el programa para la
ensefianza de la historia es congruente con los contenidos del libro de

texto.



2 Inconsistencias del programa de historia

El enfoque de este Plan tiene cinco rasgos caracteristicos, los cuales
debieron tomarse en cuenta para la claboracion del libro de texto.
Posteriormente se hizo un cotejo de dichos rasgos con cada uno de los
temas del libro a tratar durante el afio escolar para comprobar si son

contemplados en el texto.
Rasgo no.1

“Ios temas de estudio estdn organizados de manera progresiva,
partiendo de lo que para el nifio es mds cercano, concreto, avanzado

hacia lo mds lejano y general.” ’

En el cuarto grado se inicia el estudio de la historia de México y €s
importante que ¢l nifio parta de lo que ya conoce o lo existente en su

comunidad, para llegar a lo desconocido.

Sin embargo, el docente debe tomar en cuenta que el programa en este
curso de historia tiene una gran carga de contenidos y debe poner
especial cuidado para no atiborrar al nifio de informacion inconexa pues
se corre ese riesgo.

15l Programa cn este punto hace mencion de que los temas de estudio
deberan organizarse de mancera progresiva, de lo cercano a lo lejano,
pero, no especifica si se refiere al tiempo (proximo- pasado), al espacio

(local-regional) o a los conceplos (conocido-desconocido).

! SEP, Plan y Programa de Estudios. Educacion Basica, Primaria, 1993, pag. 89.



Por otro lado, en el libro de texto, el Gnico tema que inicia con un festejo
conocido, ¢l cual ha sido aprendido de manera mecanica, al oirlo
mencionar afio con afio es el de “Independencia”. Los temas de estudio

inician con aspectos completamente ajenos al alumno.

Rasgo no.2
) , . . e )2
“petimular el desarrollo de nociones para el ordenamiento historico. 7

Como propdsito o intencion, es correcto que el Programa pretenda
desarrollar en el alumno la reflexion historica y la elaboracion de
esquemas, pero es dudoso que ello se pueda lograr, si consideramos que
la excesiva carga de contenidos en el libro de texto no propicia a la
reflexion de los hechos historicos, por lo tanto, al no haber comprension,

al alumno le sera muy dificil elaborar un esquema de lo aprendido,

agregando a esto el hecho que a la SEP le interesan mas los examenes, y

al docente “cubrir” un programa para que el alumno conteste
correctamente dicho examen.

Rasgo no 3:

“Diversificar los objetos de conocimiento historico’”

En el Plan de estudios se ha tomado mas en cuenta la necesidad de
globalizar los conocimientos, es decir, que la historia no sea estudiada

desde un punto de vista aislado, sino que se deben buscar relaciones con

ofras materias de ensefianza, y viceversa: por medio del conocimiento de

2 Tbid, pag. 90.

¥ Idem.



la historia el nifio deberia comprender las transformaciones que han
sufrido las ciencias y el arte con el transcurso de los afios.

Se considera que este rasgo si se cumple pues se pretende dar la historia
desde un punto de vista artistico, social, etc.

Rasgo no 4:

“Fortalecer la funcion del estudio de la hzfstorz"a en la formacion
civica’”

En este rasgo la SEP da una peculiar importancia al conocimiento y a la
reflexion de la personalidad de las figuras centrales que, de alguna

manera, contribuyeron al desarrollo del México Independiente.

Pero si se analiza con cuidado, en realidad, y sin decirlo abiertamente,

sugiere al docente que ensefie la historia como si fuera una hechura de

héroes, es decir, se esta cayendo en el adoctrinamiento.

Rasgo no:5:

“Articular el estudio de la historia con el de la Geografia’”

Como ya se menciond anteriormente, la historia no se da de manera

aislada y en este grado, se pretende relacionar estrechamente los

acontecimientos historicos con el medio geografico.

En este punto consideramos que si realmente existe una vinculacion entre
la historia y la geografia. Ubica cada momento historico dentro de la

geogralia.

" Idem.

> Ibid, pag. 9.



En general las consideraciones que surgen al contrastar el libro con el
programa podemos apreciar varias inconsistencias con un grado variable
de importancia . Sin embargo es necesario también hacer un balance de
sus aspectos positivos. Por ejemplo: aun 'y cuando existe una vaguedad
en la redaccion de los rasgos del enfoque del plan de enseflanza de la
historia, éste contiene algunos aspectos buenos como son: desarrollar la
reflexion en el sujeto, presentar las transformaciones en la historia del
pensamiento y de las ciencias entre otros, ademds el de relacionar el
estudio de la historia con otras asignaturas como la geografia. Sin
embargo, el libro de texto fue elaborado sin tomar en cuenta todos los
rasgos del programa, pucs, en sus paginas encontramos una gran carga
de contenidos, fechas, nombres, pasajes historicos, que nos proyectan
mas que un aprendizaje reflexivo, significativo y a largo plazo, una
enseiianza tradicionalista con caracteristicas memoristicas y repetitivas.
Con el apéndice de ejercicios didacticos para mejorar la ensefianza de la
historia en cuarto grado se pretende resolver estas inconsistencias del
libro de texto y de esta manera proporcionar al docente una serie de
actividades que le permitan dar un enfoque diferente a los contenidos del
libro de texto, es decir que el profesor los aproveche al mdaximo,
utilizando dicho apéndice como un apoyo al texto oficial.

Dada toda la reflexion anterior, podemos decir que el objeto de estudio
de esta propuesta son las deficiencias del libro de texto oficial de historia

para cuarto afo.



La correspondencia entre el contenido del libro de cuarto afio de historia
y el programa respectivo.

3. Justificacion

Esta propuesta se justifica desde el momento en que el maestro de
escuelas publicas necesita apoyos didacticos para impartir mejor sus
clases. En ellas las condiciones de trabajo son verdaderamente precarias
y a veces no se cuenta ni con lo minimo indispensable. Es necesario
acercarle apoyos econdémicos sencillos y practicos que le faciliten la
tarea en beneficio del aprendizaje de los alumnos.

Aun cuando se han hecho una serie de modificaciones a los libros de
texto de historia de cuarto afio, siguen existiendo deficiencias en sus
contenidos. Estos no presentan interés para el nifio, ademas de ser un
apoyo didactico deficiente para cl docente.

Ante la problematica planteada surge la necesidad de elaborar un
apéndice de ejercicios didacticos para la ensefianza de la historia en
cuarto grado, que ademas de cumplir con un programa oficial despierte el
interés de los alumnos y proporcione al maestro una serie de ideas que le
permitan completar el proceso ensefianza-aprendizaje de la historia de
México.

4. Objetivos de la propuesta pedagogica

o Determinar los huecos y principales carencias del libro de texto oficial



e Disefiar un Apéndice de apoyo complementario al libro de texto oficial
para asi poder dar cumplimiento a los- objetivos del programa de

historia.



Capitulo II: Relerencias tedricas y contextuales

Para poder abordar el tema de la ensefianza de la historia es necesario
hacer una  scric  de  consideraciones  de  tipo:  psicopedagogico,
pedagdgico, didactico y social. Estos ambitos seran abordados en ese
orden, para tener una vision mas amplia de como favorecer el proceso
ensefianza-aprendizaje de la historia en cuarto grado, al hacer algunos
planteamientos referentes a la necesidad de un cambio de conducta en la
practica docente, particularmente en el sentido que le da al uso de
materiales de apoyo asi como el libro de texto. El cambio de que se habla
debe hacerse igualmente extensivo al alumno permitiéndole actuar
libremente y tomar sus propias decisiones, ayudandole a construir sus

conocimientos y aplicarlos en la vida diara.

1. El constructivismo

La pedagogia constructivista tiene sus bases en el planteamiento de
interrogantes mediante las cuales se van construyendo poco a poco los

conocimientos, partiendo del conocimiento del alumno.,

La corricnte constructivista scflala al alumno como responsable 'y
constructor de su propio aprendizaje. Marca una relacion estrecha entre
los contenidos de aprendizaje, el profesor y el alumno, planteando la
necesidad de que el maestro delimite e identifique correctamente los
objclivos de aprendizaje.

“II principio explicativo mas ampliamente compartido es sin ningiin
genero de dudas, el que se refiere a la importancia del alumno en la

realizacion de los aprendizajes escolares; el principio que lleva a



concebir el aprendizaje como un proceso de  construccion del
conocimiento y la ensefianza como una- ayuda a este proceso de
construccion.. de ahi el termino de constructivismo habitualmente

elegido para referirse a esta convergencia. &

El aprendizaje esta determinado por la actividad mental-constructiva del
alumno ante los contenidos escolares, ¢l es quien va a construir el
conocimiento y nadie puede sustituirle en este cometido. Aun cuando el
conocimiento se imparta a un grupo de individuos, cada uno lo va
adquirir de acuerdo a los refcrentes (edricos que posea y el medio
ambiente social y familiar va influir determinadamente en la adquisicion

de estos referentes. Por lo tanto ...

“ El papel del profesor aparece de repente cono complejo y decisivo ya
que, ademds de favorecer en sus alumnos el despliegue de una
actividad mental constructiva rica o diversa, ha de orientarla y guiarla
en la direccion que sefialan los saberes y formas cullurales que

seleccionados como contenidos de aprendizaje’”

La idea tradicionalista que se tenia del profesor como mero transmisor de
conocimientos, sufre un cambio para convertirlo en orientador y guia del

pProceso ensefianza-aprendizajc®.

2. El desarrollo cognitivo del nifio segun Piaget.

§ COLL, César. Constructivismo e intervencion educativa. En: “Corrientes pedagogicas contemporaneas”
Antologia, UPN. Sep. pag,. 12

7 COLL. César. Op. cit. pag. 16

* Aunque muchos profesores aceptan esto, lo hacen en el plano tedrico, sin embargo, en mas de una ocasion,
su practica traiciona su teoria.
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Para llevar a cabo cualquier trabajo relacionado con el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es imprescindible tener el pleno conocimicnto de
las necesidades ¢ intereses del educando y los resultados seran positivos.
Comunmente el profesor trata a sus alumnos como adultos pequefios,
precisamente por desconocer todas las etapas por las que atraviesa el
nifio.

Piaget sefiala cuatro periodos del desarrollo de las estructuras cognitivas

que son.

Periodo de la inteligencia sensorio-motriz. Esta etapa termina a los 24
meses y es anterior al lenguaje, s¢ desarrolla el conocimiento practico

que constituye la base del conocimiento representacional posterior.

“Para un infante, durante sus primeros meses un objeto no liene
permanencia. Cuando desaparece de su campo perceptual, no existe
1‘77.as, no hace ningiin intento para encontrarlo de nuevo.
Posteriormente, el infante tratard de encontrarlo y lo encontrard

localizéndolo espacialmente.”’

Periodo preoperatorio.- el periodo preoperatorio del pensamiento termina
aproximadamente a los seis afios. El nifio ha adquirido el lenguaje y
existe un gran comportamiento. Se inicia el simbolismo. Mediante el
juego el infante reproduce situaciones que han causado una impresion,
éste juego simbolico es para el nifio un medio de adaptacion intelectual y

afectiva. El nifio solo presta atencion a lo que ve y oye a medida que se

Y PIAGET Jean Development and Learning en: UPN/SEP, El Niiio: aprendizaje y desarrollo. Antologia
UPN, SEP, México, 1988. Pag.25



va desarrollando la accién, sin poder dar marcha atras, es decir tiene un

pensamiento irreversible. Por ejemplo...

“Si vertimos liquido de un vaso a otro de diferente forma, el nifio
preoperacional pensard que hay mds en uno de los dos vasos que en el
otro. En ausencia de la reversibilidad operacional, no existe

conservacion de cantidad”. "

Periodo de las operaciones concretas.- este periodo va de los siete a los
once afios de edad, se observa un gran avance en cuanto a socializacion

y objetivacion del pensamiento.

El juego simbolico e individual existente en la etapa anterior empieza a
desaparecer para dar paso a los juegos constructivos y sociales basados
en reglas que aprende a respetar, ¢l nifio va adquiriendo una conducta de
auténtica cooperacion de grupo, se apropia del conocimiento a través de

la manipulacion. Piaget considera que:

“En una tercera etapa aparecen las primeras operaciones, pero les
llamo operaciones concretas porque operan sobre objelos, y aun no
sobre hipdtesis expresadas verbalmente. Por ejemplo existen las
operaciones clasificacidn, ordenamiento, construccion de la idea
mimero, operaciones especiales y temporales, y todas las operaciones
fundamentales de la logica elemental de clases v relaciones, de las
matemdticas elementales, de la geometria elemental y hasta de la fisica

elemental.” "

19 [dem

"' UPN/SEP, op. cit. pag. 26



El nifio de cuarto afio se encuentra en la etapa que Piaget denomina de
las operaciones concretas, durante este periodo el nifio tiene una gran
precision al hacer comparaciones, puede predecir que cantidad de agua
"de un vaso a otro es la misma aunque por la forma uno no parece tener
mas que otro. Aun cuando ha tenido grandes avances todavia requiere de
comparar cosas reales, es decir que pueda manipular y se hallen
presentes. Bl nifio egocentrista de pensamiento irreversible se convicrte
en un ser social, capaz de aprender y respetar reglas implucstas enoun
juego que disfruta y comparte con sus compaiieros, a este nifio le resulta
mas facil aprender por medio de la practica del juego y la manipulacion
de objetos. El nifio llega a la escucla primaria con la mayor disposicion
de aprender, mas sin embargo ¢l macstro se encarga de exterminar cse
desco desde ¢l momento en que lo obliga a aprender un abecedario con
el llenado de planas interminables y mas tarde la memorizacion de textos
entre otros o la mecanizacion de operaciones matematicas que no tienen
ningun interés para ¢l.

Piaget considera que el desarrollo cognitivo del nifio se realiza a traveés
de la asimilacion y acomodacion. Esto sc refiere a que cuando el nifio
adquicre nuevas experiencias 0 conocimicntos  trata de acomodarlos
dentro de sus estructuras cognitivas ya existentes. La asimilacion se
produce cuando las experiencias adquiridas provocan fa modificacion de
las estructuras cognitivas del sujeto logrando un nuevo estadio de

equilibrio.

3. Aprendizaje significativo



La ensceiianza tradicionalista se ha ocupado mas de que el nifio memorice
una serie de acontecimientos historicos, para aprobar un examen que le
permita ser promovido al siguiente curso, que por lograr un aprendizaje
significativo en el alumno. En su mayoria el aprendizaje que se imparte
en las escuelas es receptivo. Ausubel distingue dos tipos de aprendizajes:

el memoristico y el receptivo.

Para que el proceso ensefianza-aprendizaje de la historia rebase los
limites del tradicionalismo es fundamental que el aprendizaje sea
significativo, es decir, se dé como un proceso donde se integre lo que ya
se sabe con 1o que se va adquiriendo. Lo mas importante no es acumular
conocimientos, sino saberlos utilizar para resolver problemas cotidianos.,
de tal manera que los conocimientos adquiridos servirdn para llevar a
cabo una practica transformadora,

El aprendizaje significativo estd basado en relacionar lcs conocimientos
que el alumno posee con los conocimientos que va adquiriendo. De tal
mancra que, segin Novak:

“Para Ausubel, el aprendizaje significativo es un proceso por el que se
relaciona nueva informacion con algiin aspecto ya existente en el que

0 12

la estructura cognitiva de un individuo intenta aprender”.

Si el alumno logra aprender relaciones productivas entre el nuevo
aprendizaje y los conocimientos anteriores, ¢s decir, si lo anexa a sus
estructuras cognitivas, tendra un autentico significado para ¢€l. Si por el

contrario no establece dicha relacion, el aprendizaje sera repetitivo,

_— s e -



mecénico, permanecera en su memoria durante un periodo de tiempo,
pero no existird ninguna modificacién en as estructuras cognitivas, es

decir, no habra construido nuevos significados.

"“Para que el aprendizaje sea significativo debe cumplirse dos
condiciones. Iin primer lugar el contenido debe ser potencialmente
significativo, tanto desde el punto de vista de su estructura interna,
como desde el punto de vista de la posibilidad de asimilarlo. En
segundo lugar el alumno debe lener una disposicion fdvorable para
aprender significativamente. Es decir, debe estar motivado para

relacionar el nuevo material de aprendizaje con lo que ya sabe"’

El docente sigue teniendo un papel muy importante dentro del
aprendizaje significativo, ya no como conductor o transmisor, Sino que
rebasa estas limitaciones convirtiéndose en organizador, dando el uso
adecuado a los recursos didacticos que tiene a su alcance para generar el
conocimiento, aprovechar el talento y creatividad del nifio, vinculando lo
aprendido con lo que ya sabe.

En el Apéndice de ejercicios didacticos para el cuarto afio que se
propone se toma en cuenta el desarrollo del nifio de acuerdo con los
estudios realizados por Piaget; se utiliza y se inspira en el concepto de
aprendizaje significativo y el constructivismo.

4 De la escuela tradicionalista a la escuela nueva

2 NOVAK J. El papel fundamental de la teoria del aprendizaje en una teoria de la educa.
1 COLL, César op. Cit. Pag 35.
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En el siguiente aspecto se pretende hacer un analisis de las
caracteristicas predominantes en la escuela tradicionalista y si estas han
afectado negativamente la ensefianza, o si existen algunos elementos que
se pueden rescatar permiticndo mejorar y enriquecer el trabajo diario del

docente.

La educacion tradicionalista se ha caracterizado por mantener al alumno
en un estado pasivo, donde se convierte en un objeto, recipiente que el
docente. se encarga de llenar de conocimientos. En la escuela
tradicionalista el proceso enseflanza-aprendizaje tiene como objetivo la
mecanizacion de conceptos, donde el profesor posee todo el
conocimiento, que es transmitido de manera verbal sin dar oportunidad al

analisis o cambio. Con esta metodologia el profesor...

“Ensefia a aplicar un razonamiento prefabricado 'y se inhibe la
capacidad de incitar al nifio a que se plantee la pregunta, haciendo con
ello la biusqueda innecesaria de soluciones y por lo tanto el
razonamiento. Sabemos que solo se realiza el esfuerzo de pensar
cuando no hay otro medio mas fdcil y economico de actuar. Dar
formulas, definiciones, ordenes, evita al individuo la mas fdcil tarea de
pensar, dejando que otros lo hagan por el, pero ello lleva a la

pasividad y al aburrimiento. G

En este tipo de ensefianza el profesor esta desarrollando en el nifio
actitudes, conformistas, pasivas, de dependencia, pues, necesila la

aprobacion constante del docente y sobretodo existe una obediencia
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incondicional por parte del nifio, la cual se ha logrado a través de la
coaccion, las amenazas constantes y las sanciones. Este autoritarismo en
la mayoria de los casos se debe al miedo que posee el profesor de
carecer realmente de autoridad, creando con esto un constante conflicto

entre nifio y el adulto, en lugar de crear un ambiente de colaboracion

mutua.

El temor de otorgar al alumno la libertad de accidn tiene sus raices en la
idea de que el nifio puede rebasar al maestro, pasando por alto el hecho
de que en un clima agradable, en el triunfo obtenido por el alumno

también colabord el docente.

La ensefianza de la historia no ha quedado exenta de la influencia
tradicionalista. El profesor abusa del verbalismo, memorizacion y la
transcripcion de textos entre otros, al desarrollar el proceso ensefianza-

éprendizaje de la historia.

“Oué caso liene aprender de memoria fechas y mas fechas de un
pasado inmediato o remoto, nombres y mas nombres de personcajes
desconocidos o de lugares ignolos, que ningund relacion tienen
conmigo y con mi entorno ? se pregunta el pobre escolar, sometido a la
obligacion de memorizar, sin saber por qué y para qué, un monton de
datos extraiios, aparentemente (nconexos, en los que se convierte 1una
disciplina deficiente aprendida por el profesor, y poco reflexionada por
él mismo, en cuanto su sentido profundo, epistemologico, élico,

antropolégico y social. De esta manera en la mayor parte de las

" MORENO, Monserrat. “Problemdtica docente la Pedagogia Operatoria”. Antologia, Teorias del



ocasiones, la historia ensefiada se convierte en cronologia, cronica

ensefiada, descripcion de los hechos iinicos e irrepetibles e

Como sc ha visto existen otras alternativas que el docente puede utilizar
para promover un cambio en su qué hacer diario, repercutiendo
indudablemente en la actitud de los alumnos. La escuela tradicionalista
es un recurso que hoy no responde a los avances y necesidades
educativas, por ejemplo, anteriormente ¢l texto utilizado por el maestro
era monopolico, actualmente es s6lo uno de los muchos recursos con los

que se puede ensefiar historia.

El profesor se ha convertido en un orientador proporcionando libertad en
la participacion de los alumnos respetando su individualidad a partir de
las reformas en los programas de estudio que le otorgan un rol menos
directivo y centralista -y enlatizan ¢l papel educativo del grupo,
Especialmente desde la pedagogia operatoria, ademas de las influcncias

de Vigotsky que resaltan el cardcter social ¢ interactivo del aprendizaje.

5. La memorizacion y el uso de la palabra en un nuevo enfoque de la

ensefianza de la historia.

El memorismo ha sido constantemente atacado cuando hablamos de
ensefianza  tradicionalista.  Iisto pucde dar fugar a un  rechazo
indiscriminado de todo aquello que tenga que ver con el aprendizaje en
su relaciéon con la memorizacion. En realidad todo aprendizaje se aloja

en la memoria, solo que dependiendo del tipo de procedimientos usados,

aprendizaje pag,. 371,
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el aprendizaje estard utilizando una memoria de arraigo superficial o una
memorizacion de arraigo profundo. En sintesis: “Lo que bien se aprende

nunca se olvida”

En realidad, la memoria juega un papel muy importante en el
aprendizaje, por lo que es nccesario seflalar las diferencias entre el
aprendizaje significativo y el memorismo:

“El aprendizaje significativo posee fres ventajas importantes sobre el
memorismo. La primera es que el conocimiento que se adquiere de

modo significativo se reliene durante micho mas tiempo. La segunda es

que la informacion incluida produce 1na diferenciacion progresiva de

Jos inclusores, con lo cual se aumenta la capacidad para aprender

después de manera mas fiacil ofros materiales relacionados. La fercera
es que la informacion que se olvida, después que se hava producido la
inclusién obliterativa, deja secuelas en el concepto inclusor, facilitando
de esta manera el aprendizaje de nuevos materiales relacionados

: . : , 16
incluso después de que se haya producido el olvido.” ’

Generalmente ¢l docente hace mal uso de la memoria, pucs obliga al
educando a memorizar listas interminables de fechas y nombres
historicos. La memorizacion mecanica repetitiva es una de las técnicas
utilizadas en el aprendizaje tradicionalista, aqui fa informacion nueva no
es asociada con los conocimientos ya existentes. La memorizacion

comprensiva es un elemento importante que forma parte del aprendizaje

15 SANCHEZ Quintanar Andrés “Para qué ensefiar y estudiar historia™ en “Cero en Conducta™ 1991 pag.

10

16 NOVAK j. Op. cit. Pag, 81



significativo, pues los nuevos elementos que pasan a formar parte del
conocimiento del nifio son recordados y- memorizados. Por tanto el
aprendizaje significativo no esta peleado con la memoria, incluso la

memorizacién comprensiva representa un aprendizaje a largo plazo.

El uso de la palabra escrita puede ser un antidoto contra el abuso de la

memoria en la ensefianza, pero, no el uso tradicionalista, el tedioso,
aquel que es preparado por el profesor, donde no se permite, la duda, la
confrontacion de to dicho con otras versiones; sino aquel utilizado por
los alumnos para expresar sus experiencias, dudas, ideas permitiendo
enriquecer su aprendizaje. El profesor abandona su papel de sabio para
promover situaciones de aprendizaje, fomentando la construccion del

pensamiento formal,  graduando la metodologia de trabajo con las

fuentes y seleccionando estas en funcion de los objetivos a conseguir.

Por consiguiente, la conversacion es una forma de utilizar la palabra, esta
actividad por medio de la cual se habla familiarmente entre una o varias
personas de temas de interés para lodos, utiliza el lenguaje de la mancra
mas versatil permitiéndole al sujelo comunicarse con otras personas. Lis
conveniente que el macstro converse constantemente con sus alumnos,
de esta manera podra ayudarles a superar alunas dificultades que se le
presenten en ¢l andlisis y construceion de palabras o en la comprension
de textos. Por medio de esta conversacion el alumno puede relacionar lo
que ya sabe con lo que esta leyendo. Remitimos al anexo 1 para ver un
cjemplo de como puede utilizar ¢l macstro la conversacion en su salon de

clases.

[9
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6. Aspecto social

Los aspecctos sociales relacionados con” esta propuesta se pueden
entender de dos formas: por un lado se pueden entender como el
.conjunto de relaciones que se dan en la escuela. Por otro, como el
conjunto de relaciones que se dan entre la escuela y la comunidad.
Veamos estas ideas con mas detalle.

La relacion escuela comunidad es un elemento atil para ser rescatado en
la ensefianza de la historia, pues, ¢sta nos proporciona una serie de
[actores que pucden ser utilizados por ¢l macstro como son: personas
que de alguna manera poseen informacion sobre algunos pasajes de la o
documentos existentes en el municipio, de los cuales podemos obtener
alguna informacion, cstos son algunos de los recursos de utilidad en la
ensefianza de la historia. El medio ambiente social de donde el nifio
procede no se puede desligar del medio escolar, pues, ambos estan
fuertemente unidos, el primero aporta una serie de actividades como las
que ya se mencionaron y en la mayoria de las ocasiones no sabemos
aprovechar, sin embargo podemos lograr que el alumno se apropie de
ellas y las utilice en su beneficio.

Para hablar del conjunto de relaciones que se dan dentro de la escuela, se
pucde vincular con la Pedagogia Operatoria para la cual, el aprendizaje
es fruto de la interaccion dentro del aula. Las relaciones existenles entre
los sujetos les permiten incorporar los conocimientos de manera mas

solida.

12
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Como se puede observar el enfoque anterior tiene como principal
objetivo que el alumno sea capaz de elaborar esquemas que le permitan
seguir un ordenamiento histérico, y por tanto le sera posible dar una
organizacion a los nuevos conocimientos, logrando posiblemente con

este proceso un aprendizaje a largo plazo
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Capitulo I1I: Estrategias metodologicas y didacticas

1. Explicacion general.

Las estralegias que se presentan a continuacion, fueron disefiadas
tomando en cuenta el andlisis del libro de texto que se menciona en el
planteamicnto del objeto de estudio, asi como en el anexo numero 2.
Parten de una fundamentacién constructivista, dados los aspectos
generales que se mencionaron en las referencias tedricas y contextuales.
- Se busca que el maestro cuente con opciones que le permitan superar las
deficiencias basicas del libro de texto y, aunque sea en parte, el
tradicionalismo en la ensciianza de la historia.

No se pretende sustituir las actividades propuestas en el libro oficial, sino
por ¢l contrario, enriquecerlo y apoyar sus contenidos mediante jucgos
para cjercitar constructivistamente, el estudio de la historia,

1 Apéndice es de facil mancjo tanto para maestros como para alumnos,
su lenguaje asi como las actividades que propone son [aciles de entender,
ademds de que brinda al docente la oportunidad y libertad de modificar
los ejercicios propuestos pudiendo utilizarlos en diversos temas de
ensefianza, ya que son [aciles de adaptar. Los materiales que se requieren
para cada una de las actividades del Apéndice se pueden encontrar
facilmente, pues proceden del medio socioeconomico al que pertenecen

los alumnos.
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2. Estrategias:

Memorama

Tema o unidad:

El México antiguo: Leccion 4 “La cultura prehispanica y su legado.
Descripcion:

Este juego resulta muy divertido y entretenido para los nifios, los cuales
deben disponer de toda su atencion para ganar. Esto serd de gran utilidad
para el maestro pues la atencion es muy importante en el desarrollo de
una clase. El nifio se encuentra en la etapa donde lo mas importante para
él es el juego; aspecto que sc toma en cuanta en esta actividad

Se formaran cquipos a criterio del maestro. Los alumnos recortardn ¢
iluminaran las fichas que aparecen cn tres hojas (ver anexo 4).
Posteriormente las fichas se distribuirdn en la banca o mesa con el dibujo
hacia abajo, los alumnos levantardn dos fichas por cada turno, tratando
de recordar donde quedaron las tres fichas iguales. El nifio que junta mas
trios gana. No es necesario tener alguna habilidad previa. Despuées de
haber coloreado y recortado las fichas. La duracion del juego serd de 15

a 20 minutos.

Objetivo:

Estimulard el desarrollo de nociones para el ordenamiento y la
comprension del conocimiento historico.

Esta actividad permitird al alumno acrecentar su atencion y retencion

visual.

23 ~ - 170776



Fundamentacion pedagogica:

Tomando en cuenta a Piaget, la nifiez es la etapa donde lo mas
importante es cl jucgo, aspecto que s¢ toma cn cuenta en esta actividad
Evaluacion:

Se hara un registro de frecuencias de ganadores para observar si hay
algn alumno que gane con cierta frecuencia.

Observaciones:

La idea de utilizar este juego surgi6 al observar que los nifios lo compran

constantemente y lo juegan con gran inter¢s.
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AN

La carrera de los acertijos

Tema o unidad:

El México antiguo: Leccion 4: La cultura prehispanica y su legado.
Descripcion:

Este juego resulta muy interesante para los alumnos, ademas de fortalecer

el trabajo de equipos y las ideas de colaboracion e integracion del grupo.

Se formaran equipos a criterio del maestro.

A cada equipo se le deja una lista de objetos que el equipo debe

conseguir (ver anexo 5), los cuales serdn los mismos para todos los

~equipos. Los objetos pueden ser dibujos, juguetes, etc. Este ejercicio

puede usarse como abordar el tratamiento de otros contenidos.

Se dara un tiempo determinado o en su defecto, ganard el equipo que
consiga mas rapido los objetos. El alumno debe tener habilidad para
interpretar instrucciones. La duracion del juego quedara’ a criterio del
maestro.

Objetivo:

Estimulard el desarrollo de nociones para el ordenamiento y la

comprension del conocimiento historico.

Fortalecera el trabajo en equipo, la creatividad y la habilidad para

enfrentarse a situaciones diversas.

Fundamentacion pedagdgica:
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De acuerdo con Piaget, el nifio de cuarto grado se encuentra en el
periodo de las operaciones concretas. En esta etapa se da un gran avance
en cuanto a socializacion y objetivacion del pensamiento. El juego
individual del periodo anterior tiende a desaparecer, dando paso a los
juegos constructivos y sociales. Este juego aplica dicho concepto de
socializacion al realizar un trabajo en equipo. Con la practica de este
juego se pretende enriquecer socialmente la imaginacion del nifio. Con
esta actividad el nifio no solo se integra a un equipo de trabajo sino que
aprende a solicitar ayuda de otras personas.

Evaluacién

El maestro tomarda como correctas aquellas respuestas que el nifio
resuclva con imaginacion y creatividad. El maestro podra darse cuenta
que se entendié el ejercicio si los alumnos presentan todos los objetos
solicitados.

Observaciones:

Esta actividad es una variante del rally, que es una carrera en auto pero
en la que se ponen juego las habilidades y destrezas de los jugadores

para poder ganar y se practica como una diversion. Es un juego que se

practica poco por que se desconoce.
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Crucigrama

Tema o Unidad:

Se puede aplicar a cualquier tema. En este caso se ejemplifica con el
tema: “De la independencia a la reforma”, leccion 13: “Los primeros

afios de independencia”, y leccion 15: “La intervencion y el segundo
imperio”.

Descripcion: .

El crucigrama es un ejercicio muy divertido que agrada a los alumnos.
Sin embargo, no han desarrollado habilidades para resolverlo de manera

individual les resulta complicado, por lo que se sugiere que se resuelva

en equipo y con la ayuda del libro de texto.

Se formaran equipos (dicha actividad se dejara a criterio del maestro) de
tres alumnos o dos de preferencia. Se le entregara a cada equipo un
crucigrama (ver anexo 6). Resolveran un cuestionario. Cada Pregunta se
contesta con una palabra que serd escrita en una cuadricula numerada
horizontalmente o verticalmente. Dichas palabras se irdn entrelazando.

Podran hacer uso de su libro de texto.

El nifio debera tener bien definida su lateralidad ademas de diferenciar e
identificar las lineas verticales y horizontales que estructuran los o

coordenadas del crucigrama.

La duracion estimada del juego sera de 20 a 30 minutos.

Objetivo:



Estimular el desarrollo de nociones para el ordenamiento y la

comprension del conocimiento historico. -
Inducira al alumno a realizar investigacion documental.
Fundamentacion pedagdgica:

De acuerdo con Ausubel, el aprendizaje significativo es un proceso
donde el alumno relaciona lo que ya sabe con otros conocimientos. Con
Ia resolucion de crucigramas, el alumno utiliza sus conocimientos y se da

a la tarea de investigar lo que desconoce:

Evaluacion:

Se espera que el trabajo en equipo sea enriquecedor. La actividad debera
tener como uno de sus resultados la integracion de los alumnos en los

equipos de trabajo y reforzar los vinculos de cooperacion.

Observaciones:

Es frecuente que los nifios lean revistas comerciales de entretenimientos
en las que se llenan crucigramas. Lo que se hizo fue adaptar las

preguntas a los contenidos del programa de historia de cuarto afio
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Dibajame
Tema o unidad:

LLa Revolucion Mexicana. Leccion 18: “El Movimiento

Constitucionalista”.

Descripcion:

El dibujo es una actividad muy atractiva para los alumnos, La realizacion
de éste ejercicio puede ser una base para iniciar a los alumnos en la
practica del dibujo.

En la actividad que se propone se da una ilustracion en particular (ver
anexo 7). pero el docente puede utilizar la que desee, o para otro
ejercicio. El alumno tendra que reproducir en la cuadricula grande el

dibujo que se encuentra en la cuadricula chica siguiendo los trazos que

hay en cada cuadro y posteriormente colorearlo.

El alumno debe tener un buen dominio del lapiz y la observacion para
detectar qué lineas van en cada cuadro.

La duracion de la actividad va a depender del criteri.o del maestro.
Objetivo:

Relacionara el estudio de la Ilistoria con otras materias, en €ste caso
Educacion Artistica.

Fomentara en el alumno el gusto por el dibujo a través de la Historia,

Fundamentacion pedagégica:
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Ninguna ciencia se encuentra aislada, en esta actividad se puede
observar que la historia también la podemos relacionar con la Educacion
Artistica que es una materia que le agrada a los alumnos. De acuerdo con
el constructivismo al punto de partida son los conocimientos del alumno
que se aplican al manejol de materiales concretos. El nifio desarrolla sus
conceptos con base en la manipulacion de materiales. El trabajo plastico
permite esa posibilidad operatoria, ademas de que vincula contenidos de
aprendizaje con el desarrollo de habilidades estéticas Lo importante

radica en buscar una manera ludica de impartirla.

Evaluacion:

Los alumnos muestran gran interés cn la realizacion de este tipo de
actividades y sobre todo existe una gran convivencia en el grupo e

intercambio de ideas y opiniones.

Observaciones: A través de la practica docente he podido observar que
el dibujo es una de las actividades que mas interesa al alumno, de ahi

surge la idea de utilizarlo en la ensefianza de la historia.
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Laberintos

Tema o unidad:

México contemporaneo. Leccion 20 del campo a la ciudad.
Descripcion:

Los laberintos son juegos donde los nifios pueden adelantar una posible

respuesta, para posteriormente confirmarla al realizar el juego.

Se le entrega al alumno una hoja con laberintos (ver anexo 8), se le
indica que debe seguir ¢l caminito para conlirmar si el presidente que ¢l
eligio es contemporanco o no. Asi deberd hacerlo con los demas hasta
saber cuales de los nombres de presidentes que hay al inicio de cada
Jaberinto son contemporaneos. Gana el que termine primero y lo haga

correctamente.

Se requieren ciertas habilidades psicomotoras basicas tales como
percepcion visual grafica y coordinacion motriz fina para el trazado de

rutas en el laberinto.

La duracion estimada de esta estrategia es de 10 minutos.
Objctivo:

Diversilicara los contenidos del conocimiento hist(')rilco.
Fundamentacién pedagoigica:

El juego es un recurso pedagogico de gran utilidad e interes.

Evaluacion:
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A los alumnos les entusiasma este tipo de juegos, por lo que son
actividades que realizan con gran interés y rapidez, Sin embargo cl
maestro debe estar atento para que el sentido de competencia no

prevalezca sobre el de aprender jugando.
Observaciones:

Los “caminitos” son actividades que se practican principalmente en los
primeros afios de educacion primaria y considero que es un juego que se

debe seguir realizando.



Linea de Tiempo

Tema o unidad:

Curso de historia de México 4° Educacion Primaria.

Descripcion:

En éste juego, el alumno arma un rompecabezas de acontecimientos. La
importancia radica en saber qué acontecimiento va primero o después. La
organizacion del grupo se deja a criterio del maestro, pues, se puede
trabajar individual o por equipos. Los alumnos recortaran cada una de las
ilustraciones que contiene la hoja. El alumno pegara en cada recuadro las
ilustraciones de acuerdo con el acontecimiento y la fecha en que ocurrio.
La linea de tiempo se puede utilizar para destacar los acontecimientos

mas importantes de su libro de historia o simplemente una etapa de la

misma,

El alumno debe tener los conocimicntos basicos de la Historia de México

y habilidad para localizar en un libro el tema determinado. La duracion
de éste juego sera de una hora.

Objetivo:

Estimulara el desarrollo de nociones para el ordenamiento y la
comprension del conocimiento historico.

Fundamentacion pedagégica:

De acuerdo con el constructivismo, la ensefianza ayuda al alumno a
construir su propio aprendizaje: Cuando ¢l alumno clabora una linea del

tiempo esta haciendo uso de lo que sabe 'y lo que desconoce. Serd €l
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mismo quien encontrard dicho conocimiento. Con éste gjercicio se
facilita al nifio identificar el orden de sucesion de los hechos historicos
marcados en su linea de ticmpo. De ésta manera ordenara en su mente
qué hecho ocurri6 primero y qué hecho ocurrio despucs.

Evaluacion:

El profesor evaluara al constatar que cada ilustracion haya sido colocada
en el casillero correcto. Recorlar y pegar es una actividad de sumo
interés para cualquier nifio y resulta an mas interesante cuando existe
una incOgnita, en este caso, saber en qué lugar debe i cada ilustracion.
Por lo tanto el maestro pucde utilizar dicha actividad en algin otro tema.

Observaciones:

Esta actividad es sugerida tanto en el libro de texto como en el libro de
sugerencias didacticas para el docente, mas sin embargo, los alumnos las

desconocen, Considerando que es de suma importancia que el alumno se

ubique en el tiempo, es como se retoma en esta propuesta.
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3. Perspectivas de la propuesta

Los recursos economicos con los que cuentan maestros y alumnos son
escasos, por tanto dicho apéndice vendria a solucionar en parte dicho
problema, ademds de proporcionar al docente una serie de alternativas
que le permitan dar un enfoque a la ensefianza de la historia diferente a la
tradicional.

Como se puede advertir en cada una de las actividades sugeridas se
pretende que la historia de México se vista de una manera conjunta con
otras asignaturas, es decir, el maestro al mismo tiempo que reafirma
algin tema de historia repasa otro tema de alguna asignatura dilerente
como puede ser: espaiiol, geografia, ele.

Con la propuesta de dicho apéndice se intenta que la historia sea
abordada desde un punto de vista constructivista, aparte de darle la
verdadera importancia que tiene ¢l saber historia, es decir, la historia es

un elemento més que va a contribuir al desarrollo integral del alumno.

4. Vinculacion de la propuesta con otras areas del conocimiento

Ning(n conocimiento se da de mancra aislada, todas las drcas del
conocimiento tienen una estrecha relacion, de tal manera que no
podemos aprender ciencias naturales sin que también aprendamos
matematicas o historia, sin tener conocimiento de espaiiol o de geogralia.
Los juegos y ejercicios propucstos anteriormente demuestran algunas de

las diferentes maneras en que la historia se relaciona con otras areas.



ot

La ensefianza de la historia se ha considerado aburrida .y de escasos
recursos didacticos, por lo que el maestro debe disponer de toda su
habilidad para borrar esa imagen erronea. Cuando localizamos en un
mapa la zona de influencia de alguna cultura prehispanica estamos
también viendo geografia. Uno de los principios del plan de estudios de
educacion primaria, es la de mantener una relacion constante y variada
entre los contenidos de diferentes asignaturas. Especificamente en los
contenidos de historia se ha dado especial atencién a la relacion entre los

procesos historicos y el medio geografico.

Ejemplos:

e En el crucigrama donde se aborda el tema “De la Independencia a la
Reforma”, la ensefianza de la historia se relaciona con la asignatura
de espaiiol; pues en esa materia viene como preparar un crucigrama

o Con el ejercicio “dibujame” que se refiere al tema de “La Revolucion
Mexicana” también estamos refiriéndonos a otra materia que es

Educacion Artistica con el contenido: “Utilizacion del espacio”.

36



Conclusiones

El andlisis realizado al Plan y Programa de estudio y al libro de texto de
historia para cuarto afio a lo largo de esta propuesta nos ha permitido
comprobar las inconsistencias existentes en dichos textos, las cuales son

un problema en la practica docente,

Como se ha visto el nifio de cuarto aflo se encuentra en la etapa de las
operaciones concretas de acuerdo con los fundamentos de Piaget, por lo
tanto las actividades que los alumnos realicen deberan permitirle
participar en la adquisicion de su propio conocimiento a traves de la
manipulacion e interaccion con ¢l medio que lo rodea y a su vez

contribuir en la construccion de su propio aprendizaje.

' Dichas caracteristicas imperantes en esta etapa no han sido tomadas en
cuenta para la elaboracion del libro de texto, por lo tanto, cuando se
convoca a participar en la produccion del libro de historia de cuarto afio,
se parlicipa con la esperanza de promover un cambio por minimo que
fuera, pues, ¢l docenle tiene mayor conocimiento de las carencias y
necesidades de su diaria labor en el aula, a diferencia de un pedagogo
quc se encuentra tras un escritorio. Sobre todo se debe tomar en cuenta
que existen algunos lugares en nuestro pais donde la tnica arma con la
que cuenta el profesor es ¢l libro de texto, de ahi la necesidad imperante
de una buena calidad en ¢l contenido. Pese a todo esto, la realidad es:
que tanto el curso como cl libro Tlistoria de México, siguen siendo

ajenos y aburridos para el alumno.
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Con las actividades propuestas en el apéndice se pretende dar al maestro
no solo una serie de ejercicios, sino por el contrario juegos y actividades
que invitan al alumno a ser un sujeto participativo, ademas, cstdn
disefiadas de tal mancra que pucden ser utilizadas por ¢l profesor para
diversos contenidos, aparte de proporcionar al docente ideas nuevas y

diversas para la ensefianza de la historia.



Anexos
Anexo namero 1:
Ejemplo del uso didactico de la conversacion

“Debbie una nifia de nueve afios, ha estado levendo con el maestro. Ha
desarrollado las habilidades mecanicas adecnadas pero la valoracion
del maestro indica que el uso del lenguaje de Debbie es restringido en

muchos aspectos. [l Sr.W. Escucha cuidadosamente a Debbie”.

(Debbie, D; Sr. W. M.)

1D: (leyendo) Dédalo e [earo se pusieron las grandes alas que habian
hecho y movieron los brazos. Lentamente comenzaron a levantarse del
suelo, cada vez mas hacia el cielo azul. Pronto pudieron ver el mar azul
y los barcos como jugueles brillantes en las blancas crestas de las olas.
[caro estaba tan emocionado que empezd a volar cada vez mas alto
hasta que el sol calenté su espalda y abajo los barcos casi habian

desaparecido de su vista.” Aqui hay un dibujo de él.

2M: Mm, parece que el sol calienta mucho jno? ¢ Por qué estaba Icaro

tan emocionado?

3D: No lo sé.

4M. ; Qué dice el libro cuando lcaro comenzo a volar ?
5D: Subié al cielo.

6M: Si, vio cosas muy interesantes.

7D: Vio el mar y todos los barcos.

EL)



SM : Si aqui dice: “barcos como juguetes brillantes y en blancas

crestas de las olas™

9D: Podrian saludarle.

1OM : ; Porqué crees que dice “como juguetes brillantes” ?
11D:Bueno estaban tan alto que parecian muy pequeiios

12M: Si, v el mar estaba encrespado por lo tanto las olas estaban

rompiendo y eran blancas. ¢ Hus visto asi alguna vez el mar ?
13D: Si, en Bridlington. Eran muy altas y casi me revuelcan.
14M: ; Como se sentia [caro mienfras iba subiendo ?

15D: Era emocionante, queria ver mas. Pero a medida que se acercaba

al sol tenia mas calor.

16M: Y eso era un problema ?

17D: Si porque tenia plumas pegadas de cera.

I8M: Si vy ¢ porqué era eso un problema para él?

19D: bueno creo que podrian caerse, cuando la cera se derritiera.-
20M: Y j qué ocurriria entonces?

21D: Creo que si [caro no tiene cuidado se caerd con fierza en le mar
y se ahogard.

22M: Si, seria peligroso para él. Mejor sigue levendo y veremos lo que
pasa.

Esta lectura ha dado higar a una conversacion que sélo avuda al

maestro a descubrir lo que Debbie ha entendido en su lectura, sino que
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también ayuda a la nifia a buscar pistas para anticipar lo que viene
después. Para que la lectura les sea agradable los nifios necesitan
buscar una secuencia en las historias.” Como se puede observar en le
ejemplo anterior la palabra no es monopolizada por el profesor, da

oportunidad de expresion a la nifia. 4

"TOUGH Joan. “Lenguaje, conversacion y educacion.” Madrid, visor, 1989, P. 156.
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ANEXO 3

Cuadro concentrador de la relacién entre el libro de texto y el programa de
historia de cuarto grado

Rasgos que marca el programé
v

Relacion con el libro de texto
v

1. Los temas de estudio estan
organizados de manera
progresiva partiendo de lo que
para el niflo es mas cercano,

concreto y avanzado hacia lo mas

lejano y general

No especifica si se refiere al tiempo,
espacio o conceptos. En el libro de
texto el Ginico tema que inicia con un
festejo conocido es el de la
Independencia.

2. Estimular el desarrollo de

nociones para el ordenamiento y
la comprension del conocimiento

historico

La cafga de contenidos en el libro de
texto no propicia la reflexion de los
hechos historicos:

3. Diversificar los objetos de
conocimiento historico

Este rasgo si se cumple pues se
incluyen diversos tratamientos
ademas de los ya clasicos. Por
ejemplo: tradiciones historia de los
diferentes dialectos que se hablan en
el pais, artesanias, etc.

4. Fortalecer la funcion del estudio

de la historia en la formacién
civica

En este rasgo se sugiere la
enseflanza de la historia como una
hechura de héroes, es decir, se esta
cayendo en el adoctrinamiento, y se
pierde de vista que el héroe se
mueve en un contexto determinado.

5. Articular el estudio de la historia

con el de la geografia

Este rasgo si se toma en cuenta en
el libro de texto, Cada momento
historico es ubicado
geograficamente.
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Anexo numero 4: Memorama

JUEGA MEMORIA
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Anexo namero S:
(Carrera de los acertijos)
Instrucciones:

Organizate con tu maestr(a/o) en equipos. El equipo que termine primero
en reunir lo que se pide serd el ganador. Puedes pediry ayuda a los
vecinos de la escuela, a los demas grupos. Lo que cuenta en este juego es
que resuelvas inteligentemente los acertijos. El equipo que reuna mas

puntos sera el ganador
Materiales que se requieren:

Algin objeto de palma.

Un utensilio prehispanico

Un producto derivado del maiz.

Chocolate

Un perro

Una planta medicinal

Una prenda tipica de vestir.

Chile

Utensilio de barro

Producto alimenticio de las civilizaciones prehispanicas.

Maestro: Las respuestas correctas también serdn aquellas que el nifio
resuelva con imaginacion y creatividad. Ejemplo si en el juego se solicita
un caballo, el nifio podrd presentar uno de verdad, uno de juguete, un

dibujo o algo representativo.
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Anexo namero 6: CRUCIGRAMA
Horizontales

L.- S¢ corond emperador de México

2.- ;Quién dio a conocer las Leyes de Reforma?

3.- Primer presidente de México

4.- Durante su gobierno se perdié mds de la mitad de nuestro pafs
5.- ;Quién mantuvo en el poder a Maximiliano?

Verticales

[.- A los que lucharon por la Independencia se les conoce con el nombre de...
2.- Partido politico que estaba a fuvor de la Repiblica.
3.- Partido politico que deseaba conservar la Monarqufa.
4.,- Archiduque europeo.

5. Pafs europeo que invade México.
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Anexo nanmero 7

DIBUJAME

Toma como modelo el dibujo y reprodticelo

en la cuadricula inferior.

1
M
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Anexo namero 8 Laberiftes
| Iy

Encuentra el laberinto que debes seguir para encontrar los presidentes

conte mporaneos.

Ernesto Zedillo

Adolfo Ruiz C. Qadjupe Victoria

——
_—

I

Lazaro Cardenas
- /{”_/

-




Anexo namero 9: Linea del tiecmpo

Recorta las siguientes figuras y coldcalas

de acuerdo a la fecha de la linea

de tiempo que corresponde
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