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INTRODUCCION

La resolucién de problemas ha cobrado importancia en la educacion
matematica como medio para la comprension de las operaciones basicas,
por lo que se pretende que el nifio de primaria llegue a descubrir que la
matematica es util y necesaria tanto por las aplicaciones que él pueda hacer
de la misma, como por la formacion de habilidades y capacidades que
incrementaran su razonamiento y comunicacion al encontrar un fenguaje que
le ayude a plantear y resolver una variedad de problemas cotidianos. Lo cual
le ayudara a informarse sobre su ambiente y organizar sus ideas para
concebir dicha ciencia como herramienta para entender su mundo Yy
transformarlo en su beneficio algun dia.

E| verdadero mentor es aquél que conoce bien a los nifios en los
que va a propiciar el conocimiento, cuales son sus antecedentes escolares,
cual el medio sociocujtural y econdémico donde se desenvuelven; que
oportunidades les brindé dicho contexto y cuales son sus limitaciones,; por
otro lado, debe conocer el desarrollo del pensamiento infantil, qué és posible
para nifios de cierta edad y qué no, y cudles son las hipotesis que han
elaborado por si mismos del mundo que los rodea.

Para ello se torna imprescindible prepararle un medio adecuado a

sus caracteristicas bioldgicas y sociales; que a partir de experiencias



oportunas y enriquecedoras pueda desenvolverse en la vida con exito y
autonomia.

Este es el propdsito central de la educacion basica y el trabajo del
maestro es fundamental para su cumplimiento.

Una educacién completa que no se refiera solamente a la esfera
intelectual, sino que tome muy en cuenta la emotividad, quien ejerce una
gran influencia sobre la racionalidad del educando; debe partir de las
experiencias adquiridas en su entorno, e ir ampliando sus horizontes para
que pueda aplicar las habilidades adquiridas a través de la resolucion de
problemas matematicos hasta ser un individuo creativo, constructor de su
conocimiento y responsable de su propio futuro.

En el presente trabajo se delinea una alternativa con caracter
propositivo sobre la aplicacion del algoritmo de la multiplicacién en problemas
matematicos, que pretende mejorar el desempefio docente con la aportacion
de estrategias didacticas que respondan a la problematica detectada y
mejoren el proceso de Ia ensefianza y aprendizaje. |

La propuesta pédagégica estd constituida por cuatro capitulos que
brevemente se describiran a continuacion: .

La primera parte corresponde al capitulo denominado
Determinacion de la problematica; incluye las cuestiones mas relevantes en
la comunidad, escuela y grupo: se hace mencién del porqué se considera tal

problema dentro del grupo y se plantean objetivos al lograr trasladar la

propuesta al terreno de la practica.



También se aborda la formacién del docente y su implicacién en la
problematica planteada; ya para finalizar el capitulo, se presentan las
consideraciones técnicas que sustentan a la propuesta con fundamentos
epistemoldgicos y psicopedagogicos.

La caracferizacién de la alternativa contenida en el capitulo dos
para intentar darle respuesta en el marco de un proyecto y argumentar sobre
cual es el tipo de proyecto adecuado a la problematica a traves del que se
construye, fundamenta y planea la innovacion en la transformacion de
nuestro quehacer docente.

Le precede el andlisis de la aplicacion de la alternativa que se
suscita con respecto a la estrategia al ser llevada a la practica y evaluar los
momentos mas importantes del proceso desarrollado.

En el capitulo cuarto se realizan unas sugerencias para llevar a
cabo la propuesta de innovacion.

Como parte final se arriba a las conclusiones obtenidas a traves del

desarrollo y culminacién del trabajo, la bibliografia que auxili¢ las tareas
K

realizadas con el apoyo. tedrico y el apendice que representa parte de las

tareas realizadas acorde a las acciones emprendidas durante el proyecto,



CAPITULO|
DETERMINACION DE LA PROBLEMATICA
A. Diagnéstico Pedagégico.

La relacion escuela comunidad debe ser estrecha ya que ambos
incluyen y se transforman en beneficio del nino.

El medio ambiente que rodea al nifio le ayuda a apropiarse de
conocimientos sociales y culturales y se forma sus propias ideas del mundo
de la vida. El entorno mas proximo es el marco de referencia del nifio a
través del cual entiende el mundo y lo explica, por lo que se hace necesario
un andlisis de la problematica existente en la comunidad y la institucion,
donde se realiza el quehacer docente y se reflejan en situaciones a las que
estan expuestos tanto alumno como maestro y en los cuales se abordan en
el presente trabajo.

La comunidad de INFONAVIT Cielo Vista, se Iocali;a
aproximadamente a .t;es km de Ciudad Delicias por la carretera
Panamericana a la salida sur de la ciudad y esta catalogada como una
comunidad urbana. Es una colonia construida en el afio de 1982, tiene
apenas 16 afos de fundacion.

La mayoria de las mujeres realizan trabajo extradomestico y los

nifios pasan la mayor parte de un turno solos o al cuidado de sus hermanos



mayores entonces se presenta un préblema al no atender el llamado del
maestro cuando cita a reuniones periodicas, para explicar el plan de trabajo,
las estrategias y metas que se quieren lograr por parte del docente; de la
misma manera los descuidan en la alimentacién, pues los mandan sin
desayunar, a la hdra del recreo les llevan algunos productos para que se
alimenten con muy bajo valor nutritivo (alimentos chatarra) de los que se
anuncian en los medios de comunicacion masiva, esto provoca que se
manifiesten fatiga y falta de atencién para realizar el trabajo escolar, lo cual
repercute en el aprendizaje.

La escuela como institucién debe plantear alternativas al
mejoramiento de la salud mediante campanas de difusion del valor nutricional
de los alimentos y crearles una conciencia de que los alimentos de la
publicidad no beneficia su salud y ademas afectan el presupuesto familiar.

Por otra parte la television actia como medio enajenador, gran
parte de los programas transmitidos son de origen estadounidense o
canadiense y no reflejan por lo tanto valores nacionales o las costumbres
1
tradicionales de México.

Por lo general los nifios pasan muchas horas frente al televisor
interfiriendo en la libehad de aprendizaje, criterio, expresion 'y
comportamiento de los mismos. El nifio es muy receptivo a la publicidad y los
mensajes emitidos fomentan actitudes y habitos consumistas; esto lo reflejan

en sus comportamientos agresivos hacia sus comparnieros de clase al imitar a

su personaje favorito, o comprar a la hora del recreo uUnicamente las
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golosinas que anuncian en la televisién‘.

Es preciso tener presente que la escuela y la familia deben
prepararse para facilitar nuevas estrategias y estimulos a los nifios sobre
como reaccionar responsable y criticamente ante este medio. Al hacer
conciencia en los educandos para seleccionar programas donde se despierte
el interés en temas educativos y a la vez apoyen la labor de los maestros.

Una de las enfermedades que mas incide en los habitantes de esta
comunidad son las de las vias respiratorias; se ven afectados principalmente
los nifios. Esto es debido a la contaminacion ambiental originada por la
planta termoeléctrica que arroja bastante hollin; un gran nimero de infantes
presentan asma y alergias, con esto se observa un considerable ausentismo
escolar.

En su gran mayoria los nifios de dicha comunidad tienen mayores
posibilidades de realizar actividades extracurriculares como practicar un
deporte o estudiar alguna forma artistica como la danza, musica o
actividades manuales. Esto provoca que algunas veces se le acumulen las

g \
tareas escolares encargadas por el docente.

En algunas ocasiones los nifios de 10 afios en adelante trabajan en
centros comerciales, ocupéndose de embolsar el mandado, las tareas que
realizan son las adecuadas para la edad de ellos, no corren riesgos ni se
exponen a graves peligros porque no manejan sustancias toxicas o
venenosas, pero no resulta facil trabajar y continuar con el mismo nivel en los

estudios. No cumplen con las tareas extraclase o trabajos de una
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investigacion que son muy importanteé por los conocimientos que él mismo
descubre y se apropia mediante experiencias directas. La falta de tiempo
suele traducirse en notas bajas.

Las personas adultas de este lugar presentan un nivel cultural y
académico muy variado pues existen profesionistas, doctores, contadoreé,
maestros, etc. En su gran mayoria la gente presenta como un minimo de
escolaridad hasta la secundaria terminada. El hecho de que los padres de
familia estén mas preparados académicamente ha generado problemas con
los maestros al querer intervenir en la forma de ensefiar del docente, muchas
veces escogen al maestro que consideran el mejor para sus hijos segun sus
expectativas.

La comunidad siempre expone algun tipo de demanda a la
institucion cuando ésta no cumple, cuando los nifios no aprenden a leer, o el
ausentismo de los maestros se vuelve excesivo, aqui se generan conflictos
entre padres y maestros.

La comunidad constantemente evalia a los maestros haciendo
comparaciones con tal' 6 cual, con criticas negativas hacia el personal qué
ahi labora, todo esto ocasiona desercion de los alumnos hacia otras
escuelas.

Las relaciones de padre de familia es variable con cada uno, toman
mucho en cuenta las actitudes hacia los alumnos (maestro estricto, regafon,
responsable, comprensivo) lo que pone de manifiesto una situacion de

inconformidad y repercute en el apoyo y colaboracién para la institucion.
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A los padres de familia les agr‘ada que el docente sea responsable y
cumplido con las normas que marca la institucion (horario de entrada y
salida).

Se preocupan mas porque sus hijos dominen las cuatro operaciones
basicas, leer y escribir. Dejando de manifiesto su preferencia por las ideas
mecanicistas y memoristas para el aprendizaje de las asignaturas.

El grupo de tercer grado “A’ de la escuela “José Clemente Orozco”
lo integran niflos que poseen una edad de 8 0 9 afios. El nino de este grado
se encuentra en una etapa de su vida en la que esta en pleno proceso de
integrarse al mundo social. El mismo nifio advierte en si la transformacion de
la que esta siendo objeto; va teniendo conciencia creciente de si mismo
como persona y es capaz de conversar con los adultos: es inquieto al
manifestar su energia a través del juego, carifioso, altruista, curioso,
preguntén, seguro si se le da la oportunidad de manifestar sus intereses y
sus saberes; aprenden a escuchar a los demas en su grado escolar y su
familia, de esa maneraﬁconocen los motivos de actuacion de las personas
‘que le rodean, particulal;mente los adultos. Disfruta sintiéndose importante y
util, le gustan las actividades de club y las excursiones. Adquirird madurez si
se le permite tomar decisiones y enfrentarse con las consecuencias de una
equivocacion.

Todo esto tiene una aplicacion importante en el aspecto
pedagogico, ya que se podria pensar por estas manifestaciones, que puede

exigirse al nifio una responsabilidad que aun no tiene; sin embargo alguna
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su historia, su entorno, sus actores, su aprendizaje, su organizacion, sus
relaciones y sus condiciones normales. Es en esta cultura escolar donde se
entretejen necesidades, problemas, intereses, expectativas que por ser tan
cotidianos pasan desapercibidos o se les da poca importancia, sin embargo
son la esencia de la vida escolar.

La escuela a pesar de ser un lugar de importancia para propiciar el
aprendizaje, no es la Unica instancia responsable de hacerlo, esto es, debe
ser el lugar en el que se organiza el conocimiento, donde se sistematizan los
aprendizajes que se obtienen en otros espacios (hogar, calle, lugares
variados y por qué no, la misma escuela) bajo la direccion del maestro.

Desafortunadamente en el quehacer cotidiano escolar vy
extraescolar se abruma a los nifios con gran cantidad de conocimientos, y
s6lo una minima parte es asimilada, retenida o incorporada debido a que el
aprendizaje se orienta con excesivo énfasis tedrico. El docente hace pocos
intentos por vincular con las experiencias cotidianas de los alumnos; pocas
veces conscientementeagntiende que los educandos poseen un gran numero
de conocimientos matematicos adquiridos fuera de la escuela; y por supuesto
que este tipo de conocimiento no se les permite utilizar, induciéndolos a
aceptar abstracciones y explicaciones dadas por el maestro sin que haya una
reflexion ni entendimiento o razonamiento hacia las mismas.

A partir de esto, el nifio presenta dificultades para utilizar los
conocimientos fuera de la escuela y cae en la apatia para buscar y utilizar el

conocimiento por medio de la reflexion.
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El proceso de enseﬁanza-ap}endizaje se centra principalmente en
actividades académicas mecanicas tales como la explicacion verbal del
profesor, sin recursos ni elementos que la hagan atractiva, resuelven
ejercicios en los libros de texto y operaciones matematicas que propician la
memorizacion temporal de los contenidos por el temor a “la perdida de
tiempo” debido a la incapacidad vy apatia de correlacionar las areas del
conocimiento, pues se planean de una manera asilada y desvinculada de la
realidad en que vive el nifio.

Generalmente se aplica una metodologia sin partir del interés de los
educandos, guiado el docente Unicamente por los contenidos del programa, a
la vez que se centra en una ensenanza aulica, sin considerar otros espacios
como seria su entorno natural, para que faciliten la apropiacion del
conocimiento. De igual manera no se utilizan como punto de partida los
conocimientos previos que son tan necesarios para la comprension de un
nuevo conocimiento, por lo que al plantearle problemas a resolver, los niNos
de manera automa’ticaﬁsin relacionar los datos correctamente, presen‘tan
cualquier operacion en _ei afan de dar un resultado al docente, aunque no séa
la correcta: otros, considerados los del nivel mas alto, emplean la suma
iterada y algunos mas hace’n intentos de solucién valiéndose de dibujos o
cuentan con los dedos.

Las practicas educativas llevadas por el docente han sido de una
manera impuesta verticalmente sin considerar el proceso natural del nifo,

piensa que todos han de aprender las mismas nociones y al mismo tiempo
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impone homogenizaciéon y se ve reflejado con actividades poco variadas y
rutinarias como resolver operaciones matematicas, en su cuaderno.

Esto genera desinterés por aprender y permanecer en la escuela
fomentando actitudes de rebeldia por algunos educandos. Ademas el
maestro no acepta que para mejorar la educacion debe fortalecer sus
competencias técnico-pedagogicas y el dominio de los contenidos
curriculares.

La falta de comunicacion mas directa entre los docentes o trabajo
colegiado para intercambiar experiencias, se manifiesta de una manera no
armonica por el celo profesional; se desconocen las expectativas, intereses y
preferencias pedagdgicas, por lo que se generan practicas individualistas, sin
socializar con los companeros otras alternativas o estrategias de ensefianza
que favorecen la labor dentro del aula.

Uno de los propdsitos actuales en la educacion es buscar la
formacion integral del nifio que le permita tener conciencia social y
convertirse en agente e su propio desarrollo y de la sociedad a la que
pertenece. De ahi el car%cter formativo, mas que informativo de la educacion
primaria.

Por eso se ha de procurar la adquisicion de conocimientos asociada
con el ejercicio de habilidades intelectuales y de la reflexion.

Particularmente la asignatura de matematicas ha demostrado ser un
obstaculo para que muchos estudiantes pudiesen completar sus estudios en

la escuela, debido a que se impone un proceso mecanico y por lo tanto
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fuerza al alumno a confiar sobre todo én la memoria aislandolas de otras del
pensamiento como el analisis, la sintesis y la comprension.

Las matematicas son hoy una ciencia abstracta para el nifo de
tercer grado, que en estas edades se encuentra en un periodo evolutivo que
Piaget llama operaciones concretas. No comprende lo abstracto ni
generaliza, y esto es lo que hace que las matematicas carezcan de atractivo
para él. El problema surge por el desconocimiento del docente sobre los
procesos que sigue el nifo para construir conocimientos matematicos, al no
llevarlo a un espacio donde observe la matematica de manera real o natural,
ya que el nifio se encuentra en un nivel concreto por lo tanto en esta edad
necesita apoyarse en cosas que pueda tocar y ver, debe partir de la
manipulacién de objetos.

La metodologia y los recursos utilizados no ofrecen ninguna
garantia real de que se aprendan las matematicas. Los estudiantes lo hacen
por imitacion y por agradar a las expectativas del docente, no le encuentran
significado y son para q}ellcs conocimientos aburridos, por no tener relaqién
con situaciones y problemas de su vida real. |

Por lo anteriormente mencionado, no extrafia que el nivel de
aprovechamiento de los estudiantes en el area matematicas sea mas bajo
que el de otras asignaturas. La aversion, incluso el terror estudiantil a las
matematicas es manifiesto y esto se observa en los porcentajes tan elevados
de reprobacion en todos los niveles educativos.

Al considerar lo anterior, las matematicas deben ser instrumento
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que sirva para comprender el mundo,‘ entender situaciones practicas de la
vida y para cumplir objetivos tales como despertar el interés del nino,
ayudarle a adquirir confianza o motivarle para que descubra el verdadero
significado de esta asignatura y lo aplique en su vida cotidiana.

En el tercer grado se inicia |a mecanizacion de los algoritmos de la
muiltiplicacion sin saber qué aplicaciones pueda tener dicha operacion pues
se dedican horas y esfuerzo a que [0s alumnos dominen primero un
procedimiento para multiplicar y otro para dividir; ya después, se proponen
problemas para que se apliquen las operaciones. La consecuencia es casi
siempre que los alumnos aprenden a hacer mecanizaciones, pero fracasan al
resolver problemas matematicos.

Al analizar mas la practica docente en las estrategias que utilizan
los alumnos al resolver problemas matematicos que requieren el algoritmo de
la multiplicacion para su solucion se observa que presentan gran dificultad en
los alumnos de tercer grado, quizé por la manera de hacerlas apropiar casi
por completo en una Q£epeticién mecanica para que adquiera rapidez al
resolver problemas, sin hacer un analisis cuidadoso y consciente de las
relaciones que se establecen entre los datos.

Al iniciar al nifio en el aprendizaje de la operacion aritmética llamada
multiplicacion, el docente propone el concepto de una suma abreviada y
usualmente los lleva a la memorizacion de las tablas de muiltiplicar, sin que
los alumnos hayan encontrado utilidad y significado de ésta en problemas

donde se aprecie la relacion entre numeros que los lleve a visualizar la
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necesidad de un algoritmo para la multiplicacion, aunque en la vida diaria
requieran hacerlo y de hecho lo hagan al ir a la tienda y en sus juegos.

Por toda la problematica presentada se pretende conocer: ¢Cuales
estrategias ayudan a comprender la aplicacion del algoritmo de la
multiplicacion en los problemas matematicos?

C. Justificacion

Con la educacion se adquieren un cumulo de conocimientos 'y
habilidades que permiten al individuo involucrarse en la dinamica social. Es
necesario comprender las diferentes formas sociales en que ha operado el
objeto de conocimiento en las escuelas, en particular el proceso que siguen
los nifios para construir las matematicas, por ser éstas de gran importancia
en la vida del hombre, ya que casi no hay actividad humana en la que no se
encuentre alguna aplicacion de conocimientos matematicos.

Para poder realizar una innovacion docente es necesario plantear
un proyecto y disefiarlo auxiliados a través de la investigacion de una
problematica que se Qresenta a nivel escolar; proyecto e investigacion
podran ser una herramienta porque en ellos se fundamenta la posibilidad de
transformar el quehacer docente propio, al permitirnos crear estrategias
metodoldgicas que favorezcan la comprension de la necesidad del dominio
del algoritmo de la multiplicacion.

El docente esta tan absorto en sus propias expectativas que olvida
orientar a los nifios a construir conocimientos matematicos, que pueden ser

aplicados en otros campos. Al transmitirlos en forma aislada no permite que
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el alumno les dé significado y aplicaciéh.

El nuevo plan de estudios a lo largo de la primaria, propone partir de
la resolucion de problemas surgidos del contexto del nifio para la apropiacion
de las matematicas.

Se considera esta necesidad como prioritaria y se ha optado por
centrar el interés en esta asignatura otorgandole una gran importancia al
empleo de situaciones que se puedan trabajar estrategias con base a las
caracteristicas del grupo y de los objetivos de aprendizaje en que el alumno
llegue por si mismo a los conceptos matematicos y los exprese en su propio
lenguaje.

Cabe mencionar que por experiencia propia estudiar matematicas
era un suplicio en la etapa escolar, por la gran cantidad de conocimientos
con que se abrumaba al alumno por lo que existia sentimiento de miedo
hacia ellos a los profesores que las imparten. Es ese entonces se clasificaba
a los alumnos con base a su nivel intelectual por medio de pruebas objetivas
para acomodarse en los grupos “A” 0 “B” dentro del salon de clase; también

K
se hacian filas segun la calificacion, y esto generaba inseguridad y temor por
asistir a la escuela.

La experiencia nafrada provocéd interés por darle solucion a la
problematica antes planteada a mas de que al ingresar a la Universidad
Pedagogica Nacional y leer sobre el desarrollo psicogenético del nifio con las
teorias para orientar al docente se constato que es fundamental tomar en

cuenta el proceso natural del nifio, para la construccion de conocimientos



matematicos.

D. Propésitos

- Que el nifio en su proceso de aprendizaje actie observando. preguntando,
experimentando, proponiendo, inventando, expresando y comunicando.

- Apreciar los procedimientos distintos y originales de los alumnos.

- Reconocer problemas que se resuelven con el algoritmo de la
multiplicacion.

- Despertar el interés por los problemas matematicos de la vida real en un
ambiente de confianza y ameno.

1. Planes y Programas de Estudio

Con la apertura a la modernizacion educativa se ofrece un espacio
para correlacionar contenidos programaticos con el mundo de significaciones
del nifio, y que tiene que ver con la vida diaria, ademas se permite destacar
que lo significativo siempre tiene que darse a partir de la iniciativa del nifio no
de lo impuesto por el maestro.

Por lo anterior las actividades que se propongan en la escuela
deben enlazar los c_ohtenidos de los programas de estudio con Ic;s
aprendizajes que los nifios han adquirido fuera de la institucion y sérviran de
base para apoyar al alumno en la resolucion de problemas de su entorno que
le presenten cotidianamente.

El nuevo programa de estudio no sélo pretende una informacion
académica con contenidos cientificos y culturales, sino busca una intensa

formacién en actitudes y valores.
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Los alumnos de educacion p‘rimaria cuentan con nuevos libros de
texto gratuitos en los que la calidad e impresion es de primera. Estos
materiales son atractivos e interesantes, lo que contribuye para un mejor
proceso de aprendizaje entre los alumnos.

Para que esta finalidad se cumpla es indispensable que el docente
se apropie de su espacio de trabajo, tenga la libertad de disefar las mejores
formas de lograr objetivos en los que utilice su experiencia e iniciativa. Asi
como también lleve a la practica las orientaciones del plan y programas y
utilice los nuevos materiales educativos en forma sistematica creativa y
flexible.

El plan y programa centran su atencion en la ensefianza de
cuestiones basicas al uso de la lectura y escritura y la aplicacion de las
matematicas en la resolucion de problemas. En los libros de matematicas se
trabaja a partir de situaciones propias de la cultura infantil con juegos,
competencias. lecturas y excursiones que son soporte de los contenidos de
matematicas.

Q- .

El objetivo es dque paralelamente al aprendizaje de las matematicas
los nifios adquieran otros conocimientos y se interesen por indagar sobre
temas que en esta asignatura apenas se tocan. Las lecturas comprenden
actividades y discusiones que le permiten esclarecer procedimientos,
dificultades y soluciones de una manera 4gil y amena para los alumnos. Los

contenidos giran en tormo a ejes tematicos permitiendo que la ensenanza

incorpore no solo contenidos matematicos sino el desarrollo de habilidades y
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destrezas. También se basan en el cénocimiento que actualmente se tiene
sobre el desarrollo cognoscitivo del nifo y sobre los procesos que sigue en |a
adquisicidén de conceptos matematicos lo cual conlleva a que los alumnos se
interesen y encuentren significado y funcionalidad a los conocimientos
matematicos utilizando como un instrumento que les ayude a resolver
problemas que se le presenten en diversos contextos.

En la ensefianza de las matematicas se dedicara una cuarta parte
del tiempo de trabajo a lo largo de los seis grados. Para llevar a cabo los
objetivos del programa de matematicas sugieren al docente que muestre
principal interés en la seleccidon de que partan de los intereses de los ninos y
tomen en cuenta las ideas previas para resolver problemas matematicos,
comparando sus resultados y formas de solucion para hacerlos evolucionar
hacia los procedimientos mas formales de las matematicas.

E. Novela Escolar

Ensefiar es una tarea noble, implica inteligencia, constancia,

responsabilidad, lealtaq, honestidad y un conjunto de valores éticos que

k) L
hacen de esta bella labor y dificil pero maravillosa, singular y patriética mision
de educar, que solo es comprensible para quien ha participado en la
formacién de generaciones.

En septiembre de 1976 ingresé a la escuela Normal “Rural Ricardo
Flores Magon” de Saucillo, Chih., que fue el espacio privilegiado para mi
formacion como maestra, y presenta una caracteristica muy especial, pues

es un internado para sefioritas. En él se nos presentd la oportunidade de
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compartir diversas costumbres, pues en su mayoria era gente del campo de
muy distintas regiones del pais, de extraccion humilde, pero donde surgieron
lazos de amistad y afecto.

La actitud de mis maestros para la ensefianza tenia caracteristicas
tradicionales al enfatizar el uso de la memoria en el aprendizaje de los
conocimientos para transmitirlos posteriormente. Asi pues de esta manera
los profesores ensenantes organizaban las actividades en base a objetivos
preestablecidos, de igual manera se seleccionan estimulos como el cuadro
de honor con el fin de que los alumnos muestren nuevas conductas.

Mis practicas fueron el primer acercamiento a la realidad docente, vy
se trabajaba en un grupo para aplicar los métodos estudiados en clase: se
me presenta un conflicto, al llevar la teoria a la practica con un grupo que no
conocia, y el poco tiempo de permanencia ahi ademas que estaba bajo la
responsabilidad de otra persona.

Todo esto permitié formarme un leve panorama de algunas
actividades que presentan los docentes segun la comunidad donde se

q :
presenta la escuela. -

En 1980 egresé de Saucillo con 20 afios de edad y mi preocupacion
es ese entonces era el Iugaf en donde quedaria ubicada; para ese entonces
se pretendia que los estudiantes al terminar fueran a trabajar a las zonas
rurales para apoyar a las personas de esas comunidades alejadas, al

alfabetizarlas lo que les ayudaria a tener una vida digna asi como procurar Ia

movilidad social de los grupos mas necesitados.
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Fui asignada para trabajar en el Largo Maderal, Chih. Por ser un
ejido maderero, llegué a una escuela de organizacién completa, ahi empecé
a enfrentarme a como organizar al grupo, comenzar reuniones con padres de
familia, rendir homenaje a la bandera y preparar programas socioculturales
involucrando a la comunidad ya que ellos consideran a la escuela como
nucleo cultural al cual deben asistir y participar.

Para 1981 obtuve mi cambio a una comunidad de Camargo, Chih,
que se llama la Enramada y es de tipo rural, se encontraba aislada, no habia
comunicacion, ni transporte urbano, crecia de los servicios de agua potable y
luz eléctrica.

Al estar instalada me enfrenté a problemas como el tener que
atender mas de dos grupos simultaneamente, al estudiar la normal nos
ensefiaron a dar clases a un solo grupo. La falta de experiencia ante tal
situacién me llevdo a valerme de estrategias surgidas de la necesidad y
buscar apoyo con otros maestros que tenian la experiencia de trabajar asi.
Asi mismo di prioridad %Ia apropiacién de la lectoescritura y las operaciones
fundamentales que son necesarias para que las personas se desenvuelvan.

Para 1983 me trasladé a laborar en la colonia Cuauhtémoc de
Delicias, Chih. En cuanto a la metodologia utilizada fue de una manera
tradicional, aqui el nifio debia escuchar y repetir lo que el maestro decia o los
libros y asi consideraba que los alumnos habian aprendido. Me toco poner en
practica el método global de analisis estructural.

La motivacién para los alumnos eran con laminas o cuentos y
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mucho material didactico en los que‘se tardaba horas y horas para su
elaboracion.

Se asignaban calificaciones con actitudes competitivas al premiar
solo a los mejores alumnos en base a coeficiente intelectual que se daba por
medio de pruebas objetivas, y se hacian filas segun su calificacién. En lo que
se refiere a la ensefianza de las matematicas se partia siempre de un
algoritmo pues pensaba que la repeticién de operaciones aisladas llevaria a
los nifios a un aprendizaje.

Actualmente laboro en la escuela “José Clemente Orozco” de
Infonavit Cielo Vista, Delicias, Chih. Al correr de los afios he observado que
otras circunstancias como la experiencia, referencias bibliogréaficas y otras
instituciones me siguen formando como docente, en las que he acumulado
un sinfin de saberes.

Alingresar al a U. P. N. y leer sobre el desarrollo psicogenético del
nifo, las teorias pedagdgicas y epistemoldgicas he aprendido que es
fundamental tomar er]} cuenta el proceso natural del nifio para una
ensenanza-aprendizaje y que los contenidos del programa vayan acordes a
los intereses de los nifios proponer e investigar el conocimiento, lo que
coincide con la propuesta en planes y programas de la SEP.

F. Consideraciones Teoricas
1. Como construye el niiio el objeto de estudio.
La tarea pedagdgica requiere de organizar la practica docente con

actividades de ensefianza-aprendizaje que tengan en cuenta la interaccion
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entre los propios alumnos, el profesor y el objeto de estudio. El gran reto del
educador es pues encontrar la manera de conseguir que los aprendizajes
resulten de utilidad, es decir que influyan en las actividades en las que se
encuentran inmersos los alumnos, por lo que serd necesario conocer
razones, de como se obtiene el aprendizaje y cOmo el alumno aprende lo que
se pretende ensenarle, aqui lo principal es tener en cuenta las caracteristicas
alumno-docente, contenido y su relacion con los sujetos participantes.

Con base a lo anterior se retoman elementos que nos ayudan a
orientar de manera significativa el proceso de ensefanza-aprendizaje.
a. Conocimientos previos

El nifo pone en juego su pensamiento infantil y su proceso
intelectual cuando intenta conocer el mundo que los rodea, pues parte de
experiencias propias mediante las cuales se explican el mundo natural y
social en el que viven y que han construido en el transcurso de su historia a
través de la informacion que obtienen en la escuela y fuera de ella, en los
medios de comunicacic')g y las experiencias de la vida cotidiana, lo cual le va
a permitir solucionar prob!emas diversos que se presenten en su entorno.

En la resolucién de situaciones problematicas los ninos utilizan
como punto de partida los conocimientos y concepciones construidos
previamente, es asi como los conocimientos previos facilitan la conexion
entre los saberes poco sistematizados de los que el alumno dispone, y los
que pretende adquirir a través del aprendizaje escolar. Piaget nos menciona

que el conocimiento se caracteriza por un proceso de “reestructuracion y

&Q
219
2
57
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reconstruccion en el cual el conocimie‘nto nuevo se genera a partir de otros
previos. Lo nuevo se construye siempre a partir de lo adquirido y lo
transciende”.!. Es mediante los conocimientos previos gque los nifios al igual
que cualquier persona puede dar explicaciones, responder, preguntar o
resolver una situacioén problematica.

Uno de los factores que hay que tomar en cuenta para promover el
aprendizaje escolar a partir de los conocimientos previos sera fomentar en
primer lugar la toma de conciencia de los alumnos con respecto a sus ideas
propias, ya que solo haciéndolas explicitas y siendo consciente de ellas
lograran modificarlas; si se conocen las ideas previas de los alumnos
podemos atacarlas de modo directo mediante experiencias que entren en
conflicto con las concepciones anteriores, de manera que les obliga
reconsiderar, abandonar o modificar dichas concepciones.

El conocer el momento en que se encuentra cada nifo se sabra
cuales son sus posibilidades para comprender los procedimientos propios de
las matematicas y el tipg de dificultad que va a tener en cada aprendizaje que
puede ser interpretadé; mas facilmente por los nifos, y de este modo
acercarse paulatinamente al lenguaje y los procedimientos propios de las
matematicas. |
b. Calculo mental y estimacion

En la vida diaria, el nifio acumula experiencias y desarrolia

' COLL, Salvador. De qué hablamos cuando hablamos de construccién. Antologia UPN. Los
problemas matematicos en la escuela. P. 555.




estrategias de solucion cuando realiza sus compras en la tiendita escolar, se
reparte sus juguetes con sus hermanos y opera con pequefias cantidades de
dinero; hacen aproximaciones a un resultado, en el que su manejo denota la
comprension del procedimiento que pone en juego como Cecilia Parra lo
menciona “Una buena estimacion previa del orden de magnitud de nimeros
que-dan solucién a un problema puede servir al alumno como elemento guia
que le ayude a juzgar sobre la pertinencia, validez de los procedimiento o

S
recursos utilizados durante el proceso de solucion de problemas

"2 Por ello cuando el nifio resuelve calculos o problemas, no solo

planteados
se le debe pedir que produzca un resultado exacto, tambien se le debe
conducir hacia la estimacién de resultados, pues permite al alumno valorar si
el resultado que obtuvo mediante procedimientos informales o
convencionales es razonable, posible o imposible, ademas que ayudan a los
ninos a comprender las relaciones entre los datos del problema. Sin embargo
realizar estimaciones de un problema solo adquiere sentido si el nifo los
compara con el resultado exacto de un problema para ver que tan exacta fue
su estimacion.

El céalculo mental puede propiciar la recuperacion de saberes
previos del alumno y la construccién de una buena aproximacion al resultado

de un problema pues muchas veces no expresan por escrito los

conocimientos que los nifos poseen, pero que las realizan mediante calculos

? PARRA, Cecilia. El calculo mental en la escuela primaria. Antologia UPN. Los problemas
matematicos en la escuela. p. 16.
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mentales. Cecilia Parra dice que el calculo mental es un “‘conjunto de
procedimientos que, analizando los datos por tratar se articulan, sin recurrir a
un algoritmo preestablecido para obtener resultados exactos o
aproximados”. Esta actividad favorece la puesta en juego de estrategias
para propiciar el desarrollo de habilidades de célculo mental mediante la
resolucién de problemas de multiplicacion, pues los nifios las realizan con las
estrategias que ellos construyen; al pedirles que las expliquen, comparen o
que las registren por escrito ayudara a mejorarlas.

He aqui la importancia de proveer a los alumnos de oportunidades
para enfrentar los problemas con sus recursos pero a la vez es necesario
que avancen en los procedimientos mas convencionales. De igual manera
organizar intercambios, discusiones para asegurar la difusion de hallazgos
con el fin de que los procedimientos se oficialicen.

Esto tendra la ventaja de que los alumnos sean capaces de
sostener sus ideas y de presentar argumentos para defender o dejarse
convencer ante propuestas mejores.

9

El calculo mental y la estimacion es un camino hacia la comprension

y construccion del algoritmo de la multiplicacion.
c. Los problemas matematicos
El nifio se enfrenta diariamente a una realidad que intenta

comprender y transformar, en ella debe resolver problemas y tomar

decisiones constantemente, ya sea en el juego, ir a comprar, armar un

* Ibidem. p. 122.
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juguete, etc. Al proceder asi, el niﬁé ira desarrollando su capacidad de
razonamiento l6gico; a medida que avanza en su aprendizaje el educando
sera capaz de plantear en términos matematicos diversas situaciones de la
vida cotidiana asi como resolver los problemas plantados con base a lo
expuesto anteriormente “Los problemas son situaciones que permiten
desencadenar actividades, reflexiones, estrategias que llevaran a la solucién
buscada, mediante la construccion de nuevos conocimientos™. Puede
decirse que para resolver un problema el nifio, coordina sus experiencias
previas, conocimientos e intuicion, para llegar a encontrar una solucion que
no se conoce.

Al presentar situaciones problematicas al nifio se debe cumplir con
determinadas situaciones como: que responda a una necesidad o interés del
nifio, que su grado de dificultad no sea tan grande como para desanimar a
los alumnos. Por ello es importante tener presente que lo que es un problema
para una persona puede no serlo para otra porque esta fuera de su alcance o
por el nivel de conocimisntos de la persona el problema ha dejado de serlo,
entonces la resolucién de un problema se considera cuando ha obtenido la
verdadera solucion.

También es de vitél importancia permitir al nifio la libertad para
elegir distintos caminos y que puedan explicar el porqué de esa resolucion,
esto sera un medio para desarrollar el razonamiento matematico. Existen al

menos dos tipos de problemas para el aprendizaje de las matematicas: para

* SEP. Libro del maestro. Matematicas 3er. Grado. P. 9.
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descubrir y para aplicar.

Los problemas para descubrir® promueven la busqueda de
soluciones y la construccion de nuevos conocimientos, formalizaciones y
habilidades, un ejemplo de este tipo de problemas, son los que se plantean
para introducir el algoritmo de la muiltiplicaciéon. Los problemas para aplicar
tienden a promover la ampliacion y afirmacién de aprendizajes.

Al emplear estos dos tipos de problemas le permitira un aprendizaje
solido y permanente, pues el nifio utiliza en el aula sus procedimientos no
escolarizados en la resolucion de problemas, esto pondra en juego su
capacidad, creatividad y razonamiento l6gico acercandose poco a poco a
aquella operacién o estrategia que considere mas practica.

d. Multiplicacion

El nifio de tercer grado se enfrenta a situaciones de su vida diaria
en los que debe multiplicar antes de apropiarse de este aprendizaje formal,
ellos resuelven estas situaciones mediante los recursos que tienen y son:
contar, sumar y manipglar. En el proceso de la multiplicacién de numeros
naturales intervienen do:é;s tipos de problemas que le permiten al nifo resolv;er
problemas con dicha operacién: los de variacion proporcional éntre dos

medidas y aquellos en los que se multiplica dos cantidades o medidas y que

se obtiene como resultado una cantidad o medida de otro tipo.

> |bidem. Pp 9-10.
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En los de relacion proporcionél6 estan por ejemplo, la relacion entre
el numero dulces que se compran y la cantidad de pesos que se paga por
esos dulces; al variar la cantidad de un tipo la otra forma varia en la misma
proporcion. En los que s€ va a obtener la medida de una nueva magnitud es
por ejemplo el area de un terreno es largo por ancho = area (metros
cuadrados), o el célculo del numero de combinaciones posibles con tres
blusas y cinco faldas, al multiplicar blusas Y faldas se obtienen
combinaciones.

Al introducir la nocion de la multiplicacion y que son mas comunes y
adecuados para los nifos de tercer grado son cuando se va a averiguar el
total de elementos que s€ obtienen al considerar varios conjuntos con la
misma cantidad, o sea donde se establece una relacion proporcional con
respuestas creativas que impliquen busquedas de caminos, ensayos Yy
errores. Dada la estrecha relacion entre la adicion y la multiplicacion se
encuentran limitaciones de enfoque de la adicién repetida hacia la
multiplicacion, es la del tiempo que es necesaria para el calculo, por ejemplo:
si se quiere calcular cQa’ntos jabones hay en una caja en las que se ven
empacados en filas de seis columnas con cuatro cada caja es facil, pero si se
quiere conocer el nimero de asientos en un estadio, que tiene sesenta y

cuatro filas de doscientos treinta y cinco butacas; emplear la adicion en este

caso es poco tardado, se simplifica el célculo si se emplea la multiplicacion.

& AVILA, Alicia. Un concepto que se construye en la escuela. Guia del estudiante. UPN.
Construccion del conocimiento matematico en la escuela. P. 17.




30

Es posible obtener la multiplicaciéon por medio de una suma iterada,
el multiplicar permite una variedad de significados diferentes: suma de
sumandos iguales, nuimero de veces que se repite un conjunto, relacion de
proporcionalidad. Se hace necesario reconocer los diversos significados que
estan implicados en la multiplicacién para usarla de manera adecuada dentro
del contexto de un problema.

Debido a que los problemas matematicos se pueden resolver de
distintas maneras, un problema de multiplicacion se puede resolver mediante
el contexto, la suma o la multiplicacion.

El exigir una presentacion Unica para todo el grupo impide al nifio
expresar sus caminos y razonamientos, anula su actividad personal que los
lleva a elegir operaciones al azar, ademas de enfocar a ayudar a los nifios a
reconocer la estructura del problema.

e. Algoritmo

Las matematicas tienen herramientas poderosas que permiten
resolver una gran varigdad de problemas de una manera mas rapida y
economica y son los aléoritmos convencionales. “Un algoritmo es una serie
finita de reglas a aplicar en un orden determinado a un numero finitc; de datos
para llegar con certeza, sin determinacién ni ambigliedades en un numero
finito de etapas a cierto resultado, y esto independientemente de los datos”’.

Asi el algoritmo permite resolver mediante una serie de pasos, una operacion

" BOUVIER. Célculo mental en la escuela. Antologia UPN. Los problemas matematicos en la
escuela. P. 144,
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aritmética determinada.

El desarrollo de los algoritmos obedece a ciertas reglas, las cuales
se derivan de las propiedades de las operaciones aritméticas, elementales y
el sistema decimal de numeracion.

En la escuela se han anadido dificultades en el aprendizaje de los
algoritmos, que son en los datos intermedios que aparecen en las
operaciones no se escriben, sino que se opera con ellos mentalmente y de
modo inmediato, y esto se refleja al parcializarse la multiplicacion, pues se
realiza rapidamente y emplean la memoria, al imponer estos calculos
mentales dificultan el trabajo en la operacion de la multiplicacion.

Al resolver situaciones problematicas se debe permitir a los nifios
sus procedimientos espontaneos, y a través del didlogo de compareros y
maestro, los alumnos encontrardn estrategias econdémicas y cercanas a las

convencionales. Mediante este proceso las expresiones matematicas y los

algoritmos de calculo convencionales tendran funcionalidad y sentido para

los nifios.
k!
2. Caracteristicas de los nifios
La escuela en calidad de institucion formadora, disefiada por la
sociedad, debe proporcionar los medios que impulsen el desarrollo de la
personalidad y la autonomia de los educandos.
Se anhela pues, que el proceso educativo parta de |a realidad social

y natural que circunda a los nifios de hoy; que se brinde especial interés a la

iniciativa, a las perspectivas y las reflexiones de los sujetos. Para lograrlo es
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necesario que los docentes tomen en cuenta las investigaciones realizadas
sobre la evolucion del desarrollo psicologico del nifio. Se debe actualizar para
que responda a los cambios que constantemente se presentan en la
sociedad, de tal modo que ofrezca una educacion fincada en la accion,
donde el alumno sea el constructor de sus propios conocimientos. Piaget en
su teoria, psicogenética distingue cuatro periodos en el desarrollo de las
estructuras cognitivas intimamente unidos a la evolucion de la afectividad y la
socializacion del nifio.

El primero es el estadio sensoriomotriz®, abarca desde el nacimiento
a los dos afos de edad; es el que antecede al lenguaje y al pensamiento. El
proceso de adquisicion del lenguaje se inicia desde el momento en que se
establece un vinculo de comunicaciéon entre la madre y el nifio. Mediante el
esquema de asimilacion, el infante incorpora sucesos, y a través del proceso
de acomodacion los transforma, facilitando su adaptacion al medio. Los
movimientos que le producen sensaciones de satisfaccion son repetidos con
frecuencia y se denominan reacciones circulares; éstas solo evolucionan en
la medida en que el niflo se desarrolla.

Los pequefios se valen del sentido de la vista para seguir los
movimientos de los objetos que se desplazan en el espacio, y tratan de

encontrarlos cuando desaparecen. En la medida en que se desarrollan son

%

capaces de realizar acciones mas complejas para lograr sus objetivos.

8 AJURIAGUERRA, J. Estadios del desarrollo sequn Piaget. El nifio, desarrollo y proceso de
construccion del conocimiento. Pp. 54-55
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otro y menor que un tercero.

Se da cuenta de que las propiedades de los objetos no son
permanentes, sino que pueden cambiar de acuerdo al medio en que se
encuentran. Empieza a identificar ciertas propiedades mas o menos
constantes de los objetos, como la conservacion de la materia.

Agrupa objetos basandose en las propiedades comunes y los
ordena en forma creciente y decreciente. Sin embargo en todas estas
operaciones de clasificacion todavia procede de manera intuitiva por medio
del ensayo y el error de manera que ante situaciones similares tienen que
volver a empezar. Puede proponer varias soluciones para un mMismo
problema ya que su pensamiento va siendo mas légico, aunque todavia muy
ligado a la experiencia concreta.

En el periodo de las operaciones formales el adolescente por medio
de sus acciones se integra, poco a poco al mundo de los adultos. Su
pensamiento se caracteriza por razonamientos mas complejos sobre lo real y
posible. El desarrolio Qel lenguaje verbal le permite reflexionar sobre lo
posible. Ante los problerﬁas crea hipétesis y trata de comprobarlas utilizando
los datos que posee.

Las evoluciones psicoldgicas por las que atraviesan los nifios no
son muy visibles a las personas que los rodean, principalmente padres y
maestros, a quienes corresponde dedicar especial atencion a las
caracteristicas que se manifiestan en determinada etapa, con la finalidad de

favorecer sus potencialidades y no acrecentar sus limitaciones.
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3. Factores del aprendizaje

La formacion y desarrollo del conocimiento de un proceso continuo
y dindmico en el que de acuerdo con Piaget® se basa en_la organizacién y
adaptacion por ser una de las funciones basicas de los seres humanos. La
organizacion es pues, una tendencia comun a todas las formas vitales y que
consiste en integrar estructuras que pueden ser fisicas o psicologicas en
sistemas o estructuras de orden superior.

La adaptacién en la cual todos los organismos nacen con una
tendencia a adaptarse al medio ambiente. Piaget postula los principios
generales de funcionamiento que afecta a la inteligencia, la organizacién y la
adaptacién.

La adaptacién intelectual es también una interaccion o cambio entre
una persona y su medio ambiente e implica dos procesos, la asimilacién y la
acomodacién. La persona incorpora o asimila rasgos de la realidad externa a
sus propias estructuras psicoldgicas, por otro lado modifica o acomoda las

estructuras psicqlégic? para enfrentarse con las presiones del medio
ambiente. k

Ambos procesos operan simultaneamente en el nifio la cual tiende a
organizar su conducta y su pensamiento y adaptarlo al medio ambiente. En la

medida en que el nifio se desarrolla y persiste en la busqueda de respuestas

que satisfagan su curiosidad se torna imprescindible una reorganizacion de

® PIAGET, Jean. Development and Learning. Antologia UPN. El nifio, desarrollo y proceso de
construccién del conocimiento. Pp. 36-37.
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las estructuras cognitivas y que conducen de una manera sistematica al
aprendizaje.

En el aprendizaje segun Piaget, se caracteriza por la adquisicion
que se efectua “r.nediante experiencia anterior e involucra la presencia
interrelacionada de cuatro factores: maduracién experiencia, transmision y
equilibracion.

La maduracién que se encuentra representada por el crecimiento
orgéanico y su desarrollo bioldgico es necesario para que el nifio con base a la
integracién con su medio, adquiera capacidad para asimilar nuevos sucesos
y amplie su campo cognitivo.

En la experiencia el sujeto construye el conocimiento a partir de la
experiencia que se produce cuando realiza determinadas acciones sobre su
medio al observar, explorar, que propicia la agrupacién del conocimiento
fisico (caracteristicas de los objetos).

El segundo conocimiento es el 16gico matematico, son las acciones
que se efectdan sobrilos objetos reales. El otro factor que incide en el
desarrollo del pensami.e%to es la transmisién social, pues constantemente ~kel
nifio recibe una serie de informaciones proporcionadas por los sujetos con
los que tienen contacto en el medio en que se desarrolla.

El proceso de equilibracion coordina los otros factores mencionados
que intervienen en el aprendizaje. El sujeto amplia sus estructuras conforme
atraviesa por diferentes etapas de equilibrio en su busqueda incansable de

respuestas sobre las situaciones que se presentan en su entorno.



37

Segun esta teoria el avance en el conocimiento esta basado en el
continuo desequilibrio que existe entre el medioc ambiente y el nifo ya que la
busqueda del equilibrio a través de las acciones que realiza, permite que el
nifio construya conocimientos sobre el mundo y su entorno. Por eso cuando
un alumno se enfrenta a un problema se da una resistencia al cambio, lo cual
obliga al sujeto a acomodarse para modificar o percibir limites de
conocimientos anteriores y asi elaborar nuevas herramientas que la haran
entrar en conflicto.

Con base en lo anterior se deben crear situaciones de aprendizaje
que a través de preguntas e incertidumbre, generen momentos de
desequilibrio que permitan la produccién de conocimientos por parte del nifio.
4. Didactica Critica

En la sociedad han existido diferentes modelos educativos,
didactica tradicional, tecnologia educativa y didactica critica cuyos propdsitos
han sido los de llevar a cabo de la mejor manera posible el proceso de
enseﬁanza-aprendizaje«;t

Para que se ifacilite y haga mas accesible en los nifos la
construccion de conocimiento se requiere crear situaciones- para la
ensefianza que tomen en cuenta la forma de pensar y de concebir el mundo
del alumno, y pueda utilizar, su propio aprendizaje y acceda a los
conocimientos mediante el desarrollo del pensamiento.

La didactica critica le otorga un ambiente de libertad al alumno

pues, reconoce que tiene capacidad de construir su propia forma de pensar,
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de conocer y actuar interviniendo en Ia‘exploracién de informacién que recibe
de su entorno, aqui todos aprenden de todos y fundamentalmente de aquello
que realizan en conjunto; en esta metodologia los nifios tienen posibilidad de
intervenir en su propia formacion para adquirir la capacidad de transformar y
rehacer el mundo.

El papel del maestro no se limita a obtener un estereotipo, sino que
respeta las individualidades a sus educandos, al dar oportunidad de expresar
sus inquietudes e intereses; también invita a la contradiccion utilizando
estrategias mediante las cuales estimule y amplie el pensamiento critico y
creativo del alumno presentandole la oportunidad de transformar su medio
ambiente.

De aqui la importancia de las situaciones de aprendizaje como
generadoras de experiencias que promuevan la participaciéon de los
estudiantes en su propio proceso de conocimiento. Azucena.Rodriguez
sefiala que las actividades de aprendizaje se organicen de acuerdo a tres

momentos: la apertura, {esarrollo y culminacién.

Las actividadés de apertura est4n encaminadas a proporcionar una
percepcion global del fenémeno a estudiar, las actividades de desarrollo se
orientan a la blsqueda de informacién en torno al tema o problema
planteado. Las actividades de cuiminacién estarian encaminadas a
reconstruir el fenémeno, tema o problema. '

Estas actividades se organizan en torno a los intereses y vida
cotidiana de los nifios. Ademas de procurar vincular el plan de trabajo con los

contenidos programaticos.

0 PANSZA Gonzalez, Margarita. Instrumentacion didactica. Antologia UPN. Planeacion,
evaluacién y comunicacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje. P. 23.
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Esta estrategia metodologica permite organizar el conocimiento
escolar para que sea utilizado en la busqueda de soluciones a temas 0
problemas y respeta la légica del nifio al verlo como un sujeto que construye
explicaciones, hipotesis de lo que sucede en su medio y de sus interacciones
con él. La ensefianza se ligara a la realidad inmediata del nifio al fomentar
relaciones interpersonales y de autonomia en los alumnos para elegir sus
propias formas de organizase en la escuela.

En esta programacion la integracion  didactica organiza la
ensefianza en su criterio totalizador y unitario para que el educando
construya un saber no fragmentado en asignaturas.

De esta manera el nino aprende mejor las cosas cuando se le
ensefian relacionadas, interlazadas unas adquisiciones con otras e
intimamente ligadas al valor de la vivencia es algo fundamental en esta
concepcion de aprendizaje.

Con base en la naturaleza del conocimiento humano y del procesb
de aprendizaje se tratafe unificar, de reunir todas las cuestiones en torno a
un punto unitario que d:signiﬁcado a todos los demas; al buscar la forma de
dar una estructura organica a los contenidos de aprendizaje y actividades del
programa escolar.

El pensamiento del nifio de 6 a 8 afos es global, porque
primeramente capta conjuntos y manifiesta dificultades en la percepcion y
observacién de detalles. Con base a lo anterior se apega a los principios de

la didactica critica que son correlacion, generalizacion y globalizacion.
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5. Pedagogia Operatoria

Ante la necesidad de tener en cuenta las necesidades del nifo para
apropiarse de conocimientos se requiere de la adecuacién del procedimiento
que facilite al alumno efectuar su propio aprendizaje. Se tendra que dar un
lugar distinto en el proceso de ensefianza-aprendizaje y buscar nuevas
alternativas didacticas que propicien una nueva relacién entre el nifio y la
matematica.

Para ello la pedagogia operatoria permite dar un enfoque distinto a
los aprendizajes que se realizan en la escuela, aqui lo medular de esta
propuesta de trabajo es dejar actuar al nifio, el centro de trabajo es el nifio y
la actividad de él.

Montserrat Moreno, nos dice que “operar’ significa establecer
relaciones entre datos y acontecimientos que suceden a nuestro alrededor
para obtener una coherencia que se extienda no solo en el campo intelectual,
sino también en lo afectivo y lo social."!

Esto se logra itravés de reconocer que el nifio tiene posibilidadag y
también intereses al e]ggir, visitar lugares, con preguntas que reclamen su
conocimiento y las condiciones en que el maestro sitia a un nifo para
aprender un conocimiento y la actividad operatoria que hace el nifio sobre el
objeto de conocimiento.

Es un mundo de significaciones, saberes, marcos de referencia,

! MORENO, Montserrat. ;Qué es la pedagogia operatoria? Antologia UPN. El nifio,
desarrollo y proceso de construccién del conocimiento. P. 119.
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gustos, valores, todo lo que tiene el sujeto y por otro lado estan los
contenidos programaticos que tiene el maestro. A partir de lo anterior el
alumno puede crear en matematicas, sus propias formas de operar partiendo
de reunir asi como separar de poner en correspondencia, después de
hacerlo con objetos puede inventar formas de representario graficamente y
puede llegar a descubrir sistemas de calculo. Debe enfrentarse a un
problema, sentir la necesidad de resolverlo y antes que le den una solucion,
buscar la propia aunque sea menos econdmica, lo cual le permitira entender
otras soluciones diferentes.

6. El juego como recurso didactico

Es necesario que lfos alumnos se sientan motivados para abordar
los nuevos aprendizajes que los lleve a establecer relaciones y vinculo entre
lo que saben y lo que debe aprender, el sentido que el alumno puede atribuir
a una situacién educativa cualquiera depende de como se le presente dicha
situacion del grado que le resulte atractiva y del interés que puede
despertarle y que lo {eve a implicarse activamente en un proceso de
construccién conjunta c;gn significados.

Vale la pena recordar que algunas actividades deben ser utilizadas
como recursos metodolégicos como es el caso del juego, que representa un
aspecto esencial en el desarrollo del conocimiento en cuanto a que esta
ligado al desarrollo del conocimiento de la afectividad, de la motricidad y la
socializacion. Como nos dice Roland Charnay “El juego constituye un recurso

que promueve la actividad, esto es la interaccion de los estudiantes, su
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entorno a través de los medios materiales asociados al desarrollo del
juego”'? el juego promueve la interaccion social derivada de los conflictos,
colaboraciones y comunicaciones que puedan surgir al interior de los mismos
y propicia por consiguiente el desarrollo cognitivo asociado a dicha
interaccion.

Practicar diferentes juegos favorece la autonomia del alumno al
desarrollar sus propias estrategias y la interaccién con sus compafieros,
ademas le permite empezar a jugar con pocos conocimientos pero, para
ganar exige que se construya estrategias de solidaridad, ayuda mutua y de
interaccion cooperativa. Los diferentes juegos educativos apoyan los
procesos de maduracidn esenciales para el aprendizaje.

7. Interacciones entre los sujetos participantes.

Al intentar resolver un problema matematico el nifo, establece una
relacion y socializacion entre los nifios de un mismo equipo, entre equipos
diferentes o entre los nifios y el profesor. La comunicacién en este caso
resulta esencial para*elfrogreso del conocimiento, mediante una interacciQn
de colaboracién y debe zontener conflictos y acuerdos. Las interacciones se
derivan del conflicto entre puntos de vista diversos de un mismo objeto de
conocimiento, que se da ente los participantes en la situacién problematica.

Para la construccion de conocimientos la interacciéon con

companeros y maestros es de vital importancia. En la confrontaciéon de

12 CHARNAY, Ronald. Aprender por medio de la resolucion de problemas. Antologia UPN.

Los problemas mateméticos en la escuela. P. 25.
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estrategias y respuestas ayudara a los nifios a percatarse de que puede
haber mejores formas de solucionar un problema y permitira ayudar a los
compafieros que se encuentran en momentos menos avanzados del proceso
de aprendizaje. Esto es lo que Vigotsky denomina zona de desarrollo
proximo: “La distancia entre el nivel real de desarrollo determinado por Ia
capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de
desarrollo potencial determinado a través de la resolucién de un problema
bajo la guia de un adulto o colaboracién con otro compariero mas capaz"’®.
Con lo anterior se pone de manifiesto que los participantes poseen un nivel
de conocimientos desigual con respecto al objeto de conocimiento y la
interaccion se da a través de la colaboracién y comunicacién de la persona
mas experta en beneficio del menos experto.

Los nifios no siempre encuentran facil el aprendizaje, incluso
cuando las actividades les resultan interesantes. Qué necesarias se hacen
las relaciones con el profesor cuando el aprendizaje se vuelve dificil y el nifio
necesita sentirse apqugo en sus esfuerzos para prevenir los sentimiehtgs
del fracaso!; todos los. t:iﬁos necesitan sentir con frecuencia la experiencia
del éxito, con los estimulos y elogios por sus esfuerzos. |
8. Evaluacion

La evaluaciéon de toda accidon educativa tiene como finalidad la

adquisicion de modificadores o de ajuste tendientes al mejoramiento

'3 VIGOTSKY. Zona de desarrollo préximo. Antologia UPN. El nifio, desarrollo y proceso de
construccién del conocimiento. P. 77.
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cualitativo de la ensefanza.

Tradicionalmente la evaluacion se ha basado en determinar el grado
de aprovechamiento de los estudiantes por parte del maestro. En la
actualidad la evaluacion se caracteriza exclusivamente por la aplicacion de
instrumentos de medicién principalmente examenes objetivos  que
proporcionan datos estadisticos.

La participacion del maestro es de vital importancia al guiar el
proceso de ensefanza-aprendizaje y poder establecer una evaluacion
sistematica del alumn‘o que le permita detectar las fallas durante el proceso
de aprendizaje y en los productos para poder corregirlos segun Angel Diaz
Barriga'®, docente y alumnos deben participar de manera privilegiada en la
misma en la que el sujeto y el grupo reflexionan sobre un proceso de
aprendizaje sobre las dificultades que implica y las maneras como fueron
abordados, los resultados a que llegaron y las carencias que perciben. Estas
experiencias constituyen una posibilidad muy importante para sacar al
docente de su papel tradicional como juez.

La evaluacion no consiste solamente en asignar un numero al
trabajo presentado por los alumnos, sino verlo desde el punto de vista
cualitativo al considerar el desarrollo manifiesto durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es decir la evaluacion debe ser al inicio, durante y al

final del proceso educativo, de manera individual y grupal.

Y PANSZA Gonzélez, Margarita. Instrumentacion didactica. Antologia UPN. Planeacion,
evaluacién y comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendicaje. P. 36.
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Para ello el docente debe valerse de medios que le proporcionen
mayor informacion: entre estos destacan la observacion, tomar en cuenta los
trabajos realizados y la explicacién practica de sus hipétesis en la solucion de
problemas, empleando sus aprendizajes.

Lo anterior})uede lograrse a través de lo que tedricamente se define
como evaluacion formativa, que se caracteriza por defihir la evaluacion como
un conjunto de momentos valorativos y de medicién que operativizan las

observaciones que docentes y alumnos hacen del proceso de aprendizaje y

atendiendo la subjetividad-objetividad como un todo indisoluble.

o



CAPITULO I
~ LA ALTERNATIVA
A. Eleccién del proyecto

Un proyecto es un elemento tedrico basado en la realidad y
tendiente a planificar una parte de la vida futura o solucionar un problema.

Surge de la necesidad de poner en orden las ideas para asi
sistematizar cualquier accién o acciones que permean nuestra contidianidad.

En nuestra préactica docente siempre realizamos un plan o proyecto
para organizarnos en el grupo, en las comisiones de la escuela, de esta
manera planeamos los objetivos que se quieren lograr.

Para realizar una innovacion docente sera un medio y una
herramienta porque de esta manera se fundamenta como vamos a
transformar nuestro quehacer docente, para que exista un cambio positivo. '

Los proyectoak se definen en funcién a tres dimensiones de !a
practica docente y son ;l proyecto pedagégico de accion docente, proyecto
de intervencion pedagégica y proyecto de gestion escolar.

Los tres proyectos promueven un cambio al abordar la resolucion de
problemas para transformar el quehacer docente.

1. Proyecto de Intervencion Pedagdgica

El proyecto escolar puede representar un medio para impulsar el
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mejoramiento de la calidad educativa, de problematizar la practica docente
propia, se genera la ubicacion en el tipo de proyecto adecuado para la
solucion problematica.

Los componentes del proyecto son: implicacion, la
problematizacion y la alternativa, en donde se consideran fundamentalmente
los aspectos tedricos, metodolégicos e instrumentales.

Inicialmente el docente debe reconocer sus saberes tedricos y la
puesta en practica de ellos, reflexionar sobre esa practica docente,
identificandola como préctica social con cierta autonomia y determinaciones
institucionales sobre la cual debe operar de manera critica jugando un rol de
investigador vinculando teoria y practica, replantearla constantemente para
proponer con certeza estrategias metodoldgicas que fav%rezcan a la solucién
de la problematica existente.

Son muchos de los elementos que articulados dan solucion a
situaciones desfavorables dentro del aula, al tomar en cuenta la adaptacion y
vinculacion del curricu{um institucional a elementos sociales, culturale§,
institucionales y organiz;cionales del contexto escolar de la comunidad.

El docente ha de considerar la reflexibilidad del curruculum al
reconocer y valorar la contidianeidad del alumno, su capacidad para manejar
los contenidos al organizarlos, desarrollarlos, formularlos y evaluarlos en
base a sus procesos segun su nivel de desarrollo cognitivo y favoreciendo
éste con metodologias y recursos adecuados.

Los principales propdsitos que hacen posible la formulacién de este
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proyecto son:

- El reconocimiento por parte del docente de los elementoé que estan
presentes en el proceso ensefianza-aprendizaje.

- El proceso natural que sigue al nifio para la construccion del conocimiento.

- Conocimiento y analisis de la propuesta institucional (curriculum) y las
metodologias sugeridas en el nuevo enfoque.

- Constante replanteamiento de la préactica docente por parte del maestro
considerando sobremanera los elementos teérico metodoldgico e
instrumentales incidentes en la realizacion de la tarea.

Este proyecto al abordar los contenidos escolares es de orden
tedrico-metodoldégico por lo cual apoya la construccion de estrategias
didacticas que permitan al alumno mediaﬁte Su proceso natural de
construccion, la apropiacion de los conocimientos necesarios para el
desarrollo de su personalidad, en la que se incluyen las habilidades
intelectuales, a través de los contenidos curriculares sugeridos por el nivel
béasico, por parte del %stema Educativo, este proceso juega un papel de
trascendencia; la orggnizacién de la institucion, el contexto y las
metodologias.

Después de problematizar la practica docente y diagnosticar la
problematica mas significativa se elige el tipo de proyecto adecuado, se
elabora una alternativa de solucién, se aplica y se evallia para proseguir a la
formulacion de la propuesta de intervencion pedagdgica y finalmente

formalizarla en un documento recepcional.
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2. Justificacion del proyecto

Elegir un tipo de proyecto es dificil porque implica hacer una
revision subjetiva de los elementos con que se cuenta y de los que nos
corresponde prescindir.

En este caso se tiene un grupo de practica en un horario y un
programa establecido para desarrollar diversas estrategias aplicables,
observables y cuantificables, y asi establecer una serie de categorias que
puedan darle solucion real al probiema que afronta el nivel basico (primaria)
especificamente en el area de mateméaticas, conocimientos que son parte de
los contenidos programaticos.

Como docente y por el nivel institucional en el que me desempeno,
asi como el tipo de pratica que hasta este momento he realizado, es
conveniente y oportuno optar por la elaboracion y realizacion de un proyecto
de intervencion.

Los puntos coincidentes de los tres proyectos:

- Son herramientas tedrico-metodolégicas que apoyaran el cambio de las
practicas escolares.
- Consideran la posibilidad de mejorar la calidad educativa al ubicar al
docente en un papel de investigador permanente de su pratica.
- Comprenden cinco fases para su desarrollo:
1.- Elegir el tipo de proyecto
2.- Elaborar la alternativa del proyecto

3.- Aplicar y evaluar la alternativa
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4.- Elaborar la propuesta de innovacion

5.- Formalizar la propuesta de innovacion
- Involucran a los elementos en el proceso pedagégico e impulsan su

preparacidn profesional.

- El proyecto comienza a ser util a partir del momento en que se disefia.

- Orienta las acciones cotidianas de la escuela en una determinada
direccién.

- Sus fases deben desarrollarse critica y responsablemente por parte de
los implicados para llegar a feliz término de lo contrario el objetivo se
pierde.

La diferencia mas sobresaliente entre los proyectos citados es la
finalidad de solucién ya que segun la problematica que se desee solucionar
es el proyecto seleccionado, pues cada uno requiere de un contexto, nivel de
participacion de los involucrados, medios acordes, tiempos y espacios
diferentes, asi como la metodologia con ajuste tipo y enfoque de cada

proyecto. , | '

-

-3

B. Plan de Trabajo

Para la puesta en marcha de Ia alternativa el docente es quen debe
tiener una visién general de la problematica existente, sus objetivos y la
manera como se organizara junto con los demas participantes para la
solucion, a partir de una planeacidon para la puesta en marcha de la
alternativa; se apoyara en la metodologia propuesta en la misma, donde se

considera a los alumnos como sujetos activos y se les permite proponer
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situaciones, visitas, actividades o estrategias a desarrollar; se considerara la
etapa cronolégica de los alumnos, se respetara y tomaran en cuenta sus
intereses y esquemas referenciales (conocimientos previos) consesandp sus
respuesta para llegar a acuerdos democraticos.

Asi mismo se analizaran los apoyos didacticos tanto del maestro
como del alumno (ficheros, plan y programas, avance programatico, libros del
maestro, libros del alumno, etc.) asi como los modelos empleados y
propdsitos contemplados en los mismos. Por lo cual los propositos deberan
dirigirse hacia el proceso de construccién del conocimiento y el desarrolio
integral del nifio.

El plan a llevar a cabo constituird una guia para poder orientar
creativamente |a relécién del nifio con el mundo que se amplia
paulatinamente para él, conforme satisface sus necesidades e intereses, al
adquirir nuevos conocimientos y mejorar su capacidad de comunicacion,
pues se pretende desarrollar en él conocimientos, habilidades y destrezas a
través de una participagjon activa, la interaccion, el respeto y la autonomia y
logre entender la maten:ética como parte de su cotidianidad, la descubra en
los diversos espacios y logre habilidad para aplicarla a través de la resolucion
de problemas.

Sera necesario dar a conocer la propuesta, partiendo de los
intereses en torno de la vida cotidiana de los nifios y se procurara vincular el
plan de trabajo con los contenidos programaticos.

Los materiales de apoyo y recursos didacticos para el desarrollo del
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proyecto los conseguiran o los produciran los nifios; para el caso, la
comunidad jugara el papel de proveedora de dichos recursos.

Se dara una secuencia y relacidn a los contenidos buscando su
integridad. Se rg_spetaré la légica del nifio, al organizar diversas formas
grupales como equipos, subgrupos y trabajo individual cuando se requiera.
La metodologia prouesta requiere de una socializacion entre los educandos.

Al nifo se le vera como un sujeto activo que construye
explicaciones, hipétesis de su propia légica de lo que sucede en su medio y
de sus interacciones con él. La ensefianza se ligara a la realidad inmediata
del nifo.

Seré necesario determinar en qué estado se encuentra el nifio, o
cuales son sus conocimientos sobre algin tema en cuestién para conocer el
punto de partida y permitir que todo nuevo concepto que se trabaje se apoye
en las experiencias y conocimientos que el individuo posee.

Entre los recursos e instrumentos para la evaluacion del quehacer
docente y de sus actituges alcanzadas por los alumnos, asi como los que le
permitan grado de soqislizacién, desarrollo de habilidades intelectuales que
le ayuden a seguir construyendo conocimientos, se encuentran las escalas
estimativas, que contengan rasgos como respeto, cooperacion,
responsabilidad, disciplina, etc.; las listas de cotejo que consideraran su
participacion grupal, equipo e individual.

También se utilizaré el diario escolar y pruebas objetivas sobre los

conocimientos adquiridos, resolucién de problemas con el algoritmo de la
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multiplicacién.

Se establecera un calendario de actividades a desarrollar en el
proyecto tanto dentro como fuera de la escuela, asi como el procedimiento
para obtener el apoyo del director y padres de familia para el desarrollo de
actividades, con la finalidad de que las visitas a realizar sean en un dia habil
para la escuela y la empresa.

Se investigaran los tramites requeridos para la utilizacién de lugares
a visitar asi como la agenda de trabajo para la visita. Se notificara a los
padres de familia acerca de las visitas a efectuar para obtener su
autorizacion por escrito, su apoyo y cdlaboracién necesaria, en el cuidado de
sus hijos cuando haya que realizar una visita.

C. Propésitos de la alternativa y cronograma

- Realizar por parte del docente un practica reflexiva y creadora para innovar
la misma.

- Superar un problema planteado por el maestro del grupo

- Pfopiciar que el g{umno observe su entorno para que constrgya
conocimientos al res_c%tar informacion que le interese. ~

- Que el niflo construya conocimientos matematicos mediante el respeto del
proceso natural, para que aprendan a ser reflexivos y criticos.

- Que los nifios sean auténomos al darles participacion en el proceso de

planeacién del conocimiento que van a construir.
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Plan de trabajo para el desarrollo de la alternativa y coronograma

Contenidos del programa a trabajar

uoloenjeAa ap

SOJUaWINSU|
ewanbsy e oAode ap soiqi e
uolooepay e | ofode A ugioeioqe|o)) e olayoi4 e
solpaw obojeiq e ewanbsg e 0O)xa} ap soIqI] e
A sosinoay seinaid seap| e adliojuj - e sewelboid Aug|d e
$
juge ap o¢ |e aiquiandas ap gl [e aiqwendes ap 0o¢
odwsi] | aiquendss ep g} [2a | aJquandss 8p 0L 18 aiqusndes ap zz | |e aiquandes ap €2 I8d
sopadsy

Acciones

SeysIA

souwn|e
SO| UoY uUgloeaUR|d

eljilwe4 ap saiped
e ue|d |ap swoju|

oonewelboid soueae
A ojayoy ‘ewesboud
A ueid |ap sisljleuy




55

Proyecto 1: Maquiladora CIPRO

Del 7 de octubre al 10 de

noviembre

e Tramite para entrar a la

empresa
¢ Dialogo

e Entrevista

e QObservacion directa
e Diario de campo

Lectura y escritura de nimeros
Planteamiento y resolucién de
problemas de suma, restay
multiplicacion

Nocidn de fracciones (medios,
cuartos y octavos) mediante
repartos y medicién de longitudes
Medicién y comparacion de areas
utilizando unidades de medida
arbitraria

Medicion del peso y la capacidad
Representacién en el plano de la
ubicacién

Clasificacion de cuadrilateros

Proyecto 2: Campos de algodén

Del 12 de noviembre al 12 de dicienbre

e Recursos didacticos
e Recursos de apoyo

¢ Medio natural y social

¢ Diario escolar
» Listas de cotejo

o Escalas estimativas

Antecesor y sucesor de un
ndmero

Planteamiento y resolucion de
problemas de suma, resta,
multiplicacion y division
Comparacion de fracciones
sencillas en material de algodén
para observar la equivalencia
Uso de unidades convencionales:
m, cm, y cm?

Los anos, los meses, las semanas
y los dias

Representacion de
desplazamiento sobre el plano;
trayectorias tomando en cuenta
puntos de referencia

Lineas paralelas y
perpendiculares

Proyecto 3: El establo

Del 8 de enero al 6 de

febrero

§

w i

e Camara fotografica .

» QObservacion
e Transporte

e Autoevaluacion
e Coevaluaciéon

Plantamiento y resolucion de
problemas

Representacién convencional de
fracciones )
Resolucién de problemas
sencillos que impliquen la
medicién de longitudes

Uso del calendario para
programar actividades e identificar
fechas

Interpretacion de croquis
Simetria

")
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e Planteamiento y resolucion de
problemas

e Uso de expresiones: media hora 'y
cuarto de hora

e Lectura del reloj: horas y minutos
Uso de instrumentos de medicion:
la balanza y el reloj

e Ejes de simetria

e Planteamiento y resolucién de
problemas que impliguen suma de
fracciones sencillas con
manipulacion de material

o Referencias bibliograficas
e Recabar informacién

Del 10 de febrero al 30 de
e Ropa adecuada

Proyecto 4: La Soriana
abril

* Pruebas objetivas

Cuantificacion de los dias habiles:

Agosto

n | Septiembre
ro! Octubre
- Noviembre
(o]

—| Diciembre
—| Enero

| Febrero
Nl Marzo

—| Abril

| Mayo

N Junio

= Total

2 2

0 3

D. Instrumentos de evaluacion

La evaluacion de los aprendizajes es un aspecto de la ensafanza
que influye poderosamente y a veces de manera determinante en el
desempefio académico del alumno y en la actuacién del docenie; en un
sentido mas amplio Spay\ra como un sistema de infbrmacién que muestra la
correspondencia lograda entre lo propuesto en los programas de estudio y
los resultados obtenidos en la ensefianza.

La evaluacién debera llevarse a cabo de una manera continua,
oportuna y sistematica a través del ario escolar para que el docente pueda
determinar con la maxima objetividad posible, la medida en que se cumplen

los objetivos del programa y tomar las decisiones necesarias para respecto a
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la presentacion, desarrollo y culminacic‘in del proceso ensefianza-aprendizaje
que se contemplan en la planeacion para detectar las carencias vy
posiblidades del alumno; en el desarrollo, para constatar la efectividad de sus
acciones cotidianag; y en la culminacién del proceso para estimar el logro de
los objetivos del aprendizaje.

La evaluacion de los aprendizajes consiste en emitir un juicio de
valor al establecer comparaciones entre un estado ideal y uno real. El
programa de estudio a través de sus objetivos decide el estado deseable y se
convierte en un marco de referencia para que el docente organice su trabajo
y propicie la experiencias que contribuyan al logro de los objetivos de la
ensefanza. Corresponde al maestro hacer uso de diversos procedimientos,
cambiar estrategias, suprimir, adecuar y seleccionar otras actividades cuando
lo considere necesario para los propésitos del curso.

La técnica basica que se sugiere para evaluar el aprendizaje de los
alumnos de tercer grado es la observacion; mediante ella el docente podra
obtener datos signiﬁcatgl/os para conocer a cada uno de sus alumnos para
detectar asi avances y‘e:’star en posibilidades de valorar su aprovechamiento
escolar.

Pueden ademas é‘nriquecer a la observacion, el uso de otras
técnicas e instrumentos como: pruebas objetivas que incluyan la resolucion
de problemas y otros como la escala estimativa donde se toman en cuenta
los trabajos individuales y de equipo a fin de evaluar los valores y se pueda

registrar sus conductas observadas durante el proceso (Apéndice 1).
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Las lista de cotejo permiten llevar un control de las aportaciones del
nifio como: participacion en equipo, investigaciones personales y trabajo
grupal con las aportaciones hechas por los mismos; asi como otros registros
elaborados por el maestro que permiten evaluar el mero aprovechamiento
escolar pues para una atinada evaluacion permitird detectar tanto el logro
como el proceso y el empefio que puso el educando para alcanzarlo
(Apéndice 2).

Por otra parte también se debera favorecer el desarrollo critico de
los niflos al hacer propiciar que se evalien unos a otros, cada uno a los
demas de su equipo y también a si mismo; tratar con credibilidad los juicios
emitidos por los nifios, al favorecer la discusion si hay desacuerdos de
algunos de ellos.

Al evaluar nuestra practica docente el diaric de campo es el
instrumento primordial para registrar los hechos y reflexiones del acontecer
educativo y a su vez, este medio permite registrar la trayectoria docente y da
un seguimiento al propjio proceso de aprendizaje y de la investigacion; se
basa en la observacion éirecta de la realidad y cumple con la valiosa funcién
de apoyo a la reflexion sobre la forma en que trabajamos con los alumnos.

E. Estrategias didacticas

Una estrategia se construye como un conjunto de medios que
permiten la obtencion de mas y mejores resultados, en el proceso
ensefianza-aprendizaje esta tarea corresponde al docente quien es

directamente responsable de las actividades a realizar con el propdsito de
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lograr determinados fines educativos.

Estas acciones explican los recursos ya actividades que permiten al
alumno una participacidn activa. La organizacion de actividades se lleva a
cabo con el propédsito de abordar el planteamiento y resolucién de problemas
matematicos con el algoritmo de la multiplicaciéon en forma diferente de como
se ha realizado en las practicas docentes anteriores.

Dichas estrategias presentaron un cierto desafio para motivar a los
nifos en la reflexién personal y colectiva, asi como la verificacién y expresion
individual de sus procedimientos, soluciones y justificaciones, a través de
diversos recursos.

Este trabajo pretende situar los problemas matematicos que se
encuentran en su vida cotidiana y que lleve al nifio a efectuar conocimientos
propios y no sélo de aquello que queremos que aprenda, de tal forma que los
alumnos intercambien puntos de vista, socialicen sus estrategias, las validen
o las rectifiquen al solucionar los problemas.

Estas actividaqies van a estimular en €l un espiritu de busqueda que
le ayude a desarrollar Ia}»‘;‘intuicic’)n matematica.

Estrategia: El boliche
Materiales: 3 juegos de boliche, cuaderno y lapiz para cada nirio.
Desarrollo: Se juega en la cancha, dando valor a las bolas de acuerdo al
color; los niflos en forma individual van tirando mientras que los otros
hacen sus calculos escritos en su cuaderno para obtener el resultado. Se

juega repetidas veces por unos meses. Al principio los nifios utilizan la
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suma para obtener el resultado, er; la medida que asimilan la estrategia
utilizan sumas parciales la cuales los llevan a comprender la multiplicacién
de un digito y cuando ya no les presenta dificultad le dan valores a la
bolas de dos «ch:h’gitos, al regresar al salén se plantean problemas de
acuerdo a las vivencias en el juego.

Objetivo: Que los alumnos realicen célculos mentales y numéricos para irse
aproximando al algoritmo de la multiplicacion.

Estrategia: Los palillos chinos

Materiales:; Un juego de palillos chinos para cada equipo, cuaderno y lapiz

Desarrollo; Se organiza al grupo en equipos de 3 alumnos y se explica el
procedimiento que consiste en dar valores a los palillos de acuerdo al
color ya sea (2, 3, 4, 5y 10) 6 (6, 7, 8, 9 y 10) o varia de acerdo a las
necesidades de los nifios de cada equipo. Por turnos cada nifio tira los
palillos y toma lo que pueda retirar sin mover los otros.

Al término de cada juego el nifio realiza operaciones de conteo
como él quiera; veg la medida que asimilan se les sugiere mas
organizacion y cad_efalumno hace sus operaciones partiendo de este
plateamiento.

2 palillos de 2 puntos = 4
3 palillos de 4 puntos =12
6 palillos de 3 puntos =18
Juegan varios juegos de acuerdo al interés y gana el alumno que

obtenga mayor puntuacion; al término del juego se les plantean problemas
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orales y escritos para que los resuelvan en forman individual.

Objetivo: Que los alumnos utilicen sus estrategias informales para que
aprendan la convencionalidad de la suma y la multiplicacion. Que
comprendan las reglas del trabajo en equipo y las respeten.

Estrategia: La tiendita

Materiales: caja, envases, bolsas y etiquetas de abarrote, rejas, marcadores,
cartulina, tijeras y cinta, cuaderno y lapiz.

Desarrollo: Primeramente todo el grupo clasifica el material y lo coloca en las
rejas y lo pega en el pizarrdn; le asignan precios que luego anotan en
tarjetas y los pegan en cada producto. Se divide el grupo en compradores
y vendedores. Los compradores hacen su lista de mandado y los
vendedores preparan su caja con billetes y monedas. El grupo juega a la
tiendita rotando su oficio. Una vez que termina el juego los alumnos
plantean problemas con la informacién de la tienda y los resuelven en
forma individual, al término pasan al pizarrén a explicar sus
procedimientos de"sqiucién.

Objetivos: Que desarrol\lien su autonomia. Que construyan conocimientos a
partir de situaciones cotidi_anas y en forma reflexiva.

Estrategia: Guerra de cartas

Materiales: Un juego de 40 cartas con numeros del O al 9 para cada equipo.
Cada juego de cartas se forma con 4 tarjetas de cada numero.

Desarrollo: El maestro organiza el grupo en equipos de 2 a 4 nifos, entrega a

cada equipo un juego de cartas. Cada equipo revuelve las cartas y las
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coloca sobre la mesa con los nimeros hacia abajo. Uno de los nifios elige
un numero entre 100 y 999, y lo escribe en un papelito y lo pone sobre la
mesa para que todos lo vean, cada jugador toma 3 cartas y forma el
numero que més se acerque al nimero elegido. Por turno cada nifio dice
el nimero que formé y lo muestra a los demas el nifio que se acerca mas
al nimero elegido se anota un punto. Si hay empate, los nifios que
empataron son ganadores se anotan un punto cada uno.

Otro niflo elige un numero y siguen jugando. El juego termina
después de diez rondas y gana el que acumule mas puntos.

Con las cantidades que forman los equipos inventan y resuelven
problemas que socializan con el grupo.

Objetivo: Que los nifios reflexionen sobre las reglas de escritura de los
numeros para que comprendan mejor el sistema de numeracién y sus
principios (valor posicional y base 10).

Estrategia: Dilo con una cuenta
Materiales; Un juego d& tarjétas de numeros y de ‘signos de suma, resfa y
%
multiplicacién, para cada tarjeta.

Desarrollo: Se organiza el grupo en parejas de acuerdo a preferencias, se
entrega a cada pareja un juego de tarjetas con los nimeros 1, 3, 5, 7y 9
asi como los signos +, - y x. Cada pareja trata de obtener todos los
numeros del 20 al 30, acomodando el signo de multiplicar primeramente y
después el de suma o resta como crean conveniente, ejemplo: Si desean

obtener el nimero 18 se colocan las tarjetas de la siguiente forma: 3 x 7 —
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3. El juego termina cuando todas Ia;; parejas logran formar los nimero del
20 al 30. Los nifos plantearon en grupo los logros y dificultades
presentados.

Objetivo: los aIL_llmnos reafirman las operaciones de suma, resta y
multiplicacion y les sirve de base para comprender la ley de los signos.

Estrategia: El dominé

Materiales: 40 fichas para cada equipo

Desarrollo: Se divide el grupo en equipos de 4 nifios, se les reparte 40 fichas
a cada equipo y se les explica cdmo se juega. Inicia el nifio que tenga la
ficha con el resultado mas pequefio una vez que se reparten las fichas
entre los cuatro nifos.

Se pone la primera ficha en la mesa y cada uno de los nifios

busca entre sus fichas y si tiene la del resultado que corresponda,

ejemplo:

18 2x2 4 2x4 8 2x6 12 2x8

h!

El juego dL_JFa de 30 a 40 minutos y se juega en forma continua
para que los alumnos socialicen el conocimiento.
Objetivo: Que el alumno reéﬁrme el conocimiento de las combinaciones de Ia
multiplicacién.
Estrategia: Empacadora de refrescos
Materiales: Rectangulos de madera y 100 fichas para cada equipo

Desarrollo: Se organiza el grupo en equipos, pasan al banco las fichas y
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toman 100, reparten y acomodan fichas en las tablas de una en una hasta
agotar las fichas; al terminar el reparto cuentan las fichas que les‘
quedaron en cada tabla y las que les sobraron (si hubo residuo).
Posteriormente plantean un problema utilizando los datos que estuvieron
manejando (100 fichas y 10 rectangulos de madera) y le dan solucion
anotando la operacion correspondiente.

Contintan el reparto eliminando cada vez un rectangulo de
madera, se les cuestiona sobre lo que sucede al repartir las mismas fichas
en menos tablas, por qué quedan mas fichas en cada rectangulo, etc.

Después de cada situacion ge reparto plantean un problema lo
resuelven y lo socializacn con e_l g;r‘upo:.

Objetivo: Representan las estrategias espontaneas surgidas en las
situaciones de reparto e identifican el reparto con la operacioén de division.

Estrategia: El contador

Materiales: un contador, billetes y monedas de papel con diferentes
dénominaciones.

Desarrollo: Los alumnos construyen un contador, se discute en que partes
los utilizan y se les da unos minutos,I para que lo manipulen libremente.
Cada uno de los alumnos sugiere oralmente un nUmero para que lo
representen sus comparieros en su contador. Después se les indica que
muevan la banda y digan la cantidad que se formd, los nifios lo leen. Se

hacen preguntas diferentes para que los nifios muevan su contador y

formen nuevas cantidades, a veces puede ser la banda de unidades, otras
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las de las decenas, etc. Primero calculan luego verifican. La actividad
puede repetirse para representar en el contador diferentes cantidades de
billetes y monedas o viceversa, primero en el contador y luego en billetes.
Puede discutirse por qué en cada caso, el nimero de billetes de cada
denominacion es diferente aunque las cifras que componen los nimeros
sean las mismas, finalmente se puede trabajar en parejas o equipo. Un
nifo pone una cantidad de billetes y moneda y los otros las representan
con el contador. Los equipos plantean problemas en relacion con los
espacios donde se utiliza este tipo de numeracion.

Objetivo: Que los alumnos comprendan el valor posicional en nuestro
sistema de numeracion.

Estrategia: Los precios

Material: Una hoja ledger con dibujos de articulos escolares Yy Sus precios,
hojas, lapiz y calculadora de bolsillo.

Desarrollo: Se organizan los nifios por afinidad en tercias. El maestro pega
al frente la hoja ledger con los dibujos y sus precios, permite que los nifios
la observen y comenten sobre los precios, los cuestiona sobre cudl
articulo cuesta mas, cual menos, cudles articulos valen lo mismo; les
plantea problemas orales como el siguiente: ¢ cuanto pago si compro 3
cuadernos y un diccionario? De esta forma se propicia que utilicen el
célculo mental y la estimacion.

Despues el maestro escribe cuatro operaciones en el pizarrén,

con datos de las hoja expuesta; las operaciones seréan una suma, una
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resta, una multiplicacion y una division; las escribiran en su cuaderno
inventando con cada una un problema y lo resolveran.

Al terminar por turnos la leeran una por una al resto de los
equipos, explicaran en el pizarron el procedimiento de solucion y
argumentaran el planteamiento del problema, el resto del grupo validara el
planteamiento y solucién y continuaran los demas equipos segun el turno
correspondiente.

Objetivo: Que el alumno invente el planteamiento de un problema a partir de
una operacion dada}, mediante la correcta relacion entre los datos y la
solucion. |

Estrategia: Lo que aprendimos en el centro comercial

Material: ropa usada, juguetes, articulos escolares, portadores de texto, latas
vacias, envases vacios de mandado, marcadores, cartuling, cuaderno,
lapiz y calculadora de bolsillo y hojas ledger.

Desarrollo; Se organiza maestro(a) y un equipo de madres para visitar junto
con los alumnos un centro comercial de la localidad, se platica en el grupo
sobre los departamentos en que e_sté dividido el centro y 1a importancia de
la clasificacion, se retinen en equipos de 3 ¢ 4 niflos y eligen el
departamento que les gustaria investigar para recabar precios y datos
NUMEricos.

Al llegar al establecimiento se hace un recorrido por todo el
centro comercial observando lo que venden, después cada equipo se

dirige al departamento que eligid (jugueteria, fruteria, articulos escolares,
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lacteos, ropa, etc; anotan en su cuaderno precios.

Al regresar al aula anota cada equipo en una hoja ledger los
datos numéricos (precios) que recabo y llevan de su casa articulos para'
simular el supermercado; dentro del aula cada equipo inventa y plantea
problemas segun su departamento y los dictan al resto del grupo, validan
sus respuestas y finalmente cada quien comprueba sus resultadbs con la
calculadora.

Posteriormente el docente les plantea diversos problemas de
manera oral y escrita incluyendo los datos de los diversos departamentos.
Los resuelven individualmente y confrontan sus resultados ante el grupo
explicando sus procedimientos y comprobando resultados con su
calculadora de bolsillo.

Objetivo: Que el niflo comprenda que la matematica se encuentra en su
entorno y que es ahi donde se presentan los problemas que le plantean en
su escuela.

Estrategia: La caja de los problemas

Material: Cartulina, marcadores, caja de zapétos, tiras de papel

Desarrollo: Se solicita a las madres de familia permiso para llevar a los nifios
a un establo de la localidad; se envia al duefio o encargado del establo
una solicitud redactada por los alumnos, al recibir respuesta se elaboran
de manera grupal las preguntas que haran a los trabajadores sobre lo que
les interesa saber del lugar y lo que ahi se produce, anotando las

respuestas en su cuaderno. Se comentara en el grupo sobre la visita y la
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informacion numérica recabada se expondra en cartulina al frente del
salon.

Se organizan los niflos por parejas; cada pareja planteara con la
informacién publicada 4 problemas uno de suma, resta, multiplicacion y
diyvisién; al escribirlos en las tiras de papel los enrollard y pasara a
depositarlos en la caja que estara al frente.

Se revolveran y pasaran a sacar de la caja por turnos 1 problema
que anotaran en su cuaderno y los resolveran por pareja, al resolverio lo
leen ante el grupo y explican el procedimiento y la solucion, el equipo que
lo planted valida su resultado. Vuelven a la caja el problema y toman otro
para darle solucion.

Objetivo: Que el alumno comprenda que el aprendizaje a través de la
resolucion de problemas le permite construir conocimientos en forma

razonada.



CAPITULO il
RESULTADOS DEL ANALISIS DE LA APLICACION DE LA
ALTERNATIVA

Toda accién educativa presupone llevar un analisis, profundo vy
consciente que permita la visualizacion objetiva de los sucesos acontecidos
al inicio, durante y al final del proceso ensefanza-aprendizaje.

Al efectuar un diagnostico de la realidad educativa imperante en el
grupo de 3° “A” y de la aspiracion por buscar recursos didacticos y
metodologicos que permitieran implementar soluciones a las dificultades
prioritarias en el salén de clases, surge una alternativa con caracter
propositivo que permite dar forma a una estrategia de trabajo con el fin de
definir un procedimiento de ayuda para superar el problema planteado.

Se propone que acuda a una planeacién como ejercicio estratégico
de la practica docente ya que se considera de vital importancia para facilitar
el proceso de aprendizaje. Para realizar la planeacion existen opciones con
las que se aborda la préactica docente, una de ellas es la Didactica Critica.

En esta didactica, el profesor y el alumno deben participar en todas
las situaciones que se dan en la seleccién y organizacion de los contenidos.
La planeacion segun la didactica critica tiene tres momentos metddicos que

serian la apertura, el desarrollo y la culminacion.
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Para llevar a cabo una estrategia que permita la obtencion de mas y
mejores resultados al problema antes planteado se organiza una planeacion
con actividades acordes a los intereses y caracteristicas propias de los nifios
de tercer grado.

En la didactica critica el primer momento para llevar a cabo una
planeacion es el de la apertura en el que pueden surgir distintas
circunstancias por el interés que demuestran o expresan los nifios entre los
que se encuentran visitar lugares como museos, fabricas o centros
comerciales (Apéndice 3), etc. Con la finalidad de rescatar lo que se quiere
saber de dicho lugar y obtener informacién numérica, para que con este tipo
de situaciones los nifios infieran los conocimientos adquiridos en la escuela
al matematizar situaciones de la vida diaria, pues permiten establecer datos y
acontecimientos que suceden a nuestro alrededor, la correspondencia o
relacion con los contenidos del programa escolar y elaborar una unidad
didactica relacionada con contenidos de varias asignaturas para evitar
repeticiohes, fragmentaciones y falta de coherencia entre los contenidos, al
fin de sistematizar el proceso de aprendizaje y de esta manera economizar el
esfuerzo del docente y los alumnos con una organizacion de tal modo que
apoyen el proceso en los problemas matematicos en donde se aplique el
algortimo de la multiplicacion.

Este tipo de actividad contribuye al proceso ensefanza-aprendizaje
al permitir al alumno estar en contacto con fenémenos naturales y sociales

(Apéndice 4).
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El establecer esta alternativa para el trabajo docente es una manera
de cambiar la tradicién escolar y el autoritarismo del docente. Esto se logra a
través de reconocer que el nifio tiene posibilidades y también intereses o
mundo de significaciones. De esta manera se ensefia aquello que quiere y
puede el nifto.

En la aplicacion todas las actividades giraron en torno a apoyar al
proceso en los problemas matematicos donde se usa el algoritmo de la
multiplicacion. Para focalizar las actividades c;'b’rrespondientes al aprendizaje
del concepto de la multiplicacion se hizo un sondeo inicial para conocer el
nivel de conocimientos o errores de los alumnos en los problemas
matematicos, mismos que se plantearon a raiz de las visitas realizadas por
los nifios; de esta manera se determind el punto del cual .se debe partir, lo
que permite que todo nuevo concepto que se trabaje, se apoye y construya
con base en las experiencias que el nifio ya posee (Apéndice 5).

Para lograr la comprension de las operaciones de suma, resta,
multiplicacion y division, el trabajo se promueve con el reconocimiento y uso
de los numeros que los nifios conocen y utilizan para resolver situaciones y
problemas que se les presentan en las diversas actividades que han
aprendido fuera de la escuela, porque las utilizan funcionalmente.

Los problemas matematicos presentados se iniciaron a partir de la
problematica real del nifio con el desafio y una dificultad adecuada a su

edad.

El permitirle resolver problemas con-gus propios procedimientos
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como fue sumando varias veces, fue la base para que se pudiera
comprender la operacion de la multiplicacion.

El docente plantea con frecuencia preguntas como, cuanto creen
que va a ser el resultado, creen que el resultado serda mas grande o mas
chico, qué determinada cantidad dicha por el maestro son actividades
permanentes en el aprendizaje de las operaciones.

Con esto le permite apreciar si el resultado que obtiene al aplicar
operaciones es razonable o no. El calculo meptal la estimacion se usa con
frecuencia en la vida diaria. El objeto de conocimiento gue surge de las
situacionesweales y practicas da motivacion en el nifio por conocer el mundo
en que viven, y no lo sientan como una obligacion por asistir a la escuela, al
experimentar las satisfacciones personales que han de contribuir a su cabal
realizacion como ser humano, y a fomentar ademas su interés y curiosidad
por la matematica.

La realidad en la que se esta inmerso es rica en problematica, los
lugares y las personas fueron de gran ayuda al responder a las interrogantes.

]
De esta manera se logré convertirlos en un contenido escolar, con una
continuidad entre la vida cotidiana y estudiantil. El nifio al estar observando
directamente su realidad le encuentra significado y funcionalidad a lo
aprendido (Apéndice 6).

Al acercarse al conocimiento, los nifios tuvieron la oportunidad de
plantearse dudas, probar o confrontar sus posibles explicaciones a través de

relaciones que se producen en dichas situaciones grupales, al intercambiar
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experiencias entre alumno-alumno y maestro-alumno.

Con frecuencia se les da oportunidad de resolver los problemas en
parejas o en equipos, con el fin de que se apropiaran de los procedimientos
de la multiplicacién, para comentar los procedimientos utilizados por ellos y
como los obtuvieron para llegar a una solucion.

La confrontacion de estrategias y respuestas apoya a los nifios
apercatarse de que puede haber mejorgs formas de solucionar un problema
determinado.

Se puede afirmar que las actividades en su mayoria propician la
socializacion de los educandos, en este caso los mas avanzados ayudaron a
sus compafieros para hacerlos avanzar mas en sus conceptos. Las
relaciones fomentadas entre los alumnos fueron de respeto y cooperatividad,
al expresar sus propios puntos de vista y escuchar las opiniones de quienes
se expresaban, o al compartir los conocimientos adquiridos se logrod
contrarrestar, en cierta forma el egoismo en los aprendizajes. Para esto el
juego fue uno de los elementos que les permitié organizarse y desenvolverse
libremente; al estar vinculado con contenidos tematicos se les facilito la
adquisicion de conocimientos, desarrollo de capacidades y habilidades como
expresar y argumentar sus ideas, realizar cuentas paré calcular resultados
aproximados y construir estrategias para ganar.

La manipulacion de objetos contribuy6 notablemente en la solucion
de problemas reales disefiados por ellos mismo, en la verificacion de

resultados, en la resolucion de problemas y principalmente para aquellos




74

nifios que iban en procesos menos avanzados. Por eso el alumno mientras
se divierte, puede descubrir, investigar y crear a la vez que cumple con
diferentes aspectos de los contenidos escolares. En la medida que fue
transcurriendo el proyecto, la participacion de los nifios se tornd mas libre y
decidida, pues a estas alturas ya se tiene mayor confianza entre sus
compaiieros, asi como el sentir que sus expresiones eran tomadas en
cuenta.

La actitud asumida por parte del docente fue la de un elemento mas
del grupo, pero con la responsabilidad de coordinar las actividades al planear
de manera integral para relacionar todas las asignaturas. La relacion
emanada fue de respeto y camaraderia.

Se les brindd la confianza al aceptar las diferentes maneras que
usan los nifios para resolver problemas, esto dio seguridad y les permitio
aprender. Ademas valorar la participacion de los nifios durante el proyecto.

La informacion en una reunién a los padres de familia sobre el
proyecto, permitié recabar comentarios, propuestas e inquietudes, explicando
cuales serian las caracteristicas del trabajo y las actividades a desarrollar; y
una oportunidad de tener una relaciéon y comunicacion con ellos, pues a
pesar de haber adquirido una educacién conductista ademas de apoyarla,
quedaron convencidos de compartir mediante una participacion directa, como
fue acompanar al grupo a los espacios visitados para rescatar informacion
asi como la colaboracion por parte de una madre de familia para aportar sus

conocimientos y experiencias contribuyeron a conocer y valorar las
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actividades productivas y de servicio de la maquiladora CIPRO. Ademas de
estimar la ayuda de un adulto que no era su maestro.

Las charlas periédicas con padres de familia sobre los temas
relacionados con las visitas didacticas y contenidos educativos permitio que
vieran que no era un pérdida de tiempo, sino una necesidad de poner al nifo
en contacto con el medio, con su entorno y su realidad.

Con las visitas a la maquiladora, los campos de algodon, el establo
y La Soriana, la ensefianza fue ligada a la realidad inmediata del nino,
partiendo de sus propios intereses, puesto que ellos fueron quienes
propusieron las visitas hacia estos centros (Apendice 7).

El contacto directo con el medio constituyd una valiosa fuente de
informacion, potencialmente significativa para el alumno por la gran cantidad
de experiencias que le proporciona conocimientos que después estaran
implicados en el proceso de aprendizaje escolar.

Gracias a esta dinamica el aprendizaje resulté mas facil y motivante,
pues las observaciones por los alumnos hacen mas viva la experiencia, con
esto se fundamenta que la escuela no puede ser un lugar aislado, indiferente
al mundo que circunda al nifio, porque este mundo cambia, se transforma y
evoluciona. Ademas de que ella es una sola pequefia parte de este mundo
que el sujeto tendra que explorar (Apéndice 8).

Las relaciones de cooperacion, apoyo y permisos para salir del
plantel escolar, fue resultado de una informacion acerca de la manera de

trabajar por parte del docente.
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Por otra parte, con lo anterior, se dio la oportunidad de integrar
interés de los nifos, construccién de conceptos, nivel de conocimientos
previos y objetivos de los contenidos del programa oficial.

A lo largo del proyecto realizado uno se da cuenta del avance de los
alumnos y la manera en que van adquiriendo ©s0s conocimientos.

Por medio de la observaciéon participante y de la investigacion
accion, la evaluacién se hizo patente en cada una de las actividades
realizadas en el proceso ensefianza-aprendizaje al Conside'ra!'r el interés y las
actividades manifestadas por los nifios en el desarrollo de las diversas
situaciones de =aprendizaje.

Para logrario se hicieron observaciones, evaluaciones orales y
escritas con lo que hacen los infantes, dicen con sus comparieros y al
escuchar sus participaciones. El tener presente que los conceptos se
construyen paulatinamente, las adquisiciones fueron valoradas a lo largo del
proyecto.

La evaluacion se realiza desde la primera visita didactica con
problemas matematicos, para ajustar las actividades.de ensefianza a las
necesidades y momentos particulares de los alumnos (Apéndice 9).

Por otra parte se favorecié el desarrollo critico de los nifos al hacer
posible la autoevaluacién y coevaluacion , al tratar con credibilidad los juicios
emitidos por los estudiantes.

Mediante el didlogo y el intercambio de ideas se favorecié la

discusion cuando hubo desacuerdo con algunos de ellos. Lista de cotejos y
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escalas estimativas fueron los instrumentos que se elaboraron para registrar
aspectos presentados tales como la participacion individual por equipo,
grupal y los procesos que sigue el nifio en la resolucién de problemas
matematicos.

Con todo lo anterior se consigui6 llevar un control de las dificultades
y avances individual y grupal al aportar informacion como las habilidades,
actitudes y nivel de desarrollo que presentaron los nifilos durante el proyecto.
Para tener un marco de reférencias y facilitar la evaluacion.

Una vez que se concentraron las observaciones en las tablas de
registro permitié interpretarlas para traducirlas a una“ notacion final.

Diariamente, las evidencias de aprendizaje se tornaron mas
objetivas al realizar trabajos y aplicar sus hipotesis a la resolucion de
problemas.

Se realiz6 una evaluacion final con el propdsito de obtener
informacién acerca de los conocimientos y avances de los nifios en cuanto a
la aplicacion del algoritmo de la multiplicacion, esta evaluacién se apoy6 en,
problemas con las siguiente.s caracteristicas: - Problemas de multiplicacion-
Con la finalidad de ver cuales alumnos conocen el procedimiento usual para
multiplicar: un 85% lo conocen, el otro 15% sigue sumando varias veces en
lugar de multiplicar.

- Problemas inventados a partir de una operacion que puede ser
multiplicacién, suma, resta, division, sirvié para que afirmaran el significado

gue para ellos tiene las operaciones, en un 88% y el otro 12% aplica
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operaciones mecanicas.

- Problemas de muitiplicacion intercalados con problemas de suma,
resta,' division para ver si seleccionaban las operaciones adecuadas, un 82%
el otro 18% tuvo problemas para distinguir las operaciones correctas.

- Problemas de divisién y multiplicacion son dos operaciones muy
relacionadas entre si, para empezar a hacer la di'visién, un 79% de los nifios
usaron la muvltiplicacién y el otro 21% estan en las estrategias descriptivas.

’~ Problemas absurdos: un 88% reﬂexior;é sobre las relaciones entre
los datos y contestd que tenian informacion insuficiente para resolverlos, el
otro 12% inventd las respuestas (Apéndice 11).' |

Finalmente se puede decir que a través de esta estrategia
metodolégica elegida a partir de considerar el entorno inmediato del nifio, al
hacer interactuar los significados escolares y los de la comunidad con el fin
de complementarlos y realizarlos con la participacion de los propios actores
del prdceso, los contenidos cobraron un nuevo significado al integrarse al
contexto del cual forman parte los alumnos. Todo lo énterior, se puede decir
que surgid como una alternativa a la forma tradicional de ensefianza que es
varbalista e impositiva, no se respeta la légica del nifio y se desvincula de Ia'
realidad.

Por otra parte, la escuela dej6 de ser un aula cerrada al pensar que

-
con los nifos se puede hacer algo mas que llenar recipientes con
informacion, muchas veces ajena a la realidad y necesidades infantiles.

Pues cualquier lugar elegido por los nifios dio lugar a su.utilizacion y
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aprendizaje al colocar al alumno como un sujeto capaz de analizar las
nuevas informaciones con base a lo que previamente sabe y de acuerdo a
sus capacidades intelectuales y emocionales al confrontar sus ideas y puntos
de vista con sus compaferos y maestros, fue vivir una experiencia de
aprendizaje distinta.

El revitalizar la practica docente con una actitud de apertura ante
esta nueva propuesta pedagoégica dio pauta de descubrir los intereses e
inquietudes de los infantes, al encender el entusiasmo y la alegria por
aprender tanto de los contenidos del programa educativo como de la realidad

y el mundo en que se vive.



CAPITULO IV
LA PROPUESTA
Ante la necesidad de elevar la calidad de la educacion en el nivel
basico, objetivo central del programa de Modernizacién Educativa puesta en
marcha a partir del mes de mayo de 1992. La necesidad e interés de innovar
la practica docente a través de una alternativa metodoldgica con base en la
didactica critica en la que son los individuos$ ioseque intervienen en el proceso

de ensefanza-aprendizaje (tanto los que ejecutan como los que proponen).

/@ propuesta de innovacion es. parte de la investigaciéon que nos
L. .3

ayuda a darle solucion a los problemas identificados' en el grupo, y donde los
sujetos son los propios objetos de'investigacién para transformar la realidad.

Con esta investigacién se pretende transformar la realidad de la
practica docente al otorgarle una participacion a los involucrados, y descubrir
sus problemas ademas de intercambiar experiencias para después proponer
formas de solucién en un trabajo colectivo; lo cual genera interés y favorece
la construccion del conocimiento mas profundo y significativo.

Para lo cual este trabajo se apoya en la fundamentacion de la
didactica critica con el que se sugiere que la ensefianza-aprendizaje de la
matematica se inicie con una situacion problematica propia del contexto,

interés y dificultad del alumno.
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Con base a lo anterior sugiero que a partir del primer grado se inicie
el proceso ensefianza-aprendizaje con problemas matematicos verbales que
tiendan a favorecer la reflexion y la ampliacién de sus recursos algoritmos en
los educandos, asi mismo que estos procesos no se descuiden en el
siguiente grado esto no implica que solo se dé tratamiento a la matematica
sino que todas las asignaturas se favorezcan.

Que el docente comprenda a los nifios en calidad de seres
humanos, que piensan, sienten, transforman y tienen capacidad de proponer.

Se propone que las actividades sean disefiadas en funcion de los
intereses y caracteristicas grupales e individuales de los nifios; esto implica
dar la palabra a los infantes, confiar en su capacidad y respetar su forma de
pensar y de sentir, ofrecerles medios para que se expresen sus
procedimientos y estrategias que, puedan emplear al dar solucion a la
situacion problematica.

Con el trabajo colectivo, lograr en el educando un mayor grado de
socializacion en el grupo que le dara seguridad y libertad.

Por otra parte se sugiere que los nifios se organicen creativa y
libremente de acuerdo a sus necesidades y caracteristicas cognitivas de
cada etapa evolutiva por la que atraviesan durante su estancia en la escuela
primaria.

Es importante que los nifios confronten sus estrategias utilizadas
pues la interacciéa' permite que socialicen sus ideas y consensen sus

respuestas, esto les ayuda a adquirir nuevos conocimientos y a mejorar su
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capacidad de comunicacién y cooperacion con sus resultados aun cuando no
haya conducido a una solucion correcta.

Asi mismo, se propone que se le permita participar al alumno en el
proceso de la planeacién del conocimiento que desea construir. Que a traves
de la observacion directa descubra el conocimiento al partir de la realidad de
su entorno natural y social, para que encuentre las interrelaciones de los
nlimeros que lo lleven a realizar operaciones y resolver problemas con el
algoritmo de la multiplicacion.

Asi mismo el aocénte debe realizar una planeacion globalizada y no
concebir de manera fragmentada sino como se presenta en la realidad. De
igual manera debe respetar el proceso natural para desarrollar su
personalidad y los conduzca a ser reflexivos y criticos.

Durante el proceso ensefianza-aprendizaje el maestro debe tomar
en cuenta los conocimientos previos del alumno mediante la observacion del
trabajo de los alumnos al interrogarlos para identificar las dificultades que
enfrenten.

También se debe involucrar a los padres de familia en el proceso
ensefianza-aprendizaje al mantenerlos informados constantemente sobre la
metodologia que se esta empleando para que se facilite la labor.

El docente debe llevar al nifio a otros espacios de la vida real para
que el nifio interactde con los conocimientos matematicos de manera directa
y de esa forma le encuentre funcionalidad y significado; mediante el juego se

le pueden ofrecer al nifio actividades que le interesen y en los que participe
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activamente en la construccion de conocimientos al hacerlos pensar y
descubrir por si mismos sus errores y aciertos.

Apoyarse en las recomendaciones didacticas que se encuentren al
alcance para apoyar la tarea del maestro por ser actividades que se realizan
con los alumnos en la escuela, promueven interés y participacion pues
favorecen la utilizacion de diversos procedimientos para la comprension del

algoritmo de la multiplicacion.



CONCLUSIONES

La educacion da al ser humano las herramientas para que se realice
como persona individual y socialmente y sea capaz de enfrentar todas las
dificultades y aprenda a resolver en forma creativa y positiva.

Consiste en capacitar al individuo para que sea él mismo el
interesado en conocer el mundg en que vive y contribuya a mejorarlo.

Desafortunadamente estos elementos suelen olvidarlos algunos
docentes y realizan practicas rutinarias y aburridas, descuidando los
diferentes aspectos designados a la escuela para su desarrollo, entre
muchos otros la ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

Aunque se considera de manera equivocada que éstos se deben
aprender Unicamente en la escuela, es durante toda la vida fuera y dentro de
la misma donde este proceso de aprendizaje continda indefinidamente.

A través de la situacion problematica que se les plantee a los nifos,
revelan los modos de organizacion del conocimiento que van adquiriendo
sobre dicho proceso de construccidn y las estrategias que utilizan para la
solucion de problemas que implican el algoritmo de la multiplicacion, y es al
maestro a quien le corresponde instrumentar los medios adecuados para
impulsarios a avanzar hacia la convencionalidad de dicho algoritmo.

La intencion de la elaboracion de la propuesta fueron precisamente
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esos fines, y puedo concluir de manera satisfactoria que el trabajo realizado
se desarrollé favorablemente, y que aunque no se logré en su totalidad que
los nifios aplicaran en"ks!u totalidad el algoritmo de la muitiplicacion en
problemas matematicos, si represento el punto de partida para lograrlo, pues
se despertd el interés pgrresower situaciones problematicas lo cua
constituye uno de los elementos Utiles al abandono de la resolucion
tradicional, centrado en datos, operaciones y resultado.

Generalmente, el docente se preocupa porque los alumnos
aprendan a resolver las operaciones fundamentales y enfatiza las preguntas
para que el niﬁq sin ningun esfuerzo determine la operacion gue va a utilizar,
anulando la aventura de ir descubriendo por si mismo mediante el célculo
mental la estimacion y sus propios procedimientos que lo lleven a alcanzar
niveles superiores de pensamiento que lo conducen a la convencionalidad de
manera reflexiva.

El llevar una planeacion que le permitiera a los alumnos tener una
participacion activa al proponer y argumentar para realizar visitas con
finalidad de rescatar informacion de su interés, permitid construir
conocimientos matematicos mas duraderos al plantear problemas del entorno

que le rodea.
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APENDICE 1

Esc. Prim. Fed. "José Clemente Orozco"
INFONAVIT Cielo Vista, Delicias, Chih.

Escala Estimativa aplicada al 3° Grado Grupo "A"

NO

Ntombre

Respeto

Participacion

Cooperacién

Responsabilidad

Disciplina

Aguilar Martinez Tania Yudith

Almodévar Ochoa Karla Priscila

Alvarado Castillo Manuel Alejandro

De la Rosa Robles Erika Alejandra

Diaz Guzmén Blanca Angélica

Enrique Gachupin Karla Paola

Flores Vazquez Mario lvan

Garcia Talamantes Carlos Eduardo

Gonzalez Hernandez Gabriela
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Terrazas Valencia Rocio Ivett
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Vazquez Hernandez Maria de los Angeles
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Vizcarra Acosta Luis Javier




APENDICE 2

Esc. Prim. Fed. "José Clemente Orozco"
INFONAVIT Cielo Vista, Delicias, Chih.

Lista de Cotejo aplicada al 3* Grado Grupo "A"

NO

Nombre

Participacién
en grupo

Trabaja en
equipo

Trabaja
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Aguilar Martinez Tania Yudith

Almodovar Ochoa Karla Priscila
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OI~NOIO B IWIN -~

Garcia Talamantes Carlos Eduardo

[{e]

Gonzalez Hernandez Gabriela

-
o

Heredia Espino Karen lvett

—
-—

Hernandez Marinelarena Mariel Alejandra

-
N

Kundappi Gonzélez Rodolfo

-
w

Lerma Rodriguez Adela Elizabeth

-
E=N

Lopez Martinez Cecilia Angélica

-
[$)]

Martinez Chaparro Laura Alejandra

-
(e}

Mendoza Lara Armida Araceli

—
~J

Mora Vega Araceli

-
[e]

Morales Heredlia Ricardo

-
©

Nufiez Godoy Mitzi Rubi

N
o

Olivas Madrid Lidia

N
g

Pérez Estrada Jorge Eduardo

o

N
N

Pérez Zarate Juan Pablo

N
w

Ponce Alardin Edgar Ramgn

N
N

Ramirez Valenzuela Maria Isabel

N
[,

Ramos Rubio Uriel Obed

N
[e]

Rodriguez Payan Anel Angélica

N
~

Roman Contreras Jesus DaVid

N
(o]

Soltero Rivera César David

]
©

Soto Pulido Salvador

w
o

Soto Rubio Oliver

w
-

Terrazas Valencia Rocio lvett

(S
N

Vazquez Hernandez Maria de los Angeles

w
w

Vizcarra Acosta Luis Javier




APENDICE 3A

\\\O‘i) 0‘5\&?\0 \Y¥ Q\Q

S e Nodo \e pree A Q, CEXN O\Ués Q-
‘Sc,\&\,"- Le Be ponen gcwc\ \rg ’XL\“) C.\Qm@-
ﬁ-;,{; N eeo NOD | D@ IOV ED, CuGON\O YT
{wal Q}(\? C)\U@ O A USHAGN :>C><R\<C;>\(X‘J-\CW

—
~

\./'

:\’ LRNCBET DV SD GIoOVT @ ST

L4

=S
1

A

%
°

-

[ e
o

o

* s
- Ci pe pard saber oo /e pagarl, COPIo DO
} Las f)\pic»"na,s a donde, van /@s, 72/’0{;'/6-’#’ y a
CONOsSer 0s Vé_g:'/cm/m.AJ @Irla s pard (OPTODPH
CORC hacer /as ba 7La S, /oaml CONDSCr SO0
feabojan, pava conoser jas maqeinds. o ver
que vender

TUTUTUTUNR

@‘\c\ SO vy NQ QG\rC\ S QA boe

*‘"C-\ ch\ )og \mo\\,\/ A CuoaN N Y e
cL e s 17 ™ NS O sSOSa

(eaiQeneiQ (_mrc\
=o0oer COMME AT ONA, Q\QC B R, Ne

N Q\.U L)

) de 3o de Lea en \e s yugue [
% lv(‘g ; €¢C - & ¢ Hq MmN \e § Q(lT"‘é
2 Scr'\(.w.f/C_uc.)‘r\‘\o ¢y chgcxh/oc;
) (‘;\ G N d <! '\* g A €D o s v ‘L Sy

% E\V'C o ce¢n \c~5 g)’c'“\anC\g/qug

—4

e rmaey A

]

oA




APENDICE 3B

JTUV VUV UUY

™\@ CJ&'.I%\C&_*'\Q\ WO Conadt Cl .
OAGEEAN Graue We S0 SN
ANepke Coma @0 N Q\'\Q:)QD": 0\
QQ\\CQ\ Bansese N3 QoSS
de Nes Sl aldr £930m

T o) eado oy, oadeenad e
UGG, Dakhre OFL A nGte
O\ a\geddn

o

SYRSESASA

r— ™
v\

[\/(e_ £y w3 Fario v o\‘; m‘\'c\\sls para Ve
‘oo OYves  aaniva les ay N ed -
*\*Q\o\ty N agis ovdlefinry o ot Vadas o
Ve 5% o U PaeYYd Sucs.ré‘(cmm
Cowmo e 1 jaamaa IOS Aue.‘?\‘cs @ 135
C_S~\-o.\blb§ b4 s reeen fos cvatre les
WA mcmbvc ?\'"'op'\o..

‘\/\Q gu%\vgc soy TC O \O% oo oerws
@o&a conOace ConMG CyiN S € C-Qch,
Secen wTe Conao Cada jan S Lot
\c)"—::» CoOn N A ONES, QC*%FA Eonoced \es
Camms Yy \ cualNod\Joe \\ecea e\
Lalendiod

_/’—U_U—U—U'—U"NW\JWN JUU U UV VUV VUUY UV VUV VUUY

L
ﬂwmﬁ_.mwmwﬁ—ﬂ—’l



APENDICE 4




APENDICE 5

PROBLEMAS CREADOS A PARTIR DE LAS VISITAS

fa, ¢cuanto gana en 5

1 - Un empleado de la CIPRO gana $22.50 por d

dias?

2. - Si en una hora hacen 188 botas en la maquiladora CIPRO, ¢cuantas

potas haran en 8 horas?

3.- Una empleada de |a maquiladora tiene en su guardarropa 6 faldasy 7

blusas, ¢ de cuantas maneras distintas se puede vestir?
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APENDICE 9

Esc. Prim. Fed. "José Clemente Orozco"
INFONAVIT Cielo Vista, Delicias, Chih.
Instrumento de evaluacion de los problemas matemaéticos con la multiplicacién

N© Nombre Proyecto 1 | Proyecto 2 | Proyecto 3 | Proyecto 4
] Il | il ] Il ] 1]
1 |Aguilar Martinez Tania Yudith
2 |Almoddvar Ochoa Karla Priscila
3__|Alvarado Castillo Manuel Alejandro
4 |De la Rosa Robles Erika Alejandra
5 |Diaz Guzmén Blanca Angélica
6 |Enrique Gachupin Karla Paola
7 _|Flores Vazquez Mario lvan
8 |Garcia Talamantes Carlos Eduardo ,” -
9 |Gonzalez Hernandez Gabriela
10 _|Heredia Espino Karen lvett .
11 |Hernandez Marifielarena Mariel Alejandra

Kundappi Gonzélez Rodolfo

Lerma Rodriguez Adela Elizabeth

|Lopez Martinez Cecilia Angélica

Martinez Chaparro Laura Alejandra

Mendoza Lara Armida Araceli

Mora Vega Araceli

Morales Heredia Ricardo

Nifiez Godoy Mitzi Rubi

Olivas Madrid Lidia

Pérez Estrada Jorge Eduardo

Pérez Zarate Juan Pablo

Ponce Alardin Edgar Ramén

Ramirez Valenzuela Maria Isabel

Ramos Rubio Uriel Obed

Rodriguez Payan Anel Angélica

Roman Contreras Jesus David

Soltero Rivera César David

Soto Pulido Salvador

Soto Rubio Oliver

Terrazas Valencia Rocio Ivett

Vazquez Hernandez Maria de los Angeles

Vizcarra Acosta Lui$§ Javier

Relacién proporcional entre dos medidas

A.- Aplica el algoritmo al problema propuesto

Il Se multiplican las medidas de dos
magnitudes

B.- Resuelve la operacion valiéndose de material concreto sin aplicar la operacion convencional

C.- Identifica la operacitn indicada pero comete errores aun con el material concreto

D.- Resuelve la operacion mecéanicamente; no la ubica en e problema correspondiente; no relaciona los datos

correctamente



APENDICE 10 A

PROBLEMAS DE MULTIPLICACION

1.- Armida comprd 6 paquetes de servilletas. Si cada uno tiene 100

servilletas, ¢cuantas servilletas compré en total?

2.- Si una pelota cuesta $25.00, ¢ cuanto pagaré por 12 pelotas?

3.- Ricardo tiene 65 cajas con 29 chocolates cada una, ¢cuantos

chocolates hay en total?

4.- Blanca Angélica compré en La Soriana 5 blusas y 4 faldas, ;(de

cuantas maneras distintas se puede vestir?

L4

5.- Un piso con forma de rectangulo tiene 9 mosaicos a lo ancho y 12

mosaicos a lo largo, ¢cuantos mosaicos tiene el piso?



APENDICE 10 B

PROBLEMAS INVENTADOS A PARTIR DE UNA OPERACION

172
+ 275
189

3b+7=

2000
- 1899




APENDICE10C
PROBLEMAS DE MULTIPLICACION INTERCALADOS CON SUMA,

RESTA'Y DIVISION

1.- En el Centro Comercial Soriana, un par de zapatos cuesta $150.00,

jcuanto costaran cuatro pares?

2.- Mi mama hizo 20 galletas para mi y mis tres hermanos. Si las reparte

equitativamente, ¢ cuéntas galletas le tocan a cada persona?

3.- El papa de Ana Luisa tiene una bolsa con 397 limones y otra con 498,

¢ cuantos limones tiene en total?

4.- En La Soriana una television grande a colores cuesta $4,290.00 pero

s6lo tengo $2,765.00. ¢ Cuanto me falta para completarla?

5.- Inventa un problema con esta operacion 6_x_10



APENDICE 10D

PROBLEMAS DE DIVISION Y MULTIPLICACION

1.- Erika Alejandra hizo 124 galletas para ella y sus tres amiguitas. Si las

reparte equitativamente, ¢ cuantas galletas le tocan a cada persona?

2 .- Un cuaderno cuesta $15.00, ¢ cuanto cuestan 20 cuadernos?

3.- ¢ Cuantos montones de 7 sandias puedo formar con 84 sandias?

4.- En el Café Paris ofrecen para la clientela pastel, donas, empanadas y
pay; de bebidas, refrescos, café y chocolate. ¢De cuantas maneras

diferentes se puede combinar el postre con las bebidas?

5.- ;Cudl sera el perimetro de un corral de vacas que tiene forma

cuadrada si mide en cada lado 74 metros?



APENDICE 10 E

PROBLEMAS ABSURDOS

1.- Edgar tiene 252 estampas de animalitos Manuel Alejandro 362

estampas con juguetes. ¢ Cudntos elefantes tiene Edgar?

2.- En una paleteria se hicieron 275 paletas y se vendieron 154, $,cOmMo se

llama el duerio de la paleteria?

3.- Rodolfo se comié 18 dulces y JesUs David 29, ;donde se los

comieron?

4.- En el salén de 3° “A” hay 19 nifias y 14 nifios, ¢cual es la edad de la

maestra?

5.- En La Soriana compré 6 refrescos a $4.00 cada uno, ¢a qué horas fui?



APENDICE 11

Esc. Prim. Fed. "José Clemente Orozco"
INFONAVIT Cielo Vista, Delicias, Chih.
Lista de cotejo

NO

Nombre

Problemas de
multiplicacion

Inventa
problemas

Problemas de

multiplicacion | Problemas de
intercalados division y
con suma, | multiplicacion

resta y division

Problemas
absurdos

usual

Por suma iterada

Sin relacionar datos

Aplica operaciones
sin distinguir
Estrategias
descriptivas

Inventa respuestas

linsuficiente

ééuilar Martinez Tania Yudith

Almodévar Ochoa Karla Priscila

i

Alvarado Castillo Manuel Alejandro

De la Rosa Robles Erika Algjandra

Diaz Guzman Blanca Angélica

Enrique Gachupin Karla Paola

< <<l << < [Por’el procedimiento

<} €} &} £ < Sicormectamente

<} <} <] € < S ipistingue y resuelve
<} & <] <¢ &1 < iysala multiplicacion

< <] K] < U  |Informacién

Flores Vazquez Mario lvan

Garcia Talamantes Carlos Eduardo

oloi~|o|lu|rwini=

Gonzalez Hernandez Gabriela

Heredia Espino Karen Ivett

LI G GRS

<l <] K} <

Hernandez Mariiielarena Mariel Alej

andra

Kundappi Gonzélez Rodolfo

_{Lerma Rodriguez Adela Elizabeth

Lopez Martinez Cecilia Angélica

i
1

<} €1 <

t

Martinez Chaparro Laura Alejandra

Mendoza Lara Armida Araceli

Mora Vega Araceli

Morales Heredia Ricardo

[SREYESE SRS YGRS

<l<i<l <l <l g«

(SRS SIS G G G I GRS

IRIRIRIEIRIR SR

Nufiez Godoy Mitzi Rubi

Olivas Madrid Lidia

Pérez Estrada Jorge Eduardo

Pérez Zarate Juan Pablo

Ponce Alardin Edgar Ramén

<] <} <

<l <] <} <
<]« <

Ramirez Valenzuela Maria Isabel

Ramos Rubio Uriel Obed

Rodriguez Payan Anel Angélica

Roman Contreras JesUs David

Soltero Rivera César David

Soto Pulido Salvador

Soto Rubio Oliver

Terrazas Valencia Rocio lvett

] <] K] €} <} €1 <
[ K] €| K} <! K} <

Véazquez Hernandez Maria de los Angeles

Vizcarra Acosta Luis Javier

<l </ €] <} €] €] <} <
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