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INTRODUCCION

A través de los diferentes cursos que conforman el eje metodoldgico de
la licenciatura en educacion (L.e 94) se ha analizado la practica docente que
se desarrolla dentro de las aulas y la forma como se ha realizado el trabajo

grupal.

El presente trabajo nos brinda la oportunidad de detectar una problematica
dentro del grupo de 3o0. 3 del jardin de nifios Plan de Ayala No. 1384 de la
Colonia Plan de Ayala en Chihuahua, dicha problematica ha sido denominada
"Como lograr aprendizajes significativos en preescolar"”, con la cual se pretende
favorecer aprendizajes en los nifios relacionados con la lecto-escritura, las
matematicas y la naturaleza, abordados desde la perspectiva del juego,
considerando que es la principal actividad que el nifio realiza, y a través de la
cual se pretende favorecer el logro de aprendizajes significativos de una forma

sencilla y agradable para los nifios.

Lateoria a la que se recurrié para sustentar el proyecto es la de Ausubel,
en la que se habla del aprendizaje significativo, en los nifios partiendo de las
experiencias previas que ellos han tenido a lo largo de su vida y a la forma
como la educadora puede aprovechar dichas experiencias para establecer

una conexién (anclaje) con los conocimientos nuevos que se propiciaron a



través de la aplicacion de las 12 estrategias que comprende el proyecto.

El capitulo | se encuentra integrado por el diagnéstico pedagoégico en el
que se realiza una descripcion de los diversos aspectos que influyeron para
que la problematica se presente, dichos aspectos son el contexto social, en el
que se desenvuelve el nifio y la forma como influyen en él, asimismo se integra
un analisis sobre comose ha realizado la practica docente y las fallas que se

han encontrado.

Es decir es en si el conocimiento de la problematica y las causas que la

originan.

En el capitulo Il se aborda el planteamiento del problema, que es una
reconsideracion de los elementos implicitos en la problematica investigada y
en la cual se da una visioén general de los diferentes elementos y factores que

se relacionan con ella.

En el capitulo lll se encuentra la alternativa de innovacion que es la
fundamentacion teérico-metodoldgica con la cual se soluciona la problematica
planteada, comprende la idea innovadora, que es una sugerencia para dar
solucion al problema de cémo lograr aprendizajes significativos en preescolar,
y en la cual se realiza una descripcién de los diferentes aspectos que forman
parte de la practica docente y la metodologia de proyectos utilizada en el nivel

preescolar.



Ademas se realiza una descripcién detallada de los contenidos que se
trabajaron para favorecer la adquisicién de aprendizajes significativos, y que
fueron considerados como los que representan mayor grado de dificultad para

los nifios al estarlos trabajando en el grupo.

En el capitulo IV se describen las estrategias con las que se favoreci6 el
logro de aprendizajes significativos, dichas estrategias estan dirigidas a
favorecer la participacion de los padres de familia, los nifios y la educadora
conjuntamente, abarcando los diversos bloques que han sido considerados

para la implementacién del proyecto de innovacion.

En el capitulo V esta integrado por el reporte de aplicacion y evaluacion
en el que se detallan los aspectos y situaciones que se dieron durante la
aplicacion de las estrategias, los problemas que se presentaron, los logros
obtenidos, las reacciones de los nifios, la participacion de los padres de familia
y en general todas aquellas cuestiones que se derivaron de la implementacion
del proyecto de innovacién y a través de las cuales se permitio realizar el
analisis de los datos obtenidos desde el inicio de la problematica hasta los

resultados obtenidos al finalizar la aplicacién.

El capitulo VI esta integrado por la esquematizacion, que ha sido formulada
destacando aspectos relevantes que fueron, considerados para dar solucién a

la problematica planteada, y que dan la pauta a seguir para propiciar el logro



de aprendizajes significativos.

Asismismo se encuentra integrada la propuesta de innovacion que surge
como resultado del proceso desarrollado durante la aplicacion del proyecto y

con la cual se llevara a la practica docente a la innovacion.



CAPITULO |

DIAGNOSTICO PEDAGOGICO
A. Dimension de la practica docente real y concreta

Mi practica docente es realizada en el Jardin de nifios "Plan de Ayala"
No. 1384 perteneciente al subsistema estatal en el cual estoy a cargo del
grupo de 30 3, que estd integrado por 24 alumnos de los cuales 10 son nifos
Y 14 nifas; El jardin es de reciente creacioén por lo que existe un faltante de
dos aulas para cubrir las necesidades; por lo que el espacio en el que se
trabaja es reducido dificultando el trabajo de los nifios; aunado a esto se
encuentra la escacez de materiales por lo que se tiene que recurrir a la utilizacion

de material de reuso para la realizacién de diferentes trabajos.

Otro aspecto importante es que al estar desarrollando los proyectos de
trabajo grupal no se puede profundizar mucho en ellos porque al hacerse
necesaria la participacion de los padres para apoyar las actividadesd no hay
respuesta lo que dificulta que algunos proyectos se agoten al maximo quedando
inconclusos, ademas de esto las constantes inasistencias de los ninos, dificulta
que logren aprendizajes significativos, ya que las actividades realizadas no
tienen continuidad y la motivacion se pierda poco a poco al no continuar con

una secuencia.



Aunado a estos problemas se encuentra el hecho de que se tiene que
cumplir con la conmemoracion de las fechas tradicionales por lo que se le
sugiere al nifio que se trabaje en dicha celebracion, en ocasiones se tiene que
imponer el tema para poder cumplir con las indicaciones dadas con anterioridad
por la direccién del Jardin o, por otras autoridades educativas, generando que
el nifo no tenga la misma disposicién para aprender que cuando los temas

son espontaneos.

En general se ha tratado de llevar al grupo a desarrollar sus capacidades
respetando sus limitaciones, tratando de propiciar la implementacion de una
gran variedad de actividades encaminadas a la manipulacion y transformacion
de materiales que se encuentran en cada una de las areas y otros que se van

consiguiendo conforme los proyectos que se van a trabajar.

Por todo lo mencionado con anterioridad se ha detectado la necesidad
de promover mejores aprendizajes en mis alumnos, ya que al finalizar cada
proyecto los aprendizajes adquiridos no son lo suficientemente firmes o
pérmanenies, por lo tanto no se pueden aplicar posteriormente y mucho menos
serviran de base para futuros aprendizaje pbr lo que es necesario establecer
una base firme y duradera que facilite las adquisiciones posteriores, aspecto
que se pretende favorecer al promover durante la realizacion del trabajo grupal,
la participacién de todos los nifios, ademas de implementar actividades que

tengan significado para ellos y los motiven a trabajar, investigar y explorar.
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También se promovera la participacion de los padres de familia, para que
se interesen por la labor realizada en el jardin reforzando los aprendizajes

adquiridos por sus hijos.

Se considera necesario abordar contenidos que representen mayor
dificultad, como lo son la lecto-escritura, las matematicas y la naturaleza, que
son aspectos centrales en el trabajo que se realizara en un futuro, llevando a
los nifios a lograr aprendizajes sobre estos aspectos en forma sencilla, a través
de actividades que no representen presion alguna como lo es por medio del
juego, realizando una vinculacion con su realidad, es decir que las actividades
tengan significatividad para los nifios y que aprendan teniendo como base lo

que ya saben y lo que conocen de los aspectos que se van a desarrollar.

B. Contexto

Para lograr un mayor conocimiento y comprension de los nifios que se
encuentran en mi grupo se considerd necesaria la realizacion de visitas
domiciliarias en las cuales se pudieron detectar varios problemas como los
son: divorcion (4), madres solteras (3), ademas de nifios que se encuentran al
cuidado de sus abuelos por varios motivos como el que los padres trabajan o
se encuentran fuera del pais (3), ademas hay matrimonios que si bien viven
juntos su situacién es bastante conflictiva ya que con frecuencia los nifios son
testigos de fuertes discusiones que en ocasiones llegan a los golpes, creando

serios conflictos en ellos (6), también se encontraron familias que tienen una



situacidon mas o menos estable (el resto del grupo), marcando una diferencia
notable entre el comportamiento de los nifios con problemas en sus hogares y

los que tienen un cierto grado de estabilidad emocional en los mismos.

El jardin de nifios se encuentra ubicado en la colonia Plan de Ayala al sur
de la ciudad de Chihuahua, que es considerada como una de las mas conflictivas
ya que se presentan problemas como pandillerismo, alcoholismo y drogadiccion
generados por la falta de atencién y comunicacién de los padres de familia
con sus hijos, como resultado de que tienen que salir a trabajar, dejando a los
nifios al cuidado de personas que no los cuidan adecuadamente, pero ademas
en sus tiempos libres los dedican a realizar otro tipo de activiades como pasear
con sus amigos por lo que los nifios no tiemen oportunidad de acudir a centros
de recreacion, recibiendo soélo el ejemplo que tienen a la mano y que no les

genera ninguna aspiracion por salir adelante o superarse.

En el aspecto econdmico se encontré que la mayoria de los padres de
familia cuentan con trabajos poco remunerados como lo son albafiles,
ladrilleros, obreros de produccién, algunos empleados eventuales o
desempleados, por lo que es necesario que también las mamas salgan a
trabajar, en empleos mal pagados, recibiendo salarios bajos que son utilizados
para cubrif s6lo las necesidades basicas, por lo que se pudo observar que la
mayoria de las viviendas son pequefias, llegando a contar con un s6lo cuarto
en el que viven todos los miembros de la familia y en algunos de los casos

estan construidos de carton.
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Aunado a los problemas anteriores se puede mencionar que la escolaridad
de los padres de familia es escaza, ya que la mayoria de ellos cuenta con
primaria, en algunos casos inconclusa, secundaria y solo una persona mencioné

tener la preparatoria terminada.

Los aspectos mencionados con anterioridad dificultan el trabajo de la
educadora, por que el nifio recibe la influencia directamente de la familia y de
la comunidad en la que se encuentra inmerso influencias poco favorables para
un buen desarrollo en los nifios, ya que ellos poco a poco se van amoldando a
los patrones existentes, por lo que la educacién formal pasa a segundo término,
al contar los padres con escaza preparacion restandole importancia a la labor
del jardin de nifios, considerando que es importante que los nifios aprendan a
leer y a escribir como un medio para que en el futuro puedan ingresar a una

maquiladora, viendo éste como el fin que para ellos tiene la educacion.

Como puede observarse la situacion en la que se desenvuelven los nifios
inside directamente en el logro de aprendizajes significativos, considerandose
necesario realizar una labor prihcipalmente con los padres de familia, para
que oonozcan la labor que se realiza en el jardin y la forma como ellos pueden

auxiliar y apoyar dicha labor.

Otro factor muy importante que se considera obstaculiza en gran parte el
logro de aprendizajes significativos, es la aplicacién adecuada de la

metodologia; en el nivel preescolar esta metodologia utilizada es en base a la



implementacion de proyectos de trabajo, en los cuales los niflos eligen un
tema de su interés y que es desarrollado conjuntamente por todos los miembros
del grupo y en el cual cada uno tiene su tarea en forma especifica para llegar
a un fin comun. En cada uno de los proyectos los nifios tienen la oportunidad
de realizar actividades de investigacion, creacion, manipulacion, etc. que le
permiten desarrollar sus capacidades motrices, cognitivas y efectivas de una
forma integra y que a la vez los va preparando para alcanzar la autonomia; Se
piensa que este factor obstaculiza el logro de aprendizajes significativos, porque
en lo personal se me dificulta desarrollar adecuadamente la metodologia por
diversas causas como lo es que en ocasiones no se parte del interés del nifio,
sino que se llega a imponer los temas a trabajar, ya que se tiene que cumplir
con la conmemoracién de las fechas civicas, y otros programas que son
marcados tanto por la direccion del jardin como por otras autoridades
educativas; También se dificulta bastante unificar criterios al elegir los proyectos,
cuando se va a iniciar se cuestiona a los nifios sobbre el tema que les gustaria
trabajar, entonces cada uno propone lo que le llama la atencion, por lo que al
final se somete a votacidén para poder desarroliar un tema por lo que los nifios
que no estaban de acuerdo realizan las actividades soélo por hacerlo, sin
despertar la necesidad en los nifios el trabajar los proyectos al maximo; como
se puede observar no sélo la situacién de la comunidad influye en los
aprendizajes de los nifios sino mayormente la situacion en que se desarrolla la
aplicacién de la metodologia, pero también la situacidén como se encuentra
organizado el jardin de nifios y el trabajo que ahi se realiza. El jardin de nifios

es de organizacion completa, cuenta con 5 grupos (4 de tercer grado y 1 de



segundo), el personal esta integrado por 5 educadoras, 1 directora técnica, 1
trabajador manual, 1 maestra de educacion fisica y 1 de educacidén musical, la
relacidn que se establece es de amistad, confianza y apoyo mutuo entre todos
los miembros del personal, en cuanto a la relacién con los padres de familia es
de respeto, pero la mayoria de las ocasiones muestran un poco de apatia por
participar en las actividades que se realizan en el jardin y asisten so6lo cuando
es necesario, dificultando el trabajo de apoyo que ellos pueden brindar, como
lo es motivando a sus hijos, auxiliandolos en las diversas actividades
extraescolares y participando activamente en ellas, pero sobre todo
demostrando que les interesan como hijos y preocupandose por los logros

alcanzados, por minimos que éstos sean.

En cuanto al tipo de relacidn que se establece con los niflos es de apoyo,
respeto y comunicacion, en lo personal he tratado de fomentar en mis alumnos

bastante confianza, para que ellos se sientan comodos al realizar el trabajo.

Se piensa que esta problematica se encuentra acorde con los lineamientos
del PEP 92 (Programa de Educacién Preescolar) porque en él se promueve el
trabajo grupal en base al interés de los nifios facilitando asi la adquisicion de
aprendizajes significativos, porque es mas probable que el nifio acceda a este
tipo de aprendizajes, silos temas surgen de su interés; entre los principios del
PEP se considera el respeto a las necesidades de los nifios, asi como a su

capacidad de expresion y juego favoreciendo su proceso de socializacion.



"Se ha elegido el método de proyectos como estructura operativa del
programa, con el fin de responder al principio de globalizacion dichos proyectos
son una organizacion de juegos y actividades que se desarrollan en torno a
una pregunta, un problema o a la realizacién de una actividad concrtea;
responde principalemnte a las necesidades de los nifios y hace posible la

atencion a las exigencias del desarrollo en todos los aspectos.

Una etapa muy importante en el trabajo docente es la evaluacién que en
este nivel es entendida como un proceso de caracter cualitativo porque no
esta centrada en la medicion que implica cuantificar rasgos y conductas, sino
en la interpretacién que permitan captar la singularidad de las situaciones

concretas.

Es integral porque considera al nifio en su totalidad, remarcando los
grandes rasgos de su actuacion; siendo realizada a través de la observacion,
teniendo como finalidad retroalimentar la planeacion y la operacion del
programa, para rectificar las acciones, pero principalmente para conocer los
logros y dificultades de los nifios permitiendo la implementacion de acciones
necesarias para lograr mejores aprendizajes que puedan ser transferidos a su

vida diaria:"

' SEP Programa de Educacién Preescolar. Pag. 17.
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C. Dimerisién de la teoria pedagoégica y multidisciplinaria

"El aprendizaje se conceptualiza como el proceso a través del cual el
nifio descubre o construye su conocimiento por medio de acciones y reflexiones
que hace al interactuar con los objetos, acontecimientos fendmenos y

situaciones que despiertan su interés."?

"Piaget hace referencia a los factores que intervienen en el proceso de
aprendizaje, que funcionan en ineraccién constante, éstos procesos son: La

maduracion, la experiencia, la transmisién social y el proceso de equilibracion.

La maduracion es el proceso de crecimiento organico, particularmente

del sistema nervioso, que brinda la oportunidad de un desarrollo biolégico.
La experiencia se adquiere cuando el nifo explora y manipula objetos
tomando en cuenta todas aquellas vivencias que tienen lugar cuando el nifio

interactia con el ambiente.

La transmision social se refiere a toda aquella informacién que el nifio

recibe de su medio ambiente.

El proceso de equilibrio explica la sintesis entre los factores madurativos

2 SEP Concepto de aprendizaje en guia para orientar el desarrollo del lenquaje oral en
preescolar. Pag. 5.
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y los del medio ambiente, la equilibracién no es pasiva, sino esencialmente
activa, ya que el nifio busca resolver conflictos que se presentan considerando
la experiencia propia y las aportaciones brindadas por las personas que le

rodean."

César Coll menciona que la importancia de la actividad mental constructiva
del alumno en la realizacidén de los aprendizajes escolares, este principio nos
lleva a concebir el aprendizaje como un proceso de coﬁstruccién del
conocimiento y la ensefianza como una ayuda a este proceso, este enfoque
recibe el nombre de constructivista, en el que el alumno es el responsable de
su propio proceso de aprendizaje, él es quien construye significado y atribuye
sentido a lo que aprende, y nadie ni siquiera el profesor puede sustituirlo en

esa tarea."™

El aprendizaje es un proceso que se presenta en toda la vida del ser
humano, indica cuando el nifio entra en contacto con el medio ambiente que lo
rodea a través de ese contacto descubre y construye su conocimiento, por
medio de acciones y reflexiones que lo haeen interactuar con los objetos,

acontecimientos, fendmenos y situaciones que despierten su interés.

Se considera que el aprendizaje es un proceso complejo, porque no se

3 SEP Aprendizaje escolar en teorias del aprendizaje UPN. Pag. 356.
4 COLL, César. Constructivismo e interaccién... en Corrientes pedagoégicas contemporaneas.
Antologia Basica. UPN. Pag. 9.




puede determinar a ciencia cierta como se logra ya que cada individuo tiene

diversas posibilidades de aceeder a él.

Ha sido la teoria de Ausubel en la que se ha basado para sustentar el

presente trabajo, por lo que se detallaran a continuacion los rasgos relevantes

de su teoria.
1. Teoria de Ausubel

Esta teoria habla basicamente de asignaturas escolares, en lo que se

refiere a la adquisicion de retencidn de esos conocimientos de manera

significativa.

Las posibilidades de que un contenido tenga sentido depende de el
individuo lo incorpore y relacione con los conocimientos previamente

establecidos en su estructura mental.

Este aprendizaje debe ser no arbitrario, es decir lo que el nifio esta

aprendiendo debe tener sentido para él.

La estructura cognitiva segun Ausubel consiste en un conjunto organizado
de ideas que se van a instaurar; depende de la interrelacion de tres variables

gue se dan durante el proceso y que son:
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- Inclusion por subsuncion.- la subsuncion es la estrategia cognitiva que
permite abarcar nuevos conocimientos que tienen como base los
conocimientos previos existentes en el individuo, éstas deben ser capaces
de abarcar los conocimientos recién adquiridos, su importancia radica en
que si no existieran el nuevo contenido tendria que ser aprendido de
memoria, ademas permiten establecer el anclaje entre los conocimientos
previos y el nuevo contenido aprendido.

. Dispinibilidad de subsuntores que determina la incorporacion del
aprendizaje en la organizacién cognitiva en el nivel apropiado de inclusion
con la finalidad de que el anclaje se de en forma éptima.

- Discriminalidad es la relacion que se da entre los nuevos contenidos y
los conceptos subsuntores, cuando la semejanza es grande y el contenido
ya conocido los subsuntores sustituyen el nuevo contenido uniéndolo a

el.

En base a esta teoria es necesario que el maestro analice como se va a
presentar el aprendizaje, para llevar al alumno a la retencion y transferencia

del mismo.®

Ceésar Coll hace mencion a los estudios realizados por Ausubel en el que
se le da especial importancia al conocimiento previo en la realizacion de nuevos

aprendizajes en los cuales se debe establecer una relacién con el nuevo material

® Joao, B. Araujo y Clifton, B. Chadwick en El nifio desarrollo y proceso de construccion de
su conocimiento. Antologia Basica UPN. Pag. 122.




que se va a aprender.

Por lo que es necesario crear condiciones precisas que promuevan los
aprendizajes significativos que relacionen al alumno, al contenido y al profesor.
El aprendizaje del alumno es mas o menos significativo en funcion de las
interrelaciones que se establezcan entre estos tres elementos y de lo que
aporta cada uno de ellos al proceso de aprendizaje siendo el alumno el tltimo

responsable del mismo, puesto que es él quien construye significados.®

El proyecto de innovacién que integra el presente trabajo se encuentra
sustentado principalemnte, en la teoria de Ausubel, que habla sobre el
aprendizaje significativo, aunque esta teoria habla principalmente de las
diferentes asignaturas en niveles superiores, se pretende con la aplicacion del
presente proyecto tomar las ideas que integran esta teoria para posibilitar el
aprendizaje significativo en el nivel preescolar, tomando como asignaturas los
diferentes bloques con los cuales se trabaja, pero destacando la importancia y
a la vez dificultad que representa para los nifios el aprendizaje de la lecto-
escritura, las matematicas y la naturaleza; Otro aspecto que menciona Ausubel
en su téoria, es que el aprendizaje es incorporado a los conocimientos
establecidos previamente en la estructura mental del individuo, por lo que se
puede meficionar que el nifio de esta edad cuenta con conocimientos previos,

ya que al llegar al jardin no llega en blanco, es decir al estar en contacto con el

6 COLL, César. Corrientes pedagdgicas contemporaneas. Antologia Complementaria. UPN
Pag. 28.




medio, la familia, etc. esta aprendiendo, aunque no sea un aprendizaje formal,
ya tiene antecedentes; al pensar que un nifio empieza a elaborar su
conocimiento al ingresar al jardin de nifios es tanto como pensar que ese nifio

no ha tenido anteriormente la oportunidad de contacto con estos tres aspectos.

Esto es dificil de creer ya que de alguna forma el medio ambiente ofrece
al niflo diversas formas de entrar en contacto con la escritura, que se encuentra
presente en anuncios, juguetes, televisién etc. de igual forma con las
matematicas el nifio tiene contacto con los nimeros al establecer conteos, al
realizar mandados a sus mamas y tantas opertunidades que tiene de realizar
operaciones de suma y resta, asi como el establecer relaciones de cantidad
en diversos juegos que realiza en sus ratos libres; con relacién a la naturaleza
adquieren aprendizajes al observar los cambios que se presentan en el clima,
los fenémenos naturales, las diversas etapas por las que pasa el crecimiento
de una plantay otras muchas experiencias que el nifio tiene antes de su ingreso
al jardin y que puede utilizar como enlace con los conocimientos que ahi se
van a propiciar, por lo antes mencionado podemos afirmar que el nifio cuenta
con bases previamente establecidas, que le daran la posibilidad de realizar el
anclaje entre los conocimientos previos y los que se pretende adquieran con

la aplicacién de las diversas estrategias.

Ausubel habla sobre el aprendizaje receptivo en el que las actividades
son planeadas por la educadora, en este aspectos se difere un poco ya que el

proyecto es organizado y elegido por los nifios auxiliados por la educadora y
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ha sido pensado en funcién del nifio tomando en cuenta sus intereses,

necesidades e inquietudes.

- En su teoria Ausubel habla de las subsunciones que son las estrategias
cognitivas que le permiten al individuo abarcar nuevos conocimientos, este
aspecto se encuentra relacionado con las 12 estrategias que comprende el
proyecto y que son presentadas en forma de juego, aspecto que impide que
los aprendizajes de los nifios sea de memoria, sino que a través de ellas se
realice el anclaje entre los conocimientos previos y los contenidos aprendidos

a traves de dicha aplicacion.

También se habla de dos variables que son variables de entrada que
representan el estimulo que la educadora es capaz de transmitir, tomando en

cuenta que los contenidos tengan sentido para los nifios.

Y las variables de salida que son las respuestas de los nifios a la aplicaciéon
de las diversas estrategias y la participacion que en ellas tenga el alumno. Por
lo antes mencionado se puede reafirmar que la teoria de Ausubel se encuentra
acorde con los planteémientos establecidos en el proyecto de innovacion,
aunque dicha teoria no esté dirigida al nivel preescolar, sino que se puede
aplicar deétacando los puntos mencionados y realizando las adecuaciones

pertinentes para ser desarrollado en dicho nivel.



CAPITULO Il

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Problematizacion

Después de haber realizado una analisis a mi practica como docente
sobre la forma como se ha trabajado con el grupo, y el tipo de aprendizajes
que han adquirido mis alumnos, ademas de la realizacion de entrevistas con
los padres de familia, visitas domiciliarias y observaciones, se ha llegado a la
conclusion de que es bastante dificil para los nifios lograr aprendizajes
significativos porque las condiciones sociales en que se desarrollan y las
influencias que reciben no son las propicias para favorecer el logro de estos
aprendizajes, ademas la participacion de los padres de familia es escaza, por
lo que el trabajo en el grupo carece de importancia para ellos, generando la
falta de motivacion hacia los nifios, ya que el valor que le dan a los trabajos
realizados no es el adecuado, por lo que el nifio se desanima, aspecto que
impide que realicen un mayor esfuerzo, por lo que es necesario que se haga
conciencia en los padres de familia sobre la importancia que tiene el jardin de
nifios y asi ellos puedan motivar a sus hijos, ademas de apoyarlos creando las
situaciones propicias que estimulen al nifio y lo lleven a realizar esfuerzos que

conduzcan al logro de aprendizajes significativos.
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El darle solucién al problema planteado, orientara el trabajo grupal,
mejorando el desempefio escolar, pero también en lo particular me ayudara a

orientar con nifios de futuras generaciones.

Aunque existen otro tipo de problemas en la realizacion del trabajo grupal,
creo que lograr aprendizajes significativos en los nifios es de primordial
importancia, porque en él conlleva a la solucion de problemas relacionados

con la lectura, la escritura, la naturaleza y las matematicas.
B. Planteamiento

El Problema detectado en el grupo consiste en ¢ Como lograr aprendizajes
significativos en Preescolar?; aspecto que es considerado como un problema
porque se presentan dificultades para que los nifios adquieran verdaderos
aprendizajes por varias causas como lo son la falta de apoyo e intéres por
parte de los padres de familia, asi como el hecho de que al aplicar la metodologia
de proyectos, en forma personal no contemplo algunos aspectos para la
organizacion de los mismos; me falta cuestionar mas a los nifios y despertar
en ellos la motivacion vy la iniciativa para organizar los temas, por lo general
solo mencionan un tema sin tener en realidad el interés, por lo que éste se
pierde muy pronto y los temas no se agotan al maximo, por lo que otro obstaculo
es el interés de los nifios que es considerado como la base para realizar con
éxito las actividades dentro del aula, porque al despertar ese interés se creara

la disposicion en los nifios que permita lograr con mejores resultados las
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actividades planteadas y por consiguiente se llevara al nifio a lograr cada vez
mas la paticipacion grupal, asi como la formaciéon de nuevos esquemas de
aprendizaje; Por lo que se considera que dicho problema pudo ser atenuado a
través de la investigacion realizada, primeramente como educadora, al estar
informada sobre los procesos de desarrollo de los nifios y sobre todo respetando
y orientando sus intereses, a la vez que promoviendo mayor participacion en
las diversas actividades en las que el nifio tuvo la oportunidad de manipular y
expermentary aprender. También se promovié una mayor participacion de los
padres de familia en apoyo a la labor realizada por la educadora, beneficiando

asi a los nifos.

El tiempo disponible para la aplicacion fue durante los meses de
septiembre a febrero y se considera que fue suficiente para realizar dicha
aplicacion pero se continuaron reforzando los contenidos trabajados durante

el resto del ciclo escolar en cada uno de los proyectos que se trabajaron en el

grupo.

Durante la aplicacion se trabajaron y se le dieron realce a los contenidos
de lecto-escritura, matematicas y naturaleza, aspectos que se considera
presentan mayor grado de dificultad porque se ha observado durante los
diversos afos de servicio que para los nifios es dificil establecer relacion entre
lo que se habla y la forma como esto se debe escribir, aunque en el nivel
preescolar no se llege a una escritura convencional, es importante que cuando

menos los nifios establezcan un primer acercamiento que les permita irse
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adentrand"o en el mundo de las letras, de igual forma en lo relacionado con los
conceptos matematicos se considera que la dificultad para acceder a estos
conocimietos es que se manejan conceptos muy abstractos que son de dificil
comprension para los alumnos, por lo que es importante irlos llevando poco a
poco y de una forma mas adecuada a su edad y a sus posibilidades de
comprension; en el aspecto de la naturaleza se considera necesario propiciar
que el nifio perciba primeramente las condiciones naturales que se presentan
en su entorno natural, a través de la observacién y experimentacion para que
tenga la posibilidad de establecer sus propias hipétesis, es decir crear en el
nifio la necesidad de explorar y experimentar con todo lo que le rodea,
propiciando que el interés se vea favorecido y los lleve a adquirir aprendizajes
que de ninguna manera sean impuestos por la educadora, también en lo
personal ha surgido el intéres por promover esos contenidos porque se
considera que son un poco abstractos y de dificil comprensién, por lo que a
través de la reflexion constante se pudo determinar que la utilizacion del juego
como un recurso didactico que favorezca la adquisiciéon de aprendizajes
relacinados con los contenidos desarrollados podria ser de gran utilidad porque
de acuerdo a las caracteristicas de los nifios (edad) ésta es la actividad que
ellos desarrollan por excelencia, por lo tanto al ser presentados los diversos
contenidos sin tanta formalidad o en una forma mas relajada el nifio se
encontraba mas dispuesto a participar propiciando que las posibilidades de

éxito fueran mayores.



C. Delimitacion

La problematica de ;Cémo lograr aprendizajes significativos en
preescolar? se consideré como significativa porque es importante que los
aprendizajes adquiridos durante la realizacion de cada uno de los proyectos
de trabajo sean lo suficientemente firmes y logren una base que facilite la
adquisicion de aprendizajes posteriores y que a la vez puedan ser transferidos

a su vida diara.

Los principales aspectos que se tomaron en cuenta son la lecto-escritura,
las matematicas y la naturaleza, que fueron implementados utilizando como
principal estrategia didactica el juego, siendo ésta una actividad natural que el
nifio realiza y a través de la cual se puede llegar a la adquisicién de aprendizajes
significativos en los diversos aspectos mencionados con anterioridad y que se
considera representan mayor grado de dificultad para desarrollarlos en el nivel

preescolar.

Las causas que pueden incidir en mi problematica son:

Que el ambiente socio cultural en el que se desarrollan los nifios no es el
adecuado, ya que se encuentra con diversos problemas que propician que las
posibilidades de que el nifio esté en 6ptimas condiciones para adquirir

aprendizajes significativos sean reducidas.
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También la escasez de materiales adecuados para la realizacion de las
actividades es un factor importante que obstaculiza el buen desarrollo de las

mismas.

Otro factor que influye es el papel del maestro, que es fundamental para
que el trabajo en el aula sea enriquecedor y brinde al nifio la posibilidad de
aprender de una mejor manera, en este aspecto se puede mencionar que con
frecuencia se tienen que abordar tematicas que son impuestas a los nifios por
diversos motivos como lo es el cumplimiento de programas marcados por las
autoridades educativas, por lo que no existe mucha identificacion con los nifios,
generando que los aprendizajes adquiridos no sean lo suficientemente firmes

y sean olvidadas con facilidad.

De los aspectos mencionados con anterioridad en el que se puede incidir
directamente es en el papel del maestro, porque éste se considera como el
promotor de los aprendizajes y de acuerdo a la labor realizada seran los logros
obtenidos, por lo que se consideré necesario replantear la forma de realizar el
trabajo y respetar y propiciar en mis alumnos las mejores condiciones para
obtener resultados favorables, a la vez de que se promovio la adquisicion y
elaboracion de materiales que enriquecieran mi labor educativa involucrando
mas a los nifios en la realizacion del trabajo, asi como informando y motivando

a los padres para apoyar dicha labor.



D. Conceptualizacion

La problematica detectada ha sido analizada anteriormente por diversos
autores, entre los que destacan Ausubel y sus colaboradores que entienden
por aprendizaje significativo como lo opuesto del aprendizaje repetitivo, en
este tipo de aprendizajes se resalta el hechg de que es importante partir de los
aprendizajes previos con los que el nifio cuenta, como una forma de despertar
el interés por aprender mas teniendo bases firmes y que a través de esas

bases se alcancen niveles mas altos de aprendizaje es decir lograr esquemas

cada vez mas completos.

Estos esquemas no se limitan a asimilar la nueva informacién, sino que
el aprendizaje significativo supone siempre la revisién, modificacion vy
enriquecimiento estableciendo nuevas conexiones y relaciones entre ellos,
con los que asegura la funcionalidad y memorizacién comprensiva de los

contenidos aprendidos significati vamente.

El problema se encuentra relacionado con el alumno, el maestro, la

motivacion, los recursos didacticos; siendo la motivacién un aspecto basico

que determinara el éxito obtenido por los alumnos.

Se define usualmente como algo que energiza y dirife la conducta,
de esta manera un motivo es un elemento de conciencia que entra
en la determinacion de un acto volitivo; En el plano pedagégico la
motivacion significa proporcionar motivos, es decir estimular la
voluntad de aprender.”

" DIAZ, Barriga Arceo Frida y Hernandez Rojas Gerardo. La motivacién escolar en Estrategias
docentes para un aprendizaje significativo. Pag. 35.
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Otro aspecto con el que se relaciona el logro de aprendizajes significativos
son los recursos materiales con los que se cuenta para desarrollar las
actividades, aspecto importante porque a través de ellos se despierta el intéres
de los alumnos, se considera que si bien los recursos no deben ser
necesariamente costosos, si deben reunir ciertas caracteristicas, como lo son
que sean atractivos para los nifios, practicos, que despierten el interés, la
imaginacion y que permitan al individuo la posibilidad de aprender

significativamente.

Elalumno es el eje central del proceso ensefianza-aprendizaje, de acuerdo
a la disposicion que demuestre por aprender, seré el logro obtenido al realizar
la tarea, es el alumno el que determina el grado de aprendizajes que va a
lograr, aspecto en el que influyen los aprendizajes previos, asi como la

disposicion que demuestre él por aprender.

El papel del maestro, es de guiar el proceso y facilitar la adquisicion de
aprendizajes, proporcionandoles a los nifios las condiciones necesarias para
lograr dichas adquisiciones, asi como los materiales adecuados, propiciando
que el desarrollo del trabajo se dé en éptimas condiciones que se reflejen en

los aprendizajes adquiridos.

Eltratar de darle solucién al problema en forma personal permitié mejorar
el trabajo dentro del grupo, tomando en cuenta las caracteristicas y limitaciones
de los nifios, por lo que se espera que los resultados obtenidos hayan aportado

elementos valiosos para mis alumnos.



CAPITULO Il

ALTERNATIVA DE INNOVACION
A. Ubicacion del proyecto

El proyecto denominado ¢ Cémo lograr aprendizajes significativos en
preescolar? ha sido ubicado como un proyecto de Intervencion Pedagégica,
porque ha sido pensado para propiciar un cambio en la forma como se realiza
el trabajo dentro de mi grupo, es decir esta problematica ha surgido de la
practica y con la implementacion de diversas estrategias busco la renovacion
de la misma y sobre todo mejorar la calidad de los aprendizajes de los nifios,
tomando como referencia los contenidos de lecto-escritura, matematicas y
naturaleza y utilizando como principal recurso didactico el juego, como una
forma de lograr despertar el interés en los nifios facilitando la adquisicion de
aprendizajes a través del desarrollo de actividades encaminadas a favorecer

estos contenidos.
El proyecto de intervencién pedagdgica tiene las siguientes caracteristicas:

* Involucra al alumno, los contenidos y al docente
* Aborda los contenidos escolares

& El aprendizaje se da a través de un proceso de formacion donde se
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articulan conocimientos, valores, habilidades y formas de sentir.
* El docente tiene una actuacion mediadora entre el contenido escolar las

formas de operarlo.

Por las caracteristicas mencionadas se puede reafirmar que el presente
trabajo se puede ubicar como un proyecto de intervencién pedagégica porque
se pretende el mejoramiento de la practica dento del grupo escolar ademas de

buscar la innovacion en la misma.

B. Idea innovadora

El dar solucion a la problematica detectada se pretende favorecer la
adquisicion de aprendizajes en los nifios que los ayuden a sentar bases firmes
para los aprendizajes que van a adquirir posteriormente, por lo que el proyecto
se va a enfocar a actividades que favorezcan aspectos como la lecto-escritura,
las matematicas y la naturaleza, a través de diversas fuentes como lo son los
libros, manipulacion de objetos, etc. siendo orientados a la adquisicién de

aprendizajes significativos que puedan ser transferidos a su vida diaria.

Los aspectos que van a formar parte del proyecto son considerados
importantes porque representan una parte fundamental para la preparacién
académica que los nifios recibiran en el futuro, tanto para el aprendizaje escolar,

como para la resolucién de problemas que se le presenten cotidianamente.
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La adquisicion de aprendizajes significativos en los nifos de Jardin es
muy importante porque de esa forma podra utilizar lo aprendido y a la vez

tendra la posibilidad de llevarlo a la practica cuando asi lo necesite.

La alternativa a desarrollar parte de la cooperacion entre los nifios, la
maestra y apoyados por los padres de familia, para realizar acciones que lleven
alos nifos al logro de aprendizajes significativos: En ella se sitGa al nifio como
eje central del proceso ensefianza-aprendizaje, es él quien de acuerdo a su

interés ira marcando la pauta a seguir en el desarrollo de las actividades.

Con la alternativa se pretende el logro de aprendizajes en el nifio de
acuerdo a su propio interés y motivacién considerando que los resultados de
las actividades no son previsibles, ya que cada nifio es diferente y de acuerdo

a sus propias posibilidades sera el logro obtenido.

La alternativa tiene como propoésitos fundamentales promover la
adquisicion de mejores aprendizajes en los nifios que los preparen para acceder
a conocimientos mas complicados, ademas de fomentar el interés por la
realizacion de actividades de investigacion que los lleven a la adquisicion de
aprendizajes significativos, con relacion a la lecto-escritura, las matematicas y
la naturaleza; ademas de promover la participacion de los padres de familia en
la elaboracion de materiales que motiven a los nifios para la realizacién de las
diversas actividades que conduzcan al logro de aprendizajes significativos en

preescolar.



C. El juego

El juego contribuye a desarrollar el esptritu creativo, la imaginacion y el
pensamiento; Diversas corrientes psicoldgicas le dan relevante importancia,
por lo atractivo y gratificante que es esta actividad, la cual se da entre Ia ficcion
y la realidad del trabajo, en donde el nifio actia de manera espontanea, lo que
le permite conocer mejor las tendencias propias, convirtiéndose en un verdadero

observatorio desde el cual se puede tener una visién conjunta de la infancia.

Por medio de él el nifio olvida los problemas que tiene y que lo afectan

directamente.

Eljuego es el medio privilegiado a través del cual el nifio interacttia sobre
el mundo que le rodea; Suimportancia radica en el hecho de que por medio de
el se reproducen las acciones que el nifio vive diariamente; Al ocupar largos
periodos de juego elabora internamente las emociones y experiencias que

despierta su interaccién con el mundo exterior.

En la etapa preescolar no solo es un entretenimiento, sino que también
una forma de expresion mediante Ia cual el nifio desarrolla sus potencialidades
y provoca cambios cualitativos en las relaciones que establece con otras
personas, con su espacio temporal, en el conocimiento de su cuerpo, en su
lenguaje y en general en la estructuracién de su pensamiento: A través de él,

el nifo aprende a tomar acuerdos, a interrelacionarse, a integrarse al grupo, a
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compartir sentimientos, ideas, es decir forma su sentido social.

En esta etapa el juego es esencialmente simbolico, lo cual es importante
para su desarrollo psiquico, fisico y emocional, con él el nifio desarrolla la
capacidad de sustituir un objeto por otro lo cual constituye una adquisicién

que asegura en el futuro el dominio de los significantes sociales.?

Considerando que el juego es la actividad mas caracteristica y espontanea
del nifio, debe ser légicamente la base del proceso educativo, en sus primeros
afios de vida es a través del juego que el nifio asimila situaciones y

conocimientos; Es un recurso eficaz para pasar de la ignorancia al conocimiento.

El enfoque del juego como actividad cognoscitiva, permite entender la
repeticion de los juegos infantiles; Es una forma especifica de analisis, pues
aun no separa al individuo del objeto que manipula, ni de sus acciones, es por
ello que el educador a base de preguntas orientara y apoyara los juegos, pero
el rol principal del maestro debe ser de observador, ya que es aqui donde el
nifo se muestra tal como es su personalidad y es también en este tipo de
actividad, donde reduce sus tenciones de la vidad diaria y canaliza sus energias,
por eso es importante fomentarlo; Por lo general la educadora propicia
actividades que tienen una tendencia ltdica, por este medio el nifio se interesa
mas y se involucra tanto fisica como emocionalmente en los diversos juegos y

actividades propuestas.®

8 SEP. El juego como recurso didactico en cuadernos. P4g.3.
® |bidem. Pég. 20.
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D. Las matematicas en pre-escolar

La principal funcién de las matematicas es desarrollar el pensamiento

ldgico, interpretar la realidad y comprension de una forma de lenguaje.

El acceso a conceptos matematicos requiere de un largo proceso de
abstraccion, que inicia la edad preescolar; es por eso que en este nivel se le
da importancia a las primeras estructuras conceptuales que son la clasificacion,

la seriacion, las que al sintetizarse consolidan el concepto de nimero.

Actualmente se ha descubierto que la construccién de los conceptos
matematicos, es un proceso complejo en el cual el nifio juega un papel principal,
no como simple depositario del saber, sino como un constructor del propio

conocimiento.

El desarrollo de las nociones matematicas es construido por el nifio a
partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los objetos de su
entorno; Esta interaccién le permite crear mentalmente relaciones y
comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas
para poder clasificarlos y compararlos, posibilitando asi el concepto de

numero."

9 SEP. Como favorecer las matematicas en preescolar. Direccién General de Educacion y
Cultura. Pag. 29.




En el programa de educacion preescolar 1981 se sefiala a las matematicas
como uno de los procesos fundamentales que operan en este periodo y que
permiten al nifio ir conociendo su realidad de manera objetiva, es la realizacion,
preparacion de las operaciones concretas del pensamiento; las operaciones
mas importantes son la elasificacion, la seriacién y la nocién de conservacion

de numero.

La clasificacion

Es un proceso mental a través del cual se analizan las propiedades de
los objetos, se definen colecciones y se establecen semejanzas y diferencias
entre los objetos; Es una operacion légica fundamental en el desarrollo del
pensamiento, interviene en la construcciéon de todos los conceptos que

constituyen nuestra estructura intelectual.

La clasificacion se fundamenta en las cualidades de los objetos, es juntar
por semejanzas y separar por diferencias; ademas se toman en cuenta la
pertenenciay la inclusién, la pertenencia es la relaciéon que se establece entre

cada elemnto y la clase de la que forma parte.

La intlusion es la relacion que se establece entre cada subclase y la
clase de que forma parte de tal modo que nos permite determinar que clase es

mayor.



La seriacion

También constituye uno de los aspectos fundamentales del pensamiento
l6gico, seriar es establecer relaciones entre elementos que son diferents en
algiin aspecto y ordenar esas diferencias; Ademas nos permite establecer
relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto y ordenarlos segun

sus diferencias, ya sea en forma creciente o decreciente.

La serieacion tiene dos propiedades que son la transitividad que supone
el establecimiento de una relacién comparativa entre un elemento y el que le
sigue, y de éste con el siguiente, para después deducir la relacion existente
con el primer elemento y el tercero sin necesidad de realizar la comparacion

concreta.

La reciprocidad, supone la posibilidad de establecer relaciones entre dos

elementos de tal forma que si se invierte la comparacién se inivierte la relacion.

Conservacion de niumero

El concepto de nimero es el resultado de la sintesis de la operacion de
clasificacién y de la operacion de seriacién: Un numero es la clase formada
por todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa

un rango de serie.
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Consiste en poder identificar la cantidad de elementos de un conjunto
independientemente de que se cambie su disposicion en el espacio, es una
manifestacion de que ya existe cierta comprension por parte del nifio, de la

propiedad numérica de los conjuntos.™

Partiendo de la idea de que los nifios de educaciéon preescolar estan en
un nivel de construccion del concepto de nimero, es necesario que se determine
en que nivel se encuentra el nifio, para después disefar estrategias didacticas

que ayuden a desarrollar sus posibilidades y superar sus limitaciones.

Delia Lerner menciona que no se trata de ensefiar al nifio el concepto de
numero, en el sentido estricto sino que se deben disefar estrategias que le
permitan pasar de un nivel a otro, por lo que es necesaria la utilizacién de

materiales y actividades propicias para ello."

E. La lecto-escritura en preescolar

El lenguaje es un instrumento de comunicaciéon fundamental, que al
ingresar a la escuela el nifio ya posee y es aprendido de manera natural del
medio en el que se desenvuelve, la riqueza depende de las experiencias que

haya enfrentado.

" SEP. Actividades de matematicas en el nivel preescolar. Pag. 9-71.
2 LERNER, Delia "Concepto de nimero en Génesis del pensamiento matematico en el
nifio". Pag. 29.
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El maestro debe conocer y respetar todas las formas de expresién
utilizadas por los nifios y enfrentarlo a otras posibilidades de uso creativo del
lenguaje, ya que éste constituye el principal instrumento para construir la
representacion grafica del mismo o sea la lecto-escritura se apoya en el lenguaje

oral.

Es importante considerar que el nifio en edad preescolar tiene un lenguaje
elemental es por eso que en este nivel se le deben proporcionar experiencias
que le ayuden a integrar las estructuras para descubrir y utilizar palabras nuevas

que le permitan, una comunicacién verbal mas compleja y precisa.

El aprendizaje de la lecto-escritura constituye el aspecto mas complejo
del desarrollo del lenguaje, por su caracter arbitrario y convencional; Este
proceso se refleja en las producciones graficas que van desde representaciones
simbdlicas, hasta la utilizacion propia de la escritura. En sus inicios las

representaciones son simbolos individuales hasta la utilizacién propia de signos.
Escritura

Escribir es un acto creativo para comunicar mensajes. El descubrimiento
del sistema de escritura es un largo proceso cognitivo, en el que el nifio adquiere

una forma de representacion grafica diferente del dibujo.

Es funcién del jardin de nifios, acercar al nifio a la lengua escrita, que es



un sistema de codigos y signos que permiten la comunicaciéon con otras
personas, brindando al nifio experiencias educativas tales como: la lectura de

cuentos, mensajes, registros, etc.

Para el nifio el descubrimiento de la escritura se da en tres niveles que

son.

* Nivel pre-silabico

En este nivel el nifio diferencia entre el dibujo y la escritura, realiza una
serie de grafias, cuyo limite esta dado por el final del renglén; el nifio no hace
correspondencia entre los signos utilizados en la escritura y los sonidos del

habla.

* Nivel silabico

En este nivel el nifio descubre la relacion entre la escritura y los aspectos

sonoros del habla, escribe, une grafia por cada silaba que tiene la palabra.
* Nivel alfabético

El nifio establece correspondencia uno-uno entre los fonemas que forman
cada palabra y las letras necesarias para escribirla; En sus produciones a

cada sonido hace corresponder una grafia, puede o no utilizar letras



convencionales.

Lectura

En el proceso de adquisicidn de la lectura los nifios anticipan el contenido
de un texto tomando como referencia el objeto que lo porta o la imagen que lo
acompainia, sus actos de prediccidn indican la basqueda de significados, sera
a traves de la confrontacion sistematica con la lectura, que el nifio poco a poco

iré avanzando en la adquisicion del lenguaje escrito.
Cuando el niflo presencia actos de lectura, recibe informacion sobre el
uso y funcién de la lengua escrita y va describiendo sus caracteristicas: que se

presentan en cierta forma, en determinada direccién y que existen contenciones

ortograficas y de puntuacion.

El proceso para la adquisicion de la lectura se da en 3 momentos:

* Primer momento

El proceso se inicia a partir del momento en el que el nifio piensa que

puede leer algo en el texto apoyandose en la imagen.

* Segundo momento

Cuando el nifo comienza a considerar las caracteristicas del texto este

momento se caracteriza, porque los nifios tratan de consolidar las propiedades



cuantitativas y cualitativas del texto.
* Tercer momento

El nifio rescata el significado del texto y afina las estrategias de lectura.

Aqui el nifio logra interpretar el texto correctamente.

Para que el proceso de lecto-escritura se vea favorecido en los nifios es
necesario promover el interés por la realiza:cic')n de actividades que propicien
el avance a través de la participacion activa y aprovechar el ambiente
alfabetizador, propiciando la interacciéon del nifio con los objetos de
conocimiento, llevandolo a descubrir su significado y las distintas funciones de

la lengua escrita.'
F. Las Ciencias Naturales en preescolar

La naturaleza, es la fuente de vida, a trav6s de las relaciones que el
hombre establece con ella, se provee de satisfactores basicos que requiere
para su supervivencia, cuyo abuso ha traido como consecuencia, el deterioro

gradual de la misma, lo que inside en la vida del ser humano.

Despertar en los nifios el interés por cuidar y conservar el medio ambiente,

' SEP. Consideraciones teérico metodolégicas para el abordaje de la lecto-escritura.
Cuadernos . Pag. 35.
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iniciando principalmente por el conocimiento que tengan sobre el entorno que
lo rodea, llevandolos a establecer relaciones causa-efecto, sobre los
acontecimientos de su medio natural que lo preparen para adquirir
conocimientos sobre diversos acontecimientos de su medio natural que lo
preparen para adquirir conocimientos sobre diversas areas de la ciencia, de

una manera global y légica.

El programa de educacioén preescolar, aborda el estudio de la naturaleza,
tomando en cuenta 3 contenidos que se encuentran relacionados con el nifio,

en forma directa, y son:

* Salud

El nifio preescolar, observa y vive diversas practicas para el cuidado y

conservacion de la salud que son aplicadas por miembros de la familia.

Para la preservacion de la salud es necesario acercar al nifio a la
adquisicién de habitos de alimentacion, autocuidado, de higiene personal, de
su hogar y de su comunidad, por lo que se les debe llevar a reflexionar sobre
los beneficios de cuidarse a si mismo y a su entorno.

* Ecologia

La educacion ambiental, se incluye en el bloque de naturaleza, con la
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finalidad de formar ciudadanos conscientes de que el ser humano es parte del
ambiente; Se trata de promover en el nifio el cuidado por el medio ambiente y
los seres que en él habitan, asi como el cuidado y proteccion de las plantas, el

agua, el suelo, etc.

La ecologia es la disciplina cientifica dedicada al estudio de la estructura
de la naturaleza, o lo que es lo mismo, los elementos que constituyen y la
funcion que cada uno de ellos, desempeiia en el conjunto, es decir sus

relaciones.

LLa educadora debe propiciar que los nifios estén en contacto directo con
los elementos fisicos que lo rodean, para orientar su observacion, hacia las
caracteristicas de cada especie, incluyéndose a si mismo, para que pueda
descubrir las relaciones existentes entre si, no como elementos aislados, sino
dependientes unos de otros a partir de sus vivencias, hacerlos reflexionar sobre
cémo las acciones del hombre, contaminan y destruyen el ambiente, poniendo

en peligro la salud de otros.

* Ciencia

La ciencia es el conjunto sistematico de los conocimientos que tratan de

explicar, los fenébmenos naturales y los producidos por el hombre, es decir es

el conocimiento del como y por qué suceden las cosas.
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En el Jardin de nifios, se promueve la ciencia, llevando al nifio a utilizar |a
observacion y la experimentacién, con relacion a situaciones que llamen su
atencion y que le permitan explorar y conocer a través de diferentes

investigaciones que realice.

G. Plan de trabajo

El logro de aprendizajes significativos en el nivel preescolar adquiere
especial relevancia, porque este nivel es la base de la educacion, en el cual
los nifios tienen experiencias que van a marcar una pauta a seguir en los
niveles posteriores, en el jardin de nifios se les brinda la posibilidad de manipular
y experimentar, a través de situaciones concretas que preparan a los nifios

para adquirir aprendizajes practicos que puedan ser aplicados.

La implementacion del proyecto de innovacion, relacionado con el logro
de aprendizajes significativos, tiene como objetivos principales, fomentar en
los nifos la adquisicion de aprendizajes que les sean Utiles tanto para aplicarlos
en su vida cotidiana, como para prepararlos para los aprendizajes posteriores:
Por lo que se tomaran en cuenta aspectos relacionados con la lecto-escritura,

las matematicas y la naturaleza.

Esta problematica es planteada por la dificultad que representan los

aspectos menciondos ademas de ser considerados como fundamentales, para

“ SEP. Programa de Educacion preescolar 92.
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su desemperio escolar futuro, por lo que se considera que es mas facil para
los nifnos, lograra importantes avances en dichos aspectos de una forma sencilla

y divertida, como lo es el juego.

Ademas se tratara de involucrar a los padres de familia, para que
participen, en la realizacion de las actividades y que brinden apoyo a sus hijos,

como una forma de facilitar la adquisicién de aprendizajes significativos.

El proyecto de innovacion esta integrado por 12 estrategias que abarcan
los aspectos mencionados con anterioridad y que seran aplicadas al grupo de
30 3 del Jardin de nifios "Plan de Ayala", durante los meses de septiembre a
febrero del ciclo escolar 1999-2000; en dicho proyecto se involucraran nifios,

maestra y padres de familia.

La evaluacién sera realizada por medio de la observacién, teniendo
caracter cualitaﬁvo, con la que se pretende tener una visién integral de la
practica educativa se realizara en forma permanente con el objeto de conocer,
los logros parciales o finales, ademas de obtener informacién, acerca de como
se han desarrollado las acciones educativas, cudles fueron los logros y las

principales dificultades.

Ademas se realizaran registros y listas de cotejo, en las que se anotaran
las participaciones, el interés demostrado por los nifios y los resultados

obtenidos asi como aspectos sobresalientes durante las diferentes aplicaciones.
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CAPITULO IV

ESTRATEGIAS

A. Nombre:

"Conferencia sobre aprendizaje a los padres de familia"

Fundamentacion:

La participacién de los padres de familia es muy importante, para el
desarrollo del trabalo en el jardin, por lo que es necesario interesarles para
que se preparen y conozcan el desarrollo de sus hijos y la forma como ellos

pueden apoyar el proceso del aprendizaje.
Propésito:

Interesar a los padres de familia sobre la forma en que aprenden los

niflos y como pueden participar en ese aprendizaje.
Tiempo de duracién:

1:30 hrs. aproximadamente.



Material:

Rotafolio, estampas sobre aprendizaje, hojas, plumas, etc.

Desarrollo:

Se impartira la conferencia sobre como aprenden los nifios, iniciando
con una dinamica, en la que se realte laimportancia del apoyo de ellos, después
se explicara lo que es el aprendizaje, sus implicaciones y los obstaculos que
se dan durante el proceso, por ultimo se aclararan dudas y se haran comentarios

sobre la realizacion de la platica.

Evaluacion:

Se realizara elaborando un registro en el que se anote la participacién de

los padres, el interés mencionando si fué buena, mala o regular.

B. Nombtre:

"Elaboremos materiales para nuestros hijos"

Fundamentacion:

Es importante promover la participacion de los padres en la labor realizada

en el jardin, como una forma de motivar a los nifios y ayudarlos a reforzar los



aprendizajes adquiridos.

Propésito:

’

Promover la paricipacion de los papas, en la elaboracion de materiales

que favorezcan el aprendizaje significativo en los nifios.

Tiempo de duracion:

Dos semanas aproximadamente.

Material:

Cartlina, estampas, marcadores pegamento, tijeras, etc.

Desarrollo:

Previamente se realizara una encuesta para determinar el horario de las
reuniones, se les informara sobre el propdsito que tiene la elaboracion de
materiales, decidiendo qué se necesita y qué tipo de juegos educativos se
realizaran; después se reuniran para elaborar los juegos como memoramas,
seriaciones, domin6é de numeros, colores y convencionales, rompecabezas,

ademas del material que se considere conveniente.



Evaluacién:

Se evaluara la participacién de acuerdo al tipo de la misma, tomando en

cuenta la asistencia y los resultados de los productos elaborados.

C. Nombre:

"Inventemos cuentos"

Fundamentacion:

EL cuento es un medio valioso, a través del cual el nifio puede estar en

contacto con diferentes aspectos, relacionados con la lecto-escritura. La

realizacion de estas actividades favorecera el descubrimiento de un interés

mas amplio por la palabra escrita.

Propésito:

Que el nifio se interese por la lectura y la escritura, favoreciendo el

desarrollo de la creatividad, el lenguaje y la imaginacion.

Tiempo de duracion:

30 minutos aproximadamente.



Recursos:

Cuentos tradicionales, libros para colorear, revistas, hojas, tijeras,

marcadores o colores, etc.

Desarrollo:

Se inicia con la narracién de un cuento elegido por los nifios, después en
lluvia de ideas se mencionaran las partes que no les gustaron y como las
cambiarian, alguno de los nifios "escribird" dichos cambios vy entre todos
elaboraran la secuencia del nuevo cuento, después se reuniran por equipo
para elaborar el cuento de diferentes formas, ya sea de estampas, de titeres,

con el material que ellos decidan.

Evaluacion:

Se realizard por medio de la observacién, tomando en cuenta la
participacion, la utilizacién de palabras nuevas, la pronunciacion adecuada y

la escritura.

D. Nombre:

"Conozcamos las letras"”

Fundamentacion:

Es funcion del jardin de nifios, acercar al nifio a la lengua escrita, que
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permite la comunicacién con otras personas brindandole al nifio experiencias

educativas muy importantes.

Propésito:

Que el nino descubra la escritura de una forma sencilla.

Tiempo de duracion:

45 minutos aproximadamente.

Recursos:

Tarjetas, dibujos y colores.

Desarrollo:

Se inicia preguntando a los nifios su nombre, cada uno lo dira y
mencionara también la letra con la que empieza, al hacer lo se le preguntara
que si conoce esa letra y si la puede escribir, 1o hara en una hoja que se
colocara en el pizarrén, todos los nifios realizaran la actividad y los que
mencionen que no la conocen seran auxiliados por el resto del grupo, después
de que se haya realizado la actividad, se mencionaran las letras y se contaran

las que se repitan, después se junatran los que inicien con la misma letra y
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elaboraran un dibujo que inice con cada una de las letras y que sirva como
referencia para identificar a la letra que marca el dibujo, al terminar se les
escribira la letra y después los nifios podran jugar a las adivinanzas, con lo

que reforzaran el conocimiento de las letras.

Evaluacion:

Se evaluara la participacion, el intéres y el reconocimiento de las letras.

E. Nombre:

"Memorama de letras"

Fundamentacion:

Es una labor importante del jardin de nifios propiciar el acercamiento a la
lectura y la escritura, como una forma de llevar a los nifios progresivamente al
acceso de estos dos aspectos tan importantes para sus aprendizajes

posteriores.

Propdésito:

Promover el conocimiento de las letras de una forma facil y divertida.



Tiempo de duracién:

30 minutos aproximadamente.

Recursos:

Tarjetas de cartulina con las letras del abecedario y otras con un dibujo

que inicie con cada una de las letras.

Desarrollo:

Se divide el grupo en 2 equipos, que jugaran por turnos mientras un
equipo realiza el juego, el otro observara la secuencia. Primero se mencionaran
las reglas y se decidird quién va a iniciar, después se realizara el juego, como
se hace en forma tradicional, en el que cada nifio tratara de formar par, con Ia
letra y el dibujo que inicie con esa letra, el jugador que forme par, podra continuar
sacando tarjetas, hasta que ya no lo haga, regresando las tarjetas a la mesa,

el jugador que encuentre mas pares sera el ganador.

Alterminar el primer grupo, se continuara el juego con el grupo siguiente,

llevando la secuencia mencionada con anterioridad.



Evaluacion:

Se realizara por medio de un registro, en el que se anote la cantidad de

letras que conoce el nifio.

F. Nombre:

"Letras de la suerte"

Fundamentacion:

En el jardin de niflos el maestro tiene como tarea principal propiciar la
comunicacioén en los nifios, a través de diversas formas como la representacion
grafica, ademas de estimular los intentos de los nifios por la utilizacion del

lenguaje escrito en todas las actividades que realiza.

Propdsito:

Propiciar en los nifios el acercamiento y utilizacion de las letras como

una forma de comunicacion.

Recursos:

Tarjetas grandes con dibujos que inicien con las letras del abecedario,

tarjetas chicas con las letras, grabadora, etc.



Tiempo de duracion:

45 minutos aproximadamente.

Desarrollo:

Se acomodan las tarjetas grandes con los dibujos, en forma de circulo en
el piso, los nifios se colocan detras de las tarjetas, al escuchar la musica se
desplazaran, realizando diferentes movimientos, la educadora parara la musica
de acuerdo a su criterio y los nifios tendran que detenerse y observar la tarjeta
que sea mostrada por la educadora, mencionando que letra es y el nifio que
esté parado detras del dibujo que inicie con esa letra, la tomara y mencionara
otras palabras que inicien igual; al hacerlo podra quedarse con la tarjeta, en
caso de que no lo hagan se regresara la tarjeta y se continuara el juego hasta

que se terminen las tarjetas, ganara el nifio que junte mas tarjetas.

Evaluacion:

Se realizara por medio de una lista de cotejo, en la que se anoten las

letras que conoce el nifio, la participacion, si establecié relacién con el dibujo.



G. Nombre:

"El tesoro escondido"”

Fundamentacion:

Es funcion de la educadora, desarrollar actividades que requieran de

materiales interesantes, variados y con diversas cualidades para ser

transformados y que a la vez promuevan la reflexiéon sobre sus caracteristicas.

Propdésito:

Que el nifio reconozca las figuras geométricas, ademas de que sea capaz

de utilizarlas para construir objetos.

Recursos:

1 caja grande, figuras geométricas hojas y colores.

Tiempo de duracidn:

45 minutos aproximadamente.

Desarrollo:

Se divide el grupo en 4 equipos, que elegiran una figura geométrica, que



dara el nombre al equipo, en una caja se ponen diferentes figuras, (un cuadrado,
circulo, rectangulo y un triangulo) aparte se ponen en una mesa, un juego de
5 piezas por figura, es decir 5 cuadrados, 5 rectangulos, 5 circulos, 5 triangulos;
Por turmos pasa un nifio del primer equipo y saca una figura sin que lo vean
los demas y empieza a decir las caracteristicas de la misma, el resto de los
nifnos tratara de adivinar a qué figura corresponde y al hacerlo los miembros
del equipo de la figura elegida, pasaram a formar alguna figura con las piezas
de la mesa, de acuerdo a su imaginacion y creatividad, se continuara hasta

que se hayan terminado las figuras de la caja.

Evaluacion:

Se realizara un registro en el que se anote el nUmero de aciertos que

tenga cada nifo. .

H. Nombre:

"Loteria humérica"

Fundamentacion:

Es importante propiciar acciones de conteo en los nifios, como una forma

de ayudarlos a establecer relacion, entre la cantidad existente con el simbolo

que representa dicha cantidad.



Proposito:

Promover la adquisicion del concepto de nimero en los nifios a traves

del juego.

Tiempo de duracion:

20 minutos aproximadamente.

Recursos:

Cartas de loteria con diferentes figuras, que representen un numero,
ejemplo: (1, una manzana, 2, dos globos, etc.) cartas pequerfias, fichas, piedritas

o semillas.

Desarrollo:

Eljuego se realiza en forma tradicional, cada nifio elegira una cartay uno
de ellos la gritara como vayan saliendo, mencionando el nimero de figuras,
dando tiempo para que los nifios cuenten las figuras que tienen en los cuadros,
si tiene el nimero que fue gritado, se colocarad una ficha, ganara el juego,
aquel nifio que llene primero la carta, el nifio ganador sera el que grite la

loteria para el siguiente juego.



Evaluacién:
Se realizara un registro en el que se anote la participacion de los nifios,
el grado de dificultad que representd la actividad y los aciertos logrados por

los nifios.

l. Nombre:

"Conejos y perros"”

Fundamentacién:

La implementacion de actividades, que lleven al nifio a realizar acciones

de conteo y al establecimiento de comparacién entre conjuntos, facilitando el

acercamiento al concepto de numero.

Tiempo de duracién:

30 minutos aproximadamente.

Recursos!

Cancha o patio en el que se pueda dibujar, un camino con 30 casillas, un

dibujo de conejo, un dibujo de perro, 1 dado, gises.



Desarrollo:

Se dibuja en el patio un camino con 30 casillas, en la salida se coloca un
perro y un conejo y en la parte final una casa, se le explica al nifio que por ese
camino van a jugar carreras el perro y el conejo, pero podran avanzar sélo los

cuadros que el dado indique, ganara el que llegue primero a la casita.
Previamente se divide el grupo en dos equipos, que representaran a

cada uno de los animalitos y por el cual debera tirar el dado, ganara el equipo

que llegue primero a la casa sin pasarse, es decir cuando llega y le sobran

puntos debera regresarse hasta completar los que le indique el dado, para

ganar se tendra que llegar a la casa con los puntos exactos.

Evaluacion:

Se realizara por medio de la observacion, registrando la participacion de

los nifios, los aciertos al realizar el conteo y los errores.

J. Nombre:

"Hagamos un arcoiris"

Fundamentacion:

Es importante despertar el interés en los nifios por realizar observaciones,
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explorar y experimentar con objetos y sustancias que le proporcionen
experiencias que lo pongan en contacto con el medio ambiente y los fenébmenos

que en él se producen.
Propésito:

Promover en el nifio la experimentacién en forma concreta que facilite

nuevas experiencias y a la vez promueva la observacion de distintos fendmenos.
Tiempo de duracion:
15 minutos aproximadamente.

Desarrollo:

Para iniciar el experimento se hara en el patio, con una manguera, los
nifos se colocaran de espaldas al sol y con la manguera se lanzara agua
hacia el frente, los nifios observaran lo que sucede al hacerlo, después se
pondran de frente al sol y se realizara la misma accion, observando si se
produce el mismo resultado deépués en el salén se comentara el por qué el
resultado fue diferente y qué causé la aparicién del arcoiris, se animara a los
nifnos para que expresen sus ideas ya sea en forma verbal o grafica realzando

un dibujo sobre lo que observaron al realizar el experimento en el patio.



Evaluacion:

Se evaluara la participacién del nifio y si los resultados fueron satisfactorios

O Nno.

K. Nombre:

"Cémo crecen las plantas”

Fundamentacion:

Es importante propiciar en los nifios, el acercamiento con la naturaleza,
como una forma de que conozca los beneficios que ésta le proporciona, ademas

de que se interese por su cuidado y conservacion.

Propésito:

Que el nifio descubra la importancia que las plantas tienen para el ser

humano descubriendo su utilidad.

Tiempo de duracion:

2 semanas aproximadamente.



Recursos:

Semillas, frascos, algodén, aserrin, medias, macetas, tierra para maceta

y cajas.

Desarrollo:

Primero se iniciara con la realizacion de una platica grupal, en la que los
nifos expresen sus conocimientos sobre las plantas y cémo piensan que crecen,
después elaboraran un dibujo sobre lo que expresaron en la conversacion,
con los cuales haran un peridédico mural y para completarlo investigaran en

diferentes libros todo lo relacionado con las plantas.

Para observar el crecimiento de las plantas, se sembraran semillas
utilizando diversas formas, como la elaboracién de germinadores, sembrando
semillas en cajas y con una hortaliza en el patio, se ira anotando el crecimiento
a través de un registro en el que se dibujaran los avances de las plantas,
estableciendo comparaciones y aportando opiniones sobre las causas que lo
determinen; Para finalizar se preparara una ensalada de verduras de acuerdo

a los resultados obtenidos.

Evaluacion:

Se evaluard la participacion, el intéres y los resultados obtenidos al finalizar



las actividades.

L. Nombre:

"Juguemos a hacer pinturas
Fundamentacion:

Es importante llevar al nifio a lograr aprendizajes a través de la exploracién
y experimentacién con materiales que permitan llegar a la comprension

progresiva de los acontecimientos que se presentan en su entorno y que los

ayuden a satisfacer su curiosidad.

Propésito: |

Que el nifio descubra la importancia de las frutas y verduras utilizandolas

para crear y experimentar con ellas.

Tiempo de duracion:

2 horas aproximadamente,

Desarrollo:

Se envuelven las verduras en un pafiuelo cada una y se sumergen en un



recipiente con agua caliente por separado, (cada equipo elegira una verdura
con la que desee realizar el experimento), después se le agrega una cucharada
de sal para que suelte la pintura, cuando ya lo haya hecho se puede utilizar la
pintura para decorar telas o dibujos y realizar mezclas entre ellas para sacar

otros colores.

Evaluacion:

Se evaluara la participacion de los nifios, el resultado obtenido,
mencionando si desperté el interés, promovié la participacién, los resultados

obtenidos mencionando si fue bueno, malo o regular.



CAPITULO V

ANALISIS DE DATOS
A. Reporte de aplicacion y evaluacion

El proyecto de innovacién denominado "Cémo lograr aprendizajes
significativos een preescolar” tiene como propésito fundamental promover
mejores aprendizajes en mis alumnos que les sirvan de base para acceder a
otros aprendizajes con mayor grado de dificultad relacionados con la lecto-
escritura, las matematicas y la naturaleza, siendo considerados estos
contenidos como los que presentan mayor grado de dificultad, para que el
nifio logre la comprensién, conocimientos y sobre todo la aplicacion de los
conceptos de dichos contenidos, ademas de que se tratd de promover mayor

participacion de los padres de familia, en apoyo a la labor realizada en el aula.

Las aportaciones teoricas aportadas por Ausubel apoyaron la aplicacion
del proyecto, que fue formulado porque existia la necesidad de mejorar la
practica docente y propiciar en los nifios mejores aprendizajes, tambien se
observaba mayor dificultad en los contenidos mencionados con anterioridad,
por lo que sé optd por tratar de integrarlos en dicho proyecto, utilizando como
principal recurso didactico el juego y a través de él favorecer que los nifos

establezcan relacion con los contenidos de una forma sencilla y agradable;
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aunque no se pretendia llevarlos a lograr una escritura formal, sino encauzarlos
para cuando llegue el momento propicio, los nifios puedan alcanzar dichos
aprendizajes sin problemas, al aplicar dichas estrategias se pudo observar
que los logros obtenidos fueron bastante satisfactorios, ya que hay nifos que
mencionan las letras y al observarlas en diversos letreros, y se piensa que en
poco tiempo podran llegar a realizarlas en forma convencional, apoyados por
los aprendizajes adquiridos a través de la implementacion de las diversas

estrategias.

Con relacion a las matematicas se pudo observar que los nifios realizan
con mayor facilidad acciones de conteo, estableciendo correspondencia entre
la cantidad de objetos de un conjunto y el simbolo que los representa, ademas
de que realizan clasificaciones, seriaciones, tomando en cuenta las
caracteristicas de los objetos, por lo que se puede mencionar que lograron

importantes avances y que después pudieran aplicar a situaciones similares.

En el aspecto de naturaleza se intereso a los nifios por las plantas y se
promovié de una forma sencilla que el nifio reflexione sobre la importancia que
tiene la naturaleza para el hombre, ademas de que persiba los cambios que
seé presentan en su entorno y por medio de la observacion, los identifique y

realice hipétesis sobre las causas que los originan.

Durante la aplicacion de las 12 estrategias que comprende el proyecto,

se pudo observar a los nifios muy motivados, aunque en ocasiones se
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presentaron dificultades, poco a poco, se logroé que los nifios se animaran a

participar y a cooperar en dicha realizacion.

La aplicacion se realiz6 tanto en forma grupal como por equipos y se
traté de promover la mayor participacion de los nifios, motivados también por
los recursos utilizados; generalmente la aplicacién se dio durante la mananay
en dos de ellas se tuvo la participacién de los padres de familia; en la segunda
estrategia ellos elaboraron diversos juegos educativos, que sirvieron para
reforzar los aprendizajes adquiridos, en el resto de las estrategias la
participacion fue indirecta, ya que se les sugirid que cuestionaran

constantemente a los nifios sobre el trabajo realizado en el jardin.

Después de la participacién de los padres de familia se observaron mas
interesados por la labor realizada y demostraron mayor interés por apoyar

dicha labor.

Al terminar la aplicacion se ha continuado reforzando y promoviendo
aprendizajes sobre los aspectos mencionados y se han observado logros

importantes en los nifios con relacion a los aspectos trabajados.

Por lo antes mencionado se piensa que con la aplicacidn del proyecto se
obtuvieron resultados favorables y que aunque las estrategias son pocas se
puede lograr en los ninos cambios significativos que los lleven a lograr bases

firmes y necesarias para la adquisicién de aprendizajes posteriores y que



ademas los posibiliten a reflexionar sobre todo aquello que los rodea, siendo
ellos mismos los agentes de su propio aprendizaje, apoyados en todo momento
por la educadora al promover actividades que les interesen y sobre todo a

través de la utilizacién del juego como factor de aprendizaje.

A continuacién se detallaran los resultados de la aplicacién de cada una

de las estrategias que comprende el proyecto de innovacién:

Estrategia # 1 Platica sobre aprendizaje a los padre de familia

Fecha de aplicacion.- 14 de Septiembre de 1999.

La platica fue impartida por el Profr. José Luis Delgado que tiene estudios
de Psicologia y Pedagogia, en ella se les habl6 sobre el aprendizaje en el nivel
pre-escolar, haciendo énfasis en el apoyo que como padres pueden ofrecer a
sus

hjos; la participacidon fue bastante buena, ya que demostraron mucho
interes y expresaron sus dudas, opiniones y experriencias sobre lo que se les

estaba hablando.

La asistencia fue regular, ya que se conté con la participacion de 12
padres de familia del grupo y estuvieron invitados padres de otros grupos; Al
finalizar se realiz6 un cuestionario en el que expresaron sus opiniones sobre

la actividad realizada, respondiendo favorablemente y mencionando que se



encontraban dispuestos a participar con mayor frecuencia en este tipo de

reuniones.

Estrategia # 2 Elaboremos materiales para nuestros hijos

Para la aplicacion de esta estrategia hubo un poco de dificultad, porque
no todas las mamas coinciden con los horarios de trabajo, por lo que se formaron
dos grupos, uno que asistiria de lunes a jueves de 3:00 a 4:30 p.m. y el otro el

sabado de 10:00 a 11:00 a.m.

Durante las reuniones se elaboraron juegos educativos, como
memoramas de letras, de colores, de figuras, también se elaboraban loterias,
juegos de dominé, cuentos, seriaciones, titeres, rompecabezas de diferentes
figuras, etc. por lo que cada nifio recibié un equipo de juegos con los que

podria promover aprendizajes libremente.

El resultado fue muy satisfactorio, y se destacé la importancia de tomar
en cuenta a los padres de familia en la labor realizada dentro del aula; y en lo
personal me ayudd a conocer y comprender mas a mis alumnos, y a establecer
una mejor relacion con las madres de ellos, logrando un buenn ambiente de

trabajo.

La asistencia fue muy buena ya que de 23 mamas sélo faltaron 2 que

elaboraron los materiales en sus casas posteriormente.
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Estrategia # 3 Inventemos cuentos

Se inicié la aplicacion de la estrategia con la conversacion sobre los
cuentos que mas les gustaban, después se eligié un cuento que fue narrado a
todo el grupo, al terminar se les cuestiond sobre lo que mas les habia gustado,
con lo que se realizé una lluvia de ideas en la que cada nifio fue narrando qué
fue lo que le agrado y que no, por lo que se les propuso que entre todos
inventaremos un cuento con los mismos personajes pero quitando las cosas
que les parecian desagradables, realizando entre todos una nueva secuencia
del cuento elegido, al terminar la educadora realizé la lectura de como habia
quedado, después los nifios por equipo elaboraron las diferentes escenas del
mismo y unos nifios sugirieron que ellos harian titeres por lo que la aplicacién
se prolong6 mas de lo que se tenia previsto; La participacion fue muy buena y
los nifios demostraran bastante interés por participar apoyados en todo

momento por la educadora.

Estrategia # 4 Conozcamos las letras

Fecha de aplicacion.- 27 de octubre de 1999.

Para aplicar esta actividad se les cuestiond a los nifios sobre si sabian
como iniciaba su nombre y cada uno escribié en una hoja la letra, después
cada uno mencioné otras palabras que empezaban igual y si podrian encontrar

o elaborar un dibujo de algtn objeto que iniciara como su nombre, por lo que
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los nifios empezaron a dibujar y algunos buscaron recortes en revista o
diferentes libros, los cuales colorearon, al final se hizo una especie de juegos
de adivinanzas, en donde cada nifio describia el dibujo que habia realizado,
para que sus companeros adivinaran a cual correspondia mencionando la

letra con la que inicia.

La actividad resultd muy interesante y la mayoria de los nifios demostro
tener conocimiento previo sobre el manejo de las letras, algunos que
presentaban dificultades eran auxiliados por sus compareros o por la maestra;
Como educdora traté de fomentar la mayor participacion de los nifios, y llevarlos

a través del cuestionamiento a la reflexion constante hasta el término de la

actividad.

Estrategia # 5 Memorama de letras

Fecha de aplicacién.- 4 de noviembre de 1999.

Al principio hubo un poco de dificultad para que los nifios respetaran los
turnos, por lo que se volvieron a explicar las reglas del juego, de esta forma se
pudo continuar con la secuencia prevista, se observé a los nifios muy motivados
al estar redlizando el juego y se pudo detectar que establecian relacién entre
la letra y el dibujo que la representa; Durante la realizacién se pudo observar
que dos nifios se sentian un poco inseguros para participar, pero poco a poco

se fueron integrando al juego que se realiz6 varias veces, ya que los nifios no



querian dejarlo.

Estrategia # 6 Letras de la suerte

Fecha de aplicacion.- 15 de noviembre de 1999.

Primero se les ensefaron a los nifios las tarjetas con el dibujo, se les
preguntd con qué letra inicia, para lo cual fueron mencionandolas; Al principio
hubo un poco de dificultad para que los nifios establecieran relacién con otras
palabras que iniciaran igual que la tarjeta mostrada, pero se fue realizando

muy bien.

El interés demostrado por los nifios fue muy bueno, se pudo observar
que los que entendieron mejor querian continuar jugando, pero los que
presentaban mayor dificultad no insistian mucho por lo que se opté por realizar

el juego en parejas, favoreciendo asi a los nifios que presentaban problemas.

Como educadora traté de apoyarlos y animarlos para que mencionaran
mas palabras pero sin presionarlos, ademas de promover la participacion de

todos los nifos.

Estrategia # 7 El tesoro escondido

Fecha de aplicacion.- 24 de noviembre de 1999.
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Se inici6 la aplicacién dividiendo el grupo en cuatro equipos, eligiendo
cada uno su equipo, después un nifio de cada equipo para a la caja con las
figuras y sacd una, que describié para que el resto del grupo lo adivinara, los
nifos que representaban dicha figura pasaron al centro y elaboraron una
construccién con bloques geométricos, resaltandose la cooperacion y
participacion entre los miembros del equipo, la actividad se realiz6 hasta que

se terminaron las piezas de la caja.

En esta actividad se resalté el interés demostrado por los nifios ya que
resulté muy sencilla y agradable, representando poca dificultad para los nifios
y en la cual demostraron que identifican con facilidad las figuras geométricas,
aspecto que los llevé a realizar descripciones acertadas de las caracteristicas
de cada una de ellas, con lo que se piensa que se cumplié el objetivo previsto

para la actividad.

Como educadora traté de propiciar la confianza en los nifios, fomentando
un ambiente relajado que influy6 para que la actividad se desarrollara en forma

agradable.

Estrategia # 8 Loteria numérica

Fecha de aplicacion.- 5 de Enero del 2000.

Primero se les mostro la loteria a los nifios, y se les explicaron las reglas
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del juego, al recibir cada uno su carta se les pidi6é que contaran los objetos que
habia en cada cuadro, algunos tardaron bastante pero al finalizar se pudo
iniciar con la secuencia del juego, al principio se realizé en forma lenta, pero
poco a poco se fue agilizando, demostrando cada vez mayor relacion con los

nuimeros y la cantidad que se encuentra en las tarjetas.

Durante la aplicacion se observo a los nifnos muy motivados, ya que se
realiz6 la actividad varias veces, hasta que llegd la hora de salida y los nifios
querian continuar jugando, por lo que se invitd a las mamas a participar, aspecto

que entusiasmo mucho a los nifios.

La actividad representé cierto grado de dificultad, pero los nifios lograron

entenderla y llevarla a la practica con bastante éxito.
Estrategia # 9 Conejos y perros

Fecha de aplicacién.- 12 de enero del 2000.

Esta actividad representé mayor dificultad para la aplicacién porque al
principio no se organizaban bien los nifios, ya que estaba planeada para
realizarse eh el patio pero se distrajeron bastante por lo que se optd por realizarla

dentro del salén.

Al realizar el conteo algunos nifios no lo hacian bien por lo que fueron
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auxiliados por sus companeros de equipo.

Se observod a los nifios muy motivados y participativos, algunos
demostraron que podian realizar el conteo y relacionaban los puntos que
indicaba el dado con el nUmero de cuadros que debian avanzar, la actitud de
la educadora fue de apoyo constante, tratando de propiciar la reflexion en el
nifo a través del cuestionamiento sobre las acciones realizadas durante el

juego.
Estrategia # 10 Hagamos un arcoiris

Fecha de aplicacion.- 17 de enero del 2000.

Esta actividad se dificultd porque el tiempo no era muy propicio para la
aplicacion, por lo que se realiz6 el experimento en forma rapida y se continué
en el salén.

La mayoria de los nifios participaron y al finalizar el experimento cada
uno realiz6é un dibujos sobre lo que habia observado al estarlo aplicando; Los
nifios demostraron bastante intéres por la actividad y se entusiasmaron mucho
al ver los resultados, se favorecio6 asi el objetivo planeado.

Estrategia # 11 Como crecen las plantas

Fecha de aplicacién 1 de febrero del 2000.
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Esta estrategia se realiz6 como un proyecto de trabajo, y tuvo una duracion
de tres semanas; Diaraimente los nifios observaban y registraban los avances
de cada uno de los equipos, estableciendo comparaciones sobre el crecimiento

de cada planta.

La participacién fue muy buena, se motivaron bastante al observar el
crecimiento de las plantas y los nifios tuvieron la oportunidad de reflexionar
sobre las condiciones mas propicias para que se dé el crecimiento de las
mismas; La dificultad fue minima, ya que el problema se dio s6lo con el tiempo
que tardaban en crecer las semillas, resultando una actividad muy interesante

para los nifios.

Estrategia # 12 Juguemos a hacer pinturas

Fecha de aplicacion.- 25 de enero del 2000.

La aplicacion representé dificultad, porque era un poco riesgoso, ya que
se utilizaba agua caliente, por lo que nos auxiliaron dos mamas; La realizacion
de la misma llamé mucho la atencién de los nifios, que utilizaron las pinturas
para elaborar dibujos y después fueron mezclando esos colores que habian
sacado inicialmente, por lo que la atencién se centré en la combinacion de los
mismos, prolongandose la actividad mas de lo previsto, porque los nifios
estaban muy interesados en realizar mezclas y utilizarlas para colorear dibujos,

favoreciendo en mayor grado la experimentacién en este nivel.



B. Interpretacion

El analisis y la interpretacion de los resultados constituye una parte
importante del proyecto en el que se realiza un nuevo analisis sobre los informes
parciales que surguieron de la aplicacién, en general se realiza una revisién
de las estrategias aplicadas, los antecedentes que las propiciaron, las
situaciones que se presentaron durante la aplicacion y las consecuencias que

de ahi se derivaron.

A continuacion detallaremos estos aspectos en cada una de las estrategias

aplicadas, reuniéndolas de acuerdo al contenido que corresponden:

Estrategias con padres de familia

Estrategia # 1.- Platica sobre aprendizaje a padres de familia.

Estrategia # 2.- Elaboremos materiales para nuestros hijos.

Aspecto.- Sensibilizar a los padres de familia sobre el aprendizaje de

sus hijos y promover su participacion dentro del jardin.

Propositos.- Interesar a los padres sobre la forma como aprenden sus
hijos y como pueden ayudarlos, ademas de que participen en la elaboracion

de materiales que ayuden a realizar esos aprendizajes.
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Situacion inicial.- Los padres demostraban apatia para participar, como

consecuencia del desconocimiento de la labor realizada dentro del salén.

Durante.- Se propicié la participacion despertando asi mayor intrés por
cooperar en las actividades, ademas de que se elaboraron diversos juegos
educativos, favoreciendo que se estrecharan mas las relaciones maestra-

padres de familia.

Situacion actual .- Existe mayor apertura para participar y apoyar la labor

docente.

Situacion institucional.- La directora en todo momento ha apoyado la

realizacion y aplicacion de las diversas actividades.

Interpretacion.- Se promovié el interés de los padres y se han observado
con mayor disponibilidad para integrarse a la labor educativa, motivando asi a

i

los nifios.

Estrategias de lecto-escritura

Estrategia # 3.- Inventemos cuentos.
Estrategia # 4.- Conozcamos las letras.
Estrategia # 5.- Memorama de letras.

Estrategia # 6.- Letras de la suerte.
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Aspecto.- Propiciar actividades de lectura y escritura de una forma sencilla

y agradable.

Proposito.- Promover en los nifios el acercamiento a la lectura y escritura,

llevandolo a descubrir su utilidad.

Situacion inicial.- Demostraban poco interés por la lectura y se mostraban
temerosos cuando se les pedia que "escribieran" mencionando que no sabian

hacerlo, pensando que se iban a burlar de ellos.

Durante.- Aunque al principio habia dificultad para lograr la participacién,
poco a poco los nifios se relataban desarrollando las actividades sin problemas

demostrando mucho interés y disfrutando de ellas.

Situacion actual.- Realizan mas actividades de lecto-escritura
demostrando mayor conocimiento en estos aspectos, demostrandose a utilizar
la escritura en forma convencional, pero sin expresar temor al hacerlo, de una

forma libre y por lo tanto con mayores posibilidades de éxito.

Situacién institucional.- Por parte de la directora se ha facilitado la

aplicacién de las diferentes estrategias.

Situacion contextual.- Existe mayor participacién y apoyo por parte de

los padres de familia en las diversas actividades.
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Interpretacion.- Se resalt6é la importancia de la cooperacién vy la
participacion de los nifios al desarrollar las actividades ayudando a los que
tenian problemas para hacerlo, considerandose éste un aspecto fundamental

para el logro de aprendizajes significativos.
Estrategia de matematicas

Estrategia # 7.- El tesoro escondido.
Estrategia # 8.- Loteria numérica.

Estrategia # 9.- Conejos y perros.

Aspecto.- Propiciar aprendizajes a través de la manipulacion de objetos
y llevar a los nifios a realizar acciones de conteo, utilizando el juego como

factor de aprendizaje.

Propésito.- Que el nifio conozca las figuras geométricas y las utilice en
forma creativa. Llevar al nifio a realizar acciones de conteo de una forma

sencilla y divertida.
Situacién inicial.- Desconocian las figuras geométricas, confundiendo los
nombres, y no establecian relacidén con los nimeros y la cantidad que éstos

representaban, realizando el conteo en forma mecanica.

Durante.- La participacién de los nifios fue muy buena, reflexionando
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sobre las acciones a seguir y con relacién a las figuras geométricas, las

diferenciaron y elaboraron bonitas creaciones.

Situacion actual.- Demuestran mayor interés, en cuanto a la manipulacion

y formacion de objetos basandos en las figuras geométricas.

En las actividades de conteo participan con mayor facilidad.

Interpretacion.- LA utilizacion del juego auxiliado de materiales atractivos

favorece la disposicién de los nifios para realizar actividades que favorezcan

el aprendizaje.

Estrategias de naturaleza

Estrategia # 10.- Hagamos un arcoiris.
Estrategia # 11.- Como crecen las plantas.

Estrategia # 12.- Juguemos a hacer pinturas.

Aspecto.- Favorecer la observacion y la experimentacion en los nifios de

fendbmenos que se presentan en la naturaleza, despertando el interés por

conservarla y cuidarla.

Propésito.- Que el nifio valore la importancia de la naturaleza y descubra

como puede él transformarla para su beneficio y a la vez cuidarla.
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Situacion inicial.- Los nifios demostraban poco interés por la
experimentacion, la observacion de diversos fenémenos y el cuidado de las
plantas, ya que no se le daba mucha importancia por parte de la educadora a
estos aspectos por lo que eran poco favorecidos durante la realizacion de los

diferentes proyectos de trabajo.

Durante.- Los nifios participaron y demostraron bastante interés al realizar
los experimentos y al observar el crecimiento de las plantas y los cambios que

se presentaban durante el proceso.

Situacion actual.- Existe mayor apretura tanto por parte de los nifios como
por parte de la educadora para la implementacién y realizacion de actividades

que favorezcan este aspecto.

Situacion contextual.- Los padres apoyan constantemente la realizacién

de las actividades y participan cuando la actividad lo permite.

Interpretacién.- Se propicié el aprendizaje a través de observar y

experimentar con situaciones cercanas al nifio, pero que no se valoran.



CAPITULO VI

PROPUESTA DE INNOVACION

A. Esquematizacion

Condiciones adecuadas

Significatividad

Y

Motivacion

V

Juego

/

Cooperacién

N\

N

Participacion

/

Transferencia

d

Aprendizaje significativo




B. Propuesta

El logro de aprendizajes significativos en el nivel preescolar ha sido
abordado desde la perspectiva de los estudios realizados por Ausubel, con
relacion a su teoria sobre el aprendizaje significativo, este proyecto tiene como
propositos fundamentales el propiciar en el nifio la adquisicion de mejores
aprendizajes, que se encuentran relacionados con la lecto-escritura, las
matematicas y la naturaleza, siendo considerados estos aspectos como los
que representan mayor dificultad para los nifios de este nivel, por lo que se
consideré importante tomarlos en cuenta para el desarrollo de cada proyecto
de trabajo, posibilitando al nifio para aplicarlos y transferir los aprendizajes a

situaciones reales que se presentan en su vida cotidiana.

A traves de la aplicacion de las diferentes estrategias se pudo detectar
que existen varios factores que influyeron y propiciaron el logro de aprendizajes
significativos en los nifios del grupo; dichos factores son: las condiciones
adecuadas, la motivacion, la significatividad, el interés, el juego, la cooperacién
y participacion y la transferencia, aspectos que seran detallados asi como la
forma como cada uno de ellos influye para que el nifio adquiera dichos

aprendizajes.

Condiciones adecuadas.- Es importante mencionar que las condiciones
en las que se realiza el trabajo deben de ser apropiadas, tanto en el ambiente

fisico que se integra por el aula, el moviliario, considerando el aula como el
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espacio vital para los nifios y el lugar de sus primeras experiencias de
aprendizaje escolar. La posibilidad de disfrutar la estancia y de sentir suyo el
lugar va a depender del clima de cordialidad y respeto en que se den las
relaciones humanas, y de que el aula constituya un lugar propio para ser
transformado continuamente, es necesaria la utilizacién de muebles adecuados
segun lo requieran los distintos juegos y actividades de acuerdo a las diversas

formas de organizacion de los nifios con la educadora.

En las areas de trabajo deben existir diversos materiales en zonas
diferenciadas, que inviten al nifio a experimentar, a observar y a producir, en

un ambiente estructurado.

En el ambiente afectivo se destacan las relaciones que se dan entre los
miembros del grupoy la educadora, el aprendizaje del nifio no puede entenderse
sino a partir del tipo de relaciones que tiene con las personas que convive; Por
lo que la maestra debe establecer un acercamiento con los nifios en todos los
sentidos, pues cuando ella esté convencida del valor que tiene lo que el nifio
hace podra transmitirlo a los padres de familia y que ellos valoren y motiven al
nifo. En general la docente tratara de propiciar un clima de confianza y afecto,

generando que los nifios interactlen libremente.!s

Otro aspecto muy importante es la motivacion, este término, segun

Woolfolk se define usualmente como algo que energiza y dirije la conducta, de

'* SEP. Programa de Educacion Preescolar. 1997. Pag. 53-68.
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esta manera un motivo es un elemento de conciencia que entra en la
determinacion de un acto volitivo; es lo que induce a una persona a llevar a la
practica una accion. Puede afirmarse que en consecuencia en el plano
pedagogico, motivacién significa propiciar motivos, es decir estimular la voluntad

de aprender.

El papel del docente se centrara en inducir motivos a sus alumnos, en lo
que respecta a sus aprendizajes y comportamientos para aplicarlos de manera

voluntaria a las actividades.

La motivacién escolar no es una técnica o un método de ensefianza sino
un factor cognitivo-afectivo presente en todo acto de aprendizaje y en todo

procedimiento pedagogico ya sea de manera explicita o implicita.

El logro de aprendizajes significativos conlleva necesariamente esa
disposicion o voluntad de aprender, sin la cual toda ayuda pedagdgica esta
condenada al fracaso. El papel de la motivacion en este tipo de aprendizajes
se relaciona con la necesidad de introducir a los alumnos el interés y el esfuerzo
necesarios; y es labor del docente ofrecer la direccién y guia pertinentes a

cada situacion.®

Otro aspecto que influye es la significatividad, se dice que tiene

'® DIAZ, Barriga Frida y Hernandez Rojas Gerardo en Estrategias Docentes para un aprendizaje
significativo. Pag. 35-36.
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significatividad cualquier objeto, accién o expresion que se relaciona facilmente
con otros pensamientos, objetos o acontecimientos; Pero también desemperia
un papel muy importante en la determinacion de la relevancia del material
educativo, por lo que éste debe estar enfocado hacia temas que le son familiares
al nifio, ademas de que sean presentados en un contexto que él conoce, para
que el nifio pueda relacionar los conocimientos e informaciones que utiliza
fuera de la escuela con los que aprende dentro de ella, es necesario que el
maestro pueda relacionar y establecer un puente entre el mundo escolary el
que se encuentra fuera de la escuela, basando las actividades educativas en

aspectos relacionados con la vida propia del nifio."”

El interés es otro factor fundamental para el logro de aprendizajes
significativos ya que la educadora debe partir de ahi para organizar el trabajo
grupal considerando lo que el nifio esta interesado por investigar, asi como la

etapa de desarrollo en la que se encuentra.

La mayoria de los autores coinciden en definir el concepto de interés
como una actitud caracterizada por el enfoque de atencion sobre los objetos,

personas o hechos.

Elintefés constituye una disposicidn objetiva muy favorable para llevar a

cabo el aprndizaje, por lo mismo es muy importante que el interés sea

" MCLINFFORD, Margarita. Enciclopedia practica de |la pedagogia. Editorial Océano. Pag.
498 - 499.
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considerado como un medio valioso para lograr fines educativos y a partir de

el lograr aprendizajes significativos.

Los intereses de los nifios varian de acuerdo a la edad; Durante la primera
infancia (0-3 afios) se dan intereses sensoperceptivos en los que el nifio
desarrolla sus sentidos, permitiéndole establecer contacto con el mundo que

lo rodea.

Los intereses motores se refieren a los que manifiesta el nifo por estar
en constante movimiento, nacen cuando los movimientos se vuelven mas
coordinados (6 meses a 3 afios) ya.que antes de esta edad los movimientos

del nifio se daban al azar y eran casuales.

Interés Glosicos.- Se refieren al interés que se manifiesta en el nifio por
la adquisicién del lenguaje; antes‘de que el nifio pueda hablar es capaz de
hacr saber a los adultos lo que desea o necesita, valié€ndose de movimientos
expresivos tales como gestos, muecas, sefias, etc. que representan una forma
primitiva de lenguaje, posteriormente cuando el nifio desarrolla el lenguaje se

vale de él para interactuar en mayor medida con su medio circundante.

Durante la segunda infancia (3a 7 afos) los intereses anteriores persisten

pero adquieren mayor preponderancia los siguientes:

Concretos .- A esta edad el nifio posee todos sus mecanismos perseptivos
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y motores, necesita para su actividad, por lo que su atencién e intereses se

centraran en todo lo que le rodea.

Es importante aclarar que el nifio en edad preescolar no cuenta con una
capacidad ‘absoluta de abstraccion, por lo cual, desde un punto de vista
educativo resulta necesario que se le presente en forma objetiva y concreta un

estimulo que desencadene el aprendizaje.

Intereses proximos.- se refieren a lo inmediato, al aqui y ahora de las
situaciones, el nifio no comprende el futuro, por lo que buscara satisfacer sus

intereses en el momento que se le persentan.

Intereses ludicos.- estos intereses son caracteristicos de la segunda
infancia y se manifiestan a través del juego que como menciona Piaget forman
una basta red de medios que permiten al "yo" asimilar la totalidad de la realidad,

es decir integrarla a fin de poder vivirla, dominarla o compensarla.’®

El juego es el aspecto que se ha tomado como eje fundamental del
proyecto de innovacion; a través de las actividades realizadas por el nifio se
puede observar el importante papel que ocupa el juego en estas actividades,

para lograr un desarrollo éptimo.

Cada etapa de la infancia comprende la utilizacién o puesta en marcha

' SEP. Antologia de Apoyo de la préctica docente en el nivel preescolar. SEP. Pag. 46-50.
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de diferentes tipos de juego como pueden ser individuales, que consisten en
la realizacion de movimientos, juegos de ficcion como los de imitar personas y
otros juegos sociales que se realizan en grupo y promueven cierto tipo de

competencia.

El juego verdadero presenta cierto tipo de seriedad, posee reglas,
comporta fatigas y a veces conduce al agotamiento, no es una simple diversion,
dicha seriedad implica una desvinculacién del ambiente real, en el que el nifio
se identifica momentaneamente con el papel que representa, es decir el juego
constituye un mundo aparte que le permite al nifio poseer este mundo para él,

en el que ejerce soberania ayudandole a definir su personalidad.

Eljuego es el aspecto que se considera como la principal actividad que el
nifio realiza, la cual no sélo ve como entretenimiento sino también como una
forma dexpresion a través de la cual desarrolla sus potencialidades y provoca
cambios cualitativos en las relaciones que establece con las personas con las
que interactlia, ademas a tuavés del juego aprende a desarrollar tanto el
lenguaje, la socializacién, el conocimiento de su cuerpo y en general la

estructuracion de su pensamiento y desarrollo de la inteligencia.®

La codperacién y la participacion también han influido en la realizacion
del proyecto y surgen como consecuencia de los aspectos mencionados con

anterioridad; Al realizar actividades cooperativas los alumnos establecen metas

*® Chateau Jean ¢ Por qué juega el nifio? en El juego Antologla Basica. UPN. Pag. 17.
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que son benéficas para si mismos y para los demas miembros del gnupo; el
equipo trabaja junto hasta que todos los miembros han completado su actividad

con éxito.

Las relaciones entre iguales puede incluso constituir para algunos nifios
las primeras relaciones en cuyo seno tienen lugar aspectos como la
socializacion, la adquisicion de competencias sociales el control de impulsos
agresivos, etc. ademas el trabajo en equipos cooperativos tiene efectos en el
rendimiento académicos, asi como en las relaciones socio-afectivas que se

establecen entre ellos.

La cooperacion y la participacion se refieren a la posibilidad de intercambio
de ideas, habilidades y esfuerzos para llegar a una meta comun.
Paulatinamnnte el nifio de edad preescolar descubre la alegria y satisfaccién
de trabajar conjuntamente, lo que lo llevara a la descentracién y le permitira

tomar en cuenta los puntos de vista de los otros.?

Como resultado del proceso que nos lleva al aprendizaje, surge la
transferencia, que consiste en que el nifio que ha logrado la adquisicién de
aprendizajes significativos, tenga la capacidad de trasladar dichos aprendizajes
a otras situaciones similares que se le presentan, cuando el nifio pueda ser
capaz de aplicar conocimientos aprendidos con anterioridad, se puede decir

que el aprendizaje ha sido significativo para ély por lo tanto, tendré la capacidad

2 |bidem. Pag. 30.



de transferirlo a diversas situaciones en momentos similares que le permiten

aplicar nuevamente dichos aprendizajes.

Para la aplicacion del proyecto se le dio relevancia a la utilizacion del
juego, a través del cual el nifio entré en contacto con los diversos contenidos
que conforman el proyecto de una forma libre y ésponténea, enlaque seledié
la posibilidad de interactuar entre ellos, ademas de manipular objetos e
intercambiar opiniones que los llevaron a la adquisicion de aprendizajes de
una forma sencilla y divertida; Con la aplicacién de las 12 estrategias que
comprende el proyecto se promovié la mayor participacién de los nifos,
obteniendo resultados muy favorables, que permitieron a los nifios establecer
contacto con la lecto-escritura, las matematicas y la naturaleza por lo que
estamos en condiciones de proponer la utilizacién del juego, como medio
fundamental, para que el nifio entre en contacto con diversos aspectos que se
consideran con mayor grado de dificultad y a través del cual él podra aprender
de una forma significativa, brindandole la oportunidad de acceder a
conocimientos complicados, sin tanto problema, aspecto que llevara al nifio a
prender y después a transferir lo que aprendioé en forma agradable, sencilla y
sin presiones, por lo que se considera el juego como una gran ayuda didactica
propiciadora tanto de experiencias, como de aprendizajes significativos que

podran ser (tiles para situaciones posteriores.



CONCLUSIONES

A través de la realizacion del proyecto se pudo detectar la importancia de
que el nifio preescolar adquiera aprendizajes significativos que propicien una
base firme que se traducira en mejores posibilidades de lograr aprendizajes
posteriores en otros niveles. Ya que la educacion preescolar es el primer nivel
escolary por lo tanto los aprendizajes que el nifio adquiera deben ser firmes y
duraderos, es aqui donde se le debe de dar posibilidad al nifio de establecer el
primer contacto con diversos contenidos y a la vez propiciar expereiencias

que sean de utilidad para su desempefio escolar y social.

Al basarse el proyecto en la teoria de Ausubel se pudo observar que
aunque esta teoria no ha sido disefiada para desarrollarse en el nivel preescolar,
se puede aplicar con buenos resultados haciendo las adecuaciones pertinentes,
como lo es que los contenidos se encuentren acordes con la edad y madurez
de los nifios, asi como el hecho de tomar en cuenta el interés de los nifios al
elegir los temas para desarrollar los proyectos de trabajo, por lo que al utilizar
el juego para favorecer la adquisicion de aprendizajes significativos fue de
gran ayuda porque inmediatamente los nifios se disponian a disfrutar de las
actividades, promoviendo mayor participacion y por lo tanto el resultado fue
muy satisfactorio, ya que de esta forma ellos no tenian miedo de participar,

sino que lo hacian con bastante agrado.
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Asimismo se ha destacado la importancia de que se respete el interés
del nifio y la motivacién, aspecto que lo llevara a presentar la motivacién

necesaria para lograr aprendizajes significativos.

Aunque la labor del jardin de nifios no es la de propiciar la lecto-escritura,
las matematicas y la naturaleza en forma convencional debido a la edad de los
nifos, con la aplicacién del proyecto se pretendia establecer un mayor contacto
entre el nifio y estos aspectos de una forma sencilla, que los llevara al
aprendizaje sin presiones y sobre todo una forma mas facil y divertida que los

motivara a continuar trabajando en las diversas actividades propuestas.

Se considera que los resultados han sido bastante satisfactorios ya que
después de la aplicacion del proyecto se ha observado que los nifios realizan
diversas actividades como lo son juegos de palabras, comparacion de
cantidades, adivinanzas, etc. sin que estén programadas y de una forma libre
y espontanea durante la realizacion de actividades fuera del salon como el

recreo, y sin que cuenten con la intervencién de la educadora.

Aunque los resultados de la aplicacién no se pueden generalizar ya que
cada indi\-/iduo es diferente y las condiciones en las que se desarrolla el trabajo
varian de un grupo a otro, es posible tomar ideas que favorezcan el desarrollo
de las actividades y adecuarlas a las necesidades del grupo con el que se
trabaja en el momento de aplicar los planteamientos y las estrategias que

comprenden el presente proyecto.
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En general podemos mencionar que para que se propicien aprendizajes
significativos en preescolar, es necesario que la educadora implemente y
establezca las condiciones necesarias que favorezcan la participacion del nifio
y que a la vez lo inviten a actuar sin ejercer presion alguna sobre ellos, a la vez
de que se apoye en el juego que al ser utilizado para la aplicacion del presente
proyecto posibilité la mayor participacién de los nifios creando la disponibilidad

necesaria para propiciar el logro de aprendizajes significativos.
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