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INTRODUCCION

En este documento se plasma el trabajo realizado dentro de la
practica educativa durante los ocho semestres de la Licenciatura en
Educacion en la Universidad Pedagdgica Nacional.

Como profesor — alumno se reflexiond en y sobre nuestra practica
docente, ubicado en un contexto histérico social, que le permiten
engrandecer el horizonte de los alumnos.

Se pretendid contribuir a favorecer el desarrollo de un profesional de
la educacion responsable, critico y propositivo, mediante los contenidos
tedricos metodoldgicos e instrumentales que permitieran comprender e
innovar la practica docente.

Esta Licenciatura reconoce la capacidad de los docentes para
innovar y proponer modificaciones para transformar la practica docente.

Para conformar el presente proyecto fue necesario realizar una
indagacion y una revision de documentos, de esta manera se obtuvo el
contenido de cada uno de los apartados que la componen.

En el capitulo | se describe el diagnéstico, el planteamiento y
delimitacion del problema detectado, asi como la justificacion, también se
incluyé la importancia de la socializacién, el concepto de diversos autores, la
conceptualizacion e interpretacion personal, el concepto del proceso de

aprendizaje, caracteristicas del pensamiento preoperatorio, las actividades y



recursos como medios a través de los cuales el nifio desarrolla sus
relaciones sociales.

En el Capitulo Il se hace mencion a los tres tipos de proyectos
pedagogicos, se eligi6 uno en base a las caracteristicas del problema
planteado; asi como el Paradigma Critico —Dialéctico.

Posteriormente en el capitulo Il se habla de las normas juridicas que
rigen la educacion mexicana, sobre la metodologia utilizada (método de
proyectos), la importancia del juego en el nifio preescolar como medio para
favorecer la socializacidn, también se tomé en cuenta el contexto donde se
Iencuentra ubicado el Jardin de Nifios y cémo influye en la problematica
detectada; también se hace mencion de los propdsitos de la alternativa, de la
estrategia general y de las actividades especificas que se llevaron a cabo
durante el tiempo de aplicacién, asi como de los reportes de aplicacion.

En el Capitulo IV se menciona la sistematizaciéon de la aplicacion de
la alternativa, asi como la red conceptual y su interpretacion sobre el proceso
que se llevo a cabo.

En el Capitulo V se hace la generalizacion para poder aplicarla en
cualquier contexto.

Finalmente en el Capitulo VI se hace mencién a las conclusiones
generales del proyecto.

También se incluye la bibliografia a la que se recurrid para obtener la

informacién necesaria.



En el apartado de los anexos se anotan los instrumentos que se

utilizaron en la investigacion.



CAPITULO |

DEL DIAGNOSTICO AL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Diagnéstico de la problematica

Para realizar el diagndstico se utilizaron como técnica de
investigacion: la entrevista y observaciones con educadoras y madres de
familia y niflos. Se identificd el problema si era el mas relevante, se recogié
la informacidon que se necesitaba y se procesd, en base a las respuestas que
dio el personal sobre los problemas que se enfrentaban con mas frecuencia,
el resultado que se obtuvo fue que son las relaciones interpersonales de los
ninos, ya que no comparten materiales ni juguetes, en los juegos se pelean
no respetan las reglas, al convivir con todos los nifios, algunos se aislan y
prefieren jugar solos, no quieren participar, ni compartir sus experiencias.
Seria bueno que se involucrara el juego en las actividades ya que es una
ayuda para el desenvolvimiento de los niﬁos.

La preocupacién del maestro al enfrentarse a diversos problemas
existentes, es la de solucionarlos en la mayor parte, para ayudar al
aprovechamiento de los nifios, se recurre a las estrategias didacticas; no
para erradicarlas por completo y que no vuelvan a presentarse, sino que

tomemos conciencia para innovar o transformar la practica docente.



En la etapa preescolar (periodo preoperatorio) el juego es
esencialmente simbdlico, lo cual es importante para su desarrollo psiquico,
fisico y social, ya que a través de éste el nifio desarrolla la capacidad de
sustituir un objeto por otro, lo cual constituye una adquisicion que asegura en
el futuro el dominio de los significantes sociales y por consiguiente la
posibilidad de establecer mas ampliamente relaciones afectivas donde el
nifio utiliza simbolos que estan formados mediante la imitacion. Es una forma
de representacion.

El juego es un recurso didactico muy valioso para el
désenvolvimiento de la cooperacion.

El juego simbdlico es la representacion en la ausencia del objeto,
mediante él, los nifios desarrollan la cooperacién infantil y favorecen las
estructuras operacionales y los procesos de socializacion. Y es donde
desempefia un papel fundamental ya que proporciona un medio de expresion
propia y le permite ademas resolver los conflictos que se plantean en el
mundo de los adultos.

El pequefio puede adoptar los papeles de las personas que lo
controlan, puede jugar a todas las actividades que realizan los mayores, en
donde un mismo objeto puede variar de significado al cambiar de juego.

Habia utilizado el juego como una actividad aislada del trabajo, pero
en base a la experiencia y a los autores me di cuenta que estan relacionados

el juego-trabajo y que se aprende jugando.
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A través de la practica docente traté de crear un ambiente de
confianza, comunicaciéon, cordialidad, de compafierismo, se liberé la
curiosidad indagando y explorando.

En base a las investigaciones realizadas, las educadoras si perciben
el juego como parte fundamental de la formacién del nifio, ademas es la
principal actividad y es donde mejor se desenvuelve.

Debo interrogarme si he contribuido a la formacion del nifio como un
ser integro. Debo cuestionarme si he utilizado el juego como expresién de
libertad o he impuesto mis margenes a mis educandos empobreciendo sus
ideas y su capacidad de imaginacién, contradiciendo la esperanza de la
escuela que anhela las nuevas generaciones algo mas que una imitacién: un
enriguecimiento.

En cuanto a las investigaciones con las madres de familia, algunas
consideran al Jardin de Nifios como una guarderia, las otras opinan que es
importante que acudan para que tengan un mejor desenvovimiento dentro de
los @mbitos: social, escolar y familiar.

Las que opinan que el juego es una actividad de pérdida de tiempo,
para que las maestras estén descansando, platicando; son las que no
asisten a las reuniones cuando se da a conocer el trabajo en preescolar.

Con el transcurso del tiempo algunas madres de familia han cambiado
de opinion, porque ven al nifio con mas animo para asistir a la escuela, hace

las cosas con alegria, se ve mas desenvuelto.
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B. Planteamiento y delimitaciéon del problema

La importancia de las relaciones que el nifio establece en el ambito
familiar, social y cultural para el desarrollo de la afectividad, la construccién
del conocimiento, la integracién de su imagen corporal y la formacién del
sentido de pertenencia al grupo socio — cultural en el que se encuentra
inmerso.

El juego es una especie de escuela de relaciones sociales ya que
disciplina aquellos que lo comparten, lo hacen aprender a tomar acuerdos, a
interrelacionarse, aprender normas, habitos, habilidades y actitudes para
convivir al integrarse al grupo, compartir sentimiéntos, ideas, es decir, forma
el sentido social. También le permite socializarse, ya que es un proceso por
el cual adquiere creencias, normas, conductas, apreciadas por su farﬁilia y
por el grupo cultural al que pertenece.

Al limitarse las actividades Iudicas y al no utilizarse, en el nifio no se
fomenta la autonomia, pierde su espontaneidad su iniciativa, su expresion
creadora, ya que mediante el juego se prepara al pequefio para que participe
en las instituciones y las practicas de su orden social.

Por las caracteristicas del grupo, siendo nifios de dos afios y medio a
tres afios y medio tienen mucha dependencia de las madres de familia, los
dejan aunque estén llorando para que se vayan integrando al grupo; por lo
que se decidi® abordar la socializacion a falta de relacionarse, de
convivencia, de respeto, participacién con otros comparieros y adultos del

jardin de nifios.
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De lo anterior surge el interés de investigar: ¢coémo utilizar el juego
para favorecer la socializacién en los nifios de primer afio de educacion
preescolar?.

Las caracteristicas del pensamiento preoperatorio’ son donde se
encuentra ubicado el desarrollo cognitivo del nifo preescolar son las
siguientes:

Se suele denominar al pensamiento preoperarorio como también
pensamiento intuitivo, porque el nifio afirma sin pruebas y no es capaz de dar
demostraciones o justificaciones de creencias. En realidad no es que no sea
capaz de dar pruebas, sino que ni siquiera lo intenta porque no siente
necesidad. Esto es una manifestacion del egocentrismo donde el nifio se le
hace dificil ponerse en el punto de vista de otro.

Se ha denominado también a esta etapa de pensamiento pre-légico,
por la falta de una légica de clases y una légica de relaciones que se
constituiran en el periodo de las operaciones concretas.

El egocentrismo domina muchos de los aspectos del pensamiento
durante esta etapa. Este egocentrismo se manifiesta en el lenguaje, parte del
cual no esta destinado a la comunicacién sino que constituye mas bien el
apoyo a la accion propia. Por ejemplo, dos nifios estan dibujando juntos en la
mesa y cada uno de ellos comenta el dibujo que esta haciendo e incluso

hace preguntas sobre su dibujo, para las que sin embargo, no espera

' PIAGET, Jean. “Desarrollo y aprendizaje” .En antologia Basica El nifio preescolar: Desarrollo y
aprendizaje. UPN p. 94-104
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contestacion. Vigotsky sostuvo que ese lenguaje egocéntrico se transforma
en el lenguaje interior de los adultos.

Otras de las caracteristicas es la dificultad que tiene el infante para
tomar en cuenta simultdneamente varios aspectos de una situaciéon. La
centracion de un solo aspecto se manifiesta en la clasificacion y seriacion.

Aprendizaje es un proceso dialéctico e inacabado. El ser humano
participa siempre integramente en toda situacidon en la que interviene;
cuando se opera sobre un objeto de conocimiento no sélo esta modificando
el objeto sino también el sujeto y ambas cosas ocurren al mismo tiempo.

Para Piaget, la educacion es una condicion formativa necesaria para
el desarrollo natural y del pensamiento.

La Teoria Psicogenética de Jean Piaget considera el aprendizaje
como el proceso mental a través del cual el nifio descubre y construye el
conocimiento mediante acciones y reflexiones que hace al interactuar con los
objetos, fendbmenos y situaciones que despierten su interés.

La Teoria Psicogenética hace referencia a factores que intervienen en
el proceso de adquisicion de conocimientos y que funcionan en interaccion
constante, estos factores son:

La maduracién: es el conjunto de procesos de crecimiento orgénico,
particularmente del sistema nervioso, que brinda las condiciones fisioldgicas
necesarias para que se produzca el desarrollo psicoldgico; la experiencia:
son las experiencias que tienen lugar cuando el nifio interactia con el

ambiente, de éstas se derivan dos tipos de conocimiento: el conocimiento
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fisico (caracteristicas fisicas de los objetos) el légico — matematico
(relaciones logicas que el nifilo construye con los objetos cuando hace
comparaciones entre ellos); la transmisién social: es la informacion que el
niflo obtiene de sus padres, hermanos, amigos, medios de comunicacién; y
el proceso de equilibracidon; es quien coordina los tres factores anteriores
para que haya un equilibrio entre el organismo y su ambiente, asi como de
equilibrio dentro de su organismo.

La equilibracién es el proceso responsable del desarrollo intelectual
de todas las etapas de maduracién y es, igualmente, el mecanismo por cuyo
efecto un nifo pasa de una etapa del desarrollo a la siguiente. En términos
generales, consiste en un cambio dinamico que el nifio efectia en respuesta
a situaciones o estimulos que desconfirman los esquemas internos
existentes, entendidos éstos como estructuras cognitivas, o conceptos que
filtran o procesan las percepciones entrantes.

La desconfirmacién o desequilibracion, deja al nifio en un estado de
desequilibrio y le proporciona el motivo para reestructurar sus esquemas. Los
nuevos esquemas pueden aportar nuevas aptitudes intelectuales
cualitativamente distintas de las aptitudes anteriores. El avance de una etapa
del desarrollo a la siguiente es definido por los nuevos esquemas adquiridos
en esa forma, es decir, como resultado de una desequilibracion, y del
proceso de equilibracidon (el motivo de reestablecer el equilibrio).

Para atender cdmo se produce el desequilibrio, es necesario

comprender otros dos términos basicos: asimilacion (encajar datos nuevos



en esquemas viejos) y acomodacion (reestructuracién de los esquemas de
manera que formen otros esencialmente nuevos). La asimilaciéon consiste en
el proceso por el cual un individuo integra datos nuevos al aprendizaje
anterior. Se considera que las nuevas percepciones se presentan dentro de
un marco de una estructura preexistente. El nifio desarrolla categorias
cognitivas (esquemas), donde almacena informaciéon nueva, cuando algo no
logra encajar en las categorias existentes, es preciso crear otros nuevos. La
acomodacion es el proceso de alterar las categorias basica del pensamiento,
o de modificar alguna actividad debido a las demandas ambientales, y el
resultado final dé esa alteracidn es la equilibracion, que por lo general
conduce a una mejor adaptacion al medio.

El pequefio no entiende los procesos en su conjunto sino que sélo
toma de ellos elementos aislados, fragmentos, sin que sea capaz de
componer con todos los elementos una unidad. Al presentarle por ejemplo un
carrito al infante, éste lo ve en forma sincrética (en su totalidad), pero no
distingue entre sus partes y cuando se le muestran, dice como se llaman,
pero no logra ihtegrarlo nuevamente.

La corriente pedagdgica que se tomé en cuenta es el
constructivismo®, el aprendizaje y la ensefianza se vinculan con un

planteamiento curricular abierto y flexible. Es la toma de conciencia de

2 COLL, Cesar. “Constructivismo e intervencién educativa” en Antologia Basica Corrientes
Pedagdgicas Contemporaneas, UPN pp 9- 22
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dificultades y limitaciones que permiten identificar y formular prioridades para
la investigacion de la educacion.

La teoria del aprendizaje® se centra en el ambiente. Segun Piaget el
desarrollo del conocimiento es un proceso espontaneo vinculado a todo
proceso de embriogénesis, que se refiere al desarrollo del cuerpo, sistema
nervioso y funciones mentales. El desarrollo es un proceso que se relaciona
con la totalidad de las estructuras del conocimiento.

En cambio el aprendizaje es provocado por situaciones y es un
proceso limitado a un solo problema o estructura.

El conocimiento no es una copia de la realidad. Conocer un objeto es
actuar sobre él, es modificarlo, transformarlo y cémo esta construido. Una
operacién es la esencia del conocimiento y es una accion interiorizada que
modifica el objeto de conocimiento, pero ademas es una accion reversible.

El enfoque constructivista en el aprendizaje como la teoria que nos
permite reflexionar sobre la importancia que tienen la interrelacion del nifio
con todo lo que le rodea y en la construccién de su conocimiento.

El conocimiento es siempre el resultado de un proceso de
construccion.

El aprendizaje escolar es un proceso activo de elaboracion.

Principios constructivistas del aprendizaje:

- Lo que hay en el cerebro del que va a aprender tiene importancia.

3 PIAGET, Jean “Desarrollo y aprendizaje” en Antologia Basica El nifio preescolar: Desarrollo v
aprendizaje. Pp 03-94
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- Encontrar sentido supone establecer relaciones.
- Quien aprende construye activamente significados.
- Los estudiantes son responsables de su propio aprendizaje.

La Pedagogia Operatoria® una de las tensiones basicas que
caracterizan la construccion del conocimiento en la escuela; los alumnos sélo
pueden aprender mediante la actividad mental constructiva que desplieguen
ante los contenidos escolares, pero esta actividad por si sola no garantiza el
aprendizaje; es necesario que se oriente a construir unos significados
acordes o compatibles con lo que significan y representan los contenidos de
aprendizaje como saberes culturales ya elaborados. La construcéién del

conocimiento es un proceso compartido por profesores y alumnos.

C. Justificacién

Es importante abordar esta tematica porque: el reto de la educadora
consiste en estudiar, planear y organizar con detenimiento el tiempo que el
nifio pasa en la escuela, de forma que puedan integrarse en este lapso
juegos con finalidades educativas, pero también juegos como diversién, con
objetos o sin ellos, para reir, para convivir con los comparieros y encontrar
satisfaccion.

Las actividades que la educadora sugiere al nifio, por lo general

tienen tendencias ludicas. L arazén es que por este medio el pequefio se

* Ibidem pp. 16-17
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interesa més y se involucra tanto fisica como emocionalmente en las
diversas situaciones educativas propuestas. El resultado de esta pauta
metodoldgica es el que el infante preescolar participa de manera integra y
por consiguiente se favorece las dimensiones de su desarrollo.

Las actividades Iudicas tienen un papel importante que le permite al
nifio ir interactuando con el medio en forma placentera porque el objetivo del
juego es producir bienestar y que sea placentero para que el nifio pueda
actuar espontaneamente, ademas permite lograr el desarrollo de las cuatro
dimensiones® afectiva, social, intelectual y fisica. Mediante |la actividad ltudica
(jluego) se propicia el desarrollo pleno, integral y armonioso de la
personalidad.

El nifo preescolar considera al juego como un verdadero trabajo, le
proporciona al nifio alegrias y experiencias, también enriquece la
imaginacidn y adquieren aprendizajes.

Durante esta actividad el nifio se muestra tal como es y se puede
observar como es el pensamiento del pequerio.

La relevancia de este trabajo estara en la medida que el juego se
logre presentar como una actividad variada, amena y atractiva para los nifios,
no impuesto por la educadora y que al mismo tiempo le permita integrarse y

respetar los principios de convivencia del grupo social al que pertenece.

3 SEP “Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el Jardin de Nifios.” P. 12
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Uno de los objetivos del Programa de Educacién Preescolar 1992
que el nifio desarrolle® su socializacion por medio del trabajo grupal y la
cooperacion con otros nifios y adultos.

Se trata de favorecer ese objetivo mediante el juego ya que es donde
se desenvuelve con mas gusto. Por las caracteristicas del grupo se decidié
abordar la socializacion, lo cual es el motivo del presente trabajo.

El desarrollo humano para poderse comprender debera existir dentro
de una sociedad.

La sociedad esta constituida por personas unidas permanentemente
y en constante interrelacidon para lograr un fin determinado.

Son funciones de la sociedad’ establecer una forma ordenada para
renovar biolégicamente a sus miembros. Puede ser a través del matrimonio,
familia, etc. Integrar a sus miembros a la colectividad, mediante el proceso de
educacion; organizar grupos econdmicos para la satisfaccion de las
necesidades colectivas: fabricas, talleres, etc., asi como mantener el orden y
la armonia social mediante la organizacion gubernamental: también atender
socialmente las necesidades religiosas y espirituales de los individuos
(iglesias, sectas, etc.)

Desde el nacimiento e incluso desde antes, el infante esta sometido
a la influencia de la sociedad en la que vive. Para llegar a constituirse en un

miembro de la sociedad, adquiriendo las pautas de conducta que son

¢ SEP “Programa de Educaci6n Preescolar 19927 p. 16
" HERNANDEZ, Manuel Humberto. “Temas de Ciencias Sociales. Sociologia “. pp 12-13
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caracteristicas de ella, el pequefio debera ir interactuando con el medio.
Aprenden a comportarse como adultos, asimilando su lenguaje y el conjunto
de la cultura.

El proceso de socializacion se realiza durante la infancia y el
individuo no puede resistirse a ella, por el cual el pequefio adquiere
creencias, normas, conductas apreciadas por su familia y por el grupo
cultural al que pertenece.

Durante el proceso de socializacion, gracias a la interaccién con
otros, el pequefio aprende normas, habitos, habilidades, actitudes para
convivir y formar parte del grupo al que pertenece, esa pertenencia se
construye mediante las interacciones, las oportunidades de cooperar, de
practicar normas de convivencia y la aceptacion dentro del grupo, ello le
permite sentirse parte de él.

La socializacidn del nifio se ve incrementada por las interacciones
con los comparieros de la misma edad. El conseguir la aceptacion de sus
companeros constituye la necesidad de los nifios y adolescentes.

Durante sus primeros afios la mayor influencia la ejercen los padres
de familia y hermanos que son los agentes socializadores principales. Son
los que tienen contacto con el infante, interactian con él intensa y
frecuentemente regulando la conducta del nifio. La familia ha sido y sera el
agente de socializacién y educacion por excelencia, no es el Unico, también

hay otros como los maestros, vecinos, clérigos y los medios masivos de
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comunicacion, quienes dan forma también a la conducta del pequefio y
moldean las caracteristicas de su personalidad.

Los seres humanos, por naturaleza, tienden a vivir en grupo para
satisfacer sus necesidades. La compafiia mas completa que se puede
encontrar es la pareja, porque al compartir sus vidas el hombre y la mujer
emprenden una experiencia en comun para la realizacion de sus deseos y
objetivos, que posteriormente seran compartidas con sus descendientes.

En sus relaciones con los demas el pequerfio esta recibiendo toda la
experiencia de ese grupo social. La forma en que se trata a los infantes, la
conducta de los adultos, va a tener una gran influencia sobre su vida
posterior.

La familia es responsable de las necesidades de las personas que la
integran y de la sociedad de la que forma parte. Entre las funciones, las mas
importantes son: la procreacién de hijos, su primera educacién y sobre todo
el bienestar de sus miembros.

En el grupo familiar es donde los nifios se educan, aprenden a
comer, caminar, razonar, tratar a otras personas y conocer el mundo que les
rodea; ahi se forman los sentimientos, se aprende a vivir y convivir.

La vida en grupo exige responsabilidad donde la madre, el padre y
los hijos deben cumplir tareas especificas. En la medida en que cada uno
realice las suyas, sera mas facil que todos encuentren satisfaccion y

bienestar.
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La vida en pareja favorece que el hombre y la mujer dialoguen,
convivan y actien juntos, para tomar decisiones y llegar juntos a un acuerdo;
en esa medida se logra una mejor comprension y una satisfaccion mas
efectiva de sus necesidades. Esto es importante, ya que pueden transmitir a
sus hijos lo fundamental que es la comunicacién para que todos estén en
armonia.

A través de la educacién que se recibe en la familia® cada persona
define su propio estilo de vida; de manera cédmo se lleve a cabo esa
educacién depende que los miembros de la familia puedan realizar una vida
satisfactoria, productiva y desarrollen mejor sus capacidades. La educacion
es permanente, alcanza tanto a adultos como a nifios, al convivir juntos,
padres e hijos, se educan.

La familia es la principal y primera escuela de la vida. La pareja en
armonia proporciona el ambiente propicio para el desarrollo integral del
pequeno.

Los padres tienen una funcidn principal en el aprendizaje, son ellos
quienes dirigen su atencion, les transmiten normas, les ensefan a colaborar,
a compartir. En conclusidn orientan su aprendizaje y educacion.

Es sumamente importante que el infante se sienta aceptado por las
personas que |o rodean, principaimente de los padres, lo cual influye en la

opinidon que tiene de si mismo y le ayuda a adquirir una idea de su propio

$ MACIEL Saturno. “La influencia de la familia en el desarrollo normal del nifio.” En Antologia bdsica
El nifio preescolar y su relacién con lo social . UPN p.138.
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valor. Al tener esa aceptacién se siente amado, protegido y puede
demostrarlo a través de palabras, gestos, sonrisas, actitudes.

En las interrelaciones con las personas, se produce un aprendizaje
de valores y practicas aprobadas por la sociedad, asi como la adquisicién y
consolidacion de habitos para la preservacion de la salud fisica y mental.
Estos aprendizajes se obtienen mediante vivencias, cuando observa el
comportamiento ajeno, cuando participa e interactia con otros en los
diversos encuentros sociales.

Los medios masivos de comunicacion, principaimente la television,
son fuerzas intervinientes en la socializacion, que contribuye a regular las
conductas, actitudes, normas y valores de los nifios, tanto para bien como
para mal.

La adquisicion y modificacion de la personalidad y conductas
sociales de los niflos estan reguladas por muchos factores, entre los que
figuran: el temperamento, los valores de la clase social y del grupo ético al
que pertenecen, las recompensas y castigos en el hogar, las interacciones
con los nifios de la misma edad y el contacto con otras conductas y normas a
través de los medios masivos de comunicacion.

En las instituciones escolares se les proporciona una serie de
conocimientos, de practicas o habitos sociales. Pero aparte aprende otras
cosas por la propia permanencia dentro de la institucién y por el contacto con

los comparieros y adultos.
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A partir de los 3 afios el pequefio comienza a conducirse y a
conocerse como un individuo diferente de los demas. Es cuando se observa
la formacion espontanea de grupo de nifios y empieza a ser posible una vida
social infantil.

La funcién del Jardin de Nifios® es el proceso de individualizacién y
socializacién donde se proporciona experiencia y practica de la vida social,
cuando hay una adecuada separacién de la unidad madre — hijo, el nifio se
va dando cuenta de su desarrollo como individuo independiente y como
miembro de la comunidad. E! objetivo es favorecer el desarrollo psicofisico
del pequefio de 2- 6 arios de una fnanera integral. El Jardin de Nifios es el
primer grupo extrafamiliar donde el infante debe integrarse, en ocasiones
pueda haber tenido oportunidad de actuar en otros grupos de nifios no
incluidos en el circulo familiar.

Entre los nifios del Jardin de nifios, los mas populares son aquellos
que expresan faciimente afecto. Los infantes que ayudan son apreciados
como companieros de juego y de trabajo.

El enfrentamiento en determinadas destrezas sociales, como las de
participacion, cooperacién y comunicacion pueden dar lugar a una mayor
aceptacion por parte de los niflos de la misma edad.

Es necesario que la escuela proporcione situaciones que permitan al

® MUSSEN, Paul Henry. “Influencias extrafamiliares en la socializacién” en Desarrollo de la
personalidad en el nifio. P. 400
o« LR ) 6 Y
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nino transmitir sus estados de é&nimo, describir situaciones, expresar

emociones y pensamiento para impulsar el lenguaje.



CAPITULO Il

ELECCION DEL PROYECTO

Los profesionales de la educacidn ejercemos nuestro trabajo a través
de la docencia e investigacidn, con proyectos pedagdgicos que llevamos a
cabo en las aulas y las escuelas para favorecer el desarrollo del pensamiento
critico de nuestros alumnos y al mismo tiempo con ello, perfeccionar nuestra
practica docente.

Se proponen tres proyectos docentes como la herramienta tedrica
practica que utiliza el profesor — alumno para explicar y valorar un problema
significativo de su practica docente:

- Proyecto de Intervencion Pedagoégica

- Proyecto Pedagégico de Accion Docente

- Proyecto de Gestidon Escolar

A continuacién se daran las principales caracteristicas'®:

El proyecto de Intervencion Pedagdgica se inicia con la identificacion
de un problema particular de la practica docente, referido a los procesos de

ensefianza — aprendizaje de los contenidos escolares.

1% ARIAS, Marcos Daniel. “El proyecto Pedagégico de Accién Docente en: Hacia la Innovacién
Antologia Basica UPN p. 65
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El proyecto de Gestion Escolar que tiene que ver fundamentalmente
con la transformacion del orden y de las practicas institucionales que afectan
la calidad del servicio que ofrece la escuela.

El proyecto Pedagdgico de Accion Docente va dirigido a abordar
problematicas relacionadas con los procesos escolares.

Descarto los dos anteriores proyectos vy elijo el proyecto Pedagdgico
de Accion Docente porque ofrece un tratamiento educativo y no sdlo
instruccional en los problemas que centran su atencién en: los sujetos de la
educacion, los procesos docentes, su contexto histdrico — social; asi como la
prospectiva de la practica docente; por lo que este tipo de proyecto no tratara
los problemas donde se acentle la dimension de la gestion escolar, ni los
que enfaticen centralmente la dimensidén de los contenidos escolares.

En la dimension pedagégica pone énfasis en los sujetos de la
educacion a nivel del aula: alumnos, profesores y padres de familia. Se
analizan los problemas como los estudios del nifio en el salén de clases, que
tiene qué ver con sus aprendizajes y desarrollo ya sea sobre el desarrollo
integral de su personalidad o en sus distintas esferas: afectiva, cognoscitiva,
psicomotora, social. (ejemplo: amistades infantiles y el aprendizaje).

El proyecto Pedagdgico es de Accién Docente porque surge de la
practica y es pensado para esa misma préctica, es decir, no se queda sélo
en proponer una alternativa a la docencia sino que exige desarrollar la
alternativa en la accion misma de la practica docente, para constatar los

aciertos y superar los errores, se requiere que la alternativa pensada en este
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tipo de proyecto, valide su nivel de certeza al aplicarse en la practica escolar
misma. Ofrece una alternativa al problema significativo para alumnos,
profesores y comunidad escolar, que se centra en la dimensién pedagdgica y
se lleva a cabo en la practica docente propia.

Se construye mediante una investigacion tedrica — practica a nivel

micro (el grupo).

Se concibe como un proceso de construccion; requiere de creatividad
e imaginacion pedagodgica y  socioldgica, sensibilidad pedagdgica, la
posibilidad de desarrollar para crear e imaginar nuevos escenarios
educativos.

No hay esquemas preestablecidos que se sigan como receta de
cocina, de manera lineal, sino mas bien una serie de orientaciones que nos
sirvan como guia para construir y llevar a cabo el proyecto.

Me baso en el paradigma critico - dialéctico', esta propuesta
introduce al seno de la discusién tedrica el problema de la transformacion de
la realidad.

Segln se explica en la obra anteriormente citada, una ciencia
educativa critica tiene el propdsito de transformar la educacién, va
encaminada al cambio educacional, objetivos como el de explicar (paradigma

positivista) o el de entender (paradigma interpretativo) son meros momentos

"' TAPIA , O. Arturo y Coautores “Los paradigmas de la investigacién en ciencias sociales”.
Antologia complementaria: Investigacién de la practica docente propia. UPN p. 20
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del proceso de transformacion, antes qué finalidades suficientes en si
mismas.

Se continla con la misma obra, donde dice gque la investigacion
educativa concebida como andlisis critico que encamina a la transformacion
de las practicas educativas, de los entendimientos educativos y de los
valores educativos de las personas que intervienen en el proceso, asi como
de las estructuras sociales e institucionales que definen el marco de
actuacion de dichas personas. La ciencia educativa critica no es una
investigacién sobre o cerca de la educacion, sino en y para la educacion.

La ciencia educativa critica compromete a los educadores,
estudiantes, padres y administradores escolares en misiones de andlisis
critico de sus propias situaciones con vista a transformarlas de tal manera
que dichas situaciones, en tanto que educativas, mejoren para los
estudiantes, los ensefiantes y la sociedad en general.

Dentro del paradigma critico dialéctico, de la obra citada
anteriormente, se ubica el enfoque metodoldgico de la investigacién — accion
que plantea que la objetividad en el conocimiento sélo se logra si quien
investiga se encuentra inmerso en la realidad investigada. El sujeto es su
propio objeto de estudio y por lo tanto tiene una vida subjetiva. Asi la
transformacion de la realidad investigada supone una transformacion del
mismo investigador.

La investigacion — accién es en si misma, un procedimiento

educativo. Plantea a los maestros el reto de que organicen el proceso
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educativo en sus propias clases a través de la autoreflexidn critica, sobre las
mismas bases de su propio desarrollo profesional. El objetivo principal de la
investigacion — accidon consiste en mejorar la practica.

Condicion necesaria antecedente de la investigacidon- accidén es que
las practicas sientan la necesidad de iniciar cambios, de innovar.

La investigacion — accidn constituye una solucidn a la cuestion de la
relacion entre teoria y practica, tal como la percibimos los profesores.

Si el proceso de ensefanza ha de influir en el desarrolio de las
capacidades intelectuales de los estudiantes en relacidn con los contenidos
curriculares, debe manifestar esas cualidades como apertura ante sus
preguntas, ideas y formas de pensar, compromiso respecto al dialogo abierto
y libre, respeto hacia las pruebas, preocupacién por la promocidén del
pensamiento independiente, e interés por la materia. La ensefanza actua
como mediador en el acceso de los alumnos al curriculum y la calidad de ese
proceso mediador no es insignificante para la calidad del aprendizaje.

La investigacion — accién es el tipo de reflexion simultanea sobre la
relacion entre procesos y productos en circunstancias concretas.

Cuando los profesores emprenden una reflexién cooperativa sobre la
base de las preocupaciones comunes e implican a sus clientes en el
proceso, consiguen criticar las estructuras curriculares que configuran sus
practicas y la fuerza para negociar el cambio dentro del sistema que las

sustenta.



CAPITULO Il

LA ALTERNATIVA

Los participantes se organizaran de la siguiente manera:

Los nifios lo haran en equipos, en binas y colectivamente segun se
requiera la actividad que se esta realizando. Las madres de familia no
tendran gastos, ya que se utilizaran en los proyectos y en los juegos material
de rehuso; si se realiza algun disfraz se confeccionara dentro del salén de
clases, con el material que ahi se utiliza.

La alternativa de solucion que se va a utilizar es el juego, mediante la
metodologia del método de proyectos.

En respuesta a los planteamientos del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién Educativa'” se ha elaborado un documento normativo para el
nivel preescolar, este es el Programa de Educaciéon Preescolar (PEP 92)
donde se orienta la practica docente y establecer cdmo debe organizarse
el trabajo escolar. Los contenidos se presentan en forma flexible y
constituyen una opcién abierta que puede concretarse de acuerdo con las
caracteristicas de cada regién, comunidad, Jardin de Nifos, grupo, etc. Entre

sus principios considera el respeto a las necesidades e intereses de los

'2 SEP “Presentacién y fundamentacién del programa de Educacién preescolar. Antologja bésica El
nifio: Desarrollo vy proceso de construccién del conocimiento. UPN p. 146
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nifios, asi como a su capacidad de expresion y juego, favoreciendo su
proceso de socializacion.

Se debe tomar en cuenta lo del Articulo Tercero donde dice que la
educacion que se imparta tendera a desarrollar armonicamente todas las
facultades del ser humano y la convivencia humana tendiendo hacia el bien
comun.

El Jardin de Nifios, primer nivel del sistema educativo nacional, da
el inicio de una vida social inspirada en los valores de identidad nacional,
democracia, justicia e independencia y los cambios que se pretenden para
una educacién moderna han de realizarse considerando estos valores.

La metodologia'® traduce Ios principios generales de un programa en
respuestas operativas para la practica docente. Estas respuestas constituyen
lineamientos para el quehacer del docente, las formas de trabajo de los nifios
y el ambiente educativo en su conjunto.

En el PEP’ 92 la metodologia se refiere a tres cuestiones centrales:

- La relacidn del docente con los padres de familia y los nifios.
- Como fomentar la creatividad y la libre expresién de los nifios.
- Laforma de organizacion y coordinacién de un trabajo grupal.
La propuesta metodolégica del PEP'S2 propone el método de

proyectos,'® que es una organizacion de juegos y actividades donde se

"> SEP. “Programas de educacion preescolar”. Antologia Bésica . “Metodologia didictica y practica
docente en el Jardin de Nifios.” UPN. P. 50.
'4 SEP “Programa de Educacién Preescolar 1992” p. 25.
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plantea una problematica buscando alternativas de solucién, partiendo de la
realidad del infante y de su interés por alcanzar un fin comun, favoreciendo el
desarrollo integral del nifio a través de los bloques de juegos y actividades
que es la opcidn metodoldgica a que se refieren las actividades a desarrollar
en la planeacion diaria de trabajo, los cuales son: sensibilidad y expresién

artistica, psicomotricidad, naturaleza, matematicas y lenguaje.

Mediante los proyectos se prepara al nifio para la participacion
democratica y cooperativa. Tiene una duracién, una complejidad diferente
conforme a las caracteristicas del infante, tiene una organizacion flexible
segun las necesidades del grupo.

Comprende tres etapas, segin se explican en la obra citada
anteriormente.

En relacién a la primera, mediante una serie de actividades libres o
sugeridas donde pueden ser detectados intereses, surge entre nifios y
educadora el proyecto, se va definiendo hasta llegar, entre todos, a la
eleccidén del mismo, con un nombre determinado. Es el momento de elaborar
el friso donde representan las distintas actividades que se quieren realizar,
se puede elaborar con cualquier material. Debera permanecer en la pared y
a la vista todo el tiempo que dura el proyecto.

En la segunda, es la realizacién o desarrollo del proyecto donde se
lleva a cabo los distintos juegos y actividades que propusieron los nifios y

educadora. Esta etapa tiene una duracién impredecible y dependera del
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interés de los infantes para que decidan cuando culminan el proyecto. Es
cuando se realiza el plan diario. Se puede recurrir al friso para establecer la
realizacion entre lo planteado y lo realizado, que han hecho y que falta por
hacer. Se iran anexando las actividades que se vayan requiriendo y también
los cambios que se presenten.

Finalmente la tercera, consiste en la evaluacién y autcevaluacion de
los resuitados del proyecto realizado, para conocer los logros, las dificultades
y vivencias que serviran para futuros proyectos.

En base a lo que aporté el personal, dieron soluciones al problema,
han hecho que los nifios se den la mano, se abracén y pidan perddn.
También hablar con ellos, hacerle entender que son amigos y companeros,
que compartan sus materiales y juguetes y cuando terminen de jugar se los
devuelvan al duefio, que convivan entre ellos, que no jueguen solos, que
involucren a todos. La teoria dice que la importancia educativa del juego es
enorme y puede decirse que el nifio que no juega, es un nifio enfermo y
seran los hombres del mafana tristes, incapaces de relacionarse y de
convivir con los demés seres humanos. En el grupo escolar es importante
llevar una vida social tanto de trabajo como de diversidén para el desarrollo
integral del nifo.

Con base a la experiencia me he dado cuenta que al estar jugando
se desinhiben, estdn mas desenvueltos, autosuficientes, descargan su
energia, provoca alegria, hay mas comunicacién y su participacion es

voluntaria y espontdneamente, le resuifta placentero y una sensacion de



bienestar. La teoria nos dice que para el nifio preescolar es de gran
importancia el juego, ya que mediante él, el nifio reproduce las acciones que
vive cotidianamente, sus emociones, sentimientos, deseos y es la principal
actividad.

El aprendizaje debe ser congruente con el nivel de desarrollo del
nifio; existen dos niveles evolutivos'™: nivel evolutivo real, es decir, el nivel de
desarrollo de las funciones mentales del nifio, estableciendo como resultado
de ciertos ciclos evolutivos llevados a cabo. Y la zona de desarrollo proximo
es la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad
de resblver independientemente un problema y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia
de un adulto o en colaboracién con otro compariero mas capaz.

Las madres de familia comentaban que a la escuela nada mas se
viene a jugar y que las maestras no trabajan, pero con las platicas que se
tuvieron, afortunadamente esa concepciéon cambié y se interesaron de cémo
se podia involucrar el juego dentro de la escuela como en el hogar y que
aprendian divirtiéndose, no sentirse presionados, sentirian que sus hijos
estarian mas alegres y contentos, vendrian con felicidad y gusto a la escuela.

Para el nifio, el juego es siempre una actividad seria, que implica
todos los recursos de la personalidad. Aprende a controlar la angustia, a

conocer su cuerpo, a representar el mundo exterior y mas tarde a actuar

5 VIGOTSKY L. S.“Zona de desarrollo proximo”. Antologia basica El nifio preescolar: desarrollo y
aprendizaje. UPN. pp 22-27.
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sobre él. Es un trabajo de construccion, de creacion, representacion y
comunicacion.

Segun Winnicott ' si los nifios juegan es por una serie de razones:
por placer, para expresar la agresividad, para acrecentar su experiencia y
para establecer contactos sociales. El juego contribuye a la unificacidn e
integracion de la personalidad y permite al nifio entrar en comunicacién con

los otros.

Toda actividad Iudica (juego) suscita generalmente excitacién, hace
aparecer signos de alegria y provoca carcajadas. Esté ligado a la actividad
mental como a la actividad fisica empleada por el nifio.

Reproducen en sus juegos todo lo que les ha impresionado en la
vida, mediante una especie de reaccién contra la intensidad de la impresion
a la que trata de dominar. Todos los juegos estan condicionados por un
deseo de ser mayores y poder comportarse como ellos, en los papeles que
representa. También se constata que el caracter desagradable de un
acontecimiento no es incompatible con su transformacién en un objeto de
juego con su reproduccidn escenica.

H. Wallon'” describe cuatro tipos de juego: juegos funcionales
constituidos por la actividad sensorio — motriz elemental; juegos de ficcion;

juegos de adquisicién en los que el nifio: mira, escucha, hace un esfuerzo

16 ARFOVILLOUX, Jean. “El juego en El juego en la entrevista con el nifio”. p. 61.
' Tbid p. 66
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por recibir y comprender; juegos de fabricacion o de construccidn donde el
nifo se complace en juntar y combinar entre si objetos, modificados,
transformarlos y crearlos de nuevo.

t'® propone una clasificacién que tiene en cuenta a la vez la

Piage
estructura ludica y la evolucion de las funciones cognoscitivas del nifio:
juegos de ejercicio en que una conducta cualquiera es utilizada simplemente
para producir placer, juegos simbdlicos o juegos del “como si”, en lo que el
nifno es capaz de imaginarse o que no tiene en la realidad; juegos de reglas,
que pertenecen al dominio de las instituciones escolares donde se ponen
sanciones.

El juego es el medio por el cual el nifo desarrolla sus habilidades y
provoca cambios en las relaciones que establece con otras personas, con el
espacio — tiempo, en el conocimiento de su cuerpo, afirman la lateralidad, en
su lenguaje y en la estructuracion de su pensamiento. En base 'a lo
anteriormente expuesto las madres de familia al dar respuestas sobre la
investigacién comentaron que ellas han notado cambios en sus hijos en el
comportamiento y comparando con la teoria puede decirse que el juego
educa a los nifios, lo socializa y prepara para el desenvolvimiento en la
sociedad y es una forma de utilizar fa mente.

También es el medio a través del cual el nifo interactua sobre el

mundo que le rodea, descarga su energia, expresa sus deseos, conflictos, lo

18 1d
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hace voluntaria y espontaneamente, le resulta placentero y al mismo tiempo
crea y recrea las situaciones que ha vivido. Le permite al nifio socializarse y
aceptar que su participacion en algunas actividades le impone el
cumplimiento de reglas, el cual también forma el sentido social.

El juego satisface muchas necesidades en la vida del nifo: la
necesidad de ser estimulado y de divertirse, de expresar su abundancia
natural, de ensayar el cambio por el valor intrinseco de éste, de satisfacer su
curiosidad, de explorar, experimentar en condiciones exentas de riesgo.
Cumple muchas funciones Utiles en el desarrollo infantil, favorece el
crecimiento de Iaé capacidades sensoriales y de las habilidades fisicas,
brindando muchas oportunidades de ejercitar y ampliar las capacidades
intelectuales recién descubiertas. Mediante él se favorece el desarrollo social
y la creatividad.

El Jardin de Nifios forma parte de la comunidad en la cual el nifio se
encuentra inmerso.

Es necesario que el docente tenga un amplio conocimiento de la
situaciébn econdmica, politica, social y cultural, es importante que de
preferencia sea de la comunidad para tener un mejor desenvolvimiento
dentro de la practica docente.

El Jardin de Nifios donde laboro es el “Lic. Adolfo Lopez Mateos” No.
1083, esta ubicado en la Cd. de Meoqui, es oficial y la comunidad urbana, en
las calles 5 de mayo y Galeana s/n Colonia Centro. El grupo que atiendo es

de primer grado, edad de 2.6 a 3.6 anos.
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El Municipio de Meoqui, se localiza en la regién centro sur del Estado
de Chihuahua, aproximadamente a 70 kildmetros de la Cd. de Chihuahua
hacia el sur-este.

El ambiente contextual donde se desenvuelve el nifio tiene relacion
con el problema de socializacién ya que existen pocos centros recreativos
donde las familias puedan llevar a sus hijos y en muchas ocasiones lo
utilizan como centros de vicios, tiene miedo de que les pase algo y prefieren
quedarse en casa.

No existen centros donde los nifios tengan contacto con la cultura
como el teatro. Hay uno en Delicias. Hubo un tiempo en que funcionaba el
cine, ya que la gente dejé de asistir y se quité por incosteable. En muy pocas
ocasiones que se presentan obras, las realizan en ese cine o en la escuela
primaria Benito Juarez No. 2048. Tampoco hay museos, hay uno en Delicias,
pero como la mayoria es de bajos recursos econémicos no les llama la
atencion a los padres y ademas sale caro para visitarlo, ya que queda
retirado desde donde estan los camiones de Meoqui a Delicias y por no
caminar muchas veces prefieren pagar un carro de sitio y ademas la entrada
al museo; a los nifios si les llama la atencidén ya que una ocasién los llevé al
Museo de Paleontologia y se emocionaron.

Meoqui cuenta con una biblioteca donde acuden los nifios hacer la
tarea, pero es insuficiente porque el establecimiento esta chico y faltan libros
para la documentacion: principalmente cuentos, para los nifios de preescolar,

a veces los llevan los hermanos mayores.
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El municipio de Meoqui, tiene su fiesta y feria patronal que es el dia
de “San Pedro” y “San Pablo” la fecha es el 29 de junio, la feria dura
aproximadamente 10 dias. Ahi es donde pueden llevar a sus hijos para que
se paseen en los juegos mecanicos, que cenen y les compren recuerdos de
la feria, a convivir con otras familias, con amigos, vecinos. Es una
oportunidad maravillosa ya que dura poco tiempo, perc se tiene contemplado
que ya sea en un lugar estético, ya que cada afio se cambiaba, segun las
condiciones que se requiere para el terreno y la mayoria de las familias no
tienen en que trasladarse y se les hace pesado, prefieren no asistir y privan a
sus hijos de un momento de diversidn.

Existen canchas de baloncesto en las distintas colonias de la Cd. de
Meoqui, donde los padres pueden lievar a sus hijos para que jueguen,
convivan con otros nifios, pero muchas veces no se pueden acercar porque
hay bandas de cholos y las tienen obstruidas, en ocasiones son majaderos,
entre ellos dicen palabras altisonantes y todo lo observan los nifios y andan
diciendo el vocabulario y los ademanes, hay peleas.

Por eso tienen miedo de salir, porque lo mismo pasa los domingos,
hay pique entre las bandas y se pelean delante de todos e interviene la
policia, otros salen corriendo, tirando a los nifios y a lo que se encuentra a su
paso. No sucede todos los domingos, pero como una vez al mes si sucede.
Pero hubo una temporada en que cada domingo habia funcién de bandas y
la policia tras ellos. Las familias cuando eso sucede ya no estan agusto,

prefieren irse a su casa, no todas, la mayoria.
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Se hace mal uso de las canchas como centros de vicios, es muy feo

espectaculo tanto para los nifios como las familias que viven cerca o enfrente

y que muchas veces tienen que pasar por donde estan, van con miedo

porgue no saben cdmo reaccionen, si se les queden viendo, cdmo es su

comportamiento.

A) Propésitos del proyecto a realizar

Propiciar relaciones cordiales entre los nifios del grupo, conocimiento y
aprecio por los simbolos patrios.

Favorecer actitudes de respeto, cooperacion, participacion, expresion de
afecto, de convivencia (pertenencia al grupo). La autonomia, creatividad,
matematicas, lenguaje, integracién del esquema corporal, ubicacion
espacio — tiempo.

Tener respeto por las costumbres y tradiciones de la familia y comunidad
y también por el aspecto fisico del nifio, sus capacidades, el

descubrimiento de lo que puede hacer, crear y expresar.

B) Estrategia general de mi trabajo

Pedir autorizacion a la directora para la realizacion de las actividades que
se desarrollara en base a la socializacion.

Sensibilizar a los padres de familia mediante pléticas, conferencias,
escuela para padres, con especialistas en el salén con diferentes

materiales.
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Utilizar el método de proyectos en el salén para las reuniones con los
padres de familia y en la aplicacion de la alternativa que es una
organizacion de trabajo, es flexible, donde hay busqueda de incognitas,
algo que inquieta, preocupa y se necesita resolver, conocer y disfrutar a
través de actividades y juegos.

Utilizar como medio el juego donde los nifios propongan reglas, y
sanciones sino las cumplen, se llevaran diversos juegos tanto dentro
como fuera del saldn, a veces de utilizaran materiales, otras no.

Delegar la responsabilidad al grupo ya que ellos las propusieron y les
toca sancionarlos, la maestra intervendra cuando se ponga tensa la

situaciéon y determinaran el tiempo de juego.

A continuacién se mencionan las actividades especificas que se llevaran a

cabo durante el tiempo de aplicacién.

C) Actividades especificas

Explicar a los padres de familia el método de proyectos para dar a
conocer |a forma de trabajo en preescolar se hara al iniciar el ciclo escolar
en el saldon de clases, se explicara en el pizarrdn que se relaciona con el
Bloque de Lenguaje, se les dara a los padres de familia y nifios,
mediante una reunién grupal se realizara un registro en el cuaderno al
hacer la observacién.

Sensibilizar a los padres de familia mediante platicas con especialistas

para que tengan mejor relacion con sus hijos (as), en el salon de
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reuniones, se realizara con diferentes materiales segun lo requiera el
tema, se relaciona con el bloque de lenguaje, va dirigido a los nifios y
padres de familia, a través de una reunién grupal, se llevara un registro
(diario de campo) y con observacion.
A continuacién se presentan los juegos en forma especifica como se fueron
aplicando.

“Dramatizar un juego” propiciar la cooperacion, el respeto por el
trabajo ajeno y propio. Antes de la escenificacion, primero se cuestionara
sobre el vestuario que se utilizara, los nifios elegiran los materiales y la
escenografia necesaria. Ellos decidiran como realizar los vestuérios y como
arreglar el salén de clases o el patio de juegos segun el proyecto se utilizaran
diferentes materiales segun se requiera, va dirigido a los nifios y padres de
familia, se relaciona con los bloques de sensibilidad y expresiéon artistica,
psicomotricidad, matematicas, naturaleza, lenguaje. El grupo se organizara
por equipos, se haran observaciones y se registraran en el Diario de Campo.

Se favorecera el proceso de socializacion al estar interactuando con
los companieros, al cooperar, ayudarse mutuamente y el respeto hacia lo que
estan realizando.

“Pato, pato, ganso” se realizara para que los nifios desarrollen la
agilidad, atencién y concentracién, se llevara a cabo después del recreo en el
patio de juego con nuestro cuerpo, se relaciona con los bloques de
psicomotricidad, va dirigido a los nifios, se hace en forma grupal, consiste en

que se sientan en un circulo, se camina alrededor de él, tocando suavemente
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la cabeza de cada nifio diciendo “pato, pato, pato, etc. cuando dice jganso!
E!l nifio se levanta y persigue a |la educadora alrededor del circulo, para tratar
de ocupar el lugar vacio, se haran observaciones y se registraran.

Se propiciara la expresion y comunicacidn entre nifio-nifio, nifo-
docente, lo que permite realizar el proceso de socializacion.

“La gelatina” se favorece el desarrollo de la imagen corporal, la
coordinacion, la capacidad de atencién y concentracion y la imitacion. Se les
preguntara a los nifios ¢ Han visto alguna vez cdmo se mueve una gelatina?
Después se les preguntara que si pueden moverse como la gelatina: soltar
los brazos, Iuegolmover la cadera, aflojar la cabeza tambalearse lentamente,
moverse como en “camara lenta’. Los niftos imitaran los movimientos que
hace una gelatina moviendo todo el cuerpo hacia delante y hacia atras, en
circulo, a un lado y al otro. Finalmente los infantes inventaran un baile con
los movimientos de la gelatina, se les propondra poner un nombre al baile y
se invitara a todos los nifios a bailarlo. Se realizara a nivel grupal y después
del recreo. Se relaciona con los bloques de sensibilidad y expresién artistica,
psicomotricidad, lenguaje. Se haran observaciones y se anotaran en el Diario
de Campo.

Reconoce y promueve el juego, la creatividad como expresiones del
nifio que lo lleva a adquirir conocimientos y habilidades para favorecer la

socializacion.
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“Caras y gestos” expresaran sus estados de animo e imitacion, se
les preguntaran a los nifios qué cara pondrian cuando estuvieran tristes,
enojados, con miedo, alegres, también imitaran monstruos, animales y lo que
los niflos vayan diciendo para realizar las caras y gestos, que prefieran, se
realizara después del recreo en el salén con nuestra cara, va dirigido a los
nifios, se relaciona con los bloques de sensibilidad y expresién artistica,
psicomotricidad, naturaleza, lenguaje, se hara en forma grupal y se tomaran
nota de las observaciones.

Ampliar y fortalecer conocimientos, experiencias, actitudes y habitos

para el favorecimiento de la socializacidn.

“Soy un globo” que desarrollen la agilidad, ubicacién espacio —
tiempo, el respeto por el lugar que ocupen. La educadora soltaré un globo y
los nifios simularan esa accién. Al inflarse los nifios correran y saltaran por el
salén como globos y a una sefial se desinflan y se quedan en el lugar,
después se inflarén por partes, se desinflaran poco a poco y se llenarén otra
vez parte por parte y se desinflaran cada una de esas partes y se quedaran
nuevamente en un lugar diferente, se hara después del recreo, en el salon de
clases con globos, va dirigido a los nifios, se relaciona con los bloques de
matematicas, psicomotricidad, sensibilidad y expresion artistica, lenguaje. En
forma grupal se llevara a cabo el juego y se anotaran las observaciones en el

Diario de Campo.
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Propiciar que al nifio tenga una mayor apertura hacia el otro, al
aceptar a los demas escucharles y exponer con seguridad sus puntos de
vista; le permite integrarse al grupo como un miembro activo, poniendo en
juego su iniciativa, libertad de expresién y movimiento, esto conlleva al
proceso de socializacion.

“Juego para estirarse” consiste en que los nifios iran cantando la
cancién “el patio de mi casa” para acompafiar los movimientos de estirarse.
Se repite el coro empleando las piernas, cuello y tronco, se llevara a cabo
para que los nifios desarrollen su conocimiento corporal, se hara después del
recreo en el patio de juegos, se utilizara nuestro cuerpo, va dirigido a los
nifnos, se relaciona con los bloques de psicomotricidad, lenguaje, se hara en
forma grupal, la evaluacion se haran registros de las observaciones.

Las relaciones entre los comparferos permiten utilizar la inteligencia
para aplicarlas hacia nuevas representaciones que acrecientan las propias y
a la vez que fomenta la socializacion.

“Las sombras” los niflos desarrollaran capacidades fisicas,
mantenerse alerta, tener agilidad, ubicacién espacio — tiempo, se organizan
por parejas después del recreo en el patio de juegos con nuestro cuerpo y
que no esté nublado; en un espacio abierto los nifios pisaran la sombra de su
pareja mientras esta en movimiento, cuando un nifio se para, el otro. no
puede pisar la sombra; en el momento en que pisa la sombra de su pareja en

movimiento; va dirigido a los nifos, se relaciona con los bloques de
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matematicas, psicomotricidad, se haran observaciones y se registraran en el
Diario de Campo.

A través de las interrelaciones con los distintos integrantes del grupo
permiten al niflo convertirse en un miembro activo, con lo que favorece el
proceso de socializacion.

“La cucaracha” desarrollar la agilidad ubicacion espacio — tiempo.
Un nifio sera la cucaracha y los demas formaran un circulo, y estara dentro
del circulo, se cantara el siguiente coro; acompariado de la tonada el patio de
mi casa: “En el patio de mi casa hay una cucaracha échele flit, échenle mas,
ya se murid y el nifio se duerme... luego se vuelve a decir échenle flit ya
revivio” y el nifio se levanta y corretea a los demas hasta una zona de
seguridad, al primero que atrapa es |la cucaracha y pasa al centro del circulo,
se vuelve a repetir el coro, y los nifos deciden cuando terminarlo, otra
variante es cuando hay muchos nifios en el grupo, pueden ser que todos los
niflos pasen al centro y persigan a las niflas o viceversa. Se hara en el patio
después del recreo, en forma grupal, se relaciona con los bloques de
psicomotricidad, lenguaje, matematicas. Se haran registro de las
observaciones en el Diario de Campo.

La afectividad en el niflo implica emociones, sensaciones vy
sentimientos; su autoconcepto y autoestima estan determinadas por la
calidad de las relaciones que establecen con las personas que constituyen

su medio social, favoreciendo el proceso de socializacion.
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“El lobo” desarrollaran la agilidad, la cooperacion, ubicacién espacio
— tiempo. Un nifio sera el lobo y los demas haran un circulo empezaran a
cantar “jugaremos en el bosque mientras que el lobo no esta, porque si el
lobo aparece a todos nos comers, lobo esta ahi si o no”, el nifio contestara
“me estoy levantando”, volveran a repetir el coro, y el nifio volvera a decir
“me estoy poniendo los zapatos®, etc., los nifios seguiran preguntando y el
niAo contestara cosas diferentes hasta que finalmente el nifio contestara
“estoy listo” y tratara de atrapar a los nifios antes de llegar a la zona de
seguridad. El primer nifio que sea atrapado sera el lobo y continuara el juego
hasta que los nifios prefieran terminarlo.

Se realizara después del recreo, va dirigido a los nifios, se relaciona
con los bloques de psicomotricidad, lenguaje, se hara en forma grupal y se
tomaran notas de las observaciones en el Diario de Campo.

Mediante la interaccidn, las oportunidades de cooperar, la practica de
normas de convivencia y aceptacion del grupo, le permiten sentirse parte de
él, o que favorece el proceso de socializacion.

“Memorama” Se pretende propiciar la cooperacion y la ejercitacion
de la memoria en los alumnos.

Se realizara en el salén después del recreo, se juntaran las mesas,
los nifios se pondran alrededor de ella, va dirigido a ellos. Estara relacionado
con el proyecto que se esté llevando a cabo.

Se relaciona con el bloque de sensibilidad y expresidn artistica,

psicomotricidad, lenguaje, matematicas.
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Se elaboraran tarjetas segun el proyecto (6 pares)

Consiste en que entre 2 y 6 nifios; se voltean todas las tarjetas hacia
abajo y se tratard de sacar un par de la misma figura. Se realiza por turnos,
cada nifio volteara dos tarjetas y si éstas no son pares las pondran de nuevo
en su lugar y si un nifioc sacara un par volvera a voltear otras dos hasta que
ya no encuentra el par, pasara el turno a otro nifio; y asi sucesivamente,
hasta que sacaran todos los pares. Ganara el que tiene mas pares.

Antes que empiece el juego se mostrardn las tarjetas a los nifios para
que identifiquen la figura y reconozcan las caracteristicas y voltearlas delante
de ellos.

Se haran observaciones y se registraran. Al estar participando y
cooperando, hay posibilidad de intercambio de ideas, habilidades y esfuerzos
para lograr una meta en comun, se ve incrementado el proceso de
socializacién.

“ El boliche” se pretende que los nifios desarrolien la precision,
punteria, fuerza y la ubicacidén espacio —tiempo, el respeto por normas al
esperar y ceder tumos. Se llevara a cabo después del recreo, en forma
grupal, en el saléon de clases, con material de desuso: botes de frutsi,
aluminio, conos de hilo pintados, pelota; se relaciona con el bloque de

psicomotricidad, matematicas, lenguaje, va dirigido a los nifios.

Consiste en que se jugara de uno a seis nifios, se pondran los botes

en filas, un nifio debera utilizar una pelota para derrumbar los botes, el nifio
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que no derrumbe los botes le pasara la pelota a otro para que ejecute la
accion, se hara por turnos. El que los derrumbe, le seguira dando hasta que
falle.

Se haran observaciones y registraran. Manifestar los sentimientos y
estados de animo al estar desarrollando la actividad, se sienten parte del
grupo al que pertenece; al expresar sus afectos se favorece el proceso de
socializacién.

“Mi cuerpo” Se favorece el desarrollo de su conocimiento corporal y
propiciar la socializacion mediante la reunién de binas de los nifios,
favoreciendo las interacciones entre los companeros. Se cuestionara a los
nifos sobre si saben cdmo se llaman algunas partes de nuestro cuerpo, por
ejemplo, se senalara la cabeza, las manos, las piernas, etc.

Posteriormente los nifios se reuniran en binas y se colocaran uno
enfrente del otro haciendo dos filas. Se explicara a los niflos que va a
sefalarse las partes del cuerpo que la maestra mencione. Después cada
bina escogera el lugar que mas le agrade dentro del salén de clases para
contar una cancién sobre el esquema corporal. Al escucharla los nifios
sefalaran las partes del cuerpo correspondientes, va dirigido a los nifios, se
relaciona con los bloques de psicomotricidad, expresidon y sensibilidad
artistica, matematicas, lenguaje. Y se realizara después del recreo. Se haran
observaciones y se anotaran en el Diario de Campo.

“Abuelito Gruién” Los nifios desarrollaran capacidades fisicas:

mantenerse alerta y tener agilidad.



Se realizara fuera del salén de clases, va dirigido a los nifios, se hara
en forma grupal, se relaciona con el bloque de psicomotricidad, lenguaje,
sensibilidad y expresidn artistica.

El material serd un bastén hecho de papel periédico, recipiente para
colocarlo, pelucas.

Consiste en que Ios nifios formaran un circulo, en el centro se coloca
el recipiente que contiene el bastén.

Se preguntara quien desea pasar al centro para que represente el
papel del “abuelito grufién”.

Los niflos que estaran en el circulo, se agarraran de las manos y
daran vueltas alrededor de la persona que estarda en medio, la maestra
entonara una cancién para que los nifios la empiecen a cantar. Cuando la
maestra haga una pausa, el “abuelito gruidn” tomara el bastdn y perseguira
a los “nifos vagos”, mientras que éstos, al dejar de escuchar la cancién,
saldran corriendo.

Si el nifio que trae el bastén lograra tocar a otro, éste pasara a
representar al “abuelito gruiidn” al centro del circulo y asi sucesivamente.

La terminacidn del juego la decidiran los alumnos.

Las interacciones sociales son las formas o modelos de relacion que
establece el nifio con los demas, lo cual favorece el proceso de socializacién.
- Delegar responsabilidades al grupo, para que ellos mismos pongan las

sanciones sino cumplen las reglas del juego, se realizara dentro de cada
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juego, tanto en el salén de clases como en el patio de juegos, con nuestro
cuerpo, va dirigido al grupo, la educadora intervendra cuando se ponga tensa
fa situaciéon y ellos determinaran el tiempo de juego. Se relaciona con los
bloques de lenguaje, matematicas, naturaleza, se hara en forma grupal. La
evaluacion se hara mediante observaciones y se anotaran en el diario de
campo.

D) Reportes de aplicacion

Tema: Junta con los padres de familia
Fecha: 10 de septiembre de 1998

Propdsito: Dar a conocer la forma de trabajo en Preescolar.

Este dia se realizd la reunidn con los padres de familia para dar a
conocer la forma de trabajo del preescolar.

Se llevé a cabo este dia porque anteriormente se estaba integrando
el grupo, ya que son nifios de 2. 6 afnos a 3. 6 anos y todavia estan pegados
a las mamas, lloraron y se batallé bastante para que permanecieran en el
salén, aparte se empezaron las clases hasta el 27 de agosto, porque el
Jardin no tenia cerco, lo estaban arreglando, era mucho peligro y los nifios
pequenos se saldrian con mas facilidad y también los demas.

En ocasiones se quedaban algunas mamas en el salén o pegadas a
las ventanas y lloraban con mas ganas.

Se pudieron llevar las actividades con mas desenvolvimiento, se
quedaron los nifios con mas agrado y sin llorar tanto hasta el viernes 4 de

septiembre y poderles explicar a los nifios en su nivel la forma de trabajar.
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La asistencia de los nifios en este dia fue total (15), sin embargo a la
reunién de padres de familia s6lo asistieron diez.

Primero se dio a conocer la presentacion de la educadora y darles la
bienvenida, a continuacién se menciond el reglamento de la institucién punto
por punto, con su debida explicacion, los dias que les toca educacion fisica,
lo del uniforme, que se van a realizar las fichas de identificacion visitando las
casas, para tener un mejor acercamiento al ambienta familiar.

Al uitimo se les dio a conocer la forma de trabajar, se les explicé en
el pizarrén el método de proyectos, como esta organizado el saldn de clase,
qué es por areas, se les explicé’ cdmo se trabaja en ellas, como se Illaman,
que material se incluye y para qué servian al desarrollo de los nifios, y
también el tiempo que se emplea en el Jardin, dando el mayor tiempo a las
actividades del proyecto, luego las actividades libres y el menor tiempo son
las actividades de rutina (saludo, registro de asistencia, registro del clima,
aseo) se les explicoé en qué consistia cada uno.

Estuvieron atentas, preguntando, observaron las graficas que puse
en el pizarron para una mejor explicacion, se traté de crear un ambiente de
conflanza, donde las mamas expresaran todas las dudas, también se
comentd que se utilizaba material de rehuso en las actividades, que
cumplieran con la tarea para poder trabajar ese dia y ser responsables en

beneficio del propio nifio. Hubo armonia, participacion y buena convivencia.
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Se les explicd en la etapa en qué estaban los nifios, para que ellas
me ayudaran para un mejor desenvolvimiento del nifio dentro del grupo como
del Jardin (segun Jean Piaget).

Proyecto: Conozcamos los animales que viven en el corral
Fecha: inici6é 2 de octubre de 1998- Terminé 11 de noviembre de 1998.

Surgimiento y eleccién del proyecto:

Al estar jugando libremente, un nifio (Elias), se puso a construir
corrales y a fuerzas queria que le hiciera un toro, los deméas nifios se
interesaron por lo que estaba haciendo, también ellos quisieron que les
dibujara un animal y casi todos pidieron de los que viven en el corral, les
propuse que si querian a que jugaramos a conocer los animales que viven en
el corral y contestaron que si, por o que asi se llamara el proyecto.

El friso se elabord con recortes y escritura de los nifios.

Se incluyd el proyecto de la cosecha, ya que esta relacionada con el
proyecto que se esta llevando a cabo.

Actividades:

- Investigar los animales

- Elaborar corrales y animales

- Elaborar mascaras

- Jugar con los animales y el corral (dramatizar el juego de los animales que
viven en el corral)

- Realizar visita a los animales

- Realizar visita a la huerta
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- Realizar un desfile con los disfraces del dia de la cosecha.

Con este proyecto se realizd el juego de dramatizar un juego. Los
niflos con ayuda de sus padres investigaron los animales que viven en el
corral y al dia siguiente trajeron los recortes, los pegamos en hojas de
manila, donde los nifios podian ver toda las clases de animales que existen.
Se elabord el friso donde los nifios propusieron con sus garabatos las
actividades que se realizaron a lo largo del proyecto, con ayuda de la
educadora y ella también proponia.

En el tiempo libre se propuso el juego “Pato, pato, ganso” contando
con la aceptacion del grupo, primero se les explicd en qué consistia. Este
juego fue un poco desorganizado, al principio se les pidié que hiciéramos un
circulo con las sillas, pero los nifios no entendian y se ponian todos juntos,
estuve acomodando las sillas con ayuda de ellos, no entendieron al principio
ya que no sabian para donde correr y todos se querian levantar y se les
comento que se les iba a tocar la cabeza lentamente diciendo pato, pato...
hasta que dijera ganso, ese nifo va a salir corriendo contrario al que esta la
maestra, ya que ella es |la coordinadora, se tratara de ganar el lugar
desocupado y el que se queda de pie, vuelve a comenzar el juego.

Al comenzar fue emocionante, al estar corriendo alrededor del circulo
y tratar de ganar el lugar, pero después hubo una desorganizacién porque
todos los nifios a la vez querian decir la frase, se enojaban porque no les

tocaba, todos se levantaban a correr, cuando tocaban solamente a uno, se
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decidié entre todos dar por terminado el juego ya que fue imposible seguir
jugandolo.

Lo que me sorprendié fue que antes de que hubiera ese desorden
cuando estaba coordinando el juego y les tocaba la cabeza, a una nifia le
tocaba correr, pero yo le gané la silla, y que anteriormente les comenté que
también estaba jugando y que les podia ganar la silla; empezé a llorar como
si le hubiera pegado, ya no quiso jugar, me dijo que no le hablara, le
pregunté qué paso, porqué no quieres jugar.

El nifilo que no participa, se sentd en el circulo se reia cuando salian
corriendo, pero cuando le tocaba a él no corria y le pasaban el turno al otro
nifno.

Después se elaboraron los corrales , al proponer varios materiales,
los nifios decidieron que con palitos ya que eran mas resistentes, esta
actividad duré bastante tiempo (2 dias) ya que es laborioso pegar palito por
palito con ayuda mia algunos, otros no, se desesperaban, se ponian aventar
los palitos, se quitaban el resistol pegado de la mano y no avanzaban.

Pasando dos dias la educadora les propuso que elabordramos masa
para los animalitos o que si querian plastilina, los nifios decidieron que se
hiciera la masa, se emocionaron al mezclar todos los ingredientes, después
de elaborada se pusieron a realizar los animales y los pusieron en los
corralitos, pero un nifio (Alex) dijo que los animalitos se saldrian por lo que
los demas optaron por ponerle techo a los corrales, de cartulina, los pintaron

y yo les ayudé apegarlos con silicon.
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En el tiempo libre se propuso el juego de “La gelatina’, tuvo
aceptacion del grupo, primero se le explicd en qué consistia, este juego fue
gratificante porque los nifios me comentaron que no veian cémo se podia
mover la gelatina, si veian pero no se interesaban en ese movimiento hasta
que se vio en el sal6n, estaban emocionados y no podrian creer que ellos
también podrian moverse asi. Se vio que los nifios si tienen la nocidn de su
cuerpo, que estuvieron atentos a la explicacién sobre los movimientos de la
gelatina y sobre todo que se llevé una gelatina.

En ocasiones batallaron para la coordinacién y la concentracion.

Les gusté mucho el baile, mostraron que algunos si tienen cadencia
y ritmo para bailar, se llamo: “el baile de los nifios” y la mayoria baild, los
demas nada mas lo escuchaban.

Al otro dia, para ver que faltaba por hacer, se recurrié al friso, se
marcaron con una ‘X" lo que habiamos visto, al preguntarles que faltaba,
dijeron que las mascaras pero antes de eso, se organizé para que cada nifio
escogiera el personaje para elaborar las mascaras, durante la elaboracion y
al escoger el personaje se incluyé el juego de “Caras y Gestos” para ver
como participaban, qué estados de animo, si estaban ftristes, enojados,
alegres al estar elaborando las actividades, se pudo observar que los nifios
hacen muchos gestos al hablar y al estar en las actividades, este juego se
dio por si sélo, ya que no estaba planeado realizario ese dia.

La educadora les propuso que si ya teniamos las mascaras que nos

hacia falta, contestaron que jugaramos con ellas, se les hizo ver que antes
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necesitabamos arreglar el saldén o que si podiamos jugar, asi como estaba el
salon contestaron que no, por lo que ellos mismos y con ayuda mia se
organizo el salén para que el siguiente dia jugaramos con las mascaras y
que vinieran vestidos unos de vaqueros, también se elaboraron las riendas
para los animales, los corrales con las sillas, estuvieron emocionados por
jugar, los demas nifios vinieron vestidos con el color del animal que les tocé.
En las actividades libres, nos fuimos al patio y les propuse un juego, los
nifios aceptaron el juego “soy un globo” al explicar el juego se les comentd
que como vamos a correr, tengan precaucion de no pegarse, toparse con los
companeros, de no caerse , que sea responsable al llevar a cabo la
actividad.

A los nifios les gusta mucho los globos, se les entregoé a cada nifio, al
inflar el globo, los nifios estaban atentos al estar inflando, se les preguntd
¢que pasara si soltamos el globo? Comentaron que saltaba, al hacerlo se
emocionaron, se reian, lo repitieron varias veces. Se les sugirid que también
ellos con su cuerpo podian simular esa accion.

Al estar inflandose como globos se empezaban a reir, se les comentd
que podian desinflarse, empezaron a correr y saltar por el saldén y cuando se
les dio la sefial, empezaron a desinflarse y se quedaban en un lugar, asi
como el globo, después se les dijo que nuevamente se inflaran pero primero
seria por partes y se desinflaran, asi como se desinfla un globo poco a poco

y se quedarian en lugares diferentes.
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Estuvieran muy emocionados, alegres, a veces se topaban pero sin
molestar y se pegaba, decian que los dos globos habian caido uno junto al
otro, los nifilos se portaron muy bien en el juego, seria por el globo que se les
dio. En ocasiones se movian de los lugares donde se habian desinflado, asi
como los globos, que no se mueven cuando se le acaba el aire, pero los
nifos comentaban que hizo aire y el viento lo movidé y me causo risa.

Como estaba cerca la fecha de la cosecha, se interrumpio el
proyecto, porque un grupo nos invitd a visitar un huerto, y pudimos
relacionarlo con el proyecto que estdbamos lievando a cabo. Porque los
nifos querian jugar y no se pudo por la visita.

No se realizd la visita a los animales porque se hizo el proyecto
emergente de la cosecha.

Se realiz6 una elotada, por lo que el juego se pospuso, se desordend
el salén. Se organizé con las mamas, ellos cooperaron con los ingredientes y
también se quedaron algunas para prepararlos, los nifios se emocionaron y
estaban contentos de poder convivir con los comparieros.

También se montd el altar de muertos, con cooperacion de las
mamas y trabajos elaborados por los nifios, todo esto la educadora lo
impuso.

No se pudieron aplicar los juegos que traia: “mi cuerpo” y la
“cucaracha’ en las actividades libres por falta de tiempo.

Con la ayuda de las mamas se elaboré el disfraz de lo que se

cosecha en esta temporada, para realizar una pasarela con los disfraces,
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ellas estuvieron contentas, los observaron, los nifios se pusieron nerviosos,
al pasar delante de las mamas. Los nifios salieron terminada la pasarela.

Después de los dias de asueto al llegar al saldén se hizo un dibujo con
lo que realizaron esos dias, se recordd en qué proyecto estdbamos, se volvid
a organizar el saldon para el juego.

Al dia siguiente se realizé el juego. Los nifios participaron bastante
en el papel que desempefiaron, se cambiaron los roles, unas nifias le daban
de comer a los animales, los vaqueros los arriaban, pero hubo ocasiones que
se peleaban y también de desesperacion por las dificultades que se
presentéron, el grupo determiné el tiempo de juego.

Proyecto. Festejemos el Descubrimiento de América.
Fecha: Inicio 7 de octubre y terminé el 12 de octubre de 1998

Surgimiento y eleccién del proyecto

Este proyecto fue propuesto por la educadora por estar cerca la
fecha del Descubrimiento de América, se interrumpid el proyecto anterior,
pero después se va a retomar.

Se realizd con el fin de que los nifios vayan conociendo lo que se
festeja en las fechas civicas. Por lo que el proyecto se llamé: “Festejemos el
Descubrimiento de América”. El friso se elabord con recortes y escritura de
los nifios. Fue un proyecto emergente de cinco dias.

Actividades:
- Investigacién del 12 de octubre

- Elaboracion de barcos
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- Elaboracion de letreros para la exposicion de los barcos.
- Participar en la dramatizacion con los nifios de tercer grado vestidos de
indios.

Todas las actividades anteriores se plasmaron en el friso con los
garabatos de los nifios, al estar planeando junto con ellos para el dia
siguiente, dijeron que traer recortes, pero antes se les preguntd en que
material podiamos encontrar lo referente ai descubrimiento de Ameérica, fue
donde contestaron que en los libros y decidieron traerios.

Al siguiente dia algunos nifios cumplieron con la tarea, donde se vio
que los nifios con ayuda de sus papas investigaron sobre el 12 de octubre
con lo que trajeron los nifios; después se les comentd que si pegabamos los
recortes en hoja manila, donde los nifios podian ver la historia, contestando
que si y enseguida se realizo la actividad, también se propuso que si gquerian
elaborar un dibujo viendo las laminas, contestando que si y se pusieron a
elaborarlo. Los nifios estuvieron atentos a la exposicidon, preguntaron,
observaron, qué es lo que habia en ella (ldmina), qué estaban haciendo esos
hombres, quién era el sefior que aparecia, contestando que Cristobal Coldn.

Se propuso que si querian aprenderse una cancién de Cristébal
Coldn, durante esa cancion y de la exposicion se incluyé el juego de “Caras y
gestos” para ver qué gestos y ademanes hacian para aprendérsela y cuando
se estaba dando la platica. Este juego fue emocionante y divertido ya que la
creatividad del nific no sabemos hasta donde nos va a llevar, este juego se

hizo dentro del salén se juntaron las mesas y se sentaron alrededor para que
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todos pudiéramos ver la cara y la expresion que hacian al cantar y al realizar
la platica, este juego se dio sin proponerse y tuvo aceptacion del grupo
después continuaron haciendo gestos, de cuando estaban enojados, tristes,
alegres, con miedo, de animales, de enanos, gigantes.

Elias y Fernando se agachaban cémo monstruos y perseguian a los
demas gritaban de miedo, de que no las cogieran y en otras ocasiones
imitaban a los animales (perro, toro) perseguian a los nifios, gritaban, hubo
algarabia, pero se llegd un momento en que la situacion se puso tensa, ya
que algunas nifias si tenian verdadero miedo, lloraban; otras que no las
persiguieran y era mucha la griteria, por lo que se opto acabar el juego entre
todos.

Al estar en circulo para tomar acuerdos para lo que se va hacer al
dia siguiente, al recurrir al friso los nifios comentaban que faltaba hacer los
barcos, al preguntarlies sobre qué material los podiamos elaborar no supieron
contestar, pero al proponerles que con cajas de leche, estuvieron de
acuerdo, por lo que la tarea va a ser traerla y también ropa vieja para poder
pintar con pintura.

Al siguiente dia algunos nifios trajeron lo que se pidi6, los demas
ayudaron a los que la habian traido, se les pregunté que si con qué color
querian pintar los barcos, contestando que violeta, pero antes se les
presentaron varios colores; ya que todos se pusieron los mandiles y se
prepard la pintura, los nifios estuvieron atentos al estar mezclando varios

colores, para sacar el color que ellos querian, enseguida se pusieron a
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realizar la actividad, se emocionaron, se ayudaron unos a otros, pintaron
parejito sin dejar huecos, los llevaron afuera del salén para que se secara la
pintura, encima de unos periddicos, fueron cuidadosos, pusieron en un balde
las brochas y los botecitos y se lavaron las manos. Anteriormente se les
comentd que se va realizar una exposicién, se les propuso que lo pintaran
bien y tuvieran cuidado con la pintura y los compafieros, al no mancharlos.
Anita es una nifia que pinta atravencado, sale toda manchada ropa, caras,
manos ya que primero se pinta ella y después el material y en ocasiones
mancha a los comparieros y en esta ocasion no fue la excepcion.

En el tiempo libre se propuso un juego: “juego paré estirarse”,
contestando que si. Se les explicé en qué consistia, estuvieron contentos, ya
que se sabia la cancidén “El patio de mi casa”, la mayoria de los nifios
conocen su cuerpo, se emocionaron al estar moviéndose, hubo aceptacion
del grupo, el Unico inconveniente que encontré fue que Tavo no quiere jugar
con nosotros, no se integra, se sienta y nada mas nos ve, se rie con
nosotros, no hace por participar, pero en las demas actividades si participa.
Se observo que si disfrutaron del juego y propusieron que se jugara otro dia,
estando de acuerdo. No se notd la relajacion del cuerpo, ya que era novedad
y querian tener mas movimiento.

Al siguiente dia sé continud con los detalles del barco y darle forma y
lo hice, se elaboraron las velas, todo esto lo vieron los nifios en las I&minas
que se tienen pegadas en el pizarrén y comentaron que eso le faltaba a los

barcos que elaboraron , todas estas actividades se propusieron y se recurrio
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al friso de los recortes. Con anterioridad se dibujaron las velas, se recortaron
y se llevaron pegadas en el palo para que sobresaliera, ellos nada mas las
pintaron con los colores, se realizé con ayuda mia.

También se propuso que elabordramos letreros para saber a que se
referian esos barcos, porque después las mamas no sabrian, pero esta
actividad no se llevé a cabo, ya que me puse a hacer las letras, unos nifios
se pusieron a jugar en las areas y otros me observaban, se fue el tiempo y
no pude aplicar el juego que traia preparado “las sombras”. Tampoco se
pudo planear con los nifios, pero al saber que el 12 de octubre va a ver una
dramatizacion, se-pidié a los nifos que vinieran para el lunes vestidos de
inditos, junto con los nifios de tercero. También se ensay6 la dramatizacion
mientras estaba ocupada con los letreros.

El lunes los nifios se presentaron vestidos de inditos, ya que se va a
llevar a cabo la presentacion delante de las mamas, se van a realizar los
honores, cantar la cancién que se aprendieron.

Los nifios participaron con agrado, ellos nada mas estuvieron
preparados junto con los de segundo atentos para cuando les tocara su
turno. Cantaron con entusiasmo, en la dramatizacion.

Después que se termind la dramatizacién, los nifios se acordaron
que tenian pendiente los letreros y se pusieron a elaborarlos, se los
repartieron, ya que también ese dia se va a poner la exposicion. Después del
recreo se acomodaron las mesitas, se forraron, se acomodaron los letreros,

se hizo con ayuda de los nifios y mia, trajeron sus barquitos, los pusieron
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donde quisieron, se acomodaron las laminas sobre el Descubrimiento, las
mamas observaron los trabajos que ellos les ensefaban, estaban orgullosos
de su labor realizada. No se pudo aplicar el juego programado “pato, pato,
ganso’ ya que algunos nifios no terminaban los letreros y se atrasé el
trabajo.

Al estar realizando las actividades se lograron con resultados
satisfactorios, las relaciones cordiales y de respeto, pero a veces se
peleaban, golpeaban y habia situaciones tensas, en ocasiones si hubo
cooperacion y ayuda entre ellos, hubo interrupciones, contratiempos, a veces
se mostraban afecto hacia lo que estaban llevando a cabo, hubo diversas
participaciones.

Proyecto:”Festejemos la Navidad”
Fecha: Inicio 24 de noviembre terminé 18 de diciembre de 1998

Surgimiento y eleccidn del problema

Por estar cerca la navidad, los nifos al comentarles sobre esta fecha,
se emocionaron ya que se han visto anuncios en la televisién, que venden
adornos, que traen regalos y se les preguntd si les gustaria realizar esta
festividad contestando que si. Fue propuesto por la educadora.

El proyecto se llamd: “Festejemos |la Navidad”

El friso se elabord con recortes y escritura de los nifos.
Actividades:
- Investigacién de la navidad

- Elaboracién de adornos navidefios



66

- Elaboracion de juguetes

- Elaboracion del trabajo manual

- Adornar el arbolito

- Realizar el convivio de la posada navidefia

Se elabord el friso con las actividades anteriores, los nifios hicieron
sus garabatos.

Se les cuestiond en dénde podriamos encontrar lo referente a
Navidad, dijeron que en revistas, libros, cuentos, se les sugirid que para el
dia siguiente trajeran recortes, contestando que si, por lo que esa fue la
tarea, se le pidié a los padres de familia su cooperacion qUe junto con sus
hijos investigaran lo referente a esta festividad. En las actividades libres se
realizd el juego que habia quedado pendiente en el proyecto anterior que fue
“las sombras”, éste se realizd después del recreo, en forma grupal y en el
patio.

Estaban ansiosos por querer saber de qué se trataba, estaban
atentos a la explicacion, se dio la demostracion, de como perseguirian a la
sombra del comparfiero, se reunieron por binas, segun afinidades, se
acomodaron una detras de otra, primero se les pididé que observaran dénde
estaba la sombra, que no perdieran de vista la de su compariero, al principio
si entendieron las indicaciones, después ya todos quisieron perseguir la
sombra entre todos.

Se escogia un nifio para que él corriera y todos los demas pisaban la

sombra, cuando el nifio se paraba no pisaban la sombra.
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El juego se interrumpié porque los nifios empezaron a agitarse y
como estaban enfermos les dio tos y se decididé terminarlo, yo también
participé con ellos, entre todos persiguieron mi sombra y cuando me paraba
querian pisarla, se acordaban que no podrian hacerlo, como estoy enferma
me empezo la tos por la corrida.

Se pudo observar la agilidad para que no se pisaran la sombra y la
del otro nifio por tratar de pisarla, el de mantenerse alerta para el
desplazamiento, la ubicacidén espacio — tiempo.

Fue emocionante porque corrieron por el patio y que no les pisaran la
sombra.

Al siguiente dia los niflos trajeron los recortes, ya en el salén,
después de que se hizo la rutina de estimulacidon colectiva y de las
actividades de rutina, se les sugirié a los nifios que hicieran un circulo para
observar los recortes y dijeran lo que habia ahi, contestando que si,
realizaron esa actividad, se les mostraron, observaron, preguntaron,
comentaron, se pusieron inquietos sin poner atencion por lo que se optd
sugiriéndoles que si podiamos pegarlos en un papel Manila contestando que
si, para que no se nos perdieran y poder verlos todos los dias.

Después el recreo se les sugirid que si primero recogiamos todo el
material que habiamos utilizando para poder jugar, 0 que si podiamos jugar
con todo el material tirado contestando que no, se pusieron a recoger con
ayuda mia. El juego que se propuso fue la “cucaracha”, tuvo aceptacién del

grupo, antes de iniciar, se les explicd en que consistia, al principio como que
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no entendian, todos se querian poner en el centro y se les comentd que nada
mas uno, que los demas vamos a hacer un circulo; al estar cantando se
emocionaron mucho, cuando estaba dormida la cucaracha, nadie se
esperaba que despertara y que los iba a perseguir, después que
entendieron, cuando se despertaba la “cucaracha” estaban atentos para
poder salir corriendo, en ocasiones se pegaban con el compafiero, se
resbalaban y se caian en ocasiones lloraban y en otras no, antes de llegar a
la zona de seguridad.

Les provocaba risa ver que no los podian alcanzar, se vidé que los
nifos tienen mas seguridad en sus movimientos y en si mismos. Fue en el
patio de juegos y los nifios decidieron terminar el juego cuando se cansaron;
se sentaron en |la banqueta del salén y esperaron a las mamas tranquilos.

Al siguiente dia se les sugiri6 que si querian pintar un adorno
navidefio para que no se viera feo el saldén, contestando que si, se hicieron
diferentes, se acomodaron en el piso para que cada nifio escogiera el que
mas les gustara y se les propuso que si querian pintarla con pasta dental y
anilina, los nifilos se sorprendieron y dijeron que cémo, en cada lugar se fue
poniendo la pasta y anilina con poco de agua, cada nifio al mezclara se
emocionaba, se ponian a olerla y decian que olia rico.

Se interrumpié la actividad porque nos tocd educacion fisica se
batallé para que hicieran caso, no aceptaron con buen agrado al profesor,
algunos lloraban y no querian hace los ejercicios, estaban pegados a mi,

pero poco a poco se fueron integrando participando junto con ellos.
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Despues del recreo se pusieron a terminar los nifios que faltaron, se
recogié el material, se limpiaron las mesas y nos pusimos a jugar en el patio
con el juego del “lobo”, éste se propicié en educacién fisica, se les explico el
juego, para seleccionar al lobo se batallé porque todos querian ser, se les
comentd que solo uno ya que se escogid, los demas hicimos un circulo, al
estar preguntando y contestando el lobo, en ocasiones tenia secuencia y en
otra no, lo que querian era salir corriendo a perseguir a los compafieros
antes de llegar a la zona de seguridad, en ocasiones hubo nifios que se
resbalaban, se caian, lloraban, se sobaban, otros los empujaban y a veces
salian de pleito, también se vio la agilidad de los nifios para que no los
atrapara el lobo.

Se emocionaron al estar corriendo, a desplazarse por el espacio y el
tiempo en que el lobo contestaba las preguntas.

Las demas actividades fueron casi impuestas por la educadora, ya
que nos pedia el calendario de actividades culturales que los nifios
elaboraran juguetes, después se incluyd en el friso y la presentacién del
coro, por lo que se estuvo escogiendo durante la mafana, también
organizando y preguntando a los nifios qué juguete les gustarian que
hiciéramos, se levanté una lista para poder pedir el material necesario para
cada nifio, se llevd bastante tiempo.

Después de la hora de recreo los nifios me vieron que traia el arbolito

y una caja con material navidefio, se emocionaron, me preguntaba que si era



70

para ellos, contestando que si, se les propuso que si querian al siguiente dia
podiamos adornar el arbolito, con algarabia contestaron que si.

Se les preguntd que si querian jugar, teniendo aceptacion del grupo,
el juego fue el “memorama’, se divirtieron mucho, ya que fue novedad,
primero se les explicd, al principio no entendieron y querian levantar al
mismo tiempo varias tarjetas, éstas fueron con relacién a la navidad, no
esperaban turnos, se desesperaban y aventaban las tarjetas y querian
encontrar rapido el par, no se acordaban donde habian visto el par, en qué
lugar se encontraba, en ocasiones si atinaban y se sentian orgullosos, no
hubo ganador ya que se aburrieron y dieron por terminado el juego.

Acordaron que el lunes van a adornar el arbolito.

El lunes los nifos estaban ansiosos por adornarlo, pero primero s.e
hicieron Honores a la Bandera, ya en el salén se pusieron a buscar en la caja
del material los adornos. Se emocionaron al ponerlo, comentaron que en su
casa ya lo habian puesto.

Después del recreo se ensayd en el saldén el coro navidefio, el que
van a cantar en la plaza se pusieron alegres, no se pudo aplicar el juego “el
boliche” por falta de tiempo y los nifios no quisieron jugarlo.

Los subsiguientes dias fueron la elaboracion de los juguetes, se les
pidié el material, pero no todos cumplieron, por lo que se tardd varios dias,
nada mas se pinté el material que trajeron.

A parte se llevd mucho tiempo durante la marfiana la organizacion

para el coro navidefio ya que fueron tres grupos los que participaron con la
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misma cancién. Toda la semana no se pudieron aplicar los diversos juegos
por que se atravesaron varios inconvenientes, muchas interrupciones, por lo
que se va a buscar un tiempo donde esté mejorable la situacion.

Todas las mafanas se ensayaba el coro navidefo de los tres grupos,
para que pudieran captar mejor los nifios las indicaciones.

En los otros dias los nifios que no habian traido el material, se
pusieron a pintarlo y los demas se ayudaban, mientras yo hacia la forma del
juguete ya que fue muy laborioso y se batalld, por eso fue mucha pérdida de
tiempo y no se podia avanzar, hubo momentos en que me desespere y se
puso tensa la situacién.

Después que pasaron lo de los juguetes, se volvieron a realizar
diferentes dibujos navidefios, escogiendo el de su preferencia, se utilizaron
diversas técnicas grafico — plasticas, hubo en ocasiones en que no se
pudieron aplicar los juegos, se volvid a ensayar el coro todos los dias por la
manana.

Un dia que hubo tiempo y aceptacion de los nifios por el juego se les
propuso el juego de “El boliche” que habia quedado pendiente. Se les explicd
en qué consistia, pero primero buscaron botecitos de frutsi y yo la pelota, los
acomodamos en linea, se les propuso que formaran una fila para que todos
pudieran participar, se emocionaron al ponerles la muestra, se puso a una
distancia considerable para que de ahi pudieran darle. Se vio que los nifios
tienen fuerzas y se enojaban porque no los tiraban todos, en ocasiones

hacian trampa, poniéndose en donde no les correspondia y tiraban dos



72

veces, pero los mismos nifios le decian que se pusiera atras, en ocasiones
se peleaban por la pelota y querian al mismo tiempo darle los dos, no
esperaban turnos se desesperaban y aventaban la pelota, el juego termind
cuando se aburrieron y se cansaron.

En este proyecto hubo muchas interrupciones, ya que se hizo el
ensayo general de los coros, porque el siguiente dia va a ser la presentacion
en la plaza, pero ese dia amanecié haciendo mucho frio y se interrumpié el
evento, se pospuso para otro dia en el plantel va a ser la presentacién. Ese
dia participaron los padres de familia, asistieron ademas familiares.

Al siguiente dia se va a realizar la posada navidefia, Ilos nifos
estuvieron contentos, hubo participacidn y cooperacion por parte de las
madres de familia, le pegaron a la pifiata, les gustd la bolsa de dulces y lo
que comieron. Convivieron todos los nifios del grupo y los demas nifios
bailaron y disfrutaron el dia, hubo juegos y participaron con agrado.

El ditimo dia de clases se realizd una exposicién de los trabajos
manuales y de los juguetes, hubo asistencia de los padres de familia,
también cooperaron con la elaboracidn de juguetes y el trabajo manual.

El trabajo manual fue elaborado por la educadora, ya que esta
laborioso para que los nifios las hicieran, eran argollas forradas y se
necesitaba fuerza, tenian que pegarse con silicon, aparte se les pusieron
flores y mofos, fue una sorpresa para las mamas, ya que lo vieron hasta la
exposicion y tampoco lo habia visto los nifios; fue para colgarse en la puerta.

Proyecto: Conozcamos las frutas y las verduras.
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Fecha: 12 de enero al 3 de febrero de 1999

Al estar comentando a lo que querian jugar, quisieron hacer juegos
aislados, les propuse algunos proyectos por ejemplo; jugar a la casita, la
comidita (hacer comida)

Se hizo mediante votacién quedando éste ultimo. Al preguntarles con
qué se hacia la comidita, comentaron que tomate, cebolla, papas, lechuga,
ajos, etc.

Por lo que el proyecto se llamé “conozcamos las frutas y verduras.

El friso se elabord con recortes y escritura de los nifios.

Actividades:

Investigacién de frutas y verduras
- Elaborar dibujos
- Realizar la visita a la fruteria
- Preparar platillos y recetas.

Todas esta actividades las plasmaron los nifios en el friso con sus
garabatos.

En las actividades libres se les sugirié un juego que ya lo habiamos
realizado, teniendo la aceptacion del grupo, se llamd la “cucaracha’, pero
esta vez se hizo una variante en el juego como son pocos los hombres (3) en
total son 5 pero uno no participa en los juegos y el otro faltd todo el mes de
diciembre y lo que va de este mes; ellos pasaron al centro, después que
despertaron y persiguieron a los nifios, después se pusieron 3 nifias al

centro, asi se continuo el juego, se jugé poco tiempo porque llegaron las
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mamas, se hizo la limpieza del salén la de recoger el material y ponernos de
acuerdo para el dia siguiente quedando que van a traer los recortes, y
despues nos pusimos a jugar.

Se emocionaron al correr y que no los alcanzaron y llegar a la zona
de seguridad, se ve que tienen agilidad y estan atentos a la cancién para
poder salir corriendo.

Al dia siguiente con ayuda de los padres, se pusieron a investigar
para ftraer los recortes, se les ensefiaron a los nifios, observaron,
preguntaron, comentaron, se notd que si tienen nocidén de cuales son las
frutas y cuales las verduras, y la mayoria las han comido. Después se
pusieron inquietos, hablaban todos a la vez, se golpeaban, se levantaban,
molestaban a [os comparieros, por lo que se optd que los nifios pegaran en
el papel manila los recortes para que no se pierdan y verios todos los dias.
Antes de salir a recreo se recogio todo el material que se habia utilizado.

En las actividades libres se propuso un juego llamado “mi cuerpo”
teniendo aceptacion de! grupo. Primero se les explicé en qué consistia.
Mediante este juego me pude dar cuenta que ya tienen un mejor
conocimiento de su cuerpo, mas seguridad en sus movimientos, mas
confianza en si mismos, que si pueden hacer las cosas sin que se les
obligue.

También pude observar como es la relacion entre los nifios al
reunirse por binas, en ocasiones se peleaban o se molestaban entre ellos y

los demas.
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Cuando ya se fueron cada bina a un lugar determinado, escucharon
con atencion la cancion, primero para que supieran lo que decia y después
hacer lo que mencionara la cancién.

Se emocionaron al escuchar la cancién “El calentamiento”, después
se pusieron a identificar las partes del cuerpo de su compariero.

Al estar bailando la cancidn, los nifios mostraron que batallan para la
coordinacién y el equilibrio.

Participaron con agrado, el nifio que no participa nada mas se queda
viendo y se rie de lo que hacen los compaferos y al preguntarle que si quiere
jugar dice que no.

Los nifios decidieron el tiempo de juego, ya cuando se cansaron.

Al dia siguiente se realizaron dibujos relacionados con las frutas y
verduras en grande para adornar el saldén, se utilizaron varias técnicas
grafico — plastico, donde los nifios se ayudaron unos a otros ya que se hizo
por equipos. Después que terminaron se recogid el material que se utilizé.

Después del recreo nos pusimos en circulo para planear lo que se va
a hacer para el otro dia, estaban inquietos porque ya querian hacer comida,
pero les comenté que teniamos que organizarnos para poder traer entre
todos lo necesario, los nifios quisieron hacer un cdctel de frutas, se levanté la
lista para que escogieran la fruta que quisieran: manzana, platano,
mandarina y naranja. Esa fue la tarea que trajeran las frutas para poder

realizarlos, la leche nestié la voy a traer yo. No alcanzé el tiempo para
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realizar el juego que traia programado “Para estirarse”, se volvio a repetir ya
que a los nifios les gustd y andaban cansados, se pondra otro dia.

Para el dia siguiente los nifios trajeron lo que se les pidid, estaban
ansiosos por empezar, primero se hicieron las actividades de rutina: aseo,
registro del clima, registro de asistencia y saludo.

Nos sentamos alrededor de las mesas, ya que éstas las juntamos; se
les estuvieron mostrando las frutas para que apreciaran y nombraran las
caracteristicas, se observd que si las conocen y gque las han comido, pero
antes se les cuestiond que si podiamos comernos la fruta sucia, contestando
due no, enseguida se fueron a lavarla.

Se fueron rebanando primero las manzanas, ya que ellos las
escogian segun como quisieran, yo las rebané, porque tuve miedo de que se
fueran a cortar, después las mandarinas y las naranjas, me ayudaron a
pelonarlas y al dltimo el platano ya que se pone negro si dura mucho tiempo
cortado; observaron como se mezclan todos los ingredientes, al abrir la lata
de la lechera, me preguntaban qué era, probaron la lechera les gusté, por el
dulce, vieron cuando se la puse a las frutas, se emocionaron al estar
mezclandola.

Al estar lista les servi en un vaso con cuchara, a Bere casi no le
gusta la fruta, nada mas el platano y sin lechera, ella no la probd, se le dio
uno completo y rebanado. Al estar comiendo se saboreaban, quedd bien
sabroso ya que también yo la probé, se lo comieron todo. Después se

preparé mas para las maestras.



77

Después de la hora de recreo se recogidé el material utilizado a
limpiar las mesas y lavar utensilios, como sobro fruta se la estuvieron
comiendo. Como los nifios andaban cansados, les propuse un juego que
habia quedado pendiente “el de estirarse”, teniendo la aceptacion del grupo,
se volvid a repetir el juego, les sirvid como relajamiento, ya que descansaron
todos los musculos, después de terminario cuando ellos quisieran, estuvieron
descansados y hasta tranquilos esperando a las mamas.

Se notd mas concentracidén en lo que estaban jugando y hasta de
competicion de quien podia estirarse con mas fuerza.

Varios dias se estuvieron haciendo adornos para el salén con las
frutas y verduras, para que no estuviera tan repetido hacer los preparativos
de ensaladas u otro platillo. Se emocionaron al realizar diferentes técnicas
gréafico — plasticas, ahora se hizo de manera individual.

No se realizaron juegos colectivos, ya que no tuve aceptacién del
grupo y falta de tiempo.

Después de la hora de recreo nos organizamos para preparar una
ensalada de verduras: zanahoria, tomate, pepino, limones, ellos los
escogieron entre una lista que les puse, mediante el cuestionamiento se les
comentd que llevaba la ensalada, al principio se batallé porque estaban
inquietos, se molestaban, se levantaban, poco a poco se fueron centrando en
lo que estamos realizando y se llevd mucho tiempo porque no se ponian de
acuerdo, ya que unos querian que se hiciera el coctel anterior y otros una

ensalada, se les hizo ver que eso ya lo habiamos hecho, que hiciéramos otra
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cosa, quedando convencidos. Por lo que la tarea va a ser traer esas
verduras.

Al otro dia llevaron la tarea, se emocionaron porque van a hacer
comida, despues de las actividades de rutina, se les mostraron las verduras
para que apreciaran y nombraran las caracteristicas, se observé que si
conocen las verduras y las pudieron identificar, se elabord la ensalada,
primero las lavaron porque después hacen dafo en el estobmago si estan
sucias, se fue picando la zanahoria, luego el pepino y al dltimo el tomate, los
nifos estuvieron atentos, comentaron, preguntaron, ellos me daban las
verduras para partirlas.

Se emocionaron al estar mezclando los ingredientes, después se
sirvieron en un plato, se comieron todo, pero les gustd especialmente el
pepino, se les puso limén y chile al que quisiera, yo traje el chile.

Bere nada mas comid pepino, con limén y chile. Después de la hora
de recreo, se recogid todo el material utilizado, se limpiaron las mesas y se
lavaron los utensilios. Los nifios no tuvieron aceptaciéon por los juegos
propuestos por mi; se pusieron a jugar en el arenero y no quisieron salir de
ahi hasta que llegaran las mamas. No se pudo planear, pero como andaban
con la inquietud de preparar alimentos al dia siguiente se va a organizar para
lo que quieran elaborar con las frutas y verduras.

Al estar en el salén, se hacen las actividades de rutina; después nos
pusimos en circulo para organizar un platillo, se batall6 mucho porque

estaban inquietos, no se concentraban en lo que estaban haciendo, se les
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cuestiond sobre qué fruta o verdura nos faltaba de las que estaban pegadas
en el pizarrdn, se puso una “X’ las que ya habiamos utilizado, les llamé la
atencion el aguacate, preguntaron al estar observando las laminas, no le
hallaban figura por lo que decidieron elaborar tacos con el aguacate y aparte
vieron las tortillas y se les antojaron por eso decidieron esa actividad, por lo
que la tarea va a ser traer aguacates, uno cada nifio, después en la mafana
se comprarian las tortillas, para que estuvieran calientitas.

Después del recreo se propuso un juego “abuelito gruidn” teniendo
la aceptacién del grupo, primero se les explicd, en que consistia, se realizd
afuera dél salén, se emocionaron ya que les gusta que los persigan, al
principio se batallé para escoger el abuelito ya que todos querian ser, se
escogid mediante la votacion, después se hizo un circulo y él se quedé en
medio, se giré alrededor agarrados de las manos, la maestra entoné una
cancion, cuando se hiciera una pausa, el abuelito tomaba el bastén y los
perseguia, mientras que ellos al dejar de escuchar la cancion salieron
corriendo, se pusieron contentos y les daba risa, ya que no los atrapaban y
llegaban a la zona de seguridad, al nifio que tocara con el baston iba a ser el
abuelito. El juego lo terminaron cuando ellos se cansaron.

Se pudo observar que los nifiocs muestran mas agilidad en sus
movimientos al correr, estuvieron atentos cuando se paré la cancidn y poder
salir corriendo, pero a veces se les olvidaba y se volvia a repetir la cancion.
Después que terminaron de jugar tomaron agua y esperaron a las mamas en

la banqueta del salén.
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Al otro dia trajeron el aguacate, se partié a la mitad y se le dio a cada
nifio en un plato, para que ellos lo batieran, se esperaron a que trajeran las
tortillas, mientras se comian el aguacate sélo y otros se esperaron. Se vio
que la mayoria de los nifios si saben batirlo y otros batallaron. Después que
llegaron las tortillas se hicieron los tacos, se les puso sal y se los comieron.

Estuvieron ansiosos porque no se empezaba ya que antes
apreciaron y nombraron las caracteristicas y después contentos vy
emocionados de poder hacerlos solos, en ocasiones si pedian ayuda.

Se recogid el material utilizado, se lavaron los utensilios y las mesas
se limpiaron, tiraron los platos.

Después los nifios quisieron jugar en las areas, con el material.

Los nifios quisieron traer pifa, jicama y pepinos para elaborar un
coctel de frutas, con chile y limén, cada nifio escogid lo que queria traer, esa
fue la tarea.

Cuando trajeron la fruta que se les encargd, vieron Ilas
caracteristicas, se observé que si tienen conocimiento que son frutas y que si
las han comido.

Estaban ansiosos para que empezara a pelar la jicama, estuvieran
observando, comentando y preguntando; luego la pifia y al ultimo el pepino,
trajeron el bote de la basura para que ahi depositara las cascaras y no
caernos con ellas.

Se mezclaron los ingredientes con ayuda de elios, se pusieron en un

vaso, con chile, limén y sal al que gustara, ellos se sirvieron lo que quisieron.
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Se comieron todo y hasta pidieron mas; Bere comid puro pepino ya
que lo demas no le gusta.

Después que se recogio el salon, les propuse un juego teniendo la
aceptacion del grupo, ya se habia puesto antes “el memorama’pero ahora
con figuras de frutas y verduras, se les volvid a explicar porque no se
acordaban, se confundieron todos, querian ganar al mismo tiempo las
tarjetas, primero se mostraron para ver las caracteristicas, después se
voltearon enfrente de ellos y se revolvieron para que no quedaran juntos el
par, se dio una demostracién al principio se emocionaron, pero después se
desesperaban porque no encontraban el par, se sentian orgullosos cuando lo
hallaban, pero hubo un momento que ya no se pudo continuar con el juego,
porque no respetaban el turno, se fueron saliendo, ya que se desanimaban,
se enojaron, ellos decidieron terminarlo y al ultimo voltearon las tarjetas,
decian que habian encontrado el par, se emocionaban, de los que quedaron
jugando. Después se suspendié el juego.

Al dia siguiente se organizd para el convivié del dia de la Candelaria,
hicimos un recordatorio de las frutas y verduras que habiamos visto y que
fue lo que se realizo con ellas, se llegd a un acuerdo, ya que tenian ganas de
comer tostadas y se decidieron, por eso se levantd la lista para que cada
nifo escoja lo que quiera, hubo también pepinos y limones, al principio se
batallé para que pusieran atencién pero al saber que va a ver una fiesta se
sorprendieron, se controlaron, se les explicd en que consistia esa fiesta. En

el tiempo libre se propuso un juego que ya se habia puesto en practica, el de
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“La gelatina”, pero relacionada con el proyecto, ya que se escogio el sabor
de limon, se preparé ahi mismo, cuando la vieron se acordaron del juego y
decidieron jugarlo.

Se emocionaron cuando vieron como se movia, ellos también lo
estaban haciendo, se acomodaron en circulo para observar mejor, después
se levantaron y empezaron hacer los movimientos. Se observd que si tienen
la nocién de su cuerpo, al ponerse en binas, en ocasiones batallaron para la
coordinacién y concentracion.

Les llama mucho la atencion el baile, especialmente a las mujeres,
tienen cadencia y ritmo, a veces los nifios las molestaban, se les llamé la
atencion, el juego lo decidieron terminar cuando vieron a las mamas.

Al otro dia se realizé el convivié del dia de la Candelaria, se hicieron
las tostadas, ellos partieron el aguacate, mientras yo pelonaba el pepino y
partia los limones, yo les ayude a ponerles en la tostada el aguacate para
que no se les quebrara la tostada, ellos lo solicitaron.

Estuvieron contentos, comieron bastante, se tomaron el frutsi que
trajeron, se divirtieron, jugaron, convivieron con los comparieros, pasaron un
dia agradable, esperaron a las mamas en forma tranquila, ya que estaban
cansados se acostaron, relajaron todos los musculos y algunos nifios se

estaban durmiendo, en eso llegaron las mamas.



CAPITULO IV

SISTEMATIZACION DE LA APLICACION
DE LA ALTERNATIVA

La sistematizacién ' es el proceso permanente y acumulativo de
creacidn de conocimientos, a partir de las experiencias de intervencidén en
una realidad social y buscando la transformacion.

Se limita y caracteriza la. practica, luego se hace una descripcion de
lo vivido, por lo tanto se hace un analisis e interpretacion para comprenderio:
descomponer todos los elementos de la realidad, se establecen relaciones
entre ellos, se comprenden causas y consecuencias; se va recurriendo a la
tearia en la medida que el proceso de analisis lo exige, posteriormente se
hace un ordenamiento del conocimiento producido.

Finalmente se expresa mediante la redaccidén de un documento
escrito como un medio de comunicacién que facilita el debate y reflexién
sobre los nuevos conocimientos producidos en y desde la practica.

La reconstruccion de la experiencia y de su contexto, contribuye a
que el profesional extraiga de su interior lo vivido, que lo convierta en un

relato y lo pueda observar y criticar.

' MORGAN, Ma. de la Luz. “Biisquedas tedricas y epistemoldgicas desde la practica de la
sistematizacién”. Antologia bdsica . La innovacién UPN. pp. 17-27
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En base a la aplicacion de la alternativa, lo realicé mediante el
método de proyectos, se elaboraron cuatro en los meses de aplicacion. Se
modificd el plan general de la alternativa, ya que se incluyeron otros juegos
que no estaban contemplados, no se pudo realizar la actividad de la
conferencia porque se presentaron inconvenientes, falta de tiempo, no
encontraba a la conferencista, pero cuando platiqué con ella me comentaba
que era poco tiempo para prepararla de ser posible con dos meses de
anticipacion, ya que es muestra de apoyo en las primarias y tiene muchas
ocupaciones.

Los tipos de juegos se incluyeron en los proyectos, algunos los
realicé en actividades libres y a veces se relacionaba con el proyecto y otras
no.

En la aplicacién se pudo observar que en la mayoria de las
actividades de los proyectos el rol del profesor® fue proponer, sugerir,
cuestionar, pero en ocasiones me imponia porque lo marcaba el
programa
cultural, a veces intervenia cuando se ponia tensa la situacion, me
desesperaba por la pérdida de tiempo y no se podia avanzar a lo que se traia
planeado. La teoria dice que el rol del profesor es guia, orientador del
proceso educativo. Es el promotor del aprendizaje a través de una relacion

mas cooperativa. Se le exige investigacidon permanente, momentos de

 PANSZA Gonzalez, Margarita. “Instrumentacién did4ctica. Conceptos Generales”. Antologia
basica Planeacién, comunicacidn y evaluacion en el proceso enseflanza-aprendizaje. U.P.N. p. 32.
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programa de estudios conforme al cual realizan su practica y un mayor
conocimiento de la misma practica profesional.

En cuanto al rol de los alumnos?! fue que en ocasiones no tuvieron
aceptacion por los juegos propuestos, ya que no traian ganas de participar
en conjunto y prefirieron jugar en las areas o en el arenero. En los proyectos
participaron con agrado, se ayudaron, hubo cooperacién, manipularon los
materiales utilizados, en ocasiones se faltaban al respeto, ya que se
pegaban, molestaban, decian y hacian groserias; se respetd el modo de
creatividad de cada nifo y entre ellos.

Se tratdé de crear un ambiente de confianza donde desarrollaron las
matematicas, el esquema corporal, la ubicacién espacio — tiempo,
expresaron sus afectos, descubrieron que es lo que pueden hacer, expresar
y crear, se tuvo respeto por las tradiciones y costumbres de la familia y
comunidad, se tomé en cuenta sus necesidades e intereses, se puede decir
que hubo buena convivencia entre todos, se mostraron mas desenvueltos, se
respetd el aspecto fisico del nifo y sus capacidades para realizar las
actividades propuestas. La teoria dice que el nifio necesita primero actuar
para comprender después. Ha de ser el propio nifio quien elabore la
construccion de cada proceso de aprendizaje, en que se incluyen tanto los
aciertos como los errores, ya que también estos son pasos necesarios en

toda construccion intelectual. Es el nifio el principal motor activo y su propio

2 Ibid p. 24-25.
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coordinador, del éxito o del fracaso de sus acciones y transformaciones
obtiene informacion sobre el mundo que lo rodea, asimila la realidad exterior
mediante sus estructuras intemas. La estructura progresiva de Ia
personalidad se construye a través de la propia actividad del nifio sobre los
objetos ya sean concretos, afectivos o sociales que constituyen su entorno
vital.

La participacion de las madres de familia fue muy buena, cooperaron
con el material solicitado, aunque a veces se les olvidaba.

Se quedaron algunas mamas para ayudarme en la organizacion para
la realizacion de |a elotada, prepararon los vasos con elote, queso, chile y
limén, fue muy buena convivencia entre ellas, maestra y alumnos; también en
la realizacién de la pasarela para la cosecha, elaboraron el disfraz de sus
hijos, desarrollaron su creatividad; también en |a posada navidefia se
quedaron para ayudar en el convivio. Al montar el altar de muertos
cooperaron con el material necesario para realizarlo. Cuando hay
presentaciones por ejemplo. en la pasarela sobre la cosecha, la
dramatizacion del 12 de octubre, los coros navidefios, exposiciones de los
trabajos elaborados por los nifios, trabajos manuales, juguetes; hubo mucha
participacion de los padres de familia, asistieron demas familiares y
comunidad en general, ellos también elaboraron juguetes para sus hijos y los
pusieron en la exposicién, a las mamas les gusté mucho el trabajo manual
elaborado por mi, ya que se necesitaba fuerza y estaba laborioso y fue una

sorpresa para ellas. Se pudo observar que las mamas y los familiares se
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sienten orgullosos de sus hijos viendo todo lo que pueden lograr y crear
dentro del Jardin de Nifos.

En cuanto a la reunién con las madres de familia®® para dar a conocer
la forma de trabajar en preescolar fue productiva, no todas acudieron, no se
vio el interés o curiosidad por saber qué hacen los nifios en las tres horas de

clase, argumentando que “trabajan y no tienen tiempo “ “y para qué, nada
mas piden dinero’. Con las que asistieron hubo un clima de confianza, donde
ellas participaron dando sugerencias, cuestionando, analizando lo que habia
escrito en el pizarrén y se vio en el transcurso del afo escolar si se
interesaron por el desenvolvimiento de su hijo dentro del grupo,
comprendieron mejor como se da el proceso en el nifio, ellas notaron
cambios en sus hijos, tanto en el comportamiento como en las actitudes y si
observan que no avanzan se preocupan, pero lo importante no es
presionarlos o forzarlos para que lo supere, sino que intenten descubrir las
razones.

La teoria dice que los padres de familia desempefian un papel muy
importante en la educacién de sus hijos. Es conveniente que los padres
conozcan como se da el desarrollo de sus hijos y puedan ser mas

comprensivos con el ritmo del progreso de éstos y con los problemas que

eventualmente puedan surgir. Para ello seria necesario una labor de

* GILLY, Michel. “Psicosociologia de la Educacién” Antologia basica El nifio preescolar y su
relacion con lo social. UPN. pp. 174-176.
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formacion de los padres a través de todo tipo de medios, incluyendo la
television.

Muchos padres s6lo desean que sus hijos progresen en la escuela
pero no manifiestan el mas minimo interés hacia la tarea que los nifios
realizan en ella o hacia los auténticos intereses de sus pequefios.

La atencion y preocupacion de |los padres por el trabajo del infante y
por la labor que se realiza en la escuela es uno de los factores mas
importantes que pueden contribuir al progreso del pequefio.

Un padre que se interesa por los avances de su hijo, es sensible
hacia los esfuerzos innovadores que se realizan en la escuela y hacia el
trabajo de los maestros; puede ser un factor que auxilie en el aprendizaje del
nifio, pero actitudes contrarias o simplemente el desinterés, resultan
altamente negativas y son sin duda una de las causas de los fracasos
escolares.

Los afectos de sus padres y hermanos, figuras esenciales que dejan
un marca determinante para la constitucidon de su personalidad. Mas
adelante ejerceran su influencia otras personas.

La expresion es la manera que el nifio adopta para decir aquello que
le pasa o siente.

Al convivir con otras personas va interiorizando su propia imagen,
estructurando su inconsciente,conociendo sus aptitudes y limitaciones,
gustos y deseos; reconociéndose a si mismo como diferente de los otros vy,

al mismo tiempo, como parte de un grupo del mismo género.
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Si bien el nucleo afectivo sigue siendo su padre, madre y hermanos,
todo ese mundo exterior de personas, situaciones y fendémenos que se le
presentan, pasa a ser objeto de su curiosidad, de sus impulsos de tocar,
explorar, conocer.

Es asi como se va construyendo el conocimiento. El desarrollo de la
inteligencia, tiene por su parte, una dindmica especifica que no estd
desligada de los afectos. El conocimiento no es ajeno a la realidad de cada
individuo. Esta condicionado por las personas, situaciones y experiencias del
entorno.

En sus primeros anos el nifio ée aproxima a la realidad sin diferenciar
entre otras cosas, personas y situaciones. Esa confusion o forma global y no
analitica de concebir la realidad exterior y relacionarse con ella, se extiende
todavia mas alla de la edad preescolar.

De igual manera se van desarrollando las nociones de tiempo y
espacio, en funcién de las experiencias personales. La memoria y evocacion
de los hechos son un referente constante de tiempo y lugar, mediante el cual
el nifio relaciona lo que vive cotidianamente, asociado a la significacion dada
por sus relaciones con otras personas.

El acercamiento del nifio a su realidad y el deseo de comprenderla y
hacerla suya, ocurre a través del juego, que es el lenguaje que mejor
maneja, es el lugar donde experimenta la vida, el punto donde se une la

realidad interna del nifio con la realidad externa que comparten todos.
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No podriamos dejar de lado su cuerpo, cuerpo que habla y que ha
sido desde siempre su principal instrumento, un detector real de lo que
ocurre fuera y dentro de si, y que contiene un potencial de respuestas y
sensaciones de placer y dolor que marcan la direccion de sus acciones.

Crear, significa inscribir los sentimientos, afectos e impulsos; el
juego, creacidn por excelencia, puede considerarse como un texto donde se
puede leer ese mundo interno, [o que el nifio siente y piensa.

Inventar significa comprender y por lo tanto estar en el camino del
saber, del aprender.

Una creacidn pueda ser cualquier cosa que un nifio produzca y que
tenga que ver como su modo personal de ver la vida y la realidad que lo
rodea.

La capacidad de jugar con el lenguaje y de sonreir son indicadores
muy importantes del desarrollo de un nifo. Un niflo que sufre
emocionalmente ve afectado su juego y su lenguaje. Las palabras guardan
un significado profundo para el nifio; con ellas el nifo juega; juega con el

hablar, habla jugando, juega con los significados.
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Se parti6 de una investigacion — accién donde se elaboré un
diagndstico para ver si la problematica existente en el aula era la mas
relevante. Este tipo de investigacién se plantea que la objetividad en el
conocimiento sélo se logra si quien investiga se encuentra inmerso en la
realidad investigada. Y el objetivo principal consiste en mejorar la practica.
Constituye una solucion a la cuestién entre teoria y practica, tal como lo
percibimos los profesores.

Se ponen tres proyectos como herramienta tedrico — practica que
utiliza el profesor — alumno para explicar y valorar un problema significativo
de la practica docente: de Intervendén Pedagdgica, Pedagdgico de Accidn
Docente y de Gestién Escolar; se eligié el proyecto segun las caracteristicas
del problema y que se pudiera llevar a la practica, en este caso se escogib el
de proyecto Pedagdgico de Accidon Docente porque se refiere a los procesos
escolares.

A continuacién se elaboré un plan de trabajo, donde se proponian
diversas acciones para favorecer la socializacién, también se incluyeron los
propdsitos, se organizé la alternativa.

Se utilizdé el método de proyectos como metodologia en la aplicacién
de la altemativa donde se permiten planear juegos y actividades en base a
resolver una incognita sobre algo que les interese o necesidades de los
nifios. Se planea juntos docente y alumnos, donde el alumno participa

activamente estableciendo conexiones y relaciones entre lo nuevo y lo ya



93

conocido, asi se le ofrece la posibilidad de que las relaciones que establezca
y los conocimientos que construye sean amplios y diversificados.

El docente debe propiciar que el proyecto sea significativo e
interesante tanto para el alumno como para él, partir de lo que ya saben;
propiciar la expresion y comunicacion entre nifioc — nifio, nifio — docente,
adulto — nifo; también la investigacion.

Para que el docente atienda en su practica docente el desarrollo del
nifio en forma global se propone los bloques de juegos y actividades que al
ser realizados favorecen aspectos del desarrollo del nifo: intelectual,
afectiva, social y fisica.

Se tomd en cuenta el contexto para poder aplicar la alternativa tanto
en lo familiar, social y escolar, estdn en constante interrelacién entre el
contexto y el juego, ya que mediante éste, hace que el nifio tenga un mejor
desenvolvimiento dentro de |la sociedad, de la familia y del Jardin de Nifios.

Se utilizd como medio el juego que es donde el nifilo descarga su
energia, expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria y
espontaneamente, le resulta placentera y al mismo tiempo en el juego crea y
recrea las situaciones que ha vivido.

A través del movimiento de su cuerpo, el nifio va adquiriendo nuevas
experiencias que le permiten tener un mayor dominio y control sobre si
mismo y descubre las posibilidades de desplazamiento, con lo cual
paulatinamente va integrando el esquema corporal (conocimiento de su

cuerpo), también estructura la orientacion espacial al ubicar su cuerpo como
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punto de referencia y relacionar objetos y personas con él mismo, también
estableciendo relaciones de tiempo de acuerdo con la duracién y sucesion de
los eventos y sucesos de la vida cotidiana.

Mediante el lenguaje responde a la necesidad de comunicacion, se
puede organizar y desarrollar el pensamiento y comunicarlo a los demas
también permite expresar sus sentimientos y emociones.

La creatividad es la forma nueva y original al trabajar en los
proyectos, al resolver situaciones que se presentan asi como expresar en un
estilo personal, las impresiones sobre el medio natural y social.

Se debe respetar las necesidades individuales, de pequefios equipos
y grupales, asi como el aspecto fisico del nifio, sus capacidades, el
descubrimiento de lo que puede hacer, crear y expresar.

También se ve involucrado las actitudes como el respeto a las
tradiciones y costumbres de la familia y de la comunidad; cooperacion y
participacion se refiere a la posibilidad de intercambios de ideas, habilidades
y esfuerzos para lograr una meta en comun; la expresion de afectos se
refiere a la manifestacion de sentimientos y estados de animo del nifio; en la
convivencia se refiere a las interrelaciones con las personas teniendo
relaciones cordiales, se produce el aprendizaje de valores y practicas
aprobadas por la sociedad, asi como la adquisicion y consolidaciéon de
habitos encaminados a la preservacion de la salud fisica y mental.

Se propicia también el conocimiento y aprecio por los simbolos

patrios y por los momentos significativos de la historia, local, regional y
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nacional, donde los nifios conozcan la historia de nuestro pais, Ssus
caracteristicas econdmicas, politicas, sociales y culturales, asi como la
apreciacion en los simbolos histdrico-nacionales.

Todo esto conlleva a favorecer el proceso de socializacion, gracias a
la interaccion con otros, las oportunidades de cooperar, de practicar normas

de convivencia y la aceptacién del grupo, ello le permite sentirse parte de él.

B) Generalidades

Este tipo de proyecto de accion docente puede ser aplicado en
cualquier contexto del pais, sienﬁpre y cuando el profesor tenga una actitud
positiva hacia la transformacién o innovacién de su practica docente, no sirve
de nada si nada mas se toma como receta de cocina, tiene que adecuarla
seguin las necesidades del grupo, a las caracteristicas de los nifios, a la
comunidad donde labora, por lo tanto el profesor debe tener elementos
tedricos para que los relacione con su practica docente, ya que este proyecto
se basdé en la acumulacién practico —tedrica realizada en una region
determinada, en un estado determinado, en momentos determinados, a las
necesidades de ese momento, en que se presentd el problema en el aula.

Este proyecto es una guia para que los profesores puedan
documentarse y llevarlo a la practica, es flexible constituye una propuesta de
trabajo fundada en el respeto a la capacidad de expresidén y juego,
favoreciendo su procesoc de socializacion; puede aplicarse tanto a nivel

preescolar como a nivel primaria.



96

CONCLUSIONES

Este proyecto es una organizacion de juegos y actividades con
sustento tedrico, en forma globalizada para que responda a los aspectos
afectivo, social, fisico e intelectual del nifilo donde se desarrollaron las
actividades favoreciendo las formas de cooperacién e interaccion entre los

nifos y con los espacios y materiales.

La ambientacion y organizacion del aula, asi como las distintas areas
del Jardin de Nifios y fuera del mismo, considerarlos como recursos flexibles,

tanto para las actividades del proyecto como para juegos libres.

El medio que se utilizé para favorecer la socializacion fue el juego
como fuente de experiencias diversas para su aprendizaje y desarrollo en
general.

Se respetd la diferencia de cada niflo en cualquiera de sus
manifestaciones: en sus ideas, en sus modos de ser y hacer las cosas, en los
‘errores” de diversa indole que producen, los cuales pueden ser fuente de

reflexion y analisis para considerar otros puntos de vista.

La verdadera dimension del proyecto la constituye el hacer concreto
de cada docente con su grupo. En ese sentido la comprension que los

profesores tengan con este proyecto y el apoyo que le brinden con su



97

experiencia y creatividad constituyen los elementos centrales de su validez y
riqueza.

Este proyecto no esté totalmente acabado, existen lagunas que no se
cubrieron cabalmente, el problema no se soluciond, se traté de favorecer la
socializacién ya que ésta es un proceso que no se logra en un ano escolar,
sino a lo largo de los afios en preescolar y no totalmente, sino a lo largo de Ia
vida.

Al estar aplicando la aiternativa se pudo observar que el juego tiene
una funcién importante en la socializacion del nifio, despertando en él
sentimientos de comparierismo, ayuda mutua, respeto, afecto, cooperacion y
solidaridad. Revela relaciones humanas entre todas las edades, clases y

sexos asi como la interrelacién entre el sujeto y el medio.
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INTERPRETACION “LISTA DE COTEJO”

Se puede observar que esta lista de cotejo que la mayoria de los
nifdos (80%) interactua con el grupo.

Aproximadamente como 7 nifos se batalla para que participe en las
actividades, se les tiene que rogar para que las hagan. Las principales
caracteristicas de esos niflos son:

Octavio .- Casi no habla, no participa en los dialogos, no solicita
ayuda ni la da, no quiere jugar con el grupo, no comparte sus experiencias ni
juegos.

Guadalupe.- Es de nuevo ingreso, empezo el 7 de enero de 1999, en
ocasiones platica con sus comparfieros, también a veces comparte sus
experiencias y juegos, si participa en los juegos colectivos.

Juan Carlos.- Falta desde todo el mes de diciembre y también parte
de noviembre y todo el mes de enero, en o poco que ha ido al Jardin en
ocasiones platica con sus compareros, casi no comparte los materiales, ni
los objetos, a veces sus experiencias.

Evelyn.- Entré la segunda semana de enero, si platica con los
companeros, participa en los juegos colectivos; comparte los materiales,
objetos y juguetes, platica sus experiencias a veces, en ocasiones solicita

ayuda o ella |la proporciona.



Guillermo.- No habla nada, puros monosilabos o la ultima silaba de la
palabra, participa en los juegos colectivos a veces no se le entiende cuando
quiere expresar algo, lo van a llevar a educacion especial de lenguaje.

Aira.- Falta mucho, pero cuando asiste platica con sus comparieros,
comparte materiales, juguetes, objetos, si solicita ayuda cuando lo requiere,
también sus experiencias y en los juegos colectivos.

Elizabeth.- entrd el 27 de enero es seria, todavia no se integra, ni
platica ni participa en los juegos colectivos, la invitan a jugar pero ella no
quiere, falta mucho porque se enferma tiene alergia y cualquier cambio de

temperatura le afecta.
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INTERPRETACION DE LA LISTA DE COTEJO

Esta lista de cotejo se elabor6 a partir de febrero hasta mayo, se han
observado cambios y otras han tenido un poco de retroceso, pero no es
tanto, ya que a veces no traen ganas de compartir los juguetes que llevan a
la escuela, o traen problemas de su casa y se encuentran apaticos a todas
las actividades.

Las principales caracteristicas de los nifios en los ultimos meses, ya
que hubo niflos de nuevo ingreso y que ya no asistieron al Jardin por
diversas situaciones: |

- Juan Carlos = Se dio de baja en febrero
- Octavio = Dejo de ir al Jardin porque empez6 a llorar y no se queria
quedar. (marzo).

- ltzel = Ya no quiere asistir, desconozco los motivos (abril)

- Alejandro = Dej6 de ir desde el mes de marzo, porque dijo la mama
que se habia vuelto muy contestén y diciendo majaderias
por un nifio del saldn.

- Guillermo = Ya se le entiende un poco mas, se ha vuelto mas
inquieto y peleonero, ya empieza a involucrarse mas con
los companeros.

- Aira = Falta mucho pero cuando asiste se relaciona con los

comparneros, platica, comparte.

- Zeoane = Es de nuevo ingreso, entrd a finales de febrero
- Victor = Entré a principios de febrero

- Edith = Entro a principios de febrero

- Luis = Entré a finales de febrero

- Sofia = Entrd a finales de febrero

- Wendy = Entré a principios de marzo.



