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INTRODUCCION.

El presente trabajo es producto y reflejo de la practica docente llevada
acabo en el nivel de primaria, situacion que aporta la hermosa oportunidad de

conocer a fondo el fenémeno ensefianza-aprendizaje.

Tiene como humilde fin compartir las experiencias y reflexiones que se
generan cuando el maestro-alumno toma la decision de realizar una autocritica
consciente de su quehacer pedagdgico. Trascendiendo mas alla de la simple
observacion, pretende aportar soluciones a la problematica escolar que se
presenta en el grado de tercero, especificamente cuando el alumno se enfrenta

al conflicto que acarrea la comprension de la multiplicacion.

Esta participacion contempla la implementacion de estrategias
metodologicas factibles de aplicarse con los nifios, pues toman en cuenta las
caracteristicas del educando de tercer grado de primaria y se sustentan en el

constructivismo y el aprendizaje significativo.

Asi mismo se toman en cuenta las caracteristicas del entorno fisico y social
de las escuelas urbanas, sin descartar por esto la flexibilidad de adaptacién y

adecuacion a otro tipo de condicion.

Las conclusiones y propuestas tienen un caracter de generalidad que

pueden ser consideradas, para realizar andlisis o reflexiones mas profundas.



Con el fin de auxiliar en la formacién de la personalidad del individuo, su
naturaleza, su manera de sery, en fin, todas sus posibilidades, se hace necesario
considerar todo aquello que el nific-educando esta en condiciones de aprender,
tomando muy en cuenta que no se trata de un adulto en miniatura, sino de un ser

humano en pleno desarrollo.

Por lo antes expuesto, se espera que esta investigacion sea de utilidad
para el docente y que al aplicarla sirva para que los nifios del tercer grado de
primaria, logren, de una manera significativa y real, apropiarse de los
conocimientos y la compresion del origen de la multiplicacion, mediante
actividades recreativas y con el fundamento pedagogico basico de su aplicacidon

en los problemas que se le presenten en su vida diaria.

Los factores determinantes que ayudaron a proporcionar la informacion
contenida en el presente, como la escuela, los alumnos, su entorno , la
bibliografia utilizada y todo lo necesario para hacerlo realidad, se encuentran

contemplados en apartados especificos.

La aplicacion de esta propuesta aportd resultados satisfactorios,
principalmente por su contenido, ademas, durante su desarrollo, los nifios se
mostraron motivados y entusiastas participando constantemente sin perder el

interés en ningun momento.

La bibliografia existente respecto al tema, resulté de gran ayuda para

fundamentar como planear cada una de las actividades que se proponen.



Este documento esta estructurado en seis capitulos, cada uno contiene la

informacion pertinente acorde al aspecto que se menciona en cada uno de ellos.

El Capitulo Primero contiene el Andlisis Situacional, donde se describen las
caracteristicas de la escuela, la practica docente, asi como el marco contextual,

fisico, econémico y social de la comunidad donde se enclava la institucion.

El Segundo Capitulo se refiere a la Problematica Especifica, Justificacion y
Objetivos que se proponen. En el se describen las caracteristicas mas

sobresalientes del grupo y la problematica detectada en |a practica docente.

E| Tercer Apartado hace mencién del Objeto de Estudio, que lo componen
dos apartados : Caracterizacion, Multiplicacion y Novela Escolar ; la primera,
incluye la importancia que tienen el area de estudio para la formacion del
individuo , la segunda hace hincapié en la metodologia para la ensefianza de la
multiplicacion ; el tercer apartado es una glosa de la vida escolar que la suscrita

vivid en sus épocas de estudiante y maestra.

En el siguiente capitulo se situa la Fundamentacion Teorico-Metodoldgica,
misma que se compone de los siguientes aspectos: Filosdfico-Social y
Psicopedagégico, que tratan sobre el tipo de hombre, conciencia y sociedad que
se pretende formar, ademas de las caracteristicas del sujeto y ia relacion de éste

con el objeto de estudio.



El Quinto Capitulo lo constituyen las Estrategias Didacticas fundamentales
para la solucién del problema, incluyendo actividades interesantes y motivantes

para el educando de tercer grado.

E! Capitulo Sexto esta compuestc por el Analisis Critico, que incluye: los
resultados obtenidos en la aplicacion de la propuesta. Conclusiones a las que se
llegé mediante la observacion y evaluacion, asi como sugerencias para que el
maestro le de utilidad al documento y que sus alumnos se apropien del

conocimiento sobre el objeto de estudio.

Finalmente se hace referencia a la bibliografia consultada para el
desarrollo de este trabajo. Asi como los anexos, constituidos éstos por ejemplos

de facil aplicacién en la realizacion de la propuesta.



CAPITULO 1
ANALISIS SITUACIONAL

A. Contexto Social

Los seres humanos, por naturaleza, tienden a vivir en grupos para
satisfacer sus necesidades, es por esto que las condiciones socic-econdmicas
y culturales de una comunidad son, sin lugar a dudas, un factor muy importante
que viene a repercutir, enormemente, en el proceso ensefianza-aprendizaje, ya
que los alumnos muestran en la escuela las experiencias que adquieren de su

familia y, sobre todo, del grupo social en el que se desenvuelven.

Todas estas experiencias, de alguna manera, ayudan al maestro a
conocer a sus alumnos, para darse cuenta de los problemas que afrontan, los
interese que los guian para seguir adelante, sus frustraciones, deseos O

satisfacciones.

A raiz de la necesidad de describir la comunidad, se abre este espacio,
para observar de qué manera afecta el ambito escolar en la construccion del

conocimiento y, particularmente, en la comprension de la multiplicacion.

B. La Comunidad

La comunidad donde se labora actualmente es una unidad habitacional

del INFONAVIT, que lleva por nombre “Cielo Vista”. Esta colonia se localiza,
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aproximadamente, a tres kilémetros de la ciudad de Delicias, por la carretera
Panamericana en la salida Sur de la ciudad, por lo que se considera una
comunidad urbana. Surge en el afio de mil novecientos ochenta y tres, con una

superficie construida de cuarenta hectareas.

La mayoria de hombres y mujeres, son empleados de los Centros
Comerciales de ciudad Delicias o de algunas fébricas y dependencias que ahi
existen; asi como también mineros que laboran en el mineral de Naica,

Chihuahua.

Otra de las fuentes de trabajo, muy importante para la comunidad, es la
maquiladora CIRPRO, misma que se encuentra a un costado de la mencionada

colonia.

El nivel cultural y académico es muy variado, pues existen profesionistas
en la rama de la medicina, contadores publicos, trabajadoras sociales,
enfermeras, secretarias, maestros, etcétera, hasta llegar a la mayoria que son

obreros que apenas terminaron la educacion primaria o secundaria.

Por lo anteriormente mencionado se puede decir que el nivel socio-
cultural y econdémico de los padres de familia de la escuela donde se labora es

variado, en el que predomina el nivel bajo medio.

Para esto se considera que la mayoria son empleados, una minoria con

una profesion y unos cuantos son Negocio propio.



11

La comunidad cuenta con servicios publicos como agua potable, luz
eléctrica, drenaje, alcantarillado, teléfono y las vialidades son favorecidas por
la pavimentacién. Cuenta con un buen servicio de transporte urbano, una

plaza, canchas deportivas y un parque infantil.

Existe un jardin de nifics y una primaria que lleva por nombre “José
Clemente Orozco”, contando esta ultima con dos turnos: matutino y vespertino,
por |a tarde recibe el nombre de “José Martinez Estrada”. En esta ocasioén nos
referiremos al turno matutino. Dicha escuela fue fundada el 24 de noviembre de

1984.

Actualmente dicho plantel cuenta con 14 aulas y un salon multiusos,

todos estos equipados con butacas, pizarrones, escritorios y estantes.

La institucidn cuenta con dos Direcciones, bafics especificos, dos

canchas deportivas y una civica, un local para tiendita escolar.

Laboran 13 maestros frente a grupo, uno de educacién fisica, intendente
y un Director. Las relaciones sociales que prevalecen entre docentes son

buenas, hay compaiierismo reciproco entre profesores y el director.

En cuanto al nivel académico de los mentores, la maycria esta
actualizandose estudiando la licenciatura y maestrias, lo cual se refleja en las

practicas escolares al tomar en cuenta los diferentes procesos por los que
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pasan los alumnos, ya que se considera mas el proceso constructivo del

conocimiento.

Hay una visién mas abierta al cambio, es decir, a favorecer que sean los
alumnos quienes lleven a cabo su aprendizaje, mediante la comprension del

mismo para que le resulte significativo.

C. EI Grupe

El grupo de tercero “B” de la escuela “José Clemente Orozco” con 31

alumnos, 17 mujeres y 14 mujeres, cuyas edades oscilan entre los 8 y 10 afios.

Estos nifios asisten a clase a un aula que presenta caracteristicas
favorables para su aprendizaje como una buena ventilacion, aire acondicionado
e iluminacién, brindando a los nifios un ambiente agradable, sirviendo también

de estimulo para que el maestro realice un mejor trabajo.

Los programas que se manejan en el primero y segundo grado de la
escuela primaria, se caracterizan por el manejo de las areas del conocimiento
en forma integrada: estan estructuradas de acuerdo a la edad por la que
atraviesan los nifios, ya que son capaces de percibir e interpretar las cosas
hechos y fenémenos de una forma global, sirviéndole esto como antecedente
para una preparacion posterior; el nivel conceptual de los alumnos del tercer

grado se encuentra, en su mayoria, en la etapa de las operaciones concretas,
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sin olvidar que algunos alumnos aun estén en transicion de la etapa

preoperatoria.

“El pensamiento l6gico de esta edad, exige el dominio de la representacion
simbdlica de la etapa anterior. Para que el nifio sea capaz de inventar una
operacion, es necesario que mantenga la imagen del objeto tal como era entes
de la accion, seguir como fue la transformacion para que el objeto regrese a su

. " 1
forma original®.

A partir de este grado, las 4reas que se manejan tienden a desarrollar en
el alumno una formacion integral que favorecera su desenvolvimiento, ya que
tendra que afrontar diversas situaciones en su vida diaria y resolver algunas de

tipo matematico.

Segun la teoria constructivista’ el desarrollo de las actividades escolares
debe planearse de tal manera que el alumno interactue, con el objeto de
estudio, que salga a su medio que es el que ie proporciona toda la informacion,
apoyandose también de revistas, periédicos, libros de consulta, diccionario y

de la biblioteca que le ayudan a complementar dicha informacion.

El tipo de planeacién va encaminada a los propositos que se pretenden
lograr en el proceso ensefanza-aprendizaje, como es que el alumno forme sus
propios conocimientos, criterios, de los temas analizados y unir fuerzas para

que el trabajo sea exitoso.

' PIAGET, Jean, “Manual de Psicologia Infantil” P. 236.
2 PEREZ, G6mez Angel. “Losa procesos de ensefianza aprendizaje” UPN LE 94 Antologia
Complementaria Corrientes pedagdgicas Contemporaneas Pag. 17.
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Esta iabor que se realiza en el proceso ensefianza-aprendizaje, no ha
sido obstaculizada y, mucho menos, limitada por el nivel socio-econémico en el
que se encuentran los alumnos, ya que los padres de familia estan en la mejor

disposicién de ayudar para un mayor logro de los objetivos.

A pesar de que en la mayoria de las escuelas prevalece el criterio
tradicionalista, de que el alumno es s6lo un receptor de conocimientos que este
adquiere mecénicamente, en donde el papel del maestro consiste en transmitir
verbalmente informacion, por que solo él es el duefio del sapber y de la

autoridad. ®

Haciendo una reflexion de todo lo anterior se puede afirmar que la
profesion de un buen maestro significa ser otra vez nifio y ponerse al nivel de
éste: conocer sabre la complejidad de su desarrollo y se interese o apropie de
todos los deseos inmediatos de sus alumnos. Ya que la participacion activa de
los estudiantes es la que favorece el desarrollo y logro de las actividades, por
medio de técnicas juegos y principalmente del respeto mutuo (docentes vy

alumnos), que ha servido de base para alcanzar aprendizajes significativos.

Analizando todo lo expuesto y al observar la practica docente con la
ayuda del diario de campo, se han detectado varias problematicas en el grupo,

como son: la indisciplina de algunos alumnos por problemas familiares que se

3 PANSZA , Gonzdlez Margarita. “Instrumentacion didactica”. Antologia U.P.N. Planeacion,
evaluacion y comunicacion en el proceso ensefianza aprendizaje .LE 94 P4g. 10.



manifiestan en conductas agresivas hacia sus companercs; en Espafiol, la
comprension de la lectura es deficiente, ya que los nihos no leen
correctamente, no tienen el habito de leer y sobre todo no hay comprension; y
algo mas especifico en Matematicas, el conocimiento y la aplicacion de la
multiplicacién, que arroja un alto indice de reprobacién en esta materia, ya que
al no comprenderla no la utilizan en su vida diaria, impidiéndole posteriormente

el resolver problemas cotidianos en los que se emplee la multiplicacion.

Con frecuencia los maestros se preguntan ;porqué a los alumnos no les
gustan las matematicas?. Se dan varias respuestas, pero no se hace nada para

cambiar la situacion.

Por principio de cuentas los planteamientos de problemas y situaciones
que se manejan son por completo ajenas a la realidad del alumno, de manera
que lo que aprende no le sirve para resolver las situaciones cotidianas que
vive fuera de la escuela, por lo que usa otras estrategias propias, pero que en

la escuela no son consideradas o respetadas.

Por ejemplo se lleva a los nifics a que mecanicen, en vez de que
reflexionen; se parte de los conceptos y formulas en lugar de permitirle al nino
que sea él quien llegue a plantearlos. Esto se refleja con toda nitidez en que

sdlo se memoriza para el examen y luego se olvida.

El grado de dificuitad de la multiplicacion radica en la mecanizacion con

la que se llega a las tablas de multiplicar, consistente en una repeticion
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mecanica, tanto en la resolucion de las operaciones como en los problemas

que la incluyen.

Hoy en dia se cree tener un concepto firme sobre las matematicas. En
cuanto a ello la escuela primaria, en esta area establece sus bases al iniciarse
al nifio a sumar, restar, multiplicar y dividir, siendo estas operaciones
fundamentales las que le auxilian en situaciones y problemas que se le

presentan en su entorno.

Sin embargo, desafortunadamente no se les ha dado la importancia
debida o sencillamente son usadas para entretener al alumno, desligadas por
completo de su realidad, dando poca importancia al aprendizaje que se

pudiera adquirir.

La operacion matematica: la muitiplicacion, que representa gran
dificultad en los alumnos, quiza por la manera en que los docentes las hacen
apropiar (llenando el pizarrdn de operaciones) consistente casi por completo en
la memorizacion, para que adquieran rapidez al resolver los problemas en los

que se requiere multiplicar.

Hay quienes al iniciarse en la muitiplicacion, la conceptualizan como
una adicion abreviada, de ahi el ejemplo: 3X3 que se representa 3+3+3, de tal
manera que los sumandos sean iguales; esta forma es considerada parte del

proceso que hace llegar a la comprension.
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La metodologia tradicionalista que se ha usado no ha logrado que los
alumnos puedan llegar a resolver problemas cotidianos que impliquen la

multiplicacion.

A pesar de que actuaimente en los docentes se observan rasgos
coherentes con la teoria de aprendizaje del constructivismo, se percibe que es
muy dificil desprenderse de una larga formacién en instituciones que tuvieron
como modelo la escuela tradicional, por lo que en su mayoria se utilizan

estrategias en las que al nifio se le da el conocimiento ya elaborado.

El aprendizaje en la escuela debe responder a la problematica que tiene
el nifio, ayudarle a satisfacer sus necesidades reales, sociales e intelectuales;

;de qué sirve un cumulo de conocimientos que no son aplicables?.

Viene a mi mente el agradecimiento que una madre hace a un profesor,

mas o menos en los siguientes términos:

“Gracias Maestro, porque mi hijo aprendio a hacer muchas cuentas, pero
no supo cuanto tenia que pagar en la tienda. Aprendio los conceptos de
Justicia, Democracia, Igualdad y nunca pudo compartir los juguetes con sus
hermanos. Ademas, fue excelente en las Ciencias Naturales, pero al llegar a
casa maltrataba al gato y destruia las plantas. Su letra es perfecta, su
vocabulario muy amplio, pero no pudo decirme que me queria... jGracias,

I”

Maestrol.



CAPITULO I
ARRIBO A LA PROBLEMATICA DOCENTE.

A. Novela Escolar.

En sus inicios, la escuela era considerada como un medio en donde los
educandos recibian solamente la informacion de los principales
acontecimientos, en esta ocasién se hace mencion al tiempo transcurrido en
que cursé la educacion primaria, pudiera decir que paso feliz, a no ser por los
problemas que se presentaban al no memorizar las tablas de multiplicacién, ya

que si no las repetiamos habia un castigo (golpes con el metro en las manos).

La actitud de mis maestros para la ensefanza tenia caracteristicas
tradicionales al enfatizar el uso de la memoria en el aprendizaje de los
acontecimientos. Los alumnos éramos receptores pasivos, ya que no se daba
oportunidad de trabajar por equipos y mucho menos se utilizaba material

concreto.

Posteriormente recibi la educacidon secundaria con las mismas
caracteristicas tradiconalistas haciendo usoc de la memorizacion para poder
pasar el examen, aunque después clvidara todo. Resolviamos operaciones

aungue no comprendiamos los algoritmos y el valor posicional.

En Septiembre de 1976 ingresé a la Normal “Gomez Palacio” que era

una escuela particular, ya que mis pades tenfan la idea, erronea de que en las
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instituciones de este tipo, se contaba con maestros mas eficientes, por lo tanto
los alumnos egresaban mejor preparados. Estos cuatro afios transcurrieron
bajo una disciplina militar, una metodologia 100% tradicionalista con practicas
docentes en comunidades urbanas, donde prevalecia el mismo modelo

pedagogico con que fuimos formados.

Al egresar de dicha escuela fui asignada al municipio de “Guadalupe y
Calvo”, Chihuahua en la escuela de la comunidad “El Pinitc”. A la que llegué
con mucha teoria; pero sin saber aplicarla a la practica, ademas organizar el
grupo, reuniones con padres de familia, preparar programas socioculturales

involucrando a la escuela nticleo cultural al cual deben asistir y participar.

Los afios restantes -12- he prestado mi labor docente en Delicias, Chih.
Donde la metodologia utilizada fue de una manera tradicional, aqui el nifo
debia escuchar y repetir lo que el maestro decia, ya que asi consideraba que
los alumnos habian aprendido. Di pricridad a la apropiacion de la lectoescritura

las operaciones fundamentales, esto bajo el método global y la memoarizacion.

La motivacién para los alumnos era con laminas o cuentos y mucho
material didactico en los que tardaba horas en su elaboracion, ya que si no se
tenia el salén tapizado con todo el material se decia que la maestra no

trabajaba y los nifios no aprendian.

Se asignaban calificaciones con actitudes comptetitivas al premiar solo
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a los mejores alumnos, por medio de pruebas objetivas, y se hacian filas segun
su calificaciéon. En lo que se refiere a la ensefianza de las matematicas se
partia siempre de un algoritmo, pues pensaba que la repeticién de operaciones

aisladas llevaria a los nifics a un aprendizaje.

Actualmente laboro en la escuela “José ClementeOrozco” del
INFONAVIT Cielo Vista, Delicias, Chih. Al correr los afios he observado que
otras circunstancias como la expreiencia, referencias bibliogréficas y otras
instituciones me siguen formando como docente, en las que he acumulado un

sinfin de saberes.

Al ingresar a U.P.N. y leer sobre el desarrollo psicogenético del nifio y
las teorias pedagdgicas he aprendido que es fundamental tomar en cuenta el
proceso natrual del nifio para una ensefianza-aprendizaje y que los contenidos
del programa vayan acordes a los intereses de los nifios, lo que cincide con Ia

propuesta de estrategias de este proyecto.

B. Planteamiento del Problema.

Los maestros juegan un papel muy importante para que sus alumnos
puedan desarrollar mas sus capacidades y proyectarlas a futuro de acuerdo a

sus necesidades especificas.

Esta operacion que reperesenta gran dificultad en los laumnos, quiza por

la manera en que los docentes que se encuentran al frente de los grupos se
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las hacen apropiar, consiste casi por completo en la repeticion mecanica, para
que adquieran rapidez al resolver los problemas en los que se requiere
multiplicar. E| grado de dificultad de esta operacion, radica en la mecanizacion

con la que se llega a las tablas de mutiplicar.

Este es el problema gque se detectd en el grupo. Consistente en una
repeticién mecanica, tanto en la resolucion de las operaciones de muiltiplicar,

como en los problemas que la incluyen.

La metodologia empleada, no ha logrado que los alumnos puedan llegar

a resolver problemas cotidianos que impliquen la multiplicacion.

Tradicionalmente el aprendizaje de las matematicas se ha considerado
complicado y tedioso, sin embargo, no toda persona que logra con habilidad
ejecutar lo basico de lo aprendido en clases, les encuentra relacion o sentido

en la vida diaria.

Se ha escolarizado tanto la multiplicacién que los nifios no se preocupan
en pensar, reflexionar o descubrir ¢para qué?, si el maestro ya lo hace por €l, ©
le pone todas las pistas para que siga determinado camino, y si hay otras
estrategias no es posible conocerlas, ya que son anuladas por las que el
profesor propone. Porque se considera un problema de tipoc metodologico se

plantea la siguiente interrogante: ¢Qué estrategias metodoldgicas implementar



22

para que los alumnos de tercer grado de primaria arriben a la compresion de la

multiplicacion de manera espontanea?.

B. Justificacion.

E! aprender matematicas no tiene por que ser complicado y tedrico, se
puede plantear en forma interesante de realidades concretas, de actividades
que le sean significativas al alumno, no se debe descuidar en ningun momento

los intereses que le caracterizan, fomentando asi la forma de pensar y razonar.

E| drea de las matematicas es bastante amplia, los contenidos se han
articulado en seis ejes: Los numeros, Sus relaciones y sus operaciones,
Medicion, Geometria, Procesos de cambio, Tratamiento de Ia informacion,
Prediccién y azar. En este caso se enfocara sélo a un aspecto importante que
la integra: La multiplicacién, que tiene su origen en la necesidad humana de
realizar y resolver diversos problemas, como calcular areas de superficie,
establecer métodos para llegar a varios articulos del mismo precio (cuando el

nifio compra dulces).

El proceso de construccién de la multiplicacion le servira al nifo a futuro,
para resolver cuestiones o situaciones concretas, vinculadas con el medio que

le rodea.

Con el presente trabajo se pretende buscar estrategias para que el
maestro retome el papel constructivista y el alumno logre adquirir un verdadero

aprendizaje.



El continuo aumento del nimero de nifios que fracasan en el aprendizaje
de la materia, se origina a partir del modelo de ensefianza adoptado por el
docente, por lo que es importante hacer un analisis del desajuste que provoca
el rechazo en los nifios del modelo pedagogico aplicado por el maestro en esta

area de estudio.

Ante lo expuesto, se considera de suma importancia favorecer en el nifio
la capacidad critica, reflexiva y creativa necesaria para que responda
adecuadamente a las multiples circunstancias que la vida le plantea, todo esto
enmarcado en la teoria constructivista de Piaget, que postula que el
conocimiento no es una copia de la realidad, ya que el sujeto que aprende
tiene un papel muy activo, pues tendra que apropiarse de los conocimientos

que la realidad le propone.*

De acuerdo con lo mencionado, el verdadero aprendizaje supone una
comprensién cada vez mas amplia de los objetos que se asimilan, su
significado, sus relaciones y su utilizacion; en el aprendizaje, el actor principal
es el alumno, quien actla sobre la realidad conforme la comprende y la utiliza

para adaptarse y adaptarla a su medio.

4 COLL, Salvador, Cesar. “La construccion del conocimiento en el marco de las relaciones
interpersonales y sus implicaciones para el curriculum escolar”. UPN LE 94 Antologia Basica
Analisis Curricular. U.P.N. p. 142.

164971
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En el marco de la teoria psico-genética, el individuo llega al
conocimiento gracias a su propia actividad, asi los propésitos que se deben

alcanzar en este hecho educativo son:

C. Objetivos

- Lograr que el nifio adquiera conocimientos de aplicacién practica,
contribuyendo en |a solucion de problemas matematicos que continuamente se

presentan en la sociedad actual.

- Que esta operacion —fa multiplicacion- sirva de base para su aplicacion

en problemas mas complejos, que se manejan en grados superiores.

- Despertar en el nifio un espiritu critico y una capacidad de analisis,
para que reflexione el por qué de los resultados matematicos, mediante

actividades practicas.

- Que deduzca las reglas que se aplican, para el desarrollo de

operaciones donde esté implicita la multiplicacion.

— Lograr que los alumnos disfruten el hacer matematicas, tener ideas,

probarias y corregirlas.



CAPITULO 1II
OBJETO DE ESTUDIO

Para alcanzar los objetivos marcados el maestro deber& organizar, de
una manera equilibrada, los elementos que favorecen el desarrollo del nifio, a
través de los contenidos de las ocho areas de aprendizaje. Espanol,
Matematicas, Ciencias Naturales, Historia, Geografia y Educacion Civica,
Educacion Fisica y Educacion Artistica. El funcionamiento de la escuela se
basa en los programas de estudio, como respuesta a la necesidad de guiar el
trabajo del maestro, permitiéndole planificar, realizar y evaluar las actividades

que se llevan a cabo dentro y fuera del aula.

En el tercer grado los programas de estudio estan estructurados de
manera independiente, por lo que es importante que el docente planifique y
realice su labor tomando en cuenta los objetivos, contenidos y actividades de
todas y cada una de las areas de aprendizaje que le ayudaran al nifo a lograr

su desarrollo integral.

El enfoque matematico fue elaborado fundamentalmente para que el
nifio vea en esta ciencia, un instrumento que le sirva para conocer, interpretar y
transformar las cosas que le rodean, ademas de resolver las problematicas

cotidianas a las que se enfrenta.

Se pretende que el alumno llegue a la adquisicion de sus capacidades

légicas, por medio de los temas tratados en esta &rea: Numeracion,
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Operaciones, Fracciones, Geometria, asi como Probabilidad y Estadistica.
Conflictuandolo en problemas significativos, aplicando actividades corporales,

manipulacion de objetos, observaciones, analisis y obtencion de conclusiones.

A. Caracterizacion.

Desde el surgimiento de las mateméaticas como ciencia ha sido un gran
desafio para la humanidad, ya que nacen para dar explicacion a la realidad

existente y van evolucionando segun las necesidades que se presentan.

En la actualidad no se conoce completamente un significado especifico
de las matematicas, y si este existiera estaria sujeto a cambios constantes de

acuerdo a la evolucion y exigencias de la sociedad.

Mas tarde, cuando el hombre comienza a comerciar, se enfrenta a Ia
necesidad de contar, medir, calcular y tuvo que hacer uso de signos
representativos con objetos concretos; luego aparecen los numeros abstractos

y posteriormente el concepto de numero que hoy se conoce.

La inteligencia humana, después de examinar los fendbmenos y sus
circunstancias, elabora una especie de ciencia con el propésito de dar

explicacion a los hechos que acontecen y de los cuales forma parte.

En la actualidad el interés se centra en el estudio de las relaciones entre

conjuntos de objetos, que pueden ser puntos, numeros, figura, etc. Esta
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ciencia, en su desarrollo, ha ido enriqueciendo mas sus estructuras abstractas

y su relacién con otras ciencias.

Las actividades humanas exigen que no se vayan cambiando
Unicamente los contenidos programaticos, si no también, y principaimente,
procedimientos de ensefianza y métodos didacticos, porque hay que propiciar
otros esquemas mentales a los alumnos del area de matematicas, en los cuales

él tenga una participacién mas directa (buscando y discutiéndo otros procesos).

Se ha llegado a la conclusidon que una de las materias escolares que
mas teme el alumnos es, sin duda, las matematicas y asi lo demuestra el
fracaso en el aprendizaje escolar y que quiza se deba a la metodologia que el
docente emplea. Para la comprension de las matematicas, el alumno debe
poseer los conceptos basicos elementales, las caracterizaciones estructurales,
sus propiedades y relaciones para que al finalizar pueda comprender e

interpretar esas cualidades de las operaciones matematicas.

Las matematicas, especificamente en tercer grado, pretenden ser un
instrumento que permita al nifio conocer, interpretar y transformar el mundo,
para que sea un lenguaje que le ayude a organizar sus ideas, plantear y

resolver problemas.

El programa de tercer grado se divide en 5 aspectos fundamentales; Los

numeros, sus relaciones y sus operaciones, Medicién, Geometria, Tratamiento
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de la Informacién y Prediccién y Azar que han de partir siempre de situaciones
que continuamente vive el nifio. Ademas de ser el creador de sus propios
conceptos mateméticos mediante la observacion, comparacién, manipulacion,

etc. siendo desprendidos de una problemética determinada.

Centraremos nuestra atencion en los dos primeros conceptos basicos:
Numeracion y Operaciones con numeros naturales. El primero, porque es el
nifio quien por medio de sus experiencias va construyendo sus nociones de
numero, hasta llegar a ser capaz de simbolizar tales conceptos por medio de la
escritura (numeral). El segundo tema gque se trabaja con el valor posicional de
los numeros, utilizando como base la unidad, decena y centena que manejara
por medio de material didactico concreto; sOlo de esta manera se cree que
comprendera los algoritmos y sera capaz de construir los propios. Es
importante que antes de mecanizar los algoritmos, tenga bien comprendido el
significado de cada operacién segun se trate y la aplicacion que se le pueda

dar.

B. Multiplicacién.

En décadas pasadas, se postulé sistematicamente que los alumnos que
cursaron la educaciéon primaria tuvieron un amplio estudic del area de
matematicas y llegaron principalmente a la mecanizacion de estos
conocimientos, para posteriormente aplicarlos en situaciones que se les

presentan en diferentes esferas de la sociedad.
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Para esto se formuld un plan de estudios abordando temas, que
partieran de las experiencias vividas y del entorno, y asi relacionar, explicitar y

aplicar los conocimientos y las propiedades constitutivas de las operaciones.

Desde entonces surgié la inquietud sobre la ensefianza de esta area en
el nivel elemental, la cual consiste en lograr que los pequenos escolares
comprendan sus conceptos fundamentales. En cuanto a esto se ha establecido
la manera de lograr verdaderamente la comprension del algoritmo de la

multiplicacion, > por medio de los siguientes procesos:
a) Concepto de multiplicacion.

La nocién que se ha tenido, sobre esta operacion, es que al multiplicar
un numero por otro, lo que se hace es sumar un numero tantas veces como lo

establezca el otro; ejemplo:

4 X 3 =12 (Se sumara el numero 4 tantas veces O viceversa), para
hacer mas claroc este procedimiento se utiliza el signo X —por- abreviando |a
operacion. Lo que interesa es que el nifio al efectuar, mecanicamente, tenga

bien claro que multiplicar es similar a la adicion.

El nifio de tercer grado se enfrenta a situaciones de su vida diaria en los
que debe multiplicar antes de apropiarse de este aprendizaje formal, resolviendo

estas con los recursos que tiene como son: contar, sumar y manipular. En el

5 AVILA, Storer, Alicia. “Memorias del VIl congreso nacional de profesores de matematicas”. La
comprension del algoritmo de la multiplicacion. Antologia. La matematica en la escuela. U.P.N.
p. 138. Plan 85




proceso de la multiplicacion se presentan problemas que le permiten al nifio
resolverlos con dicha operacion; ejemplo al comprar un determinado numero de

dulces saber la cantidad de “pesos que va a pagar, etc.

Al introducir la nocién de la multiplicacién lo mas comin es buscar el
total de elementos que se cbtienen al considerar varios conjuntos con la misma

cantidad.

El multiplicar permite una variedad de significados diferentes: adicion
de sumandos iguales, numero de veces que se repite un conjunto, relacion de
proporcionalidad. Se hace necesario reconocer los diversos significados que

estan implicados en la multiplicacion para usarla de manera adecuada.

El exigir una presentacion unica para todo el grupo impide al nifc
expresar sus caminos y razonamientos, anulando su actividad personal que los

lleva a elegir operaciones al azar.

b) Valor posicional de los numeros.- Cada cifra, segun la posicion en
que se encuentre tendré un valor determinado, es decir, que la cifra con que se
expresa un numero representa diferentes agrupamientos de los cuales derivan

su valor. Ejemplo: 208 =200 + 00 + 8.

A este respecto se pretende saber si los nifios perciben el valor de

agrupamiento que representan las cifras dentro del sistema de la multiplicacion.
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El valor posicional de los nimeros dentro de la multiplicacién, enfrenta al
nifio a la necesidad de coordinar |a cantidad de cifras que reperesentan a un
numero con la posicién gue ocupan dentro de la multiplicacion. El valor de un
signo dependera del lugar que ocupe en el numeral. Por ejemplo: en el numero
636 usamos dos veces la cifra 6; la primera de deracha a izquierda indica 6
unidades, mientras que la otra 6 centenas. En consecuencia, resulta que una
misma cifra puede tener diferente valor de acuerdo al lugar que ocupa en el

momento dado.

c) Propiedad distributiva de la multiplicacién respecto a la adicion.

La nociéon que se tiene de la multiplicacion es desglosar un todo en
partes y realizar la suma correspondiente a las multiplicaciones parciales.

Ejemplo:

415X 28=415X (20 +8)

(415 X 20) + (415 X 8) = 8300 + 3320 = 11620

415
X 28
3320
830
11620

El haber pasado ya positivamente por estos tres procesos, le permitiran

al nifio conocer el desarrollo global que tiene del algoritme de la multiplicacion.
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Podemos conceptualizar el afgoritmo como: un procedimiento para
realizar un problema, por lo comin a base de repetir pasos enormemente
aburridos a menos que un ordenador los realice. Tambien lo podemos definir
como un automatismo hasta que sea comprendida la ldgica en la cual se
sustenta. Es una heramienta para salir adelante en situaciones problematicas

apicando la légica.

La comprension del algoritmo se da de diferentes maneras segun las
caracteristicas de los nifios, llegamos a establecer que los mas pequenos,
basan sus ejercicios en indices figurales y perceptuales y no son capaces de
dar respuestas anticipadas, fracasan en la vinculacion de las dos operaciones,
multiplicacién y adicién. Los alumnos mas evolucionados, al dejar los
indicadores figurales logran razonar matematicamente la estrecha relacion
entre las dos operaciones, concibiendo la multiplicacion como una adicion

simplificada .°

Otros quiza conceptualicen esta vinculacion con base a la forma o el
tamafio de la operacion y no por las relaciones numericas que existen entre
ellas. Generalmente se dice que la multiplicacion es una suma abreviada,
ambas operaciones poseen acciones similares, su procedimiento es una
adicion de sumandos iguales; su similitud se ha asignado por el solo hecho de
ser los mismos resultados, lo que difiere es la forma de llegar a ellos, o sea el

proceso que se emplea.

® |IBIDEM 4 p. 140
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Dar a conocer el verdadero proposito de la multiplicacién ayudara
grandemente a crear actividades de aprendizaje en las que los alumnos logren
descubrir la esencia de dicha operacion y establezcan relacién entre las dos

operaciones, diferenciado de igual manera la adicion y la multiplicacion.

La metodologia empleada en la multiplicacion ha trascendido desde una
posicion meramente mecanicista de procedimientos, donde lo ninos dominan
ésta memorizacion con respecto a ejercicios dictados por el maestro; hasta
flegar a donde el alumno reconstruye su conocimiento matematico, siendo el
maestro quien debe guiar a sus alumnos a un aprendizaje significativo,
favoreciendo la capacidad de crear o redescubrir nuevos conocimientos,
tomando en cuenta que aprender nc es memorizacion de conceptos si no un

acto de creacién por parte de los alumnos.

Los juicios valorativos del maestro a cerca del aprendizaje matematico
de los estudiantes, deberan basarse en un apreciacion integral ayudando asi a

la conjugacion de los diversos aspectos del desarrollo del nifio.



CAPITULO 1V
FUNDAMENTACION
TEORICO-METODOLOGICA.

En la sociedad han existido diferentes modelos educativos: como son:
didactica tradicional, tecnologia educativa y didactica critica, cuyos propdsitos
han sido de llevar a cabo de la mejor manera psoible el proceso de ensefnanza-

aprendizaje.

Para que se facilite y haga mas accesible en los nifios la construccion de
conocimientos se requiere crear situaciones para la ensefianza que tomen en
cuenta la forma de pensar y concebir el mundo del alumno, y pueda utilizar su
propio aprendizaje y acceda a los conocimientos mediante el desarrollo del

pensamiento.

La didactica critica le otorga un ambiente de libertad al alumno, pues
reconoce que tiene capacidad de construir su propia forma de pensar, de
conocer y actura interviniendo en la exploracion de informacion que recibe de
su entorno, aqui todos aprenden de todos y fundamentalmente de aquello que
realizan en conjunto: en esta metodologia los nifios tienen posibilidades de
intervenir en su propia formacién para adquirir la capacidad de transformar y

rehacer el mundo.

El papel del maestro no se limita a obtener un estereoripo, sino que

respeta las individualidades de sus educandos, al dar oportunidad de expresar
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sus inquietudes e intereses; tambien invita a la contradicion wutilizando
estrategias mediante las cuales estimule y amplie el pensamiento critico y
creativo del alumno presentandole la oportunidad de transformar su medio

ambiente.

De aqui la importancia de las situaciones de aprendizaje xomo
generadoras de expreiencias que promueven Ia participacién de los
estudiantes en su proceso de conocimeinto. Azucena Rodriguez sefiala que las
actividades de aprendizaje se organicen de acuerdo a tres mmentos: apretura,

desarrollo y culminacion.

Las actividades de apertura estan encamindada a propoircionar
una percepcion global del fendomeno a estudiar, las aclividades de
desarrollo se orientan a la busqueda de informacion en tomo al terma o

problema planteado. Las actividades de culmacion estan encaminadas a

reconstruir el fenémeno, tema o problema.7

Estas actividades se organizan en torno a los intereses y vida cotidiana
de los nifios. Aemas de procurar vincular el plan de trabajo con los contenidos

programaticos.

Esta estrategia metodolégica permite organizar el conocimeinto escolar
para qe sea utilizado en la busqueda de soluciones a temas 0 problemas y

respeta la logica del nific al verlo como un sujeto gue construye explicaciones,

" PANZSA Gonzalez, Margarita. Instrumentacion didactica. Antologia UPN. Planeacion,
evaluacion y comunicacion en el proceso de enesefianza-aprendizaje. P. 23
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hipotesis de lo que sucede en su medio sus interacciones con él. La ensenanza
se ligara a la realidad inmediatra del nifio al fomentar realciones
interpersonales y de autonomia en los alumnos para elegir sus propias formas

de organizarse en la escuela.

En esta programacion la integracion didactica organiza la ensefianza en
su criterio totalizador y unitario para que el educando construya un saber no

fragmentado en asignaturas.

De esta manera el nifio aprende mejora las cosas cuando se le ensefa
relacionadas, interlazadas unas adquisiciones con otras e intimamente ligadas

al valor de la vivencia es algo fundamentral en esta concepcién de aprednizaje.

Con base en la natrualeza del conocimiento humano y del proceso de
aprendizaje se trata de unificar, de reunir todas las cuestiones en tornoc a un
punto unitario que de significado a todos los demas; al buscar la forma de dar
una estructura organica a los contenidos de aprendizaje y actividades del

programa escolar.

El pensamiento del nifio de 6 a 8 afios es global, porque primeramente
capta conjuntos y manifiesta dificultades en la percepcion y observacion de
detalles. Con base a lo anterior se apega a los principios de la didactica critica

que con corelacion, generalizacion y glbalizacion.



Ante la necesidad de tener en cuenta las necesidades del nifio para
apropiarse de conocimientos se requiere de la adecuacién del procedimeinto
que facilite al alumno efectuar su propio aprendizaje. Se tendré que dar un
lugar distinto en el proceso de ensefianza-aprendizaje y buscar nuevas
alternativas didacticas que propicien una nueva realcién entre el nifio y la

matematica.

Para ello la pedagogia operatoria permite dar un enfoque distinto a los
aprendizajes que se realizan en la escuela, aqui lo medular de esta preopuesta
de trabajo es dejar actuar al nifio, el centro de trabajo es el nifio y la actividad

de él.

Montserrat Moreno, nos dice que “operar” significa establecer relaciones

entre datos y acontecimeintos gue suceden a nuestro alrededor.

A. Eleccion del Proyecto

En la actualidad se pretenden realizar cambios en la educacion y para
que estos sean relevantes, es necesario que se revisen a fondo todos los
elementos gue inciden en el hecho educativo, asi como las circunstancias que

lo afectan.

En la escuela la matematica se traduce a objeto de conocimiento que el
alumno debe de construir. Si se compara el origen y evclucion de la misma en

el nifio, se puede observar que hay aspectos muy similares, como el hecho de



tener la necesidad de contar cosas, organizarlas, ctorgar e interpretar signos,
asi como realizar operaciones de juntar, repartir, quitar; todo esto a partir de

situaciones concretas hasta liegar a su formalizacion.

Dicha problemaética fue elegida debido a las continuas quejas que hacian
los demas profesores de esa materia, asi como los altos indices de reprobacion
que se dan a nivel nacional, asi como tambien, en mi caso, por €l temor que

tenia a los examenes de matematicas.

Para resolver la problematica existente en el grupo de tercer grado, se
optd por un proyecto, que trata de que las conexiones entre los conocimientos
y sus fines, resulten completamente naturales. Por eso, trata de desenvolver la
actividad infantil en un medio natural, lo cual implica que el proyecto surja y se
presente a los ojos del docente por las mismas causas que se presentaria en |a
vida practica, y que el procesc de solucién del mismo se desenvuelva segun el

ritmo habitual de vida.

Los planes pueden ser globales (juegos, familias, ciudades, etc.). Se
considera un procedimientc muy apto para despertar el interés y la iniciativa

infantil.

Los proyectos tienen tres dimensiones de practica docente que son: el

proyecto de gestion escolar, intervencion pedagobgica y accion docente.
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Todos ellos ofrecen un alternativa a problemas significativos que se
presentan en la practica docente transformandocla. Como docente y por el nivel
en que se presenta mi practica educativa, es conveniente realizar la

elaboracién de un proyecto de intervencion.

El proyecto de intervencion pedagdgica se formula como una estrategia
para abordar los procesos de formacion de los objetos de conocimiento que
estan presentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la construccion de
los contenidos escolares légicos, asi como el analisis de la implicacion, la
problematizacién y la alternativa, en donde se consideran fundamentales los

aspectos tedricos, metodolégicos e instrumentales.

Los principales propdsitos que hacen posible la formulacién de este

proyecto son:

- El reconocimiento, por parte del docente, de los elementos que estan

presentes en el proceso ensefanza-aprendizaje.

- Respeto del proceso que sigue el nifio para la construccién del

conocimiento.

- Entender y analizar el curriculum y la metodologia sugerida en el nuevo

enfoque.
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- Constante replanteamiento de la practica docente, tomando en cuenta

los elementos teérico-metodoldgicos que inciden en el grupe de practica.

- Organizacién de horario y programa de actividades en el que se
desarrollen diversas estrategias para dar solucidén real al problema que se
afronta en el area de matematicas (multiplicacién), conocimientos que son

parte de los contenidos.
Los puntos en que coinciden los tres tipos de proyectos:

Son herramientas tedrico-metodologicas que apoyaran el cambio de las

practicas escolares.

- Mejoran la calidad educativa al situar al docente como investigador

permanente de su practica.

- Constan de 4 momentos para su desarrollo:
1.- Eleccion del tipo de proyecto.
2.- Elaboracion de una alternativa.
3.- Aplicacion y evaluacién de la alternativa.

4.- Formulacion y Formalizacién de |a propuesta de innovacion

En cuanto a su metodologia, la intervencion pedagégica se presenta
como el hecho de un tercero que interviene en relacion y con anticipacion a

una situacion de intranquilidad o alarma.
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Los sentidos en que se define al concepto de intervencién son:

- De actuacién mediadora, como punto comun entre el contenido
escolar y su estructura con la forma de operarlo frente al proceso ensenanza-

aprendizaje de los alumnos.

- “Guardar distancia’, que mira con atencién una escena de si mismo. A
partir de conocer y confrontar otras experiencias de docentes, identificando y
explicando problemas sobre realidades educativas en su proceso de evolucién

y transformacion.

- La explicacion breve de un método y una formalidad para la realizacion

y aplicacién a la practica docente, en la medida de los contenidos escolares.

C. PSICOPEDAGOGICO.

Una gran variedad de teorias psicologicas sobre el desarrollo infantil,
han logrado precisar una serie de caracteristicas del nifio, desde que éste es

concebido y durante toda su infancia en la edad escolar.

Para Piaget, el proceso psicogenético del desarrollo infantil , se puede
explicar de dos maneras: el funcional (biolégico) y el estructural psicologico

(experiencias) 8 que aunque se presentan de diferentes formas estan

8 PIAGET, Jean, “Desarrollo cognoscitivo”, manual de psicologia infantil, V.1, p. 229
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ligados: el primero lo explica a través de cuatro estadios que son el
sensoreomotriz, preoperatorio, operaciones concretas y operaciones formales;
estos estan en concordancia al desarrollo de la afectividad y la socializacion
del nifio y habla de las relaciones reciprocas del desarrolio psiquico; mientras
que el segundo depende de los procesos de asimilacion y acomodacion, que
tratan de la incorporacion de nuevos objetos, experiencias a esquemas que ya
existen y a la modificacion de ellos para resolver los problemas que surgen de

esas nuevas experiencias dentro del ambiente.

Dichas caracteristicas han ayudado al educador a emplear medidas
pedagdgicas que vayan de acuerdo a las diferentes situaciones concretas.
Tomando en cuenta lo anterior se presentan algunecs rasgos del nifio de tercer
grado, remarcando que existen muchos puntos de vista en cuanto a este
aspecto y no necesariamente se muestran en todos los nifios de esta edad, ni

de igual manera.

El desarrollo del ser humano es un procesc continuo y es imposible
determinar exactamente el paso de una etapa evolutiva a otra y menos las
diferencias de un grado escolar y el siguiente. Los aportes que ha logrado la
psicologia en cuanto al aspecto evolutivo de las personas ha ayudado en gran
medida al maestro para establecer un marco referencial del que partira para

planear su practica docente.
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El nifio de tercer grado, se encuentra en la etapa de integracion al
mundo social, va adquiriendo conciencia de si mismo comac personay es capaz

de dialogar con las personas adultas.

“Al nifioc de esta edad le caracterizan tres elementos principales:
velocidad, expansividad y afan valorativo. Es notable su avance en el orden
l6gico, el desarrollo de su conciencia moral y el interés con que ansia conocer
los motivos de accién de las personas que le rodean, particularmente de los

adultos” . °

Lo anterior tiene una aplicacién pedagogica, pues muchas veces se le
exigen al alumno responsabilidades de las que aun carece. Sin embargo,
cualquier descuido de esta naturaleza podria echar a perder todo lo que, tanto
el maestro como el alumno, han logrado. El éxito del trabajo escolar depende
de las cualidades humanas que poseen las personas encargadas de la
educacion, son éstas quienes deben crear un ambiente apropiado, motivar al

nifio y a la vez ayudarle a lograr un desarrollo integral armonico.

Para ellos es necesario que el maestro descubra las caracteristicas de
los nifios de su grupo, para que tome en cuenta las cualidades y limitaciones
de cada uno, conozca el medio ambiente en que se han venido desenvolviendo

y mantenga una estrecha comunicacion con los padres de familia, el trabajo

° SEP, “Libro para el Maestro”, tercer grado, segunda edicion. 1983, p. 11.




44

que realice debe llevarse a cabo en conjunto, eso sera fundamental en la etapa

por la que esta pasando el nifio.

Piaget considera, que todos los procesos por los que atraviesa el ser
humano para su aprendizaje, consisten por una parte, en la adaptacion al
medio ambiente donde se desarrolla, al mismo tiempo que satisface sus
necesidades elementales; por otra parte, en una serie de actividades mentales
que surgen de las experiencias por medio de la accién tales como: la memoria,

las percepciones, etc.

La teoria constructivista define el aprendizaje como un proceso que se
encuentra vinculado al avance del desarrollo cognoscitive del nifio, a través del
cual el educando construye sus conocimientos, teniendo contacto con el mundo

que lo rodea y la reflexion de los hechos que observa.

Los conocimientos que se obtienen de un contexto determinado estan en
constante cambio. Al conocimiento lo constituyen el sujeto y el objeto, mediante
la interaccion, ya que es un proceso activo y practico, continuo y dinamico. A
través de esta interaccidon se alcanza un conocimiento profundo que rige la

realidad objetiva.

Para alcanzar los objetivos planeados, debe existir seguridad y eficacia

al momento de conducir el aprendizaje, implicando esto el planteamiento de
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estrategias que convergen en el hecho didactico; el indispensable

conocimiento de la psicologia del nifio y de los contenidos de ensenanza.

A esta edad al nifio lo que le interesa es el juego, ya que sus acciones
se centran en términos ludicos. Debido a estos intereses que muestran los
nifos, las alternativas que se llevaron a cabo estan planeadas en base a

dichas observaciones.

Una de las opciones que se presenta al emplear el procesc de
ensefanza ludica es que el nifio sccializa e interactua enormemente con sus

demas comparieros, logrando asi un mejor aprendizaje.

La problematica de los contenidos y métodos, involucran al maestro
comprometiéndolo didéctica y cientificamente, poniendc a prueba su ética y

profesionalismo.

Es labor del docente seleccionar los contenidos o actividades que vayan
acordes a las caracteristicas del sujeto al que se le van a aplicar, asi como
elegir un a metodologia didactica congruente a las actividades aplicadas, con
el fin de obtener resultados fructiferos en el cumplimiento de los objetivos

establecidos.

Donde las actividades del nifio se adapten espontaneamente en clase,
no estableciendo el orden mediante imposiciones, sin necesidad de

chantajearlo con premiso y castigos que el profesor pudiera emplear.
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D. Plan de Trabajo.

Desde todos los tiempos, la preocupacién mas apremiante de los
profesores ha girado en torno a los problemas que se presentan en su salén
de clases; su esfuerzo por perfeccionar la practica, los lleva a reflexionar sobre
cémo ensefiar a sus alumnos conocimientos conscientes y solidos, aplicables a

su realidad y la manera de organizarse para la solucion de ellos.

Para la puesta en marcha de ésta alternativa, se partira de una
planeacién apoyada en una metodologia constructivista, aunada a una
pedagogia operatoria, ya que estas consideran a los alumnos sujetos activos y
propositivos. Donde el papel del maestro sera de propiciador entre la relacion
sujeto-objeto. Para establecer esta relacién debera seleccionar o crear el tipo
de actividades propias para cada alumno, permitiendo la confrontacién de
hipdtesis entre comparferos, ya que esto permite la socializacion del

conocimiento, determinante para los aprendizajes significativos.

Es importante que el docente conozca y analice los apoyos didacticos,
tanto del alumno como del maestro (fichero, plan y programa, libros del alumno,

etc.),asi como los medelos empleados y objetivos contemplados en los mismos.

El plan a llevar a cabo seré una guia que oriente la teoria con la practica
y los alumnos logren satisfacer sus necesidades, mejoren su capacidad de
comunicacion ya que en €l se pretenden desarrollar habilidades y destrezas a

través de su participacion activa, siendo necesario que los maestros siempre
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demos el permisc para que los nifios piensen, reflexionen y construyan, si es

posible, sus propios conocimientos.

Usted, ;ya pensé en darse ese permiso?, porque si no es asi, pareceria

que se ensefia cuando nadie estd aprendiendo, o bien, decir que se vende

cuando nadie esta comprando.

Plan de trabajo para el desarrolio de la alternativa.

PLAN DE TRABAJO

ACCIONES ORGANIZACION TIEMPO MATERIALES EVALUACION
Informe del | Reunion 2 horas. |+ Entrevistas. + Observacién y
plan a los |de grupo + Cuestionarios. |comentarios
padres de |con +Elaboracién de |positivos.
familia. padres de material.

familia.
Socializacion | Planeacion | 2 sesiones |+ Fichero. + Diario de
del con deunaa [+ Libros de texto.|campo.
proyecto. | alumnos. | dos horas. |+ Entrevistas. + Observacion.
Septiembre | Dialogo.
Acuerdo |Informe al | Septiembre |Ideas previas. Participacion
para la directory | y Octubre |Apoyo de entusiasta de los
aplicacion |padres de alumnos y involucrados en el
del familia. padres de proyecto
proyecto. familia.
Recursos y |Busqueda | Noviembre. |+ Antologias.
medios. de + Folletos.
estrategias. + Conversacion
con comparneros.
Aplicacion |+ Grupal. Febrero, |+ Fichas. + Observacion.
de *+ Equipos. | pma7q, + Barajas. + Diario de
estrategias. | * Individual. | np ) + Memorama. campo.
Mayo. + Bolsas con|+ Listas de cotejo.
dulces. + Hojas
+ Perinolas. mimeografiadas.
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E. Evaluacion.

La evaluacion es imprescindible por su valor pedagogico y es un aspecto
de la educacion integral. Por medio de ésta el docente puede percatarse de los
logros obtenidos, es necesaric que se evalle hasta que punto se lograron los
objetivos propuestos, asi como el conocimiento que el nifio puede asimilar en
todo su proceso educativo. Es tan importante la evaluacion en el proceso
ensefanza-aprendizaje, asi comc en las demas actividades sociales, no

importa cuan simples o complejas sean estas.

.Qué es evaluar ?. Si se habla de su importancia, entonces se hace
precisc mencionar que existen distintas maneras de conceptualizar éste
término. Hay quienes |la definen como una descripcion cuantitativa, al aceptar
que con un examen se puede conocer cuanto sabe el alumno, perc en una
medicion de esta naturaleza ¢ verdaderamente el nifioc mostrara, en el momento
de realizar su examen, todo lo que ha aprendido?, ;No sera solo un repetir
todo lo que estudio el dia anterior?. Otros la conciben como una descripcion de
las cualidades del nifio, es decir, tomando en cuenta ademas de los
conocimientos adquiridos las distintas actitudes, habilidades, aptitudes, habitos

que éste manifiesta.

Pero, desafortunadamente, en las instituciones educativas se

desconocen los factores y elementos implicados en la evaluacion, pues ésta se
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hace generalmente sin tomar en cuenta los propdsitos esenciales de |a
educacion y solo consiste en examenes escritos, que con frecuencia son
utilizados como Unico elemento evaluativo, sin tomar en cuenta otras

caracteristicas, el estado evolutivo y cognoscitivo de cada uno de los nifios.

La evaluacion al carecer de esencia desaparece, pues el docente sélo
pretende aprobar o reprobar a quienes cursan determinado grado escolar, sin
llegar a las causas que originan la reprobacion, menos aun o que acarreara
posteriormente; esta falta de conocimiento sobre la evaluacién no es del
docente Unicamente, si no de la mayoria de las personas involucradas en la

educacion.

La evaluacion, mas que nada, debe dar a conocer que aspectos y
actitudes han sido ineficaces, que requiere de modificacion en la organizacion
escolar y aun en el sistema educativo, para lograr un mejor aprovechamiento

de la educacioén en general.

Para saber si en realidad las actividades resultan positivas en el
aprendizaje de los alumnos, existe la necesidad de evaluar, de manera
constante y permanente, ya que no se puede realizar Gnicamente al inicio o al
final de un determinado periodo. Es necesario tener en cuenta algunos
aspectos para la evaluacion: antes de iniciar a evaluar, el docente debe
conocer los objetivos que se pretenden lograr, el grado y cada una de las

unidades, emplear técnicas e instrumentos de evaluacién apropiados, siendo la
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observacion uno de ellos, pues permite conocer al grupo detectando avances o
estancamientos en el aprovechamiento escolar. Ya conociendo al grupo el

docente puede valerse de otras técnicas e instrumentos.

Vemos pues, que la evaluacién no es un producto solamente, es también
un proceso, el cual se debe seguir paso a paso y de manera constante,
atendiendo los antecedentes y cada uno de los cambios que se susciten en el

sujeto que se va a evaluar.™

F. Instrumentos de Trabajo.

Existe una serie de instrumentos que permiten al maestro un
conocimiento mas completo y acertado sobre el grupo en lo general y en Io
particular. Se trata de herramientas valicsas que apoyan las decisiones de la
intervencion docente a lo largo del proceso ensefianza-aprendizaje incluyendo

la evaluacion.

Un ejemplo de estas herramientas es la observacion, que tiene como
valor fundamental poder estudiar a los sujetos en forma natural. Siempre es
apoyada por registros como pueden ser desde pequenas notas anecddticas,
hasta un Diario de Campo gue pone de relieve hasta los mas minimos detalles

posibles de lo que capta el cbservador.

0 ROCKWELL, Elsie, “Las funciones de la evaluacién en la practica”, Antologia U.P.N.
Evaluacion y seguimiento en la escuela, p. 41.
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Existen, también, las Escalas estimativas que tienen por objeto dirigir,
precisar, registrar y apreciar las observaciones'' de las conductas. Sirven para
valorar rasgos que no pueden ser medidos por otros métodos, resultan un
valioso auxiliar en el conocimiento de los sujetos con fines de clasificacion,

orientacion y promocion escolar.

Las Listas de cotejo tienen como finalidad la comparacion de
parametros, asi como una visién global de la situacion del grupo, constituyendo

un apoyo mas para el trabajo educativo.

El empleo de estos instrumentos, a lo largo del ciclo escolar, permitieron
detectar las problematicas existentes, el seguimiento de los procesos de los
alumnos y la reorientacién de las acciones para la optimizacion de los

resultados del aprovechamiento escolar.

Todas estas herramientas permititin conocer el avence o grado de

comprension de los alumnos sobre el problema planteado.

" VILLALPANDO, José Manue!, “Manual de psicotécnica pedagégica’, p. 65.



CAPITULO V
ESTRATEGIA
METODOLOGICA-DIDACTICA

Si concevimos la construccion del conocimiento como un proceso,
entonces la ayuda pedagogica mediante la cuel el profesor ayuda al alumno a
construir significados y a atyribuir sentido a lo que aprende ha de concevirse
también como un proceso. Por lo que es necesario una estrategia didactica

constructivista.

En ocasiones la ayuda pedagogica se lograra proporcionando al alumno
una informacién organizada y estructurada; en otras ofreciendo modelos de
accion, en otras formulando indicaciones y sugerencias, en otras permitiendole
que elija y desarrolle en forma totalmente auténoma unas determinadas

actividades de aprendizaje.”

Para lograr los objetivos en la solucion de la problematica existente, en
el tercer grado de la educacion primaria, en el area de matematicas, se
considerdé necesario la aplicacion de estrategias significativas acordes a las
caracteristicas del nifio y productivas para llegar a un desarrollo cognoscitivo,
socio-afectivo y psicomotor; dichas estrategias, que a continuacion se

presentan, se elaboraron con la finalidad de que el nifo, al pasar por el

2 SOLL, César. ";Como ensefiar lo que se ha de construir?”Antologia Basica U.P.N. Corientes
pedagogicas Contemporaneas, Pag. 20
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proceso de comprension, llegue automaticamente a la mecanizacion de la

multiplicacion, sirviendo de base para los grados y niveles superiores.

Una estrategia es una forma de trabajar en donde se toman en cuenta
los intereses grupales mas representativos de los alumnos, es asi mismo una
herramienta de la cual podremos sacar provecho a las situaciones de
aprendizaje que en ella se contemplan, siendo principalmente con un caracter

constructivo, girando en las caracteristicas ludicas de los nifos.

PRECISION DE OBJETIVOS Y CONTENIDOS

OBJETIVO:

Representar numeros naturales menores que 100 en diversas formas,

aplicando las ideas de unidad, decena y centena.
CONTENIDO:
Representacion por medio de sumas de cantidades diferentes.
OBJETIVO:

Resolver problemas que impliquen multiplicacién de un digitoc por otro.

CONTENIDO:

Resolucion de problemas que impliquen multiplicacion.
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SELECCION Y ORGANIZACION DE LAS EXPERIENCIAS Y APRENDIZAJE.
1.- FORMAR CONJUNTOS.

Se proporcionaré material individual: fichas, palitos, pastas, y objetos a

eleccion de quien esté frente al grupo y de los mismos nifos.

Manipulando los objetos se forman conjuntos con igual numero de

elementos noc excediendo de 10.

Se forman conjuntos pegando las pastas en una hoja, indicando de una
forma oral y escrita, cuantas unidades tiene cada conjunto y el numero de

conjuntos que formo, efectuando las adiciones correspondientes en cada caso.

2.- DESCOMPOSICION DE CONJUNTOS Y SUBCONJUNTOS.

Se le presentan en tamafic adecuado para que todos los nifios 1o
visualicen varios conjuntos de circulos de colores, integrados cada uno con
subconjuntos, apareciendo el mismo subconjunto varias veces en otros

conjuntos (ANEXO 2).

Al colocar el material en la pared o pizarron, se interroga a los
pequefios: ¢cuantas veces aparecen los subconjuntos amarillos? o ¢cuantas
veces los rojos?, ¢cuéntas veces los morados?, ;qué color aparece mas

veces?, jcual menos?.
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Se reparte el material individual con los mismos conjuntos del ejempio,
cada nifio tiene que representar por separado y agrupado los subconjuntos
iguales, valiéndose de alguna operacion, adicion o multiplicacion, segun elijan,
obtendran el total de elementos de cada uno de los subconjuntos iguales

(ANEXO 3).

En el desarrollo de estas estrategias se cuestiona constantemente al

nifio, con el fin de que llegue a la simplificacion de la suma (multiplicacion).

3.- EMPACADORA, CASA DE CAMBIO Y TIENDITA. Se forman equipos
y se les da material, consistiendo en una bolsa con dulces, cajas pequenas,
bolsas de plastico. Se les pide que le pongan un nombre a su fabrica y

destinen los puestos a cada integrante del equipo.

Se les explica que los productos que elabores, se venderan por el jefe
de la empresa a otras empresas, habra variacién en cuanto a los precics de
cada producto, por ello es necesario dar un valor a las cajas, segun la cantidad

de dulces y bolsas.

Se etiqueta con el nombre de la empresa, el producto, precio, cantidad
de paquetes y los numeros de elementos que contiene cada uno. Los
integrantes de cada empresa compradora, rectificaran el valor de la caja, de

acuerdo al valor del producto.

164971



En el transcurso de la actividad se cuestiona a los nifios en cuanto al

papel que desempefian él y su equipo.

Ejemplo de etiqueta:

Dulces “El Caracol”

Chocolates $ 2.00 cada uno.

% bolsas con 6 chocolates cada una.

Por Ultimo resolveran problemas que contengan datos similares a Ia

actividad de la fabrica de dulces.

4.- LOS NUMEROS DEL 1 AL 10.

Explique que el juego consiste en:

El grupo se divide en equipos de cinco a seis integrantes.

A cada equipo le corresponde un juego de cartas que debe acomodar en
el lugar que desee con la cara hacia abajo, cada equipo nombra un anotador

para registrar el nimero de veces que conteste correctamente. Se numera la

participacion de los nifios en cada uno de los equipos.

El primer participante toma dos cartas al azar, los nifios de su equipo |0
cuestionan, si los numeros son 2 y 8 le pueden preguntar: ¢, Qué factores

multiplicados ofrecen este producto?.
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Si la respuesta es positiva se registrara un punto a su favor, si es

negativa perdera su turno hasta la siguiente ronda.

Se continuara el mismo juego, pero ahora se cuestiona por equipos, en

forma de competencia (ANEXO4).

5.- JUEGO DE LA OCA.

Se forman equipos de 4 0 5 nifios. Se les proporciona un juego compieto
de la oca que consiste en: tablero y dos lados con numeracion del 1 al 6. Cada

equipo numera la participacion de los nifos.

E! primer participante tira los dados y segun los numeros que marquen
multiplicara los dos factores. Si el resultado es correcto, da derecho al
participante de avanzar tantas casillas como el producto lo indique; de ser

incorrecto pasara la oportunidad al siguiente jugador.

Las reglas del juego las acordaran los nifios, quien llegue primerc a la

Ultima casilla seréa el ganador.

6.- JUEGO DE LA RULETA.

Una vez iniciadas las actividades, por medio del juego., se sugiriercn

mas estrategias basadas en él, como ésta y las siguientes.
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El equipo se divide en dos; se presentan dos ruletas grandes con
numeros del 1 al 10 cada una, se interrogara al primer participante sobre el
producto de los dos factores marcados y asi seguir la misma técnicas, pero
preguntando los factores del producto formado por las cifras de las dos ruletas.

Posteriormente se anotaran en el cuaderno los ejercicios realizados (ANEXO 5).

7.- JUEGO DE LA LOTERIA.

Se lleva elaborada una loteria, cartas y barajas, las primeras contendran
los productos de los factores que se encuentran en la baraja. Se lee en voz alta
cada baraja, para dar tiempo a que los nifios reflexionen sobre el resultado.

Ellos deciden de que forma se obtiene el gane, en linea o en carta completa.

8.- PONLE LA NARIZ AL PAYASO.

Este juego se emplea como motivacion. Se le asigna un numero a cada

nifio para identificarse.

Se utilizan dos juegos de barajas, los cuales se colocan al frente con la
cara hacia abajo. Se dice un numero de los que identifican a los nifos para que
quien lo tenga pase al centro y elija dos cartas, multiplique los numeros que
tengan y diga el producto. Si el resultado es correcto le correspondera pasar a
colocarle —con los ojos vendados- la nariz al payaso, de ser incorrecto pasara

el turno a otro nifo.
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9.- JUEGO DEL MEMORAMA.

Se juega con tarjetas equivalentes, en una los factores y en otras en

producto de esos factores.

EJEMPLO: 4X8 5X8 32 30
FACTORES PRODUCTOS

Los memoramas se reparten por parejas. Los nifios establecen las
reglas del juego. Para acumular tarjetas necesitan coincidir los factores con €l

producto.

10.- JUEGO DE “LA GUERRA DE LOS NUMEROS".

Este juego se realiza en el patio de la escuela, pues se requiere de un
espacio amplio. Se juega con todo el grupo. Se dibuja un circulo grande y unoc
pequefio al centro que sera el “stop”, alrededor del primero se colocan los
nifios para estar pendientes del tipo de pregunta que se haran, si se pide
identificar los factores que dan X producto o viceversa, los nifios seran quienes

pregunten.

EJEMPLO:

“Declarc la guerra contra quien diga el producto que resulte de

multiplicar 4 X 6"



“Declaro la guerra contra quien diga los factores que multiplicados dan

como resultade el numero 21”.

El o los nifios que sepan el resultado correran al centro y dando la
respuesta correcta, se contara hasta tres para que los nifios que estan

alrededor corran en ese tiempo y se detengan al terminar.

Los que estan en el centro, tendran la oportunidad de sacar a un nifio al

alcanzarlo con 10 pasos 0 menos contando del centro.

11.- JUEGO DEL CANTO.

A cada nifio se le pide que lleve un bote chico faciimente manejable,

forrado de color azul, excepto a dos que seran uno rojo y otro verde.

Se empiezan a girar los botes al ritmo de la cancion, al término quien se
quede con el bote rojo preguntara a quien tenga el bote verde, un producto que
resulte de multiplicar dos factores. Si contesta acertadamente continuara el

juego, si no se aplicara una sentencia (bailar, cantar, etc.).

12.- JUEGO DE LAS PERINOLAS.

Se juega con cuatro perinolas, dos numeradas del 0 al 5 y las otras del 6

al 10 con un espacio vacio, dos diferentes corresponderan a los conjuntos y las
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otras dos al numero de elementos que llevara cada conjunto, se lleva, por

parte de los nifios, materiales pequefios (piedras, fichas, semillas y palos).

Es actividad para todo el grupo, donde iran pasando los nifos uno por
uno. Estos deben tomar al azar una perinola del lado de los conjuntos y otra de

los elementos.

Se giran las perinolas, segun los numeros que aparezcan, tendran que
formar con los objetos el nimero de conjuntos que se indique en la primera,
con el numero de elementos que indique la segunda (ANEXOS). Todo el grupo

registra las operaciones en su cuaderno.

Se plantea que de acuerdo a las condiciones y dinamica de cada grupo,
se haran adecuaciones atendiendo a las sugerencias de los alumnos y nuevas

ideas que vayan surgiendo, asi como implementar nuevas estrategias.

SELECCION Y ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS

A continuacién se presenta un cuadro con algunas sugerencias

planteadas y los recursos para su implementacion.

PALITOS JUEGO DE LA OCA
FICHAS RULETA
PASTAS LOTERIA
CIRCULOS DE PAPEL PAYASO
SEMILLAS TIJERAS
CAJAS BOTES DE COLORES
BOLSAS PERINOLA
TARJETAS PARA ETIQUETAS CAJA Y BOLITAS NUMERADAS
BARAJA INGESA DADOS
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CRONOMETRACION DE ACTIVIDADES

Para llevarse a cabo las actividades no ge delimila liempn, orden ni
espacio, pues su aplicacion se realizara tomando en cuenta las caracteristicas

y condiciones de los alumnos, asi como el medio ambiente en que se

desenvuelven.

Este proyecto fue puesto en practica en el transrurso del ano escolar,
trabajando alrededor de una a dos horas diarias, procurando emplear el tiempo
adecuado en cada una de las actividades con el fin da dar ngar a que el

alumno construya su propio conocimiento.

Para percatarnos si en verdad se logro el objetivo propuesto, se

consideraron varios aspectos:

- Interés moslrado por los alumnos.
- Participacion activa individual y grupal

- Actitud ante el desarrollo de las actividades

- Entusiasmo al contestar por medio de juegos, las tablas de multiplicar

Para evaluar los criterios antes mencionados, las técnicas aplicadas

fueron: la observacion participante, los didlogos constantes con los alumnos,
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cuestionamientos, observacion del desarrollo de las actividades, manipulacion
de objetos, participacion, trabajo y acciones; por lo que se considera que la
evaluacion procesual y la coevaluacién fueron los criterios académicos que

indican la comprensién de la multiplicacion.

Se propone que los resultados se registren en una escala estimativa que
en la parte superior tiene los criterios y niveles; en la parte izquierda los

nombres de los alumnos o cualquier otra forma que sea mas practica. (ANEXO 7)

Esto sin olvidar que la evaluacién de la comprension es mas cualitativa
que cuantitativa (ANEXO 8). Es para tal tabajo mas importante que el alumno
sepa aplicar en diferentes conceptos y de una forma correcta el algoritmo de la

multiplicacién en vez de que saque altas calificaciones en los examenes.



- CAPITULO VI
ANALISIS CRITICO
CONCLUSIONES Y PROPUESTAS

A. ANALISIS CRITICO

El presente trabajo se elabora a partir de la reflexion sobre la practica
docente, al observar el proceso de compresion de la multiplicacion que
presentan los alumnos, ya que una gran mayoria la practican sin rescate de
significados. Otra sdituacion que dificultaba la anterior practica era que se
estaba acostumbrada al orden y con diferente metodologia, esto causaba un
entorpecimiento en la labor, ya que los alumnos guerian comprobar con sus
companeros, causando “un desorden’, sinembargo, las alternativas dieron

resultados mejores que la aterior forma de trabajo.

En base a la problematica planteada, el fundamento tetrico sustentado
en la teoria psicogenética y con apoyo en las situaciones de aprendizaje
aplicadas al grupo, se llega a la conclusién de que la multiplicacién no debe

presentarse como un acto aislado.

Las estrategias planteadas no constituyen las unicas situaciones de
aprendizaje que favorecen a este proposito, unicamente son un complemento a

lo propuesto en los Planes y Programas de Educacion Primaria.
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Las actividades “Formar Conjuntos’ y “Descomposicion de conjuntos y
subconjuntos”, permitieron al alumno recordar experiencias anteriores y
reflexionar que la suma de varios conjuntos con igual cantidad de elementos, a
parte de considerarse una adicion, al simplificarse se convierte en

multiplicacion.

Las actividades de la “LOS NUMEROS DEL 1 AL 107, *JUEGO DE LA
OCA”, “JUEGO DE LA RULETA’, “JUEGO DE LA LOTERIA”, “PONLE LA
NARiZ AL PAYASO’, “JUEGO DEL MEMORAMA’, ‘LA GUERRA DE LOS
NUMEOS”, “JUEGO DEL CANTQ’, excepto “JUEGO DEL MEMORAMA’,
permiten que el alumno redescubra que dos factores muitiplicados dan un
producto, y que este mismo producto puede obtenerse de una adicién con

sumando iguales.

La gran variedad de actividades en donde se dio la manipulacion de
objetos, la participacion activa de los alumnos, la relacion entre companeros y
la reflexion de experiencias, permitié que la disciplina, durante los trabajos,
fuera establecida por los nifios en comun acuerdo con |a maestra, donde no

son necesarios el orden y el silencio, sino el trabajo constante.

De las estrategias propuestas que se aplicaron en la escuela primaria se
propone lo siguiente: En el juego de la baraja, se sugiere una nueva actividad

en la que se utilice baraja de tamarfio grande para que se pegue en el pizarrén



con la cara oculta. Como las actividades eran por equipos, se cree necesario
trasladarlas a una forma grupal, en la que participen individuaimente los

alumnos.

En el juego de la ruleta se propone a los alumnos que elaboren sus

propias ruletas, para que formen y resuelvan operaciones de manera individual.

El jusgo de la oca, en vez de ser solamente un juego de mesa, se puede
realizar en el pizarrén o en el patio de la escuela, dibujando el camino y

delimitando las casillas.

En el memorama se indica que cada nifio elabore su propio juego, para
que le sirva de recreacion, dentro y fuera del salon y al mismo tiempo llegue a

la automatizacion de la multiplicacion.

En el juego de la guerra de los numeros, se recomienda que a la mitad
del grupo se le asigne un gaffete “dos factores que multiplicados den un
producto’ y a la otra mitad el producto de los factores, para que la pregunta que

se haga tenga una sola respuesta.

B. CONCLUSIONES ( *) Y PROPUESTAS (")

A través de la realizacién de este trabajo, se tuvo la oportunidad de

observar criticamente la practica docente, este ejercicic educativo propicié un
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acercamiento sensible desde el punto de vista del nifio en el abordaje de la
multiplicacién en el tercer grado de primaria, pudiendo llegar a las siguientes

conclusiones y propuestas:

* La formacion docente se caracterizé hasta la década pasada por una
practica educativa basada en el tradicionalismo, formando paradigmas en los
maestros actuales, dificiles de romper. Los cuales han significado un lastre en
el proceso ensefianza aprendizaje, asimilando a éste como un fendmeno en
constante evolucion y avance, tales paradigmas mantuvieron, durante décadas,
al proceso educativo en una catatonia estéril de avances congruentes con el

progreso social.

A En este tenor, se propone que la preparacion inicial y continua del
maestro se lleve a cabo desde el punto de vista del alumno, no como receptor
de informacion, si no como constructor de su propio conocirﬁiento. La
actualizacién del maestro se vuelve preponderante en un mundo social de
avanzada y de total rechazo a viejas practicas impositorias, tanto dentro como
fuera del aula. La Universidad Pedagdgica Nacional, Los Talleres Generales
de Actualizacion, Los Cursos Nacionales de Actualizacion, los grupos
colegiados y los circulos de estudio, representan una magnifica oportunidad y
una puerta abierta para todo aquél docente que desee ejercer el magisterio de
manera congruente y actualizada, frente a grupos tendiente, cada vez mas,
hacia la libertad de accidon y construccién del conocimiento, concebido éste

como una forma de acceso a la educacion para la vida
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* E| conocimiento matematico se le ha presentado al alumnos como una
aprendizaje dificil y complicado, situacion que ha provocado un natural rechazo
hacia esta materia, viéndose reflejado en el fracaso de los estudiantes en la
misma. Presentar a las matematicas como una materia arida e irrazonable,
lamentablemente, se ha convertidc en una practica comun. El proceso
educativo a visto roto su natural curso, al presentar a ésta materia como algo
fuera del contexto vivencial del alumno, proporcionandole caracteristicas nada

acordes a la cotidianeidad con que vive el educando.

A La propuesta es que el maestro brinde confianza y alternativas al
alumno, para que acceda a éste y todo tipo de conocimientos. QOlvidandose por
completc de las practicas impositorias € intimidatorias, mismas que
proporcionan sufrimiento y falta de razonamiento en los estudiantes,
provocando aversion y rechazo a el fendmeno educativo, asi como dandole el

matiz a la escuela de un lugar nada agradable para convivir.

* La resolucién de los problemas, planteados en la escuela, donde se
requiere el uso de la multiplicacion, carecen de relaciéon con el acontecer
cotidiano, por lo que no son del interés del alumno. Esta falta de interés
responde a la poca o nula relacion que presentan los problemas que se
presentan en el centro educativo, ya que se encuentran fuera del contexto real

donde se mueve el nifo. Plantean situaciones fuera de la realidad vivencial,
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utilizando ejemplos nada relacionados con su entorno y con su urgencia

personal.

A Se obtendrian mejores resultados si la intervencion docente es
congruente, tanto con el interés del nifioc como con su diario acontecer. Se hace
inminente tomar en cuenta el entorno social y econdémico que vive la
comunidad, y, con esa premisa, implementar ejemplificaciones de acuerdo con
la realidad circundante para que el estudiante encuentre un campo fértil donde
aplicar el conocimiento recién adquirido y, de esta manera, tenga las formas y

las maneras de fundamentarlo y asimilarlo mejor.

* La evaluacion, desde el punto de vista normativo, centra su interés
Unicamente en los resultados del proceso ensefianza-aprendizaje, olvidandose
por completo del caracter cualitativo que debe caracterizaria. La evaluacion
carente de la busqueda de fallas con el fin de encontrar soluciones, pierde su
validez en el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que adquiere la simplicidad
de un acto de calificar y descalificar, situacion totalmente en contra del
fenémeno educativo que busca aportar soluciones y no solamente sefnalas

errores.

A E| acto educativo seria mas enriquecedor si contempla la evaluacion
como un factor permanente, que posibilita el replanteamiento de acciones

oportunas para el logro de los objetivos. El docente que logra asimilar y



70

proponer a la evaluacion como un instrumento tendiente a mejorar el acto
educativo, haciéndolo inicial, continuo, final y permanente, aportara a sus
alumnos no sélo la posibilidad de avanzar en el proceso, si no también contara
con mayores recursos para calificarlos de una manera justa, ecuanime y
congruente. Con esto el docente se vera posibilitado para una mejor toma de
decisiones en la blisqueda de un mayor aprovechamiento escolar de manera

integral.

* E| caracter mecanicista que ha caracterizado la ensefianza de las
matematicas, genera antipatia entre maestros y alumnos ya que, de manera
lamentable, se ha apoyado la ensefianza de ésta materia en la vana repeticidon
y, como es sabido, la repeticion y falta de variedad es fundamento del hastio y
aburrimiento. Este tipo de aprendizaje, justifica la aversion hacia la materia,
situacion que nos deja muy lejos de estar aplicando, de manera consciente, el

proceso de ensefianza-aprendizaje

A Es valioso retomar el caracter pedagogico del juego que va acorde con
las caracteristicas IUdicas de la infancia. Su animo gregarista y de participacion
natural, se ve menguado a la rigidez de una materia &rida e insipida, por lo cual
es menester recordar que el nifio aprende mejor cuando esta jugando. De esta
manera los conocimientos no llegan de manera obligatoria y aburrida, sino que
se toman como una cuestion natural donde el participar se torna

preponderante.
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ANEXO 2




ANEXO 3

3X3=9

Representar por separado los
subconjuntos iguales, utilizando alguna
operacion

(adicion o multiplicacion)



ANEXO 4

SE PUEDE PREGUNTAR

:Qué producto resulté si multiplicas 2 X 8?

;. Qué factores multiplicados ofrecen este
producto?



ANEXO 5

Ejemplo.

Primer factor o
numeral de las
decenas.

Segundo factor o
numeracion de las
unidades




ANEXO 6

8 = Conjuntos.
3 = Elementos
8X3=24
Registrar las operaciones del cuaderno.
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ANEXO 8

Registro de participaciones de los alumnos de 3er.
grado de la Escuela “José Clemente Orozco”

EN MULTIPLICACION Y ACTIVIDADES
RELACIONADAS

ACTIVIDAD

FECHA

NOMBRE DEL ALUMNO




