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INTRODUCCTITOMW
Hablar de aprendizaje es hablar de habilidades, destre --

zas, conocimientos, ¥ la escuela primaria debe facilitar su

adruisicidn para aplicarlos en la vida diaria. Sin ambaran
+recusntemente nosz  hemos encontrado con problemas de tipa

dididctico, cuya complejidad v metodologia inapropiada atecta
zn gran medida =1 desarrollo intelectual de=l nifim 1o gue
puede traducirse en uwn blogueo para la comprension de

entos posteriores.

=

CoOnoCim
Froblemas de este tipo aparecen con mayor incidencia =n 21
area de Matemdticas tal == el caso de las Fracciones
COMUNESs, las que, &n parte por su gscasa aplicacidn egn la
vida diaria, presentan mavor dificultad para su compransidn.,
Esta dificultad se hace mas notoria al tratar de
aplicarlas e=n las mperaciﬁne; basicas, lo que implica  dna
abstraccidn mas compleja v dificil para 2] nifio guse  Pno ha
logrado apropiarse del concepto de fracocidn comdn, el qus es

1

abordado desde =] primer grado de la sensefManza sscolar.

El nific hace sus primeros intentos en la Matemdtica de
mansea  casl inconscients v en base a sus necesidades,  tal
como lo hizo el hombere de la prehistoria, que Cred  sSu manara

muy particular de numerar sus pertenencias v de medir =1

tiempo; guiza tuvieron que pasatr miles de afios para gue los
sistemas de numeracion se establecisran particularmentes v

Con mas precisidn: ¥y adn mds gue concibieran la  idea de



vutilizar partes de un entero como unidades de medida, tal es
2l caso de los egipcios, de guienes se tiene constancia de
haber sido los primeros =20 emplear las fraccionss comunes
aplicandolas en la vresolucion de problemas cotidianos.

=]

51 1la evolucidn de las fracciones en el transcurso de la

histaoria Ffus lenta, art

m
—_

nifio debe =ser gradual ¥
sistematica, tomando como punte de partida los conocimientos
que posee y  las experiencias adquiridas al construic 21
concepto de ndmero natural, vs gue la construccldn de éste v
del concepto de fraccidn comdn se dan bajo procesos ooy
gimilares; por lo que el maestro bien preparado debs
tacilitar =11 construccidn poniendo  en practica S
creatividad v habilidad para modificar o crear actividades
que e=stan acordes a los intereses v necesidades del nifio de
z=2l1s v siste afios, tomando como apoyo los ejercicias que &l
libro de texto presenta y no como punto de partida.

El estudioc de las Ffracciones comenes en la  escusla
primaria, es un tema poco o nada =xplorado, por 1o gue las
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=g idadcticas, gue en 21 pressnte trabajo se exponan,
pretenden mostrar de manera sesncilla una Forma de abordarlas

con los nifios de primero v segundo grados; para facilitar la

abstraccidn de é&stas v su aplicacidn en las operaciones

bhasicas, cuidando sismpre de partir de gituariones

1!

problematicas =2 inmediatas al nifioc de tal manera que pusda

relacionar los conceptos con la realidad gue 1o rodea.



CapITULO I
FROBLERA ¥ JUSTIFICACION
Cuando =1 nific ingresa al nivel presscolar, adguisers una
zarie de habilidadss gue le ayudarin en =21 proceso  de sy
+ormacidn  integral: posteriormente al llegar a la primarcia
toma como base 2] cdnulo de conocimisntoss del nivel antecior
v osE  inicia asi oun proceso mds  intenso vy complejo de

Formacidn v de actividad intelectual. Eske proceso de

actividad intelectual g observable =2n las materias
académicas, especialments =0 la de Matematicas, en donde se
entrenta =1 mifio & conceptos abstractos, i1os  que son

introducidos drasticaments sin que sSe opere en &1 una
comprension total, como lo es 2l conceptn de Ffraccidn comdn

S a Este tema de=

il

2rn  los nifios de primsro v segundo grado

Matemdticas encuentra dificultad para su comprensidn debido
@n parte a la poca o casi nula aplicacidn gque tisne =0 =l
acontecer diario, ya gue son pocas las situscionss oue se ls

N Esentan al nifio =n  las fgus  tenga gque emplear las

fracociones como una abstraccidn. 6=zl pues, considero gue 21

primer acercamiento gue tenga con las fraccionss conunss
deberd partir de su concrecidn, de  sus  intereses ¥

necesidades v ligado por ende a2 su desarvollo psicoldgico.
Es hbhien sabido gue en la sadoguisicidn de  los  nuevos
conocimientos se sigue un proceso de evaluacidn natural v

aradual 2n 1o gue 21 niMo va haciendo wso o los



conocimientos gue construyvd IntelectualmeEnte.

En =1 aprendizaje de las fracciones comunes, S pusde
APpreclar Qus S8 S1guR una seocuenola lagica v gradual, pues
=1c] inicia con el concepto de Fraccidn =0 primeco v
segundo grados: la mguivalencia de Ffracoiones en ssegundo v
terocer  gradosg las operaciones de suma vy rasta =n  segundo,
tercero VA=Y A Y la multiplicacidnm v divisidn Con
fracociones en guinto y oo dltimo la aplicacion a oproblemas
de razonamisnto en el sewrto grado.

Sin embargo , 21 trabajar afios atras con nifios de cuart
¥ guinto grados vy observar el problema gus para ellos
reprasentaba el resglve oparaciones en donds  estaban
inmarsas  las fracoliones comunss, me llevd al nalisi i f=

problamatica vy & buscar la causa principal por la cual
ezl nifo fisne dificultad para aplicarlas, tanto en las
operacionss basicas comg =0 los problemas de rasonamigntog v
2l resultado de este analisis  fus gue la metodologls
utilizada para su comprensidn, desde gue 21 nifin de primaro

%

W e grados tiene acercamiento con ellas, esta
paedagdgicaments egquivocada.

For 2llo la cuestidn & resolver es:dComo favorecsr en los
nifins de primero vy segundo grados la construccidn del concepho
de +Fraccion?. Fues bien, existesn un sinfin de factores gue
participan en =21 desarrolloc integral del nifio como: el medio
ambiente, la familia, los amigos, el nivel socio — scondmico



@ la mayorils de estas

a

la g2scusla, el masstro, atoc., per

ijiercer ningdan contirol  de

i

variables =1 masstro no pusde

no siendo asl en lo gue se refiere a metodologia de

ﬁ
i
=
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=
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la anzefianza - aprendizais, puss &5 un espacio dentro  desl
gushacsr educativo, 20 el cual el masstro puede sugerir o

dar una alternativa de cambio.

Debo mEncionar gue mi postura con respecto A 1a
metodologia { factor gue en cierta medida bloguea @1

desarrollc intelectuel del mific ) no la  abordo desde wun

purnts de vista reduccionists, ya gue ss  puseden  conjugdar

pa

1)

wisas gue dan lugar a esste problema.

diferentes

Flexibilidad del programa v a la heabilidad

Fero gracias a 1

vy  ocreatividad del maesstro, =@ pusden proponer  nUevas

W

actividades o cambiar el orden de las propuestas =n los

programas, apovandose 2n =]l interéds lddico de los nifios 1o

et
I

itara la comprensidn de los conocimientos

L faci

consecuasntes de =ste tema.



CAFITULD II
LAS FRACTIOMNES ¥ SU EVOLUCION HISTORICA
El concepto de ndmero es wuno de los mads  antiguos v
fundamantales de las Matematicas, v sus origenss se pisrden

ean  la bruma de la prehistoria. En cambio &1 concepto de

m

fraccidn racional, s2 desarrolla relativamente tarde v en
paneral, no s2stuvo sstrechamente relacionado con 2]l sistema
@mlaborado por 21 hombre para los nmdmeros enteros.  Segdn

investigaciones realizadas, entre las tribus primitivas no

Wi de

i

i
31]

parece  habsr axistido practicaments ninguna necesid

usar las fraccicnes, puss para las necesidades cuantitativas
2l hombre podia =legir unidades pegusfias gque le evitaban =1
uso de fracciones.

o otra parte, para llegar a la nocion de fraccidn se
regquiere gque  se construva el concepto de ndmeEro natural,
puss  la expresidn "tres cuartos de...” implica gus  la

palabra "tres" cuantifics no sodle
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La evolusion histdrica del concepto de ndmero natural =

dio bajo procesos muy similares en los difersntes agrupos

hlumanos, io gue nos lleva necesariamente a entrar en la
prehistoria para conocer el orligen vy suraimientn de  los
romeros naturales.

Fespecto a esto muchos estudiosos de la materia coinciden

ern aftirmar gue los rudimentos de la Aritmética  +usron



descubigrtos por la via del smpirismo, como respussta a una
necasidad practica, a incluso gue los  =s1gnos para
representar ndmeros precedisron probablensnte a las palabras,
v gue la necesidad de contar sus perksnencias, de medir el
tiempo, etc.. lo llevd a descubrir v utilizar con eficacia =1

apareamients de piedras con animales, =5 decir, el hacer

corresponder objetos  oconcretos  con ohjetos tangibles
Lancelot  Hogoen afirma gque "el! hombre de hsce 25,000 afios

.
L

ttilizaba los dedos d la mano como un sistema de contar®(1)

]

A tsxl opiaidn, Dirk J. Struik se opone, puss afirma gus
"esta  forma de contar llegd con cierta setapa de desarvollo
s0cial" {2, va gue a medida gue =21 hombre fus habituandose a
vivir en colectividades oada wes mids numsrosas vy meEjor

organizadas, =g dio cuenta de gue carecla de los medios

precisnos  patra exprasar cantidades vy de gue sy percepocidn de

MEmEr o limitaba su comunicacidn. Buizd al principio sd4lo
pudo utilizar expresiones sencillas gue indicaban las
nociones de algunos, pocos 0 muchos. Dezpuds clel

nrocedimineto de apareamiento, comprendid ogue necesitaba

de wun métods mds =ficaz para registrar ndmeros mds grandesy

ﬂ

tal vez asl surgld la idea de rayar las rocas v las paredss,

v de  hacer muescas @ en varas  para  indicar la  cantidad

dessada. Tales marcas fuegron 21 inicio de los sistemas de
numeracidn, aungues Carl B, Boyer opina gus 1o MEUmE T OS
surgieron al parecer en conexion con ciertos rituales

o



religiogsos,  en donde 21 aspecto ordinal precsdid al aspecto
cuantitativo, porgus 2n ciertos rituales ceremoniosos  &ra

necesarin llamar a los participantes sn un orden preciso oy

i

determinado, vy asl la numeracidn se inventd para  resolyver

15 llevarla a aceptar gus la

]

e problema. Esta

numeracidn  surgisra en un lugar dnico v gue  despuds @
extendiera a obtros lugares.

l,as marcas o muescas gque 21 hombre primitivo hacla para
repreasentar un objeto o animal, significaba =1 ndmero  ono.
aunagus no hay  prusbas de que 21 concepto de ndmers Ccono
entidad abstracta haya atlorado =0 sa pensamiento mientras
las sjecutaba.

Guiza debieron de transcurrir muchos siglos para gue al

hombere finalmente concibisra de mansra gradual, el concepto

de ndmero en la forma abstracta gue hoy en disa conocemos, v
paras  que idearan y perfeccionaran no s=olo los simbolos v
reglas extracsrdinariamente =ficaces gque le permitieron

loanzar un conocimiento mds profundo.

(s

Sistemas de numeracidn.

El desarrollo de la artesanla v 2] comsgroio esstimolaron
la cristalizacidn del concepto de mdmero v marcan la pauta
para la creacidn de los sistemas de numeracidn, ya gque para

tales actividades , el smplen de los dedos de la mano o

]
gl

=i

ambas manos condujo a la numeEracidn con Cinco v despuds co

base diez.



Las mus los nudos en una o

gul jarros o conchas  arrsgladas

dispositivos, fueron formas de

como la muestra el radio de un lobo
en &l cual s encuentran grabadas
las primeras 25 estan arregladas =n
de la siguisnte mussca Comisnza una
a 30, 1o gue indica gue ésta era
cusntas. & partir de este método
simbolos especiales para 5, 10, 20,
paso v se encuantran en uso estog

historia escrita, =n

Dmrante el guinto, cuarto v tercer
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gridpos de
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monbones
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constancia

v avanzadas formas de organizacidn sogcial
con 2llas los sistemas de numeracidn.
ssctltos de  los gus s tisne

Egipto v Mesopotamia hacs S000 alosg
haber partido como se  menciond

muUEsCas sSobre madera o pisdra.
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anteriormente
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do en 1937,
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namsros 5, 10, 106G v 10003 la ventaja de los grisgos sobre

los romanos eira que escribian los mdmeros combilinando las

A través de la evolucidn de los sistemas de numeracidn vy
con la combinacidn de la numeracidn hindd v la arabigas queds

astablecido 2l actual sistema de numsracidn decimal.

Las Fracoionas.

Durante =21 milenio cinco A.C., cuando 21 nivel cuoltuoral
gde los  grupos  humanos daba muestras de uwuna evolucidn vy
organlzacidn social vy cuando los sistemas de numeracidn
gstaban elaborados con una gran pracisidn, especialments en

Egipto v  HMesopotamia, aparegces la necesidad de establecar

unidades de medida mas peqguefias e e unidad {1
fraccionss) vy es =2n Egipto =n donde aparece consignado =1
concepto de fraccion v de un sistems dg notacidn  capaz  de

representarlas, segdn documentos sncontrados como =1 Fapiro

Rhind o de Ahmés, gue D'Arcy thompson califica como: "uno de

los monumentos mis  antiguos del saber".(3) El calculo de
fracciones es uno de los aspectos mas interssantes de la

Aritmética  =gipcia, puss las inscripciones gue en @2l papiro

= ancuentran dan muestras de un gran nivel de abstraccidn va

m
s
1is
[}
Iy
=
1%
=N
T

que  todas las Fracociones e2ran reduacidas

-
3



fracociones unitariss y donde las dnicas excepoiones eran 1/2
y Z/Z,para las cuales tenlan simbolos especiales.

El papiro Ehind tiene uwna tabla que da los equivalentes
en  Fracciones unitarias para los ndmeros impares desde =1
cinco hasta =21 101, por =2ijemplo:

2/ =1/3€1/15

27 =1/74%1/28

/R =l /A1

J

2AOF el /308l /236 W /551

)

27/ 06l /672417774
Muchos de sus problemas eran simples v no iban mids  allad
T

de una ecuacidn lineal con wuna incdgnita, como s2 ve en la

reproduccidn siguiente:

Al Fe il jﬁg !

U E/3 + 1/2 +1 Yy = E7. ¥ gus se interprsta asli

7

Hauo “sus 2/%3. su 1/2, su 1/7, su todo" hacen 37.

13

Este ejempio muestra la interpretacidn gus los egipcios

daban a las Fracciones, estoc =5 la del racional como
cociente, es decir un ndmero antero entre otro ndmero entero
v no comc un fraccionamisnto de la wnidad. Este calculo con

fracciones unitarias dabs a la Matemdbtica egipocis un



cardcter elaborado v tedioso adn asil fuese practicado
miles de afios hasta la Edad Media.

For 1o gue respecta a los babilonios, e=llos musstran
superioridad muy clara con respecto al calculo realizado

los egipcios, puess los babilonios tovieron la  idaa

o

@auilibrar v sxtender adecuadamsnte =] principo posicional a

ITi

las Fracoionss, por ejemplo : la expresion ™ YY Y

Y

-

zervia no s=dlo para representar 2 ox 40 + 2, sino también

- A
para T s &0 + 28 2 ow &0 + 2w &0 3 =5 decir gue con

un sistema sexagesimal bien desarralladn eztaba  superpuesto
un  sistema decimal primitivo, sin embargo esto no fus  su
rasgo mas distintivo va gus mientras logs =sgipcios indicaban
cada uwunidad superior con un nuevo simbolo . los babilonios
usaron =1 mismo slsbolo pero indicando su walor por 84
pOS1iCion.

Es probabls gue gracias a las caravanas due  cruzaban
Babilonia, los hinddes, los chinos v los grisgos ss havan

familiarizado con seste sistema de valor posicional,  adngue

por documentos sncontrados se sabe gue los hinddes usaron

lTl

sistema de wvalor posicional, gque tenian signos sspes
para cada uno de 1o ndmeros vy gque apenas sl btrabajaban

citantas aproximaciones curilosas de las fTracciconss uanmitar

Ct
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o
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3
m
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Los chinos  u
conoclan bien  las pperaciones con fraccicnes ordina

hasta &1 punto de encontrar 21 minimo comdn  denominad

14
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iez en 2] empleo de

i

aplicar la base

Entre las tribus de Norteamérica, guizd

las fracciones.

usar

nameros extremadaments grandes, sea la cadss de gus fueran
poco  conocidas  las Fraccionss, puss en la mavorla de  los
casos aparece Qnicaments la fraccidn un medic, aungue algunas
veres un tercio v oun cuarto.

Entre los grupos humanos gue conoclan v wbtilizaban  las
fracoiones, alejados wnos de obtros en tismpo vy espacio  se
obzervan grandes diferencias en el manejo vy cdlculo de esstos
nomeros, como es el caso de los babilonios gue las usaban con
suma precisidn v el de los sgipcions de los gue se sabe las
usabar, aungue =se desconoce =1 procesc gue  ssgulan para

resolver sus problemas con fracoliones.

e rconocimientos matemdticos

pOar s

de =stoszs pusblos fusron bhase

guz otros tomaran aportes de estas culturas v Formaran

asl su propio sistema de numeracidn sn donde con poca O
mucha aplicacidn las fraccionss hacen tambidn su aparicidng
puas  biemn, &1 paso decisivo, =1 momento de considsrar  las
sxpresiones graficas de las fracciones como ndmeroc se dio

despuds de varios intentos v btentativas,

ias empled con caracteristicas propias de =
numaratr v en las diferentes aplicacion=Es;
los griegos de los que se sabe gue su

va que oa

represantacion

Ll

=

ol

Como

sz  acarcaba a la gque actualmsnte conocemos v a la ogue  vyva
consideraban como wn dmero. Fero 85 Fibonacol quien
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CARPTTULO ITI
"LAS  FRACCIOMES ¥ SU RELACION CONM EL DESARROLLO  PEICOLOLICO
BEL MIMO".

La Matematica juega wun papel decisivo dentro de la wids del
Fombre pues pusde asegurarse gque casi no hay actividad humarna
2n la gue no se encuentre alguna aplicacidn de conoccimientos
matematicos.

Con la sducacidn primaria, se pretende una Formacidn @en donde
=1 nifio sea agente de =u propio desenvolvimients v Formacidn,
d=  agul parte la necesidad de gus el nifio aprenday v gque
dentro v fusra de la escuela busgus v utilice =1 conocimisnto
adguirido. Dentro de ssta formacidn, la Matematica toma un
papel decisivo, porgue favorescs al desarrollo intelechual del

nific vy =21 propos=ito ss gque &1 descubra su wbilidad para  las

aplicaciones gue llegus & hacer de la misma. FPiagst
gue "todo conocimiento  supone un proceso de construcocidn
intelectual” (47, v sus  investigaciones marcan claramsntes la
necesidad de abordar los conocimi2ntos no de  forma
impositiva., sino en base & sus intereses los que resulian de
la interaccidn entre las ideas elaboradas sspontaneamente por
=1 nifio para algunos contenidos v 1o gue =2 1z ha snsefado
acetrca de ellos, de ahl la necesidad de gque  redescubrs v
reconstruyva los conceptos mediante actividades que 1o lleven

a uwna asimilacion real, la gue se lograrla =i ademas

k]|
8]

tn

r
1

n

tomaran en cusnta las diferencias gue  exd erntes

o



pensamisnto

tiemp

In}

Sl

Fiaget,

desarrollo
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periodos
opeEraciones
punto de par
caracteriza
inteligencia
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=

la

il
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inteligencia
accidn que

posteriores;

aparece =1 1
nifio ez cap=a
zignos o si
permits 2

pensamienta

gLt =01

W @
interaccidn
caracteristi
de equilibr

operaciones

poses  la h
concretas =

infantil v el pensamiento del adultoc marcadas en

por Rousssau., En los estudios realizados por
confirma  tal opinidn v ademds menciona gue el
intelectual del nific pasa por  tres- etapas o
el ssnsomotor, el operatorio vy =21 del las
formales: de las cuales =21 sensomotor marca el
tida de esta evolucidn intelectual. Esta etapa se
por las acciones sensomotoras en la cual 1a
2z puramente prachtica ya gue sus  instrumentos
roepciones Yy log  movimientos; esta forma de
lleva al nifie a la construccidn de esguemas  de
son  subestruciuiras operatorias v nocionales
en la stapa siguiente a partiv de los dos afios
enguaie v la Ffuncidn simbélica, agul =g cuando el
z de representar objetos evocdndolos por medio de

mbolos, des tal manera gue "la funcidn simbdlica
la inteligencia sensomotora  prolongarse &n

(27 el gue sigus silendo preparatorio v concrebto,
o permite 21 ftrabaio mental a través de la

sobire los ob jetos; Lift tercaer periodo
oo de la preadolescencia vy gus llegs & un punto
io hacia 1los 14 - 13 afos., s el del las
formales. En este perieodo, el preadolsscents
abilidad de pensar mas alld de la realidad
i en la etapa anteriogr 2l nific desarrolld  un

]



nimera  de relaciones en la interaccidn  con materiales

concretos, ahora va pusde pensar acerca de obtras  ideas

abstr:

[}
i
rt
m

=g gs capaz de manejar enunciados wverbales vy

n
1

propozsicionales 2n lugar de objetos concretos, puede entender

W

1

-

plenaments v o apreciar las abstracciones simbdlicas o
Algebra, asi como =1 usc de metdforas en la literaturas

Vigotsky de acuerdo con Fiaget, opina gue cuando la enseffanza

it

2]l medio ambientes no presentan problemas al esducando, su

g

pensamiente no logrard los mds altos niveles o los alcanza
con gran retraso, Filiaget cree que la capacidad para pensar e2n

operaciones Formales, se origina =n los probleamas gue surgen

al tratar de conciliasr gpiniones diversas. Frecuentemente el
3 Mo m2  ve envuelto en discusiones en las gue wufiliza

~t

conceptos  abste

s

ctos como =1 de la libertad o justicia,
sin  embargo, =21 problema gus se observa e gue, s1 bien los

utiliza correctamente, es probable gue encuentre diticil

i

expresarlos con palabras, va gus con frecuencia los concsptos
s estructuran de {forma lnconsciente.
Esta =25 una de las razones por las gue se ha insistido tanto

il, los temas d

-+

en que =n cada stapa del desarrcllo intant

aprendizaj

i

deben basarse en las necesidades v experisgncias

M

de los alumnos, pues éstos viensn a sev 21 objeto de estudio
gue interactda con el =sujeto en =21 proceso de Formacidn
del sducando. Al hablar de interaccidn sujeto — objeto, se

hace necesario cuestionarnos acerca del grocesc o

12



interestructuracidn, v tal cuestidn es: duién mstructura a
quign? La respuesta ha dado lugar a difersntes corrisntes  an
la psicologia; los conductistas responden atirmando gue el
objsto estructura al sujeto por la estimulacion gue 21 medio
gue ez una accidn  que

da 2l =ujeto:  los ges

de un circuito total,

_iuis Not, por su parte opina gue "hay siempre una accion del

sujeto en v sobre ! objeto (para manipularlo v wutilizarlo)

vy accion del objeto en el sujeto por las estructuras de  gue
ezt i provisto =1 primero"{&d. Esta interestructuracidn

zujaeto —objetn se observa a lo largo del proceso intelsctual,

-r

pero es en la =2dad de los s=sis v siete afios el momento en aus
z@  acentda mads, va gque es la stapa de ftransicign en la

maduracidn de su proceso perceptual, donde la percepcidn de
lns ohijstos s vuelve poco & poco mids detallads
J P

1o gque se puede obssrvar sn la capacidad gue va logrando para

i

~stener  su atencidn por perlodos mds largos. Es Evoluc idn
muestra como =21 pensamiento infantil se va  haciendo  mas

complejo v con wuna clara fendencia hacila la  abstraccidn,

mntendida  &sta como 21 resultado des un accionas  sobre los

objetos v realidad para obtener una serie de aprendizaj

de  informacidng respecto a ssto Luis Mot suglers gue “htodo

aprendizaje sz adgulers a baze de actividad"i{771, LA
aprendizaje logrado de  esta mansra conduce hacia la

inteligerncia retlexiva, la gue fundaments su construcoidn en



1a inteligencia practica del nifio en edad escolar v gug a  su
ver procede de la inteligencia sensomotora desarrollada por

=1l bebé,

La construccidn de la inteligencia reflsxiva nos remite al
desarrollo del persamiaento, el il facilita las

repressntaciones maltiples vy Flexibles bajo un sistema  de
acciones  interiorizadas para operar, FPlagst encuenira 2n

@ste camino hacia la inteligencia raflexiva dogs  tipos de
abstraccidn: la sinmple v la reflexiva, de la primera dicer'es

la abstraccidn gue parte de los ochistos v sus propiedades, Y
q I 3 4 : ’

la refleziva, es la gue garte de las accioness

HI
Ul

propisdades”(8) .
La consgtrucciodn del concepto de ndmero s un 2iemplo con =1
cual se puede ilustrar de manera sencilla como  interviensn

los dog tipos de abstraccidn, pues el nifio al manipular  los

obijetos v observar su Coloe, foarma, texitura, etc.,sst
aplicando la ahstraccidn simpled mas al ordenarlos v
clasificarlcos por esas cuslidades v diferencias, sEstd

hacisndo uso de la abstraccidn reflexiv paso  importante

=
<
il

3

lle del concepto de ndmero. Resulta

il
!

19
M}
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)
=
i
+
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r
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P
imperativo para =1 presente trabajo, desscubrir de manera

general este proceso de construacoidn, puss en &1 se aplican

las pperaciones  ldgicas de  seriacidn, clasificacidn v
conservacidn de ndmsro; yva gue "el concepto de ndmero natural
25 21 resultado de estas operaciones'{7). S& clasifica an

lim



t@rminos generalss al juntar por semejanzas vy al separar por

raso del ndmerco s busca la semejanza no

i
(et
-

difersncias: en

zntre sus elemsntos , sino en la eguivalencia numarica

1%
1]
s
Tt
o

lecigndose la relacidn de inclusidn, pues 5i 58 pisnsa

o
i

namero siets por sjemplo, &ste incluye a los ndmaros
sois, Ccinco, cuatiroe.., v la de pertensncia fundadsa en la
zame janza, = decir, cuando uwun elemento pertenece a un
conjunto porgue se parece a log elementos de ese conjunito. La
operacian de ssriar &3 establecer relaciones entre slementios
aLLE son  difergntes en algdn  aspecto v o denar BEAD

diferencias por gjemplo ¢ de mayor a menor, del mas grueso

al mis delgadpo, steo. Esta operacidn tiene dos propiedades, la
transitividad v la reciprocidad: la primera =25 establecer una

relacidn =ntre un elemento de una serie v el siguiente, de

2ste con el posterior asi por sjemplo @00 1 2y 2 I opor 1o
tamto 1 < 3 v la reciprocidad se sncuentra al  inverticr el
orden de la comparacidn, &% decir gus & 3 3 2y 2 1 oor lo
tanto = % 1: en los dos casocs se dice lo mismo v la forma =n

que se dic

i

depende de la direccidn en gue se gstd corvisndo

12
n
i1}
[
1}

Ubicando estaz operacionses dentiro del contexto de  las

fracoionss, podemos decir  gue al amplearlas 21 nific poded
Tlasificar de un conjunto de  enteros v Fracocionados
utilizando diferentes criterios clasiticatorios, psro podrd

llegar a clasificar de acusrdo a su relacidn con la  unidad,



gg decir: en 2l conjunto de los enteros, el conjunto de los
medios, 21 conjunto de los cuartos, 2tc., en la seriacidn gus

1y 2 4 Zuuwwy Don las Fracciones se logrard

cuando el nifo pueda ubicarlas de mayor &

mEnor o viceversa, ayudandoss de los objetos que facilitaran
la seriagidn vy permiftirdn al nifio observar gque 172 > 174 ¥

174 > 1/710..., etc.

t

structure la nocidn de ndmero @@= Nacesario gue S

T
m
g:
[
m
m

construya la nocion de conservacidn lo gue significa gue =l

comprender  la  eguivalencia numérica de dos conjuntos, ia
aplicard adn cuando los elemsntos de ssos conjuntos no eshéen

]

n correspondenciz biunivoca, 25 decir, Oue aungues Uno OCUPe

mas espacio qus otro, la eguivalencia cantinda si nadie guitd

a
ot
T
i
.i

I
1
I
=
=}
o
1]
i

i agregd elemento algunoc. Lo gus sucede oo
comunes ,  pues  cuando el niffo ha construido la nocidn  de
a

fracoidn conprenderd también el concepto v 1o podrd aplicar

tanto a la unidad comn & la totalidad de los elementos de un

i
L

conjunto, a2sto es si =2 le presenta la mitad de una navania v
dos chicles de un paguetito de cuatro, 21 nific comprendera la

identidad num@rica de ambos medios al ponerlos en relacidn
con la wunidad v con la totalidad de los  elementos  deld

conjunto.  La reversibilidad s2 habrd asegurado cuando  se

vuslva cada parte gue se tomd 2 la obtra gque  fFaltaba  para
completar =l entero. Esta euplicacidn nos remite =

preguntarnos =21 porgud a2l nific se2 le2 difticulta la comprension

107727



el concepto de Fracocidny =si sdlo debe aplicar a2 obro
contenide las estructuras ldgicas va construidas. Sin embarga

esta  aplicacidnm no se da de manera auvtomabic

]

s PUES Como
gxplica Fiaget =n su concepto de decalages gue con frecdsncis
s2 wven desarrollos cognoscitivos sEmajantes  gque Tisnsn
lugar =2n diferentes edades en la stapa del desarrollo. puss
zr &l se encuentran diversas actitudes gue se van repiitiendo
@2 cada una de las etapas. Filagest éiétingue dos  tipos de
decalages: =21 horizontal v 21 wvertical, &n el horizontal dics
que  wna repeticidn ous tiene lugar en 2] desarrollo denteo

de uwun  periodo con structura caracitsristica de ess

3
it}
m

4

periodo v que se puede wbilizar v aplicar con eficacia a una

tarea pero no para obra. El decalags vertical se redfiere a la
repeticidn  que s= da 2n oun nivel de desarrollo distinto  con

una semejanza entre las estructuras de  los dos niveles vy oon
una samejanza  en los contenidos a los gque s aplican las

estructuras « La diferencia estad en 21 nivel de desarrollo en

Py

gue s= aplica. El decalage horizontal es el gue sxplicarla el

porgue el nifio fno puede aplicar con 2xito  las  estructuras

im
u}
L

18dgicas gue wutilizd para 11 al concepto de ndmero, a2 la

rnocidn  de fracocicdn y debe pasar por lo tanbto une geriods de

m

tiempo para lograrlo.

El nifino de seis afics gue se dubic

wm

en =1 periodo de las
operaciones concretas, para comprendsr =1 concepto de ndmero

matural watiliza las operaciones ladgicas v las estructuwras



mentales gue ha ido construyendo, sin embargs esto o
sigrnifica que va, Facilmente las apligue al concepto de
Fraccidan debido a gue las estructuras que utbiliza Dara  su
comprensidn  implican todo un proceso pars su construccion.
Ahnra bien, aszi como la construccidn del conocespho de
Fracoidn implica wun  proceso gue s ha de dasr de maners
gradual, su representacidn grafica supone tambidn un proceso
evolutivo para &l cual =l masstro debe tener bien claras las
diferencias que hay entrs 2] concepto v su representacidog
puss  generalmente usamos la representacidn grafica como  si

fFupra =21 concepto vy no como 1o ue  esi: una  forma  de

7

i}

representar graficamente dicho concspto. En el aprendizaie =1

nifio construye  un significado para =21 cual e2laborard un
signifticant para gue sste sea tal s necesario nuncs perder

de vista su relacidn con =21 signiticado gue repressnta.
Construir la repressntacidn graftica de las fraccione

comunes, fous 2]l resultasdo de un largo proceso evoloatbivo en el
transcurso de  la historia, va  gue para  llegar  a &
repressntacidn gus ahora conocemos tuvieron dgue pasasy siglos.
En =1 nifio la representacion grafica se pusde dar de mansra
imulitansa al trabajio de partir unidades o de repartir los

eliementaos de wun coniunto, pues &1 podrd relacionar

=t

P

partes gue se obtuvieron de los cortes vy las partes que s

b=

tomaron de  la unidad, asi como los  sceboonjuntos gue  se
formaron v los que se tomaron de la  totalidad de ellos,
—E

o



permitigndaole al nifio darss cuenta de gue si a una unidad
fraccionada en cuatro partes  i1guales o de uwun conjunto
dividido en cuatro subconjuntos se ls toman tres de ssas
partes o tres suboonjuntos, al expresarlo verbalments podra
decir gue tomd tres de esas partes que guedaron v &sa sera 1a
idea gus tenga despudés de partir v repartir,

La labor del masstro == importante puss ademas dsbhe motivar
v propiciar actividades sn las gue 2l nifio haga tentativas de
representacidn de2 la fraccidn, es hasts entonces cuando ya se
pusdes mane jar @2l significante grafico 54, @1 CjLbE
representard  la idea gue fues formando: ssto es @10 @l I opara
las partes gque se ftomaron v =1 cuatro para las partes en  que

ze dividid la unidad o se subdividid =1 conjunto.

Despudés  d= haber reslizado un analisis de las stapas  por
las que pasa =1 nifio v 2l proceso de construccidn de  los

conceptos de ndmero vy Fracoion comén, podemos decir que el

COMenzatr a wsair  signos  Fequisrse da otro proceso da

£

construccidn  2n 21 nifio, pues 2] wuso de signos gue @ra un
punts de llegada se transtorma ahora en an punto de partida,

5 gque el uso de ellos implica una secusncia pues de allil  se

g

partirda a los conceptos de equivalencia v a su aplicacidn en
las operaciones basicasy en el aprendizaje de los distintos
conceptos es necesario propiciar situvaciones gue Ffavorezcan a

su comprensidn v a la formasidn de sstructuras, las gue Farn

1]l
o

la bhase para =1 aprendizaje.
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CAFITULD IV,

LAS FRACCIONES EN LDS FPROGRAMAS DE FRIMERD Y SELGUNDD SRADROS

g

. E . Fo. para  elaborar

[
I

Los esfusrzos hechos por

planes vy programas acordes a la pedagogla moderna han  sido
frecuentes, ya qus tratan de estructurar los planes en bass a

—

contenidos de aprendizaje afines a los intereses del alumno,

asi como a estudios gue se han hecho -como los de Plaget— del

desarrollo inteslsctual del nifio, todo esto tendiendo a
mejorar  la calidad de la aducacidn, lo oue  involucra

directaments al maestro. A los programas v a los libros  de
texto, de los cuales al no cumplir cabalmente oon so Ffuncidn

alguno  de  édstos, €1 propdsito de  lograr ana Formacion

[
n

integral del alumno se pierds en gran parte. EBEste +Fin de

pducacidn  a2ngloba  a numercsos factores, de los cuales  los

ritados anteriorments  son los gque S8 PONEN & 0 JUuicio en
ralacidn a sy participacidn dentr de este proceso  de
formacion integral.

En lo gue al programa se retisre, @ste esta estruactucrado

corn cuabtro materias acaddmicas v tres gue tratan de lograr

habitos de participacidn, de nigi=sne W desarrolla
psicomotriz. De esta estructura la Matemabtics forma uno ds

los pilares de la sducacidn, puss como postuls el progerama,

pretende gque mediante ella “el alumno llegus por =1 mismo
a los conceptos matemdticos v los edprese 20 sS4 propio

b

lenguaie" (1), asi mismo ftrata también gque =n =21 nifko =se




forme la capacidad de razonar logicaments v al mismo  tiampo
"la rapacidad de independencia de juicio vy el espirita
criltico v creativo™{(ll), esto a través de la creacidn v el
descubrimisnto, vya gue con =llso se lograra desperiar en 21
alumno el interégs vy curiosidad por la Matemdbics.

Dtro de lns Finms de esta area w0 la escusla es =1 de

lograr  =n 21 nifo una edocac altamente creativa mediants

iz del razonamiento deductiva.

o
o
=

Sin  smbargo, sstoz propdsitos de la Matematica en 1a

primaria, no s ven cristalizados por la incondrusncisa que se

obiserva sntre 1o gue se pretende formas en 1 nifio v

actividades gue S8 sugisren para lograr tales propdsitosg
puss esta visto gue los conceptos matemdticos son de los  gus

mayor dificultad pressntan para lograr su comprensidn, 1o gue

™
i
T
—

an gran parte se debe a lo complejo gue  rescld

reconstruivrlos dentro del saldn de clase v por obra partz las

E

actividades gus =1 programa sugisre no logran fFacilitar 1a

=
LI

o
£,

construcoidn v o 2] descubrimignto de los concephtos; como

1o uss=te g2l siemplio gue mas adelante s2 presenta de laz
actividades que =1 programa  propons para tograr la

construccidn  del concepto de fracocidn comdn en los nifos  de

primer  grado, =1 guea e3s uano de  los  gue Lisnen mayar

1i

dificultan para abstraesr por la escasa aplicacidn gque  tisne
=n la vida diaria.

El concepto de mitad o medio aparece =2n =21 programa  de

=9



primer afio 2n la séptima unidad, mdgdulo cuativo,
eztablecidndose la relacion con los medios de transporte v

camunicacidn, temas gus se tratan a lo largeo de la mencicnadsa

unidad.

Despuéds aparece en ia unidad ocho, mddulo dos, la nocidn de
cuarta parts mediante la particidn de ob jetos: v mas

adelante en 21 mddulo tres de la misma unidad se trata ia

expreasion numdrira de ambas fracocionss.
Ejsmplo ¢ Unidad 7. Modulo 4.

Objetivo. Gdguirir la nocidnm de mitad mediante la

- Refina objetos que puedan partirse facilmente {por ejemplo:

tortillas, naranjas, hojas de maguina, =tc.

- Cuente s identifique cudntos de esos objstos ha  reunido

{dos naranjas, cuatvro tortillas, stco. )

[H]
il
len
w}
ifi

~ Comente si alguna wez ha tenido gue compartir uno de
obietos con wun hermano o amigo.

- Identifigue la forma comc compartiria una naranja  Con un
hermano o amigo.

B .

-~ Farta la narania en dos porciones de igual tam

[H]

- Denomine cada pedazo coms una mitad de naramja.
- Dibuwje una mitad de naranja.
- Dhssrve v digsa culdntas mitades obtiene al partisr  una

naranija.

==

RS



- Cuentes las tortillas gue tienme reunidas y diga culdntas son.
— Sepatre una tortilla de su colecocidn.

- Parta =n mitades e=sa tortilla.

[n
]

- Sefiale gua parte de az obtenidas w=s wna  “"mitad
tortilla™.,

- Indigue cuantas mitades abtiene de una tortilla.

- Dibuje esa tortilla partida en mitades.

~ Rapita ese proceso con las manzanas v con todo lo demas que

1<

—
o

Coments en qué circunstancias (ddnde, cuando v para gu2) b

i

visto partir objetos an mitades.

=til

=t

— Modele en ol

I

na o =n barro, diversos objetos vy los

parta en mitades diciendo cada vez : "esto es  una mitad

Este ejempleo muestra la linsa conductista gue =1 orograma
sigue, =1 maestro indica lo gue se ha de hacer v el alumno
hace lo que 21 maestro lndics: redna, comente, cuente, etc.,
par obra  parts  los conceptos matemdticos para gues  sEan
realamente comprendidos se2 han de presentar a traves de  una
situacidn problemdbtica v gque mobtive al alumno para que busgus
vy o llegue a su solucidn, 1o qus no s encuentra en lag
actividades sugeridas: los mabteriales han de ssr los

Necssario

n

v accesibles a los nifios para gque interactise  con

1



@2llos v =& vea la necesidad de buscar soluciones a  los
problemas que se le presentan v llegue asl a construic  su
piropio conceptocy el emplear hojas de maguina para gque  al
nifim las parta, 1o confundird si no existe un punto  de
referesncia, va gue a cada fraccidn de hoja, el nifin la
seguird viendo como un entsroi  en la Altima actividad, el
alumns, despuss da ue partid los objetos debe repetir ;
"@sto es una mitad de...;" al denominar a2 cada parte el
mazgstro le sstd dando &1 nombre, lo gue lleva al nifio no A
aprender, sino a memorizari el modelado en barro y plastiliina
debe ser wuna actividad intermedia después de gue =21 nifio ha
interactuddo con 1 ob jetos, va  gque  astos  viensn o &
sustituir a los obistos que manipuld: las repressntaciones an
el cuaderno han de hacerse después de varios ejercicios y el
dibujar asi como =2} escribiv en 21 cuaderno, son actividades
que deben de swgir del nifio, 235 por ello gus se deben tomar
an cuenta sus oplniones v sUgeErencias.

Igual suceds con los ejercicios del libro de ftexto, los gqus
considero debsn ser la Gltima de todas las actividades a
realizar, va gue generalmente tomamos como punto de partida
los ejercicios que =1 libro de texto presenta; respecto a
esto Altimo, parece ignorarse gue las capacidades del nifio
tisne la necesidad de interactuar activaments con los objstos
concratos, v o no respondiendo a esa necesidad innata =1
pressntan solo 2jijercicios mediante la reprasentaciones

ke
el
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Mavca las figuvas que no estdn divididas

en cuavtas Pav+es i
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Fal

&1 llegar a segundo grado, =1 tema de las Fr

contindla en 21 orden siguiente:

"-

1

Urnidad riddulo ysocie la fFraccidn 172 v

1754

ACCiongs

=

con mitades

loue 2 =]
y ouartas partes de objietos.
Unidard I HMédulo I... Suma de fracciones de igual denocminador,
usando medios v cuartos
Unidad 4 Fodulo 4... Relacidn de orden sntre dos fracocionss
de igual denominador.
Unidad & Madula Z... Sefalar la relacidn de orden antre
pares de fracciones de igual denominador
Hridad 7 Madulo 2... Eguivalencia entrs medios y cuartos.
Unidad 2 Méduls 2... Establecer =1 grden entrs pares de
fracoiones de igual denominador (2, 4, 1
Estoz  contenidos parten del supuesto ds gque el nifio yva
comprendid  los conceptos de mitad v cuarto como 1o muestea
tambign 21 siguiente ejemplo de actividades.
Eijemplo: Unidad 2 Maddulo 1 Contenido B
Db jetivo. Asociar la fraccidn 172 v 174, a2 mitades v cuartas
partes de obietos.
fctividades.
— Utilice los metros construaidos por todo @1 grupo vy los
ponga ung & conbtinuacidn de otro para medir uno de los lados
|
del saldn .
- Ewpress sl resultado de su medicidn.
- Tome uno de los metros v doblelo a la mitad.



N

— Extienda y diga cuantas mitades tiens un matiro.

— fAsocie a cada mitad la fFraccidan 1/72.

~ Mida nuevaments 21 lado del saldn, uwtilizando mitades de
metro = indigues por escrito su medida.

- Mida diversos objetos de =su saldn de clase, wutilizando

mitades de metro.

el

-~ Mencicne otras ituacionss en las gue se reguisra la

vl

gtilizacidn de mitades como unidades de medida.
- Manipule algdn objeto v lo parta a la mitad , asocie 1la
fraccidn 1/2 a cada mitad.

— Dibujie wna mitad v la asocie la fraccion 1/2.

f
o
|
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=Dibuje las mitades juntas vy escriba las esxpresiones
i/72 + 172 para simbolizar la unidon de dos mitades.

—- Realice ejercicios como los de su libro (L. pags. BZ vy BI).
~ fAsocis a cuartas partes de objetos la fraccidn 1/4. Fara

gete  objetivo, s2 proponen actividades similares a2 las  va

U

mencionadas.

dnalizando los verbos smpleados se obhserva gue la caonsigna
s seguitr  las indicacioness que &1 masstro dicta, tomadas
gstas de la ssrie de actividades propuestas 2n el programa v
e las gue no s encusntra ninguna  situacion problematica

para gue 21 nifio la resuelva. Se dan por entendidos  los

conceptos de mitad v cuarto gue se snsefiaron en tres mddulos
de G imer grado Con una distancia =] tiampo e

gorozimadamente cuatro meses.



Las actividades sugeridas hacen suponer gus =1 nifla vya
comprendid =1 concepto de fraccidn como parite de un todo gus

se mansja como rectangulo, circulso, cuadrado o cualguier otra
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@sto en el primero grado, mas al ilegar a
segundo  se inicia nuevamente, pero partiendo del metro,
utilizado como una recta numerica, 1o que se traduce 2n una

foogue precisa de malti

—
[

abstraccidn ma s compleia =

e

abstracto, debs hacerse antes gque nada mediante la  acoidn
ejercida sobre las coszas v gque nunca  las  representacionss
qraficas podrian sustituir a los objetos v gue salo la

experiencia adguirida con 2]l trabajo obistivo conducird  al

]
—
=
[n}
my

L

acia la construccidn mental de losg conceptos v

osteriormente s

pat

su  representacidn grafica.

Ern la escuela al parecer, se pretends gous 2l alumno
comprenda el concepto de fracocidn comdn resolviendo Kl
Zjerciclios del libro de tezto sin  haberse trabajado

previamente con mdltiples ejercicios en los gue se manejen 1o

d

[H]
[}
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objetos  concretos,  por 1o gue sigulsndo en la te

il

iaget, &1 sefiala gue &1 énftasis femprano de repressntacicnes
graficas v simbolismo abstracto constituye la falla mas grave

#2n la ensefianza de la Matematica.

El tema de las Ffracciones s2 aborda en todos los grados v
i complejidad a menudo inguista a los mismos masstros va gus

40
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CAFRITULD W
HRA ALTERMATIVA DIPRACTICA FARA LA ENSENMANZA DE LAS FRACCIONEDS
COMUNES EN FRIMERD ¥ SEGUNDOS GRADDS DE EDUCACION PRIMARIA
l.a principal preocupacidon de los pedagogos de todos  los
tiempos ha side la de transmitivr los conocimientos de  una

maners eficaz, utilizando para e=llo diferentss formas gus van

desde los métodos tradiciocnales hasta los 1llamado metodos
ctivos, v &n los cuales se insiste en la libertad del nifo,

pues se afirma gue 21 alumno lleva con &l los medios para

lograr su propio desarrollo. Sin embargo, es innegables que

lns métodos tradicionales con todo v sus imperfecciones en =1
proceso de  transmisidn de conocimisntos  han propiciado
rasultados satisfactorins, aungue la educacidn gque con 21llos

se  imparte es mds bien de reproducidn que de  reacreacidn,
basada en 2] poder del lenguaje v recurrisnds constantemente
a la memorizacidn. "Hay gue dejsr gue la personalidad del

o—

niffio se desarrnlle con toda libertad" ({13 25 la opinidn de

Rousssau v de los pedagogos intuitivistas. Fartiendo de =sta
idea surgen los matodos nuaevos gque toman en cusenta va no sdlo

la mera transmision de conocimientos, S i ule] la naturalesz

j_l

propia dgl nifio vy acuden a las leyves de la constitoucidn
psiconldgica v & las leyes de su desarvollo, por lo gues la
gducacion debse wtilizar este mecanismo 20 lugar de poner
impedimentos al mismo.

Tal comentario de Rousssau, hace comprender la verdadera



rovedad de los métodos llamados activos, en oposicidn a los

sistemas tsdricos C

dzsicos, pueses 21 entreve gue 'Ca
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tisne sus propios recursos"{14) v gue =21 nifo tiene sus propias
formas de ver, pensar vy sentiry ademds de que no ha aprendido
rnada =i no =25 mediante la conguista activa en la gue debes de
ir inventando la ciencia en lugar de repetirla. La Matemdtica
s una cisncia que s adapta para su reinvencidn en la escusla

primaria, mediants ls actividad sn el trabajo infantil, lo

que depende an gran medida de la habilidad del masstro., pues.
mizdl i arnte la reinvancidn se  logrard la comprensidn ¥
@] aprendizasje de la misma v a través de interaccidn <on  los

aobjetos. For 1o anterior ss puede atirmar gue cono  parkte
fundamental de la snsefanza de las matemdticas es el propiciar
v o organizar actividades en donde =1 nifio lleguse de manera

natural a los conceptos, lo fque pusde traducirse en 1

]

pbtencidn de resultados mas satisfactorios.
El uso de material adecuado &5 una condicidn necesaris para
gque se comprendan realmente los conceptos matemdticos, =1 qgus

debh=s ser conc

-2to, de Facil manipulacidn, atractivo =
interesante para el nifin., de alll la necesidad de gue exista
un banco de materiales on =1 saldn de class. En el aula, el

magstro cusntas con recurso comod oolores, plastilina,

los objetos gue =21 nifg carga en su mochila, obtros podran ser

de desecho cono: palitos de paleta, esnvasss dessechables,
envoltorios de dulces, etc., los gue se pusden sncontrar 2n



2]l patio de la escusla., ¥y otros mids gue pueden ser donados

potr los padres de familia como: platanos, tortillas, cuadros
de pan bimbg, naranjas, chocolates, piezas de pan dulce,
platos de cartdn, bolitas de unicel, eto. La
importancia de manejar este tipo de material estd en gue

posee puntos de referencia para que cuando sean partidos ng
provoguan confusidn  en =21 nifio. Los elementos  mencionados
anterigrmente pueden integrar el banco de materiales, con la

+inalidad de wutilizarse para favorecser la adguisicidn de

los conceptos matemdticos, sspecialmente el de fracoidn comdn

U]

en los niffos de primevro y segundo grados. En relacion a  esto,
Fiaget hace desaparecer la distincion tradicional entre  las
actividades intelectuales y las corporales o fisicas, va aue
al hablar de actividad corporal nog se hace referencia al
2jercicio fisico dnicamente, sino al pensamiento guse las
acciones Fisicas o motrices implican, vs gue éstas tisnen un
aobietivo v  por lo tanto deben de realizarse inteligents v
eficisntemente. Asl, la actividad intelectual debe surgir de
Wha situacidn problemdtica que Ileve al niffo a pensar en 21
gqud, coms, cudntos, por gud, para gue, perc sobre  todo
depe estar ligado al interés principal del nifio como e la
acrtividad lddica. Una actividad gue implica una accidn
intelectual v gue a su vez nos dard slementos para acercarnos
2 lo gue el nifio conoce acerca de la fraccian comdn v en el

cual ademds, =1 alumno se verd inmerso =n la problemabtica de



partir la unidad es 21 juego de la tiendita, por lo ques en el
presente trabajo s=  postula como la primera e las
actividades, sin embargo, esto no significa gque deba ser

siempre la primera actividad, va gue se pusde iniciar  oon

b

otra similar siempre gus presente un problema real y por  lo

fi
|
n

tanto wna actividad intelectus

ACTIVIDADL. Jugar & la tiendita.

MATERIBLES. Maranjas, tortillas, pan  bimbo, 1imones,
chocolates, piezas de pan dulce, eto. ichas

de 100 v 30 pesos previamente elabora

DESARROLLD. Fara su  realizacidn ez necesario dividir al
grupn en dos equipos, de los cuales wuno actuard como vencedor
v .2l  otro como. comprador., los  vendedores wuwtilizaran los

I,

los gue estén a

1
i)

materiales donados por los padres ¥y gue sat.

o

la venta; el segunds =2ouipo empleard la

m

Ffichas para hacer
las comprasy todo esgto con la consigna de gues cada unidad
tenga =1 valor de % 200.

CONSIGHNA. Compra con tu dinero 1o gue guieras.

La finalidad de asta actividad es gue =1 niffio establ

zca la
relacidn  entre la unidad v lo gue va a comprar con su dimaro

vy s2 vea inmersc en la problematica de gue  tanto  puesde

3

comprar con 100 v 50 pesos., ¥ en el caso de los vendedores,
gque parte de la unidad van a dar a su compafiero comprador por

psa cantidad., For otra parte se hace necesario gue =21 masstero

observe v o registr

13}

las actitudes de los nifing  an la
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szalizacidn de la actividad 1z gue no debe ser 2nica, pues en

|8
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rada ocasidn se deben de propiciar situaciones en las gque 21

nifo haga diferentes cortes, esto para conocer realmente los

avances de sus alumnos.
ACTIVIDAD 2 Ideptificar una parte de wn aobjeto como
Fracoion del mismo.
MATERIALESD. Una servilleta, una hoja de arbol, un palito
de paleta, un chicle, un chooolate, eto.
Con esta actividad se pretende que el nifio corte wuna parte
tle rada enterc, aungue 2sa no se2a igual a la otra, puss es

pracisn que el alumno distinga que no 85 NecEsario qua 253
parte gque tomd sea igual a la otra para gue ssa una fraccidn

del entero, razén por la cual considero de suma importancia

la interaccidn con los materiales, los gue deben ser
suficientes 2 individuales para gue al nifio logre

interiorizar la aceidn v se acergue a  la abstraccidn.

ACTIVIDAD 3 Compartir un determinado ndmaro de  entaros
entre  wvarios alumnos.

MATERIAL. Chocolates, naranjas, piezas de pan dulce,

paguetitos de chicles, sto.

CONSIGNA. Comparte con tus compafieros las cosas gue td
tienwes,

Fara ste gjericio se trabajard en eguipos ¥y se le dard a

cada alumns algunos de los materiales propusstos para gue al



comparta con sus compafisros v ose vea en la problemdtica de

qué hacetr para gue cada uno tenga igual cantidad, esto cuando

-

i

sl namero de unidades no ses divisible por =] ndmero de nifio

entre los cuales se hard la reparticidn., y al mismo tismps

[

vaya estableciendo la relacidn gue existe entre los slementos
de un conjunto con  los =lemsntos de otro.

ACTIVIDAD 4 REesunir partes para formar =1 entero.

MATERIAL. Bolitas de unicel de diferentes medidas v

cortadas en medios, cuartos, sextos, octavos.

CONSIGMA. Forma la bolita de unicel juntando las partes
necssarilas.
Fara el desarrollo de esta actividad es praciso formar

equipos., a cada eguipo se le dard un conjunto de piezas de

Umicel  para gue lusgo sean -

1}

partidas entre los miembros de

eaquipo., con su material cada nifio tratara de  formar el
Ente}ﬂ v =i alguna pieza le sobra o le falta debera
intercambiarla entre sus compafierns. Esta actividad implica
una oaperacidn de clasificacidn, =2n la gue =21 criterio
necesarin  es  establecer la  igualdad de las partas gue
compondran el entero, o bien la equivalencia enire algunas de
ellas. Es de notar gue cuando los nifios realizan eszta
actividad tienden a buscar gque las partes sean iguales. For

otra parte la consigna se presenta por primera ve: abierta
para darnos cuenta hasta gud grado el nifio puede manejar  la

equivalencia basado en su experiencia, de alll la necesidad



de aue el masstro registre las observacliones gus va
haciendo del trabaio de sus alumnos vy pueda comprobar  sus
AVANCES.
MOTA. Estas actividades son preliminares v de introduccidn a
la Fraccidn por lo gue adn no se sugisre la iniciacidn a  la
representacion arifica.
) -
ACTINVIDADR S Iniciar al nifio en 21 concepto de Fracoidn
mitad.
MATERIAL . Una tortilla, wun platano, una hoia Arbol, un
chicle, un chocolate, etc.
COMSIGNS . Comparte con tus compafieros.

Fara esta actividad se hace necesario formar binas con los
nikics, para fFacilitar el trabajo v poder compartir con su
compafiero la mitad del entero gue tiene, va que 21 obijetivo
es  ése: gque comprendsa 2] concepto mediante la particidn de
ob jetos  para obtener  los medios, lo gque s= va a lograr
hariendo un corte simétrico a la uwnidad. En ejercicios
posteriores sg  l= plantea al nifio la necesidad de wtilizar
materiales gue representen a los mencionados en la actividad
antericr, por sjemplo: una bolita de unicel por una naranja,
Wi plato de cartdn por wuna tortilla, ane enveltora  ds
chosnlate por 2l mismo chocoleate, =toc., para gque los corte sn
medios v al mismo tiempo observar vy registrar 1o gue el
alumno hace, asil como las respuestas gque dé a las cuestiones
gque a2l masstro le haga para acercarlo a la representacion



grafica.

ACTIVIDAD & Iniciar 21 concepto de fraccidn cuarto.
MATERIAL. Maranjas, chocolates, paguetitos de 4 chicles,

piszas de pan bimbo, rompecabezas de cuatro pigzas.

CONSIGENG, Comparte con tus compaferos pars gus bodos tengan
igual gue td.
DESARROLLD. Fara esta actividad, se repartirdn entre los

rnifics del grupo una pieza del rompecabezas para que ellos
busquen entre los compaferos las piezas +altantes pars armar
la Figura v a la vesr formar =2guipos de cuatro alumnos. Hecho
estn se reparten los materiales a cads squipo para gue en al,
lozs  nifios tomen  una unidad la gue deberd ser repartida vy
compartida con loz integramtss del eguipo en partes iguales.
En este ejercicio se trata de involucrar al nifio en 1a

problemdtica de dgud hacer? para compartiv con los miembros

del equipo, ademds es importante cuestionar a los nifos para

aque  expresen 1o que hicieron y mencionen cudntas partss

guadaron de la unidad y las gue juntaron de la particidn de

todas  las unidades: asi como =1 gue hags tentativas de  la

Forma como @l cres gque s2 debsn expresar los resultados  de

s cortes.

GCTIVIDAD 7 fGrmar enteros.

MATERIAL . Bolitas de unicel del mismo tamafio v cortadas en
medions, cuartos, sextos, octavos.

CONSIGNA. Formar bolitas de unicel juntando partes.



En este eigrcicic se ha de continuar trabajando por sgquipos
de cuatro alumnos v se les dard un  detreminado ndoero  de
piszas de uwnicel para gque forme =21 entero, esto con la
finalidad de que =1 nifo lo integre sin importar gue  para
ells utilice 274 v 4,8 & 1/2 con 3/46, stoc., v al mismo tiempo
vava comprendiendo por si mismo el concepto de equivalencia.
ACTINVIDAD B Obtener medics y cuartos partiendo objetos.

MATERIAL . Tartillas,
duloe
CONSTENG. Farte =sos

FIMNSLIDAD. Corn

actividad se pr

naranijias, chocolates, piezas de pan
pan bimbo, eto.
objetos en medicos y cuartos,

ptende svaluar las

actividades ateriores, por tal motivo se ha insistido ftanto

en que el masstro observe y registre las accionss de  sus

alumnos.

ACTIVIDAD 9 Establecar la relacidn entre la Fraccidn v 1
ntmero de partes sn gue == divide la wnidad.

MQTERIQL?,HEEtéﬂgU7JE de papesl lustrina de aproximadamente 10
por 5 om.  Estos representaran dulres e
diferentes sabores.

El grupo de organiza en =2auipos de cuatro nifios v se  les
rapartiran  los rectangulos de la siguients mansra Lin
rectangulo de wun color, dos de otro color v ouatro de ofrc
color.

CONMSIGNA. Repartanse los duloes de mansra gqus cada uno te2nga

la misma cantidad gque sus compafierons v de cada wuno de los

50
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establecer la diferencia gue hay de las parites entre sl vy las

partes con el entero, va gue podrd comprobar de mansra
objetiva aque 1/2 es mayor gue 1/3 y gue 1/7 es mayor gus 1/4
v gue todas estas partes son menores gue el entero, etc.
ACTIVILDAD 10 AGplicar los conceptos de fraccidn a los
conjuntos.
MATERIAL. Corcholatas coloreadas, dulces, palitos de
paleta, canicas, galletas, oto.
CONSIGNA. Comparte tu material con tu compafiero.
DESARRDLLD. Agqul se hace necesario trabajar n binas para
gue compartan las canicas con  su compafiero; despuss a8
juntaran dos eguipos para tener ahora cuatro integrantes v
gue =se repartan un  determinado ndmero de +Fichas. Esta
actividad deberd repartirse v en cada ocasidn deberid  ir
variando =1 nomero de elementos del equipo, asi como 21
quitar o agregar Fichas a la totalidad del conjunto a
repartir. En otra sesién se les plantea a los nifos =l

problema de gqué hacer para compartir con sus compafieros  de

it}
-t

equipo  las galletas que contendrd una bolsita, cuando

gguipo  2std  intedrado por seis 2lementos, mas adelante se
repartiran los enteros obtro ndmEro de slumnoss corn

10

sta actividad se pretende que =1 nific comprenda gque no =310
la uwnidad es repartible, sing gue un conjunto de unidades
tambign se pusde repartir entre los elementos de otro

conjunto gque on este cascoc van a ser los mismos nifios.



Ez necesarioc gue en cada actividad &1 maestro gsta
preguntando a los nifos  lo gué hicieron y por gug, asi como
motivarlos para gque hagan ensayos sobre  la  forma comg

consideran  gque se debe de esoribir la fraccidn o Fracoid

gque  se sstadn trabajando: 2s por 2sto gque s suglers que las

actividades se presenten en varias sesiones para preparar  al

Sit

rnifio e iniciarlo sn 21 simbolismo de sshta expresidn, puss a

partivr de estas actividades el nifo ivrd comprendiendo el

concepto ()= fracoidn v 1o llevard a establecer las

difersncias entre un simbolo vy su significado. For lo tanto

serd necesario plantear situacionss donde necesite considerar

la arbitrarisdad de Ios signos v su convencionalidad, es

[

decir gus en funcidn de la actividad, el alumno haga
registros  de las expresiones gue implica gque debs  haber  un
nomero  que  indigue las partes en gue se dividid la ounidad v
otro para indicar las partes gue se tomaron, cuando el nifio

ha descubierto 1

relacidn =i la gue cada parte estd v el

namers  de partes que se tomaron, 8 cuando el maestro pueds

Li

iniciar la representacion grafica convencional.
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ncias qgue cSe  aplican

14

La Matemdtica es uwuna de las ci
cotidianamente v casi de manera inconsciente, cuya complejidad

con fecuencia inguieta a los  mismos maestros gor los

problemas didActicos gue su ensefanza implica. Dado gue los

"~

conceptos s compransidn en los primeros  grados  de

]

b

pducacidn primaria son la bass de los conceptos posteriores
que el nific debe aprender, surge entonces las necesidad de

gque tal aprendizaje deba partir de situvaciones concretas v de

11}

¥

la interaccidn con los materiales adecuado

15

Uno de los conceptos gues =]l nifio debe aprender ez el da
fraccidn comin, del cual se puede observar gue sSuU COompeension
o ha =ido fotal cuando =2 pretende gue 21 alumno 1o
apligue a las operaciones basicas. Lo gue an gran medida se
debe al desconocimienta que tiens el maestiro acerca  del
desarrollo psicoldgico del nifo.

Dtra parte que de debe hacer rnotar, son las actividades
gque 21 programa sugiere para el aprendizaje de este tema,
las gue no son acordes a los intereses del nifio v 2N Ssu
mayoria son acatadas por el maestro fal como lo marca =1
programa, puss toma como punto de partida los ejercicios  del
libro de texto, mismos que deben servie como  parte

evaluativa el tema.
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De lo anterior se desprende la imperiosa necesidad de una
rapacitacidn  intensa del maeshtro en relacidn a los sstudios

@ dal

i

realirados por  Flaget v optros  pedagogos, A0
desarrollo intelectual del nifio., esto para poder conocarlo,
Fespetarlo vy ayudarlo en la comprensidn de este vy otros
conceptos matemAticos. De la habilidad que =1 maestro poses v
dee  la Flexibilidad de los programas, dependerd la creacldn
de otras actividades adecuadas vy acordes a 1o gue se pretende

gue =1 rnifio aprenda y gues llevaran al maesstro a sliminar

las clases puramente varbales.

. historia, podemos  darnos cusnta de

1i

Eegresandonos a 1

las dificultades gue para 21 hombre de esa dpoca  represento

gl smplen de las fracciomes asi como del tiempo que tuvo que
pasar pAara gque tal concepto Y =1l 2xpresian s2
establecieran NN i sistema de UM ac i An (afuly]
caracteristicas propias. Esta muestra nos  invita a
reflexionar acercs de lo gus se debe realizar con pacisncia
an 2l nifio para gue llegue a comprender y a apropiarse del
concepto pars posteriormente aplicarlo en la vida diaria.

Con  las sugerencias qus  en este trabajo se opresentan,

se pretende Facilitar un poco la labor del maestro y ayudar
asi al alumno en la construccidn del concepto de Fracoidn

comén el gue representa en gran medida uno de los cimientos

=
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