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INTRODUCCION.

Emprender acciones que contribuyan a mejorar la calidad de la
educacién, es y serd siempre una tarea grata y de gran compromiso y
responsabilidad.

La practica docente es sin duda una profesién que necesita estar en
constante investigacién y actualizacion a fin de cumplir con las expectativas
personales, profesionales y culturales de todos los vinculados a ella.

El docente no debe conformarse con realizar una préctica educativa
rutinaria y monétona, donde Unicamente se cumpla con un horario de trabajo
sin dar mas de si como profesionista y como ser humano. Por el contrario,
considero indispensable el buscar mejoras a la propia practica educativa,
apoyandonos en la innovacion y transformacién de la actual educacion.

Esta reflexion es la que me alienta y motiva a la vez, para buscar
mejorar dia a dia en este ambito educativo, identificando los problemas que
pudieran existir dentro de mi contexto escolar, con la firme intencién de
crear, proponer y aplicar, alternativas de cambio, que ayuden a solucionar
uno a uno los problemas que se vayan presentando a lo largo de mi carrera
docente, siempre pensando en dar un mejor servicio a los alumnos
directamente y a otras personas involucradas en este campo de accion.

El presente trabajo escrito pretende precisamente dar a conocer la
problematica escolar, detectada actualmente dentro de mi practica

educativa, donde si bien, no esta dentro de mi posibilidad el solucionarla
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por completo; estoy consciente que algo puedo y debo hacer para mejorar
la praxis ejercida hasta este momento. El problema docente elegido se
presenta dentro del aula, especificamente en el grupo que atiendo de
preescolar mixto (uno y dos). Con edades de cuatro y cinco afos. Este
problema pedagdgico consiste en la falta de aplicacién de estrategias
motivantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que sean de interés
para el nifio, durante el desarrollo de las actividades escolares que se
imparten dia con dia. Dado que el tipo de metodologia didactica que habia
venido aplicando con los pequefios preescolares durante las actividades
pedagogicas eran, (ahora lo comprendo), monétonas y demasiado dirigidas,
sin preocuparme el estado animico y de disposicidn al aprendizaje por parte
de los alumnos, y si realmente habian asimilado 1o estudiado.

Este problema existe en un 70% aproximadamente del total de grupos
del plantel educativo. Sin embargo, primeramente empezaré por buscar
alternativas de cambio dentro de mi grupo, ya que es con quien estoy
directamente involucrada.

Para lograrlo pretendo utilizar EL JUEGO en preescolar como
estrategia didactica de ensefianza-aprendizaje, reforzando por este medio
los contenidos pedagdgicos adquiridos, referentes al proyecto en estudio
con los niflos en ese momento, con la intencidn de inducirlo a una
apropiaciéon y retroalimentacion del conocimiento de una manera mas

creativa, propiciando un ambiente grato y ameno donde tenga disponibilidad



para la instruccién y en consecuencia el aprendizaje sea mas significativo.
Ya que es el juego, la actividad preferida del nifio, a la que en todo momento
esta dispuesto a participar. Ahora bien toca al docente saber aprovecharlo,
utilizandolo para sus fines didacticos dentro de su campo de accién, con

miras a beneficiar al propio alumno.

Considerando que el juego es el medio privilegiado a través del cual
el nifo interactda con el mundo que le rodea, descarga su energia, expresa
sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria y espontaneamente, le resulta
placentero y al mismo tiempo en el juego crea y recrea las situaciones que

ha vivido y esta descubriendo.

Por lo cual, presento primeramente en el capitulo uno, cémo fue mi
encuentro con la pedagogia, mi realidad escolar, principal ploblema
pedagdgico y la version de la presente propuesta pedagdgica; en el capitulo
dos, hago mencién de la propia transformacién docente y la ensefanza
aplicada a través del juego; ya en el tercero, se hace referencia al
concepto de planeacion y estrategia didactica, ademas de la estructura de la
alternativa. En numero cuarto, se mencionan algunas de las asesorias
significativas, la evaluacion, el seguimiento y trabajos escolares de la
propuesta pedagogica aplicada; en su version: Intervencion Pedagdgica,

por tratarse de una innovacién dentro del aspecto de contenidos



escolares. Terminando con las respectivas conclusiones, bibliografia y
anexos correspondientes.

El propdsito de elaborar esta propuesta de innovacion esta
compuesto de varios objetivos que persiguen un mismo fin; sin contar el
orden en el que se presentan, se mencionan a continuacion:

- Apropiarme de estrategias motivantes apoyadas en el juego, que
me serviran como herramientas didacticas en el transcurso de mi carrera
como educadora de preescolar. (Dado mi situacién laboral como asistente
educativa)

- Enriquecer mi actual practica docente con miras a beneficiar a mis
alumnos primeramente, a mi formacién académica, al aporte profesional que
pueda dar a la institucion donde laboro y a terceras personas vinculadas.

- Contribuir a mejorar la calidad en la educacion preescolar, que el
pais necesita, junto con los demas niveles educativos.

- Y desde luego, presentar este documento como trabajo de
titulacién para alcanzar la licenciatura en educacién preescolar y asi cumplir

con lo requerido por la Universidad Pedagdgica Nacional.

- Logrando y superando cada uno de estos puntos, estoy segura de
alcanzar el principal de mis objetivos, que es la transformacién e innovacion

de mi actual practica docente.



CAPITULO |1
1.1 Miencuentro con la pedagogia.

Todo comenzd hace seis afios en 1993. cuando con estudios
tnicamente de bachillerato en contabilidad, se presentd la oportunidad de
laborar dentro de una institucién educativa, con puesto ante grupo de
alumnos, como asistente educativa. La idea me entusiasmoé y preocupd al
mismo tiempo; primero, porque me gustaba la idea de cambiar de giro
profesional, ya que hasta esa fecha mi ocupacién laboral habia sido
solamente dentro del campo contable y de comercio; desempefiando el
puesto de auxiliar contable, nada que ver con nifios, programas curriculares,
metodologias didacticas, etc., sin embargo veia la posibilidad de estar en
contacto directo con pequefios, me gusta relacionarme con ellos, conocer
mas acerca de su desarrollo, actitudes, conducta, habilidades, etc. Ademas
veia la conveniencia de inscribir en esta institucién escolar a mis hijos, lo
gue me permitiria estar cerca para verlos desenvolverse en grupo. Pero por
otro lado me preccupaba la idea de olvidarme de mi profesion de origen, por
llamarle de alguna forma; el trabajo de oficina siempre llamé mi atencién: las
operaciones contables, las maquinas de escribir, sumadoras, calculadoras,
computadoras y demas aparatos ae oficina siempre fueron de mi
preferencia.

Sin embargo, después de analizar los pros y contras de esta

situacidén, donde el factor econdémico y situacién estable de un empleo



jugaron un papel importante en mi determinacién; tomando en cuenta la
situacién politico-socioecondmica por la que atraviesa el pais, misma que
afecta directamente los ingresos familiares, opté por dejar atras la
contabilidad y el ambiente de oficina para entrar de lleno al terreno
educativo. Asi pues me inicie en esta labor docente, apoyando y auxiliando
a la companera educadora en todo: en las actividades pedagogicas con los
alumnos, elaboracion de material didéactico, en el control de grupo, etc.

Una vez dentro de esta profesidn, senti la necesidad de instruirme y
conocer a fondo el campo de la docencia al que ahora pertenecia, para
poder desempefiar en forma eficaz mi nuevo giro profesional, ya que
siempre me ha gustado llevar a cabo mi trabajo lo mejor posible, y mas
tomando en cuenta la importancia que tiene el tratar con seres humanos, en
este caso con nifos pequefios que en gran medida, dependen emocional,

intelectual y moralmente del docente que los tiene a su cargo.

Por otra parte, tengo como meta interminable buscar la propia
superacion personal y profesional, esforzandome lo mas posible. En este
caso, desde el momento de iniciarme como asistente, vislumbré la
posibilidad de convertirme en un futuro cercano; en una eficiente educadora,
teniendo como propodsito fundamental crear en el nifio bases sdlidas que
permitan formar adultos integros, capaces intelectual y moralmente de

construir una nueva sociedad de manera mas critica y justa.



Asi fue como decidi seguir mis estudios dentro de la UPN de la ciudad
de Zamora, Michoacan. Ahora que llego al final de esta licenciatura del plan
'94, me siento mucho mas preparada y segura dentro de mi quehacer
docente, tanto en teoria como en la practica, ya que he puesto en marcha lo
aprendido de sus antologias, con muy buenos resultados. Esta situacion me
hace reflexionar sobre la trayectoria educativa propia que tuve que cursar
para llegar a estos logros de mi vida profesional; recordando desde la
primaria "HEROES DE 1810", cursada en una poblacion rural, lo mismo que
la secundaria "TECNICA No. 63" del municipio de Penjamillo, Mich. El
bachillerato lo cursé en esta ciudad, en el CBTIS 52. Estos estudios
realizados durante 12 afos, fueron adquiridos dentro de una pedagogia
tradicionalista, donde el profesor es mero transmisor de contenidos y el
alumno un receptor pasivo, preocupado por memorizar los temas de
estudio antes que comprenderlos.

El haber cursado mis estudios basicos dentro de una pedagogia
bancaria entorpece en gran medida la habilidad de investigacion e
innovacién requeridas ahora en esta nueva didactica critica propuesta en la
licenciatura de UPN.

Ademas, mi situacion como'trabajador educativo con estudios
minimos de bachillerato y no de normalista, ocasiona que exista mayor
dificultad para contar con una "identidad docente" cabal, por el hecho de no

haberme formado con los planes y programas requeridos y apropiados, para
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facilitar y asimilar esta profesién; ya que es fundamental para alcanzar el
buen rendimiento del docente en la labor educativa, contar con una
preparacién académica acorde al contexto pedagdgico, ya que esto le
proporciona técnicas y herramientas didacticas necesarias para sacar a flote
su labor.

Sin embargo, esta situacién lejos de desalentarme me anima a seguir
adelante con méas ganas y deseos de superarme, como docente con plena
conciencia de lo mucho que me falta por aprender y superar de esta realidad
que vivo en mi propia formacién personal y profesional.

El tipo de formacién recibida durante mi trayectoria educativa es
analizada, tomando como referencia los modelos pedagogicos sustentados
por = FERRY Giles tales como: EL MODELO CENTRADO EN LAS
ADQUISICIONES, que se caracteriza por considerar el aprendizaje como
la adquisicion de un saber, una técnica, una actitud, un comportamiento; es
decir, lograr una capacitacidén que sea Util para el sujeto o para otros sujetos,
evaluando cuantitativamente este aprendizaje por medio del examen. Otro
de los modelos es el CENTRADO EN EL PROCESO, en donde formar
significa aprender pero no solamente mediante contenidos curriculares, sino
también a través de experiencias vividas, muchaé veces de forma
inesperada donde se aprende a reaccionar y actuar ante una situacion dada.
El Ultimo de estos modelos es el CENTRADO EN EL ANALISIS, donde

formarse significa adquirir y aprender continuamente, donde el sujeto

" SEP. UPN. Proyectos de Innovacion, antologia basica, México, 1997 pp.43-64.
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participa y observa en forma constante siendo su objetivo saber analizar
para poder transformar. Saber analizar es estar dispuesto a determinar los
aprendizajes que se deben realizar en tal o cual momento. No es
exactamente "aprender a aprender", es aprender a decidir qué es lo que
conviene ensefiar. Estos modelos pedagodgicos son presentados desde
cuatro enfoques de la formacion de ensefantes. a)El primer de ellos, es el
FUNCIONALISTA, que se emplea para construir una pedagogia a partir de
un andlisis de funciones de la escuela en la sociedad, fundamentandose en
el rendimiento y eficiencia. b)El segundo es el- CIENTIFICO, el cual no
debe contemplarse ni con sello cientifico, ni como la adquisicién de un
cuerpo de conocimientos aplicables a la préctica pedagogica, sino como un
conjunto de mediaciones para comprender los mditiples aspectos del drama
educativo.

¢)EL TECNOLOGICO, aporta una contribucién altamente significativa
a la formacién de ensefantes, debido a la creciente sostificacion de las
tecnologias utilizadas. Toda practica pedagégica utiliza medios técnicos de
informacion y de comunicacion.  d)Por cuarto y ultimo tenemos al
SITUACIONAL, el cual considera al sujeto como centro principal de la
formacion, que desarrolla una problematica basada en la relacion del sujeto
con las situaciones complejas del ambito educativo. Una situacion es el
objeto de una exploracién que nunca termina, es el objeto de la experiencia

de una investigacion existente, a la vez prueba y accion.
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Tomando estas aseveraciones como referente, puedo afirmar que el
tipo de formacion recibida previamente a mi funcion como docente fue el
Modelo Centrado en las Adquisiciones; es decir, fue adquirir conocimientos,
aprendizajes de un saber teérico. Ya que la ensefianza recibida fue
conforme a un programa escolar, donde lo aprendido era evaluado a traves
del examen. Donde la practica era una aplicacion de la teoria, llevada
dentro de una didactica directiva y bancaria.

Una vez dentro del ambito educativo, desarrollando mi practica
docente me identifico en el Modelo Centrado en el proceso, ya que la
formacién docente la fui adquiriendo conforme a las experiencias vividas en
la cotidianeidad de la praxis. De hecho, éste fue mi Unico aprendizaje y
formacién docente hasta antes de iniciar la Licenciatura en Educacion
Preescolar, la cual me ha dado conocimientos teéricos y metodoldgicos que
respaldan y me permiten aplicarios en mi realidad escolar para tomar una
decision en una situacion dada.

Ahora como integrante activo de fa UPN, me ubico en el Modelo
Centrado en el Anélisis, ya que ahora mi actual formacion se encuentra en
un constante adquirir y aprender nuevos conocimientos didacticos,
buscando resolver problemas detectados en I.a labor educativa. Para logrario
se tiene que realizar un trabajo de desestructuracion y reestructuracion del
analisis de la realidad escolar donde se labore, tomando en cuenta su

contexto y sus propias posibilidades. En este modelo el docente se
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encuentra en un constante andlisis de su profesion teniendo como objetivo
principal capacitarse y avanzar académicamente para buscar por cuenta
propia mejoras y soluciones a problematicas presentadas a lo largo de su
quehacer educativo. Dentro de este modelo de formacién se nota implicito
el enfoque situacional, dado que respalda precisamente la formacion
personal y profesional que estoy adquiriendo actualmente. Es aqui donde se
da la formacién del sujeto basada en la relacién que tiene con las
situaciones educativas en las cuales esta implicado. Esto se esta dando con
el hecho de llevar en esta licenciatura una investigacion participativa y
critica sobre la propia actividad docente, con todo lo que esto conlleva.

Esta formacion me permitird dominar no solamente el campo de los
conocimientos pedagdgicos hacia los alumnos, sino ademas me permitird
ampliar mi experiencia docente en las diferentes situaciones que se
presenten en el marco institucional y social; ademas de comprender mejor la
profesién educativa que desempefio dentro del terreno educativo.

El enfoque tecnoldgico también se ve presente dado que toda préctica
didactica utiliza medios técnicos de informacion y de comunicacion; en
especial en mi formacién dentro de la UPN, se ha recurrido al apoyo de
videocassettes de peliculas didacticas, boletines de informacion pedagdgica,
etc., que han venido a enriquecer y apoyar los contenidos escolares de una

manera clara, sencilla y amena.



14

Otro de los enfoques presentes dentro de mi actual formacion es el
cientifico, porque las aportaciones didacticas de esta licenciatura estan
respaldadas teéricamente con informaciones y argumentaciones recientes y
validas de las ciencias humanas, tomando en cuenta que las ciencias de la
educacion se pueden ver desde tres puntos de vista: como conjunto de
conocimientos, como procesos metodolégicos y como referentes tedricos.”
(FERRY Giles)

1.2. Mi realidad escolar.

Me inicié en el campo educativo el 16 de octubre de 1993, con la
fundacion de mi actual centro de trabajo. Este plantel escolar pertenece al
nivel de Educacion Inicial Basica en el Estado, de modalidad escolarizada y
dependiente de la S.E.P. fue creado a consecuencia de la peticion
insistente de madres trabajadoras al servicio de alguna dependencia de la
S.E.E., que manifestaban su necesidad de contar con una institucion oficial,
responsable y seria donde pudieran dejar a sus hijos para su cuidado e
instruccién educativa, con toda su confianza y tranquilidad durante el
cumplimiento del horario de sus respectivos trabajos.

Asi pues, sus peticiones fueron escuchadas por parte de las
autoridades correspondientes y en respuesta ‘se crea el Centro de Desarrollo
infantil No. 6 del Estado: ubicado en la calle filosofos s/n de esta ciudad de

Zamora, Mich.

*" SEP. UPN. Proyectos de Innovacion, antologia basica, México, 1997. pag. 56.
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El centro escolar fue edificado en terrenos del fraccionamiento Villas
del Magisterio, donde el 95% aproximadamente de sus habitantes forman
parte de la comunidad magisterial de este municipio. (De los cuales
obviamente la mayoria tienen inscritos a sus hijos en este plantel). El
edificio se conserva en buenas condiciones, tiene en servicio seis anos
Unicamente, fue disedado especialmente para ser habitado por nifios
pequefios, con secciones acondicionadas con el mobiliario y accesorios
requeridos para atender a infantes en etapas de Lactantes, Maternales y
Preescolares respectivamente.

Dicha institucién colinda al nosrte con campos agricolas donde se
siembran la papa, cebolla, y desde luego fresa, que es el cuitivo principal
que se extrae de esta region agricola. Al sur con las colonias Villa Olimpica
y Las Delicias, en las cuales habitan a mi juicio; familias que pertenecen a
un nivel socioeconémico de medio y medio bajo respectivamente. Al este
con parte del propio fraccionamiento, ademés de unas parcelas agricolas, y
por ultimo al oeste de la ciudad con la U.P.N. a escasos 45 metros, mas
parcelas, y parte de la colonia popular 20 de Noviembre, donde la mayor

parte de sus colonos se ubican en la clase media baja 'y baja.

Sin embargo pese a su ubicacion geografica y conforme al requisito
interno del centro escolar, se reciben Unicamente a hijos de madres

trabajadoras de alguna dependencia de la S.E.P., que se encuentren en una
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edad de 45 dias de nacidos a los 5 afios; los cudles se subdividen en
Lactantes, Maternales y Preescolares, con la finalidad de proporcionarles un
mejor servicio asistencial y pedagégico, acorde al desarrollo fisico y mental
en el que se encuentre cada uno de ellos. Asistencial por el hecho de
brindaries diariamente durante el transcurso de un dia de clases: desayuno,
comida, lavado de manos y limpieza dental, ademas de aseo personal. Todo
esto con presupuesto del gobierno del Estado, como una prestacion y
motivacién dada al trabajador femenil al servicio de la S.E.P., ya que los
padres de familia pagan una cuota mensual (representativa) de
unicamente treinta pesos por nifio.

El hecho de que gran porcentaje de padres de familia son
trabajadores al servicio de la educacion, con un sueldo fijo por quincena,
permite ubicar el estado socioeconémico del grueso de alumnos que se
reciben en este centro de desarrollo infantil. Considerando que cuentan con
una preparacion escolar basica y algunos con estudios superiores, lo que
garantiza de alguna forma el tipo de ideologia dominante, que se manifiesta
por el interés y la preocupacion que todos los padres deben tener por ayudar
y continuar en casa con los propdsitos pedagégicos de la escuela de su hijo;
repercuﬂendo todo esto en el ambiente cultural e intelectual en el cual
interactuan varios de estos pequefios. Sin embargo, no podemos generalizar
ya que esto no quiere decir que la totalidad de alumnos vivan y se

desarrollen dentro de un ambiente familiar y profesional optimo.
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Para el cuidado y formacién de los alumnos, el CENDI cuenta con
una plantilla de personal suficiente, perfectamente seleccionada, capacitada
y respaldada por un certificado de estudios de cada uno de los integrantes
que la forman, que avalan el nivel de preparacién requerido conforme al
puesto que se viene desempefiando en cada una de las areas de trabajo:
administrativa, médica, pedagdgica, de cocina y de mantenimiento e
intendencia.

De estas areas me ubico en la pedagdgica, desemperfando el puesto
de asistente educativa dentro de un grupo escolar. En los seis afos que
tengo de servicio en este plantel, he trabajado con grupos de maternales y
preescolares.

Actualmente me encuentro con el grupo de preescolar mixto. La
educadora junto conmigo estamos como responsables, aunque de una
manera mas directa estd obviamente la educadora. Ella es la encargada
principal de conducir las actividades didacticas, sin embargo por mi parte
trato de ayudarle lo mas posible en este aspecto y no desaprovecho
oportunidad para hacerlo completamente, ya que estoy consciente de lo
mucho que esto me ayuda para acrecentar mi experiencia docente.

Entendida la definicion de grupo en términos de Sociologia y de
Psicologia, como

un conjunto de personas reunidas, que comparten
una misma ideologia y persiguen un mismo fin.’

! DICCIONARIO UNESCO de Ciencias Sociales. Vol. Il México, 1994 pp.965-967
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Puedo continuar comentando al respecto. E| grupo escolar que
atiendo esté formado por 22 alumnos que oscilan a la fecha entre los 4y 5
afios de edad, ya que como lo mencioné anteriormente, el grupo es mixto,
es decir de preescolar uno y dos, con lo que se entiende que existe entre
ellos diferencias motrices y cognitivas, situacion que ocasiona que el
rendimiento académico colectivo no sea uniforme, dado que su desarrollo
biolégico y mental no es el mismo. Son pequefios muy inquietos, con esa
cualidad propia de un nifio sano, que requiere de mucha atencion vy
organizacion por parte del docente para el control de grupo.

Cabe mencionar que estos pequerios se encuentran ubicados segun
la teoria de desarrollo de PIAGET en la etapa preoperatoria, donde inicia
en el nifio el pensamiento representativo a través del lenguaje, la imitacion y
el simbolismo; en esta etapa el pensamiento y el lenguaje estan reducidos a
sucesos concretos.

Desde el punto de vista de WALLON, en el quinto estadio: del
personalismo, donde el nifio adquiere la "conciencia del yo". Para él lo mas
importante es afirmarse como individuo auténomo, para lo que son validos
todos los medios a su alcance. EI egocentrismo, es otra de las
caracteristicas propias del alumno de esta edad, ya que se le dificulta
situarse en otra perspectiva o punto de vista que no sea el propio.
Atendiendo a las etapas psicosexuales del psicoanalista S.FREUD, este

grupo de alumnos se encuentra dentro de la etapa falica, que corresponde
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de tres a cinco o seis afios, donde respecto a su esquema corporal, la region
genital propia se convierte en la fuente de placer libidinal. Es en esta fase
donde se presenta el complejo de Edipo y Electra, respectivamente. Las
aportaciones de estos autores respecto a las caracteristicas del desarrollo
del nifio, se presentan y observan en los alumnos que atiendo de nivel
preescolar, ya que se manifiestan dia con dia dentro y fuera del aula por
medio de las diferentes conductas y actitudes presentadas por ellos ante
alguna situacion concreta.

La mayor parte del grupo trabaja con entusiasmo, les gusta estar
ocupados en alguna actividad y participar en el tema tratado. Mientras que el
resto no se centran en la clase, se cansan rapido de trabajar y gustan de
interrumpir e inquietar a los demas.

Como lo mencioné anteriormente, son niflos que viven (desde mi
punto de vista, y en base a las entrevistas realizadas en el diagnostico
pedagdgico), dentro de un nivel socioecondmico de medio a medio bajo,
con conductas morales y culturales acordes a las normas convencionales
de la sociedad.

Sociedad que corresponde a una comunidad urbana como lo es la
Ciudad de Zamora, Michoacan. Este municipio, segun informacion obtenida
en prontuario zamorano de Nicanor de Jesus Alvarez Del Toro, se ubica
a 1,570 metros sobre el nivel del mar y se encuentra a 152 Km. de Morelia,

capital del Estado; su clima es templado con una temperatura media de 22
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grados centigrados, su poblacién es aproximada a los 355,000 habitantes.
Tomando como referente la definicion de regién, como:
"Porcion de territorio determinada por caracteres étnicos
o circunstancias particulares de clima, produccion, etc."?
Zamora es considerada como una regioén agricola por excelencia, se
cultivan gran variedad de productos del campo, tales como: papa, jitomate,
cebolla y fresa entre otros; el cultivo de la fresa es el que predomina, ya que
tiene demanda a nivel nacional e internacional; por lo que existen en la
ciudad varias empresas dedicadas al procesamiento y exportacion de este
producto, creando con ello fuentes de trabajo para gran parte de la
poblacidon zamorana. El comercio es otro rubro importante de la economia
local, dado que existe un alto niumero de establecimientos con una variedad
impresionante de giros comerciales; razén por la cual este municipio ejerce
una atraccion comercial importante ante los habitantes de las demas
comunidades de la regidn, ya que diariamente nos visitan miles de personas

gue con sus compras benefician la economia de la ciudad.

Tanto el comercio como la agricultura del lugar, originan empleos que
repercuten en los ingresos econdmicos de las familias zamoranas. Sin

embargo, existen también otras fuentes de ingresos donde se mantiene otra

2 GRAN DICCIONARIO ENCICLOPEDICO UNIVERSL Y DE MEXICO. Dimas Ediciones,
Meéxico,1996. p. 1096
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parte importante de la poblacidn; éstas se refieren a personas que ejercen
alguna profesién, como pueden ser: los médicos, abogados, dentistas,
politicos, secretarias, ingenieros, profesores, etc. Es esta (ltima profesion
precisamente la fuente de ingresos de aproximadamente el 85% de las
familias de mis alumnos, ya que el centro educativo al que pertenezco, es
lugar exclusivo para madres trabajadoras dependientes de la S.E.P., en
donde predominan maestras y secretarias que en su mayoria estan casadas
con profesores.

Respecto, al aspecto educativo, la ciudad de Zamora cuenta con
una amplia infraestructura educativa, dado que podemos encontrar a lo
largo y ancho de la ciudad més de: 55 escuelas de nivel preescolar, 85
primaria, 15 secundarias, 10 de preparatoria o bachillerato, 5 instituciones
de educacién superior y 3 instituciones a nivel de postgrado.

En cuanto al sector de salud; Zamora tiene mas de una decena de
hospitales con los servicios indispensables para el tratamiento de las
diversas enfermedades: IMSS, ISSSTE, CRUZ ROJA, HOSPITAL CIVIL,
CENTRO DE SALUD, HOSPITAL JUAREZ, SAN JOSE, SANTA MARIA,
MARGARITA, TORRE MEDICA, entre otros.

Respecto a la seguridad publica del lugar; el servicio policiaco del
municipio zamorano, cuenta con patrullas equipadas con radio y los
elementos necesarios para un eficaz servicio de seguridad a la ciudadania.

Ademas existen servicios prestados por instituciones de beneficencia y de
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auxilio a la poblacién, como: BOMBEROS, CRUZ ROJA, RESCATE,
COMISION NACIONAL DE EMERGENCIA, entre otros. El Zamora de hoy
cuenta con la mayoria de servicios tales como son el teléfono, luz electrica,
agua potable, pavimento, drenaje y alcantarillado, cines, radio, telecable,
telefax, efc.

Con esta informacién podemos imaginar el entorno socioecondmico y
cultural del grupo escolar en estudia. Entendiéndose entorno, como todo lo
que sucede en un conjunto de personajes reunidos en un mismo lugar, en
donde depende de los datos materiales y de relacidén con los que el nifio
leva a cabo el ejercicio de si mismo y del mundo que Io
rodea.(VAYER,Pierre y DUVAL),

Considero que la famitia, el lugar donde vive, los amigos y la sociedad
en general donde el pequefio crece y se desarrolla, condicionan o propician
su avance cognitivo, afectivo, fisico y moral de toda persona. Por lo que la
interaccién con su entorno es fundamental para el crecimiento y desarrolio
armonico del alumno.

Esta informacion la pude reafirmar, cuando me di a la tarea de llevar a
cabo un diagndstico pedagdégico para conocer la realidad escolar de mi
cont.exto laboral. Para esto fue necesario llevar a cabo una profunda
investigacién critica recurriendo a la técnica de maxima observacion,
entrevistas, cuestionarios y encuestas realizadas tanto a los nifios del grupo

como a personal de la escuela, padres de familia y terceras personas.
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Esta investigacion me permitié conocer y descubrir aspectos taborales
y personales dentro y fuera del aula, que seguramente ya existian pero mi
falta de interés y apatia ante lo que sucedia a mi alrededor no me permitian
darme cuenta.

Una vez realizada, puede darme cuenta de un sin fin de problemas
escolares, tales como: el exceso de normatividad institucional, en el que se
basa por ejemplo: la trabajadora sacial de! plantel, la cual se apega
demasiado al reglamento de la institucion y muestra su falta de iniciativa y
entereza para enfrentar cualquier situacién laboral y/o personal que se
pudiera presentar por arriesgarse a hacer flexible alguna norma burocratica.
Entendida la burocracia, como el conjunto de normas y reglamentos
establecidos en una institucidn con el fin de lograr la maxima eficiencia.(Max
Weber 1994). Sin embargo, se deja ver demasiado formalismo y exagerado
apego a estas normas. lLo que ocasiona inconformidad con los padres de
familia principalmente.

El mal manejo del poder, ahora con el area medica, ya que los
representantes de este departamento dejan ver su autoritarismo implicito en
las decisiones por ellos tomadas, ya sea en repercusion del mismo personal
del plantel o con los padres de familia; también por parte de la direccién de
la institucion existe total apoyo con estas acciones ya que varios de los
companeros de tfabajo coincidieron en la idea de la parcialidad y

autoritarismo con el que se trata a gran parte del personal del centro escolar.

162623
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Otra de las situaciones que se vienen presentando es la falta de estimulos
hacia el trabajo realizado: muchas llamadas de atencion por pequefias que
sean y muy pocas felicitaciones o alicientes cuando el desempefio del
trabajador lo amerita. Ademas de no preocuparse por preveer cursos de
capacitacién apropiados a las deficiencias detectadas en el plantel para los

docentes y demas personal

No podian faltar los conflictos sindicales entre comparieros por
diferencias ideoldgicas respecto a las politicas internas al magisterio.
Envidias profesionales entre comparieros, algunas rivalidades personales
que inevitablemente se mezclan con lo laboral, mal manejo de informacion,
lo que provoca malos entendidos entre comparieros; ademas se percibe en
la mayoria desgano y desinterés por la labor que realizan en las diferentes
4reas de trabajo. Pareciera que lo hacen Unicamente por el incentivo

econémico que reciben ai final de cada quincena del mes.

1.3 .- Mi principal problema docente.

En el area de pedagogia que es a la que pertenezco, se deja ver que

son pocas las educadoras que realizan con entusiasmo su labor dacente,

que realmente se preocupan por planear y efectivamente aplicar en el grupo
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actividades didacticas acordes a la necesidad y nivel de desarrolio del
alumno. Esta observacion fue la que me empujo al analisis mas minucioso
del trabajo pedagdgico dentro del aula, as{ detecté que las actividades
educativas que de manera cotidiana se imparten en el plantel, se llevan a
cabo de una manera muy directiva y conductista, apoyadas sobre la
didactica tradicionalista en lugar de estar orientadas a despertar la
creatividad, participacion, el interés y el entusiasmo por parte del alumno,
como lo promueve la pedagogia institucional de LOBROT, la pedagogia
operatoria y constructivista de MONSERRAT MORENO Y CESAR COLL,
respectivamente. Esta situacion me permite reflexionar respecto a la
pobreza de mi préctica educativa y en consecuencia detectar la falta de
aplicacién de estrategias motivantes y de interés para el alumno, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Con la que habia venido ejerciendo mi

participacién en el campo docente.

Asi llegué a la conclusion de que aproximadamente el 70% de las
educadoras del plantel, parecen descuidar, desconocer o0 no darle
importancia, el tomar en cuenta las preferencias del nifio, considerand6 la
etapa de desarrolio y madurez mental en la que se encuentra. Se preocupan
Unicamente en cumplir con presentar la planeacion diaria o semanal

requerida por la direccion para fines administrativos, (desde un paradigma
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positivista, segiin CARR, Wilfred y KEMMIS, Stephen 1988) sin percatarse si
realmente fueron de aprendizaje para el alumno. (Paradigma interpretativo)
Para en su defecto buscar soluciones posibles y aplicarlas.(paradigma

critico-dialéctica)

Cabe sefialar que para que el aprendizaje en el alumno sea reaimente
de significado, segln el enfoque constructivista, se debe impartir con
estrategias did4cticas adecuadas que despierten el interés natural del
educando. En este caso considero importante apoyarme de la actividad
ldica como estrategia de ensefianza en preescolar, dado que es por medio
del JUEGO que el nifio se encuentra totaimente motivado, con una actitud .
favorable al aprendizaje de nuevos contenidos escolares; la clase le parece
mas amena y divertida. Por lo que creo que es responsabilidad del docente
el crear un ambiente agradable y propicio para que los esquemas del

conocimiento en el nifio sean lo mas correctos y ricos posibles.

El problema presentado, como lo dije antes, ocurre en gran parte de
los grupos del CENDI, (incluyendo el propio); es por esto que me encuentro
aplicand6 una propuesta de cambio primeramente en el grupo de preescolar
mixto; ya que seria dificil solucionar o tratar de solucionar esta situacion a

nivel institucion.
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Para lograrlo necesito modificar lo instituido por lo instituyente; es
decir, cambiar de la pedagogia tradicionalista por la constructivista, segun
COLL vy la operatoria de M.MORENO, estas corrientes didacticas pretenden
asegurar la realizacion de aprendizajes significativos donde el alumno

participe activamente en la adquisicién de su propio conocimiento.

Para que cualquier aprendizaje sea duradero, el contenido debe ser
potencialmente significativo y el alumno debe tener una actitud favorable y
abierta para la apropiacién de nuevos saberes. Se pretende conseguir una

memorizacién comprensiva, un funcionamiento: APRENDER A APRENDER.

Lo instituyente se antepone a lo instituido, cuando el docente tiene la
capacidad de moldear los programas y normas de la institucion en algunos
casos y transforméndolos en otros, pero siempre con el Unico objetivo de

satisfacer las necesidades pedagdgicas de los educandos.

En consecuencia a lo aqui expuesto, pretendo como formador de la
educacién en la niflez, situarme dentro del paradigma critico-dialéctic_o,
donde continuamente lleve a cabo una reflexion profunda de los conflictos
escolares de mi contexto laboral, buscando e investigando sus posibles

causas y soluciones para asi poder presentar alternativas de solucion ante

un problema determinado.
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El juego, utilizado como estrategia en el proceso enseflanza
aprendizaje en nivel preescolar, puede parecer trivial para muchos, Sin
embargo, para mi si tiene mucho significado; ya que el dominarlc me
ayudaria mucho en miquehacer edcativo, donde no cuento con mucha
experiencia, y el apropiarme de estos saberes me auxiliaria en mi actual y
futura préctica docente, con miras a beneficiar principalemente a mis
alumnos; por lo que antes de llegar a realizar una praxis imitativa, estaria
aplicando una praxis creativa e innovadora, ya que estaré buscando
estrategias de ensefianza aprendizaje nuevas (por lo menos para mi),
basadas en los nuevos conocimientos adquiridos por la investigacion y

aplicacion del proyecto de innovacion.

1.4 .- Version de mi propuesta pedagégica.

A consecuencia de lo expuesto en este planteamiento, se vislumbra que el
problema detectado en mi labor educativa pertenece al PROYECTO DE

INTERVENCION PEDAGOGICA, dado que éste:

“ debe contribuir a dar claridad a las tareas profesionales de los maestros en servicio mediante la
incorporacion de elementos tedrico-metodologicos e instrumentales que sean lo mas pertinentes para

C L, "3
la realizacion de sus tareas”.

IRANGEL, Ruiz y NEGRET. Arteaga. HACIA LA INNOVACION, SER,UPN. México, 1997 Pag,
88
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CAPITULO I

2.1 El juego en el proceso educativo.

TODA META QUE NOS FIJEMOS A LO LARGO DE NUESTRA VIDA,
INICIA, SIN DUDA ALGUNA, POR DECIDIRSE A DAR EL PRIMER PASO.
De ahi en adelante todo lo que suceda serd ganancia.

En base a esta reflexion propia, adquirida en base a la experiencia y el
saber popular, fue que decidi avanzar en mi situaciéon profesional en el ambito
educativo.

Con solamente dos afios de servicio desempefiando un puesto como
Asistente Educativa, y reconociendo mi realidad académica respecta al campo de
la pedagogia, decidi fijarme como meta, prepararme hasta conseguir una
Licenciatura en Educacion Preescolar, con la finalidad de Dbeneficiar
principalmente a los alumnos que guié a lo largo de mi carrera como docente. En
esta decision lo mas dificil fue el decidirme a empezar. Y asi como me sucedié a
mi crec que pasa con muchos trabajadores al servicio de la educacion, que no se
deciden a mejorar su actual situacion profesional. La concientizaciéon del docente
por la necesidad de mejorar su practica, es sin duda el primer paso a realizar en
la transformacidn del educador.

“"E| profesor lleva consigo un compromiso ético. Tiene

como deber buscar siempre el mejoramiento de su practica
docente"

* UPN, El nifio preescolar y los valores. Antologia Bdsica, México, 1996.
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Regresando a mi situacion, una vez dentro de la UPN, todo ha sido
ganancia para mi, lo descubierto y conocido a través de sus antologias junto con
las experiencias docentes de comparieros y mismos asesores, comentadas en el

colectivo escolar han venido a enriquecer mi limitada experiencia docente.

Ahaora como alumno de esta Universidad, me doy cuenta que el propdsito
fundamental de esta licenciatura, es formar docentes que transformen
positivamente su propia practica educativa, con una actitud mas critica y activa,
reflexionando continuamente sobre su contexto escolar, capacitandolos para
sugerir y aplicar alternativas de solucién a la diversidad de prablematicas que

encuentren a lo largo de su profesion en el campo de accién de la pedagogia.

INNOVAR LA PRACTICA DOCENTE, es la meta a alcanzar del plan de

estudios de la Universidad Pedagégica Nacional.

Entendiendo por innovar:

® “la accién de alterar un estado de cosas introduciendo alguna novedad. *

Que aplicando a la pedagogia, puedo conceptualizar personalmente, a la

innovacién como el hecho real de cambjar positivamente la practica docente,_una

vez analizadas, reflexionadas e identificadas las deficiencias existentes en la

* GRAN DICCIONARIO ENCICLOPEDICO GECICA VOL. 3. Colombia, 1997. pag. 1193.
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misma, buscando v aplicando posibles soluciones a problemas reales. Solo de

esta manera se consigue la transformacion profesional del docente.

Consciente de esta situacidn, una vez seleccionado y delimitado el
problema educativo, a mi juicio mas viable, necesario y urgente de los detectados
en el diagndstico pedagdgico; que consiste en /a falta de aplicacién de
estrategias didacticas motivantes en el proceso de ensefianza aprendizaje
en preescolar. Me di a la tarea de buscar soluciones y llevarlas a la practica, con
el propédsito de contrarrestar dicho problema, a estas fechas ya que se ha
aplicado gran parte de esta alternativa de innovacion, ahora puedo sentir como

personal y profesionalmente se esta dando la transformacion.

Dicha innovacioén consiste en la Aplicacién DEL JUEGO como estrategia
did4ctica en el proceso de ensefianza aprendizaje en preescolar.

Conceptualizacion DEL JUEGO: "Etimolégicamente esta palabra se deriva
de la latina Jocus que quiere decir juego, la cual a su vez viene de Jocundos que
significa alegria, regocijo, indicando la idea de que juego es inseparable de
alegria." ®

Antes de iniciar con el proyecto de innovacién, mi practica la venia
desarrollando de una manera mecanica y poco motivante, donde no se me

ocurria , o tal vez no me esforzaba por crear actividades acordes al interés del

alumno que le ayudaran a la asimilaciéon de los contenidos escolares. Ahora, en

§ ABBAGNANO, Nicola. Diccionario de Filosofia. Ediciones Olimpia, México,1987. pag.694.
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cambio, constantemente busco e investigo sobre juegos colectivos acordes al
nivel de maduracidon cognitiva y motriz del nifio, que ayuden a la apropiacion de
los "proyectos" por ellos mismos elegidos, de una manera participativa y divertida

donde rian al mismo tiempo que aprenden.

Para respaldar estos planteamientos existen varios autores especializados
en este campo: tenemos por ejemplo a ARISTOTELES, que ya desde entonces

hablaba de los juegos y de su utilizacién desde el punto de vista educativo.

Actualmente los psicdlogos estdn de acuerdo en atribuir una gran
importancia al juego en el desarrollo del nifio, y sostienen que es una actividad

completamente necesaria para un crecimiento sano.(J.DEVAL 1994).

VIGOTSKY, considera que la influencia del juego en el desarrollo del nifio
es enorme, es decir, es un factor basico en el crecimiento del infante. Todo
aquello que le interesa es la realidad del juego. Ademés argumenta que éste crea
una zona de desarrollo proximo en el nifio, y que durante el mismo, el menor estg
siempre por encima de su edad promedio, por encima de su conducta diaria; en

el juego, es como si fuera una cabeza mas alto de lo que en realidad es.

SCHILER, por su parte, nos dice que... El hombre es en el juego verdadera
y completamente hombre, pues es en éste cuando consigue reconciliar su

naturaleza empirica (sensitiva-impulso-material). Comenta ademas que el maestro



34

tiene la mision de educar para la armonia. Este escritor aleméan, formuld la teoria
de que el juego sirve entre otras cosas para gastar el exceso de energia que
tiene un organismo joven, que no necesita trabajar para subsistir.

Al respecto, BRUNER afirma que el desarrollo integral del nifio, sélo
puede realizarse por medio de la relacién que se establece entre JUEGO-
PENSAMIENTO Y LENGUAJE. Con el juego se interioriza en el mundo exterior y
el nifio se apropia de él, lo transforma ayudandolo en su desarrollo personal y
proporciona placer en el nifio. El jugar asegura socializarlo y lo prepara para su
desenvolvimiento en la sociedad en donde vive para asumir los papeles que le
corresponderén en cada momento de su vida. Bruner opina que el juego al ser

relevante para la vida futura, constituye un medio para mejorar la inteligencia, y

dice que:

jugar para el nifio y para el adulto...es una forma de utilizar la mente. 4

JEAN PIAGET, desde una teoria cognoscitiva sostiene que el niflo pasa a
través de diferentes etapas cognitivas durante las cuales sus procesos de
pensamiento llegan a desarrollarse hasta alcanzar el nivel propio de un adulto.
Con relacién al juego, observéd que los nifios se ven envueltos en el tipo de
experiencia ludica que corresponde a su nivel de desarrollo cognitivo. De acuerdo
con este autor el juego constituye un peldano indispensable, y viene a ser el
puente que salva el vacio existente entre la experiencid sensoriomotriz y la

emergencia

" SEP. EL_JUEGO, Antoldgta Basica UPN, México, 1996, pag. 71.
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del pensamiento representativo o simbélico. Piaget designa como simbolismo
ludico a los juegos "como si", en los que el nifio puede convertir un palo de
escoba en un caballo.

Piaget dice: "Todo juego en cierto sentido es altamente interesado, puesto
que el jugador con seguridad se preocupa del resultado de su actividad” °

El juego integra actividades de percepcidn, sensoriomotoras, verbales y
relacionadas con el conocimiento del mundo de los objetos y los seres vivos con
un alto contenido de afectividad. Es también un elemento basico en el desarrollo
cognoscitivo del alumno, en la construccion del espacio, del tiempo y de la

imagen propia.

Piaget dice que en la mas tierna edad, la actividad fundamental del nifio
consiste en jugar, desde los primeros meses de la vida, cuando aprenden a
repetir actos sensoriales y motrices que les causan gusto y curiosidad. El juego es

un medio insustituible en el crecimiento de las capacidades humanas.

Personalmente estoy de acuerdo con el autor, ya que podemos observar
quienes tenemos la fortuna de ser padres, como nuestros hijos desde bebés
empiezan conforme a sus posibilidades bioldgicas a jugar. El nifio que juega,
definitivamente, creo que es un nifio sano que se desarrolla mental y fisicamente

de una forma mas armonica.

8 SEP. EL JUEGO, Antologia Bésica UPN, México, 1996. pag. 101,
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E! juego es un espacio en donde el hombre supera las condiciones de su
medio y produce con ello algo nuevo. Siendo el pedagogo Federico Froebel,
quien trata sobre la introduccién del juego en los jardines de nifios o preescolares,
da a conocer el mas alto grado de desenvolvimiento del pequefio, ya que es la
manifestacion libre y espontanea del interior mismo.

Este pedagogo hace del juego un arte, un admirable instrumento para
promover la educacion de los jardines de ninos.

En educacion preescolar el juego es la actividad principal del alumno, ya
que le ayuda a desarrollar todas sus capacidades tanto fisicas como intelectuales.
Asi que, depende de la educadora aprovechar esta actividad ludica, para
conseguir sus fines curriculares.

Entendemos pues que el infante expresa por medio del juego sus
sentimientos, emociones, y habilidades que guarda en su interior, y gracias a la
relacidn que tiene con sus comparieros puede expresar sin temor lo que piensa,
siente y es capaz de hacer, cuando se encuentra en un ambiente favorable donde
prevalece el comparierismo, amistad, confianza y respeto.

Es también por esta actividad Iidica que adquirira aprendizajes
significativo.s que posteriormente ird acomodando en sus esquemas, por lo que

puede decirse que en la edad preescolar el juego es la vida misma del alumno.

Jean Arfovilloux, define el juego como:
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"Una necesidad natural, el nifio juega, se experimenta y se
- . 9 y
construye a través del juego.”

"Para los nifios preescolares los juegos tienen un valor

excepcional, el juego es para ellos, estudio, trabajo, una

forma seria de educacion. Es una via para conocer el mundo
circundante.” "°

Piaget, también propone una clasificacién del juego. Que tiene a la vez la

estructura ludica y la evolucion de las funciones cognoscitivas del nifio:

JUEGO DE EJERCICIO (periodo sensorio-motor), que consiste en repetir
actividades de tipo motor. Muchas sensorio-motrices se convierten en juego.
Estas actividades consisten fundamentaimente en movimientos del propio cuerpo

o de objetos que tiene a su alrededor.

JUEGO SIMBOLICO.- (de tres a siete afios), se caracteriza por utilizar un
abundante simbolismo que se forma mediante la imitacion. El nifio reproduce
escenas de la vida real, modificAndolas de acuerdo a sus necesidades. Se puede
prolongar hasta mas edad.

JUEGO DE REGLAS.- (seis afios a la adolescencia), aqui nos senala
sobre el caracter social en donde las cosas se realizan mediante reglas due
todos los jugadores deben de respetar. En este periodo es necesario la

cooperacion, pues sin la labor de todos no hay juego.

9 SEP. Antologia de Apoyo a la Practica Docente del Nivel Preescolar. DGEP. SEP México.1992. pp.60-61.
19 SEP. Guia para la educadora. México, 1996. pag. 13.
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2.2 Ensefianza aplicada a través del juego.

Conforme a esta clasificacion de Piaget, los juegos colectivos o grupales
que he venido aplicando como parte de la propuesta de innovacion, toman parte
de los tres tipos de juego. DE EJERCICIO, SIMBOLICO Y DE REGLAS.

Ya que por lo general son juegos compuestos por movimientos corporales,
donde utilizan imitaciones apoyadas en el simbolismo que se basan en
indicaciones previamente establecidas.

La mayor parte de ellos van encaminados a desarroliar en el nifio,
destrezas motrices, agilidad mental, percepcion: auditiva, visual, tactil, verbal, y
creativa, contribuyendo desde luego a la socializacién en grupo.

Para el nifio de cinco afios, los valores del juego son incontables, mediante
el juego fisico-activo los niflos desarrollan el control corporal. La capacidad para
arrojar y atrapar una pelota, por ejemplo; mejora en general a medida que los
pequefios crecen y repiten la accién.

Este proyecto de innovacién decidi titularloo JUGANDO ES MAS
DIVERTIDO APRENDER. Dado que se aplica en un ambiente agradable, lleno
de movimientos, risas y trabajo escolar por parte de los alumnos, donde la
alegria debe ser el principal de los asistentes en el saldn de clases.

La metodologia utilizada ahora en mi practica docente, se desprende de Ia

Corriente Pedagdgica OPERATORIA, de MONSSERRAT, Moreno. La cual trata
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de desarrollar en el alumno la capacidad de establecer relaciones significativas
entre los datos y los hechos que suceden a su alrededor. Se pretende que el
alumno sea creador, inventor; para esto hay que permitirle ejercitarse en la
investigacion e invencion. Tenemos que dejarle formular sus propias hipétesis vy,
aungue sepamos que son erréneas, dejar que sea €l mismo quien lo descubra,
porque de lo contrario lo estamos sometiendo a criterios de autoridad y le
impedimos pensar. La actividad constante y la curiosidad son caracteristicas
esenciales en el nifio, basta dejar que se manifiesten libremente para lograr la
motivacién del alumno frente a la tarea por resolver. Son en preescolar,
particularmente en el método "por proyectos" donde los intereses de los ninos(de
acuerdo con su edad y medio social) son los que determinan los temas que han
de ser objeto de trabajo en el aula. Para ello es necesario que los intereses de
cada uno se armonicen con los demas, practicando con ello la democracia. Asi
pues, se entiende que el objetivo principal de la Pedagogia Operatoria es la
vinculacion entre: la creacion intelectual, la cooperacién social y el desarrollo
afectivo.

La pedagogia constructivista de COLL, es otra de las corrientes
didacticas, en la que vengo tratando en lo mas posible de guiar mi practica
docente, por lo que induzco al alumno a un aprendizaje activo donde él mismo lo
construya en base a la exploracién y al descubrimiento, la concepcion
constructivista del aprendizaje escolar considera la actividad mental del alumno

de acuerdo a su desarrollo personal; en base a los aprendizajes significativos es
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él mismo, quien construye, modifica, diversifica y coordina sus esquemas, por lo
que el docente debe crear las condiciones necesarias para que los esquemas de
conocimiento sean lo mas correctos y ricos posibles.

"La finalidad de la intervencién pedagdgica es contribuir a

que el alumno desarrolle la capacidad de realizar aprendizajes por si mismo en

una amplia gama de situaciones y circunstancias; que el alumno "aprenda a

aprender"."!

Tratando también en lo posible en no caer en el tradicionalismo excesivo,
dado que también este tipo de corriente pedagdgica se ve implicada durante el
desarrollo de las actividades escolares dentro del aula, buscando desde luego
tomar de ella estrictamente lo que necesito, ya que en preescolar es muchas
veces necesario dirigir las actividades de los pequefios, dado que su habilidad
motriz y cognitiva se encuentra en proceso de maduraciéon. Lo mismo que
condicionar o motivar al nifio con el estimulo de "x" detalle, por su participacion en
las actividades escolares. El tradicionalismo, como ya sabemos consiste en un
tipo de ensefianza meramente receptora, por parte del alumno, y expositora por
parte del maestro apoyada en un paradigma positivista, donde se evalla
cuantitativamente los conocimientos adquiridos por el alumno.

. Conocimientos adquiridos de una manera mecanicista y memoristica
donde el docente no se preocupa si realmente fueron de significado en la vida
del nifio. Aqui el educador realiza una practica conductista y muy dirigida,

condicionando las acciones del alumno.

"' COLL, Salvador Cesar. La construccion del conocimiento en el marco de las relaciones inlerpersonales
y sus implicaciones para el curriculum. Andlisis currucular. México, 1994.p.142.
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Recordemos a Skinner, representante del condicionamiento operante,
quien define al aprendizaje dentro y fuera del aula, como un cambio en la
probabilidad de una respuesta. Que en la mayoria de los casos este cambio es
originado por el dicho condicionamiento operante, que no es otra cosa que,

" El proceso didactico mediante el cual una respuesta se
hace méas probable o mas frecuente; es una serie de actos que consigue que un
organismo haga algo, "x' cosa. Un operante es fortalecido (reforzado). El
reforzamiento quiere decir que se aumenta la probabilidad de repeticion de ciertas
respuestas.” 2

Este cientifico, cree que casi toda conducta humana es producto de
un reforzamiento operante. Sefala que en la vida cotidiana, en varias actividades
incluyendo la educacién, la gente cambia constantemente las probabilidades de
respuesta de otras personas mediante |a formacién de consecuencias de
reforzamiento. En muchas situaciones, el reforzamiento operante mejora la
eficacia de la conducta.

Creo que independientemente a la metodologia aplicada, se debe tener
presente que, para lograr en el alumno una actitud favorable en la apropiacion de
contenidos escolares; el docente debe ser capaz de propiciar un ambiente
agradable que invite y motive al educando a integrarse y a participar en las
actividades pedagogicas. De esta forma los contenidos académicos en estudio
tendran mayor significado por lo gque los conocimientos adquirid.os seran

duraderos y no se olvidaran facilmente; logrando asi que lo aprendido pueda ser

efectivamente utilizado.

12 SEP. SKINNER. El niiio, desarrollo y proceso de construccion del conocimiento. UPN Antologia Basica,
México, p.90.
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CAPITULO III

3.1 .- LA PLANEACION.

Para poner en practica la alternativa de solucion: JUGANDO ES MAS
DIVERTIDO APRENDER, frente al problema docente detectado. Me auxilié de
una PLANEACION DIDACTICA, que me permitiera organizar, conducir y evaluar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ya que de lo contrario, si no se cuenta con
una planeacion previa sobre los contenidos tematicos a desarrollar con los
alumnos, se puede caer en la improvisacion; situacion que repercute en la

formacion y aprovechamiento intelectual del alumno.

"Entendemos la planeacion didactica como la organizacion de los
factores que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a fin de facilitar

en un tiempo determinado el desarrollo de las estructuras cognoscitivas, la
adquisicion de habilidades y los cambios de actitud en el alumno".

Segin MORENO, Bayardo (1983) la planeacién didactica se reconoce
como una exigencia de cuya eficacia depende el éxito de la labor educativa.

Con la elaboracion a tiempo de la planeaciéon didactica, se evitara la -
improvisacion, habra secuencia en el trabajo, los temas expuestos seran acordes

al tiempo y a las posibilidades intelectuales y materiales de los alumnos.

13 PANSZA, Gonzalez Margarita. Planeacion, comunicacion y evaluacion en el proceso de ensefianza
apremdizaje. Antologia Basica, México, 1996. pag. 10.
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Ademas de que le permite al docente reflexionar acerca de su
responsabilidad para que el proceso ensefianza-aprendizaje llegue al mejor de los
términos.

De acuerdo con MARGARITA PANSZA GONZALEZ (1988), La planeacion,
también conocida como instrumentacion didactica, se concibe desde tres
enfoques educativos: Didactica tradicional, Tecnologia educativa
Didactica Critica.

En el primer enfoque, la planeacién es creada con la idea de la "educacién
tradicional", que pone en marcha fundamentalmente la formacion del hombre
que el sistema social requiere. Dando prioridad al intelecto del alumno y dejando
de lado el desarrollo afectivo del mismo, dentro de un ambiente de imposicion de
érdenes y amplia disciplina.

En este modelo educativo se forman alumnos capacitados para en un
futuro obedecer érdenes de superiores, adultos faltos de iniciativa y creatividad.
Dadas las caracteristicas propias de esta didactica, donde el tipo de ensefanza,
es muy impositiva, institucionalizada, memoristica, directiva, expositiva,

transmisora de conocimientos; creando con esto alumnos pasivos y conformistas.

Los objetivos que se persiguen en esta clase de instrumentacion didactica
se plantean de manera muy general, ambigta y difusa, ademas se le da mayor

importancia al COMO ENSENAR, que al QUE ENSENAR.
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Y como concecuencia, los contenidos de ensefianza propician en el alumno
poco esfuerzo de interpretacion y compresion, llevandolo a memorizar y repetir la
informacion.

Respecto a la evaluacion, se limita a comprobar resultados cuantitativos
en base a exdmenes, este tipo de evaluacion tiene muchos errores, abusos y
arbitrariedades, incluso algunos profesores la usan como arma de intimidacion y
represion hacia los alumnos.

El enfoque de la TECNOLOGIA EDUCATIVA, surge en la decada de los
cincuentas como consecuencia de la expansidn econdmica, dadas las
considerables inversiones extranjeras, asi como por el empleo de una tecnologia
cada vez mas desarrollada.

Este tipo de didactica pregona tres nociones basicas: progreso, eficiencia, y
aficacia. Dentro de este modelo educativo, el poder del maestro cambia de
perspectiva en el sentido de que su autoridad ya no reside tanto en el dominio de
los contenidos, como en la didéctica tradicionalista, ahora, radica en el dominio de

las TECNICAS, solo asi, puede seguir con el control de la situacion educativa.

La Tecnologia Educativa, rechaza rotundamente la improvisacion. L.OS
OBJETIVOS, se definen como la descripcion clara y precisa, univoca de las
conductas. Y las actividades de aprendizaje son planeadas, controladas vy

astimuladas por el profesor.
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La evaluacién, en esta didactica, verifica objetivos, prevalece la medicion
también cuantitativa y su medio es la prueba objetiva.

Esta didactica, se presenta como un gran adelanto en el tratamiento del
problema del desarrollo educativo en el aula; sin embargo, conlleva una

concepcion tecnocratica del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La planeacién desde el enfoque de la DIDACTICA-CRITICA, se considera
como un instrumento del quehacer docente, en constante replanteamiento,
susceptible de continuas modificaciones. (PANSZA GLEZ. 1988). Ya que este
tipo de instrumentacion didactica es una instancia de reflexion sobre la institucién
y la practica misma. Pretende desarrollar en el docente una actividad cientifica
apoyada en la investigacion, en el espiritu critico y en la autocritica.

Como aprendizaje considera toda clase de situacion; con todos los que
intervienen en ella, en la cual nadie tiene la ultima palabra, todos aprenden de
todos. | No hay verdades absolutas |. El aprendizaje se encuentra en proceso de
construccion.

Dentro de esta didactica LOS OBJETIVOS de la educacion son parte de la
lucha ideolégica y politica de la sociedad. La seleccion y organizacion del
CONTENIDO, es determinado. por el educando y el educador en conjunto, para
gue sean realmente significativos. Los contenidos son la columna vertebral de
planes y programas; deben revisarse constantemente para que respondan a las

demandas de los cambios sociales.
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Las actividades programadas en la planeacion: jsi se quiere un cambio de
conducta en el alumno!, deben tener un papel transcendental. Estas tienen que
ser idéneas para que el nific opere sobre el conocimiento; el docente debe dejar
de ser mediador, como en la didactica tradicionalista; para convertirse en un
promotor de nuevos aprendizajes.

La evaluacién trasciende la asignacién de calificaciones, por una
verdadera acreditacién pedagoégica. Donde lo cualitativo es tomado en cuenta y
no solamente lo cuantitativo.

"La evaluacidén es un proceso eminentemente didactico, se concibe
como una actividad que, convenientemente planeada y ejecutada, puede
coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de toda préactica pedagdgica.” ™

La instrumentacion didactica critica, pretende cambiar el mecanismo, el
dogmatismo y el autoritarismo en el aula, con el reconocimiento de las
implicaciones politicas e ideoldgicas que tales posiciones imprimen al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Este Ultimo enfoque de la planeacion didactica, es precisamente en el cual
sustento las actividades programadas en la alternativa puesta en accién.

Dado que la planeacién en preescolar, especificamente en mi grupo,
corresponde a la utilizada en el Método por "proyectos", que responde al
principio de globalizaciéon; donde se considera el desarrollo infantil como un

proceso integral, en el cual los niflos captan la realidad no de forma cuantitativa,

' UPN. PANSZA Gonzalez Margarita, Planeacion, comunicacion y evaluacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, Antologia Basica, México. 1996. p. 34.
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sino por totalidades. Lo que significa que el conocimiento y la percepcion son

globales.

En el método por proyectos, 1a planeacion se realiza dia con dia, ya que los
temas y las actividades surgen a raiz de los intereses y propuestas que dan los
propios alumnos. Tomando en consideracion los fundamentos de la Pedagogia
Operatoria, de MORENO, Monserrat(1981). Recordemos que tanto la eleccidn del
tema de trabajo, las actividades a desarrollar, como la organizacién de las normas
de convivencia, se realizan a través del consejo de la clase, formado por todos los
nifios del grupo y por la educadora en este caso, la cual tiene voz y voto en ellas.
Pero las decisiones no se toman al azar, sino que hay que aportar argumentos
para llegar a concretar en un tema, y para su eleccién se puede llevar mas de un
dia. Una vez elegido existe el compromiso de llevarlo a cabo y este compromiso

puede durar dias, semanas 0 incluso meses.

La evaluacidon por su parte se aplica en base a observaciones y
anotaciones reflexivas en cuanto al desarrollo fisico y cognitivo del alumno.
Auxiliandose de diferentes estrategias, como puede ser con cuadro de evaluacion

y seguimiento, diario de campo, libreta de avances, etc.
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3.2.- ESTRATEGIA DIDACTICA.

"El maestro se encuentra con el reto importante, de idear y poner en
préactica, creativa y constructivamente, una serie de estrategias que le haran la
vida posible, soportable y hasta gratificante como educador." '°

La estrategia surge debido a la necesidad que el docente tiene de
buscar alternativas para enfrentar situaciones problematicas propias de la misma
préxis. Estas estrategias de ensefianza-aprendizaje, son el producto de una
actividad constructiva y creativa por parte del maestro, tomando en cuenta la
importancia de las relaciones interpersonales. Ya que, a mejor interaccién de
maestro-alumno en el aula, mayor serd el aprovechamiento de los objetivos
pedagoégicos.

Asi pues, este proyecto de intervencién pedagdgica, plantea la utilizaciéon
DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN PREESCOLAR, ya que dicha actividad IUdica
se considera clave y primordial para ser eje central en la construccién del
conocimiento y aprendizaje del alumno; como quedé asentado en el capitulo Il

El juego en la etapa preescolar no sélo es un entretenimiento sino
también una forma de expresién mediante la cual el niRo desarrolla sus
potencialidades y provoca cambios cualitativos en las relaciones que establece
con otras personas, con su espacio entorno temporal, en el conocimiento de su

cuerpo, en su lenguaje y en general en la estructuracién de su pensamiento.

1S HARGREAVES, Andy. UPN. Planeacién, comunicacidn y evaluacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, UPN, Antologia Bdsica, Mexico, 1996. p. 79.
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Las planeaciones elaboradas a lo largo de la puesta en practica de
esta alternativa de intervencion pedagdgica, JUGANDO ES MAS DIVERTIDO
APRENDER, fueron encaminadas a cubrir con las cuatro diferentes dimensiones
del desarroilo, que maneja el programa de educacion preescolar. AFECTIVA,
SOCIAL, FISICA e INTELECTUAL.

Asi como también con los objetivos que se persiguen, tales como:

- Contribuir para que el nifio preescolar desarrolle su socializacion a
través del trabajo grupal y la cooperacion con otros nifios y aduitos.

- Formas de expresion creativas a través del lenguaje, de su pensamiento y
de su cuerpo, lo que le permitira adquirir aprendizajes formales.

-Un acercamiento sensible de relacién con la naturaleza, que lo prepare
para el cuidado de la vida en sus diversas manifestaciones.

- Su autonomia e identidad personal, requisitos indispensables para que

progresivamente se reconozca en su identidad cultural y nacional.

Para la planeacion de las actividades de la alternativa, también se tomd en
cuenta, desde luego, la etapa de desarrollo cognitivo y fisico del alumno segun
teorias de diferentes bidlogos, psicologos, pedagogos y psicoanalistas, descritas

mas adelante.
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El docente tiene el compromiso moral y ético de conocer todo lo referente
al desarrollo del nifio, aun antes de su nacimiento. Ya que existen factores que
repercuten en el sano desenvolvimiento psicologico del alumno. Tales como: La
personalidad y madurez de los padres, las circunstancias del embarazo y el
estado emocional de |la madre; entre otros.

El momento del nacimiento del nifio, es también una etapa trascendental
para su vida psicologica futura. De la llegada al mundo y como se le recibe,
depende los logros y el éxito de cada individuo.

Desde el momento en que nace el bebé, los padres deben estar
preparados para satisfacer sus necesidades y estimular su crecimiento; las
primeras semanas de vida son fundamentales para el buen desarrollo del
pequefio, por lo que requiere de muchos cuidados y atenciones, especialmente de
la madre, ya que el contacto entre ellos dos, es muy importante para ambos.

El desarrollo infantil segun la psicologia genética de Piaget funciona por
medio de estadios, todo estadio comprende un nivel de preparacién y otro de
terminacion.

Este investigador suizo, bidlogo y después pedagogo, aborda el desarrolio
de la inteligencia a través de la maduracion biolégica. Piaget sostiene que la
evoluciéon mental de los nifios, es una adaptacién del individuo al ambiente o al

mundo que lo circunda.

Estadios del desarrollo cognoscitivo, desde el punto de vista Piagetano:
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-1er. Estadio.- SENSORIOMOTOR: ( 0 a 2 afios apréx.) en este estadio el nino

se interesa por movimientos y el contacto con objetos cercanos. Utiliza reflejos.

-2do.Estadio.- PREOPERACIONAL: (2 a 7 anos aprox.) El niflo se encuentra
entre la funcién simbélica y el egocentrismo. Entendiéndose por simbolismo, la
capacidad del menor de convertir una simple caja de cartén en un coche, las
realiza en forma de actividades IGdicas, (juegos simbdlicos) en las que el nifio
toma conciencia del mundo gue le rodea, aunque deformada, sin embargo, para el
nifio el juego simbdlico es un medio de adaptacién tanto intelectual como afectivo.
Los simbolos Itdicos de juego son muy personales y subjetivos. En este estadio,
piaget sefala también al egocentrismo intelectual, dado que sostienen que el
nifo todavia es incapaz de prescindir de su propio punto de vista. La subjetividad
de su punto de vista y su incapacidad de situarse en la perspectiva de los demas
repercute en el comportamiento del menor.(Estadio al que pertenece mi grupo de

alumnos de preescolar mixto.)

-3er. Estadio.- OPERACIONES CONCRETAS: (7 a 11 aflos) Este periodo senala
un gran avance en cuanto a socializacion y objetivacién del pensamiento del nifo.

Aqui, su pensamiento y lenguaje esta limitado a lo concreto.

4to. Estadio.- OPERACIONES FORMALES: (11 a 15 afios aprox.) El alumno en

este apartado, ya es capaz de formular sus propias hipotesis.
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Vigotsky, por su parte sostiene que el desarrollo del nifio esta siempre
sujeto por importantes determinaciones culturales de su comunidad, segun este
autor, es ingenuo pensar en la idea de un desarrollo espontaneo del infante,
abandonado a inocentes y contaminados intercambios con el mundo fisico.
Vigotsky plantea la relevancia de la ayuda del adulto para orientar el desarrollo de
las nuevas generaciones; ya que mediante el intercambio simbélico con el aduito,
el nifio puede ir realizando tareas, y resolviendo problemas que por si solo seria
incapaz de hacer.

El patenta la zona de desarrollo proximo, que se refiere a la distancia que
existe entre el nivel real de desarrolio del nifio, determinado por la capacidad de
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucién de un problema bajo la guia de una persona
mayor o con ayuda de algun compafiero mas capaz. Dicha zona define, pues,
aquellas funciones que todavia no se han madurado, pero que se encuentran en
proceso de maduracion.

Es precisamente con Vigotsky, con quien mas identifico y respaldo mi
propuesta de trabajo, ya que ademas, este autor argumenta la importancia de la
interaccion entre sujeto y sujeto, es decir, presenta al lenguaje y la socializacion
en grupo, como elementos indispensables para el buen aprovechamiento en la

instruccion del alumno.
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H. WALLON, por su parte, plantea cinco estadios en los que basa el
proceso de desarrollo del nino:
- ESTADIO IMPULSIVO PURO, que se presenta desde el momento de nacer, con
la respuesta motora a los diferentes estimulos. Wallon habla de otro nuevo
estadio, Unicamente cuando se manifiesta un nuevo tipo de conducta.
- ESTADIO EMOCIONAL, que se caracteriza como el de la simbiosis afectiva,
aqui el nifio establece sus primeras relaciones en funcion a sus necesidades
elementales como, alimentacion, aseo de pafal, suefio, etc. Y también a sus
necesidades afectivas, tales como: caricias, besos, etc. La emocién domina
absolutamente las relaciones del nifio con su medio.
_ESTADIO SENSITIVOMOTOR, aparece al final del primer afio o a principios del
segundo, en ese periodo es donde descubre el mundo de los objetos. El andar y
el lenguaje contribuyen el cambio total del mundo infantil, descubriendo realmente
el existir de los objetos.
_ESTADIO PROYECTIVO, en el cual el nifio siente la necesidad de proyectarse
en las cosas, para percibirse a si mismo.
_ESTADIO DEL PERSONALISMO. Es donde el nifio adquiere la "conciencia del
yo". Para éI_Io més importante es afirmarse como individuo auténomo, para lo cual
son validos todos los medios a su alcance. Cuando llega a la edad escolar, posee
los medios intelectuales y la ocasién de individualizarse. La nueva vida social le
permite entablar nuevas relaciones en su entorno. (Conforme a estas

caracteristicas, caben perfectamente los alumnos de mi grupo).
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De acuerdo con Wallon, existe todavia una etapa que separa al nifio del
adulto: la adolescencia, en la cual las necesidades personales adquieren toda su
importancia, la afectividad pasa al primer plano y acapara todas las
disponibilidades del individuo.

Conforme a la teoria psicoanalitica de S. FREUD, el desarrollo del nifio
pasa por diferentes etapas psicosexuales:

El bebé recién nacido se encuentra en un estado de "AUTISMO", donde la
mente del nifio se encuentra virgen, es decir, no ha sido atraida por ningun objeto;
por lo gue no existen en su aparato mental representacion de objeto alguno.
Freud, llama a este estado "Etapa sin objetos", él estd completamente solo, no
distingue emocionalmente a nada ni a nadie, ni siquiera a su misma persona.

Después de este primer momento de todo ser humano, Freud menciona:

a).- Etapa ORAL, (hasta 1 afio apréx.), el nifio explora activamente con la boca,
chupa, muerde no solo para comer, sino también para su propio placer; se
caracteriza por la clara tendencia de colocar en su boca cualquier objeto que cae

en sus manaos,

b).- ANAL, ( 1 a 3 afos), los nifios primeramente experimentan satisfaccion con
la expulsion de las heces; posteriormente disfrutan de su recién adquirido control

de esfinteres, conteniendo o reteniendo las heces.
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c).- FALICA. (3 a 6 afios), en esta etapa, la region genital propia se convierte en
la fuente de placer libidinal y es donde se presenta el complejo de Edipo y Electra
respectivamente.

d).- LATENCIA,( 6 A 12 afios), en esta etapa se consolida el super yo del nifio,
por medio de conocimientos y habilidades sociales y culturales durante su vida en
la escuela primaria.

e).- GENITAL, (12 en adelante.) tiene lugar en la adolescencia, se retorna de
nuevo al interés sexual, pero ahora con alguna otra persona. Aqui el rol sexual
con respecto a la masculinidad y a la femineidad es objeto de atencion, y al

mismo tiempo, favorecido o enfatizado por parte del ambiente.
3.3 ESTRUCTURA DE LA ALTERNATIVA.

A continuacién se presentan las planeaciones didacticas aplicadas al
grupo de preescolar mixto, donde se detallan las actividades desarrolladas a lo
largo de. la propuesta, con las observaciones correspondientes. Actividades que
fueron planeadas sobre la marcha del ciclo escolar, dado que estaban sujetas a
la determinacion del TEMA o PROYECTO, que la mayoria del grupo aceptara,

previa eleccion del mismo, en asamblea grupal.

AU 162623



PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO. ANIMALES ACUATICOS

FECHA DE INICIO 2 DE OCTUBRE DE 1998

TERMINO. 12 DE OCTUBRE DE 1998.
PREVISION GENERAL DE JUEGOS PREVISION GENERAL DE

Y ACTIVIDADES. RECURSOS DIDACTICOS.
- Conocer los animales acuaticos. - Laminas sobre estos animales.
- Caracteristicas de estos animales. - Cinta de video.
- Cuales son comestibles. - Firma de padres de familia para
- Visitar un acuario. salir al acuario.
- Cantos y juegos relacionados al tema. - Libros y revistas sobre el tema.
- Ver videocasetes. - Material existente en el centro.
- Investigar por cuenta propia en
libros y revistas.
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PLAN DIARIO DE

NOMBRE DEL PROYECTO,
FECHA

DIA DE LA SEMANA LUNES.

ACTIVIDADES

ANIMALES ACUATICOS
05 DE OCTUBRE DE 1998.

DESARROLLO

AJUSTES Y
OBSERVACIONES

- CANTO: "tres pecesitos".

Tres pecesitos se fueron a nadar
y el mds pequefiito, se fue al fondo del mar
y un tiburon, les dijo ven acd
1o no no porque se enoja mi mamd
motricidad.
M A M A.(Se grita fuerte).

PREGUNTAR A LOS NINOS SOBRE LA
LETRA DE LA CANCION.

- MOSTRARLES UNA LAMINA REFERENTE
AL MUNDO ACUATICO

- CUESTIONARLOS SOBRE LAS ILUSTRA-
CIONES QUE AHI APARECEN, PROPICIAN-
DO UNA CHARLA SOBRE EL TEMA.

- APLICAR EL JUEGQO HABIA UN BARQUITO.

Sentados en una silla, forman un circulo.

Una persona se sienta en el centro y dice:

HABIA UN BARQUITO, CARGADO, CARGADO,
DE...(en ese preciso momento arroja una pelota

o bola de estambre a x nifio.) Y éste contestard
con el nombre de algin animal acudtico. Ejem.
BALLENA, DELFIN, PULPO, ETC.

- EN UNA HOJA BLANCA DIBUJAR LIBREMEN-
TE CON CRAYOLAS, EL. ANIMAL ACUATICO
DE SU PREFERENCIA.

- TAREA - preguntar a mama y papa, sobre los

animales acuaticos que conocen.

Intencion psicopedagdgica del

Juego: favorecer el desarrollo
del lenguaje, agilidad mental, -
socializacion, clasificacion, sen-
tido auditivo y visual,

En el transcurso del dia, los
nifios se vieron entusiasmados
en el desarrollo de las activida-
des programadas.

Participaron amenamente en el
juego, esforzdndose por no
repetir el nombre del animal
acuatico mencionado por algun
compafiero. Solamente con la
pelota se noto dificultad motriz
al recibirla, ya que no la podian
recibir correctamente.

Ll canto de tres pecesitos se
repitio varias veces, dado el
agrado de los nifios, alternandg
El final con MAMA o PAPA.

El juego fue suspendido antes
de que terminara el interés en
los alumnos.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. ANIMALES ACUATICOS.

FECHA: 07 DE ACTUBRE DE 1998

DIA DE LA SEMANA: MIERCOLES.

DESARROLLO AJUSTES Y OBSERVACIONES:

- CANTO: " lindo pescadito".

Lindo pescadito, no quiere salir

a jugar con mi aro, vamos al jardin
yo vivo en el agua no puedo salir
porque si me salgo me puedo morir.

-PUESTA EN COMUN, con los nifios
para recordar las actividades el dia anterior.

- POR MEDIO DE ADIVINANZAS, dar algunas
caracteristicas de estas especies, para que el
nifio las identifique.

- ILUMINAR EL DIBUJO DE UN TIBURON,
respetando contornos. Con técnica de crayola
derretida.
- REALIZAR EL JUEGO "LA PIRANA"
sentados y formando un circulo,
cada nifio escoge el nombre del animal
acudtico de su preferencia.
En el centro se coloca un integrante que
serd la pirafia. SOY LA PIRANA Y ME VOY
A COMER A TODOS LOS . . . camarones, etc.
A [ decir esto los animales mencionados
tendrdn que cambiar de lugar. El nifio que no
ocupe un lugar, pasard a ser la PIRANA.

- TAREA: preguntar a papa y mamd sobre los
animales acudaticos que se consumen en
casa.

Se pretende desarrollar en el nifio, su
percepcién auditiva, visual, de len-
guaje, agilidad mental, nocion del
espacio, habilidad motriz y desde
luego acrecentar su socializacion.

El desarrollo de la actividad del
juego, fue muy ameno Yy relajante.
a los nifios les gustd mucho.
(en especial a TONO, que no queria
dejar de ser la pirafia en el juego).
todos se notaban muy interesados
y participativos. Sin embargo,
ISIS y ALEX no comprendieron
las indicaciones del juego y sola-
mente corrian imitando a sus
compaifieros.

El canto fue dirigido por la mama
de Pepe, que asistio a la clase, en
ese preciso dia.

Ella entoné varios cantos mas
conocidos por ella, con relacion
al tema en estudio.

Las adivinanzas también fueron
dirigidas por ella, ya que se encontra
ba con la funcion de padres en
accion, asi que tenia que participar.

I
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. ANIMALES ACUATICOS

FECHA.
DIA DE LA SEMANA.

09 DE OCT. DE 1998,
VIERNES.

DESARROLLO

AJUSTES 'Y OBSERVACIONES.

- ASAMBLEA con nifios para comentar
la tarea del dia anterior.

- CANTO: "triqui-triqui y triqui-tran”
Utilizando movimiento con las manos
Yo soy triqui-triqui
Yo soy triqui-tran
son dos pecesitos que en el agua estdn
Hola triqui triqui, hola trigqui-tran
adids triqui-triqui, adics triqui-tran.

- En mesas de trabajo buscar ilustraciones
de animales acuaticos en el 4rea de
biblioteca (escuchar sus comentarios al
respecto).

- REALIZAR EL JUEGO:
"la papa caliente"

Jormar dos filas una frente a otra, los
nifios se iran pasando rapidamente una
bola de estambre mientras quien dirige
el juego dice: SE QUEMA LA PAPA,
SE QUEMA LA PAPA. [SE QUEMO!
En ese momento, el nifio que se quedo
con la bola de estambre debe contestar
preguntas referentes al tema.

- REALIZAR CON PAPIROFLEXIA,
la forma de un pez, para decorarlo o
iluminarlo libremente.

Desarrollo de habilidades psicomotrices,
De socializacion, percepcién auditiva
y visual. Agilidad mental y de lenguaje.

Durante el juego, se not6 dificultad
motriz gruesa en los nifios, ya que
la bola de estambre se les caia va-
rias veces de las manos, no la tiraban
bien al compaiiero, o no la podian
agarrar bien. Sin embargo, pese a
este inconveniente, los nifios parti-
ciparon con entusiasmo, tratando
de contestar atinadamente a las
preguntas formuladas.

El juego se realiz6 muy apresurada-
mente, ya que las actividades de educa-
cion fisica absorvieron la mayor parte
de la maiiana, y al final se tuvieron
que acelerar las actividades pendientes
de realizar.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. ANIMALES ACUATICOS.
FECHA. 12 DE OCT. DE 1998.

DIA DE LA SEMANA LUNES.

DESARROLLO

AJUSTES Y OBSERVACIONES

- PLATICA CON LOS NINOS
respecto a lo visto sobre animales
acudticos hasta el momento.

- JUEGO: "ENSALADA DE ANIMALES
ACUATICOS"

Formando un circulo se sientan los

nifios en una silla, alguien pasa al centro

Yy dice: la ensalada de hoy es de "delfines,

Jocas, tiburones, camarones y pulpos.

Los nombrados cambian de lugar y el que

no gana silla pierde.

- SALIDA, a visitar un ACUARIO.

- DECORAR con técnica libre la figura de
algun animal referente al tema, para
posteriormente formar con los nifios una
pecera.

- TAREA: iluminar, recortar y clasificar
peces de diferentes tamafios.

Se quiere favorecer en el nifio, agilidad
mental, motriz, de asociacion, integra-
cion al grupo, desarrollar sus facuita-
des auditivas y de lenguaje, nocién
del espacio, entre otros.

La actividad no result6 del todo bien,
las indicaciones al parecer no fueron
interpretadas correctamente, lo que
ocasiono confusion entre algunos
nifios. Con los mayores no hubo
problema, pero para los mas peque-
fios si. Tal vez no lo explique ade-
cuadamente. Sin embargo, después
de varias interrupciones para remar-
car las reglas del juego, se logro
llevarlo a cabo de manera aceptable,
los nifios de mas edad, que compren-
dieron la dindmica, no querian que
se terminara la actividad.

El juego se realizo en la parte trasera
del patio, por lo que no se utilizaron
sillas, sino que se sentaron en el piso
con piernas cruzadas.
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EVALUACION FINAL

NOMBRE DEL PROYECTO: "ANIMALES ACUATICOS".

FECHA DE INICIO: 2 DE OCTUBRE DE 1998

FECHA DE TERMINO: 12 DE OCTUBRE DE 1998

LOGROS Y DIFICULTADES:

Cabe mencionar que éste es mi primer proyecto didéctico, de este ciclo
escolar que inicia, y también de toda mi experiencia como docente, al igual
que la de mis alumnos. El conseguir llegar a seleccionar un tema elegido
por los propios nifios, no fue nada facil, en realidad creo, que les ayudé
demasiado. Los nifios se notaban distraidos, inquietos y tal vez confundidos,

era la primera vez que se les preguntaba acerca de lo que les gustaria
conocer o saber sobre "X" tema, Ppara trabajar durante la mafana. Tal vez
por lo inesperado de la pregunta o quizd por el poco tiempo de haber
iniqiado las clases, por llamarle de alguna manera; pasaron varios dias sin
conseguir llegar a nada en concreto. Una vez determinado y puesto en
practica el proyecto, los pequefios se vieron interesados y participativos en
cada una de las actividades realizadas. Aunque fue dificil mantenerios

controlados y callados durante la asamblea. En varias ocasiones sus opiniones
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estaban fuera de contexto, y esto originaba desviarnos del asunto en cuestién y
tardarnos mas para llegar a la eleccion del tema o proyecto de estudio y las

actividades por realizar.

Durante el desarrollo del proyecto, los nifios trabajaron con muy buena

disposicion, realizando animadamente las actividades y juegos programados.

La mayor parte de los alumnos, se preocupd por cumplir con sus tareas

e investigar en forma individual sobre el proyecto en estudio.

Realmente se vieron interesados en conocer mas respecto a los animales
acuaticos y todo lo referente a elios. Los juegos programados, los realizaron
con mucha aceptacion, se preocupaban de no equivocarse para no perder, esto

desde su punto de vista, y ponian cuidado de seguir las indicaciones del juego.

Los comentarios de los niflos fueron de agrado y aceptacion respecto a
las actividades Iudicas aplicadas, proponiendo al finalizar cada una de elias,
continuar jugando. Sin embargo preferi que se quedaran con el interés

latente, a que terminaran enfadandose de la actividad.



NOMBRE DEL PROYECTO.
FECHA DE INICIO.

FECHA DE TERMINO.
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PLAN GENERAL DEL PROYECTO

LA GRANJA

19 DE OCTUBRE DE 1998,

28 DE OCTUBRE DE 1998

PREVISION GENERAL DE JUEGOS
Y ACTIVIDADES.

PREVISION GENERAL DE .
RECURSOS DIDACTICOS.

- Investigar |, Qué es una granja.?

| - ;Qué animales hay en este lugar.?

- ;Qué comen, como nacen y donde
viven.?

- (Cuéles son comestibles.?

- Moldear con masa de harina estos
animales.

- Visitar una granja.
- Apoyarse de cantos, rimasy

juegos, para hacer amenas las
actividades.

- Libros y revistas.
- Grabadora y cassettes en blanco.

- Laminas alusivas al tema.

- Harina, pintura vegetal y sal.

- Libreta de permisos para salir a una
granja.

- Material ya existente enla sala.




PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. LA GRANJA.
20 DE OCTUBRE DE 1998.
MARTES.

FECHA.
DIA DE LA SEMANA.

DESARROLLO

AJUSTES Y OBSERVACIONES

| CANTO: (con mimica) "LA GALLINA"
' Todas las mafianas cuando sale el sol...
| se agacha la gallina
| y se le ve el calzon.
Llegaron tos changuitos de Chapultepec
y el mas pequefiito se parece a usted.

' COMENTAR con el grupo sobre
lo investigado en casa, sobre la granja.

|
|

| PROPORCIONARLES una hoja con
| varios dibujos de animales, de donde

| clasificaran, iluminaran y recortaran
los animales de la granja que ahi se
encuentren, para posteriormente pegar
en otra para formar su propia granja.

JUGAR a buscando a su pareja

se forman dos lineas con el mismo
nimero de nifios, en el ofdo se indica
a cada uno, qué animal de la
granja va a representar, imitando
el sonido del correspondiente.

Con ojos vendados a una indicacion
empiezan a buscar a su pareja.

intencion psicopedagogica del juego.
desarrollar la percepcion auditiva,
lenguaje, ubicacion del espacio,
psicomotricidad, socializacion.

En el juego, se trabajo en un primer
momento con las nifias y después con
los nifios, con la finalidad de facilitar
su comprension y desarrollo.

Las nifias por su parte, de cinco parejas,
Unicamente se identificaron dos.( pienso

que tal vez les falto subir el tono de voz),
para que sus parejas escucharan.

Los nifios estuvieron mucho mejor, de
ellos se encontraron tres parejas. ALEX
Y EVELYN, no pudieron o no quisieron
hacer ningun sonido.

Los nifios se veian muy interesados en lo
que estaban realizando. Todos
participaron en esta actividad.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. LA GRANJA

FECHA. 22 DE OCTUBRE DE 1998.
DIA DE LA SEMANA. JUEVES
DESARROLLO AJUSTES Y  OBSERVACIONES

CANTO. BURRITA HERMOSA PROPOSITO PSICOPEDAGOGICO:

Tengo una burrita hermosa

por alla por los sembrados

tiene el hociquito rosa,

es de ojos aceitunados. . .

como la vi tan preciosa

le pedi su corazon

y me contesto furiosa

no, no, no, iiino, iino, iiinho.
PREGUNTAR a los nifios quién ha
visitado una granja y tenido contacto
con los animales de ahi.

CON MASA de harina preparada,
moldear algin animal (vaca, puerco,
caballo, etc.) y permitirles un tiempo
para jugar con él, por mesas de trabajo.

APLICAR el juego "la granja”

sentados en el piso con piernas dobladas,
se forma un circulo y se coloca alguien
al centro, y dice" soy el lobo" y me voy a
comer a todos los ( gallos, pollitos,

todos los animales de la granja), al
momento los nifios nombrados deben
correr por fuera del circulo, buscando un
nuevo lugar; el lobo por su parte tratard
de atrapar a algunos y éste o estos
saldran del juego. El lobo puede ser
asignado a diferentes nifios.

Percepcién auditiva y visual, motricidad,
nocion del espacio, fomentar su autono-
mia, propia decision, asociacion y tam-

bien socializacion en equipo, reflejos,elc.

El desarrollo del juego fue de manera
muy participativa y agradable, el total
del grupo, capto perfectamente las indi-
caciones y pedian continuar con el juego,
cada vez que se sugeria terminarlo.
Muchos, pedian ser el LOBO para atra-
par a sus compafieros. Otros en cambio
Parecian disfrutar al sentirse perseguidos.

Al preguntar al grupo su opinion sobre
la actividad realizada, me contestaron
que les gustaria jugar nuevamente en
otro dia.

La harina preparada para moldear ani-
males de la granja, fue sustituida por
plastilina, ya el tiempo no alcanzo para
prepararla, sin embargo atin asi los niiioy
dieron rienda suelta a su imaginacion y
creatividad, creando y jugando a la vez.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. LA GRANJA.
26 DE OCTUBRE DE 1998.

FECHA.

DiA DE LA SEMANA. LUNES.

DESARROLLO

AJUSTES Y
OBSERVACIONES

CANTO: "la vaquita suiza"

vamos a ordefiar ala vaquita suiza
porque es una cosa que da mucha
rvisa, que te hace mu, mu, mu.
Cuando te le acercas tu.

PROPICIAR una charla con los nifios
para comentar lo que ellos conocen
acerca del animal que aparece en el
pizarron. , Qué hacen, como viven, cOmo
nacen, etc.

JUEGO. "Buscando mi familia"

se coloca cada nifio un gafette, con la
figura de un animal de la granja:
(gallo, cerdo, vaca, gallina y borrego)

Se les pide que se desplacen por el
salon mientras escuchan la musica
para identificarse.

Se designan dentro del aula lugares
especificos para el corral de cada
uno de estos animales.

Al parar la musica tienen que buscar
primero a su familia y después ponerse
dentro del corral respectivo.

VISITAR una granja.

COMETAR con el grupo sobre la visita.
TAREA. Investigar que animales de estos
son comestibles.

Intencion psicopedagogica del juego

aplicado. Favorecer la percepcion
visual, auditiva y mental, psicomo

tricidad, interrelacion grupal. nocion

del espacio.

La aplicacion del juego fue muy
divertida, todos participaron con
alegria y disposicion, incluso
bailaban cuando escuchaban la
musica, al pararla, todos corrian
animadamente a buscar a sus
compafieros animales y una vez
encontrados, se abrazaban, brin-
cavan y reian animadamente.

Los nifios comentaron que querian
repetirlo, por lo que nuevamente se
Cambiaron los gaffetes para iniciar
el juego otra vez.

La actividad se repitio tres veces
debidq a la insistencia de los nifios.

A 'ltimo momento, se suspendio la
visita a la granja, por encontrarse
En mal estado la combi del Cendi.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO: LA GRANJA
FECHA: 28 DE QCTUBRE DE 1998.
DIA DE LA SEMANA: MIERCOLES.
AJUSTES Y
OBSERVACIONES

DESARROLLO

SESION GRUPAL para comentar sobre los
derivados comestibles de los animales de
la granja.

Se retoma la CANCION de la ...

" VAQUITA SUIZA"

Se mostrard al grupo, laminas o recortes
sobre los derivados comestibles de los
animales( VACA, GALLINA Y CERDO))

Aplicar el JUEGO: PIENSA RAPIDO.

- Se sientan en el piso formando un circulo.

- Al centro alguien coordina diciendo el

nombre de: CERDO, VACA, POLLO, ETC.

Al mismo tiempo que sefiala con un palo de

escoba o bastona X nifio. Este debera contestar

rapidamente con el nombre de alghin alimento

correspondiente al animal mencionado.

EJEM. VACA=====LECHE, QUESO, ETC.
HUEVO=====GALLINA.

- Proporcionar a los alumnos una hoja fotocopiada
con ¢l dibujo de algunos animales y sus derivados
en columnas para relacionar e iluminar.

- Cuestionarlos al respecto.

-FABULA: DE LA LECHERITA.

Intencion psicopedagogica del
juego: agilidad mental, percepcion
auditiva y wvisual, lenguaje,
asociacion de ideas y socializacion.

Con este juego, los nifios no se
interesaron mucho, fue dificil
mantenerlos quietos y atentos
para escuchar a sus compaiieros
que les tocaba participar. Los
nifios mas pequefios de la sala
no relacionaban las ideas y entor-
pecian el rapido desarrollo de la
actividad; en cambio los mayores
estuvieron muy participativos y
atinados, esforzandose por tener
una respuesta diferente a cada
ocasion que se les preguntara.

NOTA: la copiadora del plantel
se encuentra en reparacion, por lo
que no se entrego al grupo, la
hoja requerida para el trabajo con

los pequeiios.
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EVALUACION FINAL

NOMBRE DEL PROYECTO: "LA GRANJA"

FECHA DE INICIO: 19 DE OCTUBRE DE 1998 .

FECHA DE TERMINO: 28 DE OCTUBRE DE 1998 .

LOGROS Y DIFICULTADES

Llegar a la elecciéon del proyecto, sigue siendo dificil, tanto para
los nifios como para mi como adulto frente al grupo. Los nifios aun no se
habitian a dejar hablar alos demas y a esperar su turno para hacerlo. Creo
que debo trabajar mas con ellos en este aspecto. Por ahora esta situacion me

entorpece el rapido avance para elegir untema de estudio con los nifios.

Después de batallar unos dias con esta situacion, llegamos al acuerdo
de conocer todo lo referente a una granja. Los nifios parecen familiarizarse un
poco mas con el ritmo de trabajo, y con esta forma de trabajar. Se inquietan

menos debido a las constantes actividades que estan realizando.

El tema visto en este proyecto, los absorvié, no hacian mas que hablar

de ellos, de cudles conocian, cudles tenian, cuales eran sus preferidos, ...etc.
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Los juegos, también los realizaron con mucho entusiasmo y entrega.
Realmente se identificaban con el animal que representaban, y ponian cuidado
de hacer bien su papel. Y aunque algunos de estos juegos no resultaron del
todo como yo esperaba, en forma general creo que su aplicacion puede

considerarse buena y aceptable.

Acerca de los comentarios de los niflos al respecto, la mayoria del
grupo coincidia en la opinion de querer repetir las actividades ludicas que
se venian aplicando en el transcurso del proyecto. Se escuchaban comentarios,

propuestas y sugerencias, tales como:

__Hay que seguir jugando.
__Yo quiero ser el lobo otra vez.

__¢, Porqué no lo repetimos.?

La visita a la granja se suspendi6 definitivamente, ya que el dueiio de la
misma, salid de la ciudad, por lo que no podia recibirnos para hacer el recorrido
acordado. Esto a tausa de no haber asistido por nuestra parte el dia sefialado
desde un inicio; por el inconveniente del medio de transporte de la institucion

que se encontraba en mal estado.
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PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO.

LA SELVA

FECHA DE INICIO.

6 DE NOVIEMBRE DE 1998

23 DE NOVIEMBRE DE 1998.

TERMINO.

PREVISION GENERAL DE JUEGOS
Y ACTIVIDADES

PREVISION GENERAL DE .

REECURSOS DIDACT.

({Qué es una selva?

(Donde se encuentra?

¢ Qué animales ahi existen ?

Como es el clima de ese lugar.

Cual es la vegetacion.

Aplicar juegos, cantos y adivinanzas
acordes al tema.

Laminas referentes al tema.

Mapas tamafio carta de la republica
mexicana.
Cinta de video.

Demas material existente en el
CENDI.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO: LA SELVA
FECHA; 9 DE_NOVIEMBRE DE 1998
DIA DE LA  SEMANA, LUNES
DESARROLLO OBSERVACIONES
ASAMBLEA con los nifios para Proposito psicopedagdgico del juego:
recordar el tema del proyecto elegido lenguaje, percepcion auditiva y
para su estudio y comentar al respecto. motriz, interrelacion grupal y

asociacion de ideas.
Pedirles que dibujen en una hoja en
blanco, (con crayolas y colores) como
ellos se imaginan la selva.

En ¢l area de biblioteca buscar En el transcurso de la mafiana de
ilustraciones alusivas al tema para trabajo, los nifios se mostraron muy
compararlos con sus dibujos previos. ocupados e interesados, buscando

en libros y revistas, y cuando encon-
JUEGO cantado: "andando yo en la selva" traban alglin animal, de inmediato
un jaguar me encontré, me llamaban para mostrarmelo.

como no tenia nombre,
yo KAROL le pondré, oh KAROL,

el jaguar eres tu, sf te agarro de la cola El juego cantado, les fascino, todos

me contestas td. . . (nifio)) GRRRR. querian ser nombrados para asi
poder imitar el sonido del animal

Iluminar, recortar y armar una mascara mencionado. Pedian continuar

de jaguar, con la que podran jugar cuando les decia que terminaba

libremente. la actividad.

TAREA preguntar a sus papés sobre
los animales que existen en la selva.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. LA SELVA

11 DE NOVIEMBRE DE 1998.
MIERCOLES

FECHA:
DiA DE LA SEMANA:

DESARROLLO:

AJUSTES Y
OBSERVACIONES:

CANTO: "Mirards alla. Que en el cielo va
es un animal que en bicicleta va
es un elefante o es que no lo ves

con su trompa por delante...
... ysu cola por detrds"”

ASAMBLEA con los alumnos para comentar la
tarea del dia anterior.

Invitar a los nifios a moldear con plastilina,
la figura de algin animal de la selva de su
preferencia.

JUEGO: "LA SELVA CALIENTE"

- Se colocan dos filas, una frente a otra, se van
pasando uno a uno una bola de estambre,
mientras se dice: SE QUEMA LA SELVA(bis)
SE QUEMA(bis), SE QUEMO.

Quien tenga en ese momento la pelota o bola
de estambre entre sus manos, dira rdpido el
nombre de algtin animal de la selva.

En un mapa en blanco de la republica mexicana
colorear de verde los estados del pais donde
tengan zonas de selva.

PROPOSITO PSICOPEDAGOGICO,

Percepcion visual y auditiva,
agilidad mental y de lenguaje,
habilidad motriz e interrelacion
grupal.

Durante el dia, los nifios trabajaron
muy bien, las actividades las reali-
zaron conforme se requiri6. Unica-
mente el gjercicio del mapa causé
dificultad. Ahora pienso que tal
vez esta actividad es alta para su
nivel, ya que al realizarlo fueron
tnicamente dos los nifios que lo
realizaron acertadamente,

El juego, al parecer gusté mucho
Y twvo mayor éxito en cuanto a
motricidad, dado que ya lograban
retener mas tiempo la bola de
estambre sin que se les tirara.

La actividad del mapa, se dificultd
mucho, sélo cinco alumnos Ia
realizaron correctamente.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES.

NOMBRE DEL PROYECTO: LA SELVA
FECHA 13 DE NOVIEMBRE DE 1998.
DA DE LA SEMANA: VIERNES.

DESARROLLO:

AJUSTES Y
OBSERVACIONES

ASAMBLEA con el grupo para recordar lo
mas relevante de las actividades del dia
anterior.

ADIVINANZA: "soy de los que tienen garras
y una larga melena

y aseguro que la carne de
explorador es myy buena.”

Buscar en revistas imagenes de animales de
la selva, para recortar y luego pegar en una
hoja en blanco dibujando una selva.

JUEGO: "EL CAZADOR"

Se sientan en sillas formando un circulo,
alguien pasa al centro y dice:

SOY EL CAZADOR Y QUIERO ATRAPAR
A TODOS LOS... (pronuncia algin animal
de la selva o todos los animales de la selva)
en ese momento a quien corresponda, se
cambian de lugar. Pasara a ser el cazador
quien no tenga lugar.

CANTO: "TRES CHANGUITOS"
TAREA: investigar por su cuenta, el clima
que impera en la selva.

Intencién psicopedagdgica del juego:

favorecer su desarrollo motriz, su
percepcion auditiva y mental, nocion
de espacio, interrelacion grupal, y
contribuir a mejorar su estado

de animo.

El juego lo realizaron muy animados,
entre risas y movimientos dinamicos
sin dejar de estar atentos a la indica-
cion del compafiero que coordina el
Jjuego, al mismo tiempo que recorda
ron gran parte de los animales vistos
en el trayecto del proyecto.

A raiz de la primer adivinanza sur-
gieron varias mas a consecuencia

del interés del grupo, muchas de
ellas fueron creadas por los mismos
alumnos.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO.

LA SELVA

FECHA.

16 DE NOVIEMBRE DE 1998

DIA DE LA SEMANA.

LUNES

DESAROLLO

AJUSTES Y
OBSERVACIONES

T —_— —

CANTO: "un elefante se columpiaba
sobre la tela de una arafia

como veia que resistia

fueron a llamar otro elefante

dos elefantes se columpiaban . . .

... hasta cinco elefantes.

Comentar la tarea del dia anterior.

ADIVINANZA. Tiene famosa memoria
fino olfato y dura piel

y las mayores narices

que en el mundo puede haber.

COLOREAR, recortar y pegar,
clasificando por tamafio (grande,
mediano y pequefio) las figuras
presentadas de los animales:
jirafa, cebra, tigre, etc,

JUEGO: imitemos animales
todos los alumnos imitan con
sonidos y movimientos corporales
al animal que indica la maestra
o algtin compariero.

Ejem. " todos somos tigres de la
selva”, ahora somos boas, ahora
somos changos, etc.

(al toque del tambor volver a su
lugar dentro del circulo).

PROPOSITO PSICOPEDAGOGICO.

Desarrollar en el nifio sus habilidades
motrices, auditivas, de lenguaje y de
memoria, ademads de interrelacion
saclo-afectiva con sus comparieros
de grupo, e iniciativa creadora y de
libre expresion.

A los pequefios se les noté muy anima-
dos y participativos, en la ectividad
del juego. ‘

Y aunque parecia existir un desorden
y descontrol del grupo, cada nifio
estaba concentrado en su papel
esforzandose por hacerlo lo mejor
posible.

Después de la actividad, les pedi a
todos se recostaran y cerraran los
ojos, mientras les contaba un cuento
inventado por mi, sobre un nifio en
la selva, que encontraba dijferentes
anima a su paso,

Los nifios se notaban muy relajados:
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO.

LA SELVA

FECHA.

18 DE NOVIEMBRE DE, 1998
DIiA DE LA SEMANA. MIERCOLES
DESARROLLO AJUSTES

Y OBSERVACIONES

ASAMBLEA con los nifios para
comentar lo visto en dias anteriores.

ADIVINANZA: me Hamo leo
me apellido pardo

quien na lo adivine

es un poco tardo.

VER con los nifios una parte de
la pelicula "el rey ledn".

JUEGO. "Mar y Tierra"

se sientan en una silla forman un
circulo, alguien pasa al centro
con una pelota chica, la lanza a
sus compafieros y a quien le toque
mencionard algun animal que viva
en el mar o tierra, segun lo pida
quien estd lanzando la pelota.
Tomando como referencia, todos los animales
vistos también en los demds proyectos.

Propdsito psicopedagogico del juego:
desarrollar su agilidad mental, de mo-
tricidad, de audicion y lenguaje, nocion
del espacio y asociacion de ideas.
Ademas de integracion con el grupo.

La aplicacion del juego, no fue del todo
como lo esperaba, ya que el 80% aprox.
del grupo no reaccionaba rapidamente
a la indicacién, y esto entorpecia en
gran medida la fluidez de la actividad.

Fueron pocos los nifios que se encon-
traban alerta para dar una respuesta
correcta a la peticion.

La pelota la atrapaban y lanzaban
con dificultad.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIADES

NOMBRE DEL PROYECTO.

LA SELVA

FECHA.

23 DE NOVIEMBRE DE 1998

DIiA DE LA SEMANA.

LUNES

DESARROLLO

AJUSTES Y OBSERVACIONES

CANTO. " dicen que los changos..."
dicen que los changos

no usan zapatos

porque los changos chicos

caminan como patos

que bien que le viene

que bien que le va

que viva la alegria ja, ja, ja, ja.

ASAMBLEA con los nifios para
comentar la pelicula del dia
anterior.

ADIVINANZA.

Por la selva corre la fama
de que no tienes mas que
una pijama.

Con la técnica de crayola
derretida colorear la figura
de algin animal salvaje.

JUEGO. "Viaje imaginario a la
selva”. (Todos acostados con

la cara hacia arriba, ojos cerrados
y manos bajo la nuca).

El maestro ira conduciendo a los
nifios por un viaje imaginario,
donde cada uno de ellos terminara
contando su propia historia.

PROPOSITO PSICOPEDAGOGICO.
A través de la percepcion auditiva,
estimular al alumno, ubicandolo
dentro de un contexto conocido por

él, donde tendrd la oportunidad de
Jformar su propia aventura. Fomen-
tdando asi su propia imaginacion, crea-
tividad y oralidad.

Este viaje imaginario a la selva fue
muy interesante, los nifios participaron
con entusiasmo y atencion a lo que
se les estaba narrando y realmente
se involucraron en el relato. TONO,
KAROL, JESSICA E IRAIS, comen-
taron el final que ellos mismos le
dieron a su aventura en la selva.

Las adivinanzas de animales, siguieron
interesando a los nifios, por lo que
surgieron varias de ellas improvisadas
por los mismos nifios.
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EVALUACION FINAL

NOMBRE DEL PROYECTO: "LA SELVA"

FECHA DE INICIO : 6 DE NOVIEMBRE DE 1998,

FECHA DE TERMINO. 23 DE NOVIEMBRE DE 1998.

LOGROS Y DIFICULTADES

En este proyecto se aplicaron varios juegos con los nifios, que hicieron
agradable y ameno el desarrollo de éste. A los nifios los vi muy entusiasmados

conociendo, investigando, jugando e imitando a los animales salvajes.

Los dias que ocupd el proyecto; buscaban, platicaban, recortaban y co-
mentaban solamente sobre los animales de la selva; sus preferidos los mas -

fuertes, los mas feroces los que ellos conocian, gustaban,etc.

Realmente creo que el introducir algun juggo durante las actividades
escolares con los nifios, consigue crear un ambiente agradable y dineno en el

salén de clases.
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Los nifios llegan con mas gusto a la escuela y comentan entre ellos
lo sucedido durante el juego anterior. Algunos nifios me piden que repita-

mos determinado juego aplicado ya en dias pasados.

Pienso que ahora mi practica docente es mas productivay agradable
tanto para los alumnos como para mi misma.
Algunos comentarios del grupo respecto a los juegos realizados du-

rante el proyecto terminado fueron los siguientes:
Issac ___ Me gusto mas el juego del "cazador" porque atrapé a varios
nifnos.

Karol __ A mi me gusta que me persigan.

Evelyn __ No me gusta que me empujen.

Laritza __ Nunca alcanzo silla.

Toflo __ Yo quiero ser siempre un ledn.
Carlos __ A mi nunca me atrapan.

Alejandra __¢ Por qué no jugamos otra vez.?

Etick __ Ahora yo duiero ser el cazador.

Pepe __ Y yo un leopardo.
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PLAN GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO. " CONOZCAMOS EL INTERIOR DEL CUERPO"

FECHA DE INICIO. 13 DE ENERO DE 1999
FECHA DE TERMINO. 01 DE FEBRERO DE 1999
PREVISION GENERAL DE JUEGOS PREVISION GENERAL DE
Y ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS.

- Conocer el funcionamiento de los
principales 6rganos internos del
cuerpo humano:

Cinta de video.

CORAZON HIGADO - Solicitar al area médica su
PULMONES SANGRE participacion en la
RINONES VENAS chiquiconferencia.

- Llevar acabo chiquiconferencias
con la participacion del doctor o
doctora del plantel.

Libros de enciclopedia y revistas
con informacion apropiada.

Material existente en el plantel.

- Ver videos referentes al tema.

- Inducirlos a la investigacion
en forma individual.

- Aplicar cantos, rimas y juegos acordes
al proyecto escolar vigente.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO: CONOZCAMOS EL INTERIOR DEL CUERPO.
FECHA: 14 DE ENERO DE 1999.
DIA DE LA SEMANA JUEVES.

AJUSTES Y OBSERVACIONES

Canto: "CHIVIRIVIVIN"
( Formando un circulo todos de pie...
realizando los movimientos anunciados)
- Meter la mano, ( cabeza, hombros, etc)
- Sacar la mano, ( cabeza, hombros, etc)
- Meter la mano, ( cabeza, hombros, etc)
- Sacudela.
- con el chivirivivin de la media vuelta,
para, paran, pan, pan, jHey! (jSaltando!).

CHARILA, con el Médico del plantel,
sobre el funcionamiento del corazon.

Realizar con el grupo, en el patio de la
escuela, ejercicios aerdbicos, iniciando con
el respectivo calentamiento; para posterior-
mente, tocarse en forma individual, el pal-
pitar acelerado del corazon,

Iniciar comentarios al respecto.
Recortar e jluminar si es necesario, un

corazén, para pegarlo en la figura de un

TAREA, buscar, recortar y pegar en una

hoja blanca, 6rganos internos del cuerpo
humano.

cuerpo humano en el lugar que le correspondel

Se pretende desarrollar en el nifio
con estas actividades, su desarrollo
motriz, auditivo, visual, social y
de lenguaje, ademas del cognitivo.

El canto se repitid varias veces
por peticion del grupo, que queria
seguir cantando e imitando los
movimientos sugeridos.

La charla c¢on el doctor fue muy

completa, ya que se utilizaron la-
minas grandes que ayudaron a su
mejor comprension y asimilacion
de lo expuesto por el médico.

La actividad de escuchar el latido
del corazon, ocasiono entre los
alumnos, gran asombro y curio-
sidad, ya que en un principio se
sentian el propio y después bus-
caban el de sus compaifieros.

Se penso en utilizar el estetoscopio de

la doctora del plantel, solo que el dia

de hoy, ella no se presento a trabajar.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO.
FECHA:

DiA DE LA SEMANA: LUNES

CONOZCAMOS EL INTERIOR DEL CUERPO.
18 DE ENERO DE 1999.

DESARROLLO:

AJUSTES Y OBSERVACIONES

Canto: "YO SOY UN ROBOT"
- Muy inteligente, con ojos de vidrio,

que miran a la gente, que prenden y apagan

sus luces de colores, que mueven sus manos

en todas direcciones...

iATENCION ROBOT!... manos al estomago,

.. manos a los hombros, manos a las rodillas,

etc.

Comentar sobre las tareas del dia anterior.

Platica con el doctor det plantel, ahora
sobre el funcionamiento e importancia de
los pulmones y rifiones del cuerpo humano.

JUEGO: "El cuerpo interno de juanito"

- Sentados, formando un circulo, cada
nifio elige una parte interna del cuerpo
humano.(corazén, pulmones, rifiones,
tripas, sangre, etc.)
- Alguien inicia el juego diciendo...
por aqui paso juanito, y no tenia corazon.
Quien represente al corazon, responde:
corazon, si tenia, lo que no tenia era higado,
el nifio que sea el higado ahora, contesta:
higado, si tenia, lo que no tenia era rifion,
y asi sucesivamente, hasta quedar en el

juego los nifios que no se tardaron en contestar.

Con el juego, se pretende desarrollar
en el nifio, su percepcion auditiva,
agilidad mental y de lenguaje, ademas
de acrecentar su integracion grupal.

En la platica con los nifios, asistio
la enfermera del centro junto con

el médico a la chiquiconferencia
sobre aparatos internos del cuerpo.
Esta actividad se llevd mas del
tiempo predeterminado, por lo que
entre esta actividad y otras de
lecto escritura, no dejaron tiempo
para la aplicacion del juego.

El juego se desarroll6 el dia 20/01/99.
A los pequefios, se les dificulté un
poco al principio, los nifios mayores
del grupo, fueron quien entendieron
correctamente las indicaciones, sin
embargo, una vez explicado mas
detalladamente, los demas empezaron
a entenderle, solo que se perdio el
interés de la mayor parte del grupo
por tantas interrupciones.
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EVALUACION FINAL

NOMBRE DE PROYECTO. . CONOZCAMOS EL INTERIOR DEL CUERPO

FECHA DE INICIO. 13 _DE ENERO DE 1999

FECHA DE TERMINO. 26 DE ENERO DE 1999

LOGROS Y DIFICULTADES

La duracién de este proyecto no fue muy larga, el interés de los
alumnos durd poco tiempo. Los primeros dias de trabajo se mostraban
atentos y participativos en las actividades a realizar, las chiquiconferencias
con el médico del plantel en un inicio parecia interesarles e incluso hasta
sorprenderles lo informado por el doctor, sin embargo una vez abordados
los principales aparatos internos del organismo humano, los nifios
empezaron a perder interés, a mostrarse inquietos y distraidos, por lo que se
vio la necesidad de concluir rapido con el proyecto. Visualizando de forma

muy general los contenidos del proyecto.

Durante el desarrollo del mismo, se tenia contemplado utilizar como
medio de informacién, una cinta de video donde se apreciaba en dibujos

animados organismos internos tales como EL CORAZON, PULMONES,
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CEREBRO, s6lo que no se pudo realizar tal actividad, ya que el aparato

reproductor de video, propiedad del Cendi, se encontraba en reparacion.

El juego colectivo aplicado de: "El cuerpo interior de Juanito”, se
dificulté a la mayoria del grupo, quiza las indicaciones dadas al grupo por mi
persona no fueron lo suficientemente claras o tal vez dada la edad y nivel de
madurez mental de los pequerios, este juego no estaba acorde al nivel de
desarrollo real de los alumnos. El juego se realizd, s6lo que su proceso no
no fue muy &gil, la fluidez estuvo ausente, lo que perjudico su 6ptimo desa-

rrollo y eficiencia.

Al cuestionar a los nifios sobre el proyecto, detecté sobre sus comen-
tarios la idea general de que las actividades realizadas habian agradado, el
conocer lo que tienen dentro del cuerpo, séio que su curiosidad quedo satisfe-
cha en pocos dias. Ahora querian trabajar sobre otro tema diferente, por lo

que se optd por buscar un nuevo proyecto escolar.
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PLAN GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO. "SERVIDORES PUBLICOS"

FECHA DE INICIO. 08 DE FEBRERQO DE 1999

FECHA DE TERMINO, 23 DE FEBRERO DE'!1999

PREVISION GENERAL DE JUEGOS PREVISION GENERAL DE
Y ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS.

- Conocer sobre algunos de los

"servidores publicos" Permisos autorizados por
padres de familia, para salir

+ AGENTE DE TRANSITO. con los alumnos fuera del

+ AGENTE DE POLICIA. plantel educativo.

+ SOLDADOS

+ CARTEROS

+ MAESTROS, ETC.
Solicitar permiso en las

- Saber de sus funciones y oficinas de transito, de la
deberes con la ciudadania. Policia y en el cuartel
militar, para llevar a co-
- Conocerlos personalmente, progra- nocer a los nifios del grupo
mando visitas escolares con el
grupo. Laminas alusivas al tema|
- Realizar juegos, rimas y cantos Material existente dentro
respecto a estos servidores publi- de la propia escuela.

cos en estudio.
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NOMBRE DEL PROYECTO.
FECHA
DIiA DE LA SEMANA.
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DIARIO DE

ACTIVIDADES

"SERVIDORES PUBLICOS"
16 DE FEBRERO DE 1999.
MARTES.

DESARROLLO.

AJUSTES Y OBSERVACIONES.

Canto: "LOS BOMBEROS"

Somos bomberos, siempre dispuestos
si hay un incendio, a trabajar.
Coches y bombas, listas tenemos,
porque la alarma, ya va ha sonar!
Rin, rin, rin, rin, ring.

Rin, rin, rin, rin, ring.

las mochilas, (simbolicamente, los
del incendio.)

Propiciar charla con los nifios,
sobre los servidores publicos,
conocidos por ellos.

JUEGO: "EL CARTERO"
(Utilizando nombres de servidores
publicos).
Alguien comienza el juego diciendo:
soy el cartero y traigo cartas para
todos los... bomberos, policias, etc.
Quienes escuchan su profesion,
cambia rapido de lugar para
evitar que el cartero lo haga antes.
(Se repite seglin el interés del grupo).

En una hoja blanca fotocopiada
con la figura del rostro de un
policia. Pegar semillas de frijol
en el contorno del dibujo.

jAtencion bomberos!, se esta quemando..

pequefios, apuntan sus mangueras al lugar

Con el juego, se pretende favorecer

en el nifio, su integracién social,
agilidad mental y motriz, nocion
del espacio, percepcion auditiva
y visual.

El canto de los bomberos, gustod
mucho a los pequefios. El imaginar
apagar diferentes objetos indicados
incluso por ellos mismos, les emo-
cioné al grado de insistir en repetir
y repetir el mismo canto.

El juego fue una actividad relajante
y motivadora para todos los asisten-
tes en ese momento en el aula. Ya
que la actividad se desarrollo en un
ambiente de risas y movimientos
motrices que ayudaron al calenta-
miento e integracion a las demas
actividades pendientes por realizar.
Los nifios se notaron muy seguros
de su participacion ya que el 100%
de los alumnos comprendieron bien
las reglas del juego.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO: "SERVIDORES PUBLICOS"
FECHA. 22 DE FEBRERO DE 1999.
DIA DE LA SEMANA LUNES.

DESARROLLO:

AJUSTES Y OBSERVACIONES.

Iniciar con el canto de saludo:
(realizando los movimientos respectivos.)
"Saludar manita, compafiero,
saludar manita, manita saludar.
Saludar cabeza, compafiero,
saludar cabeza, cabeza saludar."
(Y asi sucesivamente se pueden ir diciendo
diferentes partes del cuerpo.)

Entablar una charla con los nifios para
pedir puntos de vista sobre el desarrollo
que ha llevado el proyecto escolar, para
contar con elementos para su evaluacion.

Aplicar el JUEGO: "STOP" (ALTO).

En la sala de usos multiples, llevar a cabo
el desarrollo del juego colectivo, primero
con una parte de alumnos y después con
el resto.

+ Se dibuja en el piso un circulo, dividido
en varias partes iguales, empezando del
centro.

- En el centro se forma otro mas pequefio
donde se escribe la palabra STOP.

- En cada parte del circulo se ubican los nifiog

representando a policias, bomberos, soldadog

etc.(se pueden repetir.)

- Alguien grita JQUIERO SER UN... POLI}

CIA!  Por ejemplo.

» A quien menciones deben correr al centro y
gritar STOP. Los demas se paran al moment
El del centro calcula los pasos que necesita
dar para alcanzar a algan compaiiero.

b

Con la aplicacion del juego, se busca
ejercitar habilidades cognitivas, mo-
trices, de lenguaje, de conteo en ma-
tematicas, de correspondencia y mas
aun fomentar su socializacion.

En el transcurso de este proyecto
escolar, el grupo a realizado varias
visitas fueras del plantel, para
conocer de cerca a algunos de estos
servidores. Asi que sus /con}gr'ltarios
son en el sentido de que les gustado
mucho, todo lo que se ha visto.

El juego de STOP, no se realiz6 en
1a sala de usos multiples, como se
tenia previsto, ya que ésta fue ocu-
pada para una reunion de directoras
de Cendis. Sin embargo esto no fue
impedimento, ya que lo aplicamos
en ¢l patio del plantel. Solo que se
dispersaban mucho y esto no permi-
tia centrar del todo su atencion en
el juego, ya que existian varios dis-
tractores que inquietaban a algunosJ
pequefios. Aun asi el juego se reali-

z0, aunque no se obtuvieron los re-
sultados esperados.
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EVALUACION FINAL

NOMBRE DEL PROYECTO. "SERVIDORES PUBLICOS"

FECHA DE INICIO . 08 DE FEBRERO DE 1999

FECHA DE TERMINO. 23 DE FEBRERO DE 1999

LOGROS Y DIFICULTADES

El desarrollo de este proyecto estuvo lleno de actividad: cantos, juegos

y participaciéon tanto de nifios del grupo, como de parte del personal del plan-

tel, ya que se programaron y efectivamente se realizaron visitas a las ofici-

nas de Transito, Comandancia de Policia y Cuartel Militar, de esta ciudad de
Zamora, donde se nos recibi6 con excelente atenciéon, mostrandonos sus
lugares de trabajo, funciones de estos servidores y medios materiales que
necesitan para cumplir con su labor. En cada una de estas visitas que se
realizaron por separado, demas personal del Cend;, acompana al personal de
sala, como es el caso, de algun compariero masculino para manejar la combi,
personal del area médica y jefe de area pedagdgica. Los alumnos se mostraron
muy satisfechos con los juegos y actividades realizadas a lo largo de este

proyecto escolar. Situacién que se vio comprobada por la nutrida participacion

de la mayoria de los nifios del grupo.
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PLAN GENERAL DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO. "MEDIOS DE _TRANSPORTE"
FECHA DE INICIO. 04 DE MARZO DE 1999
FECHA DE TERMINO. 12 DE ABRIL DE 1999
PREVISION PREVISION
GENERAL DE JUEGOS GENERAL DE RECURSOS
Y ACTIVIDADES DIDACTICOS
Conocer ;Qué son los medios de Libros y revistas con infor-
transporte? Y la importancia de éstos macion apropiada al tema.

en la vida del hombre.

Clasificarlos en: TERRESTRES Hojas fotocopiadas con el
ACUATICOS dibujo de cada medio de
Y AEREOS. transporte sefialado.

Investigar en casa, de forma personal. | Laminas con dibujos acordes
Todo lo relativo a estos medios de trans- | al proyecto escolar.
porte: terrestre, acuatico o aéreo.

Desarrollar juegos y cantos que motiven| Demads material ya existente
y despierten la participacion voluntaria en el centro de trabajo.
de los alumnos.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO. "MEDIOS DE_TRANSPORTE"
FECHA. 08 DE MARZO DE 1999
DIA DE LA SEMANA LUNES

DESARROLLO:

AJUSTES Y
OBSERVACIONES

Canto: "ELL TRENECITO"

(Todos de pie, realizando movimientos)
Este trenecito, chu-cu-chu
tiene que parar, chu-cu-chu
cuando lo detenga, chu-cu-chii
tiene que parar. BU-BUUU.
(Se repite segun el interés del nifio).

Comentar sobre la letra del canto,
Comentar tareas pendientes.

JUEGO: "LAPAPA CALIENTE"
Sentados en silla, formando dos lineas
rectas, uno frente al otro, se van pasando
una bola de estambre, al mismo tiempo
que se dice; SE QUEMA LA PAPA, SE
QUEMA LA PAPA.... {SE QUEMO!.

El nifio que se quede en ese preciso mo-
mento con la bola de estambre en las ma-
nos, mencionara el nombre de algin
medio de transporte que él conoczca.

(No se permite, repetir el nombre de algin

medio de transporte que ya se haya dicho.)

- Colorear y recortar el dibujo fotocopiado
de un medio de transporte terrestre.

Con el juego se busca acrecentar
sus habilidades motrices y lenguaje,
agilidad mental, socializacion y
percepcion auditiva y visual.

Varios nifios presentaron bonitos
trabajos de medios de transporte
terrestres, investigados por su
cuenta en casa.

El juego se desarrollé en un ambiente
de disponibilidad y alegria, por parte
de todos quienes participamos. En
ocasiones algunos nifios se quivoca-
van, y esto lejos de entorpecer la
actividad, la hacia més amena, pues
los participantes refan con exponta-
neidad ante esa situacion. La motri-
cidad ha mejorado notablemente.
Ahora los pequeiios detienen y arro-
jan con facilidad el bola de estambre.

Estas actividades estaban programa-
das para el dia 05, solo que ese dia
se presentd una reunion sindical.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO.

"MEDIOS DE TRANSPORTE"

FECHA.

11 DE MARZO DE 1999

DIA DE LA SEMANA.

JUEVES

DESARROLLO

AJUSTES Y OBSERVACIONES

Asamblea con los nifios para comentar
los medios de transporte conocidos
hasta el momento.

Canto; miraras allg que en el cielo va,
es un animal que en bicicleta va,
es un elefante o es que no lo ves,

con su trompa por delante... 'y
su cola por detras.

Cuestionar a los pequefios sobre el con-
tenido en la letra de la cancion.

JUEGO:; VIAJEMOS POR EL MUN .
Sentados en el piso, con piernas cruzadas,
alguien pasa al centro y dirige el juego
arrojando una pelota a "X" nifio, al tiempo
que dice: VIAJEMOS POR EL MUNDO
EN... quien reciba la pelota dira el nim-
bre de algun medio de transporte, en el que
quiera vigjar. Cuidar de que no se repitan er
exceso el mismo transporte.

TAREA, recortar y pegar en una hoja en
blanco, diferentes medios de transporte
acuaticos y a€reos.

Se pretende por medio de este juego,
desarrollar sus habilidades motrices
de lenguaje, sociales, auditivas,
visuales, agilidad mental y aso-
ciacion de ideas.

El canto fue repetido varias ocasio-
nes, hasta descubrir por ellos mis-
mos la existencia de dos medios de
transporte terrestres, mencionados
en la letra de la cancion,

El juego se desarroll6 en la sala de

usos multiples, con la finalidad de

estar mas comodos y centrados en
la dinamica.

Y efectivamente, los nifios partici-
paron sin desviarse del tema y
ubicdndose en lo que se pedia, sin
salirse del contexto. Al final los

nifios pidieron viajar ahora en trans-
portes aéreos y acuaticos también,

se respeto su peticion y seguimos
jugando con la nueva indicacion.

Los nifios mostraron asi gran avan-

ce en el conocimiento de este tipo
de transportes.
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PLAN DIARIO DE ACTIVIDADES

NOMBRE DEL PROYECTO.
FECHA:
DIA DE LA SEMANA

"MEDIOS DE TRANSPORTE"

16 DE MARZO DE 1999.

MARTES.

DESARROLLO

AJUSTES Y OBSERVACION

CANTO de saludo e integracion.
" Sol calientito, sol colorado,
rueda que rueda, redondo has quedado,
temprano llegas, tarde te vas,
sol calientito mafiana vendras."

Exposicion y revision de tareas con
todo el grupo.

Por medio de ADIVINANZAS, diciendo
las caracteristicas de algun medio de
transporte, recordar los conocidos hasta
el momento.

JUEGO IMAGINARIO:

" Pasajeros del Avién "

Sentados todos en su silla de trabajo, la
colocamos en la linea del circulo mdgico
pintado en una parte del aula, todas hacia
un mismo lado, es decir, uno detras de otro,
iniciamos un viaje, donde imaginamos, la

subida, el transcurso del vuelo y el aterrizaje.

Con todas las situaciones y sucesos que los
niflos quieran que sucedan.

Con pinturas de agua y un pincel, colorear
el contorno de un medio de transporte, foto-
copiado en una hoja blanca.

Con' la aplicacion del juego, se

pretende favorecer en el nifio, su
expresion creadora, de lenguaje,
de iniciativa, junto con su desa-
rrollo motriz y de socializacion.

El dia de hoy los nifios partici-
paron con mucha disposicion,

a causa de su peticion fueron

varios los cantos que se dieron
ya que iniciaba alguien y los
demas seguian en coro, con
mucho entusiasmo.

En las adivinanzas también par-
ticiparon varios nifios, describien-
do las caracteristicas por ellos
mismos.

En el juego, demostraron mucha
imaginacion e iniciativa,realmen
te se ubicaron en la situacion
que se estaba reprecentando y
aportaron grandes ideas Espe-
cialmente los nifios mayores.
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EVALUACION  FINAL

NOMBRE DEL PROYECTO: "MEDIOS DE TRANSPORTE"
FECHA DE INICIO. 04 DE MARZO DE 1999
FECHA DE TERMINO. 19 DE MARZO DE 1999

LOGROS Y DIFICULTADES

El presente proyecto se desarrollé en medio de risas, juegos, cantos y
participacion voluntaria y entusiasta de los alumnos. Eftema llamé mucho
su atencion, investigando y recortando imagenes de medios de transporte
que ellos mismos encontraron, la diversidad de los mismos, permite tener un

campo amplio de investigacion y comentarios al respecto.

Los juegos programados para realizar en este proyecto, alcanzaron los
objetivos previstos, dado que se realizaron con amplia disposicién por parte
de los nifios, que demostraron entender y manejar las reglas de la actividad
ludica al maximo. Estos juegos grupales ocuparon mas del tiempo pronos-
ticado para su desarrollo, a causa del agrado e interés de los alumnos por

seguir participando en ellos.
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CAPITULO 1V

41 ASESORIAS SIGNIGICATIVAS.

El dia 07 de octubre de 1998 fue un dia miércoles, soleado vy
agradable a la vista, propicio para empezar las labores docentes que tenemos
encomendadas. Este dia acudieron a clases 23 nifios del grupo, junto con ellos
acudio la Sra. Leticia Aviles, mama de uno de los alumnos, en calidad de
colaboracién para el proyecto interno de la escuela, llamado "padres en accion”,
que consiste en involucrar mas directamente a los padres de familia con las
actividades que se realizan dentro del grupo. Situacién que aproveché para pedir
su observacion por escrito de las actividades y juegos aplicadas, segun su punto
de vista; al finalizar la mafiana de trabajo.

Este dia iniciamos las actividades del proyecto escolar "animales acuaticos".
Todos los presentes nos sentamos en una silla pequena, apropiada para la edad
de estos nifios, la silla la ubicamos sobre la linea roja pintada en el piso, que
forma un circulo de aprox. 2mt. % de didmetro. Mirdndonos todos de cara al
centro de la circunferencia; inicié el canto de "lindo pescadito”, con el propdsito
de centrar la atencién de los nifios para poco a poco ir avanzando en las
actividades planeadas para el transcurso de la mafiana. La mama de Pepe
apoyd con otros cantos de su conocimiento, para después una vez centrados los

nifios, iniciar una puesta en comun para recordar las actividades realizadas el dia
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nifios, iniciar una puesta en comun para recordar las actividades realizadas el dia
anterior; recordandoles que lo debemos hacer en orden, levantando la mano
quien quiera hablar y respetando el lugar de participacion de los compareros.
Una vez agotadas las participaciones, invité a los nifios a iniciar una serie de
adivinanzas creadas por cuenta propia, tomando en cuenta las caracteristicas de
los animales acudticos en estudio; inicié personalmente con la primer
adivinanza buscando dar fluidez y ejemplo a los pequefios, quienes interesados
esperaban los siguientes datos para intentar ser los primeros en dar la respuesta,
la Sra. Lety se involucré en las actividades y participé con entusiasmo. Una
vez terminado el interés de los alumnos por la actividad, se les pidid que
pasaran con su silla a las mesas de trabajo, donde se les repartio una hoja en
blanco fotocopiada con la figura de un tiburén, para ser decorada en forma libre
con la técnica de crayola derretida (ver en anexos, primer pagina), insistiendo en
el cuidado que deben tener para no quemarse, para esto se auxiliaron con
velas encendidas. La mama de Pepe y yo nos encargamos de supervisar de
cerca la actividad.

Una vez terminada la decoracion del tiburon, invité a los nifios a
participar en el juego de la PIRANA ( plan diario de actividades anexo). Los
pequefios un tanto desconcertados con el nombre del juego, estaban atentos
esperando las indicaciones a las que se tendrian que sujetar. Una vez iniciada
la actividad, los nifilos se centraron en el juego y adoptaron el papel del

animal que representaban. Realmente fue muy satisfactorio ver la forma en la
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que participaron, ya que era de los primeros juegos que se aplicaban y su
respuesta muy positiva, el juego duré6 mas tiempo del estipulado a causa del
interés mostrado por los alumnos. Una vez terminado, cuestioné al grupo sobre
lo acontecido, para poder evaluar las actividadeg realizadas, en especial el
juego, a lo que respondieron ya generalizando ;que les habia gustado, se
divirtieron, y la mayoria queria ser la pirafia para atrapar a sus companeros.

El dia 20 de octubre de 1998, se aplicd el juego de

"Buscando a su pareja" dentro del proyecto escolar: LA GRANJA. (Foto 1)

Foto 1.- Enel proyecto. LA GRANJA.

Desarrollando el juego "buscando a su pareja”
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Esté juego se realizé primero con nifios y después con las nifias, con
la finalidad de facilitar su comprensién y desarrollo, ademas de aprovechar el

espacio disponible para la actividad.

RRERE 15

Foto 2 en el proyecto: "La Granja"

Las imagenes muestran el turno de las nifias, durante el desarrollo del juego.
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Este juego fue uno de mis preferidos, ya que los nifios participaron de una

manera muy dispuesta, el grupo se encontraba .centrado, atento a las

indicaciones y con ganas de participar. (Foto 3).

) i R
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Foto 3 -en el proyecto: "La Granja"

Aqui se muestra el momento de dar las indicaciones y reglas del juego:

" Buscando a su pareja
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Para el desarrollo de este juego, se dio a elegir por cada nifio el animal
que deseaba representar de entre cinco diferentes opciones: gallo, vaca,
perro, patoy caballo), la eleccion se hacia en secreto, Unicamente alumno y
maestra, indicandole cuando el que él elegia, ya habia sido seleccionado antes
por otro compariero, para que cambiara de eleccion por algun otro de los que
quedaban. La intencién era que no supieran entre ellos cual animal de la granja
estaban representando, hasta que una vez con los ojos vendados emitieran los

sonidos respectivos a cada animal.

Asi pues llenos de curiosidad, empezamos ubicando cinco nifios frente a
otros cinco nifios, a una distancia de aprox. 3 metros. Se les pidié avanzar al
frente para que se encontraran con su comparfiero que emitia el mismo sonido del

animal que era obviamente la pareja.

Los nifios a pesar de estar uno frente al otro, al caminar hacia el frente,
desviaban la direcciéon de sus pasos y esto hacia un poco mas interesante el
encuentro de las parejas, sin embargo los pequefios seguian en su intento
emitiendo algunos, muy fuerte los sonidos, otros en cambio lo hacian con voz muy
débil, otros de desesperaban con la mascada en los ojos y trataban de
quitarsela para ver a sus compafieros. Durante su aplicacion, los nifios lograron

desarrollar su percepcion auditiva y de lenguaje, expresion corporal,
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psicomotricidad y desde luego socializacion en grupo. De diez parejas que
jugaron, fueron seis las que se encontraron, ya que varios niflos desistieron de
su busqueda, algunos no emitieron ningun sonido y otros lo hicieron tan

despacio, que su compafiero(a) no lo alcanzé a escuchar.

Una vez terminada la actividad, todos sentados en el piso formando un
circulo, comentamos lo ocurrido, la mayoria se mostraron contentos y satisfechos
con la dinamica realizada. Las actividades didacticas pendientes se realizaron
en un ambiente agradable, donde los alumnos trabajaron con alegria vy

disposicion.

El dia 20 de enero de 1999, dentro del proyecto escolar: "Conozcamos el
interior del cuerpo" se llevd a cabo con los nifios de preescolar, un juego que
llamé mucho mi atencién por la situacién que se presenté en su desarrollo. El
juego se llamo: EL CUERPO INTERNO DE JUANITO,(ver plan diario de
actividades del dia 18-enero-99.) Este juego me ayudd a conocer € identificar el
nivel de comprension, nivel cognitivo real, y predecir de alguna forma la zona de
desarrollo proximo de cada alumno. Las indicaciones y reglas del juego al
parecer no fueron comprendidas por gran parte de los niflos del grupo, pese a
que fueron mas de dos veces las que se inform6 sobre las pautas a seguir,
ademas de preguntarles si ya lo habian entendido, a lo que respondieron que si.

Sin embargo una vez iniciado el juego, pude observar la dificultad de lenguaje y
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de asociacion de ideas que se presentaban. Esta situacion también me permitid
ubicarme un poco mas en el nivel de maduracion mental en la que se encuentra
la mayor parte del grupo. Tal vez era un juego "alto" para el nivel mental de los
educandos. Los nifilos de mayor edad fueron quienes salvaron de alguna forma
el desarrollio y aplicacion del mismo, ya que aunque deteniéndonos un poco para
aclarar las indicaciones dadas en un inicio, el juego pudo continuar, para mas
adelante ser comprendido por mas nifios del grupo. En conclusion se puede decir
que el juego no tuvo el éxito esperado, sin embargo, esta actividad tiene
significado, ya que gracias a ella pude reflexionar en las fallas que lo originaron,

para tomarlas en cuenta y tratar de corregirlas.

Definitivamente todos los juegos y actividades aplicadas a lo largo de |a
puesta en practica del proyecto de intervencion pedagdgica: JUGANDO ES
MAS DIVERTIDO APRENDER, ha venido a incrementar mi experiencia docente,
situacion que me ayuda a visualizar con mas profesionalismo mi labor

educativa para beneficio de nuevas generaciones infantiles de nivel preescolar.
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4.2.-  EVALUACION 'Y SEGUIMIENTO.

Durante la aplicacion del proyecto JUGANDO ES MAS
DIVERTIDO APRENDER, me di alatarea de ser mas observadora en ca-
da una de las actividades realizadas por los alumnos, tomando en cuenta tanto
los conocimientos académicos, habilidades, actitudes y lenguaje de cada uno
de ellos, con laintencidn de anotar mis observaciones y no dejarlas al aire,
estas anotaciones las vine realizando periédicamente en el transcurso del ci-
clo escolar (anexos), en un cuaderno exclusivo para este fin.

El criterio basado para medir el avance o el aprovechamiento personal
de cada nifo, se realiza de una manera mas cualitativa, antes que cuantitativa
donde el aprendizaje del menor no se mide con una calificacion, sino que
se va observando de forma individual los logros adquiridos al paso del tiem-
po escolar en diferentes aspectos del desarrollo humano, tales como: MO-

TRICIDAD, LENGUAJE, SOCIAL Y COGNITIVO.

Durante la puesta en practica de las actividades sugeridas en la pro-
puesta pedagogica, he venido preguntando al finalizar cada proyecto escolar
a los mismos alumnos, su opinién sobre lo que realizaron en el transcurso de
éste, e incluso después de cada juego desarrollado para tener herramientas
de evaluaciéon. A mi compariera de sala, vecina de aula y jefe inmediato,

pedi tambien su punto de vista sobre lo realizado en este tiempo( en anexos).
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Los padres de familia confirmaron mis observaciones, aportando informacién

y datos sobre el comportamiento del alumno demostrado en casa, con la cual
reforcé los datos de las observaciones realizadas en los meses de septiembre
diciembre, marzo y junio. Durante la puesta en accion de la

mayor parte de los juegos en grupo, se utilizé aparato eléctrico para grabar
en audiocasset estas sesiones, con el propésito de posteriormente escucharlo
y corregir errores docentes encontrados, el diario de campo formado,

es sin duda una pieza clave, donde puedo recurrir para recordar y recuperar
informacién valiosa sobre el seguimiento ocurrido a lo largo de la aplicacion
del proyecto. Estos elementos ya mencionados me permiten evaluar de ma-
nera general los resultados obtenidos al final del trabajo, como logros posi-
tivos que enrealidad vinieron a dar un giro nuevo yégradable a mi practi-
ca educativa, por la cual siento orgullo y satisfaccion por el desemperio que
de manera personal he tenido en el desarrolio integral de estos pequefios

alumnos de preescolar mixto.

43.- TRABAJOS ESCOLARES.

Estas evidencias se anexan al presente documento con la Unica
intencion de validar los proyectos escolares abordados con los alumnos,
elegidos por ellos mismos, sobre los cuales se basan los juegos grupales
seleccionados y presentados en los planes de actividades diarias que se presen-

tan en el capitulo ll, del presente. Cabe mencionar que se seleccionaron
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Unicamente algunos de los mejores, para no sobrecargar el contenido de la
seccion de anexos, ademas se presentan unicamente para constatar que se

trabajoé sobre "el proyecto" indicado, para la aplicacion de los juegos.

CONCLUSIONES

A partir del momento que decidi mejorar mis saberes docentes e inicié
mis estudios dentro de la UPN, comenzé una nueva etapa de superacion profe-
sional, cultural e incluso personal, dado que supe manejar mejor mivida vy
defenderme en sociedad, una vez dado el primer paso, como lo mencione ya
antes en un capitulo de este documento, pienso que todo lo que he pasado a
lo largo de este tiempo como alumno, ha sido motivo de aprendizaje, cosideran-
do que todo aprendizaje enriquece a las personas, tanto experiencias positivas
como situaciones tensas y desagradables que vienen a ampliar tu experiencia

madurando mental y moralmente.
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Asi pues considero que este informe total sobre el trabajo realizado
a lo largo de mi proyecto docente de intervenciéon pedagdgica permita
transmitir al lector, la satisfaccion profesional que experimento al llegar
a esta parte final de este escrito. Con plena conciencia de lo mucho que

he retenido y adquirido sobre este campo de la pedagogia.

La puesta en marcha de este proyecto ha venido a propiciar en mi un
propdsito nuevo y constante de hacer mejor las cosas, de dar lo mejor de
mi, como profesionista y como humano en la cotidianidad de mi praxis. Me
ayudo a descubrir en mi una creatividad a la que tuve que recurrir en varias
ocasiones al planear las actividades con los nifios y de la cual ni yo misma
conocia. Me ayud6 a descubrir que todo logro que anhelamos, tiene obs-
taculos que debemos vencer, porque de no hacerlo, no llegaremos a la meta
que aspiramos. Pero una vez que los hayamos vencido, valoraremos mucho

mas lo obtenido.
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ANEXOS

Lista de alumnos.

Desarrollo de actividades en un dia normal de
trabajo.

Ejemplo de observacion a alumnos.

Observacion de compaiiera de trabajo.

Constancia de aplicacion de alternativa pedagodgica.

Ejemplo de diario de campo.

Ejemplo de trabajos escolares.



LISTA DE ALUMNOS

DEL GRUPO DE PREESCOLAR MIXTO
DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL No. 6 ZAMORA.

Junio 1999

NOMBRE.

ANOS.

MESES.

CAMPOS AVILES JOSE RAMIRO
CASIQUE MELERO JOSE IVAN
GONZALEZ FERREIRA OSCAR
MONTES MARTINEZ DAVID
ZALAPA  ARIZAGA CARLOS

AVALOS BAUTISTA ISAAC VLADIMIR
HIPOLITO RUEDA  KAROL ATZEL
GUILLEN HERNANDEZ SALVADOR NERI
PENA  ALVARES ERICK DANIEL
TORRES CERVANTES MARCO ANTONIO

ARROYO GUILLEN JEANNET ALEJANDRA
CARDENAS AYALA JESSICA MONSERRAT

DE LA CRUZ RODRIGUEZ SILVIA PAOLA

DE LA PENA ZARAGOZA LARITZA

LICEA ALFARO ISIS OLIVIA

MELENDREZ SANTILLAN DANIELA MARGARITA
OSEGUERA AGUSTIN BEATRIZ

SALAZAR DOLORES MARLENE GEOVANNA
VILLANUEVA ALCANTAR SANDRA NAYELI

MATEO GOMEZ LILIANA IVETH
ROSAS RAMIREZ IRAIS
VEGA ORTIZ EVELYN
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HORARIO APROX.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES
EN UN DIA NORMAL DE TRABAIJO:

7:30 - 8:10
8:15 - 8:30
8:30 - 8:45
8:45 - 9:30
9:30 - 9:45
9:45
11:30
11:30 - 12:00
12:.00 - 12:15
12:15 - 13:00
13:00 - 13:15
13:15 - 14:30

ACTIVIDADES

Llegada de los nifios.

Rutina de activacion colectiva.
Lavado de manos.
Desayuno.

Aseo dental.

Actividades pedagobgicas:
-Proyecto.

- Iniciacién a las matematicas.
- Preparacion a la Lectoescritura.
- Recortado.
RECREDO.

Lavado de manos.
Comida.

Aseo dental.
Despedida, yconlos

nifios que se van mas tarde,
trabajo en areas libres.



Nombre: Isis Olivia Licea Alfaro Edad: 4 afios.

SEPTIEMBRE'9S.

Esta nifia, presenta serios problemas de adaptacion e integracién al grupo
a pesar de ya haber estado anteriormente en la sala de maternales con los
mismos compafieros. Llega por las mafianas llorando, y no se quiere separar de
su mama, se queda un rato mas haciendo berrinche y gritando antes de poder
integrarse a las demads actividades escolares. Isis no se expresa mucho, no
utiliza casi su lenguaje y parece no sentirse comoda en el grupo.

DICIEMBRE 98,

Isis ha faltado mucho en estos meses, por causas de salud y de
situaciones familiares, que de una u otra forma han venido a entorpecer su
desarrollo cognitivo, motriz, social y de lenguaje, con relacion a sus demas
compaiieros. En la medida en que estd presente, la nifia ha participado en los
Juegos grupales que se han venido realizando, se integra a ellos, sin embargo
su participacion no se puede evaluar de muy buena, ya que la nifia presenta
dificultades de comprensién y retencion de indicaciones propias de la
actividad.

MARZO"'99,

La nifia ha mejorado en cuanto a asistencia a clases, en estos meses que
han transcurrido, la nifia ha logrado grandes cambios positivos en su desarrollo
fisico e intelectual. Su adaptacion e integracion al grupo han mejorado
notablemente, junto con su expresion oral, ya que se estd comunicando con mas
soltura y espontaneidad con sus compaiieros y maestras.

JUNIO '99.

Isis es un ejemplo tangible de los cambios positivos tanto fisicos como
intelectuales que se pueden lograr, trabajando en un ambiente altamente
motivante para los alumnos, ya que en Isis realmente se constat6 el avance
social, cognoscitivo y de lenguaje que la nifia alcanzé en el transcurso del ciclo
escolar vigente. La nifia a ultimas fechas se nota con mucha desenvoltura
dentro del salén de clases, llega por las mafianas hasta sonriente saludando a
maestras y compafieras mas allegadas. Isis se integra y participa en las
actividades sugeridas, esforzandose por realizarlas de la mejor manera.



Zamora, Mich.,17de Marzo de 1009,

A CUIEN CORRYSPONDA.

La que suscribe L.E.P. CARMEN ROBLES JIkFENEKZ,
compafiera de sala y grupo escolar de preescolar aixto; con RO3A —
LAURA REYES SHRVIMV, ella con funcidén de Asistente Educativo y su

servidora como responsable directa del grupo.

Durante el ciclo escolsr 98-99, la comnpuiieru
has eatzdo anlicando con el grupo varios Jjuegos colectivos, es de-~
cir, actividndes lddicas; oue han venido a motivar y a alesrir los
dfes normales de trabajo, creando un ambiente ameno que insnira —-
confinngza & los alumnos para con sus maestras, Los niilos llegiun a
clages contentos, dispuestos a trabajar y a convivir en'gruno con

sus demds comonafieros.

L, E.P.CARMEN JROBLESSJILNEN 5%



famora, Mich., a 2 de marzo de 1994

A QUIEN  CORRESPONDA.
PRESENTE.

la que suscribe LEP. Minerva Campos Torres. Jefe tilular del
Arca  Pedagogica del Centro de Desarrollo Infantil No. 6 de esla G
Perlenecienle a la S.EP.

Hace constar a lravés de esle medio que la Asislenle Fducaliva
Rosa laura Reyes Servin. Se encuenlra aplicando en esta instilucion escolar
su pmpuestd pedapogica, requerida para su dilulacion en la UPN. Desde o
inicio del presenle ciclo escolar hasta la fecha, en el grupo de preescolar
mixto (1 y 2) con nifies de 4 a 5 anos de edad aproximadamenle.

Se exliende la presenie a pelicion de la interesada, para los
fines personales que a ella convengan.

MW VHOWVZ

dIFIANDT
mnoﬂn EJ\V';-:I —_— \ .
wﬂa A'l EN l‘ AM}‘JN Th

L. I*.. NE h‘.VA (‘AMP(H TORRES
JEFE DE DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA



DIARIO DE CAMPO:

CENTRO DE TRABAJO: CENDI SEP No.6 ZAMORA
GRUPO: PREESCOLAR 1Y 2 (MIXTO)
CICLO ESCOLAR: 1998 - 1999.

ASISTENTE EDUCATIVA: ROSA LAURA REYES SERVIN.

21 DE SEPTIEMBRE DE 1998.

El total del grupo es de 23 alumnos, con una edad promedio de cuatro afios, el
grupo se puede caracterizar a grandes rasgos, como un grupo inquieto, donde a los nifios les
es dificil acatar indicaciones, existen cinco nifios; Nayeli, Carlitos, Daniela, Issacy Tofio,
que ayudan al descontrol del grupo, ya que ellos en especial son distraidos e inquietan a los
demas nifios.

22 DE SEPTIEMBRE DE 1998.

Hoy dia martes, llego un nifio de nuevo ingreso llamado José Ivan, es un nifio
de 4 afios con 6 meses, asi que sera de los mayores del grupo. Su adaptaciéon fue sin
complicaciones, rapidamente se integré al grupo y a las actividades.

23 DE SEPTIEMBRE DE 1998.

En este dia los nifios se integraron un poco mas a las actividades escolares, se
comentd con ellos (retomando), sobre las reglas internas del salon de clases, con la finalidad
de lograr mas control de grupo, para asi trabajar mejor con ellos.

24 DE SEPTIEMBRE DE 1998.

Hoy dia jueves llegd al grupo un nifio de nuevo ingreso lamado
SALVADOR NERI, es un nifio parece muy introvertido, lleg6 muy triste y gran parte de la
mafiana se la pasé llorando pidiendo que viniera su mama por él, parece que va a costar mas
tiempo su adaptacion e integracion al grupo. ;

25 DE DEPTIEMBRE DE 1998.

Hoy se llevé a cabo reunién con padres de familia, por inicio de ciclo
escolar, para dar a conocer al personal al frente del grupo e informaciones generales.
Asistieron 21 papas de 24 que deberian de ser; la reunion fue corta y sin contratiempos ni
complicaciones dignas de mencionar.
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