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INTRODUCCION

Siendo las matematicas uno de los campos del conocimiento que se aborda
en todas las escuelas primarias, es necesario buscar estrategias y alternativas
metodolégicas acordes al lenguaje y procedimientos propios de las matematicas,
para que la ensefianza sea amena y sé dé un aprendizaje significativo en esta

asignatura.

La problemética aborda parte del eje tematico: Los nuimeros, sus relaciones y
sus operaciones, con su contenido "Planteamientos y resolucion de problemas mas
complejos de suma y resta con numeros hasta tres cifras, utilizando diversos

procedimientos".

La ensefianza de las matematicas se ha convertido en la mayoria de las
escuelas en un acto mecanizado, donde el alumno juega el papel de receptor como
en el caso de planteamiento y resolucion de problemas donde se observa en
muchos casos la recompensa o el castigo, sin duda esta accion de la ensenanza es
herencia de la escuela tradicional: los modelos de 1940 recaen en una educacion

bancaria, represiva, autoritaria y memoristica.

Sin embargo en los tiempos sefalados, actualmente nos han hecho
considerar dentro del proceso ensefanza-aprendizaje a la teoria Psicogenética
como una alternativa, que nos permite seguir los procesos de adquisicion de las

nociones intelectuales de la propia verdad que se fundamenta en aprendizajes con
significatividad.

Por ello en la presente propuesta pedagdgica, se ha decidido ofrecer
actividades ladicas donde el educando se le brinde la oportunidad de aprender y el

docente de ensefiar a los alumnos favoreciendo el desarrolio de las habilidades del



pensamiento del nifo sin recaer en la mecanizacién de los problemas y su

resolucion.

En el primer capitulo se presenta |a definicion del objeto de estudio con el fin
de delimitar, justificar el problema y fijar los propésitos que se pretenden alcanzar

con dicha propuesta.

El segundo capitulo refiere al analisis de los planteamientos tedéricos desde
una perspectiva de la teoria Psicogenética de J. Piaget. Se caracterizan cada uno de
los periodos del desarrollo cognoscitivo por los que los nifios de tercer grado
atraviesan (Sensorio-motriz, Preoperacional y Operaciones concretas). Asi también
se analiza como los alumnos de este grado pueden llegar al objeto de conocimiento
mediante la interaccion, el didlogo y la comunicacién, dandose asi la socializaciéon
de los conocimientos y recayendo en los tipos de conocimiento que describe Piaget:
el fisico, el social y el I6gico-matematico, siendo éstos los que intervienen en el

aprendizaje del nifio y no solamente el hecho de manipular objetos concretos.

Ademas se considera el andlisis del contexto Socio-histdrico donde se puso

en marcha la aplicacién de la propuesta.

En el tercer capitulo se da a conocer el método al que se recurre para la
apropiacion de los conocimientos, asi como la metodologia para que se guie al
alumno a plantear y resolver problemas que partan de su realidad y que sean de
intereses propios del educando, sin descuidar los principios educativos y el valor
psicolégico que los lleva actuar de manera espontanea, aproximando consigo

algunos o muchos resultados donde prevalece la accion. (trabajo-juego).

De acuerdo al constructivismo, las actividades ludicas servirdn como punto de
partida para la resolucion de problemas de suma y resta a través de la utilizacion de

diversos materiales, donde el papel del docente es la de un integrante mas en el



campo de la ensefianza-aprendizaje de las matematicas, involucrandose como un
ser en busqueda de nuevos elementos que favorezcan el cambio en el quehacer

educativo.

Asi también en el cuarto capitulo se presentan los resultados y evaluacion de
la propuesta pedagobgica aplicada con los alumnos de tercer grado de educacion
primaria en la escuela " Juan Aldama " turno matutino, ubicada en la Colonia Nuevo

México del municipio de Villaflores, Chiapas.

En este capitulo se incluyen sugerencias para la puesta en marcha y mejorar
la propuesta pedagogica, considerando siempre el enfoque Psicogenético para no

perder sus objetivos.



CAPITULO 1
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.
1.1. Delimitacion del problema.

En el presente trabajo se parte del analisis del eje tematico: Los numeros, sus
relaciones y sus operaciones, en el blogue de los numeros naturales, con su

contenido;

Planteamiento y resolucion de problemas mas complejos de suma y resta con
numeros hasta de tres cifras, utilizando diversos procedimientos, (por ejemplo,
problemas de busqueda de faltantes o problemas que requieren de operaciones
para su solucién) como se marca en la pagina 58 de los Planes y Programas de

estudio 1993.

Plantear a los alumnos situaciones reales, permite a éstos enlazar nociones y
nuevos conocimientos en el contexto de situaciones practicas relacionadas con sus
vivencias e intereses, refiriéndose de tal manera que en la resolucion de problemas
puedan construir estrategias en las que se utilizan diversos recursos para el conteo

(corcholatas, fichas, semillas, cuentas de ébaco, etc.), la estimacién y las analogias.

En el planteamiento y resolucion de problemas tanto la adicion como la
sustraccion se pueden entender como procesos de cambio, en los que se
incrementa o disminuye una cantidad inicial o bién como procesos de combinacion
de diferentes especies o como procesos de comparacion, o igualacién entre dos o

mas objetos.

Generalmente se le plantea a los ninos situaciones en las que se piensa que
tiene clara base del sistema de numeracién decimal y que ellos pueden aplicar sus
conocimientos sin mayor dificultad y que la falta de comprension de las

explicaciones en el proceso de aprendizaje, unidas a sus propias busquedas de



explicaciones lieva a los ninos a desarrollar hipotesis muy especiales mediante las
que "resuelven" las operaciones; por lo que dentro de las actividades deben

considerarse que los mismos nifios inventen y propongan problemas.

La resolucidn de problemas es motor de aprendizajes matematicos, puesto
que un problema no es sblo un enunciado escrito que debe completar con un dato y
aparece al final del desarrollo de un tema, los problemas también son situaciones
que permiten desencadenar actividades, reflexiones, estrategias y discusiones que
llevaran a la solucién de lo buscado mediante la construccion de nuevos

conocimientos.

Con la finalidad de descubrir soluciones y construrir nuevos conocimientos,
formalizaciones y habilidades, se plantea la introduccion de los algoritmos de la
suma y de la resta, mediante actividades planteadas como juegos (descomposicion
de numeros) como formas convencionales de procedimientos que permiten resolver
determinados problemas son a la vez, representaciones de conceptos, por tanto, su
aprendizaje y utilizacién requiere que el sujeto comprenda claramente las relaciones
que guardan los conceptos que representan y con las acciones involucradas en la

resolucién de problemas especificos.

Se ha visto que este ha sido un problema que siempre ha existido y que
muchas veces el docente sigue utilizando sus estrategias y termina imponiendo los
recursos y caminos precisos en determinadas soluciones, restringiendo con ello las
que el nifio inventa o recrea, y que en ocasiones pueden llegar con mayor facilidad a
dar soluciones a ciertos problemas, en los cuales se agencian de situaciones

variadas, de aplicacion y consolidaciéon de conocimientos.

Para desarrollar las actividades tanto en la adicién como en la sustraccion o
en las otras operaciones aritméticas, es recomendable utilizar materiales concretos
como: dados pequefios, fichas numeradas o marcadas con colores con un valor

determinado, palitos, etc. que tiendan fundamentalmente a un aprendizéje



intelectual, donde el nifio construya hipétesis y estrategias de solucién asi como la

verificacion de resultados.

El problema detectado en alumnos del tercer grado grupo "A" de la escuela
primaria " Juan Aldama " de la Colonia Nuevo México, Municipio de Villaflores,
Chiapas, perteneciente a la Zona Escolar No. 083, fueron nifos repetidores del ciclo
anterior y que tienen poca comprension de los problemas planteados asi como
descubrir el procedimiento de solucioén de los mismos, encontrandose las fallas
principales en el uso de algoritmos como instrumentos de solucion de problemas que
implican la suma o la sustraccion "sin prestar” o “pedir prestado” con numeros hasta

de tres cifras.

Encontrando durante todo el proceso ensefanza-aprendizaje de las
operaciones aritméticas elementales (sumay resta) la ausencia de fineza tanto en la
seriacion y clasificacién, dificultdndose en el aspecto didactico la ordenacion de
cantidades, de mayor a menor o a la inversa al igual que la inclusion de algunos
elementos (numeros u objetos) para efectuar operaciones de suma y resta mediante
situaciones sencillas y principalmente en la reversibilidad para que estos lleguen a
comprender el punto de llegada y partida en la solucion de problemas sin
aproximarse a los resultados, por lo que el docente ha recurrido a diversas
estrategias didacticas, como por ejemplo: la aplicacién del juego en la resolucion de
problemas y variedad de actividades que le sean un tanto familiares y de acuerdo a
la escases de razonamientos para ubicar la suma o la sustraccion como resolucion,
acomodando correctamente los numeros pero sin lograr la comprension y el valor

posicional que ocupan, y mucho menos identificar el agrupamiento que representan

(centenas, decenas y unidades).

Toda esta situacion de aprendizaje repercute en la labor del docente puesto
gue no logra de manera total sus propésitos de acuerdo al programa de actividades

y metas a alcanzar en todo un ciclo escolar.



En los alumnos repercute directamente porque éstos cada vez mas van
engrosando el nimero de los que posiblemente a temprana edad sean desertores de
la escuela sin conseguir terminar el grado o en otros casos terminar la educacién
primaria, lo que posteriormente traera consecuencias graves para utilizar los
conocimientos como herramientas que lo lieve a solucionar problemas cotidianos en

su hogar, en su comunidad y en la sociedad misma.

Trae ademas grandes efectos de trastorno en el proceso ensenanza-
aprendizaje puesto que a estos alumnos se les dificulta integrarse al grupo de

compaiieros un tanto mas avanzados.

Un aprendizaje significativo y con permanencia como nos o sefnala Ausubel,
surge cuando un nifio para responder a una pregunta de su interés o resolver un
problema motivante, tiene la necesidad de construir la solucion donde "El objetivo de
la ensefianza estribe en ayudar a los alumnos a comprender el significado de la
informacion presentada de forma tal que puedan combinar sensiblemente el nuevo

material con Io que ya saben". (1)

Para el aprendizaje de las matemdticas es importante destacar las
habilidades del pensamiento infantil en la precision de resolucion de problemas

como los que se mencionan desde el punto de vista en cuanto a:

a).- Problemas en los cuales se debe construir la solucion para que los ninos

descubran y promuevan la busqueda de dichas soluciones y

b).- Problemas en los que hay que aplicar un modelo de resolucidn ya
conocido en los que son problemas para aplicar los conocimientos

promoviendo la ampliacion y afirmacion de aprendizajes.

(1) Teorias del aprendizaje. Antologia Tercer Semestre de la Universidad Pedagégica Nacional. S.E.P. 1987. pp. 176-177.



Dentro de estos problemas ellos tienen que descubrir la solucién recurriendo
a la introduccion de los algoritmos en el que puedan utilizar sus propias estrategias
y recursos buscando el camino preciso en donde el dialogo y la interaccion es la
parte medular del aprendizaje, debido a la oportunidad que tienen de confrontar
estrategias entre los equipos de trabajo y seleccionar o comentar cuales fueron las
mejores, obteniendo con éstos respuestas creativas que implican, busqueda de
caminos, ensayos y errores, de ahi que se considera primordial el que los ninos
ordenen (serien), clasifiquen, apliquen la reversibilidad para calcular y aproximar
resultados en la suma o la resta, y vayan generalizando los conocimientos en
aprendizajes con significado y permanentes donde queden registrados sus
procedimientos convencionales de tal forma que tengan la posibilidad de

comprender e ir desarrollando su capacidad de razonamiento.

El aprendizaje de las matematicas puede ser agradable despertando el gusto
por esta materia utilizando un lenguaje claro, sencillo coherente para que el nifio o
disfrute, incluyendo informaciones y aplicaciones utiles venidas de sus companeros,
de su maestro, de sus padres, porque este lenguaje entendible siempre estara cerca

de los intereses infantiles.

Con base a esta idea se pretende que en la propuesta se parta de situaciones
propias de la cultura infantil ya que la feria, el cuento, los juegos, las competencias,
la lectura y los paseos son soporte y contexto de los contenidos matematicos que
permiten la comunicacién y el lenguaje apropiado que paralelamente, adquieren los
conocimientos y se interesan por indagar sobre temas que en esta asignatura

muchas ocasiones apenas se tratan.

Mediante el lenguaje matematico se realizan actividades que desprenden
aprendizajes que en el salon o fuera de él los alumnos también discuten y hacen
aclaraciones entre si, permitiéndoles esclarecer procedimientos, dificultades vy

soluciones de una manera agil y amena.



Es importante tener en cuenta que para la solucién de problemas aritméticos
el lenguaje matematico utilizado con significado para y por los alumnos, hace que
ellos se involucren en terminologias matematicas que por diversas razones las van
utilizando como, por ejemplo: el calculo mental en la que recurren a técnicas de

aprendizaje que le antecede al que tratan.

El programa escolar, de acuerdo a su estructura y enfoque estd apegado a la
realidad y es congruente en cuanto a la articulacion con los contenidos y libros de

texto.

Aqui la ensefianza de las matematicas se le da prioridad en tanto al
porcentaje del tiempo distribuido para las asignaturas, ya que estas permiten
resolver problemas en diversos ambitos: el cientifico, el artistico, el técnico y la vida
cotidiana, asi como también que los nifos cuenten con las habilidades, los
conocimientos y las formas de expresion que la escuela proporciona, permitiendo
con todo ésto la comunicacién y la comprension de la informacion matematica que

es presentada a través de los medios de distinta indole.

1.2. Justificacion.

Es indispensable reconocer la importancia que tiene la aplicacion de la suma
y la resta, en la solucion de problemas aritméticos que los libros de texto del tercer
grado contienen, asi como saber de los conocimientos preexistentes en los ninos

para poder abordar la problematica por la que atraviesan los nifios integrantes del

tercer grado grupo "A".

Los principales obstaculos detectados y con los que frecuentemente se
encontraban, fueron las estrategias para buscar y encontrar la solucidén a los
problemas planteados, asi como no poder situar la operacién (suma o resta) ante
una situacion problema que nos indicara los procedimientos o modelos de solucion

ya elaborados con los cuales tenian que trabajar.



Otra dificultad fue la de aplicar los algoritmos tanto de la suma como de la

resta como formas econdémicas de solucién.

Ante esta problematica tan preocupante se buscaron estrategias, como el
juego realizado por equipos afines, para que estos se apropiaran de conocimientos
matematicos donde disfrutaran de las actividades, proporcionandoles placer al
superar ciertos obstaculos y a la vez desarrollar sus habilidades tanto internas como

externas.

Se recurri6 al juego como una alternativa de solucién porque el juego para los
nifos es un motivo de exploracion, y como docente se ayuda a desarrollar las
potencialidades del sujeto, asi como también se fomenta la socializacion, al
compartir los materiales, las experiencias y la espontaneidad al establecerse el
didlogo y la comunicacién acerca de las estrategias, que los ha llevado a la

aproximacion y estimacion de resultados.

Para poder resolver esta problematica se hizo un analisis y reflexion de las
situaciones didacticas aplicadas, para convertir a estas en situaciones de
aprendizaje, al plantearles situaciones reales de problemas que viven a diario y en
los que tengan que aplicar tanto la suma, como la resta, en juegos como "la tiendita",
"|a loteria" etc., para que mas tarde sean transferidos a la realidad del sujeto, donde

ellos tengan que hacerlos practicos.

Para el desarrollo de las actividades surgidas de! interior del grupo se partid
de situaciones sencillas que tuvieran significatividad, para que los alumnos poco a
poco llegaran a problemas mas complejos, pudiendose apropiar de los contenidos y

abordarlos con mayor facilidad, movilizando sus conocimientos.

El sefalar a la suma y la resta con numeros de tres cifras, como objeto de
estudio, fue algo muy motivante debido al reto que significa superar una

problematica que pareciera tan sencilla pero de grandes repercusiones, porque son
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de las operaciones aritméticas con las que casi a diario los ninos tienen que operar,
por lo que estas tienen que ser sélidas en sus representaciones tanto oral como
graficas, y desde una perspectiva constructivista, puedan los sujetos construir sus
propios conocimientos, apoyandose de los conocimientos de los demas (maestros,
alumnos) con los suyos y consolidar esa formacion, como lo que en la teoria de

Bruner se conoce como el andamiaje.

1.3. Propésitos.

Con el enfoque de la teoria Psicogenética, se puede decir que no sélo en

preescolar, sino en toda la primaria, el trabajo-juego resulta un gran apoyo, tanto
- . ,; . - . . I3

para los aprendizajes matematicos como el de otras asignaturas debido al interes

que despierta, por lo que se plantean los propositos siguientes:

- Fomentar situaciones de aprendizaje que permitan a los nifios de tercer grado,
resolver problemas con diversos significados, usando fos algoritmos de la suma y de
la resta, como transformaciones en la resolucién de un problema con numeros de

tres cifras.

.- Con la ejecucién de diversos juegos fundamentados en la corriente cognoscitiva,
desarrollar habilidades del pensamiento en la solucidn de problemas de suma y

resta.

.- Aplicabilidad de aprendizajes significativos a situaciones reales.

11



CAPITULO 2
MARCO TEORICO Y CONTEXTUAL.

2.1. Analisis de los planteamientos teoricos.

La actividad docente debe involucrar la busqueda de elementos tedricos, que
faciliten la ensefianza de las matematicas, y asi mejorar la vision que se tiene sobre

la adquisicion del conocimiento.

El conocimiento y manejo de los Programas que la Secretaria de Educacion
Publica ha puesto en marcha y que entraron en vigor en el ciclo escolar 1993 - 1994,
es un material que forma parte del esfuerzo por mejorar la calidad de nuestra

educacién primaria.

La estructura de los programas, estan marcados por el enfoque, los

propositos y la organizacién de los contenidos.

Del enfoque y mediante el analisis profundo, este se fundamenta en la teoria
Psicogenética de J. Piaget, y en el caso de las matematicas la orientacién adoptada
para la ensefianza de éstas pone mayor énfasis en la formacion de habilidades para
la resolucién de problemas y el desarrollo del razonamiento matematico a partir de
situaciones préacticas. Este enfoque implica entre otros cambios, suprimir como
contenidos los temas de "Logica y conjuntos” debido a que ésta tematica mostré en
los hechos su ineficacia como contenido en la educaciéon Primaria como nos lo dice
el Plan y Programa de Estudios, 1993 en la pagina 52 que "Se sabe por otra parte,
que la ensefianza de la Logica como contenido aislado no es un elemento central
para la formacién del pensamiento l6gico") y los contenidos matematicos se han

organizado alrededor de seis gjes:

(2) S.E.P. Plan y Programa de Estudios, 1993.pp. 52.



- Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
.- Geometria.

.- Medicién.

- Tratamiento de la informacion.

.- Procesos de cambio.

.- La prediccion y el azar.

En el tercer grado se trabajan cinco ejes, ya que el trabajo en el eje "Procesos

de cambio" se inicia hasta el cuarto grado.

Fundamentandose los propositos en este enfoque, se espera que a lo largo
del tercer grado de la ensefianza primaria, los alumnos logren obtener experiencias
significativas que les permita: comprender el significado de los numeros para
resolver problemas sencillos, asi como los que implican el uso de medidas
convencionales, en los cuales puedan aplicar la suma o la resta utilizando los
algoritmos como formas convencionales de procedimientos que les permita resolver

determinados problemas.

La organizacion por ejes, no significa que los contenidos de cada uno deba
tratarse de manera aislada e independiente. Ha de buscarse de manera permanente
la interrelacion entre los contenidos que corresponden a los diferentes ejes. Cabe
sefalar por otra parte que tal interrelacion en muchos casos es sumamente natural.
En este grado, asi como en los demés hay que tener en cuenta la evolucion del
pensamiento de los nifios, la finalidad de las actividades para estos contenidos, es la
de permitir a los alumnos que construyan sus conocimientos, desarrollen y ejerciten

habilidades que le sean necesarias para abordar dichos conocimientos.
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Fundamentandose la Psicologia en la integracion de las leyes de aprendizaje
y en los estudios experimentales sobre la Psicologia evolutiva tan estimuladas por
las investigaciones de Piaget; "el nifio aprende mejor las cosas cuando se les
ensefia interrelacionadas, pues hace uso de una memoria de tipo operativo ya que
las adquisiciones penetran en su interior mas que como simple conjunto

memoristico, como vivencias adquiridas en la practica”.(3)

En el campo de las matematicas, también destacan las teorias cognitivas y
son aquellas en las que se tiene al sujeto como un ser activo, iniciador de
experiencias, que decide, practica, dispone y reorganiza todo lo que ya forma parte

de su conocimiento, logrando con ello nuevos aprendizajes.

Dentro de estas teorias, destacan las que centran su atencion en lo mental, lo
cognitivo y lo cultural, como: las de Tolman o teorias del aprendizaje significativo
"que introduce en el aprendizaje la existencia de variables independientes y de
variables dependientes" @), la gestalista, para quién aprender es formar nuevas
estructuras perceptuales, producidas de manera repentina y como por intuicion, la
teoria de campo para quien aprender es cambiar valencias y motivacion ampliando

el espacio vital del sujeto.

Entre las teorias estructuralistas ademas de la Gestalista, esta la de J. Piaget,
tipica por sus nociones de funciones invariantes ( la adaptacién y la organizacion)
"llamadas asi porque son funciones que no varian toda la vida, ya que
permanentemente tenemos que organizar, nuestras estructuras para adaptarnos" (s),
asi como de estructuras que nos brindan elementos para comprender la explicacion
del aprendizaje como cadenas de procesos gratificantes que nos hace asimilar el

medio en interaccion constante hombre-ambiente. De alli que se buscany

3) Aprepdizaje y Enseiianza. Tomo Il. Enciclopedia Practica de la Pedagogia. Editorial Océano. pp. 290-291.
4) Teotlas del Aprendizaje. Antologia Tercer Semestre. S.E.P. U.P.N. México 1988.pp.25.
(5) El Nifio y sus Primeros Afnos en la Escuela. Margarita Gémez Palacios S.E.P. 1985. pp. 17.

14



aplican estrategias de aprendizaje donde se de la reciprocidad sujeto objeto y como
consecuencia de esta interaccion, el sujeto adquiera experiencias esenciales en la
formacion de estructuras l6gico-matematicas o abstraccion reflexiva, y entre las que
se consideran como una alternativa para ayudar a resolver y darle un tratamiento
cuidadoso a la problematica que presentan los ninos del tercer grado las actividades

encaminadas al juego.

Pero sin olvidar la constelacion del cambio de las estructuras mentales que
han permitido establecer una serie de periodos y etapas a recorrer por el hombre en
evolucidén muy vinculadas con la asimilacion ambiental propia del aprendizaje.

Piaget representante del enfoque Psicogenético, sin ser educador ha desarrollado
extensos estudios sobre el pensamiento del nifio y ha concebido una teoria acerca

de como el ser humano construye sus conocimientos.

Su teoria nos dice: que el desarrollo se hace por escalones sucesivos y los
distingue en cuatro etapas que son: la etapa sensorio-motriz, la preoperacional, la

etapa de las operaciones concretas y la de operaciones formales.

Dentro de las etapas de desarrollo cognoscitivo en las que se encuentran los
nifios que cursan su educacion primaria, es la de las operaciones concretas, por las
caracteristicas que esta etapa sefiala, asi como también por las limitaciones propias

de la misma.

Este periodo de las operaciones concretas se marca aproximadamente entre
los siete y los once afos, el nifio se hace cada vez mas logico a medida que
adquiere y perfila la capacidad de efectuar lo que Piaget llamo operaciones:
actividades mentales basadas en las reglas de la légica, sin embargo, en este

periodo los nifios utilizan la légica y realizan operaciones con la ayuda de apoyos

concretos.
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Los nifios que atraviesan esta etapa de las operaciones concretas, procesan
la informacién de una manera mas ordenada que el nifio del estadio preoperatorio.
En este estadio ademas el nifio analiza percepciones advierte pequenas, pero a
menudo importantes diferencias entre elementos de un objeto o acontecimiento,
estudia componentes de una situacion y puede establecer una diferencia entre la

informacién nueva y la que ya poseia en la solucion de problemas.

Entre las conductas caracteristicas del desarrollo cognitivo los nifios son

capaces de:
1.- Conservar de un modo constante.
2 - De clasificar y ordenar cosas rapida y facilmente.
3.- De experimentar de un modo cuasi-semantico.

La principal limitacién del nifio en este estadio es, su dependencia de lo
concreto. Sin embargo, es esta misma experiencia con lo concreto o que le permite

desarrollar sus capacidades intelectuales en forma plena.

Las habilidades de conservacién y las capacidades de clasificacion,
ordenacion y resolucion de problemas légicos con objetos concretos no son
simplemente productos de la maduracién y la edad, provienen unicamente de la

asimilacion y la acomodacion de experiencias pertinentes.

El nifio de tercer grado, se encuentra en la etapa de las operaciones
concretas por todas las caracteristicas observadas y sefialadas en esta etapa que
aunado a su renovado interés por interactuar con los demas, proporciona al maestro

un medio favorable para la formacién de conceptos en el ambito socio-afectivo.

Conocer todas las caracteristicas de esta etapa, tiene aplicacién importante

en el aspecto pedagdgico, ya que podriamos pensar por sus manifestaciones que
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puede exigirsele al nifio una responsabilidad que aun no tiene, sin embargo
cualquier actitud intransigente podria echar por tierra los esfuerzos del maestro, asi
como los resultados que el nifio ha logrado. Hace falta una mano que guie

acertadamente al nifio para que de ahi dependa el placer por realizar sus trabajos.

Por todo lo antes expuesto, es importante descubrir mediante la observacion
directa, en los nifios que integran el grupo, las caracteristicas de estos ninos que se
situan en las edades entre los 8 y 10 afos, aceptar a cada uno con sus
potencialidades y limitaciones, conocer el ambiente familiar de los alumnos y
mantener una comunicacion periédica con sus padres; ya que el trabajo unido de
padres y maestros es fundamental en este momento crucial del nifo. Es por todo
ésto, que hay que tomar en cuenta la importancia que tienen las matematicas en la
vida del hombre y la del nifio para llevarlo a descubrir que le son utiles tanto en las
aplicaciones que pueda hacer como por la formacion intelectual que se les brinda.
De la conveniencia de que el sujeto encuentre en las matematicas, un lenguaje que
le ayude a plantear y resolver una gran variedad de problemas que impliquen la
suma o la resta en su cotidianeidad, que le permita informarse sobre su ambiente y

organizar sus ideas tomando decisiones constantemente.

De los modelos matematicos que el libro del alumno contiene, conlleva a los
alumnos a descubrir, elaborar y aplicar los conocimientos matematicos de su
realidad, por lo que empezara seleccionando algun problema real que a elios les

interese y que presentados por el maestro a través de juegos pueda resolverios sin

la mayor dificultad.

Pedagdgicamente, las matematicas poseen una didactica, donde cada uno de
los ejes cuenta con sus propios objetivos, que contienen actividades acordes a los

contenidos y estrategias de ensefanza aprendizaje como en:

Los numeros, sus relaciones y sus operaciones, uno de los propositos

centrales, es el estudio del sistema de numeracion decimal y sus usos. El rango que
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se trabaja en el tercer grado, es el de las unidades de millar, para ello el docente
debera tener en cuenta que con frecuencia los nifios conocen los numeros mas alla

de lo que han aprendido en la escuela, porque los utilizan funcionalmente.

En el programa se parte de la idea de que los alumnos reconocen y usan los
nUmeros en rangos mayores o superiores a los previstos en la escuela, para resolver
situaciones y problemas que se les presenta en las diversas actividades que

desarrollan en sus juegos y en sus compras.

Para sacar adelante esta problematica, se recurrié a los materiales
complementarios que la Secretaria de Educacion Publica ha distribuido como son: el
libro de texto, un fichero de actividades didacticas para agenciarse de algunas de
ellas, asi como el libro para el maestro, ya que son recursos gque sirven al docente
como herramientas de apoyo para su quehacer y organizar el proceso de
construccion de cada uno de los conceptos que le sirvan como clave en cada
leccion, donde se le presente una situacion problematica, a partir de la cual se
derivaran actividades que por creatividad del maestro las planifica y desarrolla en
forma similar a las localizadas en el libro de texto, haciendo preguntas y permitiendo
las discusiones para motivarlos a la reflexion para llegar a abstracciones sencillas y
graduales, asi como las simbolizaciones y ejercicios de aplicacién que en conjunto

permitan lograr los propositos, del tema en cuestion.

La resolucién de problemas es motor para el aprendizaje matematico, tanto en
el tercer grado como en los demas pues ya se ha visto que los alumnos pueden
desarrollar técnicas cada vez mas eficientes para sumar y restar -al resolver
problemas. Es decir, ambos propésitos, como "aprender a sumar y restar" y aprender
a resolver problemas que implican esas operaciones deben realizarse juntos.
Ademas de tener en cuenta que las actividades a realizar en la solucién de un

problema estos se interrelacionan con las demas asignaturas.
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De ahi que sea recomendable apoyarse en las fichas didacticas, debido a que
enriquecen las actividades propuestas contenidas en un texto, asi como en
materiales que PRONALEES ha proporcionado en algunas escuelas en los
diferentes cursos, en Propuestas para divertirse en el aula con su documento Juega
y Aprende Matematicas, para que el alumno pueda comprender las situaciones de
aprendizaje y apropiarse de las reglas del juego que le sean significativas, y
propicien aprendizajes interesantes de matematicas, pues el juego es considerado
como una actividad que no tiene consecuencias frustrantes para el nino aunque se
trate de una actividad seria, ya que es una actividad para uno mismo y no para los

otros, por ello es un medio excelente para explorario.

" E| juego es tanto para el nifio como para el adulto, en forma de coémo utilizar

la mente e incluso mejor, una actitud sobre como utilizar la mente ".(6)

Los juegos pueden ser una buena solucion para resolver los numerosos
casos en los que los alumnos terminan una actividad antes que los otros, o cuando
se tiene que trabajar con sblo una parte del grupo, en caso de retroalimentacion o

para complementar detalles del tema que se esta viendo.

Lo relevante de los juegos es que a través de estos los alumnos amplian sus
conocimientos matematicos y desarrollan ciertas capacidades y habilidades basicas
como son: construir estrategias, expresar y argumentar sus ideas, realizar cuentas
mentalmente para calcular resultados aproximados asi como identificar y conocer la

clasificacion de sus materiales respectivos.

Tradicionalmente, la ensefanza de las matematicas giraban alrededor de una
concepcién en la cual para resolver un problema, los nifios aplicaban un modelo de

resoluciéon que el maestro o los libros de texto construyeron para él.

() El Nifo: Desarrolio y Proceso de Construcciéon del Conocimiento. Antologia Basica. U.P.N. 1994. p. 81.
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Actualmente la concepcion de los problemas y sus soluciones son
situaciones, en las que el nifio desarrolla un trabajo de busqueda y de construccion
donde se refleja que hay aprendizajes nuevos como resultantes de la interaccién

grupal y donde aplique o modifiquen conocimientos que ya poseen.

Cabe mencionar que existen dos tipos de problemas para el aprendizaje de

las matematicas.

a).- Problemas en los cuales se debe construir la solucién (problemas para

descubrir).

b).- Problemas en los que hay que aplicar un modelo de resolucion ya

conocido (problemas para aplicar).

Los problemas para descubrir promueven las soluciones y la construccidén de

nuevos conocimientos, formalizaciones y habilidades.

Como ejemplo de este tipo de problemas con aquellos que se plantean para

introducir los algoritmos de la suma y de la resta en los nifios de este grupo.

En un principio se pide a los nifos que resuelvan ciertos problemas utilizando
sus propias estrategias y recursos, sin imponérseles restricciones ni indicaries
caminos precisos. Posteriormente se pide al grupo que compare las estrategias y
comente cuales fueron las mejores, por Ultimo se explica el procedimiento
convencional; éste no se utiliza en las primeras actividades y lecciones en las que

se trabaja una operacion sino en la Ultima fase del proceso ensefianza aprendizaje.

Para llegar al procedimiento convencional de cada una de las operaciones
(suma y resta), los nifios deben resolver inicialmente los problemas, mediante
respuestas creativas que implican busqueda de caminos, ensayos y errores. Este
acercamiento paulatino a los algoritmos convencionales proporcionara a los alumnos

que cursan este grado la posibilidad de comprenderlo y por otra parte de desarrollar
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su capacidad de razonamiento, de tal forma que cuando al nifio se le proponga el
algoritmo de la adicion o de la sustraccion “como otra forma talvez mas econémica y
que usa "toda la gente" para representar y resolver este tipo de problemas,
habitualmente &l mismo, siguiendo su propio camino, ya se ha acercado lo suficiente

a esta forma convencional que no le resultara ajena o incomprensible”. @)

Asi podra ver las ecuaciones y los algoritmos como formas de expresion y
resolucién de problemas no solamente como “cosas que ponen en la escuela", que
no tienen ninguna relacién con su realidad y que muchas veces para él, ni siquiera

con los problemas que la misma escuela propone.

Los problemas para aplicar, transferir o generalizar estrategias o
conocimientos, no son propiamente problemas creativos (en el sentido que no
promueven la construccion de soluciones novedosas), sino mas bién son situaciones
que tienen caracteristicas como promover la aplicacion  y afirmacién de

aprendizajes.

Mediante la resolucion de problemas para descubrir, los nifios resolveran
situaciones variadas de aplicacién y consolidacién de conocimientos que con bases
en el juego a ellos les resulte interesante, como los ejercicios de las paginas: 50, 66,
104, 105 y 108 del libro del alumno ya que son situaciones practicas y de las
vivencias diarias, de ahi que se sugiera que la ensefianza de las matematicas
basada en la resolucién de problemas se apoye en la idea que los ninos tienen,
ademas de los conocimientos adquiridos en la casa, en los juegos, etc., que les
permita solucionar problemas diversos. Por ello se recalca la importancia de los
conocimientos previos del sujeto, ya que seran punto de partida para el aprendizaje
y al resolver las situaciones que el maestro les plantea o presenta, ellos utilicen

como antecedentes los conocimientos y concepciones construidas previamente.

(7) La Matematica en la Escuela lil. Antologia de 8°. Semestre de la U.P.N. S.E.P. 1988. pp. 124.
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Por ello la ensefianza de las matematicas, se entiende como la promocion de
la evolucion y enriquecimiento de las concepciones que lo llevan a abandonar,
modificar o enriquecer dichas concepciones y acercarse paulatinamente al lenguaje

y procedimientos propios de las matematicas.

Es muy importante trabajar con las estrategias espontaneas de los ninos,
considerando asi las teorias del desarrolio infantil que han logrado una serie de
caracteristicas del sujeto, con lo que ayudan al docente en la adopcion de las

medidas pedagdgicas apropiadas a distintas situaciones concretas.

Con esta finalidad se presentan algunos rasgos especificos del nino de tercer
grado, sin pretender que estos sean los Unicos ni necesariamente en todos [os nifios

de esta edad.

La mayoria de los nifos de tercer grado, se encuentran en una etapa de la
vida que estd en pleno proceso de integrarse al mundo social, en donde el se
convierta en agente de su propio desenvolvimiento y el de la sociedad a la que

pertenece.

El nifio va teniendo conciencia creciente de si mismo como persona, y es
capaz de conversar con los adultos, ademas le vuelve el deseo de expansion del
que se habia alejado en el retraimiento de los siete anos, es atraido por su medio

ambiente y puede pasar examinando y explorando con detalle lo que le interese

estudiar.

Es por eso que lo que se pretende en este plan, es que las matematicas sean
para el nifio un instrumento que le ayude a plantear y resolver una amplia gama de

problemas y una practica que le brinde formacién intelectual, desarrollando las
habilidades del pensamiento.
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Para lograr tal aspiracion se presenta en el libro del maestro de tercer grado,
como una forma adecuada de interpretar cada uno de los aspectos de las

matematicas, la elaboracian y utilizacién de los modelos matematicos de acuerdo

con el esquema siguiente que puede explicarse como sigue:

)‘ MODELO MATEMATICO ~

ABSTRACCION DEDUCCION APLICACION
LOGICA

REALIDAD t

"Se empieza seleccionando algun suceso o fenémeno de la realidad que

interesa estudiar (abstraccién); luego se construye un modelo matematico del
mismo, de manera que pueda hacerse un analisis de sus propiedades y liegar a
algunas conclusiones (deduccion légica). Finaimente, se interpretan y aplican estas

conclusiones a la misma realidad de la cual se partid”.(s)

Con todo ésto es posible trabajar con las estrategias espontaneas de los
nifos, ya que estas estrategias de resolucion obedecen al momento de desarrollo

conceptual en el cual los nifios se encuentran.

161163

(8) S.E.P. Libro para el Maestro, Tercer Grado. S.E.P. México, 1981. p. 59.
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Todos estos cuestionamientos promoveran a la comprension de estrategias y

llevaran a los nifos a seleccionar las mas utiles.

En la resolucién de problemas que requieren de la suma y la resta se iran

haciendo méas complejos, de acuerdo a la evolucion del pensamiento del nino.

Relacionado todo ésto con el proceso educativo y como tal, consiste en una
accion programada que no puede realizarse sin métodos, cada uno de ellos esta
determinado por los fines que tienen un sentido historico y funcional, de acuerdo con
la época y las necesidades de los individuos, por eso se dice que existen tantos

métodos como fines se le asignen a la educacion.

En este proceso a desarrollar se considera necesario mencionar las
relaciones pedagoégicas como la estructura del espacio pedagodgico, para saber los

roles que desempefian tanto alumnos como maestros, dentro y fuera del aula.

Estas relaciones son importantes debido a que no solamente es el profesor
quién se agencia de la observacién directa, para detectar cuales son los obstaculos
mas frecuentes en la resolucién de problemas, sino que también los alumnos
mediante la interaccion puedan agenciarse de métodos sencillos para solucionar la
problematica utilizando aparte de lo que para elios es familiar, aquellos que puedan
ser aplicados en cualquier contexto y que los padres de familia ademas se
involucren en el proceso educativo al ayudar con las tareas escolares a sus hijos y

al mismo tiempo tener el cuidado de que no usen solamente una manera

convencional de resolucion.

La estructura del espacio pedagégico es entendida como la organizacién que
norma y define la relacion maestro-alumno, alumno-alumno en la situaciones de
aprendizaje a través de los materiales didacticos a utilizar tanto en las tareas como

en los juegos y el lenguaje.
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2.2. Analisis del Contexto Socio-historico.

Al realizar un anélisis de las condiciones en donde esta inmersa la Institucion
Escolar, puede ubicarse que ésta se encuentra situada en fa Colonia Nuevo México,
donde primeramente fuera el centro de la comunidad, tiene una extension
aproximadamente de 2-00-00 hectdreas y su poblacion es de 1700 habitantes, es
una comunidad rural que dista 40 Kms. de la cabecera municipal que es la ciudad de
Villaflores, Chiapas, es un lugar limite entre los municipios de Villaflores y
Ocozocoautla de Espinosa, ademas se localiza a 70 Kms. de la ciudad de Tuxtla

Gutiérrez, Capital de! Estado. Su altura sobre el nivel del mar es de 75 metros.

En cuanto a servicios educativos se refiere, tiene dos jardines de ninos,
ubicado en puntos estratégicos para que los menores puedan asistir a la Educacion
Preescolar, escuelas primarias, tiene dos y pertenecen al Sistema Federal, una es
del turno Matutino y la otra del turno Vespertino ubicada en una de las salidas de la
colonia para que asistan los nifios que se dedican a ayudar a los padres de familia
en las labores agricolas, hay una escuela Tele-secundaria, un moédulo de Edacacion
para Adultos (I.N.E.A)) asi como dos talleres en los que se imparten (Corte y

Confeccion, Cultora de Belleza) a través del D.1.LF. Municipal.

La comunidad en casi su totalidad cuenta con agua potable entubada,
alumbrado eléctrico, drenaje en las principales calles, ademas tiene la calle principal

pavimentada por la carretera que comunica con la Ciudad de Villaflores y Tuxtla

Gutiérrez.

De los medios de comunicacion, actualmente tiene una caseta telefénica,

servicio de radio-comunicacién, asi como transporte variado.

La mayoria de sus habitantes tienen como actividad principal la agricultura, lo

cual indica que la situacién econdmica es bastante precaria ya que se cosecha nada

25



mas de la siembra de temporal y en muy pocos casos se practica la siembra de

riego.

En cuanto al tipo de construcciones de las casas hasta antes del mes de
Octubre de 1995, eran casas de adobes, techadas con tejas de barro pero,
actualmente por ser afectadas por el terremoto ocurrido la noche del 20 de Octubre,
tanto aulas de las escuelas como las habitaciones estan siendo construidas con
materiales para concreto como: varilla, blogques, cemento y techadas con tejas de
asbesto, en los patios de las casas, las familias crian animales domésticos como

son: gallinas, patos, guajolotes, marranos, borregos, etc.

Politicamente, la comunidad tiene una estructura juridica que lo conforman las
Autoridades Ejidales y Municipales, estando al frente un Comisariado Ejidal, con un
Tesorero y Secretario ademas del Consejo de Vigilancia, asimismo un Agente
Municipal, un Suplente del Agente, un Tesorero y un Secretario y es el Agente
Municipal quién da soluciones a los tramites de los problemas judiciales que
competen a sus funciones y que en ocasiones interactian con los miembros

integrantes del personal de la escuela.

En esta colonia militan miembros de los partidos politicos del PRI y del PRD,
situacion muy marcada, pero de ayuda mutua en casos de desastres como en el

reciente sismo, no existiendo asi diferencias ideoldgicas, religiosas o econdomicas.

Con relacion a Salud; se cuenta con una Clinica del Instituto Mexicano del
Seguro Social que tiene un médico de planta, dos enfermeras y una afanadora,
quienes en coordinacién con las autoridades educativas y del lugar planifican y
desarrollan actividades tales como: Camparias de Salud, Programas Culturales y

trabajos en los que se requiera de cooperacion material y humana.

Es una comunidad sensible a los problemas internos de la escuela, les

molesta sobremanera el ausentismo de los maestros, pues la mayoria que labora en
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la institucion, son de la ciudad de Tuxtla Gutiérrez y se ven en la necesidad de viajar
por lo que en muchas ocasiones llegan retrazados en el horario de trabajo, y a la vez
se marca la ausencia de los mismos, manifestandose en las juntas de padres de
familia, fa inconformidad, asimismo se deja sentir el disgusto por los problemas

internos entre docentes, docentes-Director, que se refieja en los trabajos escolares.

Ante esta situacion, los grupos son atendidos por maestros que atienden
grupos paralelos, tratando de aprovechar los materiales y los contenidos de

ensefanza aprendizaje.

Cuando el personal de la escuela muestra interés por los problemas de la
comunidad y estos se involucran, siempre se obtienen respuestas favorables al

solicitar cualquier apoyo.

El nivel cultural de los padres de familia es bajo desde el punto de vista
sociolégico debido a habitos y costumbres para el acceso a las bibliotecas, museos
cercanos (Tuxtla Gutiérrez) acceso a la lectura de periddicos, etc., asi también en el
nivel educativo puede afirmarse debido a que son padres de familia que en su
mayoria tienen el 1er. afo de educacién primaria, otros que alcanzaron hasta el
tercer grado, pero no una educacion primaria terminada, pero concientes de la
responsabilidad que tienen con sus hijos, brindan el apoyo necesario durante el
proceso ensefianza aprendizaje, proporcionandoles todo el material que con
anticipacion se les solicita y buscan la manera de que sean ayudados por los

hermanos o familiares en la realizacion de los trabajos extraescolares.

Las condiciones climatolégicas, permite en épocas invernales la ausencia de
muchos escolares, marcados en su mayoria por los alumnos que cursan el primero,
segundo y tercer grado ya que el frio y la lluvia, son muy frecuentes, pues el lugar
esta situado entre dos cerros denominados uno, Cerro Brujo que se localiza al Este
de la comunidad y el otro Cerro Tinaja en la parte Oeste de la misma, tiene una

vegetacion regularmente poblada entre los que se localizan: pinos, robles y encinos
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etc., pero debido a la escases de cortinas de arboles pasan corrientes de aire frio,

vientos y lluvias que bajan con mucha facilidad.

La mayoria de los habitantes del lugar profesan la religidon catdlica, y en un
porcentaje de 30 a 40% son protestantes (Testigos de Jehova, Pentecostes,
Adventistas y otros), lo que en muchas ocasiones obstaculiza que los nifos
participen en actividades Civico-culturales o Sociales, tal es el caso de la no

participacion en desfiles, bailables, de fechas conmemorativas o eventos deportivos.

La alimentacion es variada, se como carne, leche, huevos, cereales y
verduras, el maiz y el frijol son los principales granos que se cosechan y de los que
se alimenta toda la poblacién debido a que se producen en grandes cantidades, asi
como también la calabaza, chayotes, tomates, chiles jalapefios, melon y sandia y
algunos productos que en ocasiones se adquieren de la Ciudad de Villafiores o de
Ocozocoautla de Espinosa. El pollo o la carne de pollo entra de la Ciudad de
Villaflores, provenientes de las granjas avicolas que se localizan a escasos

kilémetros de éste poblado.

La escuela esta construida con la orientacion, ventilacion e iluminacion
acorde a las condiciones higiénicas pedagdgicas que CAPFCE (Comité
Administrativo del Programa Federal de Construccion de Escuelas) requiere para la
construccidn de las mismas, en dicho centro de trabajo las aulas se encuentran
distribuidas en 4 modulos, mas uno en construccién, cada médulo se compone de 3
y 4 aulas, con espacios para la atencion de 30 a 40 ninos, tiene un amplio patio de
recreo con una cancha que es el lugar donde se realizan los programas socio-
culturales, en una seccion se ubica la Direccion, la cooperativa escolar, los servicios
sanitarios y un salén que siempre se ha designado para un grupo de sexto grado,
dentro de éste edificio laboran 14 maestros con grupo, un Director, un Subdirector y

un intendente, haciendo un total de 17 comparneros que forman el personal adscrito
a la institucion.
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Todo el edificio escolar esta hecho de material de concreto, con refuerzos al
frente, y que recientemente se lo han construido para la proteccién contra temblores
y guardar la seguridad de los nifios que asisten a dicho plantel, se trabaja con
horario de 8:00 a 13:00 horas indicandose la hora de entrada y salida de clases con
el sonido de una chicharra, y en caso de que la energia eléctrica esté fallando, se
hace mediante el toque de una campanita metdlica, la cual se toca con el

movimiento de su badajo.

2.2.1. Analisis del grupo.

En el tercer grado grupo "A" de la Escuela Primaria Rural Federal "Juan
Aldama" con clave: 07DPRO744G, ubicada en la Colonia Nuevo México, Municipio
de Villaflores, Chiapas, esta conformado por 32 alumnos de los cuales 16 son del

sexo masculino y 16 del sexo femenino, las edades fluctuan entre los 8y 9 anos.

Al inicio del ciclo escolar 1995 - 1996 se aplico la prueba de diagnostico para
detectar las necesidades del grupo en el proceso ensefianza aprendizaje, en la que
se encontré6 que en lo que corresponde a las Matematicas en resolucion de
problemas que requieren de la suma y de la resta, presentaban grandes dificultades
para dar soluciones y aplicar la operacién indicada de suma o resta en las que se
utilizan los algoritmos de éstas, como en los casos en las cuales se pide "prestado”

o que son de "llevar".

Dentro de las caracteristicas observables de estos nifos, en su mayoria son
provenientes de familias campesinas, personas que se dedican a la agricultura y en
una pequena parte a la ganaderia, asi como en un 15% aproximadamente son hijos
de artesanos, un 5% de padres que se dedican al pequeno comercio, asi también en

un 5% son hijos de profesionistas del lugar o hijos de los profesores que trabajan en

la misma institucion.

29



Lo relacionado a la estatura y peso, se encuentra que estos miden entre 1.10

y 1.25 metros, y pesan entre 25y 30 kilogramos.

Para la realizacion de los trabajos, son nifios muy colaboradores debido a la
estrategia de comunicacién con los padres de familia, y a los acuerdos a que se

llega para la adquisicion de materiales de trabajo que son generalizados para el

grupo.

Son nifios que por las edades que se mencionan, se encuentran en el periodo
donde prevalece el compaferismo, marcandose la descentralizacién en trabajos
individuales, prefiriendo trabajar de forma colectiva (en equipos) o grupal, dandose
todo esto en un ambiente de camaraderia, asimismo las relaciones de confianza con
la maestra, son muy importantes porque se sienten apoyados y sin temor alguno
para realizar algunos cuestionamientos dentro y fuera del saldn de clases. Es un
grupo muy unificado, disciplinado en cuanto a trabajos se refiere, son nifos limpios
en su aspecto personal y en la entrega de trabajos encomendados que se
desarrollan en clase o en tareas extraescolares, son puntuales y ahorradores, no se

baja de un segundo o tercer lugar entre los ninos que mas ahorran en la escuela.

Se observé ademés, que el desarrollo de algunas habilidades presentan

considerable lentitud, dentro de las cuales se mencionan:

a).- Para la resolucion de problemas, se tropez6 con la dificultad de poder realizar
operaciones que requieren del calculo mental, la estimacién y algunas analogias, ya

que muy pocos pudieron operar con la aproximacién de resultados razonables,

valiéndose de procedimientos un tanto mecanizados.
b).- En la estimacién, se encontré6 que al efectuar una suma o resta en la que se

lleve o tenga que pedir prestado, se encuentra con escases de dominio en el

sistema de numeracion decimal para agrupar o desagrupar.
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c).- En la generalizacion, se hace notar un tanto lenta, lo que no ha permitido
generalizar las relaciones matematicas de resolucion de problemas, al comparar
cantidades en las que una sea mas.grande que otra asi como transferir esos

conocimientos generalizados en otros contextos.
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Estrategias de evaluacion.

Estas se llevaran a cabo y durante todo el procese ensefanza aprendizaje
disefiando materiales de apoyo tanto para la evaluacion cualitativa, como para la

cuantitativa.

Entre estos materiales estan: Las listas de cotejo con algunos rasgos a
calificar, como son la participacion activa, grado de interés, colaboracién en los
trabajos, sugerencias aportadas a los comparieros, habilidades para el manejo de
los materiales, modificacion de sus conocimientos, apropiacion y aplicaciéon de los

contenidos que se les presenta, etc.
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CAPITULO 3

ALTERNATIVA METODOLOGICA.

3.1. Descripcion del método.

Los métodos se encuentran relacionados con elementos interdependientes
que son: el sujeto cognoscente, el maestro y los contenidos, y sirven para favorecer

el proceso aprendizaje, indicando los medios de accién, para provocarlos.

Es importante actuar con método en el quehacer educativo ya que se opone a
todo hacer casual y desordenado, por lo tanto es indispensable en la estructura del
trabajo del docente; distinguiéndose entre estos metodos, los de investigacion y los

métodos de ensenanza.

Los primeros se enfocan en descubrir, justificar y explicar el qué y como se ha
producido, se produce y/o debe producirse cualquier accion, o acontecimiento.
Los segundos, se centran en organizar y descubrir las actividades convenientes

para guiar al sujeto en el aprendizaje.

La Propuesta Pedagogica se apoya en los meétodos l6gicos: inductivo-
deductivo y en métodos activos ya que las actividades fundamentales en el juego
(accién) parten de situaciones de aprendizajes sencillos de resolucién de problemas
con suma y resta, con numeros redondos para que gradualmente vayan llegando a
la reflexion y mas adelante resolver problemas de mas complejidad donde utilicen
los algoritmos de la suma o de la resta al presentarseles problemas donde estos
requieran de "pedir prestado” o "llevar' y que ellos a través de sus actividades

ludicas modifiquen algunas situaciones de aprendizaje por la satisfaccion que les
proporcione el juego.



Las actividades ludicas, se vinculan con estos métodos porque tanto los

medios como los fines en el proceso ensefianza aprendizaje, son modificados para

adaptarlos a fines nuevos en los que se pueden apropiar de los conocimientos _ _

matematicos con mayor facilidad.

El rol del docente, aparte de ser observador, coordinador y guia en las
actividades disefiadas para el aprendizaje de las matematicas mediante el juego, es
quién explica las reglas del juego e interactia con los nifios, validando las
estrategias o procedimientos que los ha lievado a la construccion del conocimiento,

asi como dar, y aceptar las sugerencias para obtener mejores resultados.

Es importante tener en cuenta que la realizaciéon de los juegos en la
ensefnanza-aprendizaje de resolucion de problemas sumando o restando no se
reduce a un simple entrenamiento o relajamiento, pues cada vez que juegan, los
alumnos aprenden algo nuevo sobre matematicas, de la utilizacion de la induccion
porque los nifos aplican la intuicién para después deducir a través de un

razonamiento Iégico.

La utilizaciéon de estos métodos tienen la ventaja, que permiten a los
estudiantes, descubrir acciones que operan en su intelecto y asi reduce la
posibilidad de que se confunda el aprendizaje memoristico de un problema en su
solucién, con el aprendizaje significativo, como nos lo sefala Ausubel en su teoria,
"Aprender significativamente quiere decir atribuir significado al material objeto de

aprendizaje”.(s)

Con este método se tiene la ventaja de que los nifios al apropiarse de los
conocimientos, son ellos quienes comprueban la adquisicién de los mismos al
aplicarlos en situaciones reales de su vida diaria en la que experimentan, verifican y

consolidan el aprendizaje no solamente de la escuela.

(9) El Nino y sus Primeros Aios en la Escuela. S.E.P. México. 1995 p. 60.
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Al aplicar este método ayuda a darnos cuenta como los alumnos han
entendido algunos pasos fundamentales para solucionar problemas matematicos,
cuando éstos explican los problemas planteados y las estrategias a las que recurren,
asi como la prediccion de resultados, la socializacion de los conocimientos al hacer
comparaciones, el intercambio de experiencias y las distintas formas de solucionar,
todo ésto ayuda no solamente al maestro sino también al alumno al tratar de
resolver problemas que cada vez mas se iran haciendo mas y mas complejos y
donde los nifios no actuaran solamente como receptores sino que se conviertan en

seres activos totaimente.

Hablar de métodos activos es hablar de aquellos que tienen en comun aplicar
el principio de “actividad en la escuela" como actualmente se esta haciendo con
materiales que ha proporcionado la SEP. para trabajar con la imprenta escolar de C.

Freinet.

Dentro de estos métodos encontramos los socializadores, los globalizadores,
los indivializadores; por lo que hablar de estos métodos, es hacer notar aquellos
donde se respeta la individualidad del alumno como ser humano, donde educar es
formar al nifio e integrarlo al medio social ambiente donde se toman en cuenta los
principios educativos y su valor psicologico, la significacion de la infancia, la
estructura del pensamiento infantil, la ley del desarrolio y el mecanismo de la vida

social del sujeto.

En la aplicacion de métodos activos se procura que el sujeto sea participativo
y no recaiga en la recepcion de la informacion, mecanizando sus conocimientos,
pues estos métodos se basan en el principio de que "la accidon" y la experimentacion

son esenciales para el aprendizaje.

Su filosofia es "aprender haciendo”, al alumno no se le presentan los

resultados ni las soluciones, sino los procedimientos y problemas reales.
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Cuando se habla de un método activo, no se refiere unicamente a las
acciones externas del sujeto sobre las cosas, sino en investigar cémo el alumno

razona y cdmo construye su conocimiento, entrelazando la teoria con la practica.

3.1.1. Especificacion de procedimientos y formas de aplicacion.

La presente propuesta se llevara a cabo en un grupo de tercer grado de
educacion primaria que cuenta con un total de 32 alumnos, aclarando que la
deficiencia en cuanto a la apropiacion del conocimiento no es generalizada pero por
darse en un 40% de los integrantes del grupo es preocupante, por Io que el trabajo
se aplicard a la totalidad, lo que va a permitir que los alumnos mas avanzados
colaboren en el desarrollo de ciertas habilidades interactuando con los sujetos que
se les dificulta realizar solo, pero le es mas facil y seguro hacerlo si un companerito
mas desarrollado cognoscitivamente le brinda elementos que despierten interés,
inquietud e impulso y la movilizacién interna, para que aquelio que no le entiende,

se vuelva suyo.

A este prestar del maestro a sus alumnos o de los mismos nifnos, es lo que
Bruner llamé, hacer un andamiaje, "por la similitud con la accién de un albail que al
construir, por ejemplo un techo, tiene que colocar" andamios de madera, luego
colocar el concreto y cuando este se ha endurecido retirar el andamiaje”(i0) para

lograr una formacion sélida que sirva de base a nuevos conocimientos.

Los propdsitos de la ensefianza-aprendizaje de la solucién de problemas
aplicando la suma y la resta, estan dirigidos a cinco sesiones de trabajo consecutivo,
mas una de retroalimentacion del proceso, estas sesiones se realizaran diariamente,
procurando utilizar las primeras horas de la mafiana y desarrollandose casi

invariablemente de 9:00 horas en adelante.

(10) Margarita Gémez Palacios, El Nifio y sus Primeros Aiios en la Escuela. S.E.P. México. 1995, p. 70.
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Se tomaran como punto de partida los conocimientos previos que se poseen
en el grupo y mediante la deteccion de necesidades encontradas en la evaluacion
diagnéstica realizada con un juego de palitos chinos, donde integrados en equipos y
sus materiales como: hojas blancas y lapices se registraran los puntos obtenidos,
después haciendo las preguntas necesarias a los integrantes como: ¢ Quién gand?,
. Con cuantos puntos ganaste?, ¢ Quién perdié?, ;Por qué?, después ordenaran las
hojas de los jugadores del equipo, empezando por el que obtuvo la mayor cantidad,

luego el que sigue y asi hasta terminar con el que obtuvo menos puntos.

Este juego se repite nuevamente pero, ahora se le da un valor de acuerdo a
los colores (los rojos dos puntos, los verdes cinco puntos, los azules tres puntos y
éste negro, sefialando, valdréa nueve puntos) se hacen las preguntas necesarias
para saber quién gana, quién sigue y quién pierde, y pidiendo que anoten: si gane

tres rojos y dos azules, ¢ Cuantos puntos obtuve?.(ver anexo No. 8)

Después de la aplicacion de estos juegos para el diagndstico, donde se
encuentra que 3 alumnos lo hicieron muy bién, 16 de forma regular y 13 presentaron
serias dificultades. Ver grafica de diagnostico), procediendo posteriormente a la

puesta en practica de la investigacion.

3.1.2. Especificacion de las técnicas.

Las técnicas por lo general, son habilidades para transformar la realidad,
siguiendo una serie de reglas, en otras palabras son formas de actuacion en este
caso el trabajo-juego que a la vez determinen la realizacion eficaz de aprendizajes

con significatividad en situaciones-problemas mas complejos.

Estas técnicas de trabajo deben ser acordes con los métodos y/o adaptables

a estos y a los alumnos con miras a desarrollar los conocimientos y habitos precisos
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para que los nifios tengan el éxito necesario a lo largo de su vida académica y sean

capaces de hacer frente a las situaciones que se les presenta diariamente.

Entre estas técnicas se optd trabajar por parejas, en equipos de S y 6
elementos, asi como en otras actividades el trabajo grupal, como son las visitas y
recorridos, para promover la interaccion grupal y favorecer situaciones de
comunicacién, generando actitudes de cooperacion y colaboracién para resolver
algunos trabajos, dandose a través del debate la competencia comunicativa entre los
alumnos, al mismo tiempo que socializan los conocimientos, como fue el caso de la

visita a una zapateria de la comunidad.

Los juegos en este grado son un medio para motivar y mantener el interés de
los alumnos hacia la apropiacién de los contenidos asi como promover la

continuidad de dichos conocimientos.

En los juegos "El tiro al blanco" y "la loteria", el propésito es que los alumnos
observen y experimenten como el mismo ndmero (200) se puede representar de
diversas maneras, mediante la suma o la resta de puntos, operando con calculos
mentales antes de tirar e ir haciendo sus aproximaciones, para saber que premios

obtiene.

EL TIRO AL BLANCO




Estas actividades planteadas como juegos, favorecen en los alumnos la
afirmacion de conocimientos sobre la numeracion, la descomposicion de nimeros, la

suma y la resta como operaciones aritméticas.

Para llevar a cabo dicha actividad se formaron los equipos por afinidad, se
dieron a conocer las reglas del juego, participando primeramente el docente para
continuar con los alumnos y se practicé en dos rondas o pasadas de los alumnos,

para llegar a los resultados deseados.

El cuento, fue presentado y elaborado por los mismos nifios con ayuda del
maestro, presentando algunas laminas con materiales propios para las matematicas
(numeros con figuras de personajes) indicando entre éstos cantidades que indicaran

operaciones de algunos resuitados, de problemas alli surgidos.

Se propuso el cuento, considerando la etapa del desarrolio evolutivo del
pensamiento del nifio, donde la imaginacion y la creacién 6 recreacién con los
materiales concretos o a través de dibujos le dan vida y hacen de los problemas y
sus soluciones actividades creadas o reinventadas de facil solucién y de empleo

significativo.

Antes de iniciar el cuento se les ayudé iniciando frases para que después
completaran como por ejemplo: Habia una vez........ (los niflos compietan) "un nifo
que estaba...", cuando de pronto ... etc,, algunos nifios no solamente escriben el
cuento sino que prefieren escenificario, otros proponen escribirlo en el pizarron,
siendo estas actividades muy interesantes, en cuanto a planteamientos y formas de

solucion en los problemas alli inventados.

Al término de estas actividades, los alumnos fueron cuestionados de forma

oral y escrita, para corroborar los avances obtenidos y fijados como meta desde el
inicio y aplicacién de Ia propuesta.
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Actividades que se realizaron en la propuesta.

PRIMERA SESION.
PROPOSITO No. 1.

Que los alumnos resuelvan adiciones y sustracciones sencillas, mediante el calculo

mental en el juego "Dados y cuentas”.
Se organiza el mobiliario, para que puedan trabajar por equipos.

- Se distribuyen palitos de colores, para que los nifios puedan integrarse de acuerdo
a cada color, quedando de 5 y 6 elementos, procurando formar equipos (6) de

trabajo.

- A cada equipo se le proporciona, dos o tres dados pequenos, una tira de cartulina

numerada para trabajar la actividad siguiente:

LB
8 1?\1415\‘%1‘3\12\ " -

- Imaginen que lanzamos los dados, y en esta tirada los puntos que quedan arriba

suman 9 ¢ Como cayeron los dados? mueven sus dados y quedan asi.
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. . e
o
o O © 00 o o0
y / y /

(5 vy 6 ) (6 y 3 )

- Si ahora los dados suman 10 puntos, ¢Qué caras quedaron hacia arriba?, repiten

los movimientos sin hacer tiradas y aseguran que cayeronen (5y 5) 6 (6y 4).

Se comprueba esta actividad imaginaria, con las tiradas verdaderas y se acomodan

los dados para verificar las cantidades.

- Se continda, haciendo uso de los materiales, y empezando asi:

Si tengo los dados con estos puntos

para que tengamos 127 ., Avanzamos o retrocedemos?

0¢ O
000

¢, Cuantos faltan

¢, Cuanto?

- Acomodan la tira numerada y empiezan todos:

Estamos en la casilla 15, debemos regresar 6 casillas. § En qué casilla

quedaremos? (integrantes de un equipo)
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L os alumnos de todo el grupo dan la solucién correcta.

Selene, Edgar y sus compaiieros juegan con sus dados pero estableciendo la

consigna de que el ganador sera quién o quienes acumulen mas puntos.

Selene dice que gané 20 puntos, si un dado cayé en la casilla nuamero: 13, en qué

casilla cay6 el siguiente dado?.

En cada ejercicio que los nifos realizan célculos mentales, utilizaron las estrategias
que ellos decidieron. Algunos pasaron al pizarron y explican como lo hicieron y

manejaron el calculo.
Luego se comenta cual fue la mejor.

Después del calculo mental se les pide que escriban sus juegos y verifiquen sus

calculos por escrito, aunque esto no es indispensable, se sugiere que lo hagan.

SEGUNDA SESION.

PROPOSITO No. 2.

Que los nifios aprendan matematicas jugando y relacionando la teoria y la practica.
En el juego a realizar: ; Qué operacién es ? La finalidad es que practiquen los

algoritmos de suma y resta.

- Se organizan primeramente los equipos de trabajo.

- Se distribuyen en cada equipo tarjetas de diferentes colores ( rojas, azules y
amarillas) en las cuales ellos determinan el color, para las que representaran las
centenas, decenas y unidades.
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- Al seleccionar tres tarjetas por equipo para luego acomodar los numeros en

cartulinas que estan fraccionadas en tres partes iguales, haciendo los siguientes

registros.

- Se juntan las cantidades de dos equipos para efectuar en sus cuadernos o el

pizarrén la adicion o resta con numeros de "llevar” o de "pedir prestado”.

- Ahora resolvamos la operacion: Los nifios piden que se haga resta siguiente:

Resuelta con diferentes procedimientos.

11 7 11
8 8 X 8 B X
-3 3 7 9 -3 9 g
5 5 2 5 5 2

En esta actividad se analizan y comparan dos procedimientos para restar.
Observando que en el primer procedimiento se agregé la misma cantidad al

minuendo y al sustraendo y el resultado no se altera.
Esta actividad se comprueba con otras similares en los cuadernos o el pizarron,

dando como resultado ejercicios practicos, sencillos donde algunos practican los

desagrupamientos, y llegaron con bastante facilidad a los resultados esperados.
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TERCERA SESION.
PROPOSITO No. 3.

Que los alumnos inventen y recreen su imaginacién en cuentos que contengan una

situacién-problema donde apliquen la suma y resta como soluciones practicas.
El cuento se titula "El zapato roto del numero 23"

- En grupo, el maestro pega unas laminas al pizarron, e inicia diciendo: Habia una
VeZ....... los nifios continuan. Los zapatos de Mario parecian los del numero 32
cuando.......... de pronto recuerdan las zapaterias con el letrero " LA#UNO". ...........
contindan, hacen dibujos para completar la descripcion, otros copian los dibujos en
tanto que hay equipos que redactan el problema, coincidiendo en su mayoria en la

forma de plantear.

Todos los equipos coinciden con la idea central del problema.

ZAPATERIA ~ LA #+= UNO ©

S s s =3 BB
£

C HJdH
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Los equipos 1y 2.

Mario queria comprar sus zapatos pero solamente tenia

$ 70.00, como no le alcanzaba, decidié comprar sus

tenis de $ 35.00.

El equipo 3.

Este equipo trata de ubicarse, cuestionando a los

companieros. ¢, Sitenia $ 70.00, cuanto le falta para

comprar las botas? $ 70.00 + = 80.00

Unos parten del conteo, iniciando del numero 71... hasta llegar al 80,
Otros realizan la operacion en su cuaderno para después comparar.

Confrontan y el equipo 4 dice: También lo podemos hacer a través de la resta:

Si costaban $ 80.00 y solamente tenia $ 70.00 entonces

le faltaba

Costaban $ 80.00
-Llevaba $ 70.00
Le faltaba $ 10.00
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El equipo 4 dice volvamos al problema:

Mario queria sus botas pero solamente llevaba $ 70.00
y se compré unos tenis de $ 35.00 entonces le sobro

cambio.

El equipo 5.- Ahora esta mas facil.

Si llevaba $ 70.00 y en los tenis gasto $ 35.00, entonces con una resta sabremos

cuanto le dieron de cambio.

Proceden: 70.00
- 35.00
$ 35.00 regres6 de cambio.

El equipo 6 reflexiona y dice: Para hacer esa resta tenemos que "pedir prestado"”.

70.00
- 35.00 si pedimos prestado 1 al numero 7 nos queda asi:
6 10.00
-3 5.00
Nos queda asi: 3 5.00
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CUARTA SESION.
PROPOSITO No. 4.

Resolveremos problemas que impliquen la busqueda de un faltante sin apoyo de

dibujos ni materiales concretos sofisticados.
Este juego es conocido como " LA LOTERIA "

Cada equipo elabora su tabla de loteria con 16 tarjetas.

Se plantea el siguiente problema:

" Miguel esta jugando a la "loteria", ha puesto 4 fichas porque le han salido 4 figuras
que tiene en su tabla. ; Cuantas fichas le falta para llenarla? Recuerden que en
cada tabla hay 16 figuras. Para resolver, sélo hay una condicién: " no deben hacer
dibujos".

Calculo mental: "Tengo 4, para 16 me faltan 12"
Célculo escrito: "4 +12=16 6 16-4=12"

Conteo a partir del 4 hasta llegara 16." 5, 6, 7, 8, 9... 16" faltan 12.
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Se proponen otros problemas similares cambiando del contexto.

a).- En un salén de clases hay 40 lugares (20 mesabancos) y hoy solamente vinieron

26 nifos. ¢, Cuantos lugares quedarén vacios?.

b).- Los nifics de tercer afio de la escuela " Guadalupe Victoria " quieren reunir

$ 75.00, para ir de excursion al zooldgico de Villaflores y tienen unicamente $ 32.00.

Es importante que poco a poco, los nifios vayan utilizando expresiones como:

32 + =75 y 75 - 32 =

También es importante que se ayude a los nifios a observar la relacion entre ia suma

con "hueco" y la resta.

En este acercamiento al o los problemas de busqueda de faltantes se intenta que los
nifos ya no utilicen representaciones graficas, para encontrar las respuestas,
tratando de ir sumando y aumentado el tamafo de los numeros; sino se deben

proponer otras situaciones en las que los nifos si pueden recurrir a ellos.

32 + 7?7 =175

Después de haber elaborado varios problemas de suma o resta, se intercambian los

trabajos por equipo, para que escriban la operacion que corresponde.

Luego jugamos a sacar tres tarjetas para que estas se acomoden de tal forma que

las tarjetas con nimeros mayores se sumen y la menor que ponen en tercer lugar, la
resten, por ejemplo:
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rInEREREAE

Nuevamente se pide que inventen un problema que puedan resolver con la

operacion formada con las tres tarjetas.

Los problemas se intercambian entre los equipos y se califican.

18

12 it

QUINTA SESION.

PROPOSITO No. 5.

Resolveremos problemas que impliquen sustraccién o suma con numeros hasta de
tres cifras, jugando a "EL TIRO AL BLANCO".

- Se proporciona el material para llevar a cabo la actividad.
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- Se forman tres filas de nifos. (Il Il, y 10).
- Se acomoda el material, en el lugar que dentro del salon prefieran.
Se inicia motivandolos a través de la narracién de un cuento que decia asi:

Habia una vez la mama de Pepe y Juan Carlos, se los llevé a pasear al pueblo, en la
feria, estaban muchos juegos, y los nifios habian preferido jugar a tirar dardos como
éstos (sefalando) apuntando a los circulos con globos porque los premiocs que
sacaban eran cambiados por canicas muy bonitas, y como en cada tirada ganaban,

estaban muy contentos.

resulta que Juan Carlos saco 5, 3 y 4, Pepe 2, 4, 8, al llegar a casa comentaron
quién habia sacado mas; pero estableciendo el valor de las canicas como estaban
en los circulos, las que habian salido del centro, de cada circulo tenian un valor de
solamente 1 punto, las de en medio con el valor de las decenas y finalmente las que

ocupaban el centro el valor de las centenas.
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Empiezan y acomodan Juan Carlos 53 4

Pepe 2 4 8
¢, Cuantas tenia Juan Carlos ? Si las juntamos tendremos
534
+2 4 8 : Acomodan el signo ( mas )
Efectuan la operacion.
o d u
1
»
s 5 3 \\ 4
2 4 | 8
X2

Aplican el algoritmo de la suma.

Seguidamente jugaron a la resta para saber con cuantos o con qué cantidad ganaba

Juan Carlos.

3.2. Recursos.

Para realizar una accion laboral, es necesario emplear recursos didacticos
que apoyen la practica pedagégica, pero éstos no son solo materiales, sino que aqui
se encuentran las estrategias, acciones, objetos y situaciones que permiten

transformar el objeto de estudio, en objeto de conocimiento que es necesario
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consolidar. Todos estos materiales son desde el enfoque de las matematicas y de

acuerdo a la corriente constructivista.

Estos elementos pueden ser recursos de una colectividad, que debe hacerse
echando mano para satisfacer las necesidades o llevar a cabo dicho trabajo con los

educandos.

3.2.1. Humanos.

Emprender un trabajo educativo, como es la Propuesta Pedagdgica para
accionar las actividades, es necesario contar con los recursos humanos que aparte
de ser de gran utilidad, por la informacion que nos brindan acerca de los saberes
que poseen, son protagonistas esenciales con quienes se desarrollan los trabajos, y
entre estos tenemos: los alumnos, como sujeto activo y cognoscente, al profesor,
como guia u orientador y a los padres de familia como espectadores del avance del

proceso ensenanza-aprendizaje.

3.2.2. Materiales.

Dentro de los recursos materiales a utilizar en las diferentes actividades se
contd con lo siguiente: cartulinas de colores, hojas blancas, maderitas, plastilina,
plumas de aves, dados, juguetes, cartas de loteria con numeros y signos

matematicos (+, -, =), tijeras, reglas de plastico, caja de colores, cuadernos, libros de

texto, ficheros, cuentos y pizarron.

3.2.3. Financieros.

Para la obtencion de algunos materiales con los que algunos nifios no
contaban y que ocasionaban un gasto de aproximadamente $ 10.00, se hizo saber a

los padres de familia en la reunién que correspondia al mes, donde fueron ellos
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quienes autorizaron se tomara del ahorro escolar diario, de cada uno de los alumnos
para que se realizaran las compras en la tienda escolar. Situacidon que es
aprovechada para observar detalles de resolucion de problemas al efectuar el pago

de los articulos adquiridos.

Evaluacion.

La evaluacion es un elemento mas del proceso ensefanza-aprendizaje,
teniendo por objeto indagar, analizar, explicar y comprender una situacion educativa,
existiendo consigo una serie de posibilidades, respecto del objeto de evaluacion,
entre los que se encuentran: la practica pedagobgica, el aprendizaje, la metodologia

didactica, incluyendo ademas la articulacion de estas en el proceso educativo.

De acuerdo a los propdsitos planteados, la evaluacion del aprendizaje
consiste en indagar y analizar el proceso que un pequeno grupo de alumnos, siguen
para construir el conocimiento, indagacion que permite identificar las caracteristicas

de ese proceso y obtener una explicacion de las mismas.

La evaluacién que habra de realizarse, serd& de manera permanente,
utilizando diversos instrumentos y estableciendo algunos principios que guien la

marcha en el trabajo escolar.

Para sistematizar la observacion de desemperio del o los sujetos del problema
encontrado, se elaboraran guias de observacion, y listas de cotejo con algunos

criterios bajo la cual se llevara a cabo el analisis.

También se utilizaran adecuadamente los instrumentos de evaluacién, con
esto no quiero decir que el valor del instrumento radique en ser un instrumento de
medicién, sino en uno que permita reconocer lo que saben el sujeto y el grupo en

cuanto a resoluciéon de probiemas, aplicando la suma o la resta de acuerdo a su

. TR

desarrolio cognoscitivo.
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Cabe sefialar que, durante el desarrolio de las actividades, se puede
reconocer el avance significativo o las dificultades con las cuales se han enfrentado

los alumnos al operar sobre el objeto de conocimiento.

Por lo que se consideré hacer la evaluacion en dos momentos que encierre
todo el proceso, y estas fueron la evaluacion diagnéstica y la evaluacion terminal
que se aplicara el dia que se culmine el trabajo, a través de ejercicios que guardan
similitud a los desarroliados con anterioridad para conocer los avances del proceso

educativo.
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3.3. CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES GENERALES.

SEP

OCT

NOV

DIC

ENE

FEB

MAR

ABR

MAY

JUN

DEFINICION DEL OBJETO
DE ESTUDIO

JUSTIFICACION

PROPOSITOS

MARCO TEORICO
CONTEXTUAL

ANALISIS DEL CONTEXTO
SOCIO-HISTORICO DONDE
SE APLICA

METODO

ACTIVIDADES DE LA
PROPUESTA

APLICACION DE LA
PROPUESTA

PRESENTACION Y ANALISIS
DE LA PROPUESTA

RESULTADO Y EVALUACION
DE LA PROPUESTA
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3.3.1.- CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES ESPECIFICAS

M A Y O
20 21 22 23 24

DADOS Y CUENTAS

(QUE OPERACION
ES ?

INVENTAMOS UN
CUENTO UTILIZANDO
LA SUMA Y LA RESTA

LA LOTERIA

EL TIRO AL BLANCO
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CAPITULO 4

RESULTADOS Y EVALUACION DE LA PROPUESTA.

4.1. Presentacién y analisis de los resultados.

Todo el trabajo presentado se planificdé minuciosamente, para llevar a la
practica del 20 al 24 de Mayo de 1996, y conforme se habia marcado partir de una
evaluacién diagnéstica, la cual se realizé un dia habil antes de iniciar la semana de
trabajo, se planificaron las actividades correspondientes a los intereses de los nifios
y que mediante el juego, encontraron mucha motivacién, factor que contribuyo a la
apropiacién de conocimientos de los pequefios, ademas se tuvo la evaluacion

sumaria en el ultimo dia de clases para después integrar los resultados alcanzados.

Para el tratamiento de los contenidos, se puede decir que el factor tiempo, en
algunas sesiones se prolongod ya que se tenia programado para desarrollarse en 50
minutos y debido al interés de los nifios en continuar con algunos trabajos, éstos se
prolongaron hasta casi en una hora y otras en hora y media, sernalandose como
razones: la distribucidon, manejo e integracién de los equipos con su respectivo
material, asi como la realizacion de las actividades para la totalidad del grupo,
aungue en si lo que me preocupaba eran los resultados que formaban parte directa
de la investigacion, aparte de ser un reto, superar la problematica antes del término

del ciclo escolar.

La aplicacién de la evaluacion diagnostica se lievd a cabo el dia 27 de Mayo
de 1996. Esta evaluacion consistié en la aplicacion de una prueba objetiva, que la
Direccion de la escuela proporciona, implementandose "El juego de palitos chinos"

para observar, a través de las actividades, las necesidades y dificultades de los
ninos.



20 de Mayo de 1996.

Primera sesion.

Se conto con la presencia de todos los alumnos que son los elementos de la

muestra.

Las actividades se desarrollaron conforme a lo preestablecido, la actitud de
los nifios fue divertida, cuando a través del juego con los dados y con sus cartones
numerados, empezaron a desarrollar operaciones que implicaban un proceso para

encontrar la solucién de problemas que alli mismo surgian.

Para las soluciones de dichas problematicas que requirieron de la suma o de
la resta, todo giro alrededor del juego, por lo que aprender a resolver problemas asi,

es algo muy diferente de aprender la solucion de un problema ya determinado.

En las actividades se dieron todas las indicaciones necesarias, por lo que
pregunté si habian entendido el procedimiento del juego (reglas del juego), algunos
dijeron que si, otros que no, de ahi que se optd por hacer la integracidn de los
equipos, una vez ya conformados se procedid, cuidando de no dar los resultados
sino que ellos resolvieran los obstaculos encontrados, ya fuera repitiendo las tiradas
o inventando otras formas de resolverlas, para que asi descubrieran elios mismos

cuales eran los resultados veraces y que equipos eran los ganadores.

Se aplicaron los ejercicios considerables, asi como también se trabajoé con el
libro de texto, donde se localizaron ejercicios que nos remiten a éste contenido,
finalmente se culminé la accion con un cuestionario oral e individual con un nimero

de preguntas no mayores de tres.
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21 de Mayo de 1996.

Segunda sesion.

La actividad ludica fue un poderoso recurso didactico ya que mediante estas
se articularon los contenidos con los medios para alcanzar los fines, es por ello que
nuevamente se recurre al juego y se tenga una participacion activa de los alumnos a

lo largo de toda la sesion.

Dado que los nameros de las tarjetas, solamente estaban marcados de color
negro, pidieron remarcarlo con colores que para el equipo se habia escogido y eso
nos llevé un poco mas de tiempo, pero que después rapidamente se dieron las
consignas  ( primero pintaremos con rojo las centenas, azules las decenas y
amarillas las unidades) (Los equipos que terminen primero formaremos parejas)... y
se vid como fueron formando cantidades mas avanzadas, o que ocasiond un poco
de dificultad para los nifios el trabajar con operaciones que tenian tres cifras y que

ocasionaba "llevar" en caso de la suma y "pedir prestado” en la resta.

Finalmente se anota en el registro de observaciones las anotaciones
correspondientes a desarrollo del trabajo colaborativo, y se aplica un sencillo
cuestionario escrito, asi como la ejecucion de ejercicios del libro de texto donde
aplicaran sus conocimientos, ejercicios que fueron resueltos ya con menos dificultad

que al inicio de otras sesiones.

Esta sesion se trabajo con el juego denominado ¢, Que operacion es ?.

22 de Mayo de 1996.

Tercera sesion.
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Las actividades previstas para este dia, se llevaron a cabo con materiales
nuevos, que les permitié ubicarse en su contexto y que a través de la practica y sus
experiencias vividas, la enorme imaginacion y creatividad para inventar y solucionar
problemas de interés para los nifos, fueron actividades que todos querian hacerlas.
Se advirti6 gran facilidad para expresar por escrito, sencillos problemas que dentro y

fuera del salén de clases se comentaron.

Al término de esta sesion y después de hacer las anotaciones en los registros
de observacién, en el pizarrén se plantean algunas situaciones-problema para
darles solucién, problemas que ellos antes habian planteado, retomandose desde
luego los mas relevantes del tema a tratar, posteriormente resuelven un cuestionario

sencillo, con un numero reducido de reactivos, considerando el factor tiempo.

23 de Mayo de 1996.

Cuarta sesion.

Conforme a lo previsto, y con las indicaciones de presentar el material de

trabajo, se realizaron las actividades sefialadas para éste dia.

Recortaron tarjetas, elaboraron sus pequefias tablitas para la loteria pegaron
sus fichas donde se marcaban los espacios correspondientes y todo el trabajo salié
como se esperaba, aunque el horario se prolongé hasta casi salir al recreo, debido
al interés por trabajarjugando asi como aprender-haciendo, situaciones muy

motivantes y satisfactorias para la apropiacion de conocimientos.

En esta vez, nada mas se cuestionan a los alumnos a través de preguntas

orales relacionadas a resultados de la actividad.
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24 de Mayo de 1996.
Quinta sesion.

Se advirtié que la mayoria de los nifios, ya dominaban el tema, debido a que
enfrente de la escuela se situaron los juegos de la feria de Mayo, en la cual la
mayoria tiene acceso a jugar, por lo que se di® muy buena participacion y no
solamente querian resolver ejercicios que después de realizar la actividad,
localizaron en el libro de matematicas y que se relacionaban con "la loteria” como
los de las paginas 24, 71, 104, 109, por lo que piden que esta actividad se modifique
para realizarse con billetes de juguetes, integrandose en tres filas e ir sacando los
ganadores de acuerdo a la cantidad mas grande que reunieran. Aparte de resolver
problemas que ellos mismos se plantearon y pasaron al pizarrén en grupos de tres
en tres para ir sacando ganadores en cuanto al tiempo para la resolucién de
problemas, favoreciendo con esto la situacion comunicativa, observando el apoyo

prestado a los compafieritos que resuelven con mas lentitud.

La retroalimentacion de estas actividades se di¢ por las tardes, desde la
primera sesién hasta esta Gltima, quedando prevista una general para el dia lunes,
ya que los resultados arrojados indicaban que serian muy pocos los conceptos como
"llevar", "prestar" "devolver" que tratan de integrar al mundo del conocimiento de los
nifios (13) del grupo para comprender la relacién que guardan con la solucion de

problemas de suma y resta.
La evaluacion sumaria se llevo a cabo el mismo viernes 24 de Mayo.

Los resultados de la evaluacion diagnéstica contenia solamente 5 reactivos
mas una serie de actividades en el juego de palitos chinos que hacian un total de 10
puntos mas los aspectos cualitativos observados como fueron la participacion, las
sugerencias, creacion de ofras soluciones cuestionando a los alumnos para

conflictuar y asegurar la efectividad de los aprendizajes.
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RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EVALUACION DIAGNOSTICA.

De la totalidad del grupo, no todos respondieron acertadamente, pero quedaron
distribuidos de la siguiente manera: el 9.3% ocupé la escala del 9, el 50% quedd
en el nivel que corresponde del 6 al 8 y el 40.6% lo ocuparon los nifios con
dificultades para solucionar problemas aplicando la suma o la resta.

100%

90 —

80 —

60 —

50 —

30 —

20 —

En el nivel uno se encuentran las calificaciones del 9 - 10.
En el nivel dos se encuentran las calificaciones de 8 -7 y 6.
En el nivel tres se encuentran las calificaciones menores de 6.
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En los resultados de la primera parte con el gjercicio 1y 2 se puede observar
que después de proporcionaries materiales como fueron billetes y monedas de
juguetes para realizar la compra de colores en una tiendita del salén, acondicionada
con el escritorio y un sencillo librero, los ninos no encuentran mayor dificultad, Ia
comprension se da ya que es una resta muy sencilla, esto se corrobora al aplicar un

cuestionario donde se plantea:

Si Julian quiere comprar una cajita de colores marcada con el precio $ 4.70 pesos, y
solamente tiene $ 3.50 pesos ¢, Con cuantas monedas de un peso y de 50 centavos
completara?.

BILLETES DE: $ 10.00

MONEDAS DE $ 50c.

g.\\";'\i () ()
- (3) () (o)

,}
MONEDAS DE $ 1.00

OO
S0]00

VENTA DE COLORES

:

-l
0

hipIb

— e

Realizan la busqueda de monedas y dan la siguiente solucion:
MONEDAS N$ @ @

PEEEE®® O
3.50

20 c mas +1.20
470
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Ahora escribamos la operacion y a resolver:

3.50 4.70
+1.20 -3.50 Resultado: $ 1.20
470 1.20

Dichos cuestionarios se incorporan en la gréfica final que aqui mismo se

presenta.

En el ejercicio No. 3 se hacen notar ya las dificultades para resolver tanto las
sumas como las restas, al operar sin ayuda de materiales mediante los cuales

agruparan y desagruparan, para aplicar sus algoritmos correspondientes.

El total de ejercicio a resolver eran cinco, de los cuales solamente 3 alumnos
alcanzaron una maxima de 9 en la escala del 5 al 10, pero puede observarse
ademas que el 50% (16) encontré menor dificultad y lograron resolver la mayoria de
los ejercicios, utilizando diversos procedimientos, marcandose muy claramente que
los niflos con problemas de comprension e interpretacion de los mismos, son los que
se marcaron con solamente la resolucién de uno o dos ejercicios acertadamente.

Ademas se les dificultd realizar sumas o restas en el juego con palitos chinos.

Al hacer el analisis de los resultados obtenidos, se trata de resolver de
manera conjunta, para detectar los errores y para ello tuvo que darse la lectura, una,

dos y hasta tres veces del mismo ejercicio en horas extra-clase.

Esto se confirmd en los trabajos detectados y en el cuestionario oral por lo

que se elaboran los siguientes cuadros.

No. de Alumnos. resueltos correctamente
3 1
7 2
3 2.5
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De todo el cuestionario evaluativo mas las actividades con otros materiales y
sus respectivos propositos, solamente se presentaron problemas en tanto mas
complejos se iban haciendo, pero la mayoria acerté en mas de tres ejercicios de los

5 que se presentaban.

Al realizar la evaluacion final se obtiene resultados muy satisfactorios de los
cuales se registran y describen en una grafica que corresponde a los alumnos de

la muestra. (ver anexo No. 2).

El cuestionario consta de 10 ejercicios que a través del juego y oftros

materiales fueron resolviendo de la siguiente manera.

No. de alumnos 6 . 3 3

ACIERTOS 9 . 8 7 6 J

4.2. Evaluacién de la propuesta.

Evaluar es la oportunidad que permite reconocer los logros tanto del maestro

como de los alumnos que han alcanzado los propositos a los que se pretende llegar.

La evaluacion permite plantear y replantear el trabajo que se desarrolla en el
aula y constituye la base en toda construccion de conocimientos que cada alumno
posee y de claridad acerca de lo que los nifios deberan aprender de un contenido.
Mas alld que asignar un criterio de valor, la evaluacion debe entenderse como un
apartado del ciclo de la ensefianza, ésta comprende tres fases que se recrean

constantemente y que son: la planeacién, el desarrollo y la evaluacion.

Para todo ésto primeramente el docente debe llevar un registro numerico de

los avances logrados por el nifio, tomando en cuenta algunos aspectos como se dan
a conocer en el siguiente cuadro:
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REGISTRO DE OBSERVACIONES

NOMBRE DEL ALUMNO:

inventa e interpreta SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA
problemas.

Asocian la suma y
la resta para aplicar
y solucionar sus

problemas.
Distingue en |Ia
construccion de
cantidades, los
conceptos de
Centena, Decena y
Unidades.

NOTA: El Profr. puede evaluar todos los aspectos que considere necesario.

Se lleva un registro de participaciones del nifo de manera individual y por

equipo, con el proposito de conocer el grado de aprovechamiento.

GUIA DE OBSERVACIONES.

NOMBRE DEL ALUMNO:

PORCENTAUJES

Aporta ideas para resolver problemas.

Participa en la solucién de problemas en
forma individual.

Sugiere actividades grupales para
resolver problemas.

Termina sus trabajos.

Aplica sus conocimientos.
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Los criterios aplicables seran:

Siempre: Equivalente en numeros a 10, 9 y 8, cuando el alumno realice la

actividad con todas las caracteristicas esperadas.

Casi siempre: Le corresponderia los nimeros 6 y 7, cuando el alumno
solamente logre hacer algunos procedimientos, sin llegar al resultado correcto o

esperado.

Nunca: Esto seria la negacién a realizar alguna actividad, o que el alumno no

las realice, por lo tanto le corresponderia una calificacion reprobatoria - de 6.

REGISTRO DE OBSERVACION.

Para el desarrollo de toda esta actividad se requirié de un registro acerca de

algunos rasgos que se encontraron en los resultados arrojados.
- Atencion a la clase: Se di6é en todas las sesiones.

- Interaccion: En la mayoria de las sesiones se observo la socializacion

de los conocimientos al intercambiar experiencias.

- Colaboracién: Se dié de manera eficiente, ayudando a los nifos de la

problematica para apropiarse de conocimientos y contenidos, volviéndolos suyos.

- Participacién: Fue siempre muy activa, lo que hizo notar el desarrollio de

algunas de las habilidades del pensamiento del nifio.

- Los resultados: Estos fueron obtenidos y analizados diariamente, y

revisados por los padres de familia (Firmados).
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DIFICULTADES.

- Se detecté la lenta comprension de problemas interrelacionadas esta

actividad con la lectura.
Por todo lo aqui expuesto, puedo afirmar que el propésito basico del

aprendizaje fue alcanzado de manera muy favorable, reflejandose esto en la gréafica

final de resultados. (ver grafica anexa)
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Los procesos de aprendizaje y las adquisiciones cognoscitivas de los nifos, al
trabajar en forma correlacionada la resolucion de problemas con las operaciones
aritméticas de suma y resta con numeros de tres cifras "llevando” o "pidiendo
prestado”, resultan muy motivantes e interesantes cuando a través del juego se
desarrollan actividades donde el objeto de estudio se convierte en objeto de
conocimiento, y donde el docente se constituye en el mediador entre el sujeto y el

objeto de conocimiento.

La ensefianza de las matematicas a través de juegos favorece el desarrollo de
las posibilidades cognoscitivas de los alumnos, y el docente al involucrarse en las
actividades, ayuda y promueve el desarrolio de las habilidades del pensamiento del

nifio, guidndolos a la apropiacion de aprendizajes que le sean significativos.

El trabajo realizado por equipos, parejas o grupal, utilizando materiales
concretos, despierta y mantiene el interés en los alumnos, asi también se da con
mayor facilidad la socializacién de los conocimientos como resultados del dialogo y

la comunicacion en acciones interactuantes.

Para la ensefianza-aprendizaje de resolucion de problemas que requieren de
la aplicaciéon de la suma y la resta, es fundamental tomar en cuenta las
caracteristicas cognoscitivas de los nifios, asi como la etapa de desarrollo evolutivo

en la que se encuentran.

La utilizacion de los materiales concretos en las diversas actividades a
realizar es recomendable que éstos no sean materiales sofisticados, ni materiales
comestibles, que sean materiales sencillos, practicos y de facil manejo para lograr
los propésitos y contenidos.



En cuanto a la evaluacién de las acciones del trabajo es conveniente disefiar
instrumentos donde se realicen las observaciones del proceso ensefanza-

aprendizaje con los indicadores y aspectos -que el docente considere necesario.
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ANEXO No. 1

GRAFICA DE DIAGNOSTICO.

DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA APLICACION DE LA PRUEBA DE
DIAGNOSTICO, A LOS ALUMNOS DEL TERCER GRADO GRUPO "A" DE LA
ESCUELA PRIMARIA "JUAN ALDAMA", CLAVE: 07DPR0744G DE LA COLONIA
NUEVO MEXICO, MUNICIPIO DE VILLAFLORES, CHIAPAS.

100%

80 —

60 —

40 —

20 =

10 —

En el nivel uno se encuentran las calificaciones del 9 - 10.
En el nivel dos se encuentran las calificaciones de 8 - 7 y 6.
En el nivel tres se encuentran las calificaciones menores de 6.



ANEXO No. 2

GRAFICA DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

ALUMNOS DE LA MUESTRA
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En la siguiente grafica se plasman los resultados obtenidos después de la
aplicacion de la propuesta correspondiente a los 13 alumnos de la muestra.

Como se puede observar unicamente un alumno obtuvo calificacion de seis
como minina.



ANEXO No.

LISTA DE ASISTENCIA DEL TERCER GRADO "A™

MES: MAYO DE 1996.

3

No. PROGRESIVO

NOMBRE

ALEGRIA GARCIA MAUREBEL

ALEGRIA GONZALEZ MAYELA

BLANCO MALDONADO EDGAR OMAR

CRUZ VAZQUEZ ELIAS

FARRERA GARCIA ADILENE

FERRA MENDOZA MAURICIO

GARCIA GOMEZ GABRIEL

GARCIA MORALES VICTOR HUGO

LOPEZ ALEGRIA JOSUE

LOPEZ HERNANDEZ MARIA MAGDALENA

LOPEZ RIVERA LUIS FERNANDO

MANDUJANO ESTRADA ELI

MANDUJANO MATUS HUGO ISAAC

MENDEZ ZEBADUA MAVIS CELENI

MENDOZA LOPEZ REYNER

MENDOZA MENDOZA BERTONI

MORALES LOPEZ BERNAL

MORALES MENDOZA EGLADIS

PN [ W NN W N U BDUUE W N W S G RPURE W N W RS N
olo|Jlo|lo|n|lw|v|S|o|@(@|N|@ 0|~ WM =

MORALES NUCAMENDY DIEGO ALEJANDRO

20 MORENO FERNANDEZ VICTORIA

21 MORENO FERNANDEZ VIRGINIA

22 MORENO JIMENEZ SELENE

23 MORENO SANCHEZ BLANCA DALIA

24 PEREZ MORALES ANIBAL /
25 RUIZ PEREZ OLIVAR

26 RUIZ SANTIAGO TATIANA GUADALUPE

27 RUIZ TOLEDO WENDY J
28 SANTIAGO MORALES HEIDY KAREN

29 SANTIAGO MORALES GRECIA

30 SIMUTA PEREZ MARTHA JHOANI

31 SIMUTA SANTIAGO ARIANA

w
N

ZABADUA GARCIA KARINA




ANEXO No. 4

SERVICIOS DE SALUD
JURISDICCION SANITARIA No. IV VILLAFLORES
PROGRAMA DE SALUD ESCOLAR
PROGRAMA DE NUTRICION Y SALUD
VIGILANCIA NUTRICIONAL

NOMBRE DE LA ESCUELA _"JUAN ALDAMA" CLAVE: 07DPR0744G ZONA 083
LOCALIDAD NUEVO MEXICO GRADO 3/o0 GRUPO A" TURNO MATUTINO

No. PROGRESIVO NOMBRE SEXO PESO TALLA
1 ALEGRIA GARCIA MAUREBEL M 20.5 118
2 ALEGRIA GONZALEZ MAYELA F 21.0 1.20
3 BLANCO MALDONADO EDGAR OMAR M 245 1.24
4 CRUZ VAZQUEZ ELIAS M 25.5 1.20
5 FARRERA GARCIA ADILENE F 225 1.21
6 FERRA MENDOZA MAURICIO M 20.0 1.19
7 GARCIA GOMEZ GABRIEL M 22.5 1.21
8 GARCIA MORALES VICTOR HUGO M 245 1.25
9 LOPEZ ALEGRIA JOSUE M 20.5 1.19
10 LOPEZ HERNANDEZ MARIA M. F 21.0 1.20
11 LOPEZ RIVERA LUIS FERNANDO M 36.0 1.26
12 MANDUJANO ESTRADA ELI M 24.0 1.20
13 MANDUJANO MATUS HUGO ISAAC M 26.0 1.24
14 MENDEZ ZEBADUA MAVIS CELENI F 20.5 1.20
15 MENDOZA LOPEZ RAYNER M 28.0 1.25
16 MENDOZA MENDOZA BERTONI M 25.0 1.22
17 MORALES LOPEZ BERNAL M 26.0 1.30
18 MORALES MENDOZA EGLADYS F 24.0 1.26
19 MORALES NUCAMENDI DIEGO A. M 23.5 1.20
20 MORENO FERNANDEZ VICTORIA F 23.0 1.20
21 MORENO FERNANDEZ VIRGINIA F 235 1.20
22 MORENO JIMENEZ SELENE F 22.0 1.26
23 MORENO SANCHEZ BLANCA DALIA F 25.0 1.26
24 PEREZ MORALES ANIBAL M 22.0 1.20
25 RUIZ PEREZ OLIVAR M 29.0 1.32
26 RUIZ SANTIAGO TATIANA GPE. F 25.0 1.22
27 RUIZ TOLEDO WENDY F 240 1.20
28 SANTIAGO MORALES HEIDY KAREN F 235 1.20
29 SANTIAGO MORALES GRECIA F 25.0 1.21




No. PROGRESIVO NOMBRE SEXO PESO TALLA
30 SIMUTA PEREZ MARTHA JHOAN! F 235 1.20
31 SIMUTA SANTIAGO ARIANA F 21.5 1.10
32 ZEBADUA GARCIA KARINA F 22.0 1.20

EL DIRECTOR DE LA ESC.

PR MON HERNANDEZ AQUINO MEY MENDOZA MORENO
[

/

/

/




ANEXO No. 5
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ANEXO No. 6
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ANEXO No. 7

SERVICIOS EDUCATIVOS PARA CHIAPAS.
SUBDIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
CICLO ESCOLAR 95-96.

PRUEBA DE DIAGNOSTICO APLICADA AL TERCER GRADO GRUPO "A" DE LA
ESCUELA PRIMARIA "JUAN ALDAMA" CLAVE: 07DPR0744G, DE LA COLONIA
NUEVO MEXICO, MUNICIPIO DE VILLAFLORES, CHIAPAS.

NOMBRE DEL ALUMNO:

INSTRUCCIONES: Leamos detenidamente los siguientes problemas, resolvamos y

se anotan los resultados.

1.- Si Julian quiere comprar una cajita de colores marcada con el precio $ 4.70
pesos, y solamente tiene $ 3.50 pesos ¢ Con cuantas monedas de un peso y de 50
centavos completara?.

BILLETES DE: $ 10.00

VENTA DE COLORES. /£~

] J]\

i)

MONEDAS DE $ 1.00

MONEDAS DE: 50 c.

»
¢
‘o

] “I”“TLT

Realizan la busqueda de monedas y dan la siguiente solucion:
MONEDAS N$

esigual a $ 3.50

20 c. mas mas $1.20




Ahora escribamos la operacion y a resolver:

3.50 4.70
+1.20 - 3.50 Resultado: $_1.20
4.70 1.20

2.- A Juan le pagan $ 575.00, por repartir folletos en la calle, de ésto le regala 213
pesos a su hermano Manuel. ; Qué cantidad de dinero le queda a Juan? $ 362.00.

T (DL

)
@ OXO.

575.00
=213.00

@ @ @ 362.00

3.- Con el apoyo de las tarjetas y con los numeros y cantidades que se dan,

acomodalos para resolver las siguientes operaciones:

FORMA VERTICAL.

\Jmm
o o
+
NN =
olNN -
~lo

FORMA HORIZONTAL.
625 + 200 = 870 989 - 635 = 452
4.- Se inicia cuestionando a los alumnos en base a preguntas como:

¢ En qué trabaja tu papa ? En el campo




¢, Qué siembra ? _Maiz
¢, Conoces su parcela ? Si

Se presenta el siguiente dibujo:

R PR o B A
2 % R ;3 8 4
& PR
P % 2 &5 A 2 g

El papa de Josué que es agricultor, coseché en su parcela de maiz 225 kilogramos,

esta es la primera, en la segunda cosechd 335 kilogramos, y en la tercera 75

kilogramos.
¢, Cuéntos kilogramos de maiz creen que cosech6 el papa de Josue?.
¢, Qué operacion haremos ? ¢ Suma 6 resta ? __Suma

¢, Porqué? _Por que trae 3 cantidades.

Unos nifos escriben la operacién en forma vertical y otros en forma horizontal,

encontrando que al prescindir de objetos, algunos ya tropiezan con dificultades
como en el caso de "llevar”.

wiN
~NwihN
oo

225 + 335 + 75 = 535

i
w
O



5.- El docente presenta una caja, con bolsitas de canicas de colores, cada bolsita

contiene 100 canicas y hay algunas sueltas, para que los nifios puedan manipular.

Planteamiento: La maestra tiene 743 (acomodando estas sobre la mesa que sirve
de escritorio, algunos nifios se acercan y constatan la cantidad) en el dia del

nifio regalaré 165. ¢ Cuantas canicas quedaran en la cajita 7.

| 4
00000 E
100 100 00000 @ 80008
N . 00000 00000
00000 00000 00000 00000
o n Q0000 00000
00Q00 o000
(o) () 38383 g Bei

00000 00000
o000 00000

oo

Escribamos la operacién en forma vertical. 743
-165
658



ANEXO No. 8

NINOS REALIZANDO OPERACIONES DE SUMA Y RESTA CON "PALITOS

Se obtuvieron resultados muy satisfactorios.



