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En los afics recientes la humanidad ha experimentado transformaciones muy
importantes generadas por las necesidades evolutivas del hombre y de la
sociedad en que se encuentra, reflejando una situacion de cambio a partir de la
aplicacion del desarrollo cientifico y tecnolégico enfocado a resolverlas. La
educacion es una de esas necesidades, pero también es, al mismo tiempo, el
medio para resolver parte de ellas en la vida del hombre, por lo que ésta debe
plantearse lo mas claramente posibie el papel que debe tener la educacion en
la sociedad y Io que la sociedad espera de ésta.

Fl desarrollo de la ciencia v 1a tecnologia esta impactando en todas las esferas
de 1a humanidad dandole un gran impuiso al saber en todas sus ramas. Su
aplicacién dentro del proceso ensefianza-aprendizaje adquiere gran relevancia
va que se puede convertir en la herramienta que necesita el profesor para
poder ofrecer al alumno una educacion interactiva que lo motive a investigar,
cuestionar y formarse sus propios juicios de valor. En particular, la tecnologia
puede impactar positivamente la ensefianza de la historia. En todos los
niveles, incluyendo la educacién basica, donde de acuerdo a la experiencia
personal como docente se observa que ha caido en la monotonia, el
‘verbalismo, la memorizacion de fechas, nombres de personajes y hechos, sin
llegar a una reflexion profinda de lo que aprende y para qué lo aprende.

La dinamica social en la actualidad implica que las actividades que desempefia
el hombre se ejecuten con procedimientos mas rapidos y con mayor precisién_“‘i
En la ensefianza sucede lo mismo, sobre todo en la materia de la Historia,

donde el profesor tiene que manejar grandes volumenes de informacion, por lo

que sus limitaciones como humano le impide tener un amplio manejo de la
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isma cavendo mds de una vez, enla invencién de su propia Historta. En
este contexto, puede ser de gran utilidad la computadora al ser un mstrumento
que almacena v procesa gran cantidad de informacion estando 2 la dispesicion
del que la solicite en ¢l momento oportuno, ademas de presentar muchas otras
alternativas de uso en el proceso enseflanza-aprendizaje en gemeral ¥y
particularmente en el dé la Histona.

En cuanto 2 la Historia se debe entender el proceso ensefianza-aprendizaje
como un camino de busgueda sistemética de explicaciones que permitan

generar libremente la realidad y poderla transformar.

Las redes conceptuales y comunicativas que el alumno adquiere, permiten
organizar su conocimiento y comprender conscientemente la ldgica que
subyace en el discurso de la Historia, su concepcion de la realidad y las

distintas explicaciones e interpretaciones que de ella se dan.

Fn las dltimas décadas la metodologia de la ensefianza de la Historia ha
tratado de superar las dificuitades que esta presenta, fundamentalmente, a
través de la imtroduccion de andiovisuales, del analisis de documentos v del
manejo de técnicas grupales. Con estos recursos no se han logrado, sin
embargo, alcanzar los obje‘dvoé deseados, por varias razones; en primer lugar,
porque en general ha faltado el encuadre didactico emtre los recursos y el
empleo que se hace de ellos; vy, en segundo lugar, porque no se han cuidado

suficientemente los aspectos conceptuales que implica su estudio .
El proceso ensefianza —aprendizaje de la Histonia no puede quedar rezagado
en la apiicacion de la tecnologia, va que ésia es una alternativa pedagogica

que permite al profesor v al educando la construccién del conocmmuento,
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superando algunos probiemas de su interpretacion y COMpIEHsion, medianic |
utilizaciéon de recursos que le proporciona la microcomputadora. Asi, la
microcomputadora puede ser aprovechada como un auxibiar didactico capaz
de adaptarse a las caracteristicas de los alumnos y a las necesidades de los
docentes imprimiendo dinamismo en las clases, favoreciendo la mteractividad

v creatividad enrigueciendo v elevando la calidad del aprendizaje.
- J

En México, en los tltimos afios, la ensefianza de 1a Historia en la educacion
basica utiiizando la computadora como auxiiiar didactico se ha enirentado a
varios problemas, entre los que destacan:

e la falta de software accesibles, actualizados v acordes a los programas
vigentes, los que se encuentran en el mercado aparte de que sus costos son
muy elevados no se pueden adaptar a-dichos programas, debido en gran
medida a gue fueron disefiados por personas ajenas a la educacion, €sto e,
por programadores que en general no cuentan con las bases pedagbgicas
pecesarias para una buena elaboracion de los mismos, creando asi una
desarticulacion en la ensefianza al no responder a las necesidades del

profesor y los alumnos.

¢ la falta de interés y de oportunidades de los docentes por actualizarse, lo
que genera poca participacion de estos en el disefio y elaboracion de
softwares que puedan ser aplicables a su labor educativa, cabe sefialar que
recientemente la intervencion de profesores en la elaboracién de programaé
didacticos en centros como el CAM (Centro de Actualizacion Magistenial),
la UPN (Universidad Pedagégica Nacional), etc., han generado una

alternativa de participacion en este campo a pesar de su escasa difusion.

Lo anterior conlleva a plantear las siguientes preguntas:

(]



‘Exasten apovos didacticos suficientemente afractivos comeo para despertar el

(Qué elementos pedagdgicos son necesarios para poder comsiderar a la
microcomputadora como una alternativa didactico-pedagédgica que puede ser
empleada en el proceso ensefianza-aprendizaje de la histona de México en la

escuela secundaria?

(Existe en ¢t mercado nacional un sofiware adecuado para ser usado por el
profesor y el alumno en el proceso ensefianza-aprendizaje de la histonia de

México en 1a escuela secundania?

(Cudl seria el papel del profesor en servicio, en la instrumentacién de una
propuesta didactica que propugne por la utilizacidn de los medios

mformaticos en la ensefianza de 1a histonia en 1a escuela secundaria?

Cuestiones que llevaron a la formulacién para este frabajo de tesis de los

siguientes objetivos:

— Ahondar en el conocimiento v manejo de la microcomputadora para poder
emplearla como un medio (y no como un fin), para facilitar el proceso

ensefianza - aprendizaie de la Historia.

— Dusefiar y elaborar un soffware educativo, que pueda servir de apoyo al
docente en su labor educativa y al estudiante en su proceso de
aprendizaje, que presente un panorama interactivo permitiendo al alumno
despertar su interés por aprender y comprender el devenir del proceso

histérico.



n ¢l pnmer capitulo de esta tesis se establece la justificacion de ésta,
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partiende del analisis de las caracteristicas de la globalizacion y la
modernizacién, movimientos internacionales gue tienen auge on la actalidad y
que son determunantes para la calidad de vida {(social, economica, cultural, etc.)
de la poblacion de los paises en los que se pretende implantar, io que frae
como resultado la modificacion de las instituciones. Dado que la educacion es
uno de los motores para lograr los cambios, al implantarse la modernizacién en
el pais se realizan una serie de reformas al sistema educativo, mediante la
formulacién de diversos planes entre los que se pueden mencionar: el Plan
Nacional de Desarrolio 1995-2000, el Plan Nacional de Desarrollo del INEGI,
los Programas de Modermizacién Educativa, el Programa de Desarrollo

Informéatico v otros documentos que promueven la modernizacion del pais.

En el segundo apartado, se trata lo referente al concepto de Historia, desde el
punto de vista global, critico, que permita comprender el pasado, su
articulacién con el presente y Ia planeacién del futuro, dejando Ia tradicional
forma de ver la historia reducida al estudio de los héroes y la memorizacion de
fechas. También se aborda el tema de la ensefianza de la Historia en general y

en las escuelas secundarias mexicanas.

En el tercer capitulo, se describen las caracteristicas de los adolescentes,
usuarios potenciales de la propuesta educativa de esta tesis ya que es
necesario conocer y comprender los procesos por medio de los cuales los
alumnos aprenden. Se realiza un sondeo a las corrientes psicologicas gue
estudian los procesos cognitivos, que permite establecer los mecanismos

didécticos mediante los cuales se desarrolla una propuesta de soffware.



El cuarto capitulo, contiene un analisis de los sofrwares que existen en ¢
mercado v que tratan de una u otra manera la historia de Meéxico, asi come la
descripeion de la elaboracion del software “México, Histona v Tiempo v ¢l
sustento de por qué usario en el proceso ensefianza-aprendizaje COmOC una

alternativa didactica.

En el quinto v tltimo apartado se describe las condiciones en las que se Hlevé
a efecto la puesta en practica del soffware, los resultados que arrojo vy las

perspectivas que puede tener en un futuro.

Finalmente se presentan las conclusiones a las que lleva el presente trabajo de
tesis, anexandose algunas encuestas de opinién aplicadas a profesores y

alumnos que participan en la puesta en practica de este trabajo.



GLOBALIZACION, MOpERNIZACI()N,
EDUCACION.




1. GLOBALIZACION, MODERNIZACION, EDUCACION.

1. Generaiidades de la giobalizacién y de ia modernizacién.

oy
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.1 La globalizacién

La bisqueda de una base ideologica que justifique a las sociedades burguesas
exnansién colonial e imperialista, “hoy dia suele concepht nalizarse baj
la categoria de globaﬁzacién’fDieterich: 11). Se han transformado las
estrategias de intervencidn: ahora ya no se busca el control de los gobiernos
de los paises dependientes por medio de la fuerza militar, sino que se les
manipula mediante la internacionalizacién de la economia, la expansién del
capital financiero, el establecimiento de empresas transnacionales y el control
de los medios masivos de comunicacién, estos {iltimos “ejercen funciones
clave para la indoctrinacién de las masas y, por ende, para la estabilidad de la
democracia liberal”(Dieterich: 12), es decir, para garantizar el control de la

poblacion mediante la creacion de una ideologia que no refleja la realidad en

la que se encuentra inmersa.

Los Estados del primer mundo son la base de la globalizacién que trata de
articular las estructuras para la formacién de un protoestado mundial
encargado de regir las relaciones de produccién y la regularizacion del
capital, mediante Ia formacion de biogues competitivos. “El papel activo de
los estados dominantes en la creacién de la sociedad politica global se
evidencia”(Dieterich: 13), mediante los dérganos internacionales como: €l
Fondo Monetario Internacional, la Organizacidn de las Naciones Unidas,

tc., que unidos a las transnacionales establecen el desamrollo de las

estructuras regionales, a través de politicas neoliberales orientadas no al



beneficio de la poblacidn de esas regiones. sino en beneficio de una mavor

explotacion y conirol de la misma, e deerr, una mavor dependencia por la

necesidad de alcanzar cierto grado de desarrollo. Dieterich pone de
manifiesto esta situacion de dependencia al decir que “el efecto debilitante de
la  expansion del capital wTansnacional sobre la ca?acidad de
autodeterminacion nacional es mas notable en los paises del tercer mundo
que constituyen el eslabon mas endeble en fa cadena de expansion planetaria

y en la jerarquia de poder internacional™(Dieterich: 14).

Para hacer frente a la competetividad, los paises desarrollados establecen los
mecanismos necesarios para la formacion de bloques econdmicos y
comerciales (monopolios), mediante la firma de tratados que agrupan a paises
desarrollados y dependientes, €n organizaciones como: la union europea, el

Tratado de Libre Comercio de Norteamérica (TLC), etc. que, a la vez, les

T YT
L)

permite competir entre ellos mediante la apertura, liberacién e integracion

La globalizacién ha traido la formacién de un mundo tedricamente multipolar.
Sin embargo en la practica, existen por un lado, pocos paises ricos
desarroliados cuya poblacioén ha adquirido cierto nivel de vida V, por ofro,
una gran cantidad de paises pobres atrasados cuya pobl'acién vive en
condiciones de pobreza extrema. Con la glgbalizacicn se podrian clasificar a
los paises de la siguiente forma: hegeménicos, subdesarrollados y excluidos.
Los hegemonicos son aquellos altamente desarrollados; por ejemplo, en la
actualidad ban resurgido antiguas potencias como Japén y Alemania, que
desplazan de los escenarios internacionales a paises como Inglaterra, Francia,

etc., y compiten con los Estados Unidos de Norteamérica. Los subordinados



son aquelios en vias de desarrollo que, para no quedarse al margen del
proceso de globalizacion, se integran a los diferentes bloques en desiguaidad
de condiciones para poder, de alguna manera, ser protagomistas ¢, en otras
paiabrés, dependientes como México y los paises sudamericanos que aplican
1

o~ o + -
ales en sus territorios sin importar los costos

las politicas infernacic
humanos, v materiales que esto implique. Los paises exchiidos son aquellos
que se encuentran en un gran atraso economico, cultural v social, que no
vislumbran el camino para abatir su rezago, como ejemplo s¢ encuenian los

Caribe, los que destacan por sus condiciones

....u

paises centroamericancs v de

de extrema pobreza.

La globalizacion en los paises subordinados ha promovido la polarizacion
social, en la que un grupo reducido concentra el poder econdmico, politico ¥
cultural; en tanto que en ¢l otro extremo esta el grueso de la poblacién con
bajo nivel de vida y que no es considera para la toma de decisiones de los
proyectos o cambios que impulsa el Estado. La globalizacién se escuda en la
existencia de igualdad, pero solo se da en teoria, enla realidad no existe por
las condiciones de vida en la que se encuentra la mayor parte de la poblacién
que sufre el aumento del desembleo, el pago de bajos salarios, el aumento en
los costos de los productos y la sobrexplotacion de la fuerza laboral, ya que
las industrias nacicmales no absorben el 100% de su poblacidn
econdmicamente activa, sino solo un 20% de la misma, garantizando asi la
disponibilidad de mano de obra, trayendo en consecuencia la migracion de

braseros a los paises hegeménicos, donde son explotados por su condicién

dlegal.

10



La globalizacién cuestiona la inversién que hacen los paises no hegeménicos
como los de América Latina en educacion, a la que no consideran redituable
porque los educandos: “al salir de la escuela ingresan al sector de empleos

precarios o al ejéreito de desempleados; cuyos raquificos ingresos ho

garantizan la reproduccién de la fuerza de trabajo y en cuyo inframundo las
habilidades educativas formales adquiridas no son instrumentos necesarios e€n
Ia Tucha por la supervivencia” (Dieterich: 25). De esta forma, la educacion en

esta region pierda su caricter formativo y de movilidad socioecondmica.

Por otra parte, la globalizacién, hace énfasis en garantizar una educacién
bésica para el pueblo que responda a las necesidades de las transnacionales,
utilizando los medios masivos de comunicacién para mediatizarlo. Dieterich
en relacion a esto, escribe “asi los duefios de estos medios no tienen repare
en cumplir con su funcion histérica de indotrinacion de las masas™ (Dieterich:
30). La informacion que transmiten los medios va en funcién de crear un
mundo irreal en el que se encuentra inmerso el grueso de la poblacién,
dandole demasiada importancia a hechos intrascendentes explotando la

curiosidad y morbo, por ejemplo.

En otro orden de ideas, es necesario destacar que la globalizacidn, tiene una
funcién modernizadora: promueve el uso de tecnologia en diversas éreas,
como en el educativo, en todos los niveles, principalmente se enfoca a la
educacion tecnoldgica terminal, pero no para desarrollarla o mejeraﬂa Sino
para generar <l consumo y el adiestramiento en su manejo, asi al ingresar ¢l
estudiante al sistema productivo se garantiza su capacitacion en el manejo de

las diferentes tecnologias aplicadas en la industrias.

-1l



1.1.2. La modernizacién

Como se anotd antes, ligade al concepto de globalizacidn resurge €l de
modernizacion. Dicho concepto y su teoria se generan como tentafiva de
explicacion al desarrolio del modo de produccién capitalista del siglo XIX,
mediante la conceptualizacién del proceso histdrico que las sociedades
occidentales habian logrado durante los dltimos cuatro siglos. Su gestacién
fuet en Europa, en particular en Inglaterra de donde se traslada a los Estados

Unidos de Norteamérica y parecia que continuaria al resto del mundo.

En los Gltimos afios la modermizacidn, para algunos analistas, gira
exclusivamente alrededor de la dimension tecnologica lo que resulta
criticable, va que, como lo indica Carlota Solé, “La modernizacién debe
analizarse como un proceso estructural de ftransformacidn de una
sociedad™(Solé: 205). Para no caer en una mterpretacion exclusivamente
tecnologica se hace necesario examinar la articulacién entre los
descubrimientos cientificos, su difusion, su aplicacién y su impacto en la

sociedad.

Asi, si se considera la forma en que los descubrimientos cientificos se han
integrado paulatinamente en la vida cotidiana de las sociedades, se nota que
no tedas las sociedades han alcanzado el mismo estatus de modernizacidn.
Los paises que han logrado alcanzar ciertos grados de modernizacidn lo han
hecho considerando las condiciones sociodemograficas v estructurales de su
sociedad. Samuel Arriardn expone que “esto se debe no sélo a la diferencia

de sistemas sociales en cuanto a la adopcidn de estructuras capitalistas o



socialistas. sino también al hecho del caracter temprano ¢ tardio que asumio

el capitalismo en cada pais™(Arriaran: 131},

En las primeras sociedades modernizadas el desarrollo de la modernidad fue
fundamentalmente enddgeno y el proceso de transformacion tuvo lugar en
forma gradual durante varios siglos. Por ofra parte, en las sociedades
tardiamente modernizadas el proceso ha side mas bien exdgeno, realizado de
manera tan rapida que en varias ocasiones choca abruptamente con sus
estructuras ¢ infraestructura existente y no deja, por lo general, un proceso
de cambio social continuo, acompafiado de un desarrollo masivo, mediante
la aplicacion de la ciencia y la tecnologia basada en la fuerza motnz de ia
industrializacidn que impacte en todas las esferas de Ia vida social. El cambio
es instrumentado por la minoria de la poblacién, mas estrictamente por el
grupo gobernante como promotor susceptible de programar, con el auxilio de
profesionales, las condiciones de cambio y crecimiento econdmice acorde a
sus intereses, procurando ganarse €l apoyo de los demds grupos mediante
campafias propagandistas, pero asumiendo una posicion de poder para
implementar, asegurar ¢ impulsar los métodos y técmicas en la sociedad a

modernizar.

En otro orden de ideas, cabe, como lo hace Samuel Arriaran, diferenciar
entre modernidad, modernizacion y modemismo. “La modernizacién se
entiende como una etapa histérica. La modernizaciéon como un proceso
socieconomico que trata de ir construyendo la modemidad y el modemismo
como proyecto cultural” (Arriaran: 31). La modemizacién en su acepcion
politica se ha venido utilizando como un pensamiento de vanguardia frente a

otras teorias que desempefiaron un papel decisivo en la conformacion de la

tsd



historiz de occidente. Es descrita ademas en los paises desarrollados como un

avance técnico, politico, econdmico ¥ social. A la modernizacion se le ha

utilizado para calificar el proceso de adquisicion de tales caracteristicas.
Como concepto, la modernizacion debe considerarse un objeto movil, es

decir, una meta constante por alcanzar.

Para terminar el tema de la modernizacién v a manera de conclusién,

coincidiendo con lo que escribe Dieterich:

“E] neoliberalismo capitalista es el rostro de la modernidad occidental que ésta a
inicios del nnevo milenio. Es el barbaro rostro de la modernizacién destruccion
que desde 1492 aparece periédicamente en Nuestra América, para
refuncionalizar lo autéctono en beneficio de los respectivos duefios del sistema
mundial, Y como en las coyunturas histéricas anteriores, al autociono solo se le
deja los cuernos utdpicos y primitivos de su dilema, sin la posibilidad de
aprender algo sobre la naturaleza de una sociedad compuesta de individuos
libres” (Dieterich: 34).

i

Es decir , con la implementacién de las teorias neoliberales, en las nmaciones

(]

subdesarrolladas, subordinadas o dependientes, la modernizacion y la
globalizacion, no promueven las condiciones para salir de! subdesarrolio,
sino que dan las bases de acuerdo a la economia global para una mejor

explotacién de los recurses de las mismas a favor de las potencias mundiales.
1.2. Modernizacién educativa en México.

En los ultimos afios, el sistema educativo en México “se ha separado
paulatinamente de las exigencias del desarrollo nacional. Ha dejado de ser un
mstrumento de movﬁidaé social v mejoria econdmica™{Guevara:15), debido
en gran parte a la crisis economica que tiene lugar a principios de los
ochenta. Para hacer fremte a dicha crisis se impiementaron las teorias

neoliberales que impactaron en la péiitica, la sociedad, la cultura y la
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educacién, con la implantacién de programas de modernizacion econémica

ién gubernamental de la crisis de la deuda

[

basados en tres aspectos: gest

H

s

externa mediante la promocién del cambic estuctural; miervencion
gubernamental para la teestructuracion de las empresas privadas v el
fortalecimiento de las mismas; v la reestructuracion de las relaciones entre el
mercado interno y el mercado externo, dentro de una idgica oligopdhca y de

regularizacion publica.

Con lo anterior, se pretendia lograr un crecimiento econémico, pero para
iograrlo se hacia necesario, entre otras cosas, el cambiar el sistema educativo,
que quedaba desfasado de los intereses del Estado, que en general respondian
a las politicas internacionales de la globalizacion y de modernizacion , que
pretendian realizar cambios no en bepeficio de México, sino e beneficio de
las transnacionales que bajo “la aplicacién de la légica neoliberal a la
conversién de la educacién en mercancia y al uso de la socializacion formal-
informal como instrumento de realizacién del nuevo homo economicus que la
globalizacion del capital requiers” (Guevara: 29). En la actualidad, se
encuentra en proceso de consolidacion “un cierto tipo de sistema educativo,
con participacion de la comunidad y nuevos actores sociales, pero bajo la
rectoria de un nuevo tipo de intervencidn, coordinacién, administracion y

regularizacion estatal pﬁblicé”(Moreno: 7).

En este contexto, para hacer frente a los nuevos requerimientos educativos,
en 1992 se establece el Acuerdo Nacional para la Modernizacion Educativa,
bajo tres puntos claves: la reorganizacion del sistema educativo; la
reformulacién de contenidos v materiales educativos y la revaloracion de la

funcion magisterial en los diferentes niveles del sistema educativo. Este a su

o
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vez da origen al Programa de Modemizacion Educativa, de mayo de 1993,
donde se considera a la educacion como la actividad fundamental para
superar ia centralizacion, ia faita de vinculacion mterna con ¢l avance de 108
conocimientos, el manejo de la tecnologia vy su desfase con el sector

productivo.

tr

: P 1 rATIIaLr : 15 : 1
1 Acuerdo de 1992 promueve la descentralizacién, denominada oficialmente

Federalizacion Educativa, esto trae en consecuencia un reordenamiento
integral del servicio educativo que presta el Estado. La nueva politica se
orienta a crear cierta calidad y una eficiencia para el ingreso al trabajo,
apegindose a los requerimientos de cada regidn, es decir, creando um
compromiso de eficiencia y articulacién de los procesos pedagogicos con la
tecnologia que manejan las industrias regionales. Ante esto se hace
mdispensable una estructura de promocién y actualizacidn del profesorado,
por lo que se crea la Carrera Magisterial, dando asi lugar a Ia competencia
entre los docentes para poder ascender a los diferentes niveles de la misma,
lo que llega ocasionar que se preocupe mas por dicho ascenso y menos por su
labor docente. Con la descentralizacién o federalizacion, la educacién
adquiere tintes de desigualdad, ya que cada estado o entidad federativa, de
acuerdo a sus posibilidades destinara los recursos que éstas le permitan a Ia
educacion. Por otra parte se ataca directamente al Sindicato Nacional de
Trabajadores de la Educacién (SNTE), restéandole fuerza participativa v

aglutinadora del gremio magisterial.

En lo que se refiere a la reestructuracién de la educacion, se reimplantd la
modalidad de asignaturas reforzando ia ensefianza de Espafiol y de

Matematicas, de igual manera se establecié el estudio sistematico de Historia,
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Geografia, Civismo, Higiene v Conservacién del Medio Ambiente. Sin
embargo, se le sigue dando prionidad a la ensefianza de Espafiol v

Matematicas dejando a las demads matenas como complementanias fanic a

nivel primaria, como de secundaria.

En este contexto, los propésitos de la ensefianza de la Historia en la escuela

secundana son:

@
bt

identificar rasgos principales de las grandes épocas del desarrollc de
Ia humanidad.

e desarrollar ¢ identificar procesos, causas, antecedentes ¥y
consecuencias, asi como la influencia de individuos, grupos,
sociedades y ¢! entorno natural en el devenir historico

e utilizar términos de medicion.

» identificar v analizar procesos de cambio, continuidad y ruptura en
el desarrollo de la humamidad.

Tiene el objetivo de promover um estudio sistematizado, que genere
conocimientos significativos, mediante ¢! tratamiento interdisciplinario de la
informacion. El tratamiento de los temas se organiza siguiendo la secuencia
cronojogica de la historia de la humanidad; en cada época se le da prioridad a
los temas referentes a las grandes transformaciones sociales, econdmicas y
demogréficas que han caracterizado el desarrollo de la misma. Se pretende
superar e} enfoque eurccentrista de la historia. Se propone la vinculacién de
los temas de Historia con otras asignaturas como la Geografia, el Civismo y
las Ciencias Naturales, que permita la reflexién sobre la relacién presente -

pasado, en el desarrollo de las ciencias v de las relaciones sociales
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Por ofra parte, en la actualidad nos enconframos mmmersos en una nueva

revolucidn  tecnoldgica basada en la mformética, cuyos efectos de

educacion. Por lo que el Estado, en el Plan Nacional de Desarrolio 1993~
2000 concede particular importancia al uso y desarrollo de la misma,
mediante su inclusién, dentro de los programas oficiales. Esto ha dado como
resuitado la elaboracion del Programa de Desarrolio informético, en el que

copsidera a la informatica come herramuenta de apoyo para lograr miiltiples

4
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concretar dichos planes.

En sintesis, el modelo educativo en México se encuentra en una etapa de
transicion hacia la vinculacién directa con la industria, pero bajo la rectoria
del Estado y dando mayor participacién a la sociedad, con el propésito de
-subordinar la educacion al mundo de la produccién buscando se ajuste en el
marco de la economia global en los bloques de competetividad. En
consecuencia se¢ ha polarizado la educacion ya que algunos sectores tienen
los recursos necesarios para actualizar el sistema educativo (educacién
privada y escuelas piblicas piloto) con la implantacién de las nuevas
tecnologias (computadoras, internet, T.V., videos, etc.), en tanto que en el
otro extremo se¢ encuentran la mayoria de los planteles que no han sido
privilegiados con dicha tecnologia, por lo que se encuentran desfasados del

contexto de punta. Esto convierte a la educacion en elitista.
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CAPITULO 2

LA ENSENANZA DE LA HISTORIA.
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2. LA ENSENANZA DE LA HISTORIA.
2.1, ;Qué es la Historia?

El concepto historia, etimoldgicamente significa “indagacién”™. Con el tiempo
significé “indagacion del pasado humano”. En la actualidad la palabra historia

se utiliza, para referirse a la existencia del género humano, desde el momento

“E! términe, que en general significa investigacion, informacion o informe v que

va en Grecia era usado para indicar investigacién o narracion de los hechos

humanos, presenta actualmente una ambigiiedad fundamental; significa, por un

lado, el conocimiento de tales hechos ¢ 1a clencia que discplina y dirige este

conocimients, v por oire lado, los hechos mismos, un conjunte o la totalidad de

elios” { Abbagdano; 660).
El terreno de la historia no es muy claro, ya que es muy amplio: lo mismo se
habla de la historia de las ciencias, del desarrollo de actividades, del
mejoramiento de instrumentos y herramientas, de objetos, de ciudades, de la
historia de 1a humarnidad. El universo de ésta, es el mumdo de lo social La
* historia humana se puede considerar, como la investigacién objetiva de una
serie d¢ hechos humanos mmportantes, trascendentales para la humanidad, pero
también es subjetiva por la mterpretacidn que el sujeto hace de ellos. En cada
época o periodo de la historia, el hombre ha tenido diferentes problemas de los
que ha dejado testimonio, pero €ste esta visto desde su particulanidad, en el que
se encuentran plasmados su estatus social, cultural, religioso, su ideologia; lo
que el hombre ha escrito es también una fuente de informacion para conocer la

época en que fue escrita.

En forma general, un hecho para ser histérico debe tener tres caracteristicas:

pasado, trascendental v humano o con relacion al hombre, éstas se dan en el
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tiempo v ¢l espacio, es decir en determinada épeca y lugar. Con relacidn al
pasado no se refiere solamente a lo que ya sucedid, sino a la relacién existente
entre lo pasado v io presente; v al mismo fiempo, a la repercusion que pudiera
tener en un futuro cercano o lejano, no es revivir al pasado, sino comprenderlo.

B

xevey YT
i aicy

e un hecho sea trascendental, debe de tener un significado es decir ser
importante, en la comunidad donde sucedi¢. El concepto de importante es
relativo, debido en gran parte, a que lo que es sigmficativo para una
comunidad, para otra carece de importancia, asi el que se dote de servicics a en
un pequetio pueblo de Africa, puede ser importante para eiios, pero no significa
nada para los habitantes de Oaxaca. De igual forma carece de importancia el
que un individuo comin sea asesinado, 1o asi si el presidente de Francia muera
de forma similar, mientras en ¢l pr*;rﬁe! caso no afectaria la estabilidad politica,
social, etc., del pais, la muerte del segundo causaria crisis en la vida politica.
Fxisten acontecimienios de la naturaleza que pueden ser considerados como
histéricos, porque intervienen directa o indirectamente en el desarrollo de la
humamdad; enionces un terremoto, que es un hecho natural, si sucede en una
regién deshabitada no tiene ningin significado, pero no ocurre o mismo
cuando se presenta en una cindad {como el sucedido en 1985 en la ciudad de
México), causando muertes, dafios economicos, sociales, efc., ya gue afecta

directamente a la poblacién, desestabilizando su cotidianidad.
2.2. La ensefianza de Ia histeria.

La experiencia docente muestra que, por lo general en el desarrollo de la clase
de historia, el profesor toma una de las siguientes actitudes: habla durante toda
su clase sin callarse un solo momento (no siempre sobre el tema a tratar),

explica, hace comentarios, dicta actividades (contenidos o cuestionarios). La
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actitud de los alumnos ante lo anterior es: permanecer pasivos, hacen come que
escuchan v como que escriben lo que se les explica o dicta, realiza diferentes
actividades para distraerse {dibuja, escribe, realiza ofras tareas, eic.), s ponen
a platicar cuando se dan cuenta que el profesor no es represivo. Cuando ¢l
docente esta cansado de levar tode el tiempo la batita, organiza al grupo para
que por equipos expongan los temas, sin embargo, teme que los alumnos
participen porque piensa que se desorganizara el grupo. Los alumnos tratan de
exponer los temas oralmente con apoyo en algunas ocasiones de laminas, en
ocasiones interrumpidos y criticados por el docente cuando piensa que puede
perder el control del grupo; en otras ocasiones sélo llegan a leer el tema frente
al grupo.

En la practica docente cotidiana, los profesores, salvo contadas excepciones,
poco se preocupan de los contenidos historicos sefialados en los programas,
esta situacién tiene mitltiples causas, entre las que se pueden sefialar: la falta de
tiempo para el cumplimiento minimo del curso escolar, la ausencia de recursos
audiovisuales para su ensefianza, la falta de conocimiento para dingir el
préceso ensefianza-aprendizaje de los procesos histdricos, etc. Por lo general,
se parte de gue la historia es un relato cronoidgico, mas o menos ordenado de
los hechos pasados, en los gue influyen de manera de manera fundamental las
acciones de los grandes hombres, quienes se convierten en los motores de los
cambios ocurridos en la vida de la humanidad. Este relato se complementa con
algunos datos geograficos y politicos; asi, Ia ensefianza de la historia queda

reducida a una historiografia.

Esta concepcion de la historia origina que la ensefianza de la misma se base en

narraciones por parte del profesor v por parte del alumno en la memorizacién



de los datos biograficos de caudillos y fecha y lugares, es decir, memoriza €l

hecho, sin explicarse y analizar que motivo el desarrollo del mismo.

Para poder alcanzar un cambio sigmﬁcaﬁm de este ensefar y aprender
historiografia, se debe de disponer de un nuevo esquema, satisfactorio y
coherente, que sustituya al anterior. Lo fundamental radica en el tratamuento,
analisis e interpretacidén que se hace de la histora, es decir no tener una
visualizacién de la misma hecha a saltos, donde cada proceso se presenta
aisladamente con capacidad autoexplicativa, sino buscar sus nexos
antecedentes, contextuales y consecuentes, {anto en el plano directamente
factico como en ¢l del pensamiento, e investigar si en el conjunto de los
procesos se puede construir una perspectiva que le sea cierta. Presentar de esta
forma, la ensefianza de la Historia, se centra en el proceso, en el desarrollo de
actitudes en el modo en ¢l que ¢l alumno evaiz’za la informacién que se le
presenta o investiga y en la adquisicién de destrezas en un nivel apropiado para

las capacidades de cada alumno.
2.3. Métodos y procedimientos empleados en la ensefianza de la Historia.

Como se menciond, tradicionalmente en la ensefianza de la Histeria el profesor
hablaba durante toda su clase, explicando, haciendo comentarios o dictande. El
alumno permanece pasivo durante ia clase, hace como ’que escucha y como que
escribe 1o que se le explica. Lo antenor nos muesira una situacion problematica
que refleja la ineficiencia de la ensefianza y aprendizaje de la materia, por lo
que tanto ¢l profesor como los alumnos necesitan conocer y aphicar diversos
procedimientos de trabajo, cuando éstos son empleados adecuadamente, se
constituyen en caminos que facilitan el acceso a los objetivos propuestos, es

decir se hacen agradables e interesantes las experiencias de aprendizaje.

23



A continuacion se realiza una descripcién de los métodos en la ensefianza de la
Histona;( Vid, Limusa 26-27).

Métode progresive: Consiste en presentar los hechos conservando su orden
de sucesion; parte de lo lejano, lo mas desconocido, v termina en los proximo,
io actual, Jo conocido.

e Ventajas: permite apreciar la evolucion que van teniendo las culturas.

e Desventajas: pareciera que las culturas aparecen y desaparecen no
permite tener el sentido de contemporaneidad.

Método regresive: Expone los hechos comenzando por lo mas reciente ©

contemporaneo; sigue una marcha retrospectiva hasta liegar a los tiempos mas

antiguos. Va de los proximo y conocido a lo remoto y desconocido.
¢ Ventajas: parte de las experiencias personales para compararias con
el pasado.

o Desventajas: no se desarrolla el sentido de contemporaneidad

s

Mixte: progresive - regresive: Se emplean en forma alterna ambos métodos,
de acuerdo con los intereses de los involucrados en la clase.
Método etnografico: Es el estudio de los hechos de una raza, etnia o de un
pueblo, y despues (sucesivamente), otro pueblo, gtmia O raza.
e Ventajas: no interrumpe una historia particular con la interrelacion de
hechos de otras historias particulares.

e Desventajas: no da un sentido de contemporaneidad de los hechos

histéricos de los diversos pueblos.



Método sincrémice: Consiste en la exposicion de los hechos de los diversos

pueblos conjuntamente, segun el orden cronologico en que se haya producido.

e Ventajas: permite explicar ia conexion de los hechos de los distintos

pueblos entre si. Se desarrolla el sentido de contemporaneidad.

¢ Desventajas: se necesita dispones de mucho tiempo y se corre el
riesgo de perder la secuencia, 18V0 tviendo 1a historia de los pucbios.
Catequistico: Persigue el aprendizaje memoristico de una serie de preguntas
respuestas. El empleo de este srocedimiento para aprender una serie de
nombres y fechas que no significan nada para ¢! adolescente, y que repite sin

entender, hace de 1a Historia un tema arido al que el alumnc le tiene aversion.

s Desventajas: no se comprende la importancia, desarrollo o©

consecuencias del hecho histérico.

Narrativo o expositive: Para que sea eficiente, la narracion debe prescindir de
lo abstracto y ser anecddtica; la inflexion de 1a voz debe ser adecuada, emplear

.._.l

¢i lenguaje apropiado y seleccionar los temas que inieresen mas al educando.
Se recomienda intercalar la parracién con preguntas orientadas tanto al
conienido del tema del que se habla, como a 0iros hechos relacionados, asi
como motivar al alumno a planiee pregunias.

Los resultados de este procedimiento son aceptables cuando el maestro posee

condiciones o facultades de narrados. El profesor que habla, charla, orienta y

cambia puntos de vista con los alumnos propicia experiencias aleccionadoras.
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e Ventajas: es amena, entretenida v permite que el alumno exprese sus
puntos de vista ¢ inclusive aporte conocimientos desconocidos para

los demss.

e Desveniajas: la clase se convierte aburrida y monétona cuando no se
tiene las facultades de narrador, se termina dando maés importancia a

Iz anécdota aue 2l hecho histdrico.

Procedimiento intuitivo: Es la vision directa de las cosas u objetos reales para
que sean conogcidos por los sentidos o también una visién indirecta por medio

de imagenes y representaciones sensibilizadoras.

e Ventajas: permite mayor acercamiento a los casos histdricos que

otros procedimientos, como la narracion.

e Desventajas: no siempre se tiene el conocimiento claro del uso y
temporalidad de los objetos, se puede eclaborar falsas

mnterpretaciones.

Procedimiento activo: Se basa en la actividad de los alumnos; suple a la
exposicién de hechos por ejercicios de imvestigacién personal v por un
esfuerzo personal a través de la observacitn, el analisis, el raciocinio y la

interpretacion de hechos histéricos.

Se basa en actividades tales como el anélisis de cuadros, fotografias v dibujos
de cardcter histérico; trazado de mapas historicos; informes sobre visitas
efectuadas a museos, monumentos; resimenes y opiniones de textos historicos;

y representaciones dramaticas.

¢ Ventajas: desarrolla el andlisis, reconoce la herencia cultural, permite

1a comparacién y clasificar la veracidad de las fuentes.



¢ Desventajas: las limitantes del tempo para realizar las visitas, la

lejania de los museos.

Procedimientos comparatives: Consiste en establecer comparaciones entre

personajes y hechos historicos para deducir sus semejanzas y diferencias.

e Ventajas: contribuye al desarrollo intelectual dei educando. Se
comparan cosas, hechos v costumbres contemporancos ¢on Sus
correspondientes del pasado, asi se obse el progreso de la

humanidad.
¢ Desventajas: se llega a confundir entre hechos, opiniones y juicios.

Procedimiento pragmatico: Consiste en presentar ejemplos del pasado para
el porvenir. Este método considera a la Historia como “maestra de la vida”,
ayuda a la formacion patriotica del educando ofreciendo las virtudes civicas y

heroicidades de sus antepasados. Este proce dimiento exige del maestro mas
2

Procedimicnto gendtico: Tiene por objeto hacer notar las causas o factores

que han determinado un hecho historico.

Procedimiento de lectura comentada: Sobre un texto de 30 a 40 lineas, como
maximo, se realiza la lectura y se hacen los comentarios oOportunos,
interrumpiendo la lectura cuando se considere necesario; puede realizarse con

los siguientes materiales:

o Texto - lectura: el libro de texto o cualquier otro libro de historia de

contenido claro y que presente unidad del tema.

e Texto - documento: escrito en la época en que se va a estudiar, como

diarios de viaie, cromicas, tratados y otros.
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De estos métodos es necesario utilizar los procedimientos vy técmicas que
resulten mas pertinentes, no es recomendable tomarlos como recetas, en virtud
de que cada grupo, e individuos que lo forman tienen su propic modo de ser,
considerando que un grupo no es la suma de alumnos, sino que es un comjunto
de individuos que, en interaccion compleja hacen, de una manera una unidad.
Es indispensable que el profesor esté consciente del papel que juegan los
procesos de grupo en el aprendizaje. Debe reconocer las ventajas que implica
para un esfuerzo comim la integracidn de los grupos, y que éstos por desgracia
no siempre estdn imtegrados, pero que' el docente puede ser un factor
integrados o desintegrados de los mismos. El profesor necesita comprender la
dinamica interna de su grupo e incorporarse a €1, s interferir en su
funcionamiento. Los procedimientos de trabajo no tienen valor absoluto,
resultan indtiles si no estan adecuados a la realidad del grupo.

1

En base a la practica docente se puede decir gue, en la cotidianidad de la clase
se utiliza y eniremezcla varios de estos métodos  comsiente ©
inconscientemente, mas bien de acuerdo a la dindmica de la misma. Cabe
anotar que en ocasiones se realiza porque se conocen, en otras se realiza sin

saber gue método se emplea por la falta del sustento tedrico.

En lo personal, por lo general entremezclo los métodos: mixto (progresivo -
regresivo), sincronico, expositivo y activo, - va que inicio exponiendo el tema
he intercalando preguntas, realizando referencia o comparaciones con ¢l
presente y con otros hechos o culturas, ai final dejo un ejercicio de

mvestigacién personal.
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2.4. Recuarsos didsctices en Ia ensefianza de la Historia.

En la ensefianza de la Historia no es posible el contacto directo con la realidad
objetiva, pero si podemos reproduciria en la forma mas exacta con ayuda de 1o
recursos didacticos. Estos deben servir para mejorar las condiciones de trabajo
tanto del maestro como del alumno, en ningiin momento para deshumanizar la
ensefianza y mucho menos para sustituir al maestro en su tarea educativa, ya

que éste es quien dirige, organiza y controla el proceso ensefianza-aprendizaje.

Los recursos didacticos sirven para:

a) adciuin’r nuevos conocimientos.

b) acelerar el proceso del conocimiento.

¢) hacer mas objetivos los conocimientos.

d) acercar a la realidad al alumno.

€) economizar iempo en las explicaciones.

f) despertar el interés del alumno.

g) facilitar que el alumno sea agente de su propio conocimiento

h) desarrolilar habilidades y habitos practicos.

i) desarrollar el gusto estético y la concepcién cientifica del mundo.
Los recursos didacticos reducen el tiempo dedicado al aprendizaje porque
hacen objetiva la clase. Se ha demostrado que se necesita aproximadamente
siete veces menos tiempo para captar las cualidades de un objeto viéndolo
directamente que si se describe oralmente. Con el empleo de éstos se logra una
mayor retencién de los conocimientos, en la memoria. Algunas mvestigaciones
han demostrado que los estudiantes retienen el 10% de lo que leen, el 20% de
lo que escuchan, 30% de lo que ven, 50% de lo que ven y escuchan, el 70% de

lo que se dice v discute v 0% de lo que se dice v se realiza. Con los recursos
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didacticos se puede transmitir mavor cantidad de informacidn en menos
tiempo. Ademas, motivan a los alumnos desde el punto de vista psiquico y
practico, activando las funciones mntelectuales al temer que procesar mas
informacion.

Entre los recursos que se pueden utilizar para la ensefianza de la Historia se
encuentran:

e Libros v materiales impresos.

¢ Pizarron.

¢ Rotafolio.

e Franeldgrafo.

e Carteles.

e (Caricatura, comics, periodicos. Ete.

e Mapas v gréficas.

¢ Tablas cronoldgicasy e tadisticas.

¢ Peliculas y proyecciones de transparencias.

¢ (rabaciones

e Museos.

En la actualidad con el desarrolio de la mformatica y Ia microelectrénica,
aplicadas a la educacion mediante la microcomputadora se ha logrado integrar
en esta varios de los recursos que antes mencionados, facilitando por una parte
el manejo de grandes volumenes de informacion, imégenes, sonidos, etc., y con
la integracion de la comunicacin via internet se puede tenmer acceso a una
 educacién a distancia y personalizada.

La microcomputadora para que sirva como un auxiliar didactico capaz de

adaptarse a las caracteristicas de los alummos y a las necesidades de los

<
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docentes imprimiendo dinamismo en las clases, enrrigueciéndolas y elevando

la calidad del aprendizaje.

El uso de estas nuevas tecnologias de informaética permiten a los estudiantes
realizar en la pantalla practicas de cirugia y anatomia, experimentar procesos
quimicos riesgosos, o bien acceder a simuladores de disefio urbano y de

LU SRR Y

arguitectura, fartalaciendo suhgtancialmente su gapggjda:j real de anrender

haciendo, elemento central de todo sistema educativo.

La ensefianza de la Historia no puede quedarse rezagada en la aplicacién de la
tecnologia en su proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que es una alternativa
pedagdgica, que permite al profesor y al educando la conmstruccion del
conocimiento, superando los problemas de interpretacion y comprension de la
Historia, vy al mismo tiempo ubicarse dentro de la realidad cotidiana y objetiva

en la que se desarrollan

En la historia, la construccion de! conocimiento requiere la referencia continua
a aspectos tedricos y empiricos. Esto implica el procesamiento de informacion
a través de la combinacién de métodos cuantitativos y cualitativos. Se requiere
asimismo la presentacion de esta mformacién en formas que faciliten la
interpretacion y el analisis como base para llevar a cabo la extrapolacion o la

comparacién, dependiendo del objeto del conocimiento.

Actualmente casi toda la informacidén econdémica, tanto Nacional como
Internacional es posible tenerla en Disco Compacto. Esto abre la posibilidad de
poder ofrecer programa's de docencia que incluyan ejemplos con datos reales y

que los estudiantes puedan medir los efectos de una variable sobre un moedelo.



Asimismo. en ciertas areas del conocimiento se hace uso de diferente tipo de
modelos formales a través de los cuales se expresan vy analizan las relaciones
consideradas fundamentales en determinados procesos sociales; a diferencia de
las ciencias exactas donde el conocimiento puede desarroliarse con una base
experimental, en las ciencias sociales las posibilidades de la experimentacion
practicamente no existen, aunque si se puede hacer uso de la simulacion de
procesos.

Asf para apoyar el proceso de enseflanza-aprendizaje en las ciencias sociales,

se requiere el uso de diferente tipe de Software.

Es innegable la conveniencia de incorporar este tipo de tecnologias al trabajo
docente, principalmente porque permitirg;

a) estudiar y disefiar experimentos que de otro forma no serfa posible llevar a
cabo, por gjemplo ver el movimiento de electrones o su divisidn;

b) realizar el mismo experimento que utilizamos para demostrar algin
fenémeno, por ejemplo quimico, sin poner en riesgo la salud de estudiantes y
docentes;

c) apovar el conocimiento de las Ciencias Basicas, como matematicas,

estadistica, fisica, etc.

No se pretende que todo el trabajo realizado en las Unidades de ensefianza-
aprendizaje sea sustituido por productos multimedia. Se parte de la idea central
de que la multimedia es una herramienta de trabajo y como tal servird para

reforzar el aprendizaje de temas especificos.



Los programas educativos computacionaies comprenden ciertas caracteristicas

que deben ser aplicadas en la ensefianza-aprendizaje de la Historia:

e Permitir su aplicacién a un grupo escolar conducido por el docente,
manejando total o parciaimente el contenido programatico. No es necesario
el que en cada sesion se tenga todo el programa de principio a fin, éste

presenta diferentes alternativas para su manejo, que puede ser una consulta

tar contenidos informativos, secuencias, ejemplos mediante recursos
propios de la microcomputadora que enriquecen la clase como: graficos
(dibujos fijos o animados, mapas, etc.), audios, textos, simulaciones, juegos,

eic.

o Validar las respuestas v registrar aciertos. Se puede evahuar al alumno sin
que este lo tome como una evaluacién mediante la ejecucion de actividades
en las que el programa lleve el control de aciertos y errores cometidos en su
realizacion.

« Generar la personalizacién de la ensefianza mediante actividades de
diferentes grados de dificuitad v aplicacion en funcién de apﬁcacién en el
aprovechamiento de cada alummo. Permite que los alumnos que muestran
mayor aprovechamiento no se les limite y por el contrario a los que presenta
cierto problema (por el temor a la critica o por timidez no participa) pueden

expresar sus ideas y avancen conforme a sus logros.

s Facilitar la consulta y manejo de la informacién necesaria en el momento



deseado, para no divagar o inventar, que es una de las actividades que
llegamos a realizar {cuando desconocemos la respuestaj para no evidenciar

el desconocimiento frente al grupo.

o Simplificar el trabajo administrativo del docente. Mediante una base de
datos se puede tener el control de asistencia v evaluacion del avance del
alumne, asi como los examenes v el plan y avance programatico, que puede

imprimir v modificar sin tener que elaborarlo cada afio.

Esto

9]

s favorecer la interactividad y creatividad en el proceso educativo
propuesto en el proyecto de modernizacién en el que se encuentra mmerso el
pais, plantea la necesidad de que esta (modernizacion) se refleje en la escuela,
promoviendo ¢l uso de la computadora como “un valioso mstrumentc de
apoyo en la ensefianza gue propicie el desarrollo del pensamiento logico y

permita al alumno introducirse en escenarios gue facilitan y mejoran su

aprendizaje™(SEP: 75).

Cabe sefialar, que es de considerarse que ¢l docente debe conocer ei manejo de
la microcomputadora v de una serie sugerencias diddcticas para su correcto
empleo. Debe estar consciente de que por si sola, la maquina no realizara la
funcién que a él le corresponde realizar, como aclarar dudas, propiciar el
analisis, etc., ya que ¢! docente es el que dinige el procesc de ensefianza-

aprendizaje no la microcomputadora



2.5, Desarrollo de la ensefianza de la historia en las escuelas secundarias

mexicanas.

El 2 de diciembre de 1867, Benito Juarez expidi¢ la Ley de Instruccion
Piblica que reorganizé la educacion nacional v la convirfid en una funcion
publica. La aplicacion de esta ley estaba limitada al Distnito Federal y al

’ P N T alif :
Temmitonio de alifornia, sstableciendo entre otros aspectos, un plan de

aja Calbifornig, 0s agpectos

estudios para la educacién secundaria que incluia la Histona Universal y la
de México (Vid, Cue: 94). La educacién secundaria, como la conocemos en
estos dias, no existia, pues estuvo integrada a la Escuela Nacional
Preparatoria, cuyos estudios duraban cinco afios, de acuerdo con el

Reglamento de ia Ley de Instrucciones Publicas de 1867.

En 1907, un nuevo reglamento establecid la division de los cursos
preparatorios en POSprimarios y preparatorios, iniciando asi el nacimiento de
la escuela secundaria propiamente dicho. “El Plan de Estudios de 1918,
aprobado por el Consejo Superior de Educacién Publica, sefialaba cinco afios
de estudios para la mstruccidén secundaria preparatoria”(Ramirez; 96). Seis
afios después, en 1924, se dividio el estudio preparatorio en dos ciclos: uno
de tres afios que constituia el ciclo secundario, v ofro de dos afios, que
formaba el ciclo preparatoric. En agosto y diciembre de 1925 se creé la
escuela secundaria por medio de dos decretos presidenciales. En ese afio se
fundaron las primeras cuatro escuelas secundarias, dos de nueva creacion y
dos que surgieron al dividirse los estudios de la Escuela Nacional
Preparatoria y de la Escuela Nacional de Maestro. En 1527 se organizo la
Direccion General de Educacion Secundaria gue controld las escuelas de este

fipo en todo el pais.

(7]
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Desde la creacion de la escuela secundaria mexicana hasta la actualidad. han
existido 11 planes de estudio. El primero de ellos, estuvo vigente entre 1626
y 1931; en el tercer afic se tmpartian Historia General e Historia de México,
dedicandole tres horas a la semana a cada una de estas materias. En el
segundo plan de estudios, de 1932 a 1935, la ensefianza de la Historia no

cambi6 con respecto al anterior, continué con la misma estructura.

Los primeros cambios en la ensefianza de la materia se presentan durante el
régimen del presidente Lazaro Cérdenas, cuando se aplicé un nuevo plan de
estudios de 1936 a 1940. En éste, en el segundo grado, se ensefiaba la
Historia de México v en el tercero la Historia Universal, con tres horas por
semana cada una. De 1941 a 1944 se llevd a la practica un nuevo plan de
estudios en el que por primera vez la Historia se impartié en los tres grados
de la escuela secundaria. Posteriormente el plan de estudios del 1945 a 1946
comprendia dos cursos de Historia Universal y dos de Historia de México.
La Historia Universal se impartia en el primer y segundo grado, y la de
Meéxico en el segundo y tercer grado de la escuela secundaria. El primer
curso de Historia Universal abarcaba desde la Prehistoria hasta la Edad
Media y ¢! segundo desde el Descubrimiento de América hasta la Segunda |
Guerra Mundial. El primer curso de Historia de México comprendia desde €l
Poblamientc de América hasta 1a Epoca Colonial, v el segundo desde la

Guerra de Independencia hasta los gobiernos Revolucionarios.

Los planes del 1947 a 1952 y de 1953 a 1955 comprendian dos cursos de
Historia Universal y dos de Historia de México, continuaba con la misma
organizacion el unico cambio fue la reduccion en cuanto a las horas

dedicadas a su enscfianza, en ¢l segundo grado de tres a dos horas por
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semana en los dos cursos antes mencionados. En el plan de estudios que se
aplico de 1956 a 1959, se redujeron a dos las sesiones semanarias de clase de
12 Historia Universal v de la de México, en los wes grados de la escuela

secundarnia.

El plan que se aplico de 1960 a 1974, tuvo los siguientes cambios: la
Wistoria Contemnoransa gue se impartia en el tercer curso, se €O virtié en
actividad (seminario); la Historia Universal se ensefiaba en el primer grado y
la de México en el segundo. Hasta ese momento los planes de la secundaria
estaban organizados por el sistema de asignaturas, pero los tebricos y
funcionarios oficiales propagaron una serie de objeciones a ese sistema
(desvinculacion de la realidad, ia fragmentacion del conocimiento y ia
concepcion mecanicista del @ rendizaje), para combatirlos proponian el
sistema de 4reas. Para establecerlo realizaron seminarios regionales en los
que estuvo ausente la presencia del docente, culminando en 1974 en la
asamblea del Consejo Técnico de la Educacion (CONALTE), realizada en
Chetumal Quintana Roo, que tuvo como resultado el establecimiento de Ia
programacidn por objetives y la ensefianza por areas de aprendizaje. La
resistencia v oposicién de los maestros a esta medida, obligo al CONALTE a
coexistir las dos modalidades.

Algunos de los argumentos que esgrimieron jos maestros para rechazar las
dreas fueron los siguientes: que eran simples agrupamientos artificiales de
algunos temas de disciplinas afines; que se reducian los contenidos; que sus
objetivos eran pragmaticos, pues s¢ trataba de que un solo maestro fuera el

que ensefiard vanas materias, ahorrando salarios, instalaciones; que su
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implantacion era inoperante en el pais ya que la planta docente era preparada

pOr asignaturas.

Durante 1975, CONALTE organizé una consulta para que los maestros de
secundaria del Distrito Federal decidieran sobre el sistema que habrian de

adoptar, el resultado fue que de 178 escuelas que funcionaban en €1, solo tres
acordaren trabajar por ! sistema de dreas. A pesar de la negativa por parte
del docente, las autoridades educativas, impusieron el sistema de areas en
todas las escuclas de nueva creacién. El area de Ciencias Sociales se
convirtié en un agrupamiento de contemidos de Historia, Geografia v
Civismo. En cuanto al programa de Historia, en el primer curso se mezclaron
temas de indole diversa, en el segundo vy tercer grado se abarcaban temas de

a Historia de México y Universal sin ninguna relacion, agrupados de forma

[y

arbiirania.

La itima reforma, que se realizo en 1993, retoma la ensefianza por asignaturas
desapareciendo el sistema de areas. Tiene ¢l objetivo de promover un estudic
sistematizado, que genere conocimientos significativos, mediante el tratamiento
mterdisciplinario de la informacion. En el primer y segundo grado se imparte 12
Historia Universal y en el tercero la Historia de México, el tiempo destinado
para su ensefianza es de tres hora a la semana en cada grado. Para el
esiablecimiento de este plan se realizé en 1989, como tarea previa a la
elaboracidn del Plan Nacional de Desarrollo 1989-1994, una consulta ampha
que permitid identificar los principales problemas educativos del pais, precisar
y definir estrategias para su atencion. De la consulta se desprendié la
renovacion de los contenidos y los métodos de ensefianza, el mejoramiento de

ia formacién de maestros y la articulacién de los niveles educativos que
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conforman la educacion basica(SEP 1993: 103}, Se retomé la posicion del
docente en contra de la organmizacion por areas, va que este sistema ha
contribuido a la insuficiencia v la escasa sistematizacién en la adquisicion del
conocimiento por parte de los alumnos, pero no reconociendo su fracaso los
funcionarios y tedricos oficiales, ubican el problema en la organizacién de los
estudios y la dificultad que representa para el maestro la ensefianza de
contenidos de muy diversos campos de conocimiento. Esto ya lo habian
marcado los docentes en sus protestas v panfletos en los 70s, la inoperancia 5o
fue por falta de capacidad del docente, sino mas bien, por la mala
estructuracion de los planes y programas, situacion que se enfrenta
actualmente.

Los propésitos y caracteristicas de Ia ensefianza de la historia en la escuela

secundaria son:

» Que los alumnos identifiquen los rasgos principales de las grandes épocas del
desarrolio de la humanidad y las principales transformaciones que han
transcurrido en la vida material, en las manifestaciones culturales, en la
organizacidn social y politica y en el desarrollo del pensamiento cientifico y
tecnolégico.

o Que los alumnos, al estudiar los procesos sociales de las grandes épocas que
han marcado e desarrollo de la humanidad y algunas formaciones sociales
especificas, desarrollen y adquieran la capacidad para identificar procesos, sus
causas, antecedentes y consecuencias, asi como la influencia que los
individuos y las socledades y el entorno natural ejercen en el devemr
histérico.

s Que, a partir del estudic de la historia, los alumnos desarrolien habilidades
intelectuales v nociones que les permitan comprender la vida social actual. En
especial los alumnos deben saber:

a) Utilizar los términos de medicion empieados en el estudio de la historia (siglo,
etapas, periodos, épocas) aplicandolos a diversas situaciones especificas del
desarrollo de la humanidad.

b) Identificar la mfluencia del entorno geografico en el desarrollo de la
humanidad v las transformaciones que el hombre ha realizado en el mismo a
lo largo de su historia.

¢} Identificar y analizar procesos de cambio, continuidad y ruptura en el
desarrolle de la humamdad, asi como distinguir los cambios que han sido
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duraderos v de amplia influencia, de aquellos cuye mfluencia ha sido efimera
en el tiempo vy restringida en el espacio.
d) Identificar, seleccionar e interpretar, de manera imcial, las diversas fuentes
para el estudio de la historia. (SEP 1993: 100}
Lo que el maestro debe proponerse al ensefiar historia de México. (objetivos

propuestos en 1945}

1. Hacer inteligible al alumno el medio social en que vive, es decir, mostrarle la
sociedad mexicana tal v como ha sido, haciéndole visible la sucesién de los
plazos historicos hasta ponerlo en el umbral de 1a vida modema.

2. Mostrar al alumno la verdad historica en su mavor pureza, y ejercitarlo en el
descubrimiento y apreciacion de esa verdad.

3. Ejercitarlo en formar juicios acerca de los hechos, las ideas y personas que ve
figurar en la trama de nuestra vida social y politica, sin apasionamiento y con
tendencias a destruir perjuicios y desvanecer errores.

4. Ampliar la vision espiritual del alumno, despertandole ideas y sentimientos de
amor y sacrificio por su patria, y de solidaridad universal.

8. Dar a conocer al estudiante los origenes y procesos de nuestros problemas
para interesarlo en cooperar a su solucién (Chavez: 11).

Realizando una comparacion entre lo propuesto en 1945 y lo actual no existe

mucha diferencia ambos proponen el realizar un estudic de la Historia
sistematico que permita al alumno comprender los procesos sociales que ha
tenido la humanidad, tampoco existe un cambio muy significativo en el trabajo
del docente en el aula sobretodo porque las condiciones materiales en las que

se trabaja, no dista mucho de como se trabajaba en ese tiempo.

Asi vemos que existe un confinuoc interés por renovar profundamente los
contenidos de la historia que se ensefian, desde que se ingresa a la escuela
basica hasta la que se imparte en las universidades. Sin embargo, es muy dificil
el abandonar las viejas practicas, principalmente por la falta de los elementos
(actualizacién, recursos materiales didicticos v econémicos) que permitan el
cambio de actitud; por lo que se reduce el conocimiento de la historia a poco
mas que conjuntos de datos que hay que memorizar que se utilizan para

perpetuar esquemas discordantes por su total falta de significado para las



actuales generaciones, para las que el aprender nombres de personajes, fechas

v hechos del pasado (iejanc vy actual} no le representa utilidad dentro de su

cotidianidad.

En el nuevo plan de estudios 1993, ios contenidos por grado son los siguientes:
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Primer grado

. La prehistoria de la humanidad.

1atoein

El concepto de historia,

Evclucion humana (hominidos a2 Homo sapiens de este a un ser social)

Etapas de la prehistoria.

Las grandes civilizaciones agricolas.

La revolucidn urbana. )

Las grandes civilizaciones agricolas: Egipto, Culturas de Mesopotamia, India v
China.

Procesos histéricos comunes.

Aspectos de la vida cotidiana.

. Las civilizaciones del Mediterranec.

El mar come espacic de comunicacion. El desarrollo de la tecnologia nautica.
Los Fenicios.

Los Griegos.

El Impenio de Alejandro v la cultura helenisuca.

El Imperio Gupta en la India. Buda y Iz difusion del budismo.

Los Romanos.

. El Imperio judio vy el cristianismo.

Los judios antes de Cristo.

La difusion del cristianismo en el mundo antiguo.
La opresion romana v la didspora judia

Los barbaros, Bizancio y el Islam.

Los barbaros.

El Imperio Bizantino de Oriente.

El Islam.
Mundos separados: Europs v On
La Edad Media Europea.

El Imperio Gtomano.

China bajo el dominio mongol.

. Las revoluciones en ia era del Renacimiento.

Las grandes transformaciones econOmicas del renacimiento.
Las transformaciones culturales del renacimiento.

La nueva ciencia.

Los viajes maritimos y el “Nuevo Murdo™.

Encuentro de dos mundos.
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Las divisiones del crisnianisme v las guerras religiosas.

. Recapitulacion v ordenamiento.

Reforzamiento de los esquemas de la temporalidad y secuencia historica.
Ubicacion de ios acontecimientos v de los personajes fundamentales.

Segunde grado:

. Los imperios europeos y ei absolutismo.

¥a consolidacion de los estados europeos.
El avance del conocimiento cientifico.

. La ilustracion y las revoluciones liberales.

El pensamiento thustrado.
E! pensamiento econdmico {mercantilismo, liberalismo).
La Revolucion Industrial.

Los grandes procesos politicos (las revoluciones Liberales Inglesa, Francesa,

Colonias Americanas inglesas v espafiolas).

. El apogeo de los imperios coloniales, las nuevas potencias y el mundo colonial.

El siglo de la dominacion inglesa.
El desarrollo de las nuevas potencias.
La situacion de las colonias.

. Las grandes transformaciones def siglo XIX.

Transportes v distancias.

El desarrollo industrial y sus efectos.

Educacion y lectura.

Las nuevas tendencias en las artes.

Los grandes cambios cientificos.

La Primera Guerra Mundial y las Revoluciones Sociales.
L5 Primera Guerra Nacional.

Las revoluciones sociales del sigio XX

La nueva revolucion técnica.

El periodo de entre guerras.

. La Segunda Guerra Musndial.

Antecedentes de la Segunda Guerra Mundial.
Desarrollo y consecuencias de la guerra.

. Las transformaciones de 1a época actual.

La descolonizacidn y las auevas naciones.

La Guerra Fria v el enfrentamiento entre bloques {(Corea, Vietnam, Medio

Oriente).
Fin de la guerra Fria v crisis del bloque socialista.
El mapa Mundial en 1992.

. Los cambios econdimicos, tecnolégices y culturales.

La revolucidén demografica y los recursos paturales.

El gran desarrollo industrial y e crecimiento econdmico {(desigualdad).
Cambios tecnologicos.

Los nuevos medios de comunicacién y la cultura de masas.



¢ Los cambios en la vida cotidiana 1900 - 1992.
9. Recapitulacion y ordenamiento.

e Reforzamiento de los esquemas de la temporalidad y secuencia historica.
e Ubicacién de los acomecimientos y de los personajes fundamentales.

Tercer grado.

1. Las civilizaciones prehispanicas y su herencia histérica.
Ubicacion geografica y temporal.

Agricultura y alimentacién.

Rasgos comunes de las religiones.

Las matematicas y las ciencias.

La escritura y la transmision de las ideas.

Moral y vida social.

La Conguista v la Colonia.

La conquista. Los europeos en América.

La organizacidn politica durante la Colonia.

La Evolucidn de la poblacion.

La economia colomal.

La Iglesia.

Cultura v clencia.

. La Independencia de México.

Paises de la independencia.

El desarrolio de la guerra.

Las ideas politicas y sociales de los insurgentes.

. Las primeras décadas de vida independiente, 1821 - 1854,
La consumacion de la Independencia

Las dificultades de la organizacion de un gobiermno estable.
La situacion de la economia y la poblacion.

1a guerra de 1847 y las pérdidas territoriales.

Los gobiernos biberales y la defensa de la soberania nacional, 1854 - 1875,
Liberales y conservadores.

La Revolucién de Ayutla y los primeros gobiemos liberales.
La guerra de Reforma.

La intervencion y el imperio.

La restauracidn de la Repéblica.

La cultura politica en la época tiberal.

. México durante el Porfiniato.

La formacién del régimen de Diaz.

El ejercicio del poder politico.

Las transformaciones economicas.

La cultura en el ditimo tercio del siglo XIX y hasta finales del Porfiriato.
L3 influencia del desarrolio tecnologico.

La crisis del Porfiriato.
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7. La Revolucion Mexicana y su impacto en la transformacion del pais 1510 -

1940

El Maderismo.

Fl constitucionalismo v la lucha de las fracciones revolucionarias.
La transformaciones de la Revolucion { 1517 - 1940}

la Revolucién y'la Cuitura.
. El desarroilo del México contemporaneo, 1540 - 1550
El sistema politico.
Los movimientos sociales.
Los cambios de ia economia.
L. poblacion.
La evolucion de las regiones.
La educacion y los medios culturales de masas.
Procesos de desarrollo técnico v transformaciones de la vida cotidiana. (SEP

1993: 105-116)
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Los contenidos de cada grado se han dividido en ocho unidades, el primer
grado tiene treinta temas; el segundo abarca treinta y uno; y en el tercero se
tratan cuarenta y uno; en el afio escolar cubre 200 dias laborables divididos
entre 5 dias de 131 semana da como resultado 40 semanas al multiphicarias por
las tres sesiones {cada sesidn esta establecida de 50 minutos) que se imparte a
la semana el resultado seria de 120 sesiones clase en el ciclo escolar, si se
divide entre el niimero de temas da como resultado en ¢l primer grado de 4
sesiones {3horas con 33 minutos) por tema; en segundo 3.87 (3 horas con 22
minutos) v en tercero el promedio es de 2.92 (2 horas con 43 pumutos),
suponiendo que se cubran todas las horas, ya que se tendria que descontar el
tiempo de traslado que realizan macsiros y alumnos de un salén a oo, &l pase
de lista v la revisién de tareas, lo que daria como resultado que cada sesion
termina siendo en realidad de 30 a 35 minutos, lo gue en promedio seria de una
hora con 75 minutos el tiempo en que se trataria de agotar un tema. Tiempo

considerado insuficiente para tratar temas como los griegos, romanos la edad




media la revolucion industrial, las guerras mundiales, la conquista, la

independencia, efc.

Como se puede apreciar, el discurso no coincide con la realidad que vive el

Annonta an 2
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! aula escolar, ya que se satura de contemidos el programa de
Historia por lo que su ensefianza se reduce a simples capsulas de mformacion,
ya que no se logra agotar los temas con tres sesiones a la semana. Por lo que, la
enseflanza de la historia deja de ser formativa como lo maneja el programa, sin
lograr la adquisicion de valores éticos personales de convivencia social y a la
afirmacién de la identidad nacional, por lo que tampoco se logra desarrollar la

habilidad intelectual para analizar, seleccionar e interpretar la informacion.

El docente en servicio, en la escuela secundaria, enfrenta la falta de tiempo
para poder agotar los temas que marca el programa, por la gran cantidad de
informacidén que Henme que manejar, ya que en la mayoria de los casos el
profesor, que en el sistema de areas impartia Ciencias Sociales, ahora no sélo
imparie ia clase de Historia, sino Gue termina dasdo Civismo y Geografia al
mismo tiempo, y lo que es mas deplorable que a un mismo grupo Ie imparte ias
fres materias por ia mala planeacién de los horarios, porque no se respeta la
especialidad del docente o por fastidiar al profesor con mayor carga
administrativa. Por otra parte el docente egresado de las normales se enfrenta a
una descontextualizaciéon de su preparacién con la realidad en su practica
cotidiana, ya que fue formado para ensefiar por medio del sistema de areas y no
de asignaturas, éste es uno de los muchos errores que cometen los que disefian

y hacen los cambios en los planes y programas en general, no solo en ¢l plano

educativo sino en los planes nacionales en general.



Seria significativo, si en verdad el docente en servicio fuera el que realizara la
planificacion de los contenidos en los programas, mediante la formacion de
equipos de trabajo alternativo para mejorar la educacin en el pais, pero no
con las condiciones en que se realizan las consultas oficiales, en el que el
docente no tiene tiempo {por su labor frente 3 grupo), para investigar, observar
y plasmar en un documento sus puntos de vista. Es mmportante acabar con las
contradicciones en las que cae el sistema, ya que no concuerda el discurso en
los programas de desarrolic que ha venido manejando el Estado, con la
_realidad, en funcidn de que promueve la modernizacidn de ia educacion, pero
no dota de los materiales necesarios para poder realizarla, ni favorece una
verdadera capacitacion del docente con los cursos de actualizacion que ofrece,
la mayoria de éstos son realizados al vapor. Cursos que se van reproduciendo
sin llegar a ser comprendidos totalmente, debido en gran parte a que los que se
encargan de impartirlos no son los especialistas que los elaboraron, por lo que
cada reproductor le da su propia interpretacién. Por otra parte, es deprimente
que el docente que pretende superarse en beneficio de la educacion, se e
obstaculice con una serie de limitantes que Io ilevan a no desempefiarse con
eficiencia ni como docente ni como estudiante, con lo que es imposible mejorar

v superar su practica profesional.



CAPITULO 3

EL ADOLESCENTE COMO SUJETO
COGNOSCENTE.



2. EL ADOLESCENTE COMO SUJETO COGNOSCENTE - -

Al hablar sobre aprendizaje surgen una setie de cuestionamientos: (qué es el
aprendizaje?, ;qué es lo que se debe de aprender?, .qué teoria psicologica se
debe aplicar en la ensefianza?, ja qué intereses economicos o sociales debe
responder?, etc., pero pocas veces NOS preguntamos: ,como aprende el
alumno?, /cusles son sus caracteristicas individuales?, jcudles son sus
intereses personales?, ;lo que aprende; le sirve en su vida diaria? o /le serd atil
en el futuro?. La reflexion es amplia en el sentido de que una gran parte del
docente realiza su trabajo rutinariamente, tratando de cumplir con lo que marca
el programa olvidandose que ftrabaja con seres que tienen su propia
personalidad v que cada uno ha tenido un desarrollo independiente,
caracterizado por el niicleo familiar y el medio en el que se desarrolla (social,
cultural, fisico), por lo que no responde de igual forma ante una situacién
 determinada.

3.1 Caracteristicas del A&oléscente.

La etapa de desarrollo que caracteriza a los alumnos de secundaria es la
transicion entre la infancia y la juventud, algunos autores la enmarcan como
pubertad o adolescencia. Los estudios realizados al respecto ilustran, por lo
general, una u otra etapa, dando poca importancia a los conflictos que
enfrentan en ese momento de transicién.
Las caracteristicas que manifiesta el adolescente (Vid, Lane; cap. 12) con
respecto a él:
1)  Desarrollo cognoscitivo.

e Se afirma su capacidad de abstraccion.

e Se incrementa su capacidad de diferenciacion.
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Se ocupa en asuntos de tipo existencial, refiriendo sus dudas al orden
universal, del cual se siente centro o circunstancia.

Suele oscilar su razonamiento del todo a las partes y viceversa con
una vivacidad mayor a la del mifio y del adulto.

Se plantea preguntas sobre el futuro de si mismo y del mundo que lo
rodea.

Muestra altibajos en su rendimiento escolar.

Fn sus conversaciones, comentarios y discusiones involucra sus
propias capacidades, intereses, temperamentos v valores.

Es capaz de valorar vy reforzar sus fuentes de gratificacion.

Razona en funcion de su propia comodidad y conveniencia.

Se interesa por la planeacién y los grandes proyectos.

Desarrollo socio-arectivo

[ ]

Oscila entre la supravaloracion de si mismo y el autodesprecio.
Alterna intencionalmente el aislamiento con la convivencia.

Explota emocionalmente de manera desproporcionada a la intensidad
de ciertos estimulos.

Se desorganiza su identidad consigo mismo.

Se reafirma su esfuerzo por hacer reconocer su autonomia, sin
abandonar las ligas de dependencia con sus padres.

Se afana por consolidar su sentido de individualidad, atn cuando se
intensifica su necesidad de pertenencia a grupos de accion
extraescolar y extrafamiliar.

Se torma flexible, ocasionalmente, para asumir mayores

responsabilidades.
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Puede asumir, por conveniencia propia, roles pasivos mostrandose
como conformista o como seguidor.

Prueba diversas formas de conductas adopiativas, lo cual le ocasiona
refaroches, incomprensién y disgusto de los mayores.

Se preocupa v puede angustiarse por la asmcronia del crecimiento,
desarrollo y maduracion de su cuerpo.

Su inseguridad se refleja en su susceptibilidad y fragiidad
emocionales.

Puede recurrir a solicitar orientacién con algim adulto fuera del
circulo escolar y familiar.

Su desconfianza hacia los padres, le generan ansiedad.

Rehusa comportarse como se le indica.

Su cuarto, en caso de tenerlo, refleja parte del caos y desorden del
adolescente.

Exige mas dinero, prendas de vestir u objetos como formas
sustantivas a las pérdidas de serenidad y autoconfianza.

Se interesa por todo lo nuevo, aunque no lo comprenda.

Es un imvestigador innato.

Desarrolic psicomotriz.

Por razones del crecimiento acelerado y el aumento de peso y talla, suele

aparecer algunos desfasamientos en la coordinacion motriz, que se COTTegiran O

ajustaran conforme se avance en el curso de la etapa de la adolescencia, la

cual, en ¢l orden anatémico y fisiolégico culminara sobre los 18 afios de edad.

L

®

Se incrementa su velocidad y fuerza motniz.

Se amplia su repertorio de movimientos combinados.



e Se modifican sus formas posturales y su andar acostumbrado.

De tal manera que, como se observa, la adolescencia es uno de los periodos
mas problematicos del desarrolio humano, lo que se debe en gran parte, a las
transformaciones fisiolégicas y psicoldgicas, que aunadas a una compleja
problematica social (enfrentamiento generacicnal), que se vive en esta edad.
Pueden adquirir relevancia las crisis de identidad, autonomia e intereses, pues
no es fécil para el adolescente aceptar que se estin abandonando los afios
infantiles y que se empieza a incursionar en el mundo comportamental del
adulto joven. El crecimiento acelerado o retardado, la presencia o ausencia del
desarrollo de los caracteres sexuales secundarios y la inesperada presentacion
de la primera menstruacion o la primera polucién, genera tension, inestabilidad
y confusién que, en la mayorfa de los casos, se mitigan o compensan con algin
mecanismo de defensa psicolégica, como la identificacién, el retraimiento, el

narcisismo, la regresion, la proyeccion, etc.

La imitacién de pormas conductuales y formas de vestir o actuar, tomando
como modelo a algim personaje notable (real o mnaginario), equivale a buscar
reforzadores externos ante un mundo en el que se encuentra confindido, en el
que nadie lo comprende. El adolescente no se encuentra seguro de si mismo v
ensaya actitudes para poder llegar a definir su propia personalidad. Realiza un
conjunto de experiencias y ejercicios encaminados 2 la adaptacién al mundo de
los adultos. Por otra parte ¢l pensamiento del adolescente presenta una serie de
manifestaciones espontaneas que se traducen en la construccién de las
estructuras formales de una manera vivida y real, de una manera que |
precisamente asegura, en las acciones cotidianas y en la vida misma de los

sujetos, su insercion en la vida social de los adultos. No estd demas sefialar



a sociedad de los adultos, se propone reformar la sociedad en algunos de
sus domimos restningidos (para €1) ¢ en su totalidad, reflexiona sobre su propio
pensamienic v construye teorias, éstas pueden ser poco profundas o por lo

general poco originales (retoma las ideas que le llaman la atencion),
embargo io sigmficativo v esencial de elias, es que permitan ai adolescente su
msercion moral e intelectual dentro de Ia sociedad adulta, sin hablar atn de su
ﬂfog:aréa de vida y sus provectos de reforma. Dichas teorias le permiten
astmilar las ideclogias que caracterizan a la sociedad o a las clases sociales
como cuerpos organizados en oposicibn a las simples relaciones
imterindividuales.
En este orden de ideas, es posible, en un grupo de adolescentes entre los 14-
15y 17-18 afios,

“observar que la mavoria tiene teorias politicas o sociales v quiere reformar al

mundo al mismo fiempo que explicarse a su manera los mecanismos y

desordenes de la vida colectiva; otros tienen teorias literarias o estéticas v sitiian

a sus lecturas o sus experiencias de lo bello en una escala de valores proyectada

en un sistema” (Dgest: 115}
Las crisis religiosas v la reflexion acerca de la fe, o contra la fe, dominan a
algunos sujetos y toman entonces siempre el camino de un sistema general:
“La cuestién filosdfica apasiona a una minoria y, para todo verdadero
intelectual, la adolescencia es la edad metafisica por excelencia, edad cuyas
peligrosas seducciones le seran dificiles de olvidar a la reflexion adulta
uiterior (Dgest: 116). Cada uno tiene sus propias ideas (que por lo general cree
que son de €l), éstas lo liberan de la infancia y le permiten situarse en pie de

igualdad con los adultos. Ei adolescente construye sus teorias, adopta, o

th
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reconstruye las que se le ofrecen. pero junto a la necesidad de participar <t la

ideclogia adulta, e es indispensable elaborar una concepcitn de las cosas que

le ofrezea la posibilidad de afirmarse v crear, que se constituva en una garanta
que le permifa un mejor-desempefio que sus predecesores.

Una de las formas que ¢l adolescente emplea para adaptarse al mundo ady
es el juego, a través de él incorpora los roles, normas, pautas de conducta
resuelve contlictos, compensa necesidades no satisfechas con el adulto v wodo
lo que se le ocurra en favor de su incorporacion al ambiente que lo crraunda,
aunado a que se encuentra en constante interaccion com todos los objeros v

conductas que lo rodean, facilitandole la construccién de nuevos aprendizajes

Frorat

que, posteriormente puede aplicarse en situaciones similares a las vividas = e

juego. Es decir, el juego es una expresion necesaria para el desarrollo del se

oy

humano no sélo del nifio o el adolescente, que permite la constante interaccion

cor su entorno tratando de entenderlo para adaptarse a él de manera crinca

Vet

consciente.

El juego puede ser constructivo ¢ destructivo. En la secundaria es muy comim
observar que los adolescentes constantemente se insultan, se golpean, pintan v
destruyen bancas y paredes, etc., estas actividades son juegos para ellos. pero
tienen el trasfondo de manifestar su hegemonia dentro de su grupo vy el marcar
territorios que consideran propios, pero también es cotidiano el ver grupos que
s¢ interesan por las actividades de las diferentes materias, como mvesngar,
elaborar maquetas utilizando los diferentes conocimientos que adquiere ¢n el
aula, formar grupos para la realizacion de actividades culturales o artisncas
(pintura, danza, musica, etc). Las actividades que realizan dependen de varios

factores como la capacidad del adulto para hacer que reflexionen sobre la

in
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importancia de hacer o dejar de hacer, la influencia del medio en el que se ha
desarroliado el adolescente, los intereses del lider del grupo, su capacidad de

maduracion, ete.
3.2 El conocimiente: reconstruccidn o repeticién.

Las teorias del aprendizaje suelen clasificarse en dos grandes grupos:
Conductistas (estimulo - respuesta}
Cognoscitivistas {comprension del proceso de aprendizaje)

asocianismo

{

) .

e Conductista | aprendizaje acumulativo
|

AS

ensefianza programada, etc.
¢ Procesamiento humano de la informacién
|
e (Cognoscitivas { constructivismo
g .
N -
estructuralismo, etc.
Aun cuando algunas pudieran quedar fuera de esta clasificacion.

Los partiderios de las teorias estimulo-respuesta y los de las cognitivas
difieren en algunos conceptos que versan sobre (qué? es lo que se aprende.
Los primeros consideran que las personas aprenden habitos vy que un
problema esta resuelto cuando la persona sujeta al aprendizaje redine habitos
pasados, los adopta al problema y los aplica o utiliza en un proceso de ensayo
y error, en caso de que no exista una experiencia previa a la cual recurrir. Por

su parte los expertos cognoscitivistas consideran que los mdividuos aprenden



estructuras pasando por varias etapas, gue le permiten ir elaborando su

(ﬂ

humangcs.

Describieron como se construian las asociaciones estimulo - respuesta mediante
la continuidad, la repericion y e esfuerzo. Sin embargo siguen siendo validos,
aunque su valor es limitado al tratar de entender el aprendizaje en el aula. Los
psicdlogos también han tratado de explicar los diversos niveles de rendimiento
del alumnado en términos de diferencias individuales como la inteligencia, la
personalidad vy las motivaciones” (Entwistle: 61},

El término de “inteligencia” ha cambiado con el devenir del tiempo,
articulandose con otros componentes v dando como resultado una nueva
concepcién més amplia. entendida como sefiala Entwistle, no se debe de

confundir el nivel de inteligencia con el de aprendizaje.
Otras interpretaciones sobre aprendizaje pueden ser raidas a colacio

Por ejemplo para “Ausubel, aprender es sinénimo de comprender. Por ¢lio, lo
que se comprenda sera lo que aprendera y recordard mejor porque guedara

integrado en nuestra estructura de conocimiento” (Carretero: 27).

Al respecto Carretero Hace referencia a que todos los procesos psicologicos
superiores (comunicacion, lenguaje, razonamiento, etc.) se adquieren primero
en un contexto social y iuego se internalizan.

“la contribucidn de Vygotsky, ha significado para ia posicion constructivista,

que ¢l aprendizaje no sea considerado como una actividad individual si no mas

bien social, concibe al sujeto como un ser eminentemente social, en la linea del
pensamiento marxista y al conocimiento como un procese social” {Carretero:

| Ui
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ara Piaget el aprendizaje no puede ser limitado al aspecto psicoldgico. El
aprendizaje es el resultado de una gran cantidad de factores: como el medio
social. cultural. econdmico, etc., en el que actia cotidianamente el alumno.
Todos estos factores se combinan para permitir el fener acceso 0 no 2 un
aprendizaje significativo, que pueda ser construido o reconstruido en el aula y
poderlo aplicar en su cotidianidad al resolver los prob}emas‘ a los que se
enfrenta.

“No es una copia de la realidad, ni tampoco se encuentra, totalmente
determinada por las restricciones que imponga iz mente del individuo, sino que

es el producto de una interaccion, entre €stos dos elementos. Por tanto, &l sujeto

construye su conocimiento a medida en que interactia con su realidad
(asimilacion v acomodamiento) { Carretero: 37)

Para que se de el aprendizaje este debe basarse en las experiencias previas,
para poder comprender las nuevas; ya que si el alumno no comprende o que
hace no sera significativo para €1, convirtiéndose en un aprendizaje temporal,
que sblo le sirve para memorizar datos, formas, etc. y resolver el examen sin
comprender lo que realiza y para que lo realiza.

“La organizacion conceptual por la que pasa el alumno no es simple, m

inmediata; ya que no se trata de gue adquiera la idea correcta en el vacio, sinc de

que sea capaz de aplicarla a un conjunto amplio de situaciones, es decir que la.

pueda generalizar tanto a situaciones académicas como a la vida diara”
{Carretero: 58)

Es aqui, donde se cuestiona la funcidn del profesor. Es el profesor jquién
impone su saber sobre los de sus alumnos y €stos son s6lo recipientes que el
profesor llena con su sapiéﬁcia?, o es el maestro, jquién se encarga de
proporcionar los medios para que sea el alumno desde su particularidad el que
vidar que éstos respouden a los

elabore sus propios cemeeptos?, sin O

[22]

intereses de la sociedad en la que se encuentra INmerso.



La mnteraccion en la ensefianza-aprendizale CONSISIE en propiciar situaciones
favorables para que tanio los alumnos como el maestro participen en el
mismo proceso logrando mcorporarse v manejar mformacion, para indagar v
actuar sobre la realidad. De esta manera el alumno tiene 1a postbilidad de una
participacion mas significativa en su procese de formacidn, es decir deja de
ser concebido como objeto de ensefianza, para convertirse en sujeto activo de
su propio aprendizaje. Como se menciond anteriormente para la adquisicién
de un concepto esnecesario pasar por estudios intermedios que marcan el
camino de la construccion v permiten generalizario. Se debe considerar que
antes de iniclar un aprendizaje hay que partir de las experiencias v
antecedentes que tiene el alummo, es decir que sabe del tema, para asi poder
determinar el punto de partida, permitiendo que todo concepto que se trabaje
se apoye en la experiencia v conocimiento del que posee, tratando de
establecer una estrecha relacion entre el munde escolar y el extraescolar
posibilitando que todo cuanto se hace en 1a escuela tenga utilidad v aplicacion

en la vida cotidiana del alumno y que, a la inversa, lo que forma parte de su

vida cotidiana tenga cabida en la escuela convirtiéndose en objeto de trabajo.

En este sentido el aprendizaje que se imtenta promover con la propuesta que
se presenta en los siguientes capitulos abarcar un procesc de elaboracion
copjunta, en el que el conocimiento no se da como algo acabado, de una
persona que lo posee a otro que no lo tiene, sino como un procesos dinamico

de interacciones v transformaciones.

Este dinamismo recoge toda la informacién que recibe del alumno para crear
situaciones de observacién, contradiccién y generalizacién gue le ayuden a

ordenar los conocimientos que posee y a avanzar en el largo proceso de

Lo
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construccion del pensamiento, dejando al alumno gjercitar la Invencion, que

(@]

formule sus mpotesis (aun cuande estas s¢an erroneas), dejando que el mism
~ruehe dandose cuenta de sus ervores, para que ome conciencia de
estos v de la forma correcta de razonar para lograr alcanzar un nuevo
conocimiento. Lo importante aqui no es que ¢l alumno adquiera un nuevo

concepto, sino ¢l que comprenda ¢Omo llegd a dicha adquisicion.

Tn estas condiciones, el docente s¢ transforma en un coordinador de ias
acciones del aprendizaje facilitando el andamiaje para que el alumno acceda
al mismo, recurriendo a todos los elementos y factores gue estan presenies en

el proceso.
3.3 ;Cémo comprender la historia?

En cuanto a la ensefianza de la histona “Piaget, alla por los afios freinta,
mantenia que los niflos tenian claras dificultades para entender los contenidos
histéricos debido a las limitaciones generales que impone su desarrollo
intelectual” (Dgest: 114), al alumno se le dificulta el poder realizar una
representacién mental adecuada a los acontecimientos acaecidos en tiempos
pasados. Con base 2 que ¢l desarrollo de la clase corria por el profesor, que la
desarrollaba por lo general sclamente por medio de relatos, es decr una
historia explicativa basada en pruebas asociadas 2 un ensalzamiento de los
valores nacionales y de ciertos personajes a los que se las asignaba el caracter

de dirigir los designios de los pueblos.

A principios del siglo John Dewey “argumentaba que los alumnos en la escuela
elemental no pueden comprender ia historia en su significado integro y que, por

tanto, debe de ensefiarse como un mstrumento auxiliar de las ciencias sociales”



{Dgest: 120). esta argumentacién fue apovada en varios paises e incluso en

de manera integral v que sélo se tienen que dar explicaciones mteligentes v
bien elaboradas por ¢l profesor v que el alumno sélo realizar un trabajo
1@ Creencia procede de una visidn um tanto

estereotipada de las ciencias sociales en general y de la historia en particular

mediante la cual se asccia su ensefianza con contenidos puramente anecdéticos

0 con nombres de rios, reves y batallas, asi como con fechas v datos concretos,
a men de un punio ¢2 vista conductual. No basta con memorizar, smo lo
importanie es el analizar ¢l hecho social, ¢l porgue se dieron los cambios, qué

factores endégenos v exdgenos influveron en los mismos, encontrar las
reiaciones enire ese hecho pasado v nuestro presente, y/o las relaciones gue se

dan nacional y a su vez internacionalmente, esto es un Droceso constructivo.

Comprender la historia, significa poder establecer relaciones de influencia,
tanto de unos hechos con otros en un mismo tiempo como de unos hechos con
otros a lo largo del nempe. Es decir, comprender la historia implica hacer
analisis tanto sincronicos {interrelaciones de las variables sociales en un mismo
momento) como diacrénice {interrelacion de los fendmenos sociales a lo largo

del tiempo).

La posibilidad de comprender el discurso de la historia radica en el
conocimiento del entramado categorico-conceptual que estructura su ldgica;

por ello, es imprescindible reconstruirlo para estar en condiciones de realizar

L&
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una teorizacién significativa que supere las visiones segmentadas de la
realidad, por ello uno de los retos mas importantes que se plantea, &s lograr e
equilibrio enwe la adquisicion de ciertos conocimientos y el mangjo de
determinada informacion, con ¢ desarrollo de un espiritu cientifico, critico y
creador. Para ello hay que eliminar la repeticién de informacion sin un
razonamiento © proceso autonomo de conceptualizacion, hay que

problematizar la realidad a fin de buscar posibles explicaciones, hav que

nuevas explicaciones.

El proceso ensefianza-aprendizaje a la historia se debe entender come un
camino de busqueda sistematica de explicaciones que permitan generar

libremente la comprensién de la realidad y poderla transformar.

Desde este punto de vista, se espera que el alumno establezca redes
conceptuales y comunicativas que le permitan organizar su COROCIMMEDIO
comprender conscientemente la légica que subyace en el discurso de la
Historia, su concepcion de la realidad y las distintas explicaciones e

interpretaciones que de ella se dan.
3.4 Ei impacto de ia tecnologia en ia educacion.

La ciencia v la tecnologia aplicada a la educacién a permitido a los psicologos
experimentales Fischer y Bullock en una revision de tendencia postpiagetiana,
comprobar que la aplicacion de un programa (software) de un buen ordenador
también puede funcionar como andamiaje, incluso en ei caso de que el
aprendiz lo utilice solo sin la supervision del docente, “el aprendizaje

informatico ofrece una forma de organizar ¢l aprendizaje en el aula que toma
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su temor al fracaso tiene la opcidn de interactuar y repetir la experiencia hasta

que ésta sea conceptualizada v comprendida, no se entendida esto como un

Cnsave - ¢rrg
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“El ordenador es susceptble de presentar y puntuar pruebas sobre el
aprendizaje anterior del alumno v, tomando como base esa puntuacion, asignarle
el wrabajo siguiente. El ordenador también podria no sélo guardar un registro
acurmulativo de resultados de prusba, sino diagnosticar dificultades especificas”
{_Eﬁmmde. 84}

Esto debe servir al docente para atacar los problemas de aprendizaje. en forma

mas concreta v al mismo tiempo le facilita, en clase, ef maneio de grande

) 3
o

volumenes de informacidn. juegos, simulaciones, ejercicios v practicas,
elementos que reune el ordenador, ya que permite ver, oir, manipular y
experimentar. Al mismo tiempo se le plantean diferentes problemas que el

alumno al solucionarlos, le permitiran un desarrollo onfogenético, es decir le

3

permitiran la apropiacion de la cultural en la cual se desenvuelve. Como

menciona Barbara Rogoff

“Considera a los nifios como aprendices del conocimiento, active en sus intenios
de aprender a partir de la observacion v de la participacion en relaciones con sus
compafleros y con miembros mas habies de su grupo social. De este modo, los
nifios adquieren destrezas que les permuten abordar problemas culturales
defimdos, con la ayuda de mstrumentos a los que facilmente pueden acceder, v
construyen, a partir de lo gue han recibido, nuevas soluciones en el contexto de
1as actividades socioculturales” {Rogoff: 75 ).
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et¢.) que permiten entablar relaciones con personas de ofros paises,
compartiendo experiencias, puntos de vista al tratar de encontrar soluciones a

problemas comunes.

En la actualidad, la dindmica social impone que las actividades que desempeila
el hombre se ejecuten con procedimientos mas rapidos v con mayor precision;
en la ensefanza sucede lo mismo, sobre todo en la matenia de la Histona,
donde el profesor tiene que manejar grandes vohimenes de informacion, por lo
que sus hmitaciones como humano le impiden tener un amplio manejo de la

ia

misma cayendo mas de una vez en la invencién de su propia Histona:
microcomputadora es el instrumento que almacena v procesa gran cantidad de
informacién estando a la disposicion del que la solicite en el momento
oportuno, ademas de presentar muchas ofras alternativas de uso en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

La microcomputadora es un auxiliar didactico adaptable a las caracteristicas de
los alumnos y a las necesidades de los docentes que imprime dinamismo a las
clases, enrriqueciéndolas y elevando la calidad del aprendizaje, cuando el
profesor posee los conocumientos para organizar las actividades para guiar a
los estudiantes a desarroilarlas pasando de la etapa de sensibilizacion al inicio
del andiisis. Ei docente debe, por lo tanto, saber qué es lo quiere el estudiante v
manejar los medios para desarrollar sus habilidades personales a la vez que

construye su propio conocimiento de la historia.
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La mformética juega ¢

conacumientos, asi como la presiacion de servicios.

192

El conocimiento y aplicacidn de la tecnologia, aunado a la comprensién de lo
procesos per medio de los cuales el alumno aprende, permuten interpretar. qué
le gusta, ante qué estimulos puede responder mejor, para poder despertar su

wmterés por la Histonia v al mismo fiempo, crearle la capacidad de critica v

analisis.

La aplicacién de ciertos topicos mencionados en las teorias psicologicas aqui
descritas permiten suponer gque el software que se encuentra descrito en el
siguiente capitulo sera facil de manejar por el alumno v al mismo tiempo
despertard su interés por usar esta modalidad de aprendizaje, permitiéndole
cierta interactividad y a la vez que desarrolle su creatividad, sin las limitantes
que tiene la ensefianza tradicional, que detiene el aprendizaje de los alumnos
sobresalientes y abandona a los que presentan un aprendizaje maés lento, es

decir cada quien avanza a Su propio ritmo y conveniencia.
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CAPITULO 4

ELABORACION DEL SOFTWARE
EDUCATIVO
“MEXICO, HISTORIA Y TIEMPO™.



4. ELABORACION DE SOFTWARE EDUCATIVO “MEXICO,
HISTORIA Y TIEMPO™.

4.1 Programas que existen en 2! mercade » pueden ser utilizadoes en Ia

ensenanza de la historia.

Dia a dia. las computadoras tienen mayvor presencia ocupan espacios dentro de

como el didacrico, esto como consecuencia del Programa Nacional de
Desarrollo 1993-2000. en el que se plantea dotar al Sistema Nacional del
software vy hardware necesario para elevar el mivel educativo de la poblacion
nacional. Por lo que las computadoras dejan de ser un lujo inalcanzable (para
el educando del nivel basico en teorfa) para convertirse en una necesidad cada
vez mas latente, que se puede apreciar en la proliferacién de matenias de
ormatica o que hacen uso de la misma en las escuelas publicas v con mavor

aceptacién en la privadas, que gracias a sus recursos pueden tener acceso a las

El problema al que se enfrenta en la actualidad, 'iantoi la escuela piblica como
ia privada, es Ia necesidad de tener un software educativo adecuado para hacer
una realidad el proyecto, ya que a pesar de que el gran volumen y variedad de
los programas educativos hechos en México aumenta dia a dia, producido por
las mstituciones de educacion superior y por compafias privadas, y aunque
abunda una gran cantidad del mismo en inglés, éstos tienen en su mayoria la
desventaja de no ajustarse por lo general a los planes v programas educativos,
vigentes, aunado a la gran diferencia cultural v de lenguaje que no maneja el

grueso de ia poblacion escolar.
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cripeion de los principales programas

i

a por computadora, aiSponiot

(9
(%4

/. {Av. Santa Ana No 368 Col San

Juego didactico para reforzar la aglidad mental en Matematicas, Espafiol,
Historia, Geografia e Inglés. En Historia basicamente es uma serie de
preguntas cuyas respuestas, al ser dadas en forma correcta, permiten ganar

puntcs al usuario. Fortalece el proceso memoristico.

— DIVERTIDACTICO( Av. Baja

Hipodromo Condesa Tel 286 9295, 286 4933).
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Caceria de Conocimientos.

El juego consiste en cazar patos, para poder disparar se deben contestar
preguntas de Ciencias Sociales (Historia), Naturales y Espafiol. Las preguntas
se presentan al azar, si son contestadas correctamente permiten realizar el

disparo ¢ ir ganando puntos. Fortalece el proceso memoristico.

~ SISTEMA ACADEMICO MULTIPLE (SAM) ( Escuadrén 201 No.

‘.\J

condominio C casa 68 Col. La Purisima Chicomal. Tel.752 7940+

Este software comenzé a ser distribuido en diciembre de 1994 v tiene como
objetivo fomentar la integracién de la computadora en la educacion. Contiene
37 temas y 400 ejercicios por cada nivel escolar, cuyas pregunias pueden

modificarse mediante una base de datos que selecciona el nivel de acuerdo
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necesidades de cada caso, con excepcion de las de matematicas. Tiene
colores llamativos de fondo, al acertar en las respuestas se produce un sonido

s mA e o = AT i & = Ing P ~
q‘ue s& Convierie en \,bt 1TLEG, [{eigd t?s SCe 1G5 p‘:&C&SOs d»., i1 em@r‘z O?;.

— VERMIC {Av. Covoacén No. 721 Col. Del Valle Tel.323 9550).

Esta serie tiene seis titulos: Historia de México, Historia Universal, Literatura
Mexicana, Literatura Umniversal, Ciencia y Biblia. Cada uno contiene 72
personajes de los que se puede consultar una breve biografia y sus logros mas

importantes. El programa contiene un juego de memoria.

Conli2 personajes seleccionados al azar de la serie. Maneja una informacién
basica, el color de fondo no cambia, en la presentacién de la informacién

carece de sonido.

ias ventajas que repreysentzm el uso de estos soffwares, en general es la
presentacion por un medio diferente al tradicional de la informacidn v que en
algunos de ellos se presenta de forma lidica, las desventajas que presentan,
son el manejo de informacidn e imagenes muy limitada y que no esta enfocada
a cubrir los objetivos del programa escolar.

Los requertmientos del equipo para gjecutar los softwares som:

v Computadora 486

v 8 megas en RAM

v De 20 a 40 megas de espacio libre en el disco duro.

v" Sistema operativo Windows 95



En 1696 la SEP distribuve el paguete Personajes de la Historia, que permite Ia
Fd M =
consulta de las biografies de personajes de la Historia de Meéxico. Este. al

igual que ofros software educativos distribuidos por la SEP, presentan la
informacion en forma de laminas secuenciadas, con pocas imagenes v con

somdos limitados.
- OTROS

Existen en el mercado nacional algunos otros productos como: El Mundo de
los Mayas, Forjadores de la Historia, Vigje por la Historia de México,
Biografias de Mexicanos Ilustres v Enciclopedias como la Encarta, etc., que
manejan informacién de la historia de México, pero que no puede ser utilizada
n las escuelas oficiales debido, en gran parte a que mo se cuenta con el
hardware necesario y con los recursos economicos para poder adquirir, v
accesar la immformacion de los CD-ROMS en los que se almacend la

informacidn.

Como se observa, los que se han dedicado a elaborar soffware educaﬂ'vo, a
pesar de que toman en cuenta la importancia que tiene la computadora en la
educacién, han tenido que limitarse y adaptarse a la infraestructura que
encuentra en las escuelas publicas mexicanas, o que limita el empleo de
tecnologias con gran potencial como los recursos de multimedia que integra
audio, video e imagen o el manejo de la red en la que puede encontrar una

gran variedad de informacion sobre el tema.



47  Caracteristicas del software educativo.

siguientes pasos: (Vid. Rosch cap. 53

f—y

. Establecer el objetivo a alcanzar.

~

Definir la audiencia a la que va dirigido.
3. Captura de palabras o presentacion de texto.
4 Definir los enlaces directos o zonas donde se activan algunas fanciones.

Introduccion de videos.

wun

6. Compilacion.

Por su parte, Ruth Besnamou sugiere: (Vid. Besnainou cap. 1)

f—y

Analisis pedagogico.

)

Confirmacion del analisis pedagdgico.

W

Realizacidn de la maqueta en papel.

F&S

Confirmacion de la maqueta en papel.

th

Mediatizacién o Programacion.
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7. Tests.

Correccion

oo

. Difusién

Oy

10 Evaluacion.

En ¢l primer punto los dos pretenden establecer los objetives a aleanzar. El
primero parte de la pregunta ;qué es lo que se pretende hacer?. Para el
segundo, éste debe de ser un trabajo en equipo en el que partcipan el chente,

el responsable y el conceptista mediatico (programador). En este punto



incluven el objetivo general a alcanzar ¢l analisis de la poblacién a la que s¢
dirige. la determinacién de los caminos pedagdgicos v la decisién de las
interacciones que lo integraran. Rosch, por su pare, los marca como punios
separados. El trabajo que propone Besnainou es mas metodico, lo que implica
una mayor inversion de tiempo para realizario. por ello considera que el rabajo

lo debe de realizar un equipo y no una sola persona.

La propuesta de Rosch esta enfocada a la realizacion de programas en el que
se presente informacion utilizando la multimedia. La de Besnamou se
concentra on la realizacién del aprendizaje basado en la presentacion de
cuestionarios cerrados, abiertos v de opcion multiple  (aprendizaje
memoristico)

Por otra parte, para la elaboracion del software educative se debe de

5

considerar que métedo (s) se va a aplicar, {Vid.Apodaca).
Entre las mas usuales se tienen:

1. Aprendizaje administrado por com utadora {Computer Managed Learning),

conocido como CML.

o

Instruccién auxiliada por computadora (Computer Aided Instruction), que
se denota por la sigla CAL
3. Aprendizaje asistido por computadora (Computer Assited Learmung), al que

se refieren como CAL. .

Tas diferencias entre elios son dificiles de precisar. En el CML el énfasis esta
en que el alumno y el profesor reciben informacion sobre la actuacion v el
progreso del estudiante, en tanto que en CAL'y CAl el alumnos es guiado por

la computadora en su aprendizaje. En estes dos Gltimos, las diferencias son

W



muv sutiles v radican principalmente en los procesos de instruccidn y
aprendizaje: mientras que en la imstruccion se busca el mecanizar mediante
una serie de actividades repefitivas guiadas por la maquina, en el aprendizaje
se busca desarrollar habilidades mediante el desarrollo y. control de la

microcomputadora por parte def alumno.

En lo que se refiere a las estrategias didacticas que se pueden emplear como
apovo al proceso enseflanza - aprendizaje se pueden mencionar: las rutinas,

evaluaciones formativas, simulaciones y juegos.

Las rutinas se basan en el que el aprendizaje se logra mediante la interaccion y
repeticion de una practica. de ia que la computadora procesa y devuelve
informacion inmediata sobre el éxito o fracaso, una vez realizado un nivel de la
prictica es posible accesar otros niveles més avanzados. Por lo anterior, a esta

estrategia se le puede considerar conductista.

La evaluacion formativa consiste en plantear preguntas o situaciones problema
para que ¢l alumno de su opini6n, si es acertada obtiene la confirmacién o en
caso contrario informacién de porque no es la respuesta correcta. Por ello, esta

estrategia es mas bien conductista-cognositivista.

Las simulaciones permiten realizar una serie de actividades no posibles de
efectuar en la practica escolar como: una symulacién médica, algunas practicas
en la que los componentes son muy peligrosos o caros para adquinirlos,
cambios de las condiciones socio-politicas de una sociedad, recreaciones o
modificaciones de un hecho histérico para crear escenarios posibies de las
consecuencias, etc. Muchas de las veces se confunde el juego con las
simulaciones, sin olvidar que en todo aprendizaje ¢l componente lidico es

importante. La estrategia es cognositivista.

71




e
[w]
W

[
o
o

G
]
[%2]
o]
[o0]
fiorg
(4]
b
4"
jue}
@
s
=
@
o
0
*“h
joend
{3
o)
e
&
N
El
(“ >
F—’

Q)
Ko
o
&
&
!:‘1
@
ot
(¢
ool
oy
[

estmulan la capacidad de categorizar o clasificar v pueden servir de

antecedente a CIETIOS Pensamientos axonomicos o matematicos. Existen varias
clasificaciones de'los juegos pero los que tienen un fin més educatvo son: los

de destreza, los libres v los de estrategia.

4.3 Descripcién de la elaboracién del software “Méxice, Historia vy

Tiempo”,

De las etapas hasta aqui descritas para la claboracién de un programa

educativo las que se ajustaron al soffware que desarrolle son:

1. Definir el objetivo que se pretende lograr. El software esta enfocado a ser
una herramienta que facilite la ensefianza-aprendizaje de la historia de
México, materia que se imparte en el tercer grado de la escuela secundaria.
El objetivo que se pretende alcanzar, por una parte, es hacer atractivo al
alumno el aprendizaje de la historia v, por otra, facilitar el trabajo del
docente. ;Cémo lograrlo si la informacion se puede encontrar en los libros?.
La presentacién de la informacidn, utilizando la computadora, permite el
manejo de grandes voltimenes de datos, que se presentan de manera escrita,
mediante texto o hiperfexto; auditiva, con el uso de musica, sonidos o
lectura de textos; v visual, utilizando imégenes fijas o animadas, asi como

pequefios videos; pudiendo emplearse una o mas al mismo tempo.

3=

. La audiencia a la que se dirige esta integrada por adolescentes de entre 13 y
16 afios de edad, pero no impide que pueda ser usado en otros niveles
educativos ¢ por toda aquella persona que desee estudiar la historia

nacional.



3. Realizacién de la maqueta de papel o la captura de textos. Para esta etapa,
se inici6 con el analisis del programa escolar para adecuar el sofiware a los
objetivos y temas sefialados en dicho programa. De esta forma se realiz6 un
diagrama de flujo y el disefio de las pantallas, especificando que es lo que
tendria cada una de ellas, para que la interfaz sea de lo mas amigable y facil
de usar. Se realizo la recoleccion de las diferentes fuentes de informacion v
graficos para hacer una sintesis de la historia nacional que fue integrada
dentro de las diferentes unidades que marca el plan de estudios. Una vez
reunido lo anterior se tenia una idea mas preéisa de lo que se queria, pero
no se habia definido la forma en la que se presentaria, este proceso se inicia

con la creacion de las pantallas que se ven y describen enseguida.

Pantalla 1. Presentacion general.

BIENVENIDIS A ME. HEG TORIA Y VIEMED
e mem e reomm e

La primer pantalla con una etiqueta conteniendo el titulo del software, la imagen de la
Republica Mexicana en el centro y a su alrededor siete botones: Contenido, Linea del
tiempo, Registro, Apuntes, Cuestionarios, Diccionario y Salir. Cada uno de los botones
abria una nueva pantalla, como se ve a continuacion.
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Pantalla 2. Registro

Hugistiese Como usvuiv

N

2 X TIEMDO |

Para iniciar, se tenia que presionar el botdn Registro para anotar el nombre del usuario v
asi poder tener acceso a las otras opciones.

Pantalla 3. Contenido.

En la pantalla de Contenido o Informacion Basica se presentaban, en la parte izquierda, los
temas; en tanto que, en la derecha se desplegaba la informacion de cada tema. En la parte
inferior se colocaron cuatro botones con las siguientes funciones: regresar al menu
principal, encender, apagar y regresar.
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Pantalla 4. Cuestionarios.

- ELIGE 1L A OPCION QUE
CONSIDERES QUE CONIESTA
CORRECTAMENTE

Plam que fareo DNse 1 el que descorgoin 2
Jusivez como presidente

En la pantaila Cuestionarios aparecia, en la parte superior. una etiqueta con la instruccion:
“Elige :a opcion que consideres responde correctamente a la pregunta que se te presente”;
debajo de ésta otra etiqueta en la que se presentaban aleatoriamente las preguntas sobre un
tema especifico. Debajo de las etiquetas, en la parte izquierda, se colocaron tres botones
con las opciones a elegir. Si la ~:ipuesta era correcta, en la parte derecha, aparec: ;

carita sonriente con una felicitacion st por lo contrario la respuesta era erronea la carita <12
triste con una etiqueta que recomendaba revisar los apuntes. Ademas, se incluyeron dos
botones uno para solicitar una nueva pregunta y el otro para salir del software.

Pantalla 5. Diccionario.

TCCIONARIO

La pantalla Diccionario tenia botones que desplegaba dos opciones: biografias o conceptos.

~3
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Pantl]a 5. Diccionario.

En los dos botones se desplegaban una serie de etiquetas con el alfabeto, al seleccionar
alguna de ellas se desplegaba nombres o conceptos que empezaban con esa letra.

Pantalla 5°°. Diccionario.

DICCIONARIG B

Periodista, novelistay
dramaturgo, nacié en la
ciudad de Mérida, el 1o
de diciembre de 1836.
Obtuve el ftulo de
maestro y después el

de abogado enla
Universidad Literaria de

Al presionar uno de los botones se desplegaba una caja de texto con la informacién
requerida y una imagen ilustrativa del tema. Al final se incluyeron los botones: Menu
Principal, Apagar y Regresar.
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_ En la pantalla Linea del Tiempo se colocd una barra de desplazamiento horizontal que al ir
" recorriendo, del centro a la derecha, mostraba las fechas mds importantes despues de
nuestra era; v del centro a la izquierda las sucedidas antes de nuestra €ra, en una etiqueta.
- Al cambiar la fecha en dos etiquetas. en la parte superior, se presentaba la informacion
~ sobre los hechos acontecidos en esa fecha: en la superior los nacionales y en la inferior los
~ internacionales. En la parte inferior de la pantaila se colocd un botén para salir ai ment
" principal.

H diagrama de flujo del primer esquema era el siguiente:

Presentacion

T

4

Regstro

. ¥
Diccionario Contenido

v

Cuestionario

Linea del Tiempo.

\ 4

Sair ¥




Esta primera visién de lo que podria ser el software era muy limitada debido,
sobre todo, al programa con el que se estaba elaborando {Visual Basic), las
imagenes, sonmidos, textos, etc., se cargaban en la memona y llegaba el
momento en que ésta se saturaba haciendo muy lenta la gjecucion e incluso
llegando a bloguearse. Pero de esta primera version se desprendieron ideas
cada vez mas elaboradas, como se presenta a continuacion con el segundo
diagrama de flujo.

Segundo esquema
Inicie
2
¥
Registro
¥
Ment
Principat Salir
[y
\ 4 \ 4 k4 ¥ ” v
Contenido | g p LineadelT. g Diccionario » Apuntes Actividades
| E -

v hd v v A 4
Desarrollo de Hechos Coneeptos v Desarrollo de Cuestionarios
los temas de nacionales ¢ biografias temas, uso de ¥ crusigramas
la historia de iniernacionales texto y graficos
México.

k
v y ¥ v A4 k4

Poblamienio Culturas La ia Vida Mézxico
de América prehispanicas conguista independencia independiente contemporaneo
¥ 7
H La
porfiriatc revolucion
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Este segundo diagrama resultaba mas completo, por lo que sobre ¢l se decidio
elaborar el software, presentandose algunos nuevos problemas relativos a la
programacion.

A continuacion se describe de forma general el sofiware “México, Historia y
Tiempo”

resemtation Window

Para continuar esceribe tu nombre
y presiona la tecla de "enter"

En ésta se pide al usuario que escriba su nombre para tener acceso al programa, si no lo
escribe no puede continuar.
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Y Preseréabon Wir

En esta pantalla aparece el nombre del usuario, una serie de instrucciones y un boton en la
parte superior izquierda para continuar a la pantalla principal. Con el boton se evita que en
una segunda ocasion en que lo utilice no se detenga a leer la informacion.

Prezentation Window

Sobre la pantalla principal tiene que desplazar el cursor para que aparezcan etiquetas con
los submenus que puede ser accesados mediante un clic del boton izquierdo del ratén. Los
submenis son: Contenido, Linea del Tiempo, Registro, Apuntes, Cuestionarios, Diccionario
y Salir.
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talion Window

En el submentt Contenido se encuentra la informacién bésica de los diferentes temas que
marca el programa en el tercer grado de la historia de México.

Al accesar a este subment se encuentra una pantalla con una imagen y el titulo de cada tema
del cual contiene informacion. Para accesar a la informacion especifica de un tema tiene que
colocar el cursor sobre la imagen y al transformarse en una manita dar un clic. En la parte

central inferior se coloco un botdén que permite regresar al mend principal.
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s Prinviped

Al accesar a un tema especifico se encuentra una etiqueta cen el titulo del tema y una
imagen ilustrativa: cuatro flechas de navegacion dos a la derecha y dos a la izquierda y un

boton para regresar al submenu.

‘ENTREVISTA DIAZ CREELMAN
Enmarzo de 1908, el Pearson’s
Tagaine de Nueva York publicé una
revista que ¢l presidente Porfirio
. Diaz habia concedido al perfodista
James Creelman ¥ que Ef uparcial
& de. México. En su declaraciones

indicé que ¢l pueblo de Méxice
staba ya apto para gobernarse per SI

1 desco de shandonar el

En cuanto a las cuatro flechas de navegacion, presionando uno de los dos botones centrales
se accesa a la informacion secuencialmente. Al presionar el del extremo derecho muestra la
ultima parte del hechos y el deI extremo izquierdo el inicio. Presionando la flecha roja podra

salir al menu principal.
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Otro submenu al que se puede accesar es el de Diccionario dando un clic en la etiqueta
correspondiente en la pantalla principal.

Al accesar a este submenii se encuentran tres etiquetas: Diccionario, Conceptos y
Biografias. En la parte central tiene una animacion de un cuaderno que esta cambiando las
hojas y un boton para regresar al meni principal.



Al dar un clic en una de las etiquetas de conceptos o biografias se despliegan las letras del
alfabeto. Al presionar una de ellas se abre una ventana con los conceptos o biografias que

inician con esa letra.

Al presionar alguna de las opciones se despliega la informacion y una imagen relacionada
con la misma. Ademds al centro tiene un boton que le permite regresar al submeni de

Diccionario.
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fgsentaion Windaw

Enla pantaﬂa principal al aparecer la etiqueta con la leyeﬁda de Actividades, dando un clic
se puede accesar el subment del mismo.

Este submenti contiene dos opciones: en una se le presentan cuestionarios relacionados con
los temas y en la otra tiene que formar crucigramas horizontales, para accesar tiene que dar
un clic con el botén izquierdo del raton.



Una vez clegida la opcion Cuestionario se tiene que seleccionar un tema, del cual se
gresentan una serie de preguntas con cuatro posibles respuestas. Las preguntas se
5espiiegzm aleatoriamente y se lleva un control de aciertos y errores. Al terminar la bateria
de preguntas tiene la opcion de regresar al submenu o pedir otra bateria.

En la opcion Horizontalgrama una vez elegido el tema, aparecen una serie de preguntas
cuya respuesta tendrd que escribirla en la etiqueta correspondiente. Si es correcta
continuara con otra. Al terminar la bateria tiene la opcidn de regresar al subment o pedir
Otro serie.
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Cuaderno
{de Trabajo

Otro submenti de la pantaliz principal es Cuaderno de Trabajo. Al apareceria etiqueta con la
leyenda correspondiente dando un clic se puede accesar a &,

Esta es la pantalla de bienvenida, presionando el boton superior de la derecha podra accesar
al contenido del mismo.
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Al accesar al contenido del Cuaderno de Trabajo se presentan los titulos de los temas a

desarrollar para accesar a uno de ellos hay que hacer clic en el tema elegido. Ademas se
tiene un boton para regresar al meny principal.

R

Elegido el tema, llegard a un sitio donde podréd desarrollario mediante una serie de
preguntas que le serviran como guia. Al finalizar presionara la tecla de enter que lo enviara
a la siguiente pantalla.

88




Lzticis Morzies Gatinds

w Mramcana o3 we hest
determmar las caus

oo

¥ que hasta nuestros day oItan pros: 2

En esta pantalla se despliegan: el nombre del usuario en la parte superior izguierda, el
nombre del tema a la derecha v en el centro el texto que tecleo. En la parte inferior se
encuentra ¢l icono de imprimir, al dar un clic en €} se manda a impresidn Io que se encuentra
en pantalia.

De nueva cuenta, er la pantalla principal al aparecer la etiqueta con la leyenda Linea del
Tiempo, dando un clic se puede accesar el submeni del mismo.
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Por ultimo, en la pantalla principal, al aparecer la etiqueta con la leyenda Salir del Programa
dando un clic se cierra ¢l software.

4. La programacion fue la etapa mas dificil, como ya se diyjo antes, se inicid
utilizando el programa Visual Basic ver. 4, que en un principio permitié
con poco conocimiento del mismo, empezar a elaborar el software. Pero
conforme se fue haciendo mas complejo se presentaron casos en los que no
se podia hacer que el programa ejecutara algunas de las actividades que se
provectaban.

Otra de las dificultades que se presentaron fue el uso de los diferentes formatos
de digitalizacion de imagen, texto, sonide y video que no todos los reconocia
¢l programa O Gue eran muy grandes y ocupaban demasiado espacio, por o
que se tuvo que buscar alternativas como convertirlos a otro formato o
sustituirlos por otros.

A final de cuentas se optd por cambiar a otro programa siendo el Authorware
que permitid, con poco conocimiento del mismo, elaborar el software dentro de
los multimedios permitiendo emplear hipertextos, audios, animaciones, etc.
Ademas tiene la ventaja de permitir la interaccion, es decir, el usnario no es un

91



mero espectador que este viendo como corre ¢ programa solo, sino que tiene

el control def mismo y la decision de seguir el recorrido que mas le agrade.

El software = «ieww Historia v Tiempo™ es un producto multimedia entendido

como la presentacion de una determinada informacion mediante la integracion

de diferentes medios a través de una computadora, donde el usuario puede
mteractuar con dicha mformacidn.

Un elemento imprescindible en todo producto multimedia es la interaccién

basada en el principio de que el usuario puede decidir a donde ir 0 que es lo

primero que quiere ver entre una serie de opciones que se le ofrecen en la
pantalla. La nteraccion implica tres conceptos basicos:

— immersion: la preseniacidn de la informacion debe ser tan interesante que
debe sumergir ¢ atrapar al usuario.

— navegacion: la presentacidon debe permitir al usuario viajar de acuerdo al
mterés que le susciten las diferentes cpciones; el recorrido no debe ser
Imeal, es decir. el usuario puede al final, regresarse ir al principio, etc.

-~ manipulacidn: inherente al anterior, el sistema debe dar diferentes acciones
de la forma mas ficil e, incluso intuitiva posible para que el usuario pueda
Interactuar con las opciones que se le presenten.

Los medios que utiliza son:

Texto: hechos historicos, biografias, conceptos, cuestionarios, etc., es decir,

todo tipo de informacidn textual.

Imagenes estaticas: fotos a color, blanco v negro, dibujos, pinturas, grabados,

esquemas, graficas, carteles, etc.

Imagenes en movimiento video o animacion. El video es el registro que se hace

de la realidad por medio de una cdmara de video. La amimacién es la

representacion que hacemos de la realidad mediante diferentes técnicas, ya sea
en dos o en tres dimensiones.

Audio: voz, misica, ruido, efectos de sonido, etc.

5. Una vez elaborada la primera version del software, se procedié a su piloteo
en la escuela secundaria diurna “Republica de Rumania” No. 164 con
alumnos det tercer grado y con los profesores que imparten la materia. De
este se desprendieron una serie de observaciones que constan en el
siguiente capitulo.



CAPITULO 5

APLICACION DEL SOFTWARE “MEXICO
HISTORIA Y TIEMPO”



5. Aplicacién del software “México, Historia y Tiempo. DFOF ”

5.1 Contexto escolar

Este trabajo se desarrolld con estudiantes de 3er. grado de educacion
secundaria en la escuela secundaria diurna No. 164 “Republica de Rumania”,
ubicada en calie Sinatel s/n, Col, Sinatel, Delegacién iztapalapa.

Sin embargo, los estudiantes no son en su mayoria residentes de la zona sino
que se desplazan desde diferentes partes de la ciudad entre otros lugares de
Coyoacan, Xochimilco, San Angel y de ofras colonias cercamas, lo que
ocasiona que inviertan entre 40 v 120 minutos en el traslado. Esto se debe,
quizd, a gue la escuela en cuestion presenta cierta tradicién de calidad
académica, lo que ocasiona que los alumnos sean hijos de exalumnos y estos a
su vez de otros, esto es una escuela con prestigio que pasa de generacion a
generacion. Los alumnos son en su mayoria hijos de profesionistas, muchos de
los cuales laboran en ¢l sistema educativo como oficmistas v profesores.

5.1.1 Alumnos

Para el presente estudio se seleccionaron seis alumnos de 3er.grado de los
grupos B, C v F, quedando dos alumnos con un alto aprovechamiento, dos
intermedios y otros dos de bajo rendimiento. Cabe aclarar que los grupos en si
son organizados por las instancias correspondientes de manera que  son
heterogéneos en cuanto a aprovechamiento, pero con cierta homogeneidad en
cuanto a edad. De los seis seleccionados cuatro tienen 14 afios, uno frece y el
otro 15.

Los padres de los alumnos seleccionados se dedican a la docencia, la mecanica,
labores del hogar, al comercio y servicios. Todos son hijos de familias
integradas. Por lo mismo, se observan ingresos econdmicos medios. Lo que
permite que los alumnos cuenten con los medios adecuados para su desempefio
escolar. Es de destacarse que cuatro de ello declaran abiertamente que tienen
computadora en su casa y los otros dos Io dejan entrever. Esto tltimo, permite
observar en ellos cierta soltura en el manejo de la computadora al presentarles
¢l software motivo de este trabajo, 1o que no ocurre con los profesores.
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5.1.2 Profesares

La planta que atiende la asignatura de histonia esta formada por cuatro docentes
titulados, dos normalistas v dos universitarios; tres mujeres v un hombre. La
primera, de los docentes es una profesora que trabaja parcialmente (siete
horas); los tres restantes laboran medio tiempo (22 hrs.) en la secundaria. Para
dos de ellos el salario que perciben por esta actividad es solo un complemento
en los gastos que su situacion familiar les impone por lo que tiene otro rabajo;
otro es el caso de la profesora para quien la docencia es su tnica actividad da
la impresién que no es apremiante su Sifuacion econdmica y que realiza su
trabajo mas bien porque sus padres fueron profesores, es decir, por la tradicion
familiar y un tanto por el gusto de laborar en esta profesién.

De hecho, esta actitud de gusto por el trabajo docente permea a los cuatro,
dado que aun cuando las condiciones laborares no son del todo satisfactorias,
lo cierto es que se distinguen por su participacion activa en distintas actividades
escolares que rebasan el trabajo frente a grupo. Es decir, los profesores de
historia de esta secundana, frecuentemente se encargan de elaborar periddicos
murales, organizar ceremonias vy festivales, participan en las diferentes
convocatorias que se envian a la escuela para los diferentes concursos
organizados por la S.EP.

Independientemente de su buena disposicion, estos profesores con frecuencia
se quejan de las condiciones materiales que les ofrece la institucion, en el
entido de que carecen de material para dar su clase. Al preguntarles qué
material requieren, en general, solicitan laminas, un pizarrén en buenas
condiciones, una sala de video, mapas, actualizacion de la biblioteca en ¢l 4rea
de historia, pero no piden una computadora. A pesar de que existe interés por
explorar lo que les puede ofrecer la computadora, ya que tienen referencias de
la existencia de programas computacionales (Biografias de personajes ilustres
de la historia de México, Museos del Mundo, Enciclopedia Encarta, etc.) que
pudieran ser utilizados en su labor. Al parecer no saben a ciencia cierta que una
computadora con los medios mformaticos adecuados (lector de CD, linea de
Internet, etc.) adecuados les ofrece el manejo de grandes volimenes de
mformacion, imagenes relacionadas con el tema, animaciones, videos, audios,
etc., lo que les permite dar a la clase un caracter mas dinamico. Al no contar
con los medios adecuados continan con practicas tradicionalistas, esto es,
apelando a la memoria, repaso, elaboracion de restmenes, etc., cayendo en una
monotonia cotidiana.



En este grupo docente no es detectable el miedo que sienten algunos maestros
mas tradicionalistas en cuanto puedan ser sustinidos por una maquina dado que
no han contemplado la idea de que la computadora sea ilevada al aula escolar
como auxiliar didactico. '

Por lo general en la escuela secundaria se concibe a la computacién como un
taller en el que se capacita al alumno en el manejo de un procesador de textos,
la hoja de Excel y alglin procesador de imédgenes. No tienen la menor idea de lo
que pueden hacer utilizandola con un buen programa especializado en una
materia. No esta de mas destacar que una de estas profesoras maneja la
computadora, pero para usos administrativos impuestos por su propia
desempefio profesional en otro centro de trabajo en el que no se desempefia
como docente.

Un problema que enfrentan algunos de ellos es el horario asignado en el que los
saturan frente a grupo déndoles ademds dos asignaturas que en ocasiones le
Imparten a un mismo grupo, sin dejarles tiempo para realizar la planeacién y la
revision de las actividades que se les deja a los alamnos, teniendo que llevarse
el trabajo a casa.

5.2. Situacién Didédctica.

5.2.1 Planeacién

El objetivo de la situacion didactica es el probar las bondades del sofiware
“México, Historia y Tiempo™ en el entorno de un salon de clase; para lo que
hay que tener cierta planeacion.

Un primer paso de la planeacion es establecer contacto con las autoridades del
plantel para que faciliten los estudiantes y se organice el trabaio con el
profesor, considerando las condiciones materiales de ia escuela, asi como para
verificar la existencia de equipo, las condiciones de iluminacion, ventidacion,
fuentes de energia y mobiliario exprofeso para colocacién y uso del equipo de
computo. También se debe establecer contacto con la profesora para mostrarle
el software en funcionamiento, su manejo y contenido.

Para poder apreciar mejor los comentarios, actitudes, etc., de los usuarios;
estudiantes del 3er. grado, se optd por trabajar con un grupo reducide de
alumnos. También se opté por que fuera su profesora de historia quien
manejara ¢l soffware lo que ademas permitié observar las actitudes de la
misma.
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La situacion didactica tuvo gue ajustarse a la duracion de una clase normal. es
decir. 30 minutos, durante los cuales los alumnos v la profesora tuvieron que
trasladarse a una sala en la que se mstald el equipo v cargd el software
previamente.

Se acordé con la profesora que ella se encargaria de dar una exphcacién sobre
el manejo de algunas herramientas de la computadora: mouse, teclado v
pantalla; asi como sefialar que, al manejar el programa, el mouse controla el
cursor en la pantalla y que dicho cursor cambia a una mano cuando se puede
accesar a un sitio en ¢l que encontrard imformacion o mmagenes o bien puede
pasar a oftro sitio ¢ ment con el que el usuario puede interactuar.

También se acordd con la profesora que, al consultar informacion sobre un
tema, buscar un concepio o una biografia de un personaje, asi como al realizar
alguna de las actividades que tiene el programa. él daria las indicaciones
necesarias para el desarrollo del tema a tratar ¢ indicaria las partes del
programa que usarian .

5.2.2 Desarrolle v evaluacién.

El director de la escuela dio su autorizacién v apoyo para poder realizar la
aplicacion del soffware. Cabe sefialar que aprovechando la oportumidad hizo
referencia a los programas de COOEBA que tiene en la direccidn v me pidid
que revisara para contemplarlos a futuro en la planeacion de los docentes. Al
revisarios el resultado que se obtuvo no fue satisfactorio debido a que, por la
falta de recursos con los que fueron elaborados, algunos no pueden ejecutarse
en las maquinas actuales y otros no se pueden adaptar a los temas que
conternpla el programa actual. ,
Las condiciones materiales no fueron las mas idoneas puesto que se improvisd
un espacio en uno de los talleres cuya construccién antigua no presentaba
condiciones adecuadas siendo muy obscura, fria v con poca ventlacién; la
toma de Iuz no fue problema, ni la colocacion e instalacién del equipo.

Debido a la falta de equipo computacional en la escuela, tuve que levar ¢
nstalar (Ja umidad de procesamiento central (CPLY, el monitor, el teclado, el
mouse y el regulador), ademas de la clavija, ¢l adaptador v una extensién. Para
instalarlo llegué a las 7:00 A M., en virtud de que las clases inician a las 7:30
AM

La maestra Ma. Rosalba Mejia, quien imparte la materia de historia a los
grupos de tercer grado, fue la encargada de aplicar el software con un grupo de
alumnos seleccionados por lo que se le di6 a conocer previamente ¢l contenido
v manejo del programa . Ella manifest6, desde el primer momento, que no sabia
nada sobre las computadoras pero que tenia curiosidad por conocer que es lo
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REFLEXIONES PERSONALES.

Considero que la globalizacion como tendencia economica mundiai, ha

provocado problemas econdmicos que afectan al pais; sin embargo, en su

efecto modernizador permea a la educacion mediante el uso de Ias nuevas

distancia en E difusi6n y aplicacion de los conccimientos.
y

Por ofra parte, juzgo pertinente sefialar que st bien, el Estado mexicano, ¢n el
2 debe ser escencialmente

formadora v queda el espacic para formacion de habitos y habilidades, al

mismo tiempo impone contenidos programaticos a desarrollar en tiempos muy

)
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dar pequefias capsulas informativas de los mismos.

El programa “México Historia y Tiempo™ objeto de este estudio permite
ensefiar ia asignatura explicando cada etapa histdrica mediante el desarrollo de
ias nociones de temporalidad (linea del Hempo) la utilizacién del métede
progresivo-regresivo para ubicar el hecho histdrico; la espacialidad (contemido)
en el que se sitilan los acontecimientos en un lugar determinado y se vincula
paralelamente con la temporalidad, lo que siguifica que los sucesos se
desarrollaron en un hébitat, el cual ipfluye en el desarrcllo de la politica,
economia, religidn, cultura v costumbres; la causalidad, las causas de los
hechos histéricos no siempre se distinguen con claridad, para cada

acontecimiento pueden existir varias causas y diversas interpretaciones, por lo

.
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elacion pasado-presente, en funcidn de gue todo proceso histdrico tiene
relacion con el presente, dicha relacion no siempre es directa, v casi no se

evidencia a simpile vista, por lo que en el programa “México, Historia v
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bajo, para avudar al docente en el maneio de las nociones
basicas del aprendizaje de la historia, describir v explicar cambios y causas, asi
como analizar diferentes caracteristicas y situaciones, para desarrollar en sus
alumnos habilidades que les permitan entender e imierpretar los hechos

.

historicos, asi como propiciar en elios una actitud refl

exiva, analitica, critica y
propositiva que los haga entender que son sujetos de la historia y que sus

priee eretitiiian o penEmrn s fomde o hletaed - e i i
acciones constifuyen a conformar tanto la historia del presenie Comno la del

En mi opinion no estd a discusion que la informatica aplicada a la educacion
como alternativa, fomentard que la enseflanza sea mas activa, sobre todo con
la aplicacion de la informitica mediante e uso de la microcomputadora, no

s6lo como una maierta de aprendizaje, sin0 COmO un apoyo ¢ herramienta

Yot
<
oot



aphicable por cualquier profesor en su diario quehacer educativo. Los medios
que pone a su disposicién son ilimitados, la cuestién aqui gira en como hacer
uso de ellos, por lo que es necesario que el doce el que disefie v, por qué

10, elabore su propio material de acuerdo a sus necesidades.

Por otra parie, considero, ia aplicacidn de la tecnologia a la educacion de
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de que la visualizacién v aplicacidn de software educativo debe permitir al
profesor ¢l manejo de grandes volumenes de mformacion, en un ambiente
informatico lleno de audic, video (animaciones y texto) y juegos que impacten
al menos tres de los cinco sentidos humanos {vista, oido v tacto). Que permita

en &l alumnoc procescs interactives de aprendizaje en la construccion de su

propio conocimiento mediante el empleo del soffware mulamedia.

La utilizacion de la tecnologia muitimedia seguramente coninibuird a elevar la

&
@,

calidad del procesc de ensefianza-aprendizaje. Por un lado, al posibiiitar qu
estudiante interactie con un sofiware para complemeniar y reforzar su
aprendizaje; ¢ bien como taller de refuerzo en donde ¢l estudiante puede
repasar, practicar y mejorar su desempefio en 4reas en las que tiene mayor

gificultad, de wna manera sencilla y motivante ya que a diferencia de ofras

formas visuales de aprendizaje, con 10s pwéu t0s multimedia ¢l estudiante
tiene la postbilidad de interaciuar y experimentar con el programa lo gue le

permite integrar conocimiento actualizado.



Entre las contmbuciones a la docencia de la tecnologia multimedia son de
destacares las siguientes:

a) Facilidad de qgue los eswdiantes complementen su aprendizaje

particularmente sobre procesos cuyas caracteristicas v complejidad dificultan

atrn tina o nqnnn1mu=n‘r\
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1

¢) El profesor puede apoyar v complementar el proceso de ensefianza

-

B PR An smivralaa ~ by an
adecusndelo a ia diversidad de niveles de los estudiantes.

d) Capacitar al docente a utilizar fecnologias modemas y actualizar su
conocuento.
Los productos multimedia pueden verse también como una extension natural de

la Biblicteca y el Laboratorio. El sistema de cémputo ademds de los materiales
impresos fradicionales, permite acceder a herramientas indispensables en el

proceso investigativo como son las bases de datos, enciclopedias, diccionarios,

almanaqgues, atlas v otros productos multimedia. Ademés, permite tener

siempre a la mano un laboratono con ¢ el que es posible experimentar y ¢onocer.
El software “México, Historia y Tiempo”, considero que resultd interesante a
los alumnos con los que se trabajd porque tato de tomar para la realizacion del
misme todos estos parametros. Por supuesto, no es un producto acabado v
queda mucho por hacer. Por ejemplo presentar procesos autodidactas con nifios
que quiza no estan en el tercer grado de la escuela secundaria y por lo mismo
no requicren aprobar una asignatura gque tradicionalmente les han presentado
atomatizado el conocimiento, esperando activar en ellos, solamente procesos de
memorizacion y repeticion.

Un producto hecho en el presente pero con vistas a un mejor futuro.
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