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I N T R O D U C C I 0 N

Este trabajo se fundamenta en las caracteristicas de
desarrollo del nifio de Preescolar, particularmente en el area
cognoscitiva. Se tomd como base para este estudio la Teorla de
Jean Piaget sobre el desarrollo de la inteligencia en el perlodo
pre-operacional, considerando que es en esta etapa cuando los
niveles de evolucidn del pensamiento del nifio, del pre-ldgico al
ldgico, se intensifican y que al estudiar el desarrollo de las

estructuras mentales se encuentra que siguen el mismo camino
paralelo al desarrollo estructural de la matemadtica.

El estudio del proyecto,se realizard equilibrandc estos dos
aspectos, comprobandolos en la priactica con los nifios de 3 a 6
afios vy orientando la investigacidn al logro de consejos lbgicos
que organizardn el pensamiento.

El contenido de esta propuesta esta integrado en unidades
temdticas denominadas capltulos, loe gque se basan en el
desarrollo del proceso ensefianza - aprendizaje de la matemitica.

El capltulo primero presenta inicialmente algunas

consideraciones generales sobre el desarrcllo del pensamiento del
nifio en relacidn con el aprendizaje de las nociones matemdticas,

asi como la forma en que fue detectado el problema, el medio
social y el tipo de alumnos a los cuales va dirigida la propuessta
pedagbgica y de la forma como se conciben los aspectos

curriculares (objetivos, contenido, actividades, recursos).

El capltulo segundo contiene una visidn de la totalidad del
proceso enseflanza-aprendizaje de las lineas tedricas que lo
fundamentan, de los seis criterios para atender al desarrollo del
pensamiento del nifio, asl como las caracteristicas psicoldgicas
de este durante el periodoc pre-operatorio, tambié&n los diferentes
estadlos correspondientes a los preoperaciones matemdticas con su
edad cada uno.

El capltulo tercero comprende apoyocs metodoldgicos. Es
también un auxiliar que ofrece una gama de orientaciones vy
actividades para enriguecer el trabajo vy la posibilidad de
apreciar en cada una de ellas, la relacidn que guardan con cada




uno de los estadlos de Piaget. También se incluye un vocabulario
matemdtico y la forma en gque se llevard a cabo la evaluacidn.

Al final de esta propuesta pedagdgica se incluye un enexo
sobre los ejercicios que se pueden llevar & cabo con leos alumnos.

El estudio de todos los aspectos  contenidos en este
proyecto, dara la orientacidn necesaria para el desarrollo de las
actividades, ya que estas se deben orientar respetando las
caracteristicas del desarrollo del ©pensamiento del nifio

preescolar.

Es indispensable que durante los dos o tres primeros meses
del periodo preescolar, antes de iniciar las actividades, se
lleven a cabo suficientes Jjuegos en gque el nific participe
directamente con su propio cuerpo, y otros en los que se emplee
material concretoc siguiendo un orden. la ©practica de juegos
previos a la solucidén grafica se continuard realizando siempre
antes de dar a los nifios el ejercicio grafico.

Previniendo que la evaluacidn presenta una etapa muy
importante del proceso educativo, se han preparado algunas
padginas, con tal fin, aunque se debe agregar que el progreso de
los alumnos tiene que evaluarse continuamente a través de la

observacidn de su conducta y comportamiento, a la vez que brinda
la oportunidad de atender individualmente al nifio en aquellos
aspectos particulares que requieren atencidn para su desarrocllo
integral.

Se presenta tambié&n una conclusidn en la cual indican todos
los aspectos relevantes y logros que tendrd esta propuesta
pedagdgica.
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operaciones de clasificacidn y seriacidn. Para que se
estructure la nocidn del nlmero es necesario que se
elabore la nocidn de conservacidn de ntimero® (2).

Esta tltima consiste en que el nific pueda sostener la
equivalencia nlmerica de dos grupos de elementos atin cuando sus
elementos no estdn en correspondencia uno a uno.

Para llevar a cabo las oepraciones anteriormente descritas
estaradn basadas en el Programa de Preescolar relacionande todas
lag actividades relativas a las nociones lbgico-matemdticas, ya
que en todas y cada una de ellas se pueden clasificar, seriar y
establecer relaciones de cantidad con niveles y objetos que se
requieran para el desarrollo de las actividades generales vy
especificas. Ejemplo:

En la wunidad "Integracidén del nifio a la escuela® y
trabajando la situacidn "Organicemos nuestro salon", el nifio
podrd clasificar, seriar, contar y representar graficamente los

materiales que hay en su salén.

En la unidad "Los medios de comunicacidn®™ y trabajando la
situacidn "Juguemos a la imprenta', el nific podrad clasificar,
contar, ordenando el material de la bibliocteca, utilizando los
criterios que ellos elijan y que pueden ser: grosor del libro,
grosor de pastas, si son libros o cuantos de informacidn... y asl
sucesivamente.

El programa en el cual estard basado este proyecto esta
basado e integrado por diez unidades en cada de las cuales se
puede introcducir globalmente la matemdtica y el objetivo del

mismo programa es que el nifio desarrolle la autonomia en el
procesc de construccidn de su pensamiento a travéds de la
consolidacidn de la estructuracidn progresiva de las operaciones
lbgico-matemdticas. Esto lo llevard a establecer las bases para
sus aprendizajes posteriores.

Este programa contiene criteriocos generales que se refieren a
todas las operaciones que implican la adquisicidn progresiva del
concepto de nimero, ya que todos los aspectos del pensamiento
lbgico-matemdtico se manifiestan en todas las actividades del
nifio. También con el programa se propicia una reflexidn de las
formas como orientar la practica para favorecer en los nifios este
aspecto de su desarrollo, tales orientaciones son susceptibles de
ponerse en practica, en general en el +trabajo de todas las
situaciones que se proponen.




Como un apoyo congruente al apoyo gener
parte se organiza alrededor de seis criterio
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proceso ensefilanza-aprendizaje.

A ralz del momento por el que atravieza la eduacidn, el
ciclo escolar 1892-93, en cuanto a la educacidn y al programa de
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de expresidn c¢reativas a través de la matemdtica, de su
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aprendizajes formales.
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"Dibujar un ntmerc determinado de objetos. Moldear un
numerc determinado de objetos. Usar objetos reales
para indicar un nimero. Intentos de escribir el signo
convencional. Intentos de moldear o pintar signos
convencionales" (3).

El segundo libro contiene lecturas de apoyo, algunas
contribuciones de Jean Piaget, el cual nos dice que no es
posible enfrentarse con el problema de una iniciacién l1dgico-
matematica en la escuela infantil sin referirse a este
especlficamente: en la iniciacidn Ibgico-matemitica estai

implicada la actividad del nifio, sus formas de desarrollo
cognitivo y su propia gama de aprendizaje.
El mismo libro contiene algunos apartados sobre la

m

matemdtica importantisimos que conviene toma

Trazar un enfogue posible.

Actividades pedagdgicas y nociones basicas
habilidad.

situaciones aducativas.

C

Vocabularioc matemdtico: cuantificadores vy

Registros.
de hacer y registrar.

La capacidad manual

La cantidad.

en cuenta, como:

cualificadores.

B.- DETECCION DEL PROBLEMA

La matemdtica en Preescolar uno de su objetivos es proyectar
hacia el concepto de ntmeroc a través de la clasificacidn vy
seriacidn, el alumno llegard a un avance sobre estas
preoperaciones.

Para que los alumnos amplien las actividades ldgico-
matemdticas se tomard en cuenta el origen del problema el cual
surgid por dos razones: como resultado de varias encuestas
realizadas con los alumnos y padres de familia; la segunda porque
el nific no llevd clasificacidn y seriacidn anteriormente, por ser

6




de nuevo ingreso y ya que &stos son fundamentales en las nociones
matemdticas.

Para esto se hicieron varios cuestionamientos como:

La edad de los nifios es un poco dificil en su entendimiento, va
que las edades promedio son de 3 y 4 ahos?

Los alumnos no estdn aptos para realizar el concepto de numero?

El docente alin no estd familiarizado con el nuevo programa?

El docente no maneja adecuadamente el programa anterior?

En base a lo anterior, el problema estd enfocado y dirigido
en el lineamiento 3 y 4 y tomando en cuenta el surgimiento del
problema.

El problema en si estd enfocado en los alumnos, ya que es
dificil su comprensidn sobre las operaciones ldgico-matematica vy
es diflcil su entendimiento.

Al no llevar el nifio la clasificacidn y la seriacién, las
cuales les servirian a los alumnos para crear mentalmente
relaciones Y comparaciones entre objetos, estableciendo

seme janzas de sus atributos para poder clasificar, establecer
relaciones de orden (para llegar a seriarlos) y relaciones de
cantidad que le posibiliten estructurar el concepto de ntimero.

Las actividades de clasificacidn, seriacidn y concepto de
nlmero y cantidad que se realizan con estos nifios de Preescolar
se dan siempre dentro de un contexto de una situaciédn de cuyo
desarrollo se derivan actividades tanto individuales, en equipo o
con todo el grupo.

Se busca que el nifioc participe desde la organizacién
fisica de su entornoc el saldn, los materiales, los rincones,
dreas y en lo que se refiere al establecimiento de criterios
para clasificar y ordenar los objetos.

Para abordar la clasificacidn y seriacidn se cuenta en el

-7 -




grupo con material grafico-plastico y
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El pensamiento del nifio se encuentra dentro de 3
caracteristicas:

EL.  ANIMISMO. Tendencia a concebir las cosas, los objetos
como dotados de vida, a los objetos inertes les dan vida y los
animan. Esta caracterlistica resulta de la asimilacidn de las

cosas a la actividad que el nifio realiza a

y sentir.

EL
hechas por el

AETIFICIALISMO: o creencia de qu
hombre o por un ser divino.

EL REALISMO. EI
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A raiz de esto, es importante que la in
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medio de solucidn de problemas, que el mism
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CAPITULDZO Il

ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICD EN PREESCOLAR

A.~- COMO ADQUIERE EL NINO EL CONOCIMIENTO MATEMATICO

Al principio, los pueblos no tenlan la nocidn de nimero,
aunque podian a su manera, juzgar el tamafic de una u otra
coleccidn de objetos con los que se encontraban a diario.

"Los nimeros eran indirectamente percibidos por ellos,
como una propiedad inseparable de wuna coleccidn de
objetos. Después el nlmeroc aparece como una propiedad
de una coleccidn de objetos. En el proceso de contar,
los hombres no solo descubrieron y asimilaron las
relaciones entre los nlmercs, sino que tambign
fueron estableciendo gradualmente ciertas leyes
generaleg™ (4).

Y continuando con las matemdticas en preescolar, la vida del

nific se desenvuelve en Un universo en el que las formas, los
colores, las magnitudes y las cantidades, ocupan un lugar
importante en el ©proceso de formacidn. las wvivenciasg mas
significativas parten de sus juegos, Jjuguetes, afectos,

experiencias y creaciones imaginarias entre las que se emtrelazan
conceptos cualitativos y cuantitativos.

Antes de remitir al nific a la solucidén de ejercicios, se
deben realizar wuna serie de actividades en las que se manejan
situaciones familiares,

Es un error, que el nific adquiere la nocidn del nlmeroc vy
otros conceptos matemdticos exclusivamente a través de la
ensefianza, ya gque de una manera espontidnea y hasta un grado
excepcional los desarrolla independientemente 21 mismo.

Cuando un adulto gquiere imponer los conceptos matemdticos a
un nific antes del tiempo debido, el aprendizaje es tUnicamente
verbal, puesto que el verdadero entendimiento viene a partir del

desarrollo mental.
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El experimento de correspondencia uno a uno es sumamente
util para investigar el desarrcllo del concepto de ntmero en el
nifio. Los nifios tiene que concebir el principio de conservacidn
de cantidad antes de que puedan desarrollar el concepto de ntimero
la conservacidn de cantidad es en si un concepto Idgico, no wuna
nocidn numérica.

Segln los matemidticos Henry Poincare y L.E.J. Brouver, ellos
opinan a este respecto:

"El concepto de nlimero es un producto de la intuicidén
primitiva antes que nociones ldgicas" (5).

En cambio el Sr. Bertrand Russell, sostiene como punto de
vista que:

"El nlmeroc es un concepto puramente ldgico, que la
idea del numero cardinal se deriva de la nocidn
lbgica de categorla, mientras que la nocidn de

nimercs ordinales se deriva de la nocidn ldgica de
orden"(86).

El principio de <conservacidn aparece en varias formas:
primero es la conservacidn de longitud, el llega a este concepto
de la conservacidn de longitud por un procesoc ldgico.

A esta edad, el lenguaje de los nifios es necesariamente
interindividual y estd constituido por un sistema de signos, pero
el nifio necesita otro sistema de significantes mas individuales y
mas motivados, estos sOoNn los simbolos, cuyas formas mas
corrientes en los nifios pequefios, se encuentran en el juego
simbdlico o juego de imaginacidn.

La ensefianza de las preoperaciones ldgico-matemdticas en

Preescolar, permitirdn la construccidn progresiva del
razonamiento. para su orientacidn se debe observar comoc el nifio
juega con los materiales y verbaliza sus acciones, lo que
permitird apreciar basdndose en la secuencia de los ejes de

desarrollo.

No se trata de encsefiarle al nifio el nlmero, ya que todos los
nifios de Preescolar estdn en un momento de su construccidn

espontadnea de la nocidn de nhmero, las caracterlisticas del
estadio por las gue estidn atravezando implican ciertas
posibilidades de manejo de esta nocidn |y también ciertas

limitaciones.
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Serd necesario que determinemos en que estadlo estd cada
nific y plantear luego las situaciones adecuadas para ayudarle a
desarrollar las posibilidades vy en los momentos de transicidn de
un estadlo a otro, a superar sus limitaciones.

Sabemos que é&stas no se superan por transmisidn verbal, ya
que es mas Util registrar las propias afirmaciones de los nifios
y hacerles reflexionar sobre sus contradicciones a lo largo de
cada situacidn trabajiandose con material complementario
cualitativamente y utilizéndose pares de conjuntos formados por
material homogéneo cualitativamente. {(anexo 4).

Dado que uno de los factores mas importantes gque lleva a la
conservacidn de nlmero, es la coordinacidn de las diversas
variables en juego, serd fundamental tratar de que el nific tome
conciencia de las contradicciones en que incurre al encontrarse
en forma alternativa ( y no coordinada) en cada una de esas
variables.

Hay que tener en cuenta también que las estructuras propias
del pensamiento matemdtico viene de lejos, estas radican en las
experiencias reales y se concretan y se definen a través de una
laboriosa actividad de operaciones sobre las cosas, ya que no de
forma aislada, sino conectadas en una estructura de base, de
reelaboraciones interiores, de intuiciones progresivas.

Un problema que implicarla el conccimiento matemdtico
consitirlia en que no es la individualizacidn de un método valido
para todos los casos puesto como un molde sobre los nifioe hasta
el punto de sofocar la capacidad, los recursos, los intereses vy
motivaciones, por el contrario se piensa, en los problemas que
surgen en las situaciones, objeto fundamental de la actividad vy
la experiencia del nifio, de la dindmica tanto de su accidn, como
de su pensamiento, de su aprendizaje y de su motivacidn para
aprender.

Tambien trazar un enfoque que se encuentre con procesos,
llevados ya a efecto, de organizacidn sensoriomotriz Yy
psicomotriz, de procesamientos de la exploracidn, de pruebas vy
blisquedas de comprobacidn, de utilizacidn del espacio y el tiempo
vivido y representadoc para localizarse as! mismo y a los objetos,
hasta encontrar una forma de unificacidn y clarificacidn de
experiencias positivas y criterios cada vez mas objetivos, se

alimente de situaciones de experiencias o mas autenticas
posibles y que la reflexidn nazca en las operaciones en las que

el nifio esté directa y personalmente implicado y no infravalore
recurso a las apreciaciones y la fidelidad alimentadas por las
conquistas persconales del nific y de cuantos le rodean.
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Por tanto, lags situaciones que a la escuela le parecera
interesante preparar para la formacidn ldgico-matemdtica, sera
una necesidad no solo impuesta por el desarrollo natural del
individuo, sino también por el desarrollo del conocimiento y de
su aplicacidn y por las relaciones con vivir histdrico y social.

La habilidad que se desarrolla mediante wuna serie de

actividades (clasificar, seriar, poner en correspondencia, poner
en relacidn) implica nociones matemdticas; los juegos con agua,
arena o tierra, son instrumentos importantes para los

aprendizajes de tipo ldgico-matemdtico, como también otros tipos
de juegos.

Si se presta atencidn con interds, se podrd entender el
empefio constante del nifio en intentar encontrar solucidn ra los
problemas con que enfrenta, por esto se le debe considerar un
protagonista interesado en su propio crecimiento y en la creacidn
de sus conocimientos.

El conocimiento del nific por su naturaleza, lleva a que
todos los nifios de todas las culturas construyan los principios
numériceos bajo la légica fundamental.

Los nifios usan su inteligencia y razonamiento de acuerdo con
su nivel de desarrollo, cada error es una demostracidn de la
forma en que ellos piensan y en la mayor parte de los casos es
una expresién creativa.

La matematica se constituye =a partir de nociones
fundamentales conforme a un razonamiento y es este el que s5e le
trata de hacer comprender & los nifios preescolares, ya gue hoy en
dia, esta tiene tanta importancia en la educacidn para mejorar el
nivel de vida de los alumnos donde la curiosidad y el interés del
nifio como generadores de su actividad se despiertan en la medida
en gque realicen algo verdaderamente interesante para el, y las
operaciones se ejercitan mas cuando se les presentan
acontecimientos o fendmenos que tiene que explicar.

En Preescolar, los conceptos matemdticos se van dando a
partir de todas las relaciones que el nifio crea y coordina entre
todas las personas, cosas y sucesos que forman su vida diaria,
é¢ste aprendizaje que parte de lo cotidiano y que debe ser
favorecido en el aula, facilita en el nifio lo movilidad del
pensamiento.

La educacidn preescolar y la familia como agentes educadores
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deben tener en cuenta que la curiosidad de . este nific no es
gratuita, sino que implica su participacidn activa. Por otra
parte, posee un dualismo que responde al empirismo motor y al
sincretismo fantaseado y que debe ejercitarse en un equilibrio
capaz de neutralizarlos para que ambos @ se contrapongan y
resuelvan su inteligencia practica y su pensamiento.

Se debe dotar al nifio de medios e instrumentos capaces de
sugestionar al nific con estimulos tan variados como numerosos que
funcionen como medios de actividad expresiva.

Generalmente los nifios entre 4 y 5 afios muestran especial
interés por cuestiones numéricas cuando estas son tratadas en el
nivel correcto para &1. Ejemplo:

- A los nifioe les gusta decir su edad, contar sus juguetes, los
dias que faltan para su cumpleafios, para la navidad,etc. Ahi se
debe propiciar ante todo formas de trabajo que le faciliten la
participacidn espontédnea de los nifics y provocar en ellos
en torno a la cuantificacidn.

Es necesario observar al nifio en todas las actividades para
orientar su atencidn hacia aspectos cualitativos y capitalizar el
interds espontdneo que surge cuando reparte el material, cantan
0 cuando se trata de que el nifio construya los conceptos
numéricos.

Para gue el nifio pueda aprender el nlmero y en base a lo
anterior y apoyindose al enfoque general! de la matematica, esta
&rea en Preescolar se organiza alrededor de seis criterios que en
sus llneas centrales han sido tomados de la aobra "Piaget Children
and Number" de Cosntance Kamii y Retha Devries, para abordar el
trabajo con los nifios atendiendo al desarrollo e su pensamiento.

A partir de estos criterios, se tomardn para soluciocnar el
problema:

"CRITERIO I: animar a los nifios a descubrir vy
coordinar la relacibn entre todas las clases de
objetos, personas, sucesos o acciones.

CRITERIO 2: aprovechar el inter&s espontiéneo de los
nifice por la cuantificacidn.




Piaget
aprendiendo

1t

A este
preparacibn.
la Educacid
espontaneida
maestro que
curiosidad d

Para a
entregi&ndose
mas comple]
mecinicos,
empuje 0 voO
que se produ
interaccidn
llamarlamos

CRITERIO 3: usar un lenguaje qu
la cuantificacidn lbgica.
CRITERIO 4: alentar a los nifios

con objetos moviles.

e permita a

los nifos

a formar conjuntos

CRITERIO 5: llevar a los nifios a comprobar si sus
respuestas son o no correctas.
CRITERIO 6: observar cdmo actlan los nifios para
entender cémo estidn pensando®™ (7).

considera que un nifio activo es un nifio que esta
y a su juicio de esta actividad asume:
Experiencia Idgico-matemdtica es un tipo de
aprendizaje superior gue depende mas de las
propiedades espaciales de la interaccidn sujeto-
objeto que de las propiedades fisicas de los
objetos como en la experiencia filsica.
Se trata del proceso por el cual el nific elabora
reglas ldégico-abstractas acerca de las propiedades
de los objetos.
Piaget denomina estructuras cognitivas esas reglas
que como tales configuran reglas de estrategias para

la resoclucidn de problemas"™ (8.

perlodo Piaget lo denomina perlo

El reflexiona sobre los objetixy
n Preescolar sgobre la necesid
d de la actividad del nific vy

a su Jjuicio es fundamental
el nifio.

lcanzar su desarrrollo normal

a la interaccidn espontianea con
os como los juegos de construc

en que un elemento del juguete ¢
ltee otros, por lo tanto, las for
cen en este perlodo consisten fun
de actividades y todavia no
"operaciones o estrucurras operat

15

do de transicidn
os fundamentales
ad de subrayar
sobre el papel
para despejar

Y
de

la
del
la

el nifioc debe seguir
materiales cada vez
cibn vy los juegos
ermite que el nifio
mas del pensamiento
damentalmente en la
constituyen o que
ivas".



un acto reversible,
sea hacia atr
Lo co

La operacidn es
realizarse,sea hacia adelante,
suceptible de reversidn o inversidn.
1+1=2 es la resta 2-1=1.

Seglin Piaget, las operaciones consisten
reversibles y esa reversibilidad puede consi
reprocidad.

Este periodo es una etapa a través de
construyendo las estructuras que dardn suste
concretas del pensamiento, a la estructu
categorias del objeto, el tiempo, el espac
partir de las acciones.

nifioc recorre diferentes etapa
en el cual

Agul el
egocentrismo
la realidad externa, hasta la forma del
adaptando a los demds y a la realidad ot
inferenciacidn progresiva entre nifio como su;
objetos de conocimiento con los que interact:

pensamiento del
artificialismo y

En este perlodo, el
caracteristicas animismo,
explicd anteriormente.

L.as caracteristicas del
siguiente manera:

"En esta segunda infancia,
caracteristicas definidas,

y manas, pues ecste es el

as,
ntrario

tir

nto
racidbn
io,

se excluye toda objetividad que venga
pensamiento que

nific

nifio en este nivy

pienss
modo gu

acto que puede
y por otro tanto,
de la suma

un

transformaciones
en inversiones

en
o

cual el niflc va
a las operaciones
paulatina de
causalidad a

la

la

van desde un
a
va
una

los

que

se
rjetiva, se da
jeto gue conoce y
1a.

> puede apreciarse en
realismo, seglin  se

'el, se definen de la

el nifio tiene
. con sus ojos, oidos

1¢ estd mas cerca de

sus posibilidades. De
solicitarsele
solo le atrae
curiosidad o
denominado la edad de
permanentemente de sus

lo que le

ninguna
reflexidn o esfuerzo voluntario,
interesa,
prduce satisfaccidn.
las preguntas,
sorpresas ante

manera puede
pues
excita su
periodo es

se nutre
o que no

Este
pues

conoce 0O reconce o0 no comprende ¥y su deseo insaciable

de saber cosas"™ (9).

Ahora en particular y en base a
nociones lbégico-matemdticas segln el

nifio.

nivel

LLas nociones de conservacidn pueden
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psicoldgicos del perfeccionamiento de una estrucruea operatoria.

"Las nociones concretas se clasifican en: Nociones de
conservacidn, clasificacidn, seriacidn, espacio,
tiempo y velocidad"103.

Piaget decubrid el problema profundamente complejo de la
conservacidn, uno de los aspectos de la capaciadad del nific para
construir wuna realidad que va mas alld de una simple apariencia
de las cosas.

El nifio llega gradualmente a reconocer que algunos atributos
fisicos de un objeto como su materia o volumen no varlan cuando
el objeto simplemente cambia de forma.

Lo experimentos de Piaget se relacionan con la conservacién
del nbmero, de la cantidad continua de la materia , del peso y
del volumen.

Todas estas conservaciones son similares, involucran una
primera etapa en que el nifioc debe reconoccer que dos cantidades:
ligquida, materia, peso, volumen, son iguales, en un alto
porcentaje, la mayoria de los nifios mayores de 4 afios logran
hacerlo con &xito, finalmente todas las conservaciones involucran
una segunda etapa en que el nifio debe nuevamente apreciar si la
cantidad en cuestidn sigue siendo la misma, y el problema
consiste en que si el nifioc se da cuenta de ello.

Para que el nifio llegue a la conservacidn del ntmero es muy
importante que antes se le ensefie la clasificacidn vy la
seriacidn, asi le serd mAs facil y comprensible la conservacidn
del nimero.

Al abordar el tema de la clasificacidn nos referiremos a la
que cosntituye una serie de relaciones mentales en funcidn de las

cuales los objetos se reunen por semejanzas, se separan por
diferencias, se define la pertinencia del objeto a una clase Yy se
incluyen en ella sublcases. En suma, las relaciones que se
establecen son las de semejanzas, diferencias y pertenencia e

inclusidn.

La necesidad de clasificar se presenta permanenemente en
todas las actividades humanas, la construccidn de clasgificacidn
pasa por 3 estadios, segun Piaget, abarcando &stos desde los &
afiose hasta la edad adulta, los cuales mencionaremos mas adelante.
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En cuanto al ©problema de seriacidn en
ordenar por tamafio, color, forma, segln
mencionaremos un ejemplo importante.

nifio ordene por tamafio de
pequefias tiras cuya longitud fluctua entre 1C
se colocan al azar sobre una mesa, el nific
tiene un plan o programa de ejercitacidn ¢
puede decir que tTiene que construir una
directamente con la accidn, colocando una tir
una grande y asi sucesivamente.

Para que el

El resultado es una serie no coordinada
se encuetra incapaz de modificar esta ordens
series regulares.

En una etapa ligeramente superior de de
se contenta con la ordenacibdn "una pequef
una grande™.

no
peguefia,

finalmente
mé&todo me
fallas

En el
conjunto de tiras,
ensayo y error,
después.

periodo siguiente,
peroc solo por el
cometiendo muchas

La gran diferencia de lbgica entre las e

también gqueda de manifiesto entrre las
el problema de la conservacidn en
Ejemplo:

a 6,
abordar
nlimeros,

Se coloca en wuna mesa frente al nifio
fichas rojas bastante distantes unas de las
que forme una similar con fichas azules de un
los pequefios (3 o 4 afios) forman una fila
exactamente de la misma longitud debajo de 1
entre la distancia entre las fichas rojas
compacta de fichas azules. En consecuencia p
mas, sin embargo, insistirdn en que su fila
el mismo lote e incluso la misma cantidad.

) A los 5 o 6 afios, el nific logra un gran
que se llama correspondencia &ptica, coloca u
de cada ficha roja y con ello obtiene la igua

Como quiera que el todo no se considera
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Piaget,
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a pequefia al

de parejas y el
cidn para

sarrocllo el
a,

dades de 4 5 y de
diversas maneras

una fila de 8
otras y se
a caja.

a roja,

onen
de fichas azules

avance alcanzando
na ficha azul

debe
cual

nifio
lo

que el

a

diez
las tiras
afios no
aungue
comienza
lado de

a
y 15 cm.
de 3 o

mayor
4

escalera,

nifio
llegar a

nifio
grande,

ya

una una

logra coordinar el

ramente emplrico del
pero

corrigiendolas

5
de
de

la construccidn

10
les pide
general,
azules
fijan

fila
fichas
es

a

En
fichas
no se
hacen una
varias

de

Y

lo
debajo
ldad numérica.

igual a la suma de



=
=3

todavia no expre
y ordinal.

sus partes y los nbmeros,
verdadero sentido espacial

proceso de ensayo
conclu

Asl, a través del
finalmente al nifio a la importante
iguales llevan iguales resultados.

A partir de lo anterior, el alumno llega
lbgico-matemdticas tomindose en cuenta el
sinbptico que nos permitird observar cual es
encuentra el nifio en cuanto a la c¢lasifi
conservacidn del nlumeroc. (ver al final de la

-
-

APRENDIZAJE Y LA PRACTICA

B.~ LA ENSENANZA
proceso ensefianza-aprendi
segura, se toma en cuent
actualmente existe entre, maestro-alumno, y
trabajar y usar el diferente material didac
presenta a la doble exigencia de interpreta
aceptar la interpretacidn de la educadora: es
a2 una mayor comprensidn del! conocimiento cont
ya gque se poseen mayores elementos y antece
para enontrar el sentido del! tema descifran
nuevo.

Para que el
manera estable vy

El esfuerzo de los alumnos es el med
objetivo del mismo, dandole el adecuado senti
de las actividades con paso firme y seguro to
el nltmero esta en Intima relacidn con las ope
la clasificacibn y seriacidn.

Se puede encontrar a nivel de reflexidn
diversas concepciones que nos permiten un mej
proceso ensefianza-aprendizaje, conocimientos
treorla Unica pero que sgi representan lineas
pueden permitir trazar una practica mas rigur

La ensefianza y el aprendizaje son dos ac
encaminadas al mismo fin, el perfeccionami
ensefianza orienta y encausa las actividades d
cual &ste logra el eprendizaje.

Con esta concepcibn’ae ambas actividad
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vieja idea de que ensefiar es transmitir conocimientos y aprender
es recibirlos, se trata de una doble actividad cuyos
protagonistas (mestro- alumno) participan en razon de un mismo
propbdsito.

Dora Antinori y Jose Manuel Villalpando nos dicen sobre el
proceso enseflanza-aprendizaje:

"No existe wuna concepcidn global de este proceso
superadora de la concepcidn Implicita en la practica
educativa y tradicional™ (11).

La palabra ensefianza, expresa la tarea del maestro, consiste
en la gula, direccidn y enfoque del empefio del alumno, a fin de
que gradual, pero metddicamente vaya asimilindose una porcidn de
cultura.

FPor su parte, el aprendizaje consiste en la manera como el
alumno responde a la accidn del maestro: esto es, como asimila a
su persona y por propic esfuerzo el caudal de cultura que esta al
alcance de grado evolutivo.

Existen wvarios tipos de aprendizaje, segun texto de Jose
manuel Villalpando, como son:

"APRENDIZAJE PASIVO: carece en la actualidad de un
reconocimiento cientifico, consiste en ponerloc como
un hecho que se produce en la mente del alumno
despues de un perioro de atencidn ante el esgpecticulo
de la enseflanza: (12).

Este equivale a una recepcidn simple por parte de la mente
del alumno como algo moldeable por la sola fuerza de la palabra
del maestro y ademas de conservar la forma dada por este en forma
invariable y estatica.

"APRENDIZAJE ACTIVO: el alumno es el sujeto del
aprendizaje activo, que actua movido por estimulos

que fortalecen su naturaleza pesiquica al propio
tiempo gque lo hacen percibir el camino y la meta:
(13).

Aqui el maestro actua guiando al alumno, pero &ste también
actua y por manera esforzada y continua, movida por un interg&s y
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conciente de su trabajo.

Con la prictica en Preescolar se conduce al nific, se gula vy
se evalua c¢on la pura observacidn, y no solamente en el grupo
sino en el contexto social en el que se desenvuelve el nific, para
gque de ahi tome experiencias propias que mas adelante han de
servirle en la institucidn, como opina Dora Antinori y otros:

"La practica docente es una actividad
institucionalizada gque tiene por objeto planificar,
conducir, orientar y evaluar el proceso de

aprendizaje de los alumnos™ (14).

En la practica docentre se realizan con el grupo varias
actividades como son:

- Distribuir el material para dar oportunidad al nifioc de
cuantificar dividiendo el grupo en equipos, acomodar al
material del saldn usando etiquetas para saber cuantos objetos
han de contener utilizando numerales, rayas, puntos gque
induzcan al conteo estableciendo relaciones entre material vy
etiquetas.

~ DBrdenar vy asear el salon aprovechando el pizarrdn mostrando
quien sera el responsable de la limpieza mostrando c¢bddigos
establedidos previamente por los mismos alumnos en el que se
sefiale el area que le correspode a cada nifio.

Toda la mafiana de trabajo se ve la matemdtica en el grupo con
los nifios, ya que su vida de subsitencia estd llena de estos
reclamos: la cantidad de su comida, la duracidn de tiempo de
reposo, el tama®to de la ropa que lleva, o0 su juego, su encuentro
con pesocs, volumenes y dimensiones, constantemente recurre 2a
t&rminos espaciales y temporales mediante el cido. Estos ejemplos
que podrian continuar hasta el infinito son simple demostraciédn
de cuantas acciones, obsrvaciones, relaciones, conceptos,
simbolos de tipo matemdtico se encuentran en la experiencia
cotidiana del nifio.

LLas actividades permiten que el nific pueda aestablecer

distintos tipos de relaciones entre personas, objetos ¥
situaciones de su entorno, realizar acciones que le presentan la
posibilidad de resolver problemas que implican c¢criterios de
distinta naturaleza: cuantificar, medir, clasificar, ordenar,

agrupar, nombrar; ubicarse, utilizar formas y signos diversos
como intentos de representacidn matemdtica.
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Son actividades que ofrecen también la oportunidad de entrar
en relacibdn con gran diversidad de objetos desde la perspectivaa
de sus formas y las relaciones en el espacio; lo cual implica
reflexiones especlificas que anteceden a las nociones geométricas.

En el grupo se desarrollan actividades que requieren de
materiales interesantes, variados y con cualidades diversas para
ser manipuladas, transformados y wutilizados en distintas

creaciones.

Se aprovecha el interés espontaneo de los nifios en cualquier
oportunidad de la vida cotidiana para que el conteo que haga de
loe objetos tenga sentido para ellos, se alienta cualquier
intento y forma que los nifios tengan para representar cantidades
gridficamente.

para obtener resultados positivos y en lo que respecta a la
representacidbn gr&fica del numero, se trabajard con los nifos
sobre:

- Dibujar un numeroc determnado de objetos.

- Moldear un ntmercs determinado de objetos.
- Usar objetos reales para indicar un nbumero.
- Intentos de escribir el signo convencional.
- Intentos de moldear o pintar signos convencionales.

C.- ETADIOS DE JEAN PIAGET Y PREOPERACIONES LOGICO-MATEAMTICAS

CLASIFICACION.

ler. ESTADIO: (Hasta los 5 1/2 afios) Los nifice realizan
colecciones formales figuarales, es decir, reunen los objetos
formando una figura en el espacio y teniendo en cuenta solamente
la semejanza de un elemento con otro en funcidn de la proximidad
espacial y estableciendo relaciones de conveniencia.

Estas colecciones figurales pueden darse también alineando
los objetos en una sola direccidn, en dos O tres direcciones
(horizontal, diagonal o vertical)l, o formando figuras mas
complejas como cuadrados, circulos, o representaciones de otros
abjetos.

20. ESTADIO: (5 1/2 a 7 afios) "Colecciones figurales" en
el transcurso de este periodo, el nifio comienza a reunir objetos
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formando pequefios conjuntos. E! progreso se observa en que toma
en cuenta las diferencias de los objetos y por esc forma varios
conjuntos separados, tratando de que los elementose de cada
conjunto tengan el maximo parecido entre si.

Ejemplo: cuando se le dan cubiertos y se le pide que ponga junto
lo que wva junto, el buscar3d dos cucharas idénticas o los
tenedores idé&nticos, sin llegar a poner juntas todas las cucharas
vy todos los tenedores por el simple hecho de serlio.

Progresivamente y partiendo de pequefios
un criterio Unico los reune para form
abarcativas, es decir, reune subclases
Ejemplo: cuando se le dan revueltas rosas y
gue ponga juntas las flores que van juntas,
las rosas y en otro conjunto todos los clave
mas avanzado, reunird todas las flores.
colecciones mayores gue luego subdividen.

Esta forma de acturar indica que el
nocidn de pertenencia de clase, sin embargo
relacidn de inclusidn, ya que no puede dete
tiene mas elementos gue la subclase.

La <clasificacidn es

los adultos, generalmente no se al
escolar. en este estadio se llega a c¢
relaciones comprendidas en la operacidn cla
inclusidn de clases.

3er. ESTADIO:

manejan

SERIACION:

ler. ESTADIO: (hasta los 5 afios). El n
relaciones "mayor que® y "menor gque", ¢
logra ordenar una serie completa de objetos
de mas grueso a mas delgado, etc. sino que
de elementos. Como una transicidn al siguie
construir unas serie creciente de 4 0 5 elem
suele darle un nombre a cada uno. Ejemplo:
chiquito, mediano, aun cuando los términos n
lograr establecer relaciones entre un nlmero

las

2o0. ESTADIO: (5 a 6 1/2 atos). El n
series de 10 elementos por ensayo y error
cualquiera, luego otro cualquiera y lo compa
decide el lugar en que lo va a colocar

comparacidn que hace de cada nuevo elemento
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previamente. No construye a medida que compara los elementos, ni
tiene un método sistematico para elegir cual va primero que
otros.

3er. ESATADIO: (A partir de los 6 o 7 afics). El nifio tiene
gue anticipard los pasos que tiene que dar para construir la
serie y los hace de una manera sistemitica, eligiendo, por
ejemplo, lo mas grande, lo mas grueso, etc.

El m&todo que utiliza es operatorio, por medio de el el nifio

relaciones
a

establece
cualquiera es
gue
colocado,
el nifio ha construido
relaciones que son

CONSERVACION DEL NUMERO:

ier ESTADIO:

conjunto equivalente cuando compara globalmer
la correspondencia una a u

hay conservacidn y

20. ESTADIO: E
término a término,
cuando

frente a
los conjuntos
elementos aue el
tengan 8 y 8 o 7 y 7.

3er. ESTADIO:

un conjunto
conservacidn del

en

A pesar de

través de sus respuestas:
nadie puso ni

los siguientes y que si
seria también mayor que

(4

1

los elementos del
ya no son equivalentes,
conjunto que ocupa mas espa

(8 afios paroximadamente).
equivalente
ntimero,
equivalencia numérica independientemente de 1
la disposicidn espacial

es decir, que si
fueron movidos, la
reversibilidad, estao

regresandolas
cantidad y

misma
elementos.

a su forma anterior,
la compensacibdn,
la fila que ocupa mas espacio parece tener ma
cantidad, pesto que hay mas espacio entre cada unc de

logicas
la vez mayor que

nific puede establecer
pero
los elementos de un conjunto no estén

al considera

la equivalencia nag

otro conjunto, el
es de

Yy conservar la
la correspondencia U

de los elementos.

las transformaciones externas,
ca de
elemento y que

la identidad numeri
quito ningun
permanec

las ¢

cantidad
es, que si

lo cual significa

~ 24

r

los procedentes y a

un elemento
la vez menor

gue

un elemento es mayor gque el tUltimo
los anteriores. Esto supone que
las dos propiedades fundamentales de estas
la transitividad y la reversibilidad.
a 5 afios). El nifio no puede hacer un
1'te los conjuntos; no

no esta ausente.

la correspondencia
es durable. Asi,
colocados uno a uno
nifio sostiene que
cir, que tiene mas
cio aunque los dos

El
equivalencia.
no a uno asegura
as

e

osas
se vera gue existe
que a pesar de

S,

nifio puede hacer
hay

la
transformaciones

el nifio asegura a
los conjuntos,
solo
constante; la
se movieron

la misma
que
la
sus

de hecho tiene



CAPITULGSG I 11

ESTRATEGTI AS METODOLOGTIOCAS

A.- E L METODO:-

La forma como el nifio va estructurando la nocidn de nlmeroc
se ve despuds de manera casual o incidentalmente durante el
desarrcllo de las actividades y generalmente de las acciones de
la wvida cotidiana. Sin embargo, en una situacidn educativa, esto
no puede dejarse al azar, se debe sistematizar y guiar las formas
mas adecuadas para trabajar sobre este aspecto.

Se permanecerd alerta para favorecer la adquisicidn del
concepto de nlimeroc en cualquier actividad, tratando de inducir la
reflexidn, mds que buscar las respuestas correctas.

La reflexidn puede favorecerse tambié&n por medio de
expresiones Yy actividades gque surjan en distintas situaciones,
por ejemplo:

- Favorecer el trabajo en pequefios grupos dando a cada nific
alternativamente la oportunidad de responsabilizarse de algunas
tareas, para lo cual se ayudarin con tableros o tarjetas para
hacer anotaciones de cada equipo <con el nombre de los
integrantes.

Para lograr lo antes mencionado se considerard un método, el
cual se aplicard a las actividades aprovechando la necesidad de
movimiento para que a la vez que domina su esquema corporal ¥y
ejercita su psicomotricidad tome contacto con los conceptos que
utilice. '

El método es una forma ordenada de proceder o de hacer una
cosa, en este caso, es el procedimiento que se sigue para llegar
a la verdad y ensefiarla.

El mé&todo con el que se trabajard serd globalozador, para
esto se tomardn en cuenta cuatro diferentes aspectos:
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experienci
son ya

El nifio debe partir de sus
sabiendo que tales experiencias
percepcidn global de la realidad.

la realidad debe servir co

diversas y diferentes actividad

el nifio llegard a captar los
la realidad tomada como punto

Ese dato de
para
cuales

incluyen

las diferentes actividades re
de la experiencia inicial, permitirdn u
y progresivo de las diversas aptitudes
psicomotrices, espaciales, perceptivas,

A su vez,

nifio debe trasla
de una determ

4, En un nuevo momento, el
adquiridos a prdposito

nuevas realidades.

faci
P

actitud que
de sus actitudes.

Globalizar es una
generalizado y armbnico

resultados en el método, se tomardn como rec
que estén al alcance como: los propios ni
de la institucidn, padres de familia y to

materiales referentes a cada unidad de tra

Ejemplo: crayolas, papel de diferente
tamafios, colores, resistol, palos, material
de rehuso, material de la naturaleza y todo
para que el nifio obtenga un mejor nivel
tomando en cuenata los intereses, experie

de los nifios.

Esta parte de la propuesta (actividades
funcidn de 6 criterios ya mencionados anter
destacan las lineas generales para abordar
nifics atendiendo al desarrollo de su pensam
asi como en la psicogendtica del mismo Pia
referentes a las preoperaciones 1dg
importantes que son: clasificacidn, seriaci
ntimero.

que el nific descubra y ¢
entre todas las clases de
sucesos y acciones.

CRITERIO I:
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LLos conceptos matematicos no son ideas
forma independiente; por el contrario, esta
dando a partir de todas las relaciones ¢
coordina entre las personas, cosas Yy SUCES50
diaria.

Para favorecer este criterio se
actividades como son:

- Se le preguntard al nifio hasta que logre

hora de dormir y la hora de levantarse par

Cuando el nifioc come, son diferentes los al
y los que se mastican.

metemitico no es dir
su desarrollo depende
nifio realiza. Se de
situaciones propuest
la instancia mas integrado
que en ella se proponen o
facilitan diferentes acciones d

conocimiento

dado que

que el
las

El
embargo,
acciones
que

sin
las
presentes
constituyen
actividades
incorporar

establecer relaciones entre personas, objet
propician en general el trabajo alrededor d
de su desarrrollo.

En el curso de las actividades de
planearan problemas y fomentard la reflexio
ellos. Ejemplo:

- En la situacidn "juguemos a la tienda de r
organicen la ropa y la acomoden, se |
encuentren y definan criterios para

problablemente ¢
de nifioc o de adul
talla grande o

Seme janzas y diferencias,
es de hombre o de mujer,
colores obscuros o claros,
en ello les daran un orden.

En
en

otra actividad, al ordenar el material
situacidn "Organicemos nuestro salbd
gue establezcan distintos criterios, 1
tamaftio, forma, textura, color, forma, pes
los objetos de acuerdo con los cuales lo a

la

.
-

CRITERIO 2: Aprovechar el interés espo

por la cuantificacidn.
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Generalmente los nifiose de 4 y 6 afios de edad, muestran
especial interés por cuestiones numéricas, cuando son tratados en
el nivel correcto para 2]. Se propiciardn formas de trabajo que
faciliten la participacidn espontanea de los nifios y provocar en
ellos la reflexion en torno a la cuantificacidn.

Se observard ademids a los nifios orientando su atencidn hacia
aspectos cuantitivos capitalizando el interéds espontaneo que
surge cuando reparten el material, cuando cantan, brincan, ete.

CRITERIO 3: wusar un lenguaje que permita a les nifios la
cuantificacidn ldgica.

Cuando se trata de que los nifios construyan los principios
de los conceptos numéricos "no ensefiarle a contar™.

Se propiaciaran situaciones en las que los nifios en la forma
en la que vayan estableciendo la comparacidn entre dos conjuntos,
si pueden wutilizar el conteo lo hardn, o haradn corresponder un

objeto con otro. Ejemplo: buscar un tapdn para cada botella, lo
esencial es que los nifios piensen y traten de resolver de alguna
forma el problema cuantitativo, para ello se utilizaran

expresiones, comentarios, preguntas que estimulen la reflexion.

Para favorecer la cuantificacidn ldgica se seguiran varios
ejemplos:

- Cuando los nifios esten  organizando el material del salon al
acomodar frascos en varias cajas se le pedird a los nifios que
guarden igual cantidad de frascos en cada caja.

- Al trabajar la unidad del vestido se preguntard a los nifios si
alcanzan los ganchos para todos los vestidos, o si habra
suficientes vestidos para que todas las mufiecas tengan uno o si
hay botones para cada cjal. etc.

-~ Al trabajar la unidad de la salud se sugerird a los nifics para
que peguen una etiqueta a cada frasco o que vean si alcanzan
&stas para todos los frascos o que hagan las que faltan si son
mas frascos, o que traten de conseguir si son menos, etc.

- En la unidad del transporte, se buscard la forma de que el nifio
establezca relacidn entre el nlmero de niftics y el ndimero de
boletos.

- En general, en cualquier tema, se les puede pedir a los nifios
envasar, envolver, guardar, estableciendo correspondencia

término a término.
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CRITERIO 4: Alentar a los nifics a

objetos moviles.

Para que los nifics reflexionen ace
cuantitativos se trabajard con dos grupos o
tiempo. Ejemplo:

- Se le pedird gque repartan pinturas suficie
nifics de su mesa, en este caso, el nifio
desde cero, toma una, otra, otra mas, etc.

cuando ha terminado.

De este modo trabajarid mas dinadmicamen
"nitice de su mesa", Yy con el conjunto
comparando y haciendo equivalentes, en ¢

proceso de repartir los suficientes para todo

Esta forma de hacerlo tiene mayor valor
nifio esta obligado a formar un conjunto con
teniendo la oportunidad al formar los conjunt
los objetos activammente como de agruparlos d

Para que el nific forme un conjunt
recomendable que tenga un minimo de 6 element
menor harla resolver el problema en forma per

una reflexidn que lo lleva a establecer corre
CRITERIO 5: llevar a los nifios a

compafieros si sus respuesta

El conocimiento social arbitrario tiene

de generacidn en generacidn, por el contrari
lbgico-matemdtico por su naturaleza, lleva a
de todas las culturas construyan los principi
ldgica fundamental.

De esto se deriva que si los nifos viven
relfexionar, descubrir y crear nueva

tendran que construir nociones que
correctas. Por eso, cuando se le
los timbres postales necesa

haga

ellos,
respuestas
"comprar y pegar

cartas y ellos lo realicen se deben abst
confirmacibn directa y alentarlos a comprob
pegaron la cantidad correcta, evitando decirl

o no adecuada.
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Es importante que entre ellos verifiquen sus respuestas a
fin de suscitar la decisidn, recalcando alguna opinidn diferente
si casualmente no ha sido tomada en cuenta para captar la
atencidn sobre ella, es decir, detacando contradicciones vy
opiniones que no han sido atendidos.

Cuando los nifios son confrontados con una idea diferente a
la suya, son motivados a pensar acerca del problema, revisar su
idea, argumentando confirmarla o modificarla.

Cooordinar su idea con la de sus compafieros los lleva a
confiar en su habilidad para anticipar las cosas. Por el

contrario, cuando la tinica alimentacidn es la del adulto, los
nifios aprendern a leer sefiales de aprobacidn o censura en la cara
del maestro, mas que a reflexiocanr acerca del problemna,

favoreciendo de esta manera la sumisidn, el conformismo y la
inseguridad desde el momento en que tiene la posibilidad de
autcafirmarse en los hechos mismos.

CRITERIO 6: observar como actuan los nifios para entender
como estan pensando.

Para la mayorla de los adultos, los nifios cometen errores
por falta de conocimiento, estoc no es totalmente cierto; lo que
en realidad es que ellos estan utilizando su inteligencia vy
razonamiento de acuerdo con su nivel de desarrollo.

Cada error es una demostracidn de la forma en que ellos
piensan y en la= mayor parte de los c¢asos es una expresidn

creativa.

B.~- DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

El posible logro del objetivo general estard en funcidn del
antecedente, del! marco tedrico y del método.

OBJETIVO GENERAL:

Se desarrollard el conceptoe del ntmero a través de la
construccidn progresiva de las operaciones lbdgico-matemditicas que
lo llevard a establecer las Dbases para su aprendizajes

posteriores particularmente en las matemiaticas, ayudado de sus
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experiencias cotidianas, tanto en el jardin de Nifios como en el
medio que le rodea para lo cual se proponen las siguientes
actividades.

Las actividades constituyen un punto central de la
investigacidn , que que por medio de ellas se operativizan todos
los elementos que intervienen y se establecen todas las
relaciones entre ellos, ya que el caridcter de las mismas viene a
ser determinante para obtener buenos resul tados de la
problemdtica de esta investigacidn, los cuales son medios para
poner en relacidn a los nifics con los objetivos de conocimiento
que pueden ser de naturaleza divesa y favorecer la c¢construccidn
progresiva de nuevas formas de participacidén en la vida del nifio.

Un aspecto importante que caracteriza la actividad natural
del! nific es el juego, en &l se opone en relacidn todos sus
organos y capacidades, sin embargo es importante distinguir que
&ste genera placer en la actividad.

CLASIFICACION:

El nific efectuard clasificaciones con objetos y materiales
concretos, no solo para su desarrollo conceptual sino
particularmente para la comprensidén de los conceptos ldgico-

matemdticos que adquirird en etapas subsiguientes.,

Las presentes actividades estan integradas por experiencias
y ejercicios en los cuales el nific tendra oportunidad de formar
"diferentes" colecciones de elementos atendiendo a sus distintas
cualidades y propiedades como con las formas: tamafio, uso, color,
etc. Es conveniente explicar a grandes rasgos como el nifio inicia
las clasificaciones.

Piaget indica que desde el estadioc sensoriomotriz, el nifio
realizar wuna clasificacidn préctica, es decir, presenta una
conducta que anuncia una seleccidn. Posteriormente ya se aprecia
un esbozo de clasificacidn cuando agrupa objetos semejantes ( a
los 2 afios), no obstante le falta recorrer una gran distancia
entre estas organizaciones elementales y las estructruras
cperatorias correspondientes a la formacidn de clases.

Es importante mencionar que para Piaget, la formacidn vy
sistematizacidn en la mente infantil de las operaciones,
clasificacidn y seriacidn forman la base del concepto de ntmero,
opina que la operacidn mental de clasificar es una versgidn
interiorizada de la agrupacidn de objetos semejantes.
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Segln Piaget, la clasificacidn comprende 3 estadios a  los
cual se le incluiran por separado las actividades segiln
corresponda a cada uno de elos.

PRIMER ESTADIO: las relaciones que se establecen son las de

inclusidn.

- Se colocan varios palos en el suelo formando una hilera Yy
separados unos 30 cms entre si, los nifios saltan sin pisarlos
con los pies juntos.

- Se reparte a los nifios una cantidad de materiala de plastico
didadctico (figuras geomé&tricas) y en cada mesa, se les pide a
los nifioe que separen el material semejante a los cuadarados y
deje a un lado el material semejante a los cuadrados {(circulos
y triangulos), luego se le deja al nifio trabajar libremente con
su material con el objeto de observarlo si ha entendido
el procedimiento. Se le recoje el material y se guarda en
una caja.

- Enseguida se le reparte una hoja con dibujos y se le pide al
nitio que identifique el elemento diferente a los demas y lo
coloree (Anexo 1).

SEGUNDO ESTADIQO: Colecciones no figurables.

- Se le dan al nifio una cantidad de palos de madera, unos largos,
otros cortos, y se le pide los separe de tal manera que queden
los palitos iguales o sea junto lo gque va junto, el buscard los
palitos idénticos gin llegar a poner los largos con los largos
y los cortos con los cortos, por el simple hecho de serlo.

- Progresivamente partiendo de pequefios conjuntos basados en un
criterio tnico loe reune para formar colecciones mas
abarcativas, es decir, reune subclases para formar clases.

- En una hoja de mdquina se le dan dibujos de burros y conejos,
el identificard todos los burros y todos los conejos, es decir,
el nific formard subclases y luego formard clases. Coloreard los
burrros de un color y los conejos de diferente color. (Anexo 2.

- Se le dar& una hoja con diferentes dibujos, luego se le pide al
nifio que identifique el elementoc gque no pertenece & un
conjunto dado y lo encierre en un circulo (Anexo 3).

TERCER ESTADIO: Se llegan a construir todas las relaciones
comprendidas en la operacidn clasificatoria (no se alcanza
en el nivel preescolar).
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A su vez y en forma general se le dardn por separadoc algunas
actividades para mejorar la clasificacidn como:

- Jugar con los nifios con el fin de que <clasifiquen objetos
atendiendo a su uso.

- Hablar sobre la forma de vida de los animales y establecer en
donde viven. Ejemplo: el pato-agua, pajaro-arbol.

- Jugar empleando diferentes criterios para clasificar por color.

- Jugar a clasificar por tamafio (grande-pequefio) dentro y fuera
del salbn.

- En los juegos de cosntruccidn, cuando el nific manipula objetos
descubre y construye multiples relaciones, por ejemplo:

+ El hecho de que la base deba ocupar mayor superficie que la

que sostiene, permite al nifioc establecer relaciones de
tamafio y forma de acuerdo con las semejanzas y diferencias
de los objetos teniendo la oportunidad de experimentar una

Yy otra vez, de estructurar relaciones cuantitativas, de
longitud, etc.

+ En las actividades de -expresién grafico - plastico se
propician en materiales- gue sufren conformaciones
constantes de tal modo. que los nifios puedan agregar mas o
menos elementos, mezclarlos, superponerlos y experimentar en
general distintas combinaciones.

La evaluacidn para la clasificacidn se efectua por medioc de
la observacidn, cuando el nifio se encuentre realizando las
actividades, asl como <su participacidn; con ello se lograrad
colocar al nifio en el nivel que le corresponde segun su
desarrollo y conocimiento, aunque al final del ciclo escolar se
realizari la evaluacidn individual del grupo, lo cual
mencionaremos mas adelante.

SERTIACTIT O N:

Esta es una operacidn en funcidn de la cual se establecen vy

ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada
caracterlisticaa de los objetos, es decir, se efectua un
ordenamiento segun las diferencias creciente o decrecientes

(tamafio, grosor, color, temperatura, etc.).

La seriacidn pasa a su vez por los siguientes estadios y se
realizardn actividades segun correspondan a cada uno de ellos.
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resultados se

PRIMER ESTADIO: E! nifio no establece aun las relaciones
"mayor gque" y "menor que'.

Se le reparten al nifo botones y pinzas para que cada nifio
forme en su mesa o sobre una cartulina la serie boton, Pinza,
boton, pinza, etc. (Anexo 4).
Se le proporciona plastilina a los nifios y estos hacen varias
bolas, unas grandes y otras pequefias, luego cada alumno hace
una fila colocando wuna Dbola grande, una bola pequefia vy

asi sucesivamente (Anexo 5.

nifios a manera de jueg
los nitios de lo. 20. ¥y

Se les compard a los
el gque es menor, con

ESTADIO:

SEGUNDQO El nifio logra const

elementos por ensayo

nific una caja con material que
salon y se le dice: vamos
uno pequefio azul,

azul, y asi

Se
en el

le da al
centro del
un circulo grande rojo,

rojo, un c¢clilrculo pequefio
haber utilizado 10 objetos.

Enseguida se le da a los nifios una hoja ca
cual el nifio colorea una vaca café&, una ama
amarilla y asi sucesivamente (Anexo 6).

TERCER ESTADIO: el nifio puede anticipar
que dar para construir

mas grande para COmenzar

saldn una caj
se pide a |
primero por

en el centro del

diversos tamatios,
lo que quieran,

pequefio, etc.

Se coloca
madera de
construyendo
mediano, el

mas la seriacidn
nifio varias activid

afianzar vy
le dardn al

Para

Comprender el concepto de largo-corto.

Ordenacidn por tamafios.

Dibujar sobre el suelo tres caminos de dife
se les pedirid que las ordenen de mas larga

Se realizardn wvarias sceries con los nifio
acostado y asi sucesivamente (Anexo 7)), vy

observando y la van siguiendoc colocando
correspondiente y a la vez van leyendo:

acostado, etc.
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o el que es mayor y
3o0. grado.
ruir series de 10

y error.

colocard previamente
a ir sacando primero

un c¢lrculo grande
sucesivamente hasta
n una serie, en la

rilla, una café&, una

tiene
lo
etc.

los pasos que

la serie, elige
, lo mas grueso,
a con material de
os nifios que vayan
el mas grande, el

y obtener mejores
ades como son:

rentes longitudes
a la mas corta.

b

s, uno de pie, otro
los demas nifios iran
se en la posicidn
nifioc de pie, nifio




- Se repetird el ejercicio anterior con la siguiente serie:

nitia, nific, nifia, etc.

- Se dar& a cada nifio un trozo de cartulina y diez palillos
gue realicen la serie: wun palito wvertical, uno horizontal,

uno vertical, uno horizontal, etc. (Anexo 8).

nifio,

para

- Se repartird a los nifios una caja de figuras geometricas de 3
formas diferentes (cuadrado, circulo, triangulo) para finalizar
con ellos la serie, primero la maestra, después ellos

(Anexo 8).

En cuanto a la evaluacién para la seriacidn, esta se
a cabo, como Yya se menciond anteriormente por medio

1

solos

levard

de la

observacidn, asi como tambié&n trabajando diferentes ejercicios
correspondientes a cada estadio, y al final se colocari =zl
en el nivel que le corresponda segun su edad y conocimiento.

LA NOCION DE CONSERVACION DE NUMEROD

Durante la primera infancia, solo los primeros numercs
5) son accesibles al nifio, porque puede hacer juicios sobre ellos
lbdgico.

basandose en la percepcidn antes que en el razonamiento
Entre los 5 y los 6 atos el nific hace ya juicios
elementos o mas, sin fundamentarlos en la percepcibdn.

La serie indefinida de nltmerocs, las operaciones de
resta, multiplicacidn y divisibdn, como operaciones formales,

comienzan a ser accesibles al nitic despues de los 7 afios.

nifio

(1 a

sobre 8

suma,

El numero puede consderarse como un ejemplo de como el nifio
establece relaciones no obsrvables entre objetos, es decir, que
no corresponden a las caracterlisticas externas de ellos.

Por ejemplo:

S5i se le da a un nific de 4 a 5 afios a contar un conjunto de

elementos y el sabe contar hasta 10, lo hard saltando de
otro sin un orden determinado, por lo que no contara
elementos o contard cotros mis de una vez.

a

Aqui podemos ver la necesidad de un ordenamiento
distinguir cada elemento y no contarlo dos veces o dejarlo de

uno a
lgunos

para

contar (seriacidn’ y también la necesidad de establecer la
relacibn de inclusidn de <clases (clasificacidny, lo cual
significa gque el 1 esta incluido en el 2, en el 3, etc. .. es
decir, . que cuando el nific dice 10 no piensa en el 10 como
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"nombre" sino como cantidad que incluye a los nlmeros anteriores.

Asl wvemos, como la nocidn de nlmero es una sintesis

operaciones de clasificacidn y de seriacidn.

de las

Para que se estructure la Nocidn de Nimero es necesario que
“se elabore a su vez la nocidn de conservacidn de ntmero. Esta

consiste en que el nifio pueda sostener la equivalencia

numérica

entre 2 grupos de elementos aun cuando los elementos de cada uno

de log conjuntos no estan en correspondencia visual uno

uno, es

decir, que haya habido cambios en la disposicidn espacial del

alguno de ellos (Anexo 10).

Fara concluir en forma favorable al problema

de la

conservacidn del nlmero, se realizardn las actividades siguientes

correspondientes a cada estadio:

PRIMER ESTADIO: (de 4 a 5 afios). El nifio no puede hacer un

conjunto equivalente cuando
globalmente los conjuntos,

compara

no hay

conservacibdbn y la correspondencia uno a uno

esta ausente.

- Correspondencia uno a uno. Al finalizar la mafiana de trabajo,
durante la despedida se pedira a un niftio (cada dla a diferente

nifio) que distribuya los sweteres entre los nifios

que los

trajeron, bajo la idea de llegar a la relacidn de squivalencia

entre ambos conjuntos (nifios-sweteres).

- Algunos nifios repartiridn las crayolas a sus compafieros con la
idea de que establezcan crayola-nifio y asi se den cuenta de las

gue faltan. Se realizarin varios ejercicios (Anexos 11

y 125,

SEGUNDO ESTADIO: El nifio puede establecer la correspondencia
termino a termino, peroc la correspondencia

no es durable.

- Se iniciard un juego formando una fila de nifics y otra de niflas

de tal manera que sean equivalentes, enseguida se les

pedira

que se tomen de la mano cada nific con una nifia y que comprueben

que e conjunto de nifiocs tiene tantos elementos
conjunto de nifias.

como el

- Se repetird este tipo de juegos formando parejas con objetos

varios para que los nitos concluyan que en cualquier
cumple la relacidn "tantos como". |
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fin como son:

Se les daran a los nifios hojas con diferentes dibujos haciendo
incapie en que uniran cada fruta con su pareja y cada animal
con su pareja, primero lo hara la educadora y despues los
nifios (Anexo 13 y 14).

Ejercicios "ma&s que" , "Menos que™ y "Tantos como™.

Se le dard al nifio un ejercicio como el siguiente y se hara
notar gque en el primer ejercicio hay 3 cerdos y 2 elotes,
empleando exclusivamente la comparacidn visual en forma global.
Se preguntari a los nifios si hay tantos elotes como cerdos, se
destacard «que hay mas cerdos que elotes, cuando haya seguridad
gue los nifios hayan comprendido se les pedird gque unan con
lineas cada cerdo con su elote (Anexo 15).

Se hard que observen el ejercicio 2, se dirigira con preguntas
para que concluyan que hay tantas vacas como hierbas, y se les
pedird que las unan con las lineas y asi se explicard la 3a. vy
4a. partes, repitiendo los términos: mas que, menos que, tantos
como (Anexo 16).

TERCER ESTADIO: (a partir de los 6 afios). El nifio puede
hacer ejercicioc de un conjunto equivalente
Y conservar la equivalencia.

Se le daran al nifio un conjunto de 20 corcholatas acomodadas de
la siguiente manera (Anexo 17). El nito comprendera que las dos
filas contienen la misma cantidad de corcholatas, aunque no
ocupen el mismo espacio.Se repetira el ejercicio con diferentes
objetos para que el nifio llegue a sus conclusiones.

Se le dard al nific un ejercicio como el siguiente para que
verifique por medio de dibujos la eguivalencia de los dos
conjuntos (Anexc 18).
Se realizaridn varias actvidades con juegos de apareamiento
entre objetos gque se complementen, mane jando conjuntos

equivalentes, uniendolos con una linea para su mayor
comprensibdn (Anexo 19).

Se llevard a cabo también varias actividades con el mismo

Idea de conjunto.
Relaciones "m&s que", "menos que’.

Correspondencia uno a uno.




- ldentificar los elementos que pertenecen y los que no
pertenecen a un conjunto.
- Idea de un conjunto que tiene un elemento mas que otro.

- Que los nifios formen diferentes conjuntos con formas
geometricas.
~ conjuntos equivalentes.

- Conjuntos no equivalente.

- Idea de un elemento mas.

La evaluacidn para la conservacidn del Numero se llevard a
cabo, al igual que las anteriores, por medio de la observacisén,
al trabajar el alumno libremente durante toda la madana de
trabajo, y despues se le colocarid en el nivel gue corresponda a
su conocimiento.

En sintesis, se deberd tener en cuenta que los criteriocs
analizados anteriormente, brindan una pauta para trabajar con los
nifios en cualquiera de las situaciones o actividades que propone

el programa. . aun cuando hay actividades que facilitan mas que
otras la implementacidn de estos criterios, la esencia de
relacidbn gque se . propone entre nifioe y educadora y entre los
mismos nihos, es vadlida para la generalidad de la practica

educativa.

Todos estos criterios ayudan en la organizacidn de las
informaciones sensoriales y perceptivas, asi como la habilidad,
la cual se desarrrollo mediante una serie de actividades
(clasificar, seriar, poner en correspondencia, poner en relacion)
implica nociones matemdticas (Anexo 21).

Tambi&n se llevardn a cabo juegos para el desarrolleo de las
actividades como son los siguientes:

- Juegos con materiales para clasificar, coleccionar, reagrupar,
dividir (continuos y discontinuos).
-~ Juegos con elementos vivos (plantas, semillas, animales?.

- Juegos con nifios (habitaciones, llamada, alturay.
- Juegos de construcciones (alinear, reunir, apilar).
- Juegos de la vida priactica (aprender, ensefiar, hacer las camas,

poner flores en un florero, ordenar,etc).
- Juegos de la calle (quien vive mas cerca, mas lejos, quien

encuentra mas tiendas).




- Juegos de las carreteras (coches, garages)

- Juegos de movimiento.

A  continuacidn
servira como guia para realizar

se presenta un vocabula
las diferente

menos grande que
menos ligero que

Grande y pequefio
mas grande gque

mas ligeroc que un poco més
menocs pesado que lo que falta
igual que tanto
lo que pueda nada
bastante ni... ni...
todo casi vacio
o sobre
casi lleno curvo
dentro ancho y estrecho
ligero y denso mas pesado que
mas menos pequefic que
mas pequenc que tanto como
vacio un poco menos
aun demasiado detras
Y
C.~- EVALUACION DE LA PROPUESTA
Al paso de <cada una de las activi
senaladas, se dard paso a la evaluacidn, con
objetivo de manera congruente ‘a los prin

seflalados a lo largo de esta

operativos pr

en hacer un seguimiento del pr
del nific en cada una de las actividades que
el fin de orientar y reorientar la accidn ad
desarrrollo y de ninguna manera aprobar o des
evaluacidn se realizard a través de d
evaluacidn permanente y evaluacidn transversa

Consiste

permanente consiste e

los nifios a través

La evaluacidn
constante que se hard de
que se realicen todo el dia y durante todo e
requiere de una actitud atenta hacia los nifo
avances y dificultades que el nific va mostran
desarrollo; se usard un cuadernillo destina
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ric matematico
s actividades:

que

poco
ninguno
uno
fuera
bajo
recto
redondo
cuadrado
clirculo
el lo.
el 2o.
el 3o.
el 4o.
antes
despues
lleno

dades anteriormente
el fin de lograr el
cipios tedricos y
opuesta pedagdgica.

oceso de desarrrollo
se han sefialado con
ucativa en favor del
aprobar al nifio. La
0s procedimientos:
1. ‘

observacidn
actividades
solo

la
de las
1 afio escolar.
s para descubrir los
do en su procese de
ndo algunas plginas

n




donde
nifioc.

se anotar&d algun hecho sobresaliente

La evaluacidn e
procesoc de desarrollo
afo escolar, basada en la evaluacidn
obsdervaciones de cada nifio a travé&s de r

mismas actividades durante un tiempo determi

transversal consiste
gque se llevarid a cabo

La
octubre,
superado

primera evaluacidn se realizard
despues del ingreso de los nifios al
la crisis de la transicidbn hogar- es

como finalidad el punto de pa
desarrrollo en gque se encuentraz el nific al i
escolar, para poder orientar la evaluacidn y
actividades y valorar si hay nifice que manifi
problemas particulares.

Tiene

La segunda evaluacidn o evaluacidn te
durante el mes de mayo; se realiza una sinte
alcanzados, se harid una reunidn con los padr
conversar sobre los avances o dificultadse
orientar conjuntamente las acciones mas

favorecer su desarrollo.

La evaluacidn sgse realizard a través
cuidadosa del nifo cuando este realiza las ac
El registro de evaluacidn se realizard en un
se hard y serd distribuida en forma separada
nifios.
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de la conducta del
n un registro del
en dos momentos del
permanente Yy en
ealizaciones de las
nado.
durante el mes de

Jardin cuando hayan
cuela.

estadio de
niciar su actividad
planeacidn de las
esten dificultades o

rtida o

se realizara
los progresos
es de familia, para
s de los nifics vy
convenientes para

rminal
sis de

de la observacidn
tividades normales.
52 hoja especial que

para cada uno de los




N C L U

Todos los elementos que se han manejado
el ntmero, todo se debe a que el pensamient
etapa no es operativo, es decir, que sus acci
no son reemplazadas por acciones en su  ima

indispensable del pensamiento ldgico.

Por tanto el nifio no puede hacer compara
sino que las lleva a cabo en forma practic
establece una relacidn simple entre pares de

Debido que se encuentra en la eta
preldgico, el nifio tiene dificultad para co
cambio, ciertas caracterlisticas de las
constantes y que pueden volver a su forma ori
existe en su pensamiento la idea de |

cantidades.

a

no se mantienen cuando
la capacidad de percib
cualquiera que sea
le agregue ni quite n

El cree que estas
aun no ha desarrollado
de sustancia no varia
gque por supuesto, no se

A través de esta propuesta pedagdgica se
con los padres y maestros en la conduccidn
formacibn integral por medico de la educacidn

Parece importante sugerir a los maestros

estan mezclados con
o del nito en esta
ones en la realidad

ginacidn, condicidn

ciones mentalmente,
a, y con dificultad
objetos.

pa del pensamiento
mprender que en el
cosas permanecen
ginal, asi mismo no
a conservacidn de

cambia la forma,
gue una cantidad
forma, siempre

ir
su
ada.

pretende colaborar

de remitir al nifio a la solucidn de ejercici
realicen una serie de actividades en la
situaciones familiares, asi mismo, se r

instrucciones para realizarlos se expresen co

41

del nific hacia su
matembdtica.

Y padres que antes
0s de la propueta,
5 gue se manejen
ecomienda que las

n la mayor claridad.



La ejecucidn de las actividades y las evaluaciones que se
hallan al final de cada preoperacidn ldgico-matemdtica serin las
referencias necesarias para valorar continuamente el adelanto del
nifio, enriquecidas por la ejecucidn de otras actividades que se
propongan.

Desec fervientemente que este auxiliar contribuya a fomentar
una intima relacidn maestro-alumno y la identificaciédn cada vez
mayor entre padre e hijo en bien de una adecuada formacidn

matemidtica del nifo.

Y es que las actividades que aqul se presentan estan apoyadas en
el programa de Preescolar con el fin de ampliar y modificarlas
segun el interes de los nifios y de la educacidn.
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