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RESUMEN

El presente texto fue elaborado con la finalidad de buscar nuevas estrategias de
aprendizaje aplicables a nifios de nivel preescolar, basdndome especiamente en juegos
cuyos elementos fueran manipulados por 10s nifios en pro de Llamar su atencion y mantener
e interés par parte de los pequefios, considerando de antemano el grado de dificultad de los
problemas de acuerdo con la capacidad intelectua de los infante. Dentro de estos
problemas se aplicaron la suma y la resta coma operaciones 16gicas utilizando nimeros
entre el cero y @ diez inclusive, en pro de ayudar aas nifios en e desarrollo de sus
conocimientos y alentarlos atomar afecto por las mateméticas.



INTRODUCCION

En la Educacién Basica, en € nivel preescolar, € juego simbdlica tiene un papel
importante dentro del conocimiento infantil, pues a partir de este, € nifio construye los
conocimientos esenciales que seran la base de sus saberes 16gico-matemético; asi pues,
mediante actividades sugeridas -tanto del nifio como del educador- se Pretende que sea €l
mismo infante quien construya su conocimiento de acuerdo a sus intereses y necesidades.
Entre estas intereses cotidianos, se encuentra la resolucion de problemas mateméticos como
una necesidad durante sus juegos, ya sea en casa 0 en la escuela.

Es la matemética la ciencia que mas trabajo les cuesta aprender a los alumnos, dicho
esta de mas € indice de reprobacién en las escuelas ( GAvez, G. 1994 p 5) Partiendo de la
importancia de este ultimo punta sé €ligié este tema con € propdsito de analizar algunas
estrategias que apoyaran mi practica docente y poder ayudar a mis alumnos de preescolar a
adquirir una base solida de conocimiento, tratando que no sea de la manera tradicional,
sino de alguna forma que atraiga su atencion, que emane de sus inquietudes y, a mismo
tiempo, posea una concepcion mas abierta sobre las situaciones sociales de su medio, que
impliquen problemas de razonamiento a los cuales pueda dar una solucion.

Para explicar el problema 16gico-matematico del nifio preescolar sé optd por tener
como base la teoria del conocimiento de Piaget y otros autores que explican las etapas del
desarrollo intelectual par las cuales va pasando el nifio y e aprendizaje que acanzan en
cada unade dllas.



Mucha gente suele creer que a enseflar a los nifios pequefios los nombres de los
nimeros y la memorizacion de los signos, los prepara para comprender el concepto
numeérico, para aprender operaciones que requieran ser analizadas, operaciones que no
serédn comprendidas cuando é numero no ha sido asimilado.

De aqui la necesidad de explicar a los padres y recordar a los profesores la
importancia que tiene el que los nifios aprendan, no a memorizar, sino a reflexionar sobre
las situaciones |6gico-mateméatico encaminadas hacia un fin, a través del juego, en pro de
ayudar al nifio construir los conocimientos cuya capacidad sea a largo plazo.

El presente trabajo se realizo pensando que: |. Entre mas se cuestione a un nifio sobre
problemas cotidianos, serd mas critico, y, 2. Cuantas més estrategias utilice un nifio en la
resolucion de problemas aditivos, desarrollara mas yen poco tiempo sus capacidades
16gico-matemético. Siempre pretendiendo que e nifio preescolar resuelva problemas
cotidianos dentro y fuera de la escuela mediante la utilizacion de diferentes estrategias de
aprendizagje en pro de desarrollar su capacidad intelectual 16gico-matemético.

El presente trabajo se elaboro en el Jardin de nifios "Emiliano Zapata' con € grupo de
tercer grado (nifios cuyas edades fluctian entre los 5:4 a 5:6 afios); la inquietud por la cual
surgio este problema, se dio en parte, al Programa de Educacion Preescolar (SEP '92 pp. 27
-32) El que dice que se debe ensefiar alos nifios a analizar no a memorizar |os problemas de
su entorno puesto que son los pequefios quienes eligen € (los) tema ( s) a trabajar y, por
otra parte, se tomo para tratar de ayudar a los pequefios a la consolidacion de la base del.
Conocimiento, sin embargo e problema a cua me enfrente fue e de averiguar que
estrategias y cuales de ellas serian las mas indicadas para trabajar con los nifios. Como una
solucion un tanto cercana a mi problemética, pensd en la teoria psicopedagégica de Piaget,
guien habla de la forma de como aprende los nifios de acuerdo con su edad (aproximada); €l
segundo paso, fue retomar las estrategias de Hughes (1986 p 34) y de Baroody (1996 p 9)
para ensefiar a contar a los nifios sin necesidad que memoricen los nimeros sino que
resuelvan problemas simples, cotidianos. Esta serie de estrategias sirvid en € apoyo de mi
practica como docente y a los nifios en la activacion de la memoria 'y en la resolucion de
problemas cotidianos.



Dentro de la readlizacion de este trabajo, "el problema' es un reto para los nifios
peguerios, puesto gque las situaciones se mangjan con base a juegos. 16gico-matemético que

cumplen con una finalidad.

|. BREVE ESTUDIO DEL NINO PREESCOLAR

Para ensefiar mateméticas a los nifios es importante partir desde donde saben y, para
averiguarlo es necesario tomar en cuenta la forma de como aprenden y 1os conocimientos
gue posiblemente puedan construir a cierta edad. Respecto a ello, se han considerado las
etapas propuestas por Piaget (1985 p 11) y por Petrovski (1984 p 63) por ser algunos de los
autores gue més han estudiado e conocimiento infantil, como antecedente del aprendizaje
16gico-matemético del nifio preescolar.

a) Estadios de desarrollo

En la teoria del desarrollo del conocimiento se describen varias "unidades del
desarrollo de lainteligencia’ (phillips JR. Y John L 1990 p 232) de las cuales se tomaran
solamente las que corresponde a los nifios de preescolar En estas unidades, Phillips (1990
pp. 225-232) las describe en periodos y estadios de la siguiente manera:

"Periodo sensomotor (Seis estadios.

Ejercicio de los esquemas sensomotores innatos de 0-1 mes

Reacciones circulares primariasl-4 meses

Reacciones circulares secundarias4-8 meses

Coordinacion de los esquemas secundarios8-12 meses

Reacciones circulares terciarias12-18 meses

Invencion de nuevos medios mediante combinaciones mentales 18-24 meses Periodo

de operaciones concretas

Su periodo pre-operacional2- 7 afos
Su periodo de las operaciones concretas? -10 afos
Periodo de las operaciones formales11-15 afios



En esta teoria de la psicogenesis se hace la comparacion entre el desarrollo fisicoy €
mental como dos capacidades que se inician a nacer y concluyen con la edad adulta,
pasando por un grado de equilibrio, punto de partida del conocimiento 16gico-matematica.
El razonamiento como forma de equilibrio se solidifica de acuerdo con la actividad que
posea € nifio redlizada a través de las relaciones sociaes, afectivas y fisicas interiorizadas,
cuyo resultado de este equilibrio mévil o capacidad intelectual obtenida llega a ser 1o que
Piaget (1985 pp. 11-19), llama "un individuo normal"; siendo, desde este punto de vista, €l
desarrollo mental una construccion continua basificada e bloques de conocimientos
sencillos, basta obtener conocimientos mas complejos.

b) Caracteristicas de los primeros estadios. De |os periodos enunciados anteriormente,
el sub. periodo pre operacional es €l que esta mas enfocado que los otros a nivel preescolar
Sin embargo, se hard un pequefio estudio de los primeros periodos.

Tanto Piaget como Petrovski, dividen en etapas € desarrollo infantil en pro de
comprender un tanto mejor € aprendizaje de los nifios segun la edad que presenten, en €l
presente trabajo solamente se consideran las primeras que son donde estan los nifios de
preescolar que son con los que trabajamos las educadoras.

El primero de €ellos es el del nifio neonato o del gercicio de los esquemas
sensomotores innatos, data del nacimiento a uno 0 dos meses aproximadamente. Es en esta
etapa donde €l nifio debe tener mucha afectividad, pues en el caso gque €l nifio caiga en un
estado de aislamiento sensorial, su desarrollo intelectual seré considerablemente afectado.
Es en este nivel donde los nifios dan comienzo al desarrollo de la inteligencia, a través del
oido, la vistay los reflgjos. En la medida que € nifio desarrolla su motricidad, desarrolla
también su capacidad psiquica; este desarrollo mental, consiste en una conquista a través de
las percepciones y los movimientos de todo el universo practico que rodea al nifio pequefio;
Piaget (1985 p 20) 10 llama "estadio de los reflgjos’ puesto que € infante se guia por
movimientos involuntarios.

Otra etapa, la de las percepciones y habitos que va de uno o dos meses a un afio
aproximadamente. Es donde el nifio adquiere una serie de afectos perceptivos relacionados
con las modalidades de la afectividad propia: la agradable, €l placer, €l dolor, €l éxito, €
fracaso, etc. Hacia los cuatro meses y media mas 0 menos, € nifio adquiere ciertos habitos,
como coger la que ve hacienda evolucionar su asimilacion y dando pie a la inteligencia



propiamente dicha. Estos actos de inteligencia se construyen a partir, primeramente, de las
Conductas anteriores que se multiplican y se diferencian cada vez mas basta adquirir

una flexibilidad suficiente para registrar los resultados de la experiencia; esta conciencia de

los actos empieza con € egocentrismo inconsciente e integral mientras que los progresos de

la inteligencia sensorio.

Motriz desembocan en la construccion de un universo objetivo, dentro dd cual, €
Cuerpo propio aparece como un elemento entre otros y, a este universo se opone la vida
interior localizada en ese cuerpo propio. De esta manera, se considera a nifio como un ser
asocial y centrado e cua se encuentra fuera de la realidad del adulto, limita su mundo
interior solo a satisfacer sus necesidades, es decir, € nifio piensa solo en st mismo y en lo
gue le satisface. En consecuencia, la relacion que tiene € nifio con larealidad es meramente
social este presente o no €l adulto, es decir, para que €l pequefio se de cuenta que existe
aparte del, otras personas u objetos, es necesario su interaccion previa con estos.

Otra etapa es la de la inteligencia practica de la temprana infancia. Abarca de uno a
otros anos aproximadamente, se caracteriza porque el nifio adquiere la capacidad de
desplazarse, por tanto, entra en una etapa de contacto mas libre y autébnoma con € mundo
exterior. Al dominar la marcha desarrolla la capacidad de orientarse en e espacio. El
desarrollo ddl lenguaje adquiere gran importancia, pues a través del nifio interactia con
mas facilidad con & adulto; a su vez € intercambio de experiencias |o ayuda a desarrollar
su capacidad intelectual, de lo contrario, s € adulto comprendiese cada deseo del infante,
para este no seria necesario desarrollar el lengugje y por tanto, su razonamiento tendera
hacia la lentitud o a un desarrollo inadecuado.

Seguin Petrovski (1984 pp. 51 -52), € nifio de uno y medio afios aproximadamente
alcanza a decir de 30 0 40 a 100 palabras y es capaz de cambiar su pasividad por la
iniciativa, comienza a interesarse por |os nombres

De los objetos, hacia los dos afios logra emplear cas 300 palabras, en tanto que se
aproxima a los tres afos puede emplear hasta 1500 palabras cabe, sefidar que esta
formacion del lengugje activo sirve de base atodo e desarrollo psiquico del nifio, asi pues,
el desarrollo del pensamiento depende de la actividad del sujeto y de la participacion

eficiente por parte del adulto; en consecuencia, € nifio ademés de aprender del intercambio



oral antes mencionado, adquiere el mayor numero de experiencias a través de la asimilacion
de conceptos y las formas del pensamiento elaboradas por la humanidad; de hecho, a
imitar a los adultos, € nifio aprende a construir correctamente un juicio y a hacer una
deduccion. Partiendo de ello se aduce a dos tipos de actividad: laverba y laintelectual, que
al con juntarse dan pie ala formacion del pensamiento verbal. Asi pues, la inteligencia se
representa antes que el pensamiento interior, es decir, que el lenguagje. En esta etapa € nifio
se inclina hacia la realizacién de pura actividad practica aplicada a la manipulacién de los
objetos. Aparece el lenguaje como la principal forma social.

El periodo preoperacional que va de los dos o tres afios a los siete aproximadamente
es la edad del nifilo preescolar propiamente dicho. El cierto dominio del lenguaje trae
consigo la capacidad de reconstruir acciones pasadas en forma de relato y anticipar
acciones futuras mediante la representacion verbal. Asi pues, € lengugje oral trae consigo
tres consecuencias: a) intercambio entre los individuos o sociaizacién de la accion; b) una
interiorizacion de la palabra: aparicién del lenguaje propiamente dicho basado en €
lenguaje de los signos; v, c) la interiorizacion de la accion como tal. De esta forma el nifio
se ve enfrentado hacia dos mundos: € socia y €l de las representaciones interiorizadas. La
importancia del lenguaje radica en la medida que permite la comunicacion continua entre
individuos. Piaget (1985) piensa que tales relaciones existen desde la segunda mitad del
primer afo, merced a la imitacion. Asi pues, ademéas de ayudar en € desarrollo del
pensamiento, el lenguaje tiende a marcar € ritmo de las reglas morales y sociales que hade
aprender y comprender el infante; estas funciones estan consideradas en tres categorias. en
primer lugar, se presentan las relaciones de presion espiritual o reglas morales-religiosa
gjercidas por e adulto sobre €l nifio;

En segundo lugar, se encuentran los hechos de interaccidén con la sociedad y; por
ultimo, se presenta una categoria particularmente individual del nifio en la cua no solo se
habla alos demés, sino a si mismo durante los juegosy su accion.

En latransicion de esta etapa € nifio inicia a ser autbnomo y comienza a dar sentido a
la operatividad, esto sucede entre los tres y los seis 0 Siete alias de edad. Partiendo de esta
etapa, es importante considerar las caracteristicas del nifio en edad preescolar en pro de un
mejor andlisis sobre su aprendizaje, de acuerdo con Petrovski (1984 p 56) ".. la

preescolaridad se caracteriza por e surgimiento de una situacién social del desarrollo



infantil”, es en este nivel donde e infante se preocupa por cumplir una serie de
obligaciones impuestas por el adulto, a su vez, e vinculo con el adulto adquiere nuevas
formas y el nifio poco a poco logra tomar conciencia de su propio YO y del significado de
Sus actos.

El juego como forma de asimilacion del pequefio, tiende a provocar cambios
cualitativos en la psiquis, en ella se van formando las bases de la actividad escolar, bases
gue en los afios posteriores el nifio suele descubrir las relaciones objetivas existente-s entre
los hombres;, Comienza a entender que la participacion” trae consigo e cumplimiento de
ciertos deberes y le da una serie de derechos conformando el sentido social, € espiritu de
iniciativa y de interaccion hacia la sociedad, a su vez, € nifio aprende a comportarse de
acuerdo a cada situacién, seguin 1o exija su grupo. El nifio capta con rapidez la capacidad de
reemplazar un objeto real por un juguete o una cosa casual.

Aprende de los adultos a sustituir objetos reales. Es caracteristico del nifio la
utilizacion del juego simbdlico; € que use simbolos significa una base esencial en su
desarrollo psiquico.

Esta capacidad de sustitucion constituye una adquisicién que ha de asegurar en €l
futuro e dominio de los signos sociales, sirviendo de base a la percepcién clasificadora.
Esta actividad ludica facilita el conocimiento en € nifio y 1o mantiene por un lapso de
tiempo mas largo, consiste en llamar la atencién del alumno en forma voluntaria y
orientarla hacia un fin; asi pues, volviendo un poco atrés, una forma de estimular el
lengugje en esta etapa se da con gran influencia durante el juego, cuando se presenta un
situacion "X", par cualquier motivo algin compafierito no alcanza a captar las reglas del
juego aungue sus demas comparieros se las expliquen; este, por ende, debera prestar un
poco mas de atencion tratando de afinar su lengugje al grado de Captar tales reglas;
Situaciones como esta servirian de estimulo para desarrollar l1a capacidad de la Lengua; esta
influencia del juego estimula también el desarrollo intelectual puesto que € nifio generaliza
objetos y acciones convirtiéndose asi En distintas formas de actividad mental. Esta es la
formaen laque d nifio pasadel pensamiento de la manipulacién objetaa pensamiento con
representaciones ya cuando comienza a dar al objeto no su propia denominacion, sino la
denominacion del objeto que le hace falta en esta situacion, asi € objeto elegido sirve como
apoyo al pensamiento y alas acciones reales.



De este modo, a través de los roles escolares suele desarrollarse la capacidad de
actuar en e plano mental tomando en consideracion la reproduccidn de acciones reales con
objetos reales, pasando poco a poco a la interiorizacion de tales acciones. Sin embargo, €l
aprender las reglas del juego, € comprender las bases para poder interiorizar los
conocimientos pasa por fases que el nifio tendria que ir superando; asl pues, a principio,
los nifios juegan solos, pero a entrar ala escuela aprenden a convivir con sus comparieritos,
para esto, ya acatan algunas reglas, puesto que los adultos se las imponen desde bebes,
como resultado de ello se auto limitan y disciplinan durante las relaciones sociales
establecidas, segin Petrovski (1984 p 62). Asi como € lengugje encuentra un lugar
importante en el juego también da cabida a la expresién grafica distinguible par tres rasgos
tipicos:

1°. Esquematicas. " Se infringen a menudo |as relaciones de |0s objetos por su tamafio
(una flor puede ser mas grande que una casa)" (Petrovski 1984 p 63) Una caracteristica
primordia de este rasgo es que un elemento del juego o un cuento de hechos interesantes,
es una parte donde los nifios suelen completar € dibujo con palabras.

2°. Perceptivo. En @ segundo rasgo tipico se demanda poner en consideracion las
propiedades de los objetos y fendmeno. Para que € nifio desarrolle la percepcion visua de
forma, tamafio y color es importante en su desarrollo la aplicacion del dibujo y del juego de
construccién, de tal modo que la percepcion tactil se desarrolle mediante la manipulacion y
el modelado mientras que el oido fonético es desarrollado mediante la transmisién verbal y
las tareas musicales.

3°. La percepcion trae como consecuencia €l desarrollo del sistema de modelos
sensoriaes adquiridos por €l nifio preescolar Dichos model os sensoriales "son los modelos
de las propiedades de los objetos que la humanidad ha diferenciado e inter vinculado de
cierto modo" (Petrovski 1984 pp. 64 -65); Constituyen gran importancia para la percepcion
en tanto que son empleados por los niflos en las acciones perceptivas, permitiendo
determinar las particul aridades de |os objetos examinados.

Asimismo se dice que e nifio puede resolver las tareas de tres maneras (petrovki,
1984 pp. 66 -67): Concreta, figurativa'y mediante el razonamiento 16gico que se basa en
conceptos; Ali, el perfeccionamiento de todos los tipos de acciones cognoscitivas apoya el
desarrollo del lenguaje del nifio y viceversa; luego entonces, se dice que un nifio estara



preparado parala escuela cuando esta sea de su interés para obtener nuevos conocimientos.

LA RESOLUCION DE PROBLEMAS COMO APOYO EN
EL
DESARROLLO DE LA CAPACIDAD INTELECTUAL
DEL NINO

L os problemas como situaciones cotidianas forman parte importante en el desarrollo
mental del nifio pues con base en ellos el pequefio empieza a andlizar, arazonar y tiende a
buscar estrategias que lo ayuden a resolverlos; de esta manera, buscara nuevos retos en
favor de satisfacer sus necesidades por aprender estableciendo la formacion de un
conocimiento solido y eficaz para su vi dadiaria.

2.1 Construccion del conocimiento

A partir que el nifio comienza a interactuar con e medio fisico natural, con los
objetos reales y con la sociedad, es como asimila una extensa serie de conocimientos, a
partir de estas acciones suelen derivarse las operaciones 10gico-matemética. Estas
operaciones proceden de las abstracciones obtenidas de las acciones y no de los objetos.
Asi, uno de los conocimientos mateméticos que el nifio debera construir basicamente, es €l
numero, €l cual segiin Piaget (1985 p 119) "se construye independientemente a partir de las
estructuras légicas y resulta de las intuiciones operatorias bastante primitivas como la
intuicion del nifio otros autores opinan que tales estructuras numeéricas derivan de las
estructuras légicas. Por gemplo, Russell ( citado por Piaget 1985 p 119) y otros autores
tratan de reducir a numero cardinal alanocién de clasey, laordina alarelacion asimétrica
transitiva.

Desde luego,. Todas las acciones interiorizadas parten de las operaciones, sin
embargo, para que las haya es necesario que dichas acciones sean reversibles y se
coordinen siendo asimiladas, organizadas y utilizadas por €l infante. Para Piaget, todos los
elementos del numero son de naturaleza propiay, por tanto, "no existe laintuicion de antes
de gue se constituya una conservacion de los conjuntos fundada en las inclusiones (

clasificacion) o las seriaciones operatorias' (piaget, Jean 1985); en relacion a dllo, €



lengugje y e pensamiento pueden ser considerados como e punto de partida de la
representacion y a igual que esquematizacion representativa; parte de estos esguemas
conforman la simbologia creada por los nifios cuya caracteristica principal es una
diferenciacion de los significantes ( signos y simbolos) y los significados ( objetos o
acontecimientos, ambos esquematicos o conceptuales). Una cuestion llamativa al respecto,
es que €l indice y la sefial son también parte del conocimiento del nifio, son significantes
indiferenciados de sus signos ( son partes o aspectos del significado. "La construccién de la
funcion simbdlica supone por e contrario, € diferenciar los significantes de los
significados, de tal manera que los primeros permitan la evocacion de la representacion de
los segundos” (Piaget, Jean 1985 pp. 131 -132.

La reconstruccion de la realidad se inicia con la organizacion presente en nuestro
conocimiento o usando un marco de referencia que utilizamos en una situacion dada, asi, de
acuerdo con esto, € nifio transforma su realidad y la reorganiza a su mejor entender; al
mismo tiempo esta interaccion trae consigo el equilibrio con base en la asimilacion de cada
nuevo conocimiento, en consecuencia, hay continuidad del desarrollo intelectual; de aqui
gue é desarrollo mental infantil tienda a pasar por varios niveles: Clasificacion, seriacion,
inclusion de clases y concepto de numero. Por supuesto, € nifio preescolar no siempre
alcanza a comprender en su totalidad, este ultimo punto, par ende, es necesario recurrir ala
percepcion. Tanto la clasificacion coma la seriacion se basan en la comparacion perceptiva
de las propiedades cualitativas de los el ementos, asi Pues, al mismo tiempo, €l nifio aprende
a contar en primera instancia, € conteo es memoristico, pues se tiende a repetir
constantemente los nombres de los nimeros ( conocimiento social), después se aprende a

nombrar y contar objetos a mismo tiempo dando sentido a la accion

Y, por tanto dando paso a conocimiento 16gico-matematico, €l cual esinteriorizada a
través de las ideas de los nifios por medio de la accién gjercida par |os objetas (Kamii, 1992
p 24).

El interés por comunicar sus pensamientos y sentimientos hace que el nifio comience
a crear grafias arbitrarias tanto del lenguagje coma del numero, siendo € lengugje la forma
mas abstracta de representar e mundo.



Piaget (Labinowicz, 1982 p 165), considera que los nifios de tres afios aun no estan
preparados para realizar operaciones 10gicas de reversibilidad, conservacion o seriacion,
etcétera, que es necesaria para elaborar € concepto de numero, puesto que de acuerdo con
sus investigaciones, observo que al cambiar cierto numero de el ementos de posicion € nifio
no percibla larespuesta correcta o no captaba el problema; sin embargo, de acuerdo con la
opinién de Labinowicz, (1982 p 176), mediante gercicios de este tipo los nifios podran
apreciar que "la matemética es una forma de pensar si construyen y buscan patrones en
actividades adecuadas a su nivel".

Dentro de la escuela, € papel del maestro consistiria en ser un explorador del
conocimiento de los nifios, mediante su actividad espontdnea y la organizacion de
encuentros entre nifios dentro del grupo; haciendo hincapié en la importancia de las
mateméticas, muchos autores han buscado métodos que los apoyen en pro de ayudar a
aumno a mantener sus conocimientos a largo plazo, es decir, se trata de meorar la
pedagogia por medio de la resolucién de problemas elaborados por los mismos nifios,
puesto que seran ellos quienes construyan los conceptos y las operaciones numeéricas
construyéndolas internamente, partiendo de ello se exponen los tipos de conocimiento
(Kamii, C 1992 pp. 24 -25) presentados en los distintos niveles de desarrollo psiquico
infantil.

El conocimiento fisico. Es e conjunto de los objetos, de la realidad extensa o
caracteristicas preceptlaes de los objetos (por gemplo: color y peso de una canica, una
corcho lata, etc. )

El conocimiento l6gico-mateméatico. Consiste en la relacion creada por cada
individuo. Ejemplo: dos canicas diferentes en cuanto a color; asi la diferencia es una
relacion creada mentalmente a colocar objetos en correspondencia, la diferencia varia de
acuerdo ala situacion de que se trate yen la que se encuentre el objeto.

.El conocimiento social. Su fuente son las convenciones establecidas por |os adultos,
tiene como caracteristica principal ala arbitrariedad, € nifio adquiere este conocimiento en
interaccion con los demés Kamii, 1992 p 24)

Con base en esto y estando de acuerdo con C. Kamii (1992 p 32) es importante citar
tres razones que explican por gue es importante que los nifios reinventen la aritmética: 1)



Porque los fundamentos de la teoria tradicional son erroneos y hasta la fecha no han dado
resultado; 2) Los nifios que reinventan aprenden a largo plazo; 3) Las estrategias que
inventan los nifios en la resolucion de problemas surgen de su intuicion. Asi en lugar de
poner a memorizar alos nifios, es megor ainducirlos a analizar las situaciones con € fin de
ayudarlos a alcanzar una base cognitiva mas solida, preparandolos para el futuro.

Dentro del sistema educativo se han inventado metidos que apoyen |la ensefianza de
los cuales algunos se citan a respecto en consideracion a la forma de ensefiar de los
profesores yen favor de retomar el como aprenden los nifios o las posibles formas en que se
les ha tratado de ensefiar, considerando que no pertenecen a la teoria del desarrollo. De
acuerdo con Carnal (1994 pp. 54 -56) tenemos tres model os en los que se pueden situar la
mayoria de los profesores, sin que ello quiera decir que € profesor trabaje exclusivamente
con apego a un modelo Unico.

1 "Modelo normativo (centrado en € contenido) Se trata de
aportar, comunicar un saber a los aumnos'."El maestro muestra las
nociones, las introduce y provee gemplos’, mientras que e aumno
"aprende, escucha, debe ser atento, imita, se gercitay al final aplica’. Una
de sus preocupaciones es cOmo ensefia y teniendo como consecuencia una
didéctica estética que le dice a maestro como debe dar la clase y que

materiales usar y como los debe usar.

2. (Modelo incitativo.( Estas centrado en € alumno) *, parte de los intereses del nifio,
motivaciones y necesidades; e profesor "escucha al alumno y suscita su curiosidad, le
ayuda a utilizar fuentes de informacion, responde a sus demandas, o remite a herramientas
de aprendizagje (fichas)" y, por ultimo lo motiva, de manera que el nifio responda
positivamente buscando, organizando y estudiando (se hace uso de los métodos activos)
3. (Modelo aproximativo. Se encuentra centrado en la construccion del saber por € aumno. Se
propone partir de modelos, de concepciones existentes en e aumno y ponerlas a prueba para
mejorarlas, modificarlas o construir nuevas' -alavez que- "€l maestro propone y organiza una serie de
situaciones con distintos obstéculos y guia la clase. El nifio por su parte ensaya, busca, propone
soluciones y las confronta con las de sus companeros, las defiende y las discute; e saber es



considerado con su légica propia’. La didéctica que utiliza el profesor es disefiar actividades donde €l
nifio interactué con é objetd de conocimiento, le plantea a nifio problemas que pueda resolver, se
escuchan los argumentos de los nifios para gque puedan conocer la familia de como piensa € nifio al
momento de resolver el problema planteada par el profesor u otro de sus comparieros.

2.2 Clasificacion y seriacion

El objetivo de la clasificacién consiste en dirigir a nifio hacia e encuentro
clasificatorio: Que €l nifio encuentre semeganzas y diferencias entre los objetos a partir de
situaciones de aprendizaje apropiadas a cada momento, seleccionando e material y dando
consignas que hagan posible que sea realmente el nifio quien clasifique, para ello, €
conjunto universo, segun Lemer (1993 p 15) debera cumplir con las siguientes
caracteristicas: @) Los elementos deberian tener tanto semejanzas como diferencias,
ademés, b) las consignas empleadas en pro de la clasificacion y seriacién, deberian ser
abiertas para ayudar al nifio a descubrir |os criterios de seleccion.

Al redlizar una actividad se le puede pedir a nifio primeramente que de un elemento
del universo al aplicado ( 0 a quien lo este interrogando), mas tarde, podra formar pares o
trios con e ementos muy parecidos entre si; en conjuntos mayores, el nifio puede desviar €l
primer criterio de clasificacion y utilizar otro (alternancia de criterios) Respecto a €llo,
Lenler (1993 pp. 18. 21) propone cinco lineas fundamentales de trabagjo:

I. Toma de conciencia ddl criterio clasificatorio elegido: que no desvié su atencion
hacia otro criterio que no sea mas que €l que este trabgando, es decir, que junte par
parecidos.

2. Pertenencia inclusiva: que e nifio cuente ordenadamente. Se pone de base la
comprension y extension del universo.

3. Movilidad del criterio clasificatorio: que €l nifio sea capaz de reclasificar €
universo.

Anticipacion de proyectos de clasificacion. 5. Reunion y disociacion de
colecciones. En "representacion de la clasificacion pueden distinguirse, un
significante (palabra, dibujo o imagen que representa una cosa) y un significado
(accion, concepto u objeto representado)”(Lel993 p 28) Asi pues, de acuerdo con



algunas caracteristicas utilizadas en la clasificacion, €l nifio empieza a hacer uso de la

Ilamada seriacion, cuyos gercicios para trabajarla consisten en: comparar parejas a

trios por su tamarfio, determinar € mas pequefio y e mas grande en con juntos de

pocos elementos ( 4 o0 5) y la clasificacion de elementos de distinto tamafio,

retomando la importancia de la utilizacion de consignas abiertas en pro de crearle a

nifio de que "para ser ordenables los elementos de un conjunto elegido deben ser de

distinto tamafio " (Lemer, Deliaet. Al 1993 p 34)

Por lo regular algunos nifios del periodo preoperacional no logran redizar esta
actividad, sino que gjercitan € ensayo y Otra actividad que se puede llevar a cabo, es la
comparacion de series inversas, cuyo objetivo es que los nifios comparen dos conjuntos
iguales en cantidad y elementos que contengan las mismas medidas, tomando en cuenta que
uno de los conjuntos debera ser ordenado del mas chico al mas grande, y €l otro ordenado a

lainversa, dando cabida a una proxima correspondencia serial.

Para realizar la correspondencia entre series, segun Lerner (1993 p 36) son necesarios
tres métodos.

. "Seriar uno de los conjuntos y luego poner en correspondencia cada uno de los
elementos del otro conjunto con cada el emento de los ya seriados.

2. Doble seriaciéon y puesta en correspondencia de las dos series ya armadas. 3.
Seriacion y puesta en correspondencia simultanea. El nifio elige @ més pequefio de cada
serie 'y lo coloca en correspondencia (Lerner 1993 p 36) con su par (objeto igual de la otra
serie) yasl sucesivamente”

En cuanto a la realizacion de las series inversas se presenta "un error sistemético, el
cua se debe aque € nifio aun no ha sintetizado los aspectos ordina y cardinal del numero”
(Lemer 1993 pp. 36 -37)

Asimismo, en pro de efectuar exitosamente |la tarea de correspondencia Lemer (1993
pp. 42- 43) propone las siguientes tareas:

"Comparacion de conjuntos ( equivalentes y no equivalentes) partiendo del
establecimiento de la correspondencia Opticay sin utilizar la numeracion hablada.



Comparacion de conjuntos utilizando tanto la correspondencia como la numeracion
hablada Situaciones de correspondencia dinamica (intercambio) Situaciones referentes a la
transitividad de la correspondencia numérica" (Lemei 1993 p 43) Clasificacion y seriacion
de conjuntas Situaciones de correspondencia dinamica. Dentro se estas actividades, €l
docente debera participar como guia proponiendo la realizacion de las mismas (proponer
ambos conjuntos, un conjunto y pedir a nifio que haga el otro, o pedir a nifio que realice
ambos conjuntos) Las consignas se le haran a nifio dependiendo del nivel escolar en el que
se encuentre; Los niveles de clasificacion y seriacion segun la edad son las siguientes;
partiendo de la explicacion de Nemirovski (1996 p 19):

a) Etapas de la clasificacion

1.- Se daentre los cinco y los seis afios. La consigna que sé le propone al nifio es

"pon junto lo que va junto" (Nemirovski 1996 p 19); Cuestion que realiza sobre la marcha,
colocando los elementos de uno a uno, en funcion de que a aproximo se parezca al anterior
( coleccion figurara consiste en establecer semejanzas de un elemento tomando en cuenta

las del anterior pero no las semejanzas con € primer elemento)
2a. Delos cinco o seis afios basta | os siete u ocho afios de edad. El razonamiento del

nifio se transforma pasando de la evolucion figura ala clase 16gica.

De los siete u ocho afios en adelante. En esta ultima, e nifio tiende a anticipar "€l
criterio clasificatorio que va a utilizar y lo conserva alo largo de la actividad clasificatoria;
puede clasificar con base a varios criterios (movilidad) y toma en cuenta todos los

elementos del universo” (Nemirovski 1996 p 21)
b) Etapas de la seriacion.

De los cinco o0 seis afos. Se inicia por dar la consigna al nifio "pon igualito de (
cualquier elemento), para que los dos tengamos o mismo " (Nemirovski 1996 p 24). En
respuesta, el nifio coloca fichas de manera que coincidan la primera 'y la ultima, a un lado
de la otra serie, sin tomar en cuenta la cantidad de objetos (a veces s) Tras esta
observacion, se resuelve que €l nifio define las hileras como objetos totales centrandose en
el espacio ocupado por los conjuntos y no en la cantidad de elementos, por lo tanto no

establece la correspondencia univoca.



28. Delos cinco o seis afos basta los siete u ocho afios. En este nivel, el nifio realiza
la correspondencia univoca ante la misma consigna antes mencionada.

38. De los siete u ocho afios en adelante. El nifio se da cuenta de que la magnitud de
la serie no tiene tanta importancia, sino la cantidad de elementos de cada conjunto, es decir,
ya ha establecido laregla de |a cardinalidad.

De esta manera, para que se lleve a cabo la correspondencia entre series, es necesario
hacer uso tanto de la clasificacion como de la seriacion. Al mismo tiempo que e nifio va
aprendiendo a contar, inicia e aprendizae de los nimeros y comienza a darles una
interpretacion, la cual para ser entendida es menester basamos en un andisis de los
simbolosy de los signos.

"Lafuncién simbdlica es una capacidad que permite representar un objeto a través de
otro, asi por ejemplo, el dibujo de una manzana no es la manzana en si, Sino un objeto que
lo sustituye. Asi mismo, €l dibujo permite evocar una realidad que no esta presente. En este
sentido, sustitucion y evocacion son caracteristicas de la funcién simbdlica, dicha funcién,
permite que un objeto ausente se pueda hacer presente mediante la sustitucion de otro "

(Bolls, Pedro 1996 p 63), estos trazos sustituyen a los objetas reales y se pueden
denominar significados gréficos con lo cua los nifios estaran. Evocando €l contexto.

Para que € nifio pueda representar nimeros, debe aprender a representar. Cantidades
y luego realizara los signos, pera para lograrlo es necesario que antes comprenda la
correspondencia univoca, es decir, e nifio comprendera los aspectos basicos que
complementaran sus conocimientos légicos mateméticos. e concepto y la escritura
numeérica. Ambos conceptos tienen como base comun las cantidades y, para comprenderlas
se requiere de los numerales. Los numerales son una forma de representar graficamente é

Concepto, por 1o que numeral y concepto no son idénticos, su arbitrariedad descansa
en una convencion social.

En la representacion de las cantidades, es primordial la relacion univoca, que segun
(1996 p 65), puede ser de dos tipos: a) cualificada; fundada en una correspondencia a traves
de semganzas de los elementos (forma, color, tamafo, textura, volumen, etc.); b)
cuantificada; se refiere ala accion de vincular elementos cualesquiera, uno a uno, haciendo

abstraccion de las cualidades diferenciales.



2.3 Concepto de numero

Para construir e numero es necesario tener presentes los conocimientos de la
clasificacion y la seriacion, puesto que una vez interiorizados estos saberes se da pie ala
construccion de los numerales, es decir, "una vez que € nifio haya construido la idea de
ocho por medio de la abstraccién reflexionante, puede representarlo con simbolos como:
con signos como la palabra hablada "ocho", o e grafismo (signo) . "8" (Kamii 1993 p 63).
Asi pues, para conocer € numero como signo, es necesaria la transmision social, como se
menciono anteriormente.

Pero que es el numero? Retomando a Nemirovski y Carvajal (1996 p 11) € numero,
"es el resultado de la sintesis de las operaciones de la clasificacion y la seriacion . De esta
manera, en la seriacion se establecen dos tipos de relaciones que son importantes para
entender el concepto de numero:

la transitividad y la reciprocidad; en tanto que la clasificacién, es la operacién cuya
construccion sirve de base a todos los conceptos que constituyen nuestra estructura
intelectual; es esta, a su vez la pertenenciay la inclusiéon de clases. "La pertenencia es la
relacion que se establece entre cada elemento y la clase



De la que forma parte" (Nemirovski, M. Y Carvgal, A. 1996 p 14), también, esta
fundada en la semejanza, ya que decimos gque un elemento pertenece a una clase cuando se
parece a otros elementos de esa misma clase, en funcion del criterio de clasificacion. Que
estemos tomando en cuenta. Asi pues, la inclusion de clases es una relacion establecida
entre cada subclase "y la clase de la que forma parte de tal modo que nos permite
determinar gque clase es mayor -tiene mas elementos que la subclase” (Nemirovski, M. Y
Carvgjal, A. 1996 p 14) Esta clasificacion se funda en las propiedades cudlitativas de los
objetos; para saber s tales objetos pertenecen 0 no a una clase, es necesario utilizar el
criterio cuaitativo y resolver de acuerdo a las caracteristicas de conjunto-clase.

Para ordenar las clases(conjuntos de objetos) con base en la cuantificacion, se
establece una relacién entre clases, de manera que s la ordenamos de forma creciente, la
clase de cuatro estard previa a la de cinco y, esta a la de seis, de manera que la relacion
entre ambas es de +1 y de -1 s las ordenamos de manera decreciente. En favor de llevar a
cabo estas actividades, es necesario poner énfasis en la correspondencia esta suele
establecerse, como ya se dijo, mediante unarelacion uno a uno entre los elementos de dos o
mas conjuntos, con el objetivo de compararlos cuantitativamente; Por |o tanto, se dice que
para desarrollar el numero es necesario interiorizar la cantidad.

EL CONTEOy LA RESOLUCION DE PROBLEMAS COMO,
ACTIVIDADES QUE APOYAN LA CONSTRUCCION DEL
CONCEPTO

De numero & conteo, es la base fundamental que sirve al nifio para interiorizar la
inclusion de clasesy a su vez € concepto de numero, algunos autores (Cfr. Varody 1966 p
9) han llegado a la conclusion de que e contar es esencia para la comprensién del mismo.
Suele considerarse a numero como un concepto tipo "todo o nada’ que es posible gracias a
un cambio general en la forma de pensar de los nifios (una nueva etapa del desarrollo
mental) Conforme a esto, segun Baroody, € nifio aprende de ciertos principios en la medida
en que cuenta.

|. Principio de orden estable: se debe seguir una secuencia coherente durante el

conteo.



2. Principio de correspondenciaz A cada uno de los elementos del conjunto
corresponde una etiqueta |éxica.

3. Principio de unicidad: |as etiquetas de los nimeros deben ser distintas y Unicas.

4. Principio de abstraccién: se refiere a la cuestion de lo que puede agruparse para
formar un conjunto.

5. Principio del valor cardinal: consiste en "basarse en él ultimo numero contado, en
respuesta a una pregunta sobre una cantidad (Baroody 1966 p 11).

6. Principio de lairrelevancia del orden: "el orden en que se enumeran los

elementos de un conjunto no afectan a su designacién cardinal" (Baroody

1966 p 11.

Estos principios son captados por €l nifio en la medida conforme a su desarrollo
mental, as! Pues, antes de llegar € jard1n de nifios, el nifio comprende que el numero puede
especificar "mas’ 0 "menos’ elementos de un conjunto (magnitud), se da cuenta de que se
asocian distintos nimeros a magnitudes distintas, que € mayor de dos nimeros siempre
viene después de la secuencia de contar, y por ultimo, cada numero para contar €s mas que
el termino que le precede ala serie numérica

Segun investigaciones hechas por Peltier Marie-Lize (1996 p 29), € conteo de los
objetos exige a nifio unatriple tarea:

a) " Activar lamemoriay pronunciar una serie ordenada de palabras (serie numérica)

b) Tomar uno a uno los objetos que constituyen la coleccion sin olvidar ninguno y sin
contar alguno mas de unavez.

¢) Coordinar las dos actividades precedentes’ (peltier 199 p 29). Como se menciono
con anterioridad, alos dos afios, € nifio adquiere esta serie de palabras (los nombres de 10S
nimeros) percibiendo que algunas sirven para contar y otras no. Cuando cumplen cinco
anos aproximadamente, rara vez utilizan palabras que no sirven para este fin; a respecto,
pasan por una serie de niveles, partiendo de la consigna "muéstrame hasta que numero
sabes contar” (Peltier 1996 p 29), la cual se presenta enseguida de manera descendente, es
decir, seiinicia con lo que saben los nifios y se llega a los problemas por |os cuales pasaron
paralograr lo que ahora saben.



Estable y convencional. Corresponde a la seria canbnica y va en aumento Conforme
el nifio crece; se mantiene en diversos intentos realizados por un mismo sujeto” (peltier
1996 p 29), 1, 2,3, 4,5, 6,8, 10, | 1, 13, 14, 16, 20, 21...

"Estable No convencional. Presenta un orden diferente al establecido por los adultos,
tiene elementos faltantes; el nifio hace uso del principio de correspondencia™ (peltier 1996
p 29).

.No estable Ni convencional. En ocasiones contiene denominaciones inventadas a
partir de las reglas de sucesion de la numeracion, ademaés, es variable en € mismo sujeto,
de un intento a otro.

Con estos niveles, M. Peltier hace resaltar la importancia de la numeracion de los
primeros nimeros, por los nifios, puesto que no tienen. Seguimiento las palabras ( del | al
16) Sin embargo, es necesario sefialar claramente, como através de ello y Con €llo, €l nifio
aprende @ numero, es decir, para que € nifio aprenda a contar es necesario que memorice
los 16 primeros nimeros, que son los gue no siguen una secuencia légica en cuanto a sus
nombres se refieren. Asi, en @ primer nivel, "los nhombres de los nimeros no tienen
ninguna individualidad, €l nifio solo pronuncia la serie como una totalidad (Unica, se trata
de un 'bloque verbal' desprovisto de significado

Aritmético, pero pronunciado en presencia de objetos por enumerar: uno, dos, tres,
cuatro, Cinco, En este nivel, € nifio no puede pronunciar la serie a partir de lo hace
sO0lamente a partir de' 1" (peltier 1996 p 30), sin embargo, tiende a resolver problemas
sencillos volviendo a contar todos | os objetos implicados en € calculo.

"Mas adelante se da la. Tarea de contar a partir de ( cualquier numero) en adelante y
al revés, siendo capaz de identificar €l sucesor y el antecesor de un numero, y de resolver
problemas sencillos por subconteo” (peltier 1996 p 30), es decir, sin contar todos los
elementos del conjunto.

En € nive terminal, "los nUmeros que componen la serie numérica son tratados como
entidades distintas, € nifio no puede contar a partir de, hacia adelante o hacia atras' (Peltier
1996 p 30).

La cuantificaciéon de los elementos es por demas, una estrategia eficaz en pro del
conteo, Peltier (1996 pp. 30- 31) la subdivide en tres fases:

|. Subitizing. Se refiere ala percepcion global inmediata de la cantidad de elementos.



Se trata de la definicion rapida y exacta de la numerosidad de una coleccion donde la
cantidad de elementos se percibe sin recurrir a canteo, siendo eficaz en la medida que €l
tamafio del conjunto lo permita, par tanto la disposicion de los elementos debera ser
regular; esta se presenta en las bebes.

2. Conteo. Lleva a una cuantificacion precisa de los conjuntos sin importar € tamafio
de estos, implicando diversas habilidades: sefialar € objeto y decir los hombres de los
nimeros, tomando en cuenta que la eficacia del sefialamiento depende de la disposicién de
los elementos. En caso de que € nifio no sefide los elementos, se prestaria dar una
respuesta erronea del conteo (Ver figuraN° | presentada por M. Peltier, 1996 p 31)

Hacia los tres o cuatro afos, estas habilidades dan cabida a cuatro aspectos
desarrollados por € nifio; mencionados anteriormente y son propuestos por Peltier (1996 p
31)

"Correspondencia termina a termino entre el objeto y é numero. Cardinalidad. El
ultimo termino citado corresponde al numero de elementos de la coleccion.

Abstraccion. No tiene importancia el tipo de objeto.

Irrelevancia del orden. El orden en € cual se cuentan los objetos carece de
importancia”.

3. Evaluacién (estimacidn) global de la cantidad: Permite dar una cuantificacion muy
rapida pero, solo aproximada del tamafio de un conjunto. .

Desde este punto de vista, Peltier (1996 pp. 31 -32) piensa que € nifio no puede
conservar las cantidades de acuerdo a ciertas tareas propuestas, alo que dice:

El desarrollo de las habilidades numéricas, aun complejas, no depende del acceso
previo de la conservacion del numero, se debe de ensefiar a los nifios a razonar sobre
situaciones mateméticas, independientemente, de que se les ensefie a contar.

Cuando el educador pone a nifio en situacién de contar, sin importar que no conserve
cantidades, se logra que haga su mejoramiento en la conservacion de las mismas.

Al poner en contacto a nifio con actividades numéricas, sé estara propiciando un
progreso en e campa numérico y en las actividades 16gicas mientras que si ponemos al
nifio las actividades de clasificacion y de seriacion no implicara necesariamente un avance

en las actividades numéricas.



Al ritmo que e nifio aprende las nombres de las numeras, suele aprender algunas
signas. El conteo asi descrito es un proceso que € nifio va construyendo gradualmente en
estrecha relacion con € lenguaje cultural de su entorno; en dicha proceso (peltier 1996 p
32) distingue tres niveles generales:

El conteo de rutina, contar objetas y la atribucion de significados numéricos. En la
medida en que €l nifio recita constantemente los nombres de los nimeros, este proceso de
conteo se hace activo, también suele enumerar eventos, sin embargo, para los pequefios
existen limitaciones con las habilidades de conteo. Algunas de estas limitaciones se
encuentran en la cuantificacion.

Para los adultos, los nombres numéricos representan significados especificos en
diferentes contextos: "Estos nombres pueden representar €l, numero de objetos de una
coleccion, un numero de unidades de medida, la posicién relativa de un elemento en una
secuencia, o incluso, un cdédigo de identificacién, dependiendo del contexto” (Labinowicz
ED. Et. Al 1996 pp. 77

78). Pero no degjemos a margen la importancia del conteo ante la educacion; a la
mayoria de los nifios de la clase socia desfavorecida, se le ensefia € conteo netamente de
una manera memoristica, en este caso, “como la numeracion requiere la coordinacion de
dos subtecnicas, |os errores pueden deberse atres causas:

a) generar una serie numérica incorrecta (errores de secuencia);

b) Llevar un control inexacto de los elementos contados y no contados ( errores de
participacion); v,

¢) no coordinar la elaboraciéon de la serie numérica 'y e proceso de control de los
elementos contados (errores de coordinacion)”

(Baroody 1994 p 89) Baroody (1994 p 103) habla de dos formas de relacionar
cantidades:. El contar y €l circulo De aqui que los problemas aritméticos, que aplicaron alos
nifios para la elaboracion del presente trabajo, consistan en situaciones en las que se aflade
0 Se quita cierto numero de elementos a un conjunto; La representacion mental que elabora
el nifio se encuentra intimamente relacionada con € circulo, asi pues, "calcular, es
establecer una relacion directa entre cantidades a partir de sus representaciones numeéricas
sin pasar par la construccion fisica de una o varias construcciones cuyos elementos se
cuentan " (Baroody, A. 1996 p. 04).



Desde luego, existen dos procesos de solucion a esto, y son: 1°. El procedimiento
para contar, donde el nifio hace uso de elementos y tiende a imitar las transformaciones
descritas en € enunciado; 2°. El procedimiento de circulo se define por la posicion de la
accion de contar que dicha resolucion sea eficiente 0 no, dependen los métodos de conteo
gue se utilicen. Por giemplo: una técnica eficaz en los problemas de adicién y sustraccion,
consiste en contar todo a partir del primer elemento. Para ello, € nifio debe tener presente
como base la regla del valor cardinal, este tipo de conocimiento esta interpretado por la
inferencia, la experiencia de los conocimientos construidos con anterioridad que no se
encuentran disponibles perceptivamente y por la construccién y coordinacién de relaciones.

Como resultado de las experiencias informales, 10s nifios consideran la adicion como
un proceso aumentativo ( afiadir algo a una cantidad dada) y la sustraccion como un
proceso de disminucién ( quitar algo a una cantidad dada), pero segin Baroody (1994 p
14), los nifios aprenden a enumerar colecciones correctamente antes de poder reconocer
conjuntos con precision y rapidez. Para ayudar alos nifios a resolver este tipo de problemas
( de sumay resta), se proponen las siguientes actividades con |0s nUmeros y sus respectivas
soluciones: 1) Historias para contar: una vez y solo ung; 2) el orden para contar no importa
siempre y cuando e conjunto se encuentre en forma lineal (horizonta o vertical); 3)
Equivalencia, no-equivalencia y 'mas que: Utilizar juegos como la loteria, domino, la
escalera, etc. Dichos juegos seran expuestos detalladamente mas adel ante.

3.1 PROBLEMAS ADITIVOS EN EL JARDIN DE NINOS

Dentro de la institucién escolar |os problemas son parte importante del desarrollo mental del
nifio; con base en ellos se ayuda a los nifios a incrementar su capacidad L 6gico-matematico, as!
pues, se considera a problema como un estado de desequilibrio por € cual pasa el nifio en alguna
situacion real y que requiere ser analizada, dentro de su vida cotidiana. El grado de dificultad del
problema es debido a nivel en € cual se encuentra el nifio y a la capacidad 16gica que posea para

resolverlo.



L os nifios pequefios tienen una gran capacidad de crear e interpretar representaciones escritas
de los nimeros, segun Hughes (1986 p 4), quien trata de explicar la dificultad que experimentan los
nifios al plasmar en un papel la dificultad, que se presenta a realizar cambios en |os conjuntos, que
como ya se menciond, esta dificultad varia segin € nivel en cual se encuentra € pequefio y la
capacidad que tiene para resolverlo.

Hughes busca hacer un analisis sobre la nocién de fases de desarrollo, puesto que para Piaget,
los nifios tienen un conocimiento muy determinado (Particular), y Hughes lo describe segun las
fases 0 estadios propuestos por Piaget, los cuales ya fueron mencionados anteriormente y que
retomare en favor de laimportancia que tienen dentro de la ensefianza en €l nivel preescolar.

La primera es e periodo sensorio-motor ( del nacimiento hasta aproximadamente los
dieciocho meses), en este periodo € nifio se da cuenta que es algo distinto del mundo y que existe
un mundo formado par objetos que son independientes de sus propias acciones. Piaget descubrié
gue el nifio menor de seis meses no parece darse cuenta de la existencia de los objetos fu era de su
vista. .

La segunda fase, ( de los dieciocho meses hasta los siete anos) es del desarrollo
preoperacional. Para Piaget, segin Hughes (1986 p 28), los nifios de este periodo estan dominados
por sus percepcionesy, por lo tanto, es probable que lo que ven los confunda; son egocéntricos en €l
sentido de ser incapaces de ponerse en €l lugar de otra persona; no comprenden inferencias 10gicas
sencillas.

La tercera, es @ de las operaciones concretas. En esta, € nifio puede pensar 16gicamente
acerca de | as operaciones efectuadas en e mundo fisico y que determinados cambios fisicos pueden
llegar a invertirse. Los nifios de esta fase dgjan de ser egocéntricos e cuarto es el periodo de las
operaciones formales (va de los once afios en adelante), su principal caracteristica es que €l nifio
posee un pensamiento puramente 16gico, se hace posible e conocimiento deductivo caracteristico
de la ciencia asi es como Piaget, explica los estadios, pero para que €l nifio aprenda a resolver un
problema es importante que antes haya asimilado el problema de la inclusién de clases que consiste

en comparar un conjunto con sus partes, asi, €l nifio pequefio no puede resolver problemas.

Latareade lainclusion de clases se refiere primordia mente alas capacidades 16gicas del nifio,
pero segun Piaget, también esta relacionada con su comprension numérica' (Hughes, M. 1986 p

30), también sostiene Hughes que para que €l nifio comprenda la adicion y sustraccion, es necesario



el conocimiento de esta (la inclusion); y en segundo plano, se expone la conservacion del numero
como otro problema contralasumay laresta.

Siguiendo a Hughes, M (1986 p 32), nos dice que "encontramos, las creencias
interrelacionales segln las cuales e ensefiar a los nifios antes de que estén conceptua mente
preparados, solo conduce a un aprendizaje superficial, el verdadero aprendizaje, solo se produce
junto con la evolucion mental del nifio y en gran medida los conceptos mateméticos son algo que no
puede ser ensefiado "

Hughes considera que las tareas de Piaget no dgjan suficientemente claro que es lo que se
espera que haga el nifio. Sin embargo, Hughes y otros autores como Gellman ( citado por Hughes)
trabajaron con la inclusion jerarquica para comprobar si € nifio conservaba 0 no un numero "X",
para ello utilizaron un osito de peluche e cua desordenaba accidentalmente las fichas, con este
juego se evidencié que los nifios en su mayoria, s conservan € numero, también observaron
(Gellman citado por Hughes) que los nifios de tres afios estén capacitados para comprender la
invariabilidad de nimeros pequefios ( tres 0 menos), es decir, si cambia la estructura de |0s objetos
la cantidad no varia, pero si varia en la suma o resta (poner o quitar objetos)

En opinion de Donalson (citado por Huges 1986 p 36), para que €l nifio entienda tanto la
inclusiéon como la conservacion, requiere de un pensamiento incorporado, es decir, de entender las
palabras en si mismas, dichas por el adulto.

Asi pues, Hughes no se opone a la teoria de Piaget, sino que hace la observacion de que le
faltd adentrarse un poco mas hacia el punto de como aprenden los conceptos matematicos |os nifios.
Asi pues, lasumay laresta son operaciones bésicas que Piaget apenas mencionay que para Hughes
son muy importantes, pues parte de sus estudios con nifios estéan relacionados con estas
operaciones.

Se dice que € nifio tiene un problema cuando no registra en su memoria dos conocimientos a
lavez (gjemplo: lasumay laresta), por ello es necesario trabajar con nimeros pequefios ( entre €l
unoy @ diez) puesto que son mas faciles de mangjar que |os nimeros grandes.

Como se menciona en la teoria de Piaget, una de las principales estrategias que utilizan los
nifios para resolver Problemas son sus dedos y el conteo, estrategias mismas que utilizan en la
primaria aunque ya tengan conocimiento de las operaciones de sumay resta como tales al 11egar a



la escuela, uno de los principales problemas que enfrentan los nifios son las palabras sumay resta.
" A menudo, los nifios pequefios experimentan dificultades cuando palabras habituales como estas
se emplean en un contexto no habitua” (Hughes 1986 p 57); Por lo regular, los pequefios
comienzan su escolaridad aproximadamente a los cinco anos "siendo aparentemente capaces de
llevar a cabo sumas y restas sencillas, siempre que tengan lugar en contextos que impliquen
objetos, personas 0 conocimientos especificos. En cambio, cuando se 1es plantean sumasy restas
semejantes

Dentro de contextos en 10s que no existen referencias a objetos especificos, suelen riostrarse
incapaces de contestar" (Hughes, M. 1986 p 60) Una justificacion posible, consiste en la nocion de
abstraccion, los nifios sabran que "dos y dos son cuatro" cuando haya abstraido los aspectos
comunes a

Una gran cantidad de gemplos especificos, asi pues, "los conceptos matematicas se
construyen rnediante un proceso de abstraccion a partir de objetos concretos' (Hughes, M. 1986 p
78. Cuando 1os nifios ya han interiorizado ciertos conocimientos, después tienden a traducir10s, es
decir,

Pasan de 1a comprensién concreta al simbolismo escrito; 1os resultados o respuestas.

Para saber como aprenden y piensan 10s nifios acerca de la sumay la resta, es importante
analizar la secuencia de los trazos que realizan para representar 10s numerales en 1as distintas fases

de su desarrollo. Por esto cabe sefidar laimportancia de 1as primeras grafias de |os nifios.

3.2 LAS PRIMERAS GRAFIAS

Como se mencioné anteriormente, € lengugje es de suma importancia, pues permite €l
intercambio de comunicacién entre los individuos, es el medio utilizado por € sujeto para expresar
sus necesidades, deseos, intereses y la reconstruccién de situaciones pasadas y futuras,
convirtiéndose asi en vehiculo de Conceptos y nociones que pertenecen a una sociedad y, que
refuerzan el pensamiento individual Con un amplio sistema de pensamiento colectivo quedando el
nifio sumergido dentro del conocimiento, tan pronto como manega la palabra. Asi pues, este
lenguaje, es un apoyo del desarrollo de la capacidad logico-matemética, puesto que por medio de
este @ nifio suele completar 1o que escribe y, por ende, a haber interaccién con otras personas,
tiende a razonar sobre otras posibles situaciones de su medio y dar a estas diversas respuestas; entre
sus investigaciones, Hughes hace una clasificacién de las respuestas de |os nifios.



Asi como los nifios tienen similitudes, también poseen diferencias, entre ellas, esta la
capacidad de pensamiento. Piaget (1985 39), distingue dos tipos de pensamiento: el que se da por
incorporacion o asimilacion y e que se adapta a los deméas y a la realidad. Este pensamiento
egocéntrico se presenta en € juego simbdlico conocido también como juego de asimilaciéon o
imitacién, con el tiempo, el nifio aprende a convivir con sus compafieros entre los dos a los doce
anos de edad), mediante juegos con reglamento que se caracterizan por poseer una serie de
obligaciones que se les van presentando. Respecto al juego simbdlico se da como una asimilacién
deformadorade lo

Real a YO, es decir, € nifio retoma los conocimientos y los ordena a su entender, cuando
interviene e lenguaje suele apoyarse en laimagen y € simbolo; e simbolo es un signo creado por
el individuo e cual solo e comprende, este se debe a la imagen de recuerdos y estados vividos
intimos y personales. Muchos de estos recuerdos parten del pensamiento intuitivo cuya base se
encuentra en la experiencia yen la coordinacion sensorio-motriz propiamente dicha.

Como es sabido, aln no se conoce un método o estrategia que especifique la forma de como
piensa e nifo, para resolver este problema es necesario inventariar y analizar las preguntas que
hacen los nifios, entre ellas los famosos por que los cuales para € adulto suelen tener dos
significados distintos: lafinalidad y la causa eficiente (piaget 1985 p 41). Con las preguntas por que
los nifios se proponen averiguar la razdn de ser de las cosas, es decir, una razon a la vez causa y
finalista. Las preguntas de los adultos hacia los nifios y lainteriorizacion de las mismas crean cierta
concienciaen e infante.

Conforme € nifio crece, suele afirmar cosas que no puede comprobar y trata de explicar segiin
su intuicion la que suele clasificarse en dos formas: intuicion primariay la intuicién articulada. La
primera es un esguema sensorio-motor traspuesta a acto de pensamiento y hereda de, € sus
caracteres |os cuales constituyen una adquisicion pasivay bastara prolongar esa accion interiorizada
en e sentido de la movilidad reversible para transformarla en operacion. La intuicién articulada va
mas halla en la doble direccion de una

Anticipacion de las consecuencias de esa accion y de una reconstruccion de los estados
anteriores, tiende a alcanzar un equilibrio més estable y a la vez mas, movil gue la accién sensorio-
motriz y en ello reside €l gran progreso del pensamiento propio de este estadio con respecto a la
inteligencia que precede a lenguaje.

En comparacion con la 16gica y la intuicion, la segunda es un equilibrio menos estable por



falta de reversibilidad. Estas transformaciones repercuten en la vida afectiva del nifio, pues como se
ha visto, intelecto y afectividad son paralelos, €l primero parte de las técnicas y de su acoplamiento
y €l segundo parte del dinamismo; respecto esto se dice que no existen. Piaget ( 1985 p 54)

Declara que tanto no existen actos puramente intelectuales, como tampoco actos puramente
afectivos.

Para que €l nifio aprenda es necesario que su interés este enfocado a un cierto conocimiento
[lamativo; el interés asi expuesto, es un regulador de energiay alavez un sistema de valores, esto
significa que de acuerdo a los sentimientos del nifio se daréan sus intereses. Entre los intereses mas
preciados de los nifios, se encuentra la lecto-escritura, de aqui que €l objetivo de un nifio sea €l de
conocer las grafias encontradas dentro y fuera de su hogar , al respecto, €l infante se enfrenta con €l
problema de comprender e sistema de escritura en e primer afio de primaria y, a veces en
preescolar , puesto que demuestran gran interés por aprender las letras y los nimeros, aungque
todavia no estén preparados para ello del todo; Para €ello tendr4 que comprender, reconstruir,
averiguar cuales son sus elementos y las reglas de formacion de este sistema. Sin embargo, tendra
gue pasar algun tiempo para gue esto suceda, puesto que tal proceso "es largo, complejo y comienza
mucho antes que €l nifio ingrese a la escuela, es basicamente un proceso cognitivo en € que la
percepciéon y la memoria no juegan e rol fundamental que les adjudicé durante muchos afios la
enseflanza tradicional” (Kaufman, Ana Maria et a 1983 pp. 4 -5), como su nombre lo indica, se
trata de analizar y comprender dicho sistema, no de memorizarlo, de tal modo, que la lengua escrita
es para e pequeio un objeto de conocimiento, el cua se clasifica en varia etapas. La primera de
ellas consiste en que el trazado echo por los nifios no se diferencia ni en dibujo, ni en escritura. Por
gemplo: dibujo y escriturade "casa' (Kaufman, et al1983 p 5.

Dibujo de casa segun Kaufman Este tipo de situaciones Hughes las clasifica como
ideosincraticas, porque "no podriamos descubrir un tipo de regularidad gque estuviese relacionada
con la cantidad de objetos existentes, es decir, [...], sencillamente que carecian de significado para
nosotros' (Hughes 1986, p 98 este es € tipo de escritos con el cual los nifios inician a dar a Conocer
alguna pal abra por escrito.

Con € tiempo, € proceso evoluciona, es entonces cuando los nifios efectlan grafias
diferenciales del trazado que utilizan para e dibujo, esto suele verse cuando se les piden que

"escriban " 0 cuando jueguen a escribir. "Por lo general, estas grafias consisten en bolitas, palitas y



curvas sin cerrar que se disponen en forma desordenada sobre la baja, es decir, sin linealidad
ordenamiento en secuencia sobre una linea recta en plano horizontal), ni control de cantidad"
(Kaufman, Ana M. 1983 p 5); desde este punto de vista se comprende que €l nifio tiende a buscar el
caracter simbdlico de los textos aunque aln no pueda leerlos, también tiende a formular hipétesis
acerca de ellos, en esta etapa escribe tanto grafias primitivas como |etras convencionales.

Considero que esta evolucion de la escritura es la siguiente sub. Clasificacion de las
respuestas en las investigaciones de Hughes: La expresion respuestas pictogréficas es utilizada a
menudo "para descubrir ciertos sistemas de escritura utilizados en otras culturas' (Hughes 1986, p
80)

El criterio a que se refiere consistié en que los nifios hubiesen intentado representar algo
parecido a lo que tenian delante dejando constancia, asimismo, de la cantidad existente de los
objetos. Una respuesta se consideraba pictografiita s €l nifio colocaba una indicacion
correspondiente alaforma, color u orientacion de los dibujos. La respuesta pictogréfica més coman
consistia en dibujar sencillamente los objetos presentados por € investigador.

En su iniciacion por la escritura, € nifio coloca por colocar € nombre de un objeto utilizando
una sola letra, mas adelante aparece una autoexigencia par alargar la cantidad de simbolos para
escribir cantidades, ya no es la escritura de una sola letra, sino de varias para un mismo el emento.
También aparece la hipétesis de variedad, €l nifio utiliza letras constantes y sin repetir, asi pues, de
acuerdo a estas observaciones vemos a nifio que ya ha descubierto la escrituray por tanto, sabe que
se refiere a algo en particular, intuye que e texto dice algo, sé auto exige una cierta cantidad de
letras para un objeto, es decir, para que se 'pueda leer algo acerca del mismo.

Para ayudar a los nifios en su proceso, es necesario aceptar las diferencias existentes entre el
y sus comparieros. Ocasionadas por € mayor o menor grado de contacto previo con la lengua
escrita; es menester aceptar que cuando los nifios Ilegan a la escuela ya tienen nociones de la lecto-
escritura, es fundamental partir de lo que saben en pro de ayudarles a seguir adelante respetandolo
como un ser pensante. De manera parecida es como € nifio realiza simbolos para referirse a
Situaciones mateméticas ocasionales en su vida cotidiana
Otro tipo de respuestas son las iconicas que suelen consistir en simples marcas.
"El termino icénico tal como aqui se utiliza se gjusta ala nocién de icono como Signo



no arbitrario, propuesta por Charles Pierce. Los elementos individuales de estas

respuestas pueden ser arbitrarios pero la respuesta en conjunto considerada dentro del

contexto de latarea- no lo es' (Hughes 1986 pp. 81-82.

Las respuestas ssmbolicas. Los nifios emplean signos convencionales para representar la
cantidad. "El tipo més frecuente de respuesta simbdlica consistio en escribir cifras' (Hughes, M.
1986. P 83. El problema més frecuente en la representacion, consiste en mostrar la ausencia de
cantidad o cero. Las respuestas presentadas por |os colaboradores de Hughes, fueron los dibujos de
mesas vacias, € cero y simbolos inventados par los mismas nifios Dentro de la escuela, €l
simbolismo aritmético convencional, al ser ensefiado, implica dos elementos principales. "la
representacion de la cantidad mediante cifras (1, 2, 3, 4,) y la utilizacion de los Signos de operacién
(+, -, = etc. ). Para representar 1as transformaciones que se producen en dichas cantidades y las
relaciones que existen entre ellas' (Hughes, M. 1986 p. 126), asi pues, en nuestro medio, las
cifras suelen utilizarse en pro de transmitir una gran cantidad de informaciones numéricas.

Al respecto, Uno como docente tiene el deber de crear situaciones de aprendizaje donde €l
nifio tienda a pensar, analizar, diferenciar, descubrir, anticipar, reinventar, comparar y reflexionar
sus hipotesis, discutirlasy auto corregirse; de ahi que tanto la secuencia de sonidos, como la de 1las
palabras o frases que € nifio tiende a aprender las establezca desde fueray las interiorice a partir
de su contacto con la lengua escrita en pro de la prioridad por la anticipacién del significado de lo
gue se lee y ala escritura espontanea antes que ala copia. Asi pues, las investigaciones del
aprendizaje espontaneo han demostrado que el nifio aprende por diferentes medios, entre el1os €l
Sociocultural.

Esta conciencia por € aprendizaje es importante en la medida de que sirve de apoyo al
desarrollo de la capacidad 16gico-matematica del nifio, la cual parte de las accionesy del lenguagje
mismo; en la medida en que se le apliquen las situaciones -oralmente- al nifio, y en la medida que
las comprenda se suscitara su curiosidad y su interés por obtener nuevos conocimientos, desde este
punto de vista, tenderia a ser una herramienta para el individuo en pro de ayudarle alaresoluci6n de
ciertas cuestiones.

En esta etapa del nivel preoperacional estd de més decir, la importancia que tiene € juego
dentro de los conocimientos e intereses de un nifio, asi pues, se tiende a ensefiar a los nifios a través

del mismo y en pro de que a futuro comprenda este tipo de operaciones expuestas anteriormente.



El objetivo intrinseco del juego consiste en que los nifios lleven a cabo gran cantidad de
operaciones en un corto espacio de tiempo.

Diversos principios han servido para otorgar una estructura mas solida a concepto de
mateméticas asimilable. En primer lugar, est4 el concepto de continuidad: las matematicas deben
constituir un procedimiento continuado con un conocimiento personal bien consolidado, a partir del
cua se pueda extraer una sensacion de calidez, valor y competencia cognoscitiva "el ambiente
ensefianza-aprende debe ser agradable para € nifio. También se encuentra el principio de poder
debe otorgar a quien aprende el poder de 11evar a cabo proyectos personalmente significativos, que
no podrian redlizarse sin ella. Finalmente, existe un principio de resonancia cultural: el tema debe
tener sentido desde € punto de vista de un contexto cultural més amplio (...) es decir, debe tener
sentido para los pequefios unas mateméticas infantiles de nuevo no puede ser algo que
administremos a los nifios como s se tratase de una medicina desagradable, pero sin que nosotros
tengamos que ingerirla (Hughes 1986 p 9 1)

V. EL JUEGO MATEMATICO COMO UNA ESTRATEGIA
PARA LA CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE NUMERO

El juego eslaprincipa actividad mediante la cual el nifio preescolar aprende, a través de este
interactUa con su medio, expresa sus sentimientos y sus deseos, descarga su energia en forma
esponténea produciéndole placer, asi mismo, crea y recrea situaciones que han vivido y esto
constituye una de las actividades primordiales del nifio. De esta manera, € juego se convierte no
solo en un entretenimiento para el nifio, sino en la forma de expresion mediante la cual desarrolla su
potencialidad y "provoca cambios cualitativos en las relaciones que establece con otras personas,
con su entorno espaciotemporal, en el conocimiento de su cuerpo, en su lengugje yen genera en la
estructuracion de su pensamiento” (sep 1992 pp. 21 -28), de acuerdo con €llo se va conformando €l
sentimiento social.

Considerando € juego como tal, €l papel de los educadores, sera el de sugerir alos educandos
las actividades como formas de juego con € fin de interesarlos e involucrarlos en € trabgo y
ademas, producirles una sensacion de bienestar en los nifios. De esta manera, en este trabgjo se
consideran algunos juegos mateméticos gque fueron aplicados en la escuela de nivel preescolar
"Emiliano Zapata" con el grupo de los nifios de tercero vy, las respuestas que aportaron o la forma



de pensar de los pequerios.

En primer lugar, se narran a los nifios los cuentos de Cuenta bien y Cuentamal. Con estos
cuentos se pretendi6 ayudar alos nifios a descubrir laimportancia que tiene € asignar un nombre a
cada numero. En estos cuentos se explicaba que Cuentamal cancelaria una fiesta con motivo de su
cumplearios porgue a contar los invitados en una lista no le saliala cuentay , se puso muy triste,
al rato llego su hermano Cuenta bien quien le pregunto el motivo de su tristeza, alo que Cuentamal
le contesto, que no haria la fiesta de cumpleafios tan esperada porque no sabia cuantos invitados
asistirian, no le salian las cuentas y, por tanto, no sabia cuanta comida preparar Cuenta bien lo
animo y se ofreci6 ayudarle a contar, Cuentamal se puso muy contento porque pronto se realizaria
la fiesta. Posteriormente se conté otro cuento de Cuenta bien y Cuentamal alos nifios con la misma
finalidad.

Sé les dijo que un dia desperté Cuentamal y no quiso bagjar a desayunar porgue € dia
anterior habia contado los escalones a subir y le salia mal la cuenta, no era la misma cantidad de
escalones al subir que al bajar y tenia miedo, en eso aparecid Cuenta bien y subié a saber €.
Motivo por € que no habia bgado a desayunar su hermano, podria estar enfermo o ain no
despertaba. Cuentamal e explico a Cuenta bien su problema y Cuentabien lo llevo a la escalera
para explicarle que los escalones eran los mismos al bajar que al subir y no era posible que fuera
diferente la cantidad en €ellos, le mostr6 subiendo y bajando al mismo tiempo que iba contando los
escalones que pisaba. Cuentamal se puso muy feliz, dio gracias a su hermano y bajé corriendo por
la escalera. Con este segundo cuento |os nifios se mostraron mas Participativos. Y seguros pudiendo
apreciar laimportancia que tienen los nimeros en su vida cotidiana. Se les interrogd y ellos mismos
hicieron comparaciones entre el cuento y situaciones de su vida cotidiana.

Estos cuentos se presentaron a los nifios como una introduccion de las actividades aredlizar y
como una toma de conciencia acerca de la importancia gue poseen los nimeros. al termino de esta
actividad se interrogé a los nifios sobre la importancia de los nimeros dentro del texto y la
necesidad de Cuentamal por aprender a contar, la mayor parte de los nifios en un principio no
captaron la importancia que tiene e aprender a contar, porque respondieron las acciones
comentadas dentro del mismo, es decir, no pudieron interpretar la importancia que tiene el aprender
a contar .No razonaron las ideas ddl cuento, sin embargo, Leticia ( 5 afios 5 meses), explicd a sus
comparieros la importancia que tiene el saber contar, sabiendo contar se puede saber cuantos nifios
invitaria a la fiesta y también explicd que los escalones no desaparecian, sino que Cuentamal se



equivocaba a contarlos porgue su mama no |le habia ensefiado a contar bien.

L os nifios en su mayoria no lograron captar € mensaje (laimportancia que tienen los nUmeros
en lavidadiaria), porque tal vez su actitud fue pasivay no razonaron las situaciones de |os nifios de
los cuentos como debieran, puesta que al preguntarles la razén par la que Cuentamal ya no haria la
fiesta; Contestaron que porque estaba triste, pera no veian como motivo el que no supiera contar
después de interrogar alas nifios acerca del por que Cuentamal evitaba bajar |a escalera se not6 que
los nifios comprendieron mejor € mensgje del cuento.. Esto pudiera deberse a que e cuento esta
mas corto y es mas preciso que el anterior.

El 0so de peluche (M. Hughes, 1986 pp. 34 -37) € juego se presenta con el proposito de ver si
el nifio conserva € numero por lo que para jugarlo se requirio de un oso de peluche, unasillay una
mesa para € 0so y diez fichas planas, se explicé a los nifios que €l osito tenia que dar cierta
cantidad de pasos para llegar ala sillay otra para llegar a la mesa; La educadora coloco fichas en
forma lineal haciala sillay haciala mesa, explicd alos nifios que cada ficha representaba un paso
gue ibaadar el los nifios el numero de pasos que tenia que dar €l osito. Parallegar alasilla(4) y
cuantos para llegar ala mesa ( 6) y, como s fuera un accidente -movido por e educador- €l osito
desordenaba las fichas; seguido de 4 ello, se preguntaba a los nifios uno por uno si recordaban la
cantidad de fichas que habia entre €l 0so y la silla, ddl oso bastalamesay delasillaalamesa. Parte
del grupo lo recordd porgue antes habian contado las fichas, espontdneamente las reacomodaron
para que €l osito pasara a sentarse.

LaLoteria (Baroody, 1996 pp. 17- 18)

El siguiente juego presentado a los nifios fue € de la Loteria, con € propodsito de que € nifio
observe la igualdad o equivalencia y la no-equivalencia entre las cantidades de iméagenes u objetos
gue le ayuden a desarrollar su intelecto. Se presentd al nifio €l cuadro de papel ilustracién de 20 cm
por 20 cm divididos en cuatro apartados con distintas cantidades de puntos colocados en diferente
orden yen cagjas en igual orden que el de los cuadros.

Figura 4.2 Se explicd a los nifios que tefiian que voltear las fichas de forma que no se veian
los niUmeros y revolverlas. Por turnos, sacarlas de manera que las compararan la cantidad de puntos
de laficha con la cantidad de puntos de cada uno de los cuatro conjuntos de los cuadros de manera
gue la cantidad de puntos de la ficha coincidiera con la cantidad de puntos de alguno de los



conjuntos del. Cuadro. Esta accion causd bastante dificultad a los nifios, pues los puntos se
acomodaron en posiciones distintas de tal manera que no se podian identificar por visualizacion, no
pudieron contar cantidades de puntos mayores de siete, porque sé confundan y, segun ellos se les
revolvian los puntos. Segun estudios hechos por Kamii (1992), esto se debe a la disposicion de los
elementos, es decir, en pro del conteo se debe de manejar un orden perceptible para hacer mas
eficaz € proceso de cuantificacion llevando un orden de preferencia lineal para su eficacia.

A pesar de que dijeron haber entendido las instrucciones, solo pudieron realizar las
equivalencias con nimeros pequefios y, en algunos casos e conteo fue global, es decir, los nifios
solo se guiaron por el orden de las fichas y las acomodaron sobre el tablero en e cuadro
correspondiente. Por giemplo Ulises ( 5 afios 4 meses), solamente tomaba en cuenta el parecido de
la formacion de los puntos basandose en hacer una relacion entre cantidades, es decir, colocaba
fichas que tuvieran los puntos ordenados de igual forma. Ademés, no respeto los turnos, tomo
constantemente fichas cuando no le correspondiay sus compafieros lo hicieron a un lado durante €l
juego, el problema de este nifio es que no sabe contar mas de cuatro, en cambio 10s nifios que saben
contar aproximadamente basta diez 0 més tuvieron muy poca dificultad para resolver y dijeron que
se trataba de una trampa & colocar los puntos en forma diferente, pero que la cantidad seguia siendo
la misma. Considero que é. Problema de Ulises se debe a "conocimiento incompleto de como se
debe contar" (Baroody 1994 p 9) y a poco trato que ha tenido con los nUmeros, ademas de que alin

no aprende atrabgar en equipo, des de mi punto de vista este nifio no han salido del egocentrismo.

Angel ( 5 afios 5 meses), uno de los nifios que saben contar, busco fichas que tuvieran los
puntos acomodados de igual forma que su cuadro aunque contara los puntitos de la ficha y del
cuadro su cuantificacion fue tanto, cualitativa como cuantitativa. Oscar ( 5 afios 4 meses), al igual
gue Leticia ( 5 afios 5 meses) y Giovanni ( 5 aflos 6 meses), descubrieron que en ciertos casos €l
orden en € cual estaban acomodados los puntos era diferente a de sus cuadros, pero la cantidad de
puntos coincidia. Esto demuestra que ellos han tenido trato con los niUmeros y esta aprendiendo a
conservar cantidades que mas tarde utilizaran e inventaran estrategias que los ayuden a resolver
problemas.

El juego de domino con puntos (Baroody 1994 p 18).

.El objetivo de este juego es que € nifio cuente cantidades de establezca una Correspondencia



entre las cantidades. Para realizar este juego, primero se mostraron las fichas a los nifios y se
explicd que habia unas reglas o acuerdos que tenian que seguir a pie de la letra. Se dijo que las
fichas se cuentan como dos conjuntos separados por la linea de en medio gue divide los puntos, asi
pues la ficha con seis puntos de cada lado ( dos conjuntos de seis puntos) le dicen mulay esla que
se coloca primero por ser la que tiene mas puntos. La ficha que le segula erala que tiene en una de
las partes también seis puntos sin importar € numero que tenga en la otra parte. La ficha

equivalente se debe colocar junto alos seis puntos de laprimeray asi sucesivamente.

Primeramente sé dividié al grupo en equipos de cuatro y cinco elementos. Después seinicio €
juego colocando las fichas con los puntos hacia abajo de tal forma que no se vieran y se
revolvieron. Cada jugador tomo cinco o siete fichas y las coloco frente a €1 de tal forma que
pudiera observarlas. El primer problema que se les presentd a los nifios fue € que no podian contar
los conjuntos por separado, es decir, contaban |os puntos de, ambos lados de la ficha. Guando se les
recalcO gue tefiian que contar los puntos que habia en cada lado de la ficha por separado algunos
nifios lo lograron como Giovanni, Leticia, Oscar y Angel.

El segundo problema consisti6 en colocar las fichas en correspondencia con la ficha colocada
anteriormente, es decir, 10s nifios tenian que buscar una ficha que tuviera seis puntos en uno de sus
lados para colocarla en correspondencia con la ficha donde seis, para €llo, los nifios contaron por
separado, pero al momento de colocar las fichas en equivalencia, equivocaban la posicién de las
fichas, las volteaban y colocaban el conjunto contrario; entre estas dos situaciones: contar los dos
conjuntos como uno y equivocar la posicion de las fichas, hacia que en algunos casos los nifios de
los equipos de dos y tres jugadores tomaran fichas de mas y perdieran tumos, es decir, los nifios
colocaban las fichas sin observar antes la equivalencia de los conjuntos de puntos, sus comparieros
las quitaban y acomodaban.

Algunas veces los nifios regresaban las fichas y, los nifios que no se daban cuenta de la
correspondencia en las cantidades acumulaban mas fichas y perdian turnos. Aunque se habia
explicado a los nifios que las fichas en blanco ( cero puntos), acompariadas de otro conjunto o sin
puntos de los dos lados de la ficha ( €l doble cero), también habia que colocarlas, un tercer aspecto,
los nifios evadian las fichas que no contenian puntos en alguno de los dos lados, en cuanto ala mula
blanca, no fue tomada en ninguno de los juegos porque |os nifios no saben aun € valor del cero.



Este juego resulta ser un tanto dificil porgue se mangjaron varios principios en el conteo, los
cuales los nifios aun no los coordinan: Principio de orden estable, en e cual los nifios no pudieron
contar con coherencia cantidades mayores a siete; principio de irrelevancia del orden, este principio

También fue un problema puesto que € ver tantos puntos juntos, confundia a los nifios
(peltier, 1996 p 32)

En conclusion, se puede decir que |os juegos con muchas reglas no son aptos para los nifios de
esta edad, pero les ayudan arazonar sobre ciertas situaciones como €l contar y comparar cantidades
con mayor eficacia. Este juego llevaba € propdsito de gque los nifios realizaran sumas y restas por
medio del lanzamiento de fichas u otro tipo de objetos parecidos. El juego consiste en lanzar una a
una cinco fichas hacia una bandgja. Durante el juego se le preguntaba a los nifios € numero de
fichas que habian podido meter en la bandejay cuantas fichas le quedaban para lanzar La distancia
considerada fue aproximadamente de un metro (Figura 3). Durante este juego los nifios arrojaron las
fichas al azar, cada nifio tenia cinco fichas. En su mayoria pudieron sumar y restar, esta vez quien se
equivoca fue a Araceli ( 5 afios, 6 meses), pues tuvo problemas en la realizacion de esta actividad;
ademés manifesto tener dificultades a sumar y restar cantidades puesto que no sabe contar, €l
problema de ella es que es muy distraida y le cuesta trabajo aprender o mantener la atencion en una
sola cosa. Para Araceli es un tanto dificil que capte las situaciones, porque dice o0 hace cosas fuera
de contexto, se hizo necesario apoyarla mas que a los otros nifios de tal forma que se le cuestiono
mas.

Esta nifia no tiene retraso como yo pensaba, tiene biperquinesis, segin Parra, M. (1981 pp.
556-560) consiste en que "1os nifios estdn constantemente en movimiento, [... 1, algunos son
excepcionalmente habiles. La hiperquinesis se acompafa de distractibilidad, periodos de atencién
muy cortos, bagja toleranciay tendencia a 1a frustracion y crisis emocionales.

Independientemente de su conducta molesta, los nifios Son por lo general amable,
agradecidos, les gusta complacer a lagente...".

M Parra (1981 pp. 556-560), descubre este tipo de nifios de la siguiente manera: "El nifio
hiperquinetico esta constantemente en movimiento explorando su medio ambiente...", mas adelante
continua "1a hiperquinesis se acompafia de distractibilidad, periodos de atencién muy cortos, baja
tolerancia y tendencia a l1a frustracion y crisis emocionales. Independientemente de su conducta



molesta, los nifios son por lo general amables, agradecidos, les gusta complacer ala gente; tienden
arealizar actividades repentinamente como comer laclasey tienden a ser agresivos.

Otro nifio para € que resultd problemética la actividad fue Ulises, pues como ya se dijo
anteriormente, a este nifio se le dificulta contar y, por tanto, se le dificulté contar cuantas fichas
habia metido en la bandgja y las fichas que le quedaban en la mano.

Tenia que contar primero las de la bandegja y después contar las que le quedaban en la mano.
Sé observo que lanzo las fichas sin tomar en cuenta la cantidad de estas, aunque €l juego le haya
atraido por € color de las bandgjas y porque las fichas tenian una carita dibujada en uno de los
lados. Cuando se le preguntd Cuantas fichas habia metido, no supo contestar.

Para Giovanni no resultd ser una situacion problemética, tal vez porque € conjunto tenia
pocos elementos y se le hizo facil sumar y restar cantidades de cinco elementos pues fue € Unico
nifio que supo cuantas fichas habia metido en la bandga y cuantas le quedaban en la mano.
Tomando en cuenta esa facilidad se le dieron cinco. Fichas masy volvié a comenzar el juego. Metio
sais fichas en la bandgja, contd las que le guedaban en la mano pero olvidd la cantidad que tenia
dentro de labandgjay fue a contarlas. Y unuen ( 5 afios 4 meses), lanzo sus fichas pero sin contarlas,
cuando hubo metido 4 en la bandgja, 1o olvidd y las fue a sacar, las acomodd linealmente para

contarlas y fue basta entonces cuando dio la respuesta correcta.

Esta nifia ha memorizado los nombres de los nimeros del uno a diez en orden de la serie
pero aun no conserva él numero porgue no pudo realizar la resta de 10os nimeros mentalmente, sin
embargo, ha dado un paso importante,

Utilizé e método de "contar todo" en formalineal, es decir, utilizd laregladel. Vaor cardinal
(Kamii, 1992 p 36)

Juego del monstruo de las galletas (Baroody 1994 p 19) Se presenta este juego con €l
propdsito de que e nifio reste una cantidad pequefia a otra mayor segin é numero que sepa contar
cada nifio. Para llevar a cabo este juego se explico a los nifios que tenian que respetar, primero é
Orden y los tumos del juego sentados al rededor de sus mesas donde se colocaron corché latas
pintadas de color rosa sobre dos platos para que todos Pudieran tomar a su debido tiempo, en
representacion de las galletas. Se les mostraron fichas con cantidades de cero a diez puntosy se les



explico que cada vez que sacaran una ficha tenian que contar los puntos para tomar la cantidad de
galletas correspondiente menos una, pues cuando el cocinero servia las galetas un monstruo se
comia una.

Karen (5 aflos y 5 meses) la primera nifia en jugar saco las fichas pero no podiarestar uno ala
cantidad. Se le sugirio tapar un punto con uno de sus deditos, representando la galleta que se habia
comido e monstruo. La anterior sugerencia de tapar un punto con el dedo le ayudo6 en larealizacion
del resto del juego, le fue eficaz cuando é numero de puntos que habia en la ficha fueron entre cero
y Siete.

Cuando le salié la ficha gque no-tenia puntos ( cero), preguntd si podia tomar corcho latas, sus
comparieros le dijeron que no porque su ficha se encontraba en blanco, cuando tomd la ficha que
contenia un punto quiso tomar otra corcho lata, olvidd que el monstruo se comia una galleta cada
VEZ que estas se servian, sus comparieros le dijeron que esa galleta (sefialando € punto), se la habia
comido el monstruo y por lo tanto, no podia tomar corcho latas. Asi pues cuando habia mas de
cinco o seis puntos se confundia 0 se equivocaba y ya no sabia cuantas galletas tomar, para ello
volvia a contar los elementos y, muy contenta tomaba las fichas, se impresioné cuando ya tenia
muchas fichas pero no supo cuantas habia juntado a finalizar el juego hasta que la maestra le ayudé
a contar colocando las fichas en formalineal y contando junto con €l resto del grupo: tenia 28 fichas
en total. Los nifios se dan cuenta de que no se puede restar uno de cero y, d mismo tiempo,
Aprenden que cero es nada cuantitativamente. Como el objetivo de este juego consistia en restar
una unidad a una cantidad, situacion que puso a pensar a los nifios, ademas de animarlos, les ayudd
contar con mas eficacia que los juegos anteriores puesto que se utilizaron cantidades diferentes de

puntos y los nifios que sabian contar ayudaron a contar a quienes sabian muy poco.

El luego de las calas de cerillos (El juego de las latas Hughes 1986 p 88) el presente juego fue
con € propdsito de que los nifios encuentren sentido a la escritura y hagan conciencia de la
importancia de las grafias que sirven para indicar nimeros. Se dieron tres cgjas de cerillos
conteniendo entre 0 y 3 fichas a cada nifio. Este juego consistia en revolver las cgjas y pedir alos
nifios que saquen la cgjita que contenga "x" cantidad de fichas (0, 1, .2 0 3) y asi varias veces en pro
de que adivinen la cantidad enseguida se les sugirié pegar un pape y escribir algo que €ellos
consideraran que decia la cantidad de fichas que contiene cada caja. Una vez que los nifios



Colocaron la escritura, se volvié a pedir que las revolvieran y que tomaran la cgja que contenia "x"
numero de fichas.

Las respuestas de los nifios no se hicieron esperar, la mayoria coloco bolitas en cantidad
equivalente con las fichas que contenia cada caja, es decir, realizaron una correspondencia uno a
uno entre las marcas y |os objetos dentro de la cgja esto significa que ya han descubierto el uso de la
aritmética (Hughes, 1986 pp. 76 -97), pues la respuesta de los nifios fue pictogréfica. Los nifios
realizaron una correspondencia entre la cantidad de objetos metidos dentro de las cgjas y sus trazos
(balitas)

Sin embargo, una de las nifias (Yesenia de 5 afios y 4 meses) no entendié las instrucciones
yen lugar de colocar ala cagjael numero como lo hicieron los demas nifios, escribié e nombre de las
cgjas. Yesenia aun no sabe juntar las silabas, solamente ha memorizado algunas letras del alfabeto,
aun no sabe como utilizarlas aunque esta consciente de que sirven para escribir y decir algo cuando

Se encuentran unidas a o tras letras.
Escritura hecha por Yesenia en las cajas Figura 4.5

En la segunda etapa del juego, cuando se trat6 de adivinar nuevamente la cantidad de fichas
delacga, Yeseniano supo cual tomar lo interesante de este caso es que la nifia estd tomando clases
de lecto-escritura en una escuela primaria, como ya se mencion0, y desafortunadamente no supo
utilizar sus conocimientos Se observd que de acuerdo con esto, Yesenia ha descubierto €l
significado de la escritura utilizando simbolos que para €lla tienen cierto sentido. A este tipo de
respuesta Hughes (1992 p 78), las llama "respuestas ideosincraticas' por carecer de sentido paralos
adultos. En el caso de las cgjas que no tenian corchd latas dentro, 10s nifios dejaron el papel en
blanco porgque no supieron gque anotar o, al ver que no habia objetos representaron € cero con la
ausencia de anotacion.

Los siguientes juegos que se presentan fueron realizados con bloques ( cubos ) de plastico.
Estos juegos son parecidos a los que vienen en e texto de Hughes (1992 pp. 76 b- 105), Excepto €l
de las escalera.

Laescalera. (Baroody 1994 p 18).

Consiste en realizar una escalera con bloques. El objetivo es ordenarlos e introducir a los
nifios en lainclusion de clases, es decir, € numero uno se encuentra incluido en dos, el numero dos

esta incluido en € tres, y asi sucesivamente, donde al finalizar |a escalera se pide al nifio que suba



con sus deditos a mismo tiempo que cuenta los escalones. Durante esta actividad, los nifios
permanecieron muy atentos puesto que el material era nuevo para ellos, el numero de escalones que
se les pidi6 que formaran fue de cinco a principio. Los nifios trataron de dibujar la escalera
utilizando los bloques, cuando se les preguntaba si asi podrian subir, trataban de cambiar la
estrategia 'y era. entonces cuando colocaban los blogques uno sobre otro.

A1l pedirle a Karen que realizara la escalera, coloco seis blogues uno sobre otro, tomando en

cuenta los colores: Los blogues debian quedar en la forma de como se muestra en la Figura

El razonamiento de esta nifia es 16gico en tanto que la ha inventado o descubierto una forma
de acomodar los bloques ( sobrepuestos hacia arriba) para contar de forma eficaz. Se dieron pautas
alos nifios en pro de acomodar |os blogues de modo que & primer escalér o conformara un bloque,
el segundo escaldn lo conformaran dos bloques y asi sucesivamente hasta llegar a quinto escalén,
es decir, hacer la escalera de manera que no se cayeray, alavez, pudieran subir con los dedos. La
mayoria de los nifios logré realizar la actividad puesto que les fue f&cil contar hasta ese numero en
los casos de Araceli y Ulises, realizaron actividades parecidas alarealizada por Karen.

Este juego se explicd a los nifios de manera similar a anterior, lleva por objetivo la
realizacion de sumas y restas utilizando la capacidad de memoria. Consiste en pedir a nifio que
meta blogues en una caja, enseguida se le pregunta cuantos hay, se quitan y/o se afiaden bloques y
se contindian las preguntas sin dejar mirar a nifio dentro de la cgja. En caso de que no adivine é
numero, se deja que abra la cajay cuente los bloques hasta que los sume o reste. Este juego resultd
ser interesante para los nifios puesto que se trataba de ver quien adivinaba mas veces, el problema
de mayor importancia consistio en, la conservacion del numero, es decir, los nifios no pudieron
restar cantidades mayores a cinco, puesto que olvidaban la cantidad que habia dentro de la caja &rea
de dos mas dos (Hughes 1986 pp. 56 -74).

Sé continuo la tarea de la caja pero esta vez se pregunta a nifio cuanto es cierta cantidad de
bloques sefialandole los bloques y mostrandole otro que se le agregara a esta misma cantidad,
después se le vuelve a preguntar pero excluyendo de la pregunta la palabra blogues y sin la
presencia de estos. ¢Cuanto es dos mas dos 0 dos 'y uno?' (Hughes 1986 p 58) el objetivo de esta
tarea consiste en que € nifio comprenda y de un significado ala frase "cuanto es2 mas2 02 mas 1
", primero con objetos concretos, después sin la presencia de los objetos y, por ultimo, preguntar
Cuanto es dos mas dos 0 dos mas uno? La intencion del juego consiste en gque € nifio descubra é



significado y la utilizacion de la palabra "mas" en las situaciones de suma y en las situaciones de
resta. Los nifios en su mayoria pudieron intuir que la palabra mas significa aumentar algo a una
cantidad y la palabra menos, restar algo a esa cantidad, puesto que han tenido tratos con objetos
gue son cuantificables como juguetes y monedas entre otros.

En conclusién, los nifios pudieron sumar y restar los bloques solos cuando los observaron y
tocaron de uno en uno con sus dedos. En ausencia de bloques no pudieron realizar estas
operaciones porque no hubo que contar, con excepcion de Jehova el si ha utilizado estas palabras en
ausencia de objetos porgue sus padres le han ensefiado a contar desde muy pequerio.

Juego del montén (Hughes, 1986 pp. 97 -10 1).

El objetivo de este juego es que € nifio exprese cantidades en forma grafica. En pro de no
aburrir a los nifios se vacié un montén de bloques sobre la mesa y se les pidié que adivinasen
cuantos blogues habia, pero sin que los contaran. Al principio todos trataron de contar pero sus
respuestas fueron muy disparadas, habia 3 0 bloques, algunos (Ulises y yunuen) dijeron que habia
Diez, los nifios que saben contar un poco mas, dijeron que habia mas de veinte, solamente Araceli
dijo que habia muchos pero que no sabia cuantos eran. Enseguida se explico a los nifios que este
juego consistia en dibujar 1o que vieran, las transformaciones de los blogues en cuanto a numero y
posicion; para ello se tomaron en cuenta al principio diez blogues y se quitaron los demas por ser
muchos, enseguida se pidio alos nifios que en cada transformacion que sufriera la coleccion debian
observar y dibujar. Después de explicar a los nifios en que consistia € juego se pedia que tomaran
una hoja y una crayola y enseguida dibujasen la posicion de los blogues tomando en cuenta la

cantidad de los mismos la primera puesta de |os bloques fue colocarlos linea mente.

La mayoria de los nifios pudo dibujarlos porque utilizaron la técnica del conteo, una
observacién muy llamativa se presento en € trabajo de Yesenia, quien a parecer no cont6 los
bloques pero trato de dibujarlos. Aunque esta nifia sabe contar basta € diez, en su dibujo mostré
gue aun no conserva la cantidad, dibujo mas bloques que los que se presentaron { Figura 4 a), pensé
gue la cantidad de blogues utilizada fue muy grande tanto para ella como para los demas. Por eso
mismo se quitaron la mitad de los bloques ( cinco) para realizar las transformaciones. Con esta
cantidad de bloques los nifios realizaron exitosamente la actividad dibujando los cinco blogues. En



Esta ocasion Y esenia dibujo ocho bloques, @ ultimo lo rayo tratando de borrarlo {Figura 4 9b)
Parece que Y esenia no esta acostumbrada a contar elementos a distancia sino que tiene que poner su

dedo en los bloques que va contando, por eso pienso que Se equivoco.

El siguiente cambio consistié en colocar dos columnas de dos bloques sobrepuestos y uno
solo en una de las columnas. Algunos nifios tuvieron problemas para contar esto le sucedio a Leticia
( 5 afos 'y 5 meses) que dibujé una columna de tres blogues sobrepuestos y uno solo (Figura 4.9c.
Esta nifia le sucedid, en esta ocasion, lo mismo que a Yesenia, no pudo contar los bloques desde
lgos.

Posteriormente se presentd a los nifios una piramide pero ellos no pudieron realizar €l dibujo
aunque trataban de dibujarla, porque como dije anteriormente, es dificil que los nifios cuenten los
bloques viéndolos desde | gjos | os bloques quedaron como se muestra en la Figura 4.9d.

Al no poder contar los blogues desde Igjos, los nifios se guiaban por la figuray no lograron
dibujarla con exactitud, por gemplo tenemos €l trabgjo de Giovanni, quien tratdé de dibujar la
piramide pero no le quedd bien especifica, Angel, traté de hacer lo mismo, solamente que €
coloco mas bloques de los que eran, realizd dos columnas de cuatro blogues cada una (Figura 4.9f)
la siguiente actividad consistié en quitar un bloque y dejar cuatro se colocaran tres bloques sobre la
mesa linealmente y una mas sobre el blogue de en media {Figura 4.99) Esta vez todas las nifios
pudieran redlizar la actividad. Posiblemente esta figura la pudo dibujar solamente guiandose por la
percepcion figural.

La actividad siguiente, fue la de colocar tres bloques hacia arriba y quitar €l que quedaba. los
nifios realizaron esta actividad sin ningun problema; Algunos dibujaran los bloques que fueran
quitando y otras no los dibujaron (Ver Figura 4.9h) la ultima actividad realizada consistié en quitar
las bloques sobrantes, esto es, se quitaran todos los blogques de la mesa 'y se pidié alas nifios que
dibujaran lo que se habia hecho, es decir, se queria ver como representaban la ausencia de
elementos, en su mayoria se negaran a hacer € dibujo. Giovanni dijo que no podia dibujar algo que
no habia. Aracdli, por su parte, habia dibujado muchas bolitas, cuando se le pidié que dibujara los
bloques dijo "que ya no habia blogues', rayo su boja como s tratara de borrar o hecho (Figura 4.b).



De todas las actividades que realizaron los nifios esta fue la mas dificil para ellos puesto que
ademés de que algunos nifios no han conservado la cantidad, no pueden contar objetos (Peltier,
1996 pp. 30- 31)

CONCLUSIONES

Para ensefiar matematicas a los nifios es importante partir desde don de ya saben, tomando en
cuenta sus conocimientos previos 'y € nivel o etapa de desarrollo en el que se encuentran, para ello
es necesario retomar la informacién de autores cuyos estudios se basan en la forma de aprender de
los nifios, como es & caso de Piaget y Petrovsky que dividen € desarrollo psiquico y fisico de las
personas en estadios de desarrollo de los cuales se toma en cuenta el preoperacional por ser el
estadio en donde se encuentran los nifios de preescolar Es en este estadio don del nifio da cierta
importancia a lenguaje, lo amplia rapidamente en interaccién con los adultos.

En e presente trabajo elegi buscar estrategias que me apoyaran en mi practica
docente y, ala que sirvieran para que los nifios aprendieran matematicas de una manera
eficaz, para ello se utilizaron algunos juegos ya Utilizados por Baroody y por M. Hughes.

Dentro de la realizacion de estos juegos, mi papel Como educadora fue involucrar a todos
los nifios del grupo con € que trabgjo, organizar las situaciones tendiendo siempre a la
construccién del numero por |os nifios

- De las actividades realizadas se desprende gque: es importante mantener activos a los nifios
durante la realizacion de las actividades de trabajo porque se guedan pasivos suelen distraerse o
perder € hilo de lo que se estd haciendo, en consecuencia, €l juego es una herramienta que llama la
atencion alos nifios € material con € que se trabaje debera irse cambiando

- que el material nuevo le llama mas la atencion alos nifios no utilizar durante mucho tiempo
el mismo material

- otra observaciéon sobre el material seria que debe ser manipulable y manipulado por los

ninos



RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS

Con base en € trabgo readlizado con € grupo, se recomienda ensefiar a los nifios las
matematicas de manerainformal en pro de gque aporte y analice respuestas concretas y no respuestas
memorizadas, tomando en cuenta que para que el nifio conserve y construya el concepto de numero
desde € jardin de nifios, no se debe aplazar la realizacion de experiencias y la practica de contar
puesto gque entre mas contacto tenga el nifio con los nimeros, le sera mas fécil resolver problemas
aditivos e inventar sus estrategias favoreciendo la resolucion de las situaciones, de lo contrario, al
nifio le costaran mas trabajo utilizar su razonamiento 16gico-matemético por medio del juego se
hizo mas facil la interiorizacion de los conocimientos. Con base en ello pienso que es necesario e
importante que las mateméticas, en este nivel educativo, se ensefien informalmente en pro de que
sea e mismo infante quien aporte y analice respuestas concretas.

Hay que trabajar desde €l jardin de nifios para que €l nifio construya el concepto de numero,
en consecuencia, no se deben aplazar las experiencias y la practica de contar puesto que esa
actividad fortalece el concepto y la conservacion del numero se observo también, que entre mas
contacto tiene el nifio con los nimeros, se le facilita mas la resolucién de problemas aditivos y
favorece la blusqueda de estrategias para la resolucion de las situaciones que se le presentan.
.Durante € transcurso de las actividades es importante utilizar cantidades pequefias ( entre uno y
siete elementos) degando que los nifios utilicen € conteo para resolver los problemas planteados.
Ademas, es importante utilizar consignas abiertas para que los nifios busguen una gama amplia de
estrategias y con ello se llegue a respuestas mas exactas.

Una observacion de mucha importancia es que 10s juegos tengan pocas reglas para que los
nifios no se distraigan y se equivoguen, ademés, no debemos de perder de vista que en este nivel
algunos nifios aun no aceptan las reglas de los demas y quieren imponer las de ellos.

.Los juegos deben presentar cierto grado de dificultad para los nifios porgue los muy faciles
no les llama la atencion o pronto los dgan. Tampoco deben ser muy dificiles porque a no
entenderlos no llamaran la atencion de los nifios
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