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CAPITULO PRIMERO

DELIMITACION DEL PROBLEMA



PRESENTACION GENERAL

La presente propuesta pedagégica se organizd en 3 capitulos:

En el primer capitulo se recurre a una serie de instrumentos (cuestionarios, examenes de
diagndstico, ejercicios), que permitieron vislumbrar el problema a enfrentar. Por los
resultados arrojados, se encontrd que el nifio no aplica correctamente las operaciones
basicas en la resolucion de problemas.

En el segundo capitulo se sustenta un marco tedrico que maneja conceptos de ia teoria
psicogenética de Jean Piaget en cuanto al proceso de aprendizaje de! sujeto; asi como una
serie de conceptos relacionados con las matematicas.

En general, en este capitulo se definen los elementos basicos con los que se pretende que
el alumno sea capaz de desarrollar habilidades para resolver problemas, aplicando las
operaciones adecuadas.

El tercer capitulo presenta una serie de actividades basadas en el juego, cuyo propdsito es
llevar al alumno a la construccidn de su propio aprendizaje, asi come al disefic de sus
propias estrategias para lograrlo. Este capitulo constituye, en esencia, 'a propuesta
pedagdgica.

Al final del tercer capitulo se mencionan sugerencias y consideraciones para la aplicacién
de la propuesta pedagogica.

De igual manera se incluye una bibliografia que pretende, si el lector asi lo desea, ampliar
la informacidn general que sirvié como base en la elaboracion de la presente.
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INTRODUCCION

La presente propuesta pedagdgica pretende auxiliar al sujeto de aprendizaje en el complejo
proceso de aplicar correctamente las operaciones basicas en la resolucion de problemas,

Esta propuesta pedagdgica enuncia una serie de estrategias, derivadas del juego y en las
cuales los zlumnos manipuian materiales con el fin de llegar a aplicar adecuadamente las
operaciones basicas en las problematicas que les presenten.

Las actividades aqui especificadas se realizaron a partir de la deteccién de necesidades en
3er. grado de primaria, edad en la que el nifio se encuentra en !as operaciones concretas,
por tal motivo es pertinente la objetivacion de la ensefianza ( meanipulacion de materiales
concretos).

Es importante resaltar el papel protagdnico del sujeto de aprendizaje, como constructor de
su propio proceso, ya que se trata de una propuesta propositiva, fiexible, por tanio, sujeta a
modificaciones, dependiendo de necesidades especificas.

Se pretende que el sujeto de aprendizaje vaya disefiando sus propias estrategias y
modificindolas de acuerdo a su nivel de avance, sin embargo el aprendizaje grupal es
basico para llegar a la comprension individual de conceptos, es decir, el nifio aprende
primeramente en grupo, refarzando sus esquemas cognitivos, por el constante intercambio
de experiencias y de estrategias entre los mismos nifos, permitiendo que cada sujeto vaya
disefiando sus propias estrategias para llegar a apropiarse de un aprendizaje significativo
Es en esta etapa cuando el profesor actla como generador de ectividades que propicien
une situacion significativa en el alumno, mas nunca como transmisor de conocimientos.

La propuesta no es nueva, ya que el plan y programas de estudio 1983 (nivel primaria),
rompe con los antiguos modelos de ensefianza y pone en relieve la postura construclivista
que rescata los intereses del nifo y el protagonismo del mismo como constructor de su
propio aprendizaje.

Las actividades de esta propuesta pedagogica se basan en aprender matematicas jugando,
porque en el aprendizaje el juego es cosa seria.

Se pretende que la propuesta dé resultados en 7 meses de trabajo, y de ninguna manera se
desliga de los contenidos del programa, ni le quita tiempo a otras asignaturas del plan y
programas de estudio. Las estrategias son sugerencias para el profesor, ademas que
pueden ser adaptadas a las necesidades especificas de cada grupo e incluso modificadas y
perfeccionadas por los profesores que sin duda poseen creatividad aunada al conocimiento.



CAPITULO I. DELIMITACION DEL PROBLEMA

Presentacion
El antecedente del grupo en estudio (3er. grado) y el examen diagnéstico permitié llegar a la
delimitaclén del problema: La incidencia en la incorrecta aplicacién de las operaciones basicas

en la resolucidn de problemas.

Debido a que la comunidad presenta caracteristicas especiales (los padres de familia, son en su
mayoria comerciantes), los niflos poseen elementos que les permiten hacer cileulos mentales,
sin que sepan aplicarlos 3 las operaciones bdsicas. sin embargo el antecedente que ellos

poseen es importante para que se establezea la relacidn significado-significante.

Para el sustento teérico en la delimitacién del problema, se recurmié a un andlisis somero del libro
de lexto y del libro del maestro (matemdticas 3er. grade), de donde se tomaron algunos
ejemplos, cuestionarios sobre el concepto de numero y problemas especificos de resta.

(Mediante la busqueda de faltantes).

Una vez aplicados los instrumentos armmiba mencionados, se justifics el por qué, de la
problemdtica encontrada, ya que, efectivamente, algunos niflos dan los resultados de los
problemas, pero aplicando el calculo mental y no Ia operacién que se requlere para su
resolucién; por este motivo la problemética detectada es la aplicacién de las operaciones bdsicas
en la resolucién de problemas, tenlendo como objetivo que el alumno las aplique comectamente,

festableciendo la relacién significado-significante. /



1.1 Delimitacién del problema

Con la aplicacién del examen diagnéstico, se detecté una calificacion aprobatoria en las
mateméticas. Considero que este resultado se obtuvo porque los nifios estan en contactc
con una realidad en donde se manejan calculos matematicos, ya que en su mayoria son
hijos de comerciantes. (Los resultados del examen diagnéstico se encuentran registrados en

el anexo 1).

La comunidad escalar cuenta con una ventaja respecto al célcuio mental de operaciones
(por el antecedente arriba citado), el problema radica en seguir €l procedimiento para llegar

a la resolucion formal.

Con base en este antecedente considero que la problemética radica, entre otros, en la falta

de relacién entre el significado y el significante.

En ia aplicacion del examen diagnédstico sélo el 10.5% de los alumnos logro resolver las

operaciones de una manera formal sin encontrar dificultad en fa resolucidn (ver anexo 1).

En un segundo momento se aplicé a los alumnos un cuestionario sobre el concepto de
namero, para encontrar 3 qué dificultades se enfrentaron en el mismo y qué tan
familiarizados estdn con las cantidades y su manejo. (Se aplict porque es necesario partir

del conocimienta del nifio para enriquecerlo, tal cual lo postula el constructivismo).

El cuestionario se aplicé s6lo a diez nifios tomados al azar de un total de treinta y cinco (los

ejemplos se presentan en el anexo 2).



De la muestra tomada para la aplicacion de este instrumento el 50% resolvid
satisfactoriamente cada una de las nueve preguntas sin mostrar dificultad en el orden de los

numeros y en las funciones de la suma, la resta y la multiplicacion.

Los otros cinco nifios presentaron dificultad para encontrar el orden de algunos ndmeros,
por ejemplo el 1001 o el 1100, pero en general tienen el antecedente de qué es el nimero.

(Los resultados més detallados se musstran en el anexo 2)

Como actividad complementaria se aplicd una serie de cinco problemas que a simple vista
parecieran sencillos, sin embargo se trata de localizar una incognita. Aunque sean

cantidades pequenas, se da ia complejidad. ( Ver anexo 2).

En el anexo 2 se muestran cuetro ejemplos, dos en los que se loczliza ia incognita sin
ningun problema y dos en los que los nifios fracasaron, al no saber las propiedades del
inverso aditivo. Se eligieron diez nifios, por ser una muestra clara de la heterogeneidad que

existe (en el grupo en estudio), en cuanto al aprendizeje de las matematicas.

También se procedid a la revisidn del libro del maestro: matematicas 3er. grado, el cual
presenta una propuesta didactica en la que el nifio llega a la resolucion del problema
mediante el razonamiento y no de una manera mecénica; cabe destacar algunos postulados
importantes como antecedentes en la elaboracion de una propuesta pedagdgica en

matematicas donde la definicién de un aprendizaje con significado es la siguiente:



"Un aprendizaje con significado y permanencia surge cuando el nifio, para responder una
pregunta de su interés o resolver un problema motivante, tiene necesidad de construir una
solucién. Tales problemas pueden implicar desde saber cudl de los compafieros gané el juego,
hasta informarse de cémo construir un juguete o encontrar un camina para salir de un laberinto
numérico”(1)

La propuesta pretende lograr un aprendizaje significativo en matematicas, razén por la cual se

abordardn dos tipos de problemas:

1) Los que son para descubrir, promueven la biisqueda de soluciones y la construccién de

nuevos conecimientos; un ejemplo lo podemos encontrar en la introduccién de los algoritmos.

En un principic los nifios utilizan sus propias estrategias, posteriormente se pide la comparacién

de las mismas y se elige la mejor, finalmente se explica el procedimiento convencional.

2) Los problemas para aplicar son siluaciones que tienen como caracteristica promover y

ampliar la afimacidn de aprendizajes.
El trabajo con los dos tipos de problemas permite un aprendizaje sélido y permanente.

El libro del maestro nos da razones y postulados de c6mo lograr un aprendizaje significativo en

matematicas.

(1) Alicia Avila, Hugo Balbuena Libro de matematicas para el alumne tercer grado. pig. 9



Ademas, se buscaréd que la propuesta propicie el papel del maestro como coordinador de

actividades y la interaccion grupal.

El papel del maestro y la interaccién grupal son fundamentales para obtener buenos

resuitados en la ensefanza de las matematicas.

El maeslro es coordinador de actividades, orientador de dificultades y apoyo adicional
cuando sea necesario, ya que sin él muchas paginas del libro de texto pueden resuitar

incomprensibles para el alumno.

Es importante considerar que estos son los principios que se manejan en Ig propuesta cue
contiene el libro de matematicas (para el maestro 3er. grado), misma que se retcmara en ei

desarrciic de la presente prcpuesta pedagdgica.

Respecto al libro de texto, después de haber examinado algunas lecciores, es perceptible
Gue se fomenta el trabajo en equipo facilitando la comprension de operaciones. Cuando
tratan de llegar a su solucidn de diversas formas estan construyendo su propio

canocimiento.

El trabajo por equipos permite que los alumnos con menor grado de avance se pongan al

parejo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los ejercicios del libro de texto permiten que la matematica no se trate de manera aislada

sino en correlacién con los demds ejes teméticos e incluso con las otras 4reas.



1.2 Justificacién

Resolver problemas con diversos significados de suma (agregar, unir, igualar), resta (quitar,
buscar un faltante), muliplicacién y divisién (reparto y tasativos), son algunas de las

experiencias significativas que se pretende se logren con un 3er. grado.

Con la aplicacidn del examen diagndstico, el cuestionario del concepto de numero y los
problemas del inverso aditivo se tuvo [a opertunidad de acercase al problema y detectar algunos
antecedentes en los que se aborda la suma y fa resta y en los cuales los alumnos tuvieren

algunas dificuttades para poder llegar a [a resolucién.

Es decir, después de aplicar el examen inicial que sirvié como diagndstico, se detectd que
Gnicamente el 10.6% de los alumnos no presentaron problemas al resolver las situaciones
problemdticas presentadas con las operaciones bésicas adecuadas, lo cual deja ver que quiza
no hubo un aprendizaje significative a nivel grupal.

Después, cuando se aplicd el cuestionario sobre el concepto de nimero, se percibié que tres
niffos dicen conocer nitmeros de sélo dos digitos, tres manifestaron conocer nimeros de hasta

cinco digitos y los otros cuatro escribieron las palabras ordinales, ardbigos y romanos.

Al resolver problemas de encontrar la incégnita con el inverso aditivo, (de una muestra de diez),
dos niflos encontraron el resultado recurriende a la operacién adecuada, cinco lo encontraron

mediante el cdlculo mental y dos no llegaron a resolver el problema.

Con base en estos resultados y observaciones, [a problematizacién giré en tomo a la

heterogeneidad en el aprendizaje de las matemdticas.



En los casos en los que los problemas se resolvieron en equipo se obtuvieron resultados
satisfactorios, lo que demuestra la importancia de intercambiar experiencias entre los nifios para

lograr un aprendizaje significativo.

¢ Es posible vincular a realidad directa del niflo con la ensefianza formal de fas matematicas?

iQué estrategias permitirdn al nifio establecer la relacibn significado- significante en la

aplicacién de las operaciones basicas en a resolucién de problemas?
Estas son algunas de Ias interroganies que se pretende resolver en el desarrollo de la presente

propuesta pedagdgica.

1.3 Aproximacion al problema

En [a delimitacidn del problema se presentaron una serie de actividades tendientes a lograr un
acercamiento a la realidad del grupo estudiado(*) y asi poder elaborar una propuesta en la

ensefianza de las matemdticas.

(") El grupo estudiado es el tercer afio, grupo “B" de la escuela Domingo F. Sarmiento, ubicada

en Interior Parque Batbuena 34 colonla Aerondutica Militar.
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Después de haber aplicado el examen diagndstico, el cuestionario a los alumnos y problemas en
los que los nifios recurrieran a las operaciones bdsicas para su resolucién (ver en anexo 1 los
resultados del examen diagnéstico y en anexo 2 ejemplos de cuestionarios y problemas

matematicos), se procedi6 a examinar planes y programas, libra del maestro y libro de texio.

Los resullados arrojados en el anexo 1 y 2 (problemas y cuestionarios sobre el concepto de

nimero), se percibe una dificuftad general en aplicar Ias operaciones bdsicas, en la
resolucién de problemas, ya que probablements algunos nifies no han establecide una relacidn

entre el slgnificadoe y el significante, por tanto no ha habido un aprendizaje significativo.

En el cuestionario los resultades fusren diveraos (ver anexo 2), lo que demuestra que ne hay una

homeogeneldad en el aprendizaje.

Algunas de las preguntas en las gue los siumnos presentaron mayor dificuttad en cuanto al

concepto de numero fueron:

1.-£ Qué nimero va primero ol 1001 o el 11007

2.- £ Qué utilidad tlene la resta?

En los problemas de ancontrar la incédgnita algunos nifios aplicaren la suma en lugar de la

resta, a continuacién se cltan 2 ejemplos:

1.- Luls lanzé un dado, cayd en 6, ahora estd en fa casilla 19, ;en qué caslila estaba antes de

lanzario?
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2.- El loro verde vive 50 afios, el galo 30 menos, ; cudntos afios vive el gato?

Los planes y programas junto con el libro del maestro y el libro de texlo, presentan una propuesta
en la cual el nifio trabaja en equipo y se acerca a Ia resolucién de un problema con la posibilidad
de hacerlo solo, posteriormente interviene el maestro para dar una explicacién formal, pero

después de que el nifla elaboré sus propias hipdtesis.

Con base en los resultados arrojados por los instrumentos aplicados (anexos 1 y 2) se podria
detectar que en el grupo estudiado habria que desarrollar la correlacién entre teoria y practica,

por lo cual en la propuesta pedagégica se intenta abordar [a siguiente problematica:

LA APLICACIGN DE LAS OPERACIONES BASICAS EN LA RESOLUCION DE

PROBLEMAS

Con base en |a problematica anterior, se tiene como objetivo:

QUE EL ALUMNO RESUELVA PROBLEMAS UTILIZANDO LAS OPERACIONES BASICAS

ADECUADAS



CAPITULO SEGUNDO

BASES TEORICO-METODOLOGICAS
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CAPITULO Il. BASES TEORICO METODOLOGICAS

Presentacién

Como este trabajo es una propuesta pedagbgica, se requiere de bases tebricas que lo

sustenten, por lo cual se incluyen las bases metodolégicas.

El marco tedrico comprende la teoria pedagégica y psicolégica que dan estructura a las
matematicas en los nuevos planes y programas de estudio: la pedagogia operatoria y la

psicogenética de Jean Piaget.

EL nifio no es mds un ser pasivo, él construye su propio conocimiento y determina los grados de

avance y desarrollo de sus estructuras cognitivas, asi como su nivel de apropiacion.
El marco tedrico se presenta bajo los siguientes rubros:

1 - Caracterizacién del sujeto de aprendizaje. Se menciona el cémo aprende el sujeto desde un

punto de vista psicogenético.

2.- Concepto de aprendizaje. Comprende los elementos que determinan el aprendizaje en el

sujelo.

3.- Conceplo de ensefianza. Se descartan los métodos tradicionales de la ensefianza y se da

paso a la relacién significado- significante,
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4.- Caracterizacién de los contenidos de aprendizaje, se analiza el programa y el enfoque

que presenta asi como algunos libros de la biblioteca para la actualizacion del maestro.

6.- Concepto de nimero y de resolucion de problemas. Son datos importantes para el
desarrollo de la propuesta, ya que es indispensable conacer estos conceptos para disefiar

las estrategias adecuadas al nuevo programa de matematicas.

6.- Evaluacion. El concepto de evaluacidn desde el punto de vista de Ia relacién sujeto-
objeto, no es un resultado final, sino un proceso complejo que se dz a lo largo de todo el
afo. En las matematicas se toman en cuenta las habilidades desarroliadas a lo largo del

aho y e! proceso de construccién de un aprendizaje significative

En estcs puntcs se incluyen aplicaciones practicas en el aula sustentadas por la teoria y

con bases metadolégicas de acuerdo al nuevo enfoque de las matematicas.

Se pretende contar con un marco tedrico para posteriormente diseiar estrategizs para el
desarrollo de una propuesta pedagdgica en matematicas, cuyo tema es: "La aplicacion de

las operaciones basicas en la resolucién de problemas”
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2.1 Caracterizaclén del sujeto de aprendizale

Es necesario ahondar en el tema de como aprende el sujeto desde una perspectiva

constructivista. La teorla piagetana dice al respecto:

Los conceptos basicos del conocimiento son:

1} Asimitacién. Proceso continuo de adoptar datas.

2) Esquemas generales. Capacidad intema del organismo para asimilar.

3) Acomodacién. Proceso continuo de aplicar esquemas generales a contenidos particulares.

El desarrollo de niflo se conslruye desde adentro, que resulla de la adquisicién de nuevas
capacidades de su propio conocimiento. Piaget rechaza los téminos innato y aprendido, puesto
que el desarollo requiere una experiercia individual, de ninguna manera hace referencia a un

aprender de contenido exterrio.

La posicién constructivista de Piaget es absolutamente radical y no conoce ningiin principio ni fin
absoluto. No existe dato de conocimiento fundamental que proceda del exterior y sobre el cual
pueda construir el niflo. Al nivel inferior el niflo estd bioldgicamente equipado con esquemas
intermos que dan estructura a lo que se convierte en un contenido conocldo . El crecimlento de

asios esquemas oz el dasarrollo de la intellgancia.

El primer desarrollo del niflo ocurre en el periodo sensorio-mofor, en un tiempo en el que no

hay conocimiento conceptual, ya que éste es Indiferenclado de la accidn, el nifto no diferencia
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entre el yo como sujelo de la accidn, la accién y el objeto de la accidn. El nifo adquiere
conocimiento sensoric-motor experimentando el medio inteligentemente.
La formacién de objetos desemboca en el periodo preoperatorio. Los niflos construyen

lentamente las categorias estables de conocimiente y caraclerlsticas del pensamiento adulto.

Plaget describlé el pensamlento pre-operatorio de loa nifios como algo Inmerso al principlo en
una perspectiva centrada en sl mismo, que &5 constantemente reforzada por su propla fantasfa.
Su pensamlento se vuelve descentrado y objetive, en proporcién a su construceldn de un marco

de conceplos.

Piaget llama operaciones a estos conceplos generales.

Operaclones son las categorlas légicas predominantes por medie de laz cuales & mundo
aparece como estable y congruente: la clasificacién jerdrquica, el ordenamiento serlal, y la
cuantificacién numérica son ejemplos Importantes de sislemas légicamente auto-congruentes y
celrados. Una vez construidos permiten al nifio pasar de un punto del sistema a otro, basado en

la légica Interna del sistema

Reversibilidad y conservaclén. El sistema permanece estable a través de todas sus
transformaciones posibles. Los nifios de 7 afios de edad emplezan a comprender que:

1) dados By B' como subclase de A, hay mds ejemplos de A que de B'; o

2) dados A+B=C, entonces C-A=B; 0

3) Si A es mayor que B y B es mayor que C, de alll se sigue que A es mayor que C. Para el

nifio este entendimiento se basa en un criterlo Interno.



De acuerdo a Piaget , las operaciones constan de dos etapas:

1) Las operaclones concrefas que estdn elaboradas entre los 7 vy los 12 afios de edad.

Aunque son estructuras tedricas, sus contenidos son hechos concretos

2) Las operaciones formales afectan directaments propasiciones l6gicas o posibilidades
hipotéticas. Se emplean en el pensamiento que hace posible la experimentacion clentifica yla

leorizacién l6glco-matematies.

Con Plaget Ia Intellgencla adquisre una visién dindmica en la que el conocimiento funclona
simultdneamente 3 distintos niveles ¥ no hay un avance uniforme del desamollo en lodas |as

esferas. Los niveles de conceplualizacisn ¥ no los nifios gon los que s& encuentran en elapas.

Per todo lo ammiba mencionada, cuando un aduto quiere Imponer los corceptos matematicos 3 un
tifio antes del tlsmpo debido, ef aprendlzale es (nicamente verbal, puesto que el verdadero
entendimiento viens con el desarrollo mental. Los nifios tienen que conceblr el principie de
conservaclén de cantidsd antes de que puedan desarrollar el conceplo de numere, la

consenvacién de cantidad no es una nocién numérica, &lne un concapto lbgico.

2.2 Concepto de aprendizaje

Para tratar de ehconltrar el por qué de la dificultad que el nifio presenta en el aprendizaje, ze

hard referencia a algunos conceples que manejan tanto Myriam Némlrowsky como Jean Plaget.
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La pedagogia operatoria ioma como referencia la epistemologia genética de Jean Piaget, para
llegar al constructivismo, donde el sujelo construye su propio conocimiento mediante
experiencias significativas.

Si no existe una relacién entre el significado y el significante, la matemética no serd un lenguaje.

(No serd significativa para el sujeto).

Respecto a esta cuestién Myriam Nemirowsky menciona:

La representacién gréfica implica Ia relacién entre el significado y el significante, entendiendo al

significada come un concepto o idea Gue un sujelo ha elaborado sobre algo.

En el significante gréfico el sujeto puede expresar graficamente dicho significado.

Ella explica que los rumerales nunca deben darse de manera aisfada de su significado en el

aprendizaje del nifo.

En su obra Biologia y Conocimiento, Piaget sefiala que aln para los aprendizajes mds

elementales toda informacién adquirida desde el exterior lo es siempre en funcién de un marco o
esquema interno mas o menos estructurado. En el terreno de la conducta sensorio-motriz del
lactante, insiste en que las estructuras del conocimiento presentan la caracteristica especifica de
ser construidas, por lo cual no puede considerdrselas innatas, a pesar del caricter hereditario de

la inteligencia.
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Piaget habla de tres tipos de conocimientos:

1) El de las formas hereditarias programadae definitivamente de antemano junto al contenido
informative respecto al medio en el cual el individuo actuar .

2) El de las formas légico-matematicas que se consiruyen progresivamente segin estudios de
equilibracién creclente y por coordinacién progresiva de las acciones que se cumplen con los

objetos, prescindiendo de los objetos como tales.

3) El lugar de las formas adquiridas en funcién de la experiencia, que proveen al sujelo de

Informacién acerca del objeto mismo y sus propledades.

Plaget y Bruner sostlenen que en al constructivismo el nifie construye su pecullar mode de
pensar, de conocer, de un modo activo coma resultado de la Interaccion de sus capacidades
innatas y la exploracién amblental que realiza mediante el tratamlente de la informacién que
recibe del entorno.

El heche comprobado de que sl desarrollo cognitivo no procede por saltos repentinos, implica
para el profesor recurrr a métodes que permitan que los alumnos encuentren el nivel mds

adecuado para ellos y no para asignarles un nivel de rabajo basado en una etiqueta general.

Usar un programa individualizado en el que &l estudiante se sirva de libros de ejerciclos y raalice
aciividades ordenadas de acuerdo con su dificuttad, dejando que cada une encuentre su proplo

nivel.

Para la ensefianza de matematicas y clenclas es diflcl que los niftos cuenten con conceptos de
orden superior, incluso a los 9 6 10 afios muchos nifios carecen de algunos de los conceptos
necesarios para poder explicar con razonamientos los simples cdlculos aritméticos que la mayor

parle de los sistemas occidentales esperan que domine. La mejora de las habilidades



concepluales de orden superior es una tarea a la que los profesores de la escuela primaria
deberian dedicar mas tiempo.

Lo que aqui se destaca come punto principal es el hecho del desarrolio de los conceplos de
orden superior, los nifios tienen dificultades para llegar al nivel que la cultura occidental espera;
es por ello importante considerar todo el proceso que el nifio sigue para llegar a la resolucién de
caleulos aritméticos y no sélo el resultado para poder emitir un juicio sabre si el niflo cumple o no
los requisilos en los que nos estandariza el programa de estudio.

Es eminenle que se debe dedicar mas tiempo y buscar [a relacién significado- significante,
propiciando situaciones en las que el nifio se interese por estar inmerso en las malemdticas y no

tratar f{6rmulas sin significado para él.

El PACAEP (plan de actividades culturales de apoyo a la educacidn primaria), se preocupa
porque se rompa con el sistema iradicional de ensefianza, por lo que también, las referencias

que se hacen en uno de sus mddulos puede tomarse como marco ledrico.

"Para entender que sucede con los nifios en el proceso de ensefianza- aprendizaje de las
matematicas y lograr el desarrollo de su razonamiento proporciondandole instrumentos
intelectuales para la resolucién de problemas, es necesario considerar el largo proceso de
construccidn del pensamiento formal en el nifto, el cual estd lleno de avances y retrocesos,
falsas interpretaciones, confrontacidn de éstos con la realidad, regulaciones, elc. En el cual las
nociones abstractas se van construyendo a diferentes niveles a través de su aplicacién a
diversos contextos.

Por otro lado, dado que el nifto se enfrenta a una realidad compleja que debe conocer y dominar,
su accién sobre ésta es un aspecto importante en la construccién de su pensamiento formal;
aun cuando, en un primer momento , estas acciones son simplemente manipulativas {como
reunir, separar, ordenar y repartir), y posteriormente son interiorizadas de manera que puedan
sef imaginadas o anticipadas mentalmente” (2)

(2) CONACULTA EIMAC v la prictica docente. pag. 70.
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2.3 Aplicacion practica en el aula. Estrategias en el aprendizaje

De acuerdo a la psicologfa genética de Jean Piaget el nifio entre 7 y 12 afios se encuentra en la

etapa de las operaciones concretas, &l sujeto en estudio se ubica en esta etapa.

Después de la aplicacién de una prueba objetiva cuyo tema central consiste en la resolucién de
problemas con operaciones bédsicas (ver anexo 3), se llegé a la conclusién de que,
probablemente, &l rifio comprende lo que lee, es decir, para €l no tienen significado las

operaciones basicas, cuando se trata de llevarlas a un contexte practico.

Por lo anterior, fue riecesario recurir al basta numérico, donde se gjercita el calculo mental y se
van asociando con el significado de cada una de las operacicnes bésicas. En el basta riumérico
se ejecutan las operaciones basicas con rapidez, ya que al sentir la presién del liempo, €l nifio se
ve obligado a contestar correctamente para elevar su puntaje y oblener el primer lugar. Al sentir

la competencia grupal, &l nifo da un significado 3 este juego e interactda con sus companieros.

Se estard experimentando con el basta numérico para posteriormente llegar a la aplicacién

préctica en la resolucién de problemas

Otro problema que se presenta es [a ensedanza de las tablas de multiplicar, ya que de manera

memiof(stica lo Unico que ocasionan es que el sujelo repita y no que razorne.

El sujeto en estudio, presenta, en su generalidad, problemas respecto a las tablas de multiplicar,
por lo cual utilizan una tabla pitagérica, para que con el paso del tiempo asocien la multiplicacién
como una suma abreviada y no de manera mecanizada, sin comprender el por qué del resultado

al multiplicar un nimero por otro.



La heterogeneidad en el grupo, respecto a las matemdticas, tiene pros y contras, ya que el sujeto
aprende de quien se encuentra en su misma etapa, este caso se presenta en el grupo estudiado. Los
contras se refieren a la no unificacion en 1a aplicacién de estrategias debido a la variabilidad del sujeto
en la elaboracién de esquemas.

"E| rescatar los didlogos de los nifios permite retroalimentar y enriquecer el proceso ensefianza-
aprendizaje. El que los alumnos generen dudas y soiuciones de manera conjunta, puede ser

aprovechado por el maestro para construir un aprendizaje grupal, en donde la participacion permite
incluir sus intereses, emrores, interrogantes, hipdtesis , ect., en la metodologia didactica"(3)

2.4 Concepto de ensenanza

"El argumento de que una epistemologia genética debe enfocar su atencidn en cperaciones
cognoscitivas diaiécticas y no en operaciones formales y abstractas se basa, no en motivos de
conveniencia politica, sino en la premisa de que esté més cerca de la verdad (en este caso la correcta
tendencia tedrica y ia correcta tendencia poiitica convergen). Para captar la realidad, los nifios deben
ser capaces de pensar dialécticamente , porque el mundo de su experiencia esta en realidad
dialécticamente estructurado. Ademas, el desarrollo del nifo estd compuesto precisamente por esa
tensién entre dominio y sumisién, poder e impotencia, independencia que forme la contradiccidn central
de la estructura social general." {4)

Para que el nific logre captar la realidad debe pensar dialécticamente, aqui el pape! del maestro
adquiere una nueva significacién, como coordinador y facilitador del proceso de ensefianza-
aprendizaje. La responsabilidad del nifio sobre su propio aprendizaje, dependerd de él mismo sin

embargo el papel del profesor es decisivo para que el alumno desarrolle sus capacidades, mediante

estrategias didacticas adecuadas

(3) CONACULTA Op. cit. pag. 74

(4) Jean Piaget La filosofia v las ciencias humanas. pag. 211




El propésita de la educacidn es crear hombres capaces dg inventar y no de reproducir, es decir,
se habla de individuos con espiritus criticos que na acepten todo lo que se les ofrece.

Abrir este rubro con la explicacién de la dialéctica del nifio es hablar de métodos variables y no
Unicos en [a ensefanza.

La teoria de Piaget y la Ensefianza

Es necesario que la pedagogla Incorpore los métodes de los conoclmlentes que aporta la

pslcologia de la Inteligencia para raclonallzar la ensefianza.

La Imposicién de conocimientos no comprendidos por el nifio lo lleva a la memorizacion y 1a
tiniea utilidad de los conocimientos memorizados es la de permitir al nifio superar unas pruebas
que le dan acceso a un curso superior. Dichos conocimientos permanecen en un armario que

sélo se abre cuande hay que dar una "buena respuesta” para demostrar que uno “sabe”.

Las fofmas dé Interpretar la realidad no son iguales en un nifa de 6 afios, en uno de 10 ¢ en un
adulte, cada uno de ellos tiene unos sistemas proplos de Interpretacién de la realidad que Plaget

danomina “estructuras del pensamiento”.
“$élo la toma de conclencia de un nuevo dalo que contradiga su primera afirmacién modificara

su razonamiento. Pero esla loma de conclencia debe reallzarla &l proplo nifio. El adulto puede

ayudarle pero no sustitulrie en este proceso inalienable” (5)

(5) PACAEP Médulo pedagégaico pdg. 103
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Piaget ha demostrado que en la génesis del conocimiento, la accion del nific precede a la
concienciacién de la misma y que las explicaciones que recibe del adultc son asimiladas por sus propios
sistemas de comprensién y deformadas por ellos. Las palabras del adulto no pueden ser el instrumento

bésico en el que se apoya la ensefianza,

Surge l2 pedagogia operatoria como alternativa de Ia ensefianza, que recoge el contenido cientifico de

la psicogenética de Jean Piaget y o extiende en la préctica pedagdgica en sus aspectos intelectuales.

La pedagogia operatoria ayuda al nifo para que éste construya sus propios_sistemas de pensamiento
Los errores que el nifio comete en su apreciacion de la realidad y que se manifiestan en sus trabajos
escolares, no son considerados como faltas sino como pasos necesarics en su proceso constructivo.
Por esta razon, la ensefanza debe estar estrechamente ligada a la realidad inmediata del nifno,

partiendo de sus propios intereses.

Las relaciones interpersonales, la autonomia de los nifos para elegir sus propias formas de
organizacion dentro de la escuela, constituyen un proceso de aprendizaje social. La eliminacion del
autoritarismo del maestro no puede dar lugar a un vacio organizativo, debe ser sustituida por un

organizacién que proceda de los mismos nifios.

La ensefanza debe estar estrechamente ligada a la realidad inmediata del nifio, partiendo de sus
propios intereses. Las materias escolares, como las matematicas, el lenguaje, etc, no son finalidades
en si mismas sino instrumentos de los que el nifio se vale para satisfacer sus necesidades de

comunicacion y su curiosidad intelectual,

158280



2.5 Aplicacién practica en el aula. La ensefianza en el terreno practico bajo una pedagogia

operatoria

“La aplicacion de los contenidos a situaciones reales, ain cuando estos sean abstractos, constituye una
necesidad prioritaria en el proceso de ensefanza-aprendizaje, ya que permite integrar a teoria y la
préactica, el conacimiento escolar y la experiencia cotidiana det nifio, transformando el aprendizaje en un

auténtico descubrimiento” (6)

La ensefianza mecanizada refleja una concepcién del nifio como un sujeto pasivo, receptor de la
informacién Gue el maestro le proporciona. Cuandc se vincule la reelidad que vive el nific con les

contenidos programéticos se produce angustia y temor en &l.

Por tal razén, es necesario dialogar con los nifios sobre la utilidad de las operaciones bésicas en la

vida cotidiana, vinculando lo que fes sucede en /a tienda o en su casa.
La actividad de los padres de familia del grupc estudiado es el comercio, por io que se pedira a los nifios

una informacion sobre los productos que sus padres venden y la ganancia que generan, asi como la

inversién. Considerando que el interés del nifio lo llevard a darle un significado real a las matematicas.

(6) CONACULTA Op. cit. pag. 70
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Una vez que hayan llevado los dalos se procederd a intercambiarios y a proponer en equipos las

operaciones adecuadas para llegar a su resolucion, recurriendo antes al cdlculo mental.

Lo imporiante de esta actividad, es el intercambio de estrategias para liegar a la resolucién de
la situacidn que sa estd presentando en el grupo, sin que el maestro dé la respuesta, sine que

participe como generador de actividades y o come transmisor de conecimientos.

El nifio teractiia con el objelo de conacimiento, con los otros sujetos, en una situacién de la
vida cotidiana y con base en sus estruciuras cognitivas, de esta forma se pone eh practica ks
pedagogla operaloria y se vincula 1a realidad inmediata del nifio con los contenidos

programatices.

Caracterizacién de los contenidos de aprendizaje

Enfodque de la ensefianza-aprendizaje

El Plan de Estudios de Educacién Primaria en las matematicas presenta el siguiente enfoque:

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de construccién esta
sustentado en abstracciones sucesivas. En la construccién de los conocimientos matematicos,
los nifos parten de experiencias concretas, a medida de que van haciendo abstracciones
pueden prescindir de los objetos fisicos. El didlego, la interaccién y la confrontacién de puntos
de vista ayudan al aprendizaje y a Ia construccién de conocimientos, tal proceso es reforzado por

la interacclén con los compaiieros y con el maestro.
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Este enfoque plantea que las mateméticas serdn para el nific herramientas funcionales y

flexibles que le permitirdn resolver las situaciones problematicas que se le planteen.

Se considera que una de las funciones de la escuela es brindar situaciones en las que los nifos
utilicen los conocimientos que ya lienen para resolver ciertos problemas y que, a parir de sus
soluciones iniciales, comparen sus resultados y sus formas de solucién para hacerlos

evolucionar hacia los procedimientos y las conceptualizaciones propias de las malematicas.

Los datos que se enuncian a continuacién han sido tomados del libro "El niflo y sus primeros

anos en la escuela", editado por la S.E.P.

Hablar del proceso ensefanza-aprendizaje implica hacer referencia a una relacién entre maestro
y alumno, mediada por el contenido. Esta relacion maestro-confenido-alumne estd centrada
&h ensehar y aprender. En el procsso ensefianza-aprendlzaje maestro ¥ alumno despliegat

determinadas actividades en torne sl conlenide, en términos de apropiacién conceptual.

En el proceso ensefianza- aprendizaje de laa matemdticas, el maestro requiere conocer loa
elementos y las relaclones que conslituyen el numero, el sistema decimal de numeracion, la
geometria y la medicién. Con esta base tedrica, en el proceso ensefianza-aprendizaje el maestro
desarrolla cotidianamente la tarea de seleccionar y organizar los contenldes con fines de
aprendizaje y establecer en 1érminos de secuencla y profundidad, las relaciones esenclales y la

ordenacién de loz contenidos curriculares.

En la actividad del alumno Interviens un complejo preceso durante el cual ef sujeto que aprends
£& apropla de un determinado objeto de conocimiento, aproplacién que necesariamente Implica

comprenderlo en sus elementos, su estructura y las reglas que lo rigen.
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Esta apropiaci6n exige un esfuerzo intelectual para comprender los elementos y las relaciones

del nimero, del sistema decimal de numeracién, de la geometria y de la medicién, en el contexto

de situaciones problema.

En el contexto escolar el alumno construye su propic conocimiento a través de la actividad
autoestructurante. Favorecer al maximo dicha actividad, durante el proceso ensefianza-
aprendizaje, en términos de propiciar en el alumno la autonomia para organizar y estructurar sus

acluaciories, se convierte en factor prioritario de la intervencién pedagégica.

En el proceso ensefianza-aprendizaje las polencialidades cognoscitivas del alumno son los

instrumentos para indagar v actuar sobre la realidad.

La metodologia diddctica que caracteriza el sislema de ensefianza de las malemdticas, en el
marco de la teoria constructivista, tiene como principio del proceso enseiianza-aprendizaje la
consideracién de la tarea planteada, en relacidn con las posibilidades cognoscitivas del alumno,
¥ esle principio ubica al maestro como un nexo de 3 refacién basica del conocimiento: fa relacién
sujeto-objeto.

El nuevo enfoque en la ensefianza de las matematicas, pretende que tanto el alumno como el
maestro interactien v se modifiquen constantemente por el objeto de conocimiento. El alumno
adopta una postura activa, y €l mismo se apropia de un contenido de acuerdo a su desarrollo
cognitivo. El maestro va a fomentar el vinculo sujeto- objeto, partiendo de |a realidad inmediata

del alumno y respetando su nivel de apropiacién.
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2.6 La naturaleza de las matematicas

Partiendo de lo simple a lo complejo se mencionan, a continuacién, el concepto de ndmero y las
propiedades del mismo, por estar relacionados estrechamente con las operaciones basicas y la

aplicacion de éstas en la resolucion de problemas.

Concepto de namero
"Un ndmero es la propiedad comun a todas las colecciones cuyos objetos puedan ponerse en
correspondencia biunivoca (apareamiento) unos con otros, y que es diferente a aquellas colecciones

para las cuales esa correspondencia no es posible” (7)

Las operaciones con numeros aparecen como reflejo de las relaciones entre los objetos. Durante el
desarrollo del descubrimiento de los nimeros y sus relaciones, 1os hombres fueron estableciendo leyes
generzales: que la suma no depende del orden de los sumandos, ni el orden en que se cuenten los
objetos de una coleccidn, de donde se desprenden los nimeros ordinales y cardinales. El contenido del

concepto de nimero abstracto reside en las reglas, en |as relaciones mutuas del sistera de nimeraos.

Cardinalidad. Es la propiedad numérica de los conjuntos. Esta propiedad se basa en la posibilidad de

hacer corresponder dos conjuntos cualesquiera.

(7) Margarita Gomez. El nifio y sus primeros anos en la escuela. pags. 111y 112
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Ordinalidad. Es una relacién del orden de conjuntos, se establece entre las clases de conjunios
a partir de su propledad numérica atendlendo a su equivalencla y a la regla (+1 -1) de

compoticién de la serle.

Claslficaclén. Es una actlvidad concreta que permite agrupar o separar por semefanzas y

diferencias.

Inctusidn. Cormesponde a la manera en que es posible delerminar la dimensién mayor de la

clase, frente 3 las eubclases que tlenen siempre mencs élementos que |a primera.

Seriacién. Eslablece las relaciones entre los elemerntos que son diferentes en algin aspecto v

en ordenarios de cierta manera, descendente o ascendente, crecienie o decreciente.

Propiedades de a seriacién:

a) Transitividad. Relacién que 26 ettablecs entre un elemento de una serle con el siguiente ¥

entre éste y el posterior, para deducir Ia relacidn que existe entre el primero y el Gltimo.

b) Reciprocldad. Permite considerar a cada elemento de la serie como el final de dos relaciones
Inversas, en donde cada elemento (exceplo el primaro y el dllimo de cada serie) 6s al mismo
tiempa mayor y menor que otros queé le anteceden o que le siguen.

La representacién grafica de conceptos matemdticos Involucra la Intervenclon de dos aspeclos:
significado y significante (ntimero y numeral). El primero se reflere al concepto ¢ a la ldea que &
sujeto ha elaborado sobre algo y exlste en &l sin necesidad de que lo manifieste de manera
grafica; el segundo es la forma a través de la cual puede expresarse graflcamente dicho

concepto o significado.
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27 Concepta de resolucién de problemas

Procedimlenios para sumar y restar en los nuavos libros de texto.

El grado estudiado es tercero, como antecedente, en segundo grado se aborda el desarrollo de
los algoritmos usuales para sumar y restar, a partir de un trabajo previo de las caracteristicas de
base y posicién que supone el sistema decimal de numeracién (que se inicia en primer grada). A
partir de representaciones concretas se propicia que los nifios realicen las sumas y las restas

considerando unidades y decenas.

En tercer grado, a lo largo de varias lecciones se reloma el desarrolio de los algoritmos a partir
de representaciores grificas de los distintos agrupamientos, perc ahora con cantidades de 3

cifras.

La multiplicacién y la divisién

Las operaciones de multiplicacién y divisién ze intreducen en segundo grado con el

planteamiento de problemas que implican un doble conteo de cantidades o un reparto.

Hay varios tipos de problemas que se pueden resolver con una multiplicaclén o con una divisién,

ademas de los que Implican un doble conteo de cantidades de reparto.

En tercer grade la multiplicacién se inicla con el planteamiente de problemas en los que se trata
de averiguar la cantidad de elementos que hay en un ameglo rectangular. Este problema sufre
modificaclenes para dar paso a la divisién cuando se conoce el total de elementos que hay en el

arreglo, ya sea el nimero de flias o la cantidad de elementos que hay en cada fila.
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“ El aprendizaje de las técnicas para realizar las operaciones de multiplicar y dividir implica un proceso

largo en el que los nifios se enfrentan a diferentes situaciones que culminan con el uso de los

procedimientos usuales” (8)
Para la aplicacién de la multiplicacién se plantean las situaciones siguientes:

- Determinacion del nimero de elementos que hay en un arreglo rectangular.

- Uso del cuadrado de multiplicaciones

- Representacién gréfica de amreglos rectangulares a través de cuadriculas.

- Multiplicaciones especiales por 10, 100 y 1000.

- Uso de recténgulos para resolver muitiplicaciones entre nimeros de dos o mas digitos.

- Introduccién al algoritmo usual de la multiplicacion.

En cuanto a !a division se presentan:
- Uso del cuadro de multiplicaciones para resolver problemas de division y escritura formal de la
operacion a: b

- Sistematizacion del uso de la multiplicacion para resolver problemas de division.

(8) Hugo Balbuena , David Block y Alicia Carvajal. Las opéraciones_bésicas en los nuevos libros de

texto. pag. 25



- Resolucién de problemas de reparto utilizando monedas y billetes con valor de 1, 10, 100 y 1000.

- El algoritma usual de la division

El célculo mental y la aproximacion de resultados constituyen una manera muy comun de hacer
cuentas fuera de la escuela, cuando se hacen compras, se programan gastos, se prevé, la cantidad de

asistentes a una reunién.
"Es conveniente que ésta y oftras maneras de hacer matemdticas en Ia vida diaria tengan mayor
presencia en la ensefianza escolar, reduciendo la distancia que separa lo que se ensefia en la escuela

de lo que se usa fuera de ella” ( 8)

En los materiales para !a ensefianza de las mateméaticas de primero a cuarto grado se propicia la

realizacion de este tipo de calculos. (fichero de actividades, libro de texto).

(9) Hugo Balbuena. op. cit. pag. 27
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2.8 Aplicaciones practicas en el aula

En el libro: El nific y sus primeros aflos en la escuela se sugiere la siguiente actividad, furicional

en la resolucién de problemas:

La empacadora: (ley de cambio, agrupamiento)

Matetlal: Para cada equipe entre 200 y 330 semilllas, 35 boleas de plastico, 35 ligas pequefias y

3 cajas de canon. Cada equipo lendré una canlidad diferente de semilias.

Desarrollo.

Se forman equipos de 6 nifios, el malerial quedard en el centro de la mesa e iniciard
preguntando (después de repartir el malerial) ;qué es una empacadora?, si los alumnos no

dieran Ia respuesta el maestro dard su explicacién.

El maestro explica: Ahora cada equipo va a ser una empacadora. Diez semillas van a formar una

bolsa y diez bolsas formardn una caja, las semillas sobrantes quedaran sueltas.

Posteriormente se hardn los siguientes cuestionamientos:

¢ Cuantas semillas se necesitan para formar una bolsa? ;Cuantas bolsas se necesilan para

formar una caja? ; Cudntas semillas hay en una caja?

Se cuestiona sobre las bolsas que se podrian formar si se juntan todas fas semillas restantes en

el grupo y sobre cudntas quedan sueltas.



Para concluir los alumnos escribirdn en su cuademno, los planteamientos con sus respectivas

operaciones (multiplicacién y divisién)
Otra aplicacién de las operaciones basicas se localiza en el fibro: Juega y aprende matematicas,
también ejemplar de [a biblioleca del maesiro, donde a través del juego el nific aprende

matemdticas, se trata de:

Dilo con una cuenta. En esle juego los nifios reafirman su conocimiento sobre las operaciones

de suma, resta y multlplicscién. Su sustento tedrico consisle en el razonamiento por parte del

nifio. Es de mucha utilidad el que los nifios se den cuenta que hay diferentes maneras de

obtener un mismo nimero usando una o varlas operaclones.

Material:

Un Juego de tarjetas de nomeros ¥ de slgnos de suma, resta y multiplicaclén ( versién retomada

del libro Juega y aprende matematicas pdg. 33).

Desarrollo:

1.- El grupo se organlza en parejas.

2.- Se reparte 3 cada parefa un juego de tarjetas.

3.- Cada pareja trata de obtener todos los ndmeros det 20 al 30.
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4.- Los nifios pueden multiplicar primero y sumar después a fin de que obtengan todos los nimeros que
se pide.

5.- Después de poner las tarjetas necesarias para obtener un numero, anotan en su cuaderno las
operaciones indicadas y el resultado.

6.- Gana la pareja que logra obtener mas numeros diferentes.

2.9 Evaluacién

Concepto de Evaluacién

La evaluacién del aprendizaje es el proceso que permite emitir juicios de valor acerca dei grado

cualitative y cuantitativo en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La evaluacién continua, cualitativa y formativa, se analiza coma parte integral de todo el proceso

de aprendizaje y no sélo como resuftado final. La evaluacién se lisva a cabo desde el inicio del

proceso educativo, se detectan los conocimientos previos de los alumnos.

“La evaluacion del proceso educativo va mas alld de una simple acreditacion o calificacion puesto que
Cinvolucra la evaluacion de los objetivos, de la organizacion y secuenciacion de contenidos asi como el

empleo v la calidad de los materiales curriculares y la formacion del profesorado” (10)

E! Libro del maestro, Mateméticas tercer grado menciona respecto a la evaluacion:
La evaluacidén es uno de los aspectos de mayor complejidad en la ensefanza, pues no consiste
solamente en otorgar una calificacion a les alumnos, sino en la zpreciacién permanente de su

aprendizaje.

(10) PACAEP op. cit. pag. 167



En el caso de las mateméticas es necesario tener presente que los conceptos se construyen
paulatinamente, por lo que su adquisicién deber ser valorada a lo largo de todo el afio escolar, a partir
de las diferentes actividades de aprendizaje. Los errores cometidos por los nifios son muestra del grado

de comprensién que han alcanzado de un concepto.

La estimacion y el calculo mental que realizan los alumnos al dar una respuesta aproximada son
habilidades a considerarse y valorarse mediante la observacion, la revisién de los trabajos y ia

participacion individual y en grupo.

“La evaluacién de las matemaéticas debe realizarse desde el primer dia de clases, con el propcsito de
obtener informacién a cerca de los conocimientos y avances de los nifios. Esta informacién servirg al
maestro para ajustar las actividades de ensefianza a las necesidades y momentos particulares de

aprendizaje de los alumﬁos"(1 1)

(17) SEP. Libro para el maestro matematicas tercer grado. pag. 38



CAPITULO TERCERO

PROPUESTA PEDAGOGICA
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CAPITULO lil. PROPUESTA PEDAGOGICA

3.1 Conslderaciones relevantes para la apllcacién de la propuesta

pedagdglea

En los caplules anteriores s6 abordd la problemética presentads en 2er. grado, reapecto s 1a
aplicscidn do lss operaciones bésicas en la resolucién de problemas, se enunciaron también,
slgunss estrstegias que cortribuyeran s solucionsr tal problemétics. Lss estrategiss estén
bazadas en el juago.

El juego es importante como actividsd creadors y cognitiva, ya gue las sugerencias

especificadas giran en tomo a cdmo aprender matematicas a iravés del juego.

Es importante sefialar, que fa memorizacién queda descartada, por tanto, los micdelos clasicos
de la ensefianza se contraponen a la pedagogia operataria. No se pretende que €l alumino sea
capaz de adquirir ciertas conduclas, sino de llevario a 1a reflexidn v al andlisis, partiendo de la
realidad que lo circunda. La memorizacién de las 1ablas de multiplicar, asi comio su repeticidn en

planas no contribuye al aprendizaje de las matematicas.

Las eslrategias que se sugieren parten del juego como actividad necesaria en el aprendizaje de

las operaciories basicas.

Algunas de las esirategias planteadas fueron seleccionadas del libro "Juega y aprende
matemadticas”, que presenta la siguiente justificacién de! por qué el juego en el aprendizaje de las

matematicas:
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“Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas las personas en todas las culiuras.

En el caso de los nifios los juegos son un componente fundamental de su vida real. Un buen
juego permite que se pueda jugar con pocos conocimientos, pero para empezar a ganar de

manera sistemaltica, exige que se construyan estrategias que implican mayores conocimientos”

Cuardo el jugador crea sus propias estralegias para llegar a ganar, se va haciendo aulénomo, ya
no aplica instruccicnes dicladas por olro, sino consiruye sus propias estrategias e inleractda con

sus companeros.

Es diferente hablar de deber que de querer; el nifio goza al participar en €l juege, por lo tanto sus

aprendizajes son experiencias significativas.

En conclusidn: El juego es fundamental en Ias actividades de la propuesta pedagégica, mismas

que se desarrollardn en esle capituic.

3.2 Estrateglas didacticas para el aprendlzaje operatorio

El quehacer docente se basa en las experiencias que se van construyendo en el aula ; incluye
las certezas que da la ruiina y algunos conccimientos tedricos aprendidos con antelacidn;
contempla la necesidad de responder a demandas y exigencias de las auteridades y
fundamentalmente, recupera la manera como se resuelven las tensiones propias del vinculo que

se establece con los alumnos.
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En el libro de Juan Luis Hidalgo Guzmén, en el apartado: Estrategias didaclicas para el

aprendizaje operatorio se mencionan Ires tipos de estrategias diddclicas:

a) Las que se construyen ante las contingencias e interpelaciones cofidianas (que suelen
asociarse a la inmensa mayoria de los docentes) sin que se vea la necesidad de recurrir a

referentes ledricos de manera explicita y sistematica.

b) Las que se refieren a un modelo pedagégico o a una concepcién formal de curriculo.

¢) Las que se conslituyen de acuerdo a una propuesta pedagégica, en la perspeciiva de la
construccién social y participativa de los docentes. Este tipo de estrategias aportan elemenios
\eéricos para explicar cémo ocurre el aprendizaje y cudles son las posibilidades protagénicas de
los alumnos, que permite superar creencias y prejuicios formados en la rutina . Se hace
referencia a una propuesta Jque sea propositiva, ablerta, que posibilite medificaclones
pertinentes y cuya viabilidad dependa de la actitud critica, el compromiso y la
creatividad da maestros y alumrios.

"La estralegia didaclica que es sugerida por una propuesta pedagdgica(que se construye
socialmente), se basa en guiones que se construyen mediante el andlisis y la reflexién de las

posibilidades concretas del quehacer cotidiano” (12)

{12) Juan Luis Hidalgo . Esirategias didcticas para el aprendizaje operatorio. pag. 127
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Al hablar de las estrategia en el aprendizaje operatorio, entendemos que el aprendizaje operatorio
se basa en el protagonismo del que aprende, también es cierto que el guidn del docente puede
propiciario y en su caso, hacerlo dificil y hasta improbable. El papel del docente no se anula en
esle proceso, por el contrario ha de participar en encaminar al alumno (jugador) a crear

estrategias por pasos para ganar el juego.

3.3 Definicién de estrateglas de aprendizaje

Sor los procesos que sirven de base a la realizacidn de las tareas intelectuales. A Ia cualidad de
flexibilidad, apreciacién e imaginacidn que se necesila para conjuntar habilidades y ticticas en
respuesta a un problema se le llama estrategia.

“Las estrategias son mds que simples secuencias y aglomeraciones de habilidades; van mas
alld de las reglas o habilos que aconsejan algunos manuales sobre técnicas de estudio. Las
eslralegias apuntan casi siempre a una finalidad, aunque quizd no siempre se desamollan a

nivel consciente o deliberado. Su ejecucién puede ser lenta o tan ripida que resulte imposible
recordaria o hasta darse cuenta que se ha utilizado una estrategia.” (13)

{13) John Nisbet y Janet Shucksmith. ; Qué son estrategias de aprendizaie? pdg. 47
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Esfrategias cominmente mencionadas
1. Formulacion de cuestionas:
Establecer hipdtesis, fijar objetivos y pardmetros a una tarea, identificar la audiencia de un

ejercicio oral, relacionar la tarea con trabajos anteriores.

2. Planificacién:
Determinar tacticas y calendario, reducir la tarea o problema a sus partes integrantes, decidir

qué habllidades fislcas o mentales zon necesarias.

3. Control:
Intentar continuamente adecuar los esfuerzos, respuestas y descubrimientos a las cuestiones o

propésitos iniciales.

4. Comprobacién:

Verificar prellminarmente Ia reslizaclén y los resultados.

5. Revislén:

Rehacer o modificar objetivos o incluso sefialar otros nuevos.

8. Autoevaluacion;

Valorar finalments tante los resultados comoe la elecucién de la tarea.
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Actividades de la propuesta pedagédgica

3.4 Actividades motivacionales o antecedentes

Primera actividad

3.4.1 Elcajero

Con base en los enunciados tedricos anteriores sobre esirategias de ensefianza-gprendizaje se tomaran
algunas actividades précticas del libro juega y aprende matematicas (adaptadas), donde se recurre &l
iuego como estrategia y en que el papel del docente es dar la explicacién del mismo y hacerlo junto con
los nifios (estrategias de ensefianza); mas nunca darles los pasos a seguir como si fueran recetas de

cocina, se trata de que los nifos construyan sus propias estrategias (estrategias de aprendizaje).

La primera actividad que se sugiere es la del cajero, ya que el alumno al resolver las operaciones
basicas, no sabe qué hacer con las centenas y decenas , hasta que o aprende de una manera
mecénica, a través del cajero se prelende que el nifio comprenda por qué se lleva en el caso de la suma
(decenas, centenas y millares).

Propésito:

Profundizar en el conocimiento de sistema decimal y en los procedimientos para sumar y restar,
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Material:

Un decimetro cuadrado, cinco tiras de un decimetro, también cuadriculadas y diez centimetros
cuadrados por nino.

Dos dados por equipo.

Organizacién:

1.- Se procede a formar equipos mediante la técnica del microdulce (se agrupan por color del dulce).

2.-. Cada equipo recoge su material.

3.- En cada equipo se nombra un alumno que sea el cajero, al cual se le entrega todo el material.

Realizacién:

1.- El cajero entrega a cada jugador el material correspondiente

2.- Cada jugador lanza los dados y entre todos encuentran la suma de los puntos.

3.- Eljugador que lanzé los dados quita de sus materiales tantos cuadritos como se lo indique la suma

de los puntos. Si no le alcanzan los cuadritos, puede pedir al cajero que le cambie una tira por

cuadritos solos. Si no tiene tiras pedird que le cambien un cuadrado por 10 tiras y luego una tira por

cuadritos solos.
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Evaluacién:

Gana el primer Jugador que logre quedarse sin materiales.

En eate caso se evalia la capacidad de realizacién en el juego y el dominio en el intercambio de

maleriales trasladandolo al valor pesicional.

Se pretende que el nifo llegue al andlisis del intercamblo de unidades a decenas y de decenas a

centenas de uha manera raclonal y no mecanica.

Nota: Se anexan folografias, { anexo 4).
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Segunda actividad

3.4.2 Basta numérico

8i se desea que los nifios resuelvan operaciones bisicas con rapidez v eficacia es necesario

recurrir al edlculo de una manera divertida y no como una mecanizacién agotadora e impuesta.

Propésito:

Resolver rapldamente las operacienes bisleas y verificar ol niimero de resultados correcios.

Material:

Um mbla trazada en el cuademo que conlenga sumas, restas y multiplicaciones, lapiz y

goma.(Ver anexo 5).

Organizacién:

1. - Con Ia téeriica de marinero (se explica al final de esta actividad) se intagran equipes de
cinco nifios cada une.

2- Cada nifio dibula en su cuademo una tabla donde ce indican sumas, restas vy

multiplicaciones
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3.- En cada equipo determinaran guién inicia el juego.

Realizacion:

1.- El iniciador del juego en cada equipo dice un nimero menor que diez.

2.- Los nifics de ese equipo escriben dicho nimero en la primera casllla del segunde renglén.

5.- En cada una de las casiilas de ese misme renglén escriben el nimefo que resulta de sumar,

restar o multiplicar, seqln sea el caso.

4.- El primer nifio que complete el renglén dice basta y cusnta hasla diez, en ese memento todos

dejan de esenbir.
5.- Todos los nifos revisan los resultados y cada uno andta, al final del renglén, cuantos

resultados correctos obtuvo.

6.- El sigulente nifie dice un humero menor que diez y asl continan hasta que pasan lodos.

Evaluacién:

1.- Cuando a todos los niflos les ha locade decir un namero, cada quien suma sus resultados
cotrectos.

2.- En cada equipo gana el niflo que tiene mds aciertos.
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Se pretende que cada alumno disefle sus propias esiralegias para llegar a resolver [a
problemdtica que le presentan en su equipo de acuerdo al nivel de aprendizaje individual y asi

mismo que lo retroalimente intercambiando experiencias.

Técnica de integracién

En esta actividad se propone la canclén de marinero, misma que a coentinuaclén se anota:

Marinero que se fue a la mari- marl- mar

para ver que podia verl-veri-ver

¥ lo tnico que pudo veri-verbver

fue el fondo ds Ia marl-marl-mar.

Cuando termina Ia canclén el coordinader (profr.) dice equipos de dox. tres. elc. hasta llegar a

conformar los equipos deseados, (ver anexo 6).
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Tercera aétividad

3.4.3 Dilo con una cuenta

Propésito:

Poner en relieve las diferentes maneras que se dan en los nimeros para encontrar el mismo

resuliado, ya sea con una o con varias operaciones.

Con esle juego los nifios reafiman su conocimiento sobre las operaciones de suma, resta y
muttiplicacién.

Material:
Un juege de nimeros y de slgnos de suma, resta y multlplicaclén pars cada pareja (clnco

nimeros de un digio y los tres slgnos).

Organlzaclén:

1. El grupo se organiza por parejas

2. Cada pareja loma sus tarjetas

Realizacién:

1. Cada parejd rsta de oblsner lodos los filimeros del velnile al irelnla, sumando, restando o

multiplicando.
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2. Los nifios anotan en su cuaderno las operaciones indicadas y el resultado

Evaluacién:

1. Gana la pareja que legra oblener mas niimeros diférentes.

Con este juego =& pretende encontrar varlas allemativaz de solucién a la problematica
precentsda para poder llegar al resultado, al mlamo tiempo que se confrontan con 3 pareja de

trabajo.

Tiempo aproximado en &l qua se pondran en pracica las actividades arriba

mencionadas

Las actividades srriba desceritas pretenden que el alumno adquiera habilidades de clcule mental
para que posteriormente las aplique en la resolucién de problemas con las operaciones bdsicas,
por lo que se suglers sean llevadas a cabo durante of primer mes de Ingreso a tercer grado

(septiemnbre).

Las acilvidades anterlores son los anlecedenles para que los nifios pasen a la slgulente etapa
que conslsle e aplicar lag hablidades de calcule mental en la resoluclén de problemas con las

operaclones baslcas.
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A conlinuacién se describen una serie de estrategias para que el alumno resuelva problemas

utilizando como herramienta la suma (actividades derivadas del cajero).

Cuarta actlvidad

3.5 Adiclén de niimeros de dos y tres digitos

Propésito:

Realizar sumas de dos y tres digitos, auxilidndose con materiales objetivos.

Material:

Cada nlfio cuenta con un decimetro cuadrsdo (centena) cinco tiras de dlez centimetros
(decenas) y diez cuadritos suettos (unidades), los cuales manlpulard para resolver situaclones
problemdtlcas como las que a continuaclén se presentan:

Organizaclén:

El grupo se organiza por afinidad, en equipos, maximo seis integrantes.

En esta etapa el niflo resuelve Individualmente Ias situaciones que se le presenten.



Realizacién:

Instrucciones para el alumno (estratagias mediacionales)

Coloca tedo tu materisl junto y contecta lat preguntae slgulentec:

1.- s Cudntos cuadrados hay en 1otal?

2 - ; Cudntas tiras tienes?

3.- 2 Cudntos cuadritos sushtos te quedan?

Cambla diez cuadritos por una tira (en csda equlpo un nifio zerd el cajere)

4.- ; Cudntas tras tienes ahora?

5.- Cuénios cuadritos le sobraron?

Cambla un cuadrade por diez tiras

6.- § Cudntas tlras tlenas ahora?

7.- L Cudritas tras necesltas camblar para oblener nuevamente tu cuadrado?

51
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Evaluacién

Con la ayuda de tu material resuelve las sigulentes interrogantes:

1.- 5l ienea 37 cuadritos susellos, Jcudntas tiras de 10 puedes oblener? y ;cudntos cuadritos

suellos te quedan?

2.- L Cudntos cuadrados cambias con 12 tiras de 10 cuadrites? y J cuantas tiras te sobran?

Nota: Se anexan folografiac donde los nifios utilizan material objetivo con el cual intentan

resolver sumas, (anexo 7).

Al mizmo tiempo que el nific rezuslve lss inlemogantes va disefiandoe sus propias esiralegias de
aprendizaje para llegar a fa comprensién de por qué en la suma no escriblmos 17 unldades, por
ejemplo, sino camblamos 10 unidades por una decena y nos quedan 7 unidades, que son los
que dejamos en 6l lugar de laa unidades y la decena la colocamos dende correspandsa, lo mismo

ocurre con las centenas.
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Esta estrategia de aprendizaje se basa en el juego y tiene como peculiar caracteristica la aclitud
activa del sujeto de aprendizaje, quien llega a los resultados por si mismo, guiado cuando asi lo

requiera por el maestro o por los comparieros que vayan mds adelantados.

La actividad anterior es de un manejo sencillo por lo que se programa, si no se inlerrumpe el
proceso de los nifios, llevarla a cabo &as 2 primeras semanas de octubre, al mismo tiempo que
&l alumno ejercita sumas de trea digites en su cuademo, donde practique el intercambio de

unidades por decenas, y decenas por centenas respectivamente.
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Otro de los propdsilos es que el nifio aplique (a resta en [a resolucién de problemas, para lo cual

se sugieren actividades, derivadas de Ia anterior (intercambio de unidades por decenas, efc). y

que se pretende la comprensidn, por parte del alumno, de dicha operacién bésica.

La resta

Descripclén de la acilvidad (esirategla motivaclonal)

Se inicia con la cancién de los diez perritos v s& pregunts por qué, fueron disminuyendo, uha vez
ezcuchadas las versiones de los nifios ze les pregunta cusl es la utilidad de 13 resta ( ellos traen
antecedenies, va que en 26. afo la practicaron) v ee procede a darles instrucciones para que

ellos manipulen materlales al mismo tlempo que llegan a la aplicacién de problemas con réestas.

Quinta actividad

3.6 Sustracclon de nimeros de dos y tres digitos

Propésito:

Reallzar sustracciones de nimeros de dos y tres digitos, auxilldndose de materiales objetivos.
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Material:
Cada nifio cuenta con un cuadrade de clen cuadritos (centana), cinco tiras de diez cuadritos {
decanas) y cinco cuadritos sueltos (unidades), con ese malerial el nifie resolverd problemas que

impliquen la resta:

Organizacién:

E! nifio rezuelve restas auxilidndose de eu material, las eslralegise empleadas por cads nifio

son validas, sl en un principlo encuentra dificultad para rezolver sustracclones, 2 puéede llegar 3

Ia resolucién colectiva: sln embargo se prelends que el nifio resusliva la problemética de manera

individusl.

Realizacién:

Instrucciones para el alumno

Usa us Uras de dlez cuadritos (decenas) y lus cusdrites suellos (unidades), para averiguar

cusles de los nimeros slguienles puedes formar &ln hacer Intercamblo y enclérralos en un

clreuto:

1 23 2 51 5 47 4 52 528 6 22 7 43 38 9% 9 33 10 8% 11 338

Ahora haz los camblos necesarios para que formes todos fos nimeros.

JENY

L
o
€y

o)
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Evaluacién:

Cambia una tira por diez cuadritos sueltos en los siguientes ejercicios:
32 cuadritos

Después del tiras cuadritos

cambio 2 12
Antes del 3 2
cambio

58 cuadritos

Después del  tiras cuadritos

cambio 4 18
Antes del S 8
cambio

Nota: Los ejercicios pueden resolverse por equipas ( en un principio) e individualmente ( de acuerdo al

proceso de aprendizaje de cada alumno).
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Para reafirmacién del cambio de decenas por unidades en [a resta, el nifio hard cambios en

numeros dados.

Ejemplo:

2 firas 14 cuadritos 34
7 tiras 13 cuadritos 83

Se pretende que el nifio aplique la misma ensefianza de la suma pero a la inversa, ahora

cambiard cantidades pequefas por grandes (unidades por decenas, decenas por centenas,efc).

Aplicando el aprendizaje anterior el alumno resolvera sustracciones de dos y tres digitos.

Esta actividad (quinta) est3 programada para aplicarse en [a dos dftimas semanas de octubre

y i &5 hecesario reforzarla en la primera de noviembre.
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No perdiendo de vista el propésito inicial de la propuesta pedagdgica, se pretende, {ambién, que

el alumno resuelva problemas en los que utilice coma herramienta a la multiplicacién, para lo cual

se sugieren una serie de estrategias, a continuacién enlistadas.

Actividad Introductorla

3.7 Loterfa matematica

Propésito:

Intreducir al alumno s la multiplicaclén auxilidndose de la loterfa matematica.

Material:

Veinticinco tablas de 15 x 8 cm. que contengan producios de multiplicacion, cuarenta tarjetas
con multiplicaciones, frijolitos, semillas, etc.

Organizacién:

Consisle en jugar loteria, llenande los espaclos cuyos productos correspondan a los que &l
vaceador del equipo mencione. Gana el nifio que primarc complete todos los espacios de su
tabla. (Ver anexo 8).
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Para el desarrolio del juego todo el grupo elige al vaceador en tumo y todo el grupo estard atento

asuvoz

Ejemplo:

El voceador dice 8 x 6 y si algun alumno tiene el 48, llena su espacio con el objeto que haya
elegido, en su tabla que contard con nueve cantidades. En esta actividad los alumnos podran

hacer uso de Ia tabla pitagdrica.

Evaluacién

Se evala la habilidad del alumno v la stencién que éate preste. Obletlvaménte ganard el nifio

que haya llenado todos los espacios.
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Sexta actividad

3.7.1 Mutltiplicacién

Propésito:

Realizar multiplicaciones a través de series numéricas, asociando la multiplicacién con una

suma abreviada.

Materlal:

Cuaderno, tabls pltagérics, laplz.

Organizacién:

El nifie Inicla Individualmente y posterlormente en foro paca dlscutlr sobre el propdsito que

cumple la multiplicscién.

Realizacién:

El nifio Inicla con serles numéricas de 2 en 2 al 20, de 3 en 3 al 30, de 4 en 4 al 40, de 5 en 5 al
50, de6en6al60,de7en7al70,de 8 en 8al80ydeden9al 90.
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Posteriormente se forman en equipos de cinco nifios en sesién foro, nombrando un moderador y
un secretario a debatir sobre el propésito de fa actividad, que de alguna manera serd arbitraria
(si el nifio estd acostumbrado a trabajar de esta forma no costard trabajo implementarfa con un
tema de nimeros, pero si no, el maestro generard algunas actividades, por ejemplo retomando
un tema de atraccién mundial o emanado de la propia experiencia de los niflos, para

posteriormente aplicario en [a multiplicacién.

Continuando con la dindmica, una vez sacadas las conclusiones se destacard que ef signo de
multiplicacién (x) implica veces o repeticiones y que, por ejemplo, 5 x 5 se refiere a que el 5 se

suma 5 veces, por eso &l praducto o resuitado es 25.

Evaluacion:

Una vez comprendida la funcién de Is multiplicacién, se procederd a ponerla en pracica con la
avuda de (a tabla pitagérica, que también incluys el cero, ya que es muy importante la funcidn ded

G610,
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Séptima actlvidad

3.7.2 Laruleta

Propésita:

Resolver problemas de multiplicacién jugando a la ruleta.

Materlal:

Una serie de tarjetas comespondientes a las tablas de multiplicar del 0 al 8 por cada nifio.

Un circulo de 20 cm. de didmetro dividido en décimos y con un broche en el centro para hacerlo

girar; en cada décimo tendra escritos los numeros del 0 al 9, para cada equipo.

Grganizaclén:
El grupo se organiza en equipos de diez personas, numerindose del uno al diez , para

conformar el equipo de los unos de los cuatros, etc.
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Realizacién:
Se trata de que entre todos resuelvan los problemas que e les prezentan, dando vuelias a la

fuleta (circulo) y multiplicande cada  uno segin la tabla que tenga ( del 0 al 9) y el nimera en el

que se detenga la ruleta.

Ejemple ( multiplicacién per 5)

Insfrucciones para &l alumno

La ruleta se detuvo en el 9. Multiplics 5 x &

Utiliza tus tarjetas para comprobar si el resultado es correcto.

Evaluacion:

Los nifios verifican en él miamo equipo cudntos resultados comectos obtuvieron y buscan

productos dados por el profesor.

Nota: Se anexan folografias, (anexo 9).



Para la comprensién de la muitiplicacién se enunciaron mis actividades que en la suma y la
resta, debido a su mayor complejidad ya que el nifio de 8 afios estd en Ia elapa de fa
operaciones concretas, por consiguiente es necesario ejemplificar con materiales auxiliares el

proceso que se sigue en fa muttiplicacién para poder llegar a obtener un producto.

Las actividades de la multiplicacién se tienen planeadas para ser aplicadas en las fres éfiimas
semanasg de noviembre, dos semanas de diclembre y aproximadamente las dos primerss
de enero, relomando los antecedentes de los dos anleriores conocimientos { suma y resta) v
sugiriendo problemas en los que pueden ter aplicadas e21as Ires operaciones basicas, come a

continuacién e menciona.

Dctava actlvidad

3.8 Desclfrar una clave:

Propésito:

Ejercitar tres de las operaciones bdsicas ( suma, resta y mulliplicacién), despertando el interés a

través de la sorpresa del mensaje.
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Material:

Coplas fotostaticas que contengan un valer numérico para cada una de las letras que componen

ol mensaje, ( 5& anexan folograflas y ejemplo del ejsrciclo, en el anexo 10).

Organizacién:

Cada nifio resuelve individualmente el ejercicio.

Realizacidn:

Cada nifio resuelve tumas, restas v multiplicaciones en las que a los resultades correcios 2e les

acigna uns letrs haets llsgar s formar un menesje.

Evaluacién:

Consiste en llegar a identificar el menszaje.
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A continuacién se enuncian algunos problemas que pueden ser aplicados para ser resueltos

equipo o individualmente, donde el sujelo ponga en praclica los elementos que desarrollé

durante los juegos matemdticos:

1.- La cooperativa escolar deja una ganancia de  $70.00 diarios, de los cuales $10.00 son para
gastos de copias folostdlicas para todos los maestros, ; cudnto queda de ganancia neta en 9
dias? y ; cudnto se gasia en copias fotostaticas en el mismo tiempo?

Operaciones Resultados

Resta y multiplicacién

2.- La diferencia entre dos nimefos en 145, el mayor es 987, 2 cudl es &l menor?

Operaclion Resguhado

Resta

3.- Juan ea 5 afios mayor que Elena y Mdnica &3 7 afios menor que Elena st Ménlca tiene 10

ahos, L cudnios alios tlenen Juan y Elena?

Operaciones * Resulfado
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4.- Un coche realiza un viaje de 4 dias. El primer dia recorrié 320 kilémetros; el segundo hizo la
mitad del primero, el tercero 160 mas que el dia anterior, y el (ltimo dia 75 kilémetros mas que el

primero. ; Cudntos kildmetros recorrié en total?

Operaciones Resultado

Probablemente los problemas resulten ser muy complejos sl €l nifie los reauelve individualmente
, por la que se recurrird a la resolucion en equipe y si 63 necesario el maestro inlervendra , no
dande 6l resultade, sine pistas para su resolucion. Por otro lade se puede esltar trsbajande con
eslos problemas hasla que los nifios lleguen a scercarze al resuliade o blen a darlo cofrecto,
respetando los procedimientos que ellos utilicen. pere referzandoles con la colrecta splicacion de
las operaciones basicas, sin que eslo lo lleve a desesperarse porque no llega rapidaments al

objetivo, ya que debe respetarse el procese del sujeto cognoscente.

Hasta este apanado se ha hecho aluslén a tres de las operaciones baslcas (suma, resta y
multiplicacién) , por lo cual séle hace falta la operacién que quizd seéa mas complefa entre los
nifios, con las slgulentes aclividades, se prelende que el alumne entienda, por lo menos, el
procese y funclén de la divisién | identificdndola como una operacién que tiene mucha relacion

con la multiplicacién.
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Novena actividad’

3.9 Relaclones entre la multiplicacién y la divisién

Proposito

Encontrar la relacién existente entre la multiplicacion v la divisién

Material:

Loz nifios construyen disz jusgos de tarlelas que contengan las tablsz del 0 &l 9, pero sin escribir
uno de los factores, de tal manera que el factor sea escrito al reverso y asl ze Intreduzcan a la
divisién. (Ver anexo 11).

Organlzaclén:

En parejas los niflos resuelven la problematica presentada.

Realizacioén:

Se dan por escrito las elgulentes Indicaclones:
1. Baraja tus tarjetas y pidele a un compafiero que le ensef\a el frents ds una de ellas.

2. Dile &l factor que fslta.



3. Comprueba tu resultado, con el que aparece al reverso de la tarjeta.
4. Ahora inlercambien los papeles y pide 3 tu compadlero que sea él quien diga el faclor

faltante.

5. Anolen en sus cuadernos los aciertos obtenidos.

6. El que obtenga mas acierlos en 30 minutos, serd el ganador.

Evaluacién:

Los nifios ponen en practica la autoevaluacién al verficar que €l producto enhcomtrado
corfesponds al que 6s1a al reverso.

El alumnio contintia con sus juegos de tarjetas, escribiendo al reverso de las que le indique el
profesor el factor que falia.

Instrucciones para &l alumne

Escribe en las tarjetas marcadas con un asterisco, el factor faltanle y comprueba tus resultados,
pidiendo a un compariero que te revise, con |a ayuda de la multiplicacién (operacién inversa)

Encuentra los factores fallantes en los siguientes ejercicios y te ayudardn a encontrar los

cocientes.

Ejemplo:

B8x7 =42 42 entre 6= 7
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Con el juego de tarjetas sin factor el nifo se va familiarizando con los cocientes, segin el

proceso grupal de aprendizaje . Si el maestro lo cree pertinente puede llegar al planteamiento

formal.

Los problemas planteados llevan al nifio de la mano a reflexionar sobre el procedimiento que se

sigue para encontrar los cocientes, asi como el papel de la resta para encontrar los residuos.

Ejemplos:

Divigion exacta

1 .- Problemas con divisiones de cocientes de un digito. Se encuentra el cociente buscando el
factor en la multiplicacion y ayuddndose de las tarjetas de muliplicacidn con el factor faltante al

reverso.

Division inexacta

2.- Divisiones con cotientes de un digito. Se formaliza la divisién, tormando en cuenta o papel

que Juega la resta para encontrar el residuo.

Las estrategias que contemplan a b divislén como principal herramienta se tienen programadas
para ser aplicadas en un perledo de dos meses: dos ditimas semanas da enero, todo fabrero

y dos primeras de marzo.
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Hasta aqui concluye Ia propuesta pedagégica que fue retomada de libros que ponen en relieve la
seriedad del juego en el aprendizaje, cabe mencionar que algunas actividades (como se indico)

fueron adapladas y otras  respetadas por considerar que encajan en el enfoque constructivista.

Se tiene pensado aplicar esta propuesta en el tercer grado desde el inicio de afio hasta
mediados del mas de marzo, corriendo el tlempo sl &5 necesario a aconandole de acuerdo al

nivel de aprendizaje grupal y respetando en lo posible el nivel de aprendizaje individual.

También es imporiante rescatar las estrategias espontineas del nifio al resolver las situaciones

que se le presentan.
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SUGERENCIAS DE APLICACION:

Por las mismas caracteristicas del sujeto en estudio (niflo de 8 afos), se necesita reforzar
las estrategias ( programadas para 7 meses de trabajo), o bien adaptarias a individualidades
(en los casos de nifios que se quedan rezagados durante el proceso), ya que el nifio de 7 a
12 afos se encuentra en el proceso de las operaciones concretas, pero a los 8 anos puede
haber un pequefio retroceso, por tal razén, no es pertinente imponer conocimientos no
comprendidos por el nifo, ya que esto lo lleva a la memorizacion.

En caso de algin rezago en el proceso individual de aprendizaje se sugiere ‘el

memomético® (idea derivada de! memorama) , que a continuacion se describe:

Propésito:

Incorporar al proceso ensefianza-aprendizaje a los nifics que de alguna manera quedaron

rezagados, en un periodo maximo de una semana.

Material:

Diez pares de tarjetas para cada pareja que contenga digitos y sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones senciilas (de dos digitos entre un digito).

Organizacién:

Se trata de que los niflos{agrupados de dos en dos) encuentren la pareja de la tarjeta que

puede contener suma, resta, multiplicacion o division o bien nimero de uno o dos digitos



3

(resultados) que correspondan a cualquiera de las operaciones bdsicas especificadas en las
tarjetas.

Ejemplo:

3x2y6u 8y6+2

Realizacién:

1.- Los niflos que se hayan quedado rezagados durante el proceso de aprendizaje, se

organizan, por afinidad en parejas.

2.- Se reparte a cada pareja veinte tarjetas.

Evaluacién:

1.- Sa encuentran las parejas y se escribe la operacion completa en el cuademo.

2.- Gana la pareja que encuentre sus diez pares de tarjetas.
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CONSIDERACIONES PARA SU APLICACION

La propuesta aqui descrita es flexible y de ninguna manera rigida, es decir, se puede zplicar

en el orden que el sujeto de aprendizaje pida (de acuerdo al proceso que €l mismo lleve).

Por otro lado no se descartan los libros de texto, al contrario se enriquecen sus ejercicios
con las estrategias sugeridas en la propuesta y se pretende, se lleguen a abarcar los
contenidos del programa, sin que esto cause una angustia al nifo, cuando se le hace un
examen en el que su proceso se ve mermado por un acérrimo enemige de la autoestima: el

tache (x)

Asi que la evaluacidn no se considera una acreditacién o no acreditacion, sino una parte

importante del proceso en el que el sujeto aprende de sus mismos errores.

En cuanto al papel del maestro, éste no queda descartado del proceso ensefianza-
aprendizaje, sin ser un transmisor de conocimientos, es un generador de actividades, aclara
dudas (sin dar |a respuesta) a la vez que interactda con los sujetos de aprendizaje y se

enriquece, ya que en muchas ocasiones los nifos dejan ensefianzas.

Se espera haya una relacién entre los postulados de la pedagogia operatoria, la

psicogénesis, el constructivismo y la aplicacién practica de la propuesta pedagégica.
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ANEXOS:

LOS ANEXQS 1Y 2 SE EXPLICAN MAS AMPLIAMENTE EN EL PRIMER CAPITULO.

ANEXO 1

PRESENTA LOS RESULTADOS DE LA PRUEBA DE DIAGNOSTICO, EN LAS 4
PRINCIPALES AREAS. LA CALIFICACION QUE MAS SE MENCIONA ES LA DE
MATEMATICAS.

EN MATEMATICAS EL GRUPO ALCANZO UNA CALIFIICACION APROBATORIA, POR LO

CUAL SE PARTIO DE UN ANTECEDENTE FIRME, LOS NINOS TIENEN HABILIDAD PARA
EL CALCULO MENTAL, MAS NO ASi PARA LAS OPERACIONES FORMALES.

ANEXO 2

CUESTIONARIOS SOBRE CONCEPTC DE NUMERO

SE TOMARON AL AZAR 10 NINOS A LOS CUALES SE CUESTIONG SOBRE 35US
C’?NOCIMIENTOS DE LOS NUMEROS Y DE LA UTILIDAD DE LAS OPERACIONES
BASICAS.

EN ESTOS CUESTIONARIOS ENTRAN EN JUEGO LOS ANTECEDENTES DE CADA
SUJETO DE APRENDIZAJE

PROBLEMAS EN LOS QUE SE APLICAN LAS OPERACIONES BASICAS A EXCEPCION
DE LA DIVISION

LOS EJEMPLOS ELEGIDOS SON LOS MAS SIGNIFICATIVOS, YA QUE NOS HABLAN DE
UNA HETEROGENEIDAD EN EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.
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HUBO QUIENES LLEGARON A LA SOLUCION DEL PROBLEMA CON SOLO EL CALCULO
MENTAL, OTROS CON OPERACIONES FORMALES Y ALGUNOS SIMPLEMENTE NO
LLEGARON.

EL ANEXO 3 CORRESPONDE AL SEGUNDO CAPITULO

ANEXOQ 3

EXAMENES APLICADOS POR LA ESCUELA AL GRUPO ESTUDIADO, DONDE SE
INCLUYEN ALGUNQS PROBLEMAS QUE SE RESOLVIERON POR CALCULO MENTAL Y
OTROS CON OPERACIONES FORMALES, LO QUE REAFIRMA LA HETEROGENEIDAD
EN CUANTO AL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.
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EXAMEN DE MATEMATICAS PARA TERCER GRADO.J GRUPO Q) NoLe "{
ESCUELA "POMINGO F.. SARMIENTQ" 21-1219-1B4-25-x-028 P
NOMBRE BEL ALUMNO:_\oliewno NOTHMO  ~d hmvo Lf—\n )

PE ACUERPO A LA3 INBPICACIONES PEL EXAMEN, CONTESTA LO QUE SE TE PIPE.

SACA EL PERIMETRO PE LAS SIGUIENTES FIGURAS TOMANDO EN CUENTA LAS MEDIDAS

QUE VEAS EN ELLAS. - 25*|0425\.’10 p:3D-L3O¥IZ'“2
‘=30 ™M
16 cms, 25 cms. e 30 cms P: ?\\ S
'._.
. O
Flgura 1 nl0 cms. filigusa 2-; s Biouads 12| cms.
E F
G 3 e
© _ AN
- Zh CcmBs 2 g
15 cms. 50 N5,
4 8 cms. o _ \5‘;\”5“’8 9
) =
Q):,lﬁ é CYM S,
A =
RESULTADPOS DE LOS PERIMETROS CBTEN 5 =

FIGURA 1./ ©aS. EIGURA 2. Qo™ FIG

FIGURA 4,07 CM FIGURA 5, 44 15

CONTESTA LCS
BEBAS UTILIZAR.

1.— ARTURO COMPRO PRIMERO 144 NARANJAS; LUEGO FUE POR OTRAS 57,
LCUANTAS NARANJAS TIENE EN TOTAL?

UIENTES PROBLEMAS DE ACUERPO A LAS OPERACIONES QUE

n-ii:;: OPFERACION:
E T
5% + 5 F
—2—5—-‘\ .
¢ol O RESULTADO: ‘oA | NaranioS

2.-SE ESTAN COLOCANDO MOSAICOS EN UN PATIO:. PERO YA SE HAN PUESTO 450
PE UN TOTAL PE 1535 (CUANTOS FALTAN DE COLéCAR PARA TERMINAR EL TRABAJO?
BATO: QP RACION:
1939 |

— 930 150

- 03>

3.-EL CUPO DE UN AUTOMOVIL CHICO ES BE
LES CABRAN 48 PERSONAS Y CUANTAS SOBRAN?

DOSEQlLQﬂ 1085

ERSONAS. ¢EN CUANTOS AUTOMOVI.

RESU

DATOS: OPERACION s
-5/73 o
s 5/7%

.jg%) RESULTAPO: q

Y SORRAN: o) /




HOJA 2 E. MATEMATICAS.

4.= SI EN UN GRUPO DE ALUMNOS HAY 35 ALUMNOS Y A CADA UNO SE LE VAN A
ENTREGAR 27 COPIAS DE DIBUJOS DIFERENTES. ¢CUANTAS COPIAS SE DEBEN SACAR:
DATOS: QPERACION:

495 /
A RESULTABO: ( L‘ 6 CGPEQ.‘:'J

5.—PARA UNA FIESTA SE COMPRARON 780 REFRESCOS, FERO SOLO SE UTILIZARON
643 LCUANTON NEVFRKSCOS SOBARARONT
DATOS: OPERACION:

_730
Te43 |
TRS . : |

£i 7
RESULTAD / “‘ 2 - I
ESCRIBE LOS BUMEZROS QUE

E PIDEN EN ROM S O ARABIGQN SBGU%
RRESPONDA.

SE
se.ldd] ~ es XV 73 L XXM XLH\ 97 X CN 1]

KXY XXXVITI A |

ESCRIB L ANTEC

5 1% e
| ?/ 2314 AR ,f

P2 /fa 001. 2010

YT —"-
> 600 5O i/
TOTAL DE ACIERTOS Zi ' CALIFICACION q’ z

mngvIMNGV



IN.9 . 25 —

EXAMEN BE MATEMATICAS PARA TERCER GRADO GRUPO NeLa
PE ACUERPO A LAS INDICACION'ES’ PEL EXAMBN (.ONTESTA LO QUE SE TE PIDE.

ESCUELA "POMINGO F. 58‘]{"11}“0" 1,.'1219 '184...25.—)(-028

NOMBRE DBREL ALUMNO:

SACA EL PERIMETRO PE LAS SIGUIENTES F‘IGURAS TOMANDO EN CUENTA LAS MEDIBAS
QUE VEAS EN ELLAS.

16 cms. 25 cms. 30 cms
Figura 1 210 cms . Figura 2 Figura 3 12| ems.

5

(¥

«

ms ) 15 cms.

.| Figura 4 ' P <5 B
3 g gura 5 8 cms
€
U -
© -

RESULTABOS BE L

' BERIMETROS os‘rsu:& B g x,
FIGURA 1, ™ FIGURA 3. L4 )

FIGURA 4, FIGURA 5.

CONTESTA LOS SIGUIENTES PROBLEMAS b ACUERDO A LAS OPERACIONES QUE

PEBAS UTILIZAR.

1.- ARTURO COMPRO PRIMERO 144 NARANJAS; LUEGO FUE POR OTRAS 57,
LCUANTAS NARANJAS TIENE EN TOTAL?
pATOS: \UYA OPERACION:

LSS
i
RESULTADO: — /1

2.-SE ESTAN COLOCANDO MOSAICOS EN UN PATIO; PERO YA SE HAN PUESTO 450
DE UN TOTAL RE 1535 ICUANTOS4FALTAN DE CoLACAR PARA TERMINAR EL TRABAJO?
DATO1 OPERACION: ‘ KS

[QE 5 RESULTARO: .

3.-EL CUPO PE UN AUTOMOVIL CHICO ES DE 5 PERSONAS. {El{ CUANTOS AUTOMOVI.
LES CABRAN 48 PERSONAS Y CUANTAS SOBRAN?

DATOS: OPERACION: rh

RESULTADO3

Y SOBRAN:




HOJA 2 E. MATEMATICAS.

4.~ SI EN UN GRUPO DE ALUMNOS HAY 35 ALUMNOS Y A CAPA UNO SE LE VAN A
ENTREGAR 27 COPIAS DE DIBUJOS DIFERENTES. (CUANTAS COPIAS SE DEBEN SACAR?
DATOS: OPERACION:

3S
+V21

-.__,..-—F\"

/
B_f

ResuLTADO: | -f =

S.-PARA UNA FIESTA SE COMPRARON 780 REFRESCOS, PERO SOLO SE UTILIZARON
643 LCUANTOS REFRESCOS SOBRARON?
DATOS QOPERACION:

RESULTADO:

ESCRIBE LOS SUMEROS QUE SE TE PIDEN EN ROMANOS O ARABIGOS, SEGUN CO-
RRESPONDA.

sg 65 73 \/ 43 _ 97
X  u

XXV XXXVIII XLI X LXVI

4
#

ESCRIBE EL ANTECESOR Y SUCESOR DPE LOS SIGUIENTES NUMEROS.

6 150
2 314 il
3001 __\_£
3 715
4 600
TOTAL DE ACIERTOS CALIFICACION

mngv IMNGV )
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EXAMEN DE MATEMATICAS PARA TERCER GRAPO GRUPO 3, I8 ’ :7

ESCUELA "DPOMINGO F. SARMIENTO" 21-1219-184- 25-x—028 1 \

NOMBRE DEL ALUMNO: (G [ - G "o Bl Tw el

BB ACUERBPO A LAS INDICACIONES PEL EXAMEN, CONTESTA LO QUE SE TE PIDE.

SACA EL PERIMETRO BE LAS . SIGUIENTES FIGURAS TOMANDO EN CUENTA LAS MEDIDAS
QUE VEAS EN ELLAS.

16 cms. 25 cms, 30 cms

Figura 1 0 cms Figura 2 Figura 3 12| cms.
2 A
©
=]
cms ) 15 cms. \
Figurd 4 Figura 5 8 cms.

8 cms.
\

RESULTADOS DE LOS/PEREMETROS OBTENIDOS, s
FIGURA 1. FIGURA 2. | O fd;c;um 3.
FIGURA 4.3 PIGURA 5, " &

CONTESTA LOS SIGUIENTES PROBLEMAS DE ACUERDPO A LAS OFERACIONES QE
DEBAS UTILIZAR.

1.— ARTURO COMPRO PRIMERO 144 NARANJAS; LUEGO FUE POR OTRAS 57,
{CUANTAS NARANJAS TIENE EN TOTAL?
DATOS: OPERACION:

l-'—{"[
T~ 57
%l RESULTADO: 2. !
2.-SE ESTAN COLOCANDO MOSAICOS EN UN PATIO; PERO YA SE HAN PUESTO 450

DE UN TOTAL DE 4535 ¢CUANTOS FALTAN DE COL6CAR PARA TERMINAR EL TRABAJO?
DATO: OPERACION:

{ ';__7”
1+ s
085 RESULTAPO: | 9 S 5

3.-EL CUPO DE UN AUTOMOVIL CHICO ES D5 5 PERSONAS. &EN CUK&IOS AUTOMOVI-
LES CABRAN 48 PERSONAS Y CUANTAS SOBRAN?
DATOS:

' 75 RssuurAno:q . s

O 5 Y SOBRAN: 3




HOJA 2 E. MATEMATICAS.'

4.— SI EN UN GRUPO DE ALUMNOS HAY 35 ALUMNOS Y A CADA UNO SE LE VAN A
ENTREGAR 27 COPIAS DE DIBUJOS DIFERENTES. (CUANTAS COPIAS SE DEBEN SACAR’
DATOS: OPERACION:

3S
+221

cl

RESULTADO: | “

5S.-PARA UNA FIESTA SE COMPRARON 780 REFRESCOS, PERO SOLO SE UTILIZARON
643 (CUANTOS REFRESCOS SOBRARON?
PATOS OPERACION:

230
- cu3
=TT
\hS
RESULTADO:

ESCRIBE LOS BUMEROS QUE SE TE PIDEN EN ROMANOS O ARABIGOS, SEGUN CO-
RRESPONDRA.,

S8 65 73 \\1/ 43 _ 97
X Lx

XXV XXXVIII XLI LXVI

N
ESCRIBE EL ANTECESOR Y SUCESOR BE LOS SIGUIENTES NUMEROS.

6 150
2 314 /
3001 _\ £
3 715 N
4 600 /
TOTAL DE ACIERTOS CALIFICACION

mngv IMNGV.
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EXAMEN DE MATEMATICAS PARA TERCER GRADO GRUPO g, N.Leeg ()\\Qzu:...‘ 7 G
ESCUELA "DPOMINGO P.\ﬁAQﬁIENTO" 21-1219-184-25-x-~028
NOMBRE DEL ALUMNO: Mena Mactine 2 Bl goro.

L

DE ACUERPO A LAS INDICACIONES DEL EXAMEN, CONTESTA LO QUE SE TE PIDE.

SACA EL PERIMETRO DE LAS SIGUIENTES FIGURAS TOMANDO EN CUENTA LAS MEDIDAS
QUE- VEAS EN ELLAS.

16 cmsS. 25 cms. 30 cms
Figura 1 $10 cms Figura 2 $ Figura 3 12| cms.

5

©

b

ms ) 15 cms.

.| Figura 4 T 5 8 S
~ g gura o8 cms
£
U - A
© | d

| y .
: { ve o
RESULTAPOS DE i?ﬁ PERIMETROS OBTENIDOS,

¥
FIGURA 1._ 0 U¥ “ricura 2./ 0 rrcura 3,4\
FIGURA 4, % g FIGURA 5, 3 éﬁ
CONTESTA LOS sﬁ%UIENTss PROBLEMAS §DE" ACUERDO A LAS OPERACIONES QUE

DEBAS UTILIZAR. g

1,~ ARTURO COMPRO PRIMERO 144 NAﬁANJAS; LUEGO FUE POR OTRAS 57,
LCUANTAS NARANJAS TIENE EN TOTAL?
DATOS: OPERACION:

14y -

¥ B o .

e . [4 -

201 R 2= RESULTADO: @f)_[ 2 \Muraner
2.-SE ESTAN COLOCANBO MOSAICOS EN UN PATIO: PERO YA sp/HAN PUESTO 450

DE UN TOTAL PE 1535 (CUANTOS FALTAN BE COLOCAR PARA TERMINAR EL TRABAJO?
BATO3 OPERACION:

JJ1935 ::-1

o | ){

k5 rResuLtapo: 4RSS Mucir.
3.-EL CUPO DE UN AUTOMOVIL CHICO ES DE 5 PERSONAS. EN CUANTOS AUTOMOVI-

LES CABRAN 48 PERSONAS Y CUANTAS SOBRAN?
DATOS: OPERACION:

r e

Y ' RESULTABO: J !

Y SOBRAN: 2




HOJA 2 E. MATEMATICAS.

4.—~ SI EN UN GRUFO DE ALUMNOS HAY 35 ALUMNOS Y A CADA UNO SE-LE VAN A

ENTREGAR 27 COPIAS DE DIBUJOS DIFERENTES.

LCUANTAS COPIAS SE DEBEN SACAR?|

DATOS: OPERACION 3
. N =
SN\ 21
44
g _
e T i
RESULTA 52

5.~PARA UNA FIESTA SE COMPRARON 780 REFRESCOS,

PERO SOLO SE UTILIZARON

643 (CUANTOS REFRESCOS SOBRARON?

DATOS: OPEZRACION:
740
T €4
2 : )
’ ) RESULTADO: |
ESCRIBE LOS BWMEROS QUE SETE PIDEN EN BOMANOS O ARABIGOS, SEGUN CO-
RRESPONDA. G Lf}e 5 .
sg_kWii] g5 LYYV - 73 L ﬂ{ 71 as dxxvdoi o7 LN Yuvuy,
oy Z = XXXVIII % % = Lix S48 Lxvi_€ £

nf\' NUMEROS «

ESCRIBEt/E:, AIT:?ESOR Y?.B{VESOR DE ZLOS SIGUIEh/‘,ES
L " glSt o~

17 27 6-150

2313 o234 T o
L, iy A 3001 4 o
2~ 4 w3 715 _ % F i _-;,/‘"’
H5g9

;)%4' 600

TOTAL DE ACIERTOS

mngv ! MNGV

CALIFICACION

N




LOS SIGUIENTES ANEXOS CORRESPONDEN A LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA
PEDAGOGICA

ANEXCO 4

EL CAJERQ: PRIMERA ACTIVIDAD

ESTE ANEXO PRESENTA ALGUNOS NINOS JUGANDO AL CAJERO, ACTIVIDAD EN LA
QUE INTERCAMBIAN MATERIAL OBJETIVO, PARA POSTERIORMENTE LLEGAR A
INTERCAMBIAR UNIDADES POR DECENAS Y DECENAS POR CENTENAS AL SUMAR.

SE HACE MENCION DE ESTA ACTIVIDAD EN LA PAGINA 24

ANEXO &

BASTA NUMERICQ: SEGUNDA ACTIVIDAD

EN ESTE EJERCICIO EL ALUMNO DESARROLLA SUS HABILIDADES PARA EL CALCULD
MENTAL EN OPERACIONES DE SUMA, RESTA Y MULTIPLICACION.

EL ANEXO MUESTRA AL ALUMNO GANADOR ESCRIBIENDO LOS RESULTADOS EN EL

PIZARRON.

SE HACE REFERENCIA A ESTE ANEXO EN LA FAGINA 25.

ANEXO 8
TECNICA DE INTEGRACION
FOTOGRAFIA QUE MUESTRA LA TECNICA DE INTEGRACION "MARINERO", PARA LA

FORMACION DE EQUIPOS.

LA ACTIVIDAD SE DESARROLLA EN LA PAGINA 26.



ANEXO 4 EL CAJERO




ANEXO 5

BASTA NUMERICO

.--"T""

!
|
¥
1
e
i




TECNICA DE INTEGRACION

ANEXOS6

ANDZ DE SEGUIR LA VOZ DE LA COORDINADORA

NINAS Y NINOS JUEGAN AL MARLNERO. TRAT

£
-
o~

/]

frridl)

\
~awl
=
=

w

DE ESTA DIVERTIDA MANERA SE FORMANLCS EQUIFOS



ANEXO 7

ADICION DE NUMEROS DE DOS Y TRES DIGITOS: CUARTA ACTIVIDAD

SE MUESTRAN FOTOGRAFIA EN LAS QUE LOS NINOS INTERCAMBIAN MATERIAL
OBJETIVO PARA LLEGAR A RESOLVER SUMAS.

SE HACE REFERENCIA AL ANEXO 7 EN LA PAGINA 30.

ANEXO 8

ACTIVIDAD INTRODUCTORIA A LA MULTIPLICACION: LOTERIA MATEMATICA

SE MUESTRA A LOS NINGS JUGANDG A LA LOTERIA MATEMATICA AL MISMS TIEMPO

QUE VERIFICAN SUS RESULTADOS.

SE HACE REFERENGIA AL ANEXO EN LA PAGINA 35.

ANEXQO 8

LA RULETA: SEPTIMA ACTIVIDAD

EL ANEXQ MUESTRA FOTOGRAFIAS EN LAS CUALES LOS NINOS DAN VUELTAS A LA
RULETA, MULTIPLICAN Y VERIFICAN RESULTADOS,

SE HACE REFERENCIA EL ANEXO EN LA PAGINA 35.



ANEXQO 7 ADICION DE DOS Y TRES DIGITOS

AQUI DESC OMPONEN UN NCMERO DE TRES DIGITOS EN DECERNAS Y UNIDADES.



ANEXOS LOTERIA MATEMATICA

UNA NINA ES LA VOCEADORA DE LAS CARTAS (TABLAS DE MULTIPLICAR).

LOS NINOS QUITAN DE SUS TABLAS LOS PRODUCTOS DE LOS FACTORES MENCICNADOS.



ANEXO9 LARULETA

UNNINO DA VUELTA A LA RULETA Y LOS DEMAS MULTIPLICAN. SEGUN LA TABLA QUE TENGAN.

TRAINTEGRANTE MAS DEL EQUIPO DA



ANEXO 10

DESCIFRAR UNA CLAVE: OCTAVA ACTIVIDAD

EL ANEXO CONTIENE UN EJEMPLO DEL EJERCICIO Y FOTOGRAFIAS DONDE LOS
NINOS TRATAN DE DESCUBRIR EL MENSAJE.

SE HACE MENCION DEL ANEXO EN LA PAGINA 36.

ANEXO 11

RELACIONES ENTRE LA MULTIPLICACION Y LA DIVISION: NOVENA ACTIVIDAD

APARECE UNA NINA BARAJANDO UN JUEGO DE TARJETAS CON FACTORES
FALTANTES Y LOS PRODUCTOS AL REVERSO.

EN OTRAS FOTOGRAFIAS DOS NINAS ESCRIBEN EL FACTOR FALTANTE Y VERIFICAN
SUS RESULTADOS.

SE HACE REFERENCIA AL ANEXO EN LA PAGINA 38



ANEXO 10 DESCIFRAR UNA CLAVE

TOCA EL TURNO A OTRA DE LAS INTEGRANTES DEL EQUIFO..



DESCIFRA LA SIGUIENTE CLAVE

3 ¢=0) da¥wr BT YHR-B-IEYT| 00000000
0000000000000V VOLOOEEAOD
COOOOO00CECABREEBRKRIRIKII ¢REGC G G MEmEX
FRR RS & 7 67 (50 ) 6% 6% 6 50 50 FER FER FER FED 50 @ 8 gl et gl g )
A DG BEEeIEE00000000

RESUELVE CORRECTAMENTE LAS OPERACIONES Y DESCUBRIRAS
EL MENSAJE SECRETO

CLAVE: 3 7 10 12 14 15 18 20
H P S 0 I E L A
32 35 43 49 57
G R M B N

6-3= 9+3= 22+13=

29+ 14 = 7x2= gx 4=

36-16 = 37-27= 45-30=

26-16 = 27 -20= 1143 =

10x2= 29-19= 3x1=

Sx4= Tx7= 3Ix6=

40 -20= 37+ 20=



ANEXO 11  RELACION ENTRE LA MULTIPLICACION Y LA DIVISION

a 1)

o e ; " L
TESTA NINA BARAJA LAS CARTAS QUE NO TIENEN ESCRAT

4 e — [ ! -
ESTAS CHICAS ESCRIBEN EL FACTOR FALTANTE Y VERIFICAN ENTRE ELLAS LOS RESULTADOS.




TETAS NINAS VERIFICAN QUE EL FACTOR ESCRITO SE RELACIONE CONEL PRODUCTO.ES DECIR. QUE

$1 SE DIVIDE FL PRODUCTC ENTRE EL FAC IOR CONOCIDG DE COAIC RESULTADO LT
FALTANTE.




