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INTRODUCCION

La propuesta pedagdogica se constituye como una alternati-
va de solucidn a la problematica metodoldgica surgida en el --
aula durante el proceso ensehanza-aprendizaje. En ella se ana
lizan los elementos que intervienen en el proceso educativo y
en base a ello se estructuran las estrategias didacticas mas -

acordes a las caracteristicas de los educandos en cuestiodn.

Con la presente propuesta se pretende desarrollar una.es-
trategia didactica para que el maestro implemente una serie de
nuevas actividades, con el fin de promover en el nifio la cons-
truccidon de la nocidn de los numeros del 0 al 9 y sus diversas
formas de representacidn; correspondiente a uno de los conteni
dos matemdticos en el programa de primer grado de Educacidn --

Primaria.

En un apartado inicial de este trabajo se especifica el -

problema a tratar y las razones que motivaron su estudio.

Posteriormente, en el capitulo correspondiente al Marco
Conceptual se plantean los fundamentos tedricos gue diversos -
autores sustentan, en torno al proceso de ensefanza-aprendiza-

je y al objeto de conocimiento que en particular se aborda.

Todo acto educativo tiene lugar en un tiempo y un espacio
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determinado por lo que en forma subsecuente se plantean las -
circunstancias reales en las que se desarrolla el proceso edu-
cativo, asl como los fundamentos de orden institucional que re

gulan la educacidn.

A continuacidn se proponen las estrategias didacticas, es
decir las situaciones de aprendizaje que se pretende contribu-
yan a resolver el problema planteado y se caracterizan los me-

canismos que se han de poner en marcha para evaluar el proceso.

La presente obra, por estar encaminada a resolver un pro-
blema de naturaleza educativa, posee alcances y limitaciones,

los cuales se determinan al final de este documento, a manera

de conclusion.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

En una visidn particular de la tarea educativa relaciona-
da estrechamente con la practica docente, es preciso gque el ma
estro tome conciencia del rol que desempena dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje, que realice una critica reflexiva de su
actuar e introduzca modificaciones que conlleven a una mejor -
educacibon; es con esta finalidad que el maestro debe estar a-
lerta a las innovaciones tedricas, técnicas y metodoldgicas que
faciliten y refuercen el aprendizaje, ademads de ser capaz de -
dar origen a las mismas, para asl implementar aquellas estrate
gias didacticas que favorezcan un proceso de enserianza-aprendi
zaje mas acorde a las necesidades, capacidades e intereses del

nino.

El enfoque de la practica docente anteriormente expuesto,
debe ser tomado en cuenta al abordar cualquier contenido de --
los gue constituyen el programa de la Educacidn Basica. Esto
significa que la matemdtica no constituye la excepcidn, y en -
ella cobra especial importancia dicho enfoque, ya que serd en
base a ella que se desarrollara la presente propuesta pedago-

gica.

La matematica en la escuela ha sido mitificada con la idea

de que es accesible sdlo a sujetos con capacidades intelectua-



les superiores y como un ente totalmente abstracto y desvincu-
lado de referentes concretos, lo cual la ha convertido en un -
contenido de naturaleza selectiva por lo que se encuentra rela

cionada directamente con el fracaso escolar.

El documento que presenta los ajustes al programa vigente
en la Educacidon Primaria (1972) correspondiente al primer gra-
do en los contenidos de Matematicas, propone como uno de sus -
principales propdsitos que los ninos se familiaricen con los -

numeros iniciando con la serie numérica fundamental.

Dicho tema representa ciertas dificultades a los nifios --
por motivos diversos entre los cuales se pueden destacar los -
siguientes:

- Carencia de experiencias escolares concretas, que faciliten

al nifio la construccidn de dicho conocimiento.
- Existe una motivacidn inadecuada e insuficiente por parte del
maestro; ya que considera que el mostrarle a los nifios dibujos

bonitos de los numeros en sus diferentes formas de representa-

cidn y su repeticidn constante tanto verbal como escrita es su

ficiente para que los nifios logren conceptualizar el nimero, -

pasando- por alto la manipulacidon de objetos concretos, la crea

tividad, intereses y conocimientos previos del nifno.

- Practicas pedagdgicas tradicionalistas incoherentes con el -

proceso de desarrollo del nifio.

- El maestro considera que los nifios no saben nada y que todos

los ninos pueden aprender igual en un tiempo determinado; es a
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partir de esta conceptualizacidon que se designa para el apren-
dizaje de cada ntmero un momento y tiempo especial, para culmi
nar con el aprendizaje de esta serie numérica en un periodo a-
proximado de tres meses.

- Los numerales son significantes arbitrarios y convencionales,
ya que no guardan ninguna relacidn con el significado del nume
ro y es necesario llegar a un acuerdo social para representar-
lo y facilitar la comunicacidn, lo cual dificulta en el nino -

la comprensidon de dichos conceptos.

Sin embargo la experiencia permite verificar que esto no
es asi, que existen nifios que ya poseen estos conocimientos o
parte de ellos, debido a que conviven cotidianamente con estas
nociones en el medio ambiente que les rodea, tanto en su dimen

'

sidn de significante como de significado.

Es pues necesario que el maestro tome en cuenta las expe-
riencias y conocimientos que los nifios ya poseen para guiar su
accién y la de sus alumnos, hacia una construccidn de las mate
maticas respecto a la serie numérica del 0 al 9 y su represen-
tacidén; ya que la cuantificacidén de objetos es una forma a tra
vés de la cual el nifio se apropia de la realidad y su trascen-
dencia en el campo de las matemiticas es basico para la compren
sidén del sistema de numeracidn decimal y de otros conceptos ma

temiticos como podrian ser la suma y la resta.

De la problemdtica anteriormente mencionada, se desprende
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la inquietud de que el maestro plantee estrategias didactico-
metodoldgicas que ayuden a los nihos a superar las dificulta-
des inherentes a la construccion de dicho conocimiento. Por

lo tanto se plantea el siguiente problema.

;Qué Estrategias Didactico-metodoldgicas son adecuadas,
para propiciar en el nifio de primer grado de Educacidn Prima-
ria, la nocidn de los nimeros del 0 al 9 y algunas de sus re-

presentaciones?

Es asi como el objetivo primordial de esta propuesta es
desarrollar estrategias didacticas gue constituyan un apoyo -
para el maestro en su quehacer docente y que promuevan en el

alumno un aprendizaje mas significativo.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

El marco tedrico es la fundamentacidn tebrico-metodoldgi-

ca de las alternativas didacticas planteadas.

Para construir dicho marco tedrico, se hace el analisis -
de diversos autores que han hecho investigaciones precedentes
en torno a la problematica de que se ocupa este trabajo, a fin
de conocer los principios, hipdtesis y trabajos experimentales
gue los llevaron a delimitar tal problemdtica, caracterizarla
y de esta manera establecer sus causas y por lo tanto sus posi

bles alternativas de solucidn.

A continuacidén se presenta un analisis de agquellos concep
tos de caridcter psicoldgico y pedagdgico en que se basaran las

alternativas didacticas que se proponen.

A. Caracteristicas de la Matematica.

La ciencia matematica nace, como todas las ciencias, por
la necesidad del ser humano de conocer y dominar el mundo que
lo rodea. No obstante su importancia dado que es aplicable -
tanto a situaciones practicas de la vida cotidiana y en mualti-
ples campos de las diversas ciencias, es temida por los estu-
diantes desde los primeros grados de educacidn y considerada -

como una frecuente causa del fracaso escolar.

A s e et S am A s ns Al M A e e =
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Intentar definir a la matematica como la hacen las demas
ciencias que parten de su objeto de estudio, resulta poco fac
tible ya que existe una gran controversia entre los especialis
tas que tratan de hacerlo; algunos tratan de definirla por su
contenido, otros por el objeto gue estudia y otros por el me-

todo que utiliza.

Definir a la matematica por su contenido resulta dificil,
ya que éste ha cambiado con el transcurso de la historia y va-

ria también de acuerdo a los intereses de diversos individuos.

Es comiin encontrar en los diversos niveles de educacidn -
la segmentacidn por contenidos que de la matematica se hace con
el fin de facilitar el estudio pero perdiendo por completo un
panorama general de las matematicas y la relacidn que conllevan

a fin de explicar la realidad.

La matemitica a diferencia de las demds ciencias no actia
sobre los objetos concretos sino sobre las propiedades abstral
das de los mismos, por lo cual su objeto de estudio es arbitra
rio; en consecuencia una definicidn de la matematica por su ob

jeto de estudio resulta practicamente imposible.

Una definicidén de la matemdtica por el método gque utiliza

resulta ser mas factible, ya que para llegar a la formacidn de

(1) KUNTZMANN, ";Qué es la matemdtica? en Antologia La Matem&-
tica en la escuela I. UPN. p.85.

(2) IBID, p.86.

mmm—. a s e s B R . T T SR —
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conceptos abstractos hace uso del razonamiento 1lbégico partiendo

de las cualidades de los objetos concretos.3

Concebir a la matemdtica por el método que utiliza podria
tener mayores implicaciones pedagbgicas ya que sl se aprovecha
el uso sistematico del razonamiento ldgico para la construccidn

de los conceptos, el sujeto tendrad la oportunidad de construilr

su propio conocimiento.

La matematica presenta ciertos rasgos caracteristicos que
la distinguen de las demas ciencias: "...su abstraccidon, su ri
gor 1égico, el irrefutable cardcter de sus conclusiones y final

mente el campo excepcionalmente amplio de sus aplicaciones."”

Es debido a estas caracteristicas gque se considera a la -
matematica como una ciencia exacta y de mayor dificultad para
ser entendida por el educando, lo cual provoca un marcado recha

zo hacia ella.

El caricter abstracto de la matematica lo podemos recono-
cer cuando realizamos operaciones con conceptos abstractos sin
necesidad de tener que recurrir a objetos concretos, es decir,
cuando recurrimos a la simbologia convencional propia de las -

matematicas, la cual nada tiene que ver con el concepto y por

3) IDEM.
(4) ALEKSANDROW, A.D. Folmogorov, A.N. et.al. "Visidn general

de la matemidtica" en Antologia de la matemdtica en la es-
cuela I. UPN. p.135

- cms Bea S s AAmas Asa asds B A e e e e e MR
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si sbla no es suficiente para ser entendida y comprendida en -

su totalidad por el sujeto.

Su alto grado de rigor 1ldgico, el cual se obtiene de un -
sistematico y minucioso razonamiento, lo cual hace sus conclu-
siones indudables y confiables pero a pesar de ello no son ver
dades absolutas ya que se encuentran sometidas a posibles cam-

bios y a ser objeto de discusiones cientificas.

Y por {ltimo todos los conceptos y resultados de la mate-
matica tienen su origen en el mundo real y sus aplicaciones se
extienden desde situaciones practicas en la vida cotidiana has

ta maltiples campos de las diversas ciencias.

De las caracteristicas mencionadas se puede observar que
en el cotidiano gquehacer docente se hace énfasis en el caracter
abstracto de las matematicas es decir en el aprendizaje de las
convencionalidades propias del lenguaje matemadtico, y muy poca
importancia a los procesos empleados en la construccidon de los

conceptos asi como el de relacionarlos con la vida cotidiana.

No- se niega la importancia que tiene el gque el sujeto se
apropie del lenguaje matemdtico, pero este sdlo cobrara senti-
do si los signos orales y escritos gue se emplean tienen signi
ficado para el sujeto, es decir que exista la relacidn entre -
significante y significado y en algunos casos de algin referen

te, pero para que esta relacidn exista, el sujeto debe primero

b - S st Fr A S S s AS semEss: A m A AMAdmiiam assSmEmE
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construir el significado y después designarlo.5

Bajo esta concepcidn serd necesario organizar las situacip
nes didacticas, de manera que permitan tanto al docente como al
educando tomar parte activa en la reconstruccidon del conocimien

to matematico.

B. Teoria psicogenética del aprendizaje.
La teoria psicogenética de Jean Piaget, tiene un enfoque -
congnitivo, por lo que constituye una de las teorlas mas ade-

cuadas para la elaboracidn de estrategias metodoldgicas.

Esta teoria gira en torno al desarrollo de las estructuras
mentales y a la manera como los sujetos construyen el conoci- -

miento.

Piaget sefiala la existencia de instrumentos mentales; pro-
cesos internos que cada persona posee y que se utilizan para per
cibir y estructurar la realidad. La organizacidn del pensamien
to que cada persona realiza es un periodo que transcurre desde
el nacimiento hasta la madurez. Este desarrollo implica cam-

bios iﬁportantes en el propio proceso del pensamiento.

A continuacidén se describen los procesos a través de los -

(5) NEMIROVSKY, Myriam. "La matemdtica ;es un lenguaje?" en An-
tologia de la matemdtica en la escuela I. UPN. p.66
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cuales se realizan los cambios de pensamiento, también llama-

das funciones de la inteligencia.

1l.- La Adaptacidn es la bisqueda constante gue una persona —-
realiza para adaptarse satisfactoriamente al entorno. La adap

tacidén implica dos procesos: La asimilacidn y la acomodacidn.

a).- La Asimilacidén: Es el proceso a través del cual un indivi
duo integra datos nuevos al conocimiento anterior, cuando éste

se enfrenta a una situacidn desconocida.

b).- La Acomodacidn: Se presenta cuando una persona advierte -
que el actuar sobre un objeto con base a lo que ya sabe no con

lleva a un resultado satisfactorio, desarrollando asi un nuevo

comportamiento.

La adaptacidn a través de la asimilacidn y la acomodacidn
originan cambios en la estructura cognitiva, o sea cambios de

organizacion.

2.- La Organizacidn consiste en coordinar e integrar estructu-

ras sencillas en otras mas complejas.

Las estructuras cambiantes internas reciben el nombre de

(6) WOOLFOLK,Anita E. y Nicolich Lorraine McCune, "Una teoria
global sobre el pensamiento. La Obra de Piaget", en Anto-
logia Teorias del aprendizaje. UPN. pp.201-203.

B o ——— S e B A mmmt @ i AAAS e - A d el
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esquemas y son la base del pensamiento, dichos esquemas pueden
ser especificos o generales, estos Gltimos se refieren a modos
de reaccidén que se repiten siempre ante una situacidn que los

suscita, por ejemplo el beber, en tanto que los especificos re
presentan una variable singular en gue un esquema general pue-
de llevarse a cabo, por ejemplo, beber pero a través de un po-

pote.

En la medida que se organiza la conducta para volverse mas
compleja y adecuada al entorno, también los procesos mentales
de una persona se vuelven mds complejos y se desarrollan nue-
vos esquemas, a través de los procesos de asimilacidn y acomo-

dacion.

Existen cuatro factores que propician este desarrollo:
1.- La maduracidn: cambios bioldgicos genéticamente programa-
dos e implicitos en cada individuo.
2.- La actividad: actuacion del individuo sobre su entorno a -
través de todos los sentidos y que alteran sus procesos menta-
les.
3.- Transmisidén Social: aprendizaje que se obtiene al interac-
tuar con otras personas a través del lenguaje.
4.- Equilibramiento: es cuando se dan los verdaderos cambios.
Cuando una persona act@a sobre un hecho o fendmeno y el esque-

ma utilizado no genera la respuesta deseada, la persona se - -

(7) IBID. pp.203-204

i T i e e A W e i | — i s il el A Al
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siente incomoda (entra en un estado de desequilibrio), lo cual
lo lleva a buscar una respuesta satisfactoria contribuyendo al
cambio de pensamiento y al progreso de las estructuras mentales,

recuperando su estado de equilibrio.

En la medida en gque el nifio esté en contacto con las actl
vidades acordes a su nivel de madurez sera el grado en que és-

te logre desarrollar su potencial genéticamente determinado.

Es asi que en base a estos factores el maestro debe guiar

su accidn, con el fin de promover un desarrollo efectivo e in-

tegral del educando.

A juicio de Piaget, la actividad puede asumir tres formas.
l1.- El ejercicio, que consiste en una serie de actividades que
el nifio realiza sin necesidad de ser estimuladas por el medio,
por ejemplo, caminar, voltear la cabeza, etc.

2.- La experiencia fisica, que consiste en aprender las propie
dades fisicas de los objetos a través de la manipulacidn que -
el individuo ejerce sobre ellos.

3.- Y por Gltimo la experiencia ldogica-matemdtica, gque permite
al nifio- elaborar reglas ldgicas abstractas sobre las propieda-

des fisicas de los objetos a través de la interaccidn sujeto-

objeto.

(8) SWENSON, Leland C. "Jean Piaget: Una teoria maduracional -
cognitiva", en Antologia de teorias del Aprendizaje. UPN.
p. 206
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De acuerdo con Piaget el aprendizaje es el resultado que
se obtiene de la interaccidn entre el sujeto y el objeto, ya -
sea a nivel del intelecto o de las capacidades psicomotoras, -

al ocurrirse los procesos de asimilacidn y acomodacidn.

Es preciso rescatar del proceso de construccidon del pensa
miento su caracteristica de ser evolutivo y gradual, para iden

tificar los periodos que con base en ella se distinguen.

Piaget establece que todo individuo pasa por ciertos pe-
riodos en la construccidon del conocimiento al igual que su de-
sarrollo bioldgico, a continuacidn se hace una caracterizacidn
breve pero significativa de cada una de ellas, con el fin de -
gque el maestro tenga un conocimiento claro del nivel de desa-
rrollo de pensamiento que presentan sus alumnos y con base a

ello determine las situaciones de aprendizaje que promuevan su

desarrollo.

El primer periodo llamado sensorio-motriz se desarrolla -
a partir del nacimiento y se extiende aproximadamente a los 18

meses de edad, en que aparece el lenguaje.

En un principio la vida mental del nifio se reduce a esque
mas innatos, en este caso reflejos como lo es el mamar y mues-
tra una gran incapacidad para establecer una diferencia entre
su propio cuerpo y los objetos que le rodean sin embargo los -

sentidos y movimientos que realiza le permiten apropiarse poco
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a poco el mundo practico que le rodea.9

En un nivel mas avanzado de este periodo en el que el niho
percibe el mundo exterior con respecto al propio cuerpo, 1inicia
una etapa de descentracidn, aparece la nocidn de permanencia -
de los objetos y es capaz de realizar acciones mas complejas -
como la de utilizar un medio para alcanzar un fin, por ejemplo

usa un palo o jala una cobija para atraer un objeto deseado.

El segundo periodo denominado preoperacional, transcurre
entre los 2 y 7 afios de edad, inicidndose con la aparicidn del
lenguaje. Se caracteriza por la aparicidn del pensamiento sim
bdlico, el cual permite al nifio imitar modelos que no percibe
directamente pero que fueron adquiridos en otros contextos (jue-
go simbdlico). El pensamiento del nifio es subjetivo e irrever
sible y existe una gran incapacidad para situarse en el punto
de vista de los demds a lo que se denomina egocentrismo. - Fren
te a experiencias concretas el nifio fija su pensamiento en un
solo aspecto sin tomar en cuenta las transformaciones que se -

puedan realizar aunque &l sea observador de las mismas.

( 9) DOMINGUEZ, Castillo Carolina. "Piaget y Bruner: Aportacio
nes a la practica educativa" en Folleto de Ciencias de la
Educacion. UNAM p.4

(10) AJURIAGUERRA, J. De. "Estadios del desarrollo segun J. -
Piaget" en Antologia de Desarrollo del nifio y aprendizaje
escolar. UPN. p.107

(11) IBID. pp.107-108
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El tercer periodo identificado es el de las operaciones -
concretas, el cual se desarrolla entre los 7 y 12 anos aproxi-
madamente. Se caracteriza por la capacidad del nifio para re-

solver problemas concretos.

El pensamiento del nific se descentra y se vuelve reversi-
ble ya que es capaz de presenciar o ejecutar operaciones en un

orden para después invertirlas mentalmente.

Durante este periodo se desarrolla la base logica de las
matematicas bajo una serie de esquemas 16gicos; por ejemplo la
nocidn de la conservacidn de la cantidad, es basica para que -

el nifio llegue a una verdadera conceptualizacidn del nQmero.

El nifio es capaz de desarrollar las operaciones ldgicas -

de clasificacidn, seriacidén y correspondencia.

En lo que respecta a la clasificacidn esta consiste en Jjun
tar por semejanzas o separar por diferencias. Puede ser concre
ta; cuando actila sobre todos los objetos o interiorizada; cuan
do se realiza pensando en las caracteristicas de los mismos, -

por ejemplo con base en el color, tamano, forma, etc.

La clasificacién da origen a las nociones de pertenencia

(12) SWENSON, Leland C. Op. Cit. pp.211-212

= cmmmsa e a s s smame - ekmee & es B asSSsmeisssesdhe
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e inclusidn; la primera se realiza basandose en la semejanza

en funcion de un criterio determinado, estableciéndose entre

cada elemento y su clase; por ejemplo, las rosas, claveles, -
gladiolas, tulipanes, etc., pertenecen al conjunto denominado
flores, pero éstas han sido agrupadas por su forma v sin de-

jar de corresponder al grupo de las flores, la segunda consis
te en establecer la relacidn entre cada elemento y la clase -
de la que forma parte y permite determinar que la clase es ma
yor que la subclase; por ejemplo, cuando se trata de determi-
nar qué hay mas, flores o gladiolas. Los nifios que dominan -
esta nocidén podradn determinar que hay mas flores ya que las -

gladiolas es s6lo un subconjunto del conjunto las flores.

Por su parte la seriacidn establece relaciones entre los
elementos que son diferentes en algin aspecto y ordenar esas
diferencias en forma ascendente o descendente. Da origen a -

las nociones de reversibilidad; gque consiste en ejecutar una

misma operacidn en dos sentidos, por ejemplo, ordenar conjun-

tos de mayor amenor y de menor a mayor y la transitividad; que

consiste en la capacidad para colocar cada elemento de la se-
rie sin tener que compararlo con cada uno de los que le prece
den; por ejemplo, si Luis es mayor que Juan y Juan es mayor -

que Beto, entonces Luis, es mayor que Beto.

Finalmente la correspondencia permite establecer relacio
nes entre los elementos de dos o mas conjuntos, a fin de com-

pararlos cuantitativamente.

.t

o)

7468
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Otras caracteristicas que presenta el nifio durante este
periodo consiste en gue los nifios son capaces de coordinar di
ferentes puntos de vista y deducir las consecuencias, lo cual
permite una mayor colaboracidén en grupo. El juego sigue te-
niendo un gran significado para el nifio pero estd regulado por
una serie de normas que ellos mismos son capaces de establecer

13
y respetar.

El dltimo periodo que a continuacidn se caracteriza, co-
rresponde al de las operaciones formales; que va de los 11 a
15 afios. Se distingue por la capacidad del individuo para rea
lizar abstracciones, deducciones, hipdtesis, sin necesidad de
operar directamente sobre los objetos, haciéndolo Gnicamente
con los resultados de otras operaciones. Su razonamiento va

de lo particular a lo general y a la inversa.

De acuerdo a la clasificacidn por periodos anteriormente
sefialados, se puede deducir gue los nifios de primer afio de E-
ducacidén Primaria se encuentran en un estadio inicial o de --
transicidn hacia el periodo de las operaciones concretas, de-
bido a lo cual las situaciones de aprendizaje planteadas por
el maestro deberdn estar acordes a estas caracteristicas, de
manera que fomenten en el nifio la formacidén de nuevas estruc-

turas que le permitan acceder a estadios del desarrollo mas -

complejos.
(13) AJURIAGUERRA, J. De. Op. Cit. p.1l09
(14) DOMINGUEZ, Castillo Carolina. Op. Cit. p.5
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C. La Construccion del numero en el niho.

Un nimero es la clase formada por todos los conjuntos que
tienen la misma propiedad numérica (clasificacidn) y que tie-
nen un rango en una serie (seriacidn). Un numero es la rela-
cidn que indica un lugar en un orden (ordinalidad) y represen
ta cuantos objetos se incluyen en un conjunto (cardinalidad);
"...un namero es...aquella propiedad de las colecciones de ob
jetos gue es comin a todas las colecciones Cuyos objetos pue-
den ponerse en correspondencia biunivoca unos con otros y que
es diferente en aquellas colecciones para las cuales tal co-

rrespondencia es imposible".15

Las operaciones ldgicas de clasificacidn y seriacion son
operaciones que en estrecha relacidén dan lugar a la nocidn de

- 16
numero.

Cuando pensamos en un nimero no pensamos en un solo con-
junto que tiene determinada cantidad de elementos, sino que -
pensamos en una gran cantidad de conjuntos; o sea el nimero -
es la propiedad de la clase integrada por todos los conjuntos

gue tienen un nimero de elementos determinado.

La clase de los conjuntos estd formada con base a una re

lacidén de equivalencia o semejanza entre los conjuntos.

(15) ALEKSANDROV, op. cit. p.1l42
(16) LERNER, Delia, en "Conceptos de nimero". Antologia La -
Matematica en la Escuela I. UPN. pp.282-284



26

Cuando clasificamos con base a un namero, formamos clases
de conjuntos que tienen la misma propiedad numérica; de la --

cual se deriva el aspecto cardinal de un nimero.

También pensamos en un numero COmMO un rango en una serie,
la relacidn para construir la serie puede ser de forma crecien

te (+1) o decreciente (-1).

La serie numérica es, una serie de clases de conjuntos, -

derivandose asi el aspecto ordinal de un numero.

A continuacidén se describen tres estadios, con base a los
cuales se puede definir cuando es capaz el nifio de construir -

el concepto de numero y la forma en que lo realiza.

El primer estadio que se puede distinguir se da entre 1los
4 y 5 afos aproximadamente, Yy se caracteriza porque no existe
una conservacién real de la cantidad. El nifio es incapaz de
poner en correspondencia uno a uno los elementos de dos conjun

tos, y sdlo realiza una evaluacidn global de las colecciones.

El siguiente estadio que se distingue se desarrolla entre
los 5 y 6 afos aproximadamente; se distingue como una etapa in

termedia entre la no conservacién y la conservacidn del nimero,

(17) IBID. pp.286-300
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ya que es capaz de establecer la correspondencia biunivoca pa-
ra determinar la eguivalencia numérica de dos conjuntos, pero
é€sta desaparece si se realiza alguna transformacidon en cual-

guiera de los dos conjuntos.

El tercer estadio denominado como operatorio, se da a —-—
partir de los 6 afios y medio aprokXimadamente. Es en este es-
tadio donde se establece una verdadera conservacidn del nime-
ro, ya que la correspondencia biunivoca asegura la equivalen-
cia numérica de dos conjuntos, a pesar de las transformacio-

nes en la disposicidén espacial de los elementos.

Esto es posible gracias a la reversibilidad del pensamien
to ya que toda transformacidn puede ser anulada por una trans
formacidn inversa, por ejemplo al separar los elementos de un
conjunto la transformacidn inversa que le corresponde es la -
de juntarlos, es asi que el nifio puede superar la apariencia
perceptiva que muestran la disposicidn de los elementos de un

conjunto.

Ademas puede establecer la correspondencia sin respetar

la configuracidén que mediante un modelo se le propone.

La accidn de contar los elementos de un conjunto, es una
forma de establecer la correspondencia; ya que al contar pone
mos en correspondencia un conjunto de objetos con un conjunto

de palabras que representan el numero. Cualquier elemento --



28

puede corresponder al uno, o al dos, pero es necesario que ha
ya uno primero y otro segundo. Si no separamos los elementos
ya contados se corre el riesgo de volverlos a contar u olvidar

contar alguno.

Lo més significativo de la correspondencia cuantitativa,
en que se fundamenta la nocidn de nimero, es que cada elemen-
to puede ser considerado al mismo tiempo como egquivalente y -
diferente de los demds. Equivalente porgue cada elemento pue
de ser intercambiable por cualquier otro elemento del conjun-
to y puesto en correspondencia con cualgquier otro sin importar
sus cualidades diferenciales, en funcidon del orden de enumera
cidén. Es aquil donde se muestra la fusidn entre la clasifica-

cidn y seriaciodn.
A través de las operaciones ldgicas de clasificacidn, se-
riacidén y correspondencia y a las relaciones que se estable-

cen entre ellas el nifio logra la conceptualizacidn del nimero;

falta ahora establecer la representacidn de estos conceptos.

Una representacidn grafica implica dos términos: signifi

cado y significante gréfico.18

El significado es el concepto, la idea que el sujeto ha

(18) NEMIROVSKY, Myriam y Carvajal A. "La representacidn gra-
fica". en Antologia la Matemdtica en la Escuela I. UPN.
pPp.61-65
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elaborado sobre algo, en este caso sobre el numero, mientras
que el significante grafico es la forma de expresar dicho con

cepto, en este caso el numeral.

Para que la representacidn grafica sea entendida en su -
totalidad requiere que el sujeto establezca la relacidn entre

el significante y su significado.

En el caso de las matematicas la relacidon entre estos dos
aspectos es arbitraria y convencional ya que no hay ninguna -
semejanza entre el concepto y los signos utilizados para ex--
presarlos y es necesario llegar a un acuerdo social para re--

presentar dichos conceptos.

En las situaciones de aprendizaje que se plantean, los -
significantes graficos nunca deben ser considerados de manera

aislada de su significado.

Sera necesario que el nifilo primero construya significa-
dos para luego elaborar un significante, pero sin descuidar 1la

relacion con el significado que representa.

D. Metodologia empleada en la ensefianza de las matematicas.
Durante mucho tiempo las matematicas han sido la causa -
del fracaso escolar de muchos estudiantes, debido principalmen-

te a una ensefianza inadecuada de las mismas, ya que se le con-
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sidera como una materia apta uUnicamente para sujetos con capa
cidades superiores. Ademds el método utilizado hace énfasis

en contenidos netamente formales.

Es por lo tanto necesario reorientar esta concepcidn y =
proporcionar una educacidn mas acorde a la mayoria de los edu

candos.

Una enseflanza adecuada de las matemdticas consiste en --
partir de la vida ordinaria; de los objetos concretos, para de
ahi dirigirse hacia las propiedades formales de los mismos, es

decir hacia el signo.

Esto es lo que Louis Not19 denomina; partir de la intui-
cidn para llegar al formalismo y afirma gue existen diferentes
niveles de intuicidon o formalismo, es decir;rugq_inﬁpicién una
vez que el sujeto la reflexiona y la hace consciente pasa a -
ser una formalizacidn y ésta puede convertirse en una intui-

cidn que dard origen a una formalizacidn mayor.

Todo individuo posee nociones intuitivas en torno a los -
objetos matematicos que el maestro puede aprovechar en la en-
seflanza aprendizaje de esta ciencia, y las nociones que no po
see, hay que desarrollarlas mediante diversas actividades para

que pueda llegar a la formalizaciodn.

(19) NoT, Louis, "El Conocimiento Matemidtico" en Antologia La
Matematica en la Escuela II. pp.19-22
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De esta manera el aprendizaje no parte de lanada y el in

dividuo encuentra una relacidn con la vida.

Un verdadero aprendizaje matemdtico resulta de aquello -
gue sea realmente significativo para el nifio y que ademas sea
€1 gquien logre reinventarlo, redescubrirlo a través de las si

tuaciones cotidianas y escolares que se le presentan.

Esta construccidn se lleva a cabo por medio de la accidn
permanente que el sujeto ejerce sobre el objeto de conocimien
to, accidén que el nifio interioriza a partir de la manipulacion,
reflexidn y socializacidn, logrando de esta manera la simboli

zacidén de los conceptos matematicos.

. . 20 = =

Alicia Avila S. establece que las matematicas en la e-
ducacidn basica deben hacer énfasis en la reconstruccidn de -
los conocimientos matematicos y su aplicacidn en diferentes -

ambitos.

Plantea una metodologia para la ensenanza de las matema-
ticas que se resume en los siguientes aspectos:
1.- La accidn sobre los objetos; ya que con base en ella se -
construiri el aprendizaje. Para que la accidn resulte signi-

ficativa debe ir acompafiada de la reflexidn y debe ser permanen

(20) AVILA, Alicia S. "Reflexiones para la elaboracion de un
curriculum de matemdticas en la educacidn basica" en An-
tologia de la Matematica en la Escuela I. UPN. pp.334-340
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te.

2.- El conocimiento matematico debe anclarse en lo concreto y
culminar en lo abstracto. Siempre que el nifo vaya a elaborar
un nuevo concepto, la accidon debe ser concreta y a partir de
esta experiencia estard capacitado para trabajar con abstrac-
ciones, que después serdn utilizadas en la construccidn de --
nuevos conocimientos. Para poder llegar a la abstraccidn de
los conceptos el primer paso serd el trabajo concreto, siendo
éste el que requiere de mayor atencidn y tiempo, principalmen
te en los primeros grados de educacidn primaria; el siguiente
paso consiste en gue los nifios expresen sus propias conclusio
nes sobre el trabajo realizado, después el maestro ayudara a
la formulacidn de estas mismas conclusiones pero en un lengua
je formal; otra etapa consiste en llegar a un acuerdo respecto
a la simbolizacidn de los conceptos y posteriormente utilizar
los conceptos matemadticos elaborados. Es preciso hacer notar
que lo mads importante es que los nifios trabajen con objetos -
concretos mas que con la formalizacién de los conceptos, ésta

debe tener importancia sblo en una etapa final.

3.- Y por altimo, el conocimiento de la matematica le ha de -
ser util al nifio en la resolucidon de problemas de su entorno
y de la vida cotidiana y su aplicabilidad sera gradual, de a-

cuerdo a los intereses y capacidades del individuo.

Considerando que la metodologla planteada responde a las
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caracteristicas del nifio en edad escolar Primaria, sera tomada
en cuenta para la elaboracidn de las estrategias didacticas, -
con el fin de propiciar en el nifio un aprendizaje mas signi-

ficativo.

E. Los sujetos del proceso ensenanza—aprendizaje.

Los sujetos que intervienen directamente en el proceso -
ensefianza-aprendizaje son: el alumno y el profesor. Reynaldo
Suérez21 establece una diferenciacidén muy clara sobre el pa-
pel desempefiado por el profesor y el alumno, bajo una concep-
cidén tradicional y otra mas innovadora. Tradicionalmente se
les concibe de la siguiente manera: El alumno es el receptor
del conocimiento, debe repetir y aceptar sin discutir lo que
el maestro ensefa; de esta manera el alumno se convierte en -
un actor pasivo del proceso ensefianza-aprendizaje. Generalmen
te esta actitud se ve reflejada con actitudes de sumisidn, sO
metimiento y algunas veces complicidad en el sometimiento de

sus compafieros.

El maestro debe poseer una gran variedad de conocimientos
y valores morales para poder transmitirlos a sus alumnos, es
el quién impone a los alumnos los objetivos y metas que han de
cumplir y vigilar de gque se cumplan. Bajo esta concepciodn el

maestro es el sujeto activo del proceso ensenanza-aprendizaje.

(21) SUAREZ, Reynaldo, en "El Profesor y el Estudiante, ayer,
hoy y maflana". Antologia Sociedad y trabajo de los suje-
tos en el proceso ensefianza-aprendizaje. UPN. p.26
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Es una perspectiva mas innovadora del proceso ensenanza-
aprendizaje producto de los adelantos cientificos y sociales
se concibe al profesor y al alumno de la siguiente manera: el
maestro deja de ser transmisor de conocimientos para convertir
se en guia del aprendizaje, ya que fomenta el analisis, discu
sién, critica y blsqueda del conocimiento, facilita diversas
experiencias que motiven el aprendizaje y el surgimiento de -~
hipdtesis gque ayuden al alumno a construir el conocimiento, -
plantea problemas y alternativas de solucidn, adecua el cono-
cimiento al nivel de desarrollo evolutivo del nifio y mantiene
una relacidn mas estrecha con él. Evalda el proceso de adqui
sicién del conocimiento mads que los resultados. Bajo esta --
nueva concepcidén el alumno toma un papel activo en el proceso
de construccidén del conocimiento, ya que es capaz de pensar,
crear, transformar, organizar y estructurar su pensamiento de
manera personal y de autoevaluar sus alcances y limitaciones.
Con base a este nuevo enfoque, se guia el presente trabajo con
el fin de lograr un verdadero cambio en la forma de concebir
el proceso ensefianza-aprendizaje y ofrecer al nifio una verda-

dera educacidn para la vida.



CAPITULO IIT

MARCO REFERENCIAL
A. Contexto Institucional.

1).- Articulo 32 Constitucional.

Todo sistema educativo tiene un sustento ideoldgico que -
determina los criterios a seguir en la accidn educativa, en Mé
xico éstos se plasman en el articulo 32 de la Constitucidn Po
litica22 a través de los siguientes lineamientos; establece -
la educacidén como un proceso permanente que contribuya en el
desarrollo de todas las facultades del ser humano, basando el
aprendizaje en el progreso cientifico con el fin de lograr un
nivel de vida mads digno del ser humano; debe promover el desa
rrollo nacional en todos sus aspectos, econdmico, politico y

cultural ademds de contribuir a la mejor convivencia humana.

Con el fin de evitar que la educacidn se convierta en un
medio de discriminacidén social e ideoldgico, se le considera
ajena a cualquier dogma o doctrina religiosa y al alcance de
todos los individuos debido a lo cual se determina como obli-

gatoria y gratuita.

En la practica cotidiana es un hecho que tales lineamien

tos no se cumplen en su totalidad, debido a que en las escue-

(22) H. CONGRESO DE LA UNION. "Constitucidn Politica de los -
Estado Unidos Mexicanos", en Antologia Pedagoglia: La prac
tica docente. UPN. pp.95-96 N
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las adn dominan las practicas tradicionales tendientes a desa
rrollar conductas, limitando la creatividad y accidn de los -
educandos y en consecuencia entorpeciendo su desarrollo inte-
gral. Ademads no se encuentra al alcance de todos ya que re-

guiere de inversiones elevadas.

2. Ley Federal de Educacion.
La ley Federal de Educacién23 se constituye como el docu-
mento legal que regula la educacidn en base a los principios

establecidos en el articulo 32 constitucional.

Esta Ley establece que la educacidn que imparta el Esta-
do, es un servicio piblico y un proceso permanente de tal ma-
nera que la mayoria de los Mexicanos tengan acceso a ella y =
de qgue, continuamente, ésta sea un medio para adgquirir, difun
dir y acrecentar la cultura y esté ajena por completo a cual-
quier doctrina religiosa; plantea como finalidades primordia-
les, el desarrollo armdénico del individuo, el fortalecimiento
de la nacionalidad y la igualdad social como medio para enri-
guecer y acrecentar el acervo cultural del pueblo Mexicano; -
ademas promueve el aprovechamiento eguitativo y racional de -
los bienes materiales y recursos naturales con el fin de mejo
rar las condiciones sociales y ofrecer una vida mas digna a -

todos los individuos.

(23) SEP. "Ley Federal de Educacidon" en Antologia Pedagogia:
la practica docente. UPN. pp.97-99
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Otros de sus objetivos principales es impulsar la investi
gacidn cientifica y tecnoldgica de manera que respondan a las

necesidades del desarrollo nacional independiente.

La Ley Federal de Educacidn determina que para gue el sis
tema educativo funcione se contempla a los educandos, los edu
cadores, planes, programas, métodos, instituciones educativas,
libros de texto y demads recursos didacticos con que se cuente,
establecimientos, bienes y recursos destinados a educaciodn y

la organizacidén y administracidn del sistema.

Es a traves de los planes y programas de estudio que se
pretende llevar a la practica los principios y postulados tan
to del articulo 32 como de la Ley Federal de Educacidn; sien-
do éstos el apoyo basico para el maestro en el desarrollo de

su quehacer docente.

3).- Politica Educativa Actual.

Politica educativa se define como..."el conjunto de dis-
posiciones gubernamentales, que, con base en la legislacidn -
en vigor, forman una doctrina coherente y utilizan determina-
dos instrumentos administrativos para alcanzar los objetivos

fijados por el Estado en materia de educacién..."24

(24) GALLO, Martinez Victor. Definicidn y Antecedentes de la
Politica Educativa en México. En Antologia de Politica
Educativa. SEP-UPN. p.49
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México en la actualidad enfrenta una serie de retos eco-
ndmicos, politicos y culturales, frente a los cuales la educa

cidn no se puede quedar aislada.

El presidente actual del Pais, Lic. Carlos Salinas de --
Gortari, ha puesto en marcha el Programa Nacional para la Mo-
. . . 25 . L=
dernizacion Educativa con la participacion de maestros, - -
alumnos, padres de familia, autoridades y demds sectores de -
la sociedad con el fin de orientar estratégicamente los cam-
bios educativos de acuerdo con la transformacidon econdmica que

vive el Pals.

Dicho programa tiene un fundamento filosdéfico y legal sus

tentado por el Articulo 32 constitucional.

A fin de operacionalizar tal programa se procedid a es-
tructurar los planes y programas de estudio en educacidn béasi

ca el cual comprende, preescolar, primaria y secundaria.

En cuanto al nivel primaria dicha reforma programatica -
comprende dos aspectos fundamentales, el estructural y el me-

todolééico.2

(25) PODER EJECUTIVO FEDERAL, Programa para la Modernizacidn
Educativa (1989-1994) Separata.

(26) SEP. "Presentacidn" en Ajustes al Programa Vigente en la
Educacidén Primaria. Programa para la Modernizacion Edu-
cativa (1989-1994). p.5
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El aspecto estructural, representa en primer término el -
hecho de que se ha sustituido la redaccion por objetivos para
enunciar contenidos; lo cual implica conservar algunos conte-
nidos del programa anterior (1972) asi como excluir unos y a-
gregar otros nuevos. Asimismo se lleva a una reconsideraciodn
del nivel de complejidad que representa cada aspecto de los -
diferentes contenidos, lo cual se traduce en una nueva dosifi
cacidén a través de los diferentes grados de educacidn prima--

ria.

Adem3s se llega a establecer un equilibrio entre la im-
portancia que se debe conceder a cada asignatura, asi como en

tre cada uno de los aspectos que ellas comprenden.

El aspecto metodoldgico se identifica con los principios
epistemolégicos de la teoria Psicogenética de Jean Piaget, va
gue toma en cuenta 1las caracteristicas del nino con base a --
tres esferas de su personalidad (Psicomotriz, cognoscitiva y
socioafectiva y propone una participacidén mds activa tanto del
maestro como del alumno en el proceso enseflanza-aprendizaje,
asi como la posibilidad de que el maestro adapte y proponga -
alternétivas didacticas que propicien el aprendizaje, de acuer
do a las caracteristicas del alumno y del medio en el gque se

desenvuelven.

El programa emergente reformula los contenidos basicos -
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de Educacién Primaria de la siguiente manera: Espafiol, Matema
ticas, Ciencias Naturales en dos modalidades: Medio Ambiente

y Salud, Historia, Geografia y Civismo.

Para apoyar tal alternativa metodoldgica se proporciona
como apoyo al docente, las gulas para cada una de las asigna-
turas en las cuales se le brindan sugerencias de trabajo, asi
como el manejo de los libros de texto y otros materiales, ade
mas de dar informacidn complementaria que permita al maestro
dosificar y graduar el aprendizaje. Estas guias habran de --

trabajarse en conjunto con los programas vigentes.

4.- Programa de Primer Grado.
Para efectos del presente trabajo, es necesario analizar
el programa de ler. grado, en el Area correspondiente a Mate-

maticas ya que de su contenido se aborda el problema en cues-

tion.

El programa vigente de ler. Grado28 plantea como princi-
pales contenidos de aprendizaje la nocidén de los nameros natu
rales y su aplicacidén a las primeras operaciones de adicidn y
sustraccidn, ademds del manejo de las nociones geométricas ba
sicas. Propone para la ensefnanza de estas nociones una inten

sa actividad de manipulacidén y partir siempre de la realidad

(27) SEP. Presentacidn. En Contenidos Basicos de Educacidn Pri
maria. pp.5-8
(28) SEP. op. cit. pp. 8 y 11
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en que viven los alumnos, de manera gque los contenidos de es-
tudio resulten significativos e interesantes, propiciando una
participacidén activa y creativa del nifio en la construccidn -
de su propio conocimiento. Se pretende que en un lapso de -
cuatro unidades de aprendizaje correspondiente a los meses de
septiembre a diciembre aproximadamente los ninos adquieren la
nocidn de los nimeros del 0 al 9, segmentando dicha serie pa-

ra su aprendizaje; iniciando con el 1 y culminando con el 0.

Es en este aspecto donde se propone un cambio, el cual -
consiste en una ensefianza de la serie numérica fundamental en
su conjunto, atendiendo a las caracteristicas del nifio en es-

ta edad y el tiempo lo determinara el ritmo de trabajo del --

grupo en cuestiodn.

El Programa emergente de Reformulacidn de Contenidos y -
Materiales Educativos propone para el primer grado la siguien
te distribucidn de contenidos:29

Espafiol, que comprende los temas de lectura, expresion oral y

expresion escrita.

Matematicas, siendo sus temas el nimero natural, problemas a-

ditivos simples, medicidn y geometria.

Ciencias Naturales, que comprende dos modalidades; medio am-

biente y sus temas son el ser humano como parte del ambiente,

(29) SEP. op. cit. pp.21-23
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los seres vivos y el medio, la tierra en peligro, el agua ele
mento natural y recurso social y comunidades humanas; a la se
gunda modalidad que es Salud le corresponden los temas de el
cuerpo humano y sus funciones, higiene, seguridad, alimenta-
cidn, factores que favorecen de la salud, uso de los servicios
de salud y promocidn de la salud.

Educacidn Civica, cuyos temas son Autonomia y autoestima, de-

rechos y obligaciones, participacidn en grupos, instituciones

e identidad nacional.

Es necesario resaltar la forma en que se presentan los -

contenidos matemdticos ya que esta propuesta pedagdgica esta

encaminada hacia el logro de uno de ellos, (El numero natural).

El enfoque en el que se orienta la forma de trabajar las
matem3ticas, de acuerdo al programa actual presenta las siguien

- . 30
tes caracteristicas.

* partir de situaciones problématicas reales, que resul-

ten verdaderamente significativas a los ninos.

*x .Todas las actividades deben estar relacionadas con la
vida cotidiana del nifio y con sus intereses para lograr mejo-

res resultados.

(30) SEP. Introduccidn General a la Propuesta de Matematicas.
En Gula para el Maestro. Segundo Grado. Educacidn Prima

ria. pp.5-13
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* Relacionar las matematicas al abordar uno de sus temas
con los demas contenidos de esta disciplina y a la vez con o-
tras asignaturas, es decir, lograr la integracidn de conteni-

dos.

* Resaltar los diferentes significados que los conceptos
matematicos pueden adoptar segiin el contexto en el que se en-

cuentren.

* Bajo este enfoque no sdlo interesa gque los nifos apren
dan los contenidos matemdticos sino que sean también capaces
de desarrollar en el transcurso de la educacidén basica habili
dades intelectuales que les permitan manejar el contenido de-
diversas formas, reorganizar estrategias al resolver problemas
y modificar y adquirir nuevos conocimientos en base a los a-
prendidos; estas habilidades son: resolucidn de problemas, -
clasificacidn, flexibilidad del pensamiento, estimacidn, re-

versibilidad del pensamiento, generalizacidn e imaginacidén es

pacial.

Como se puede observar este enfoque no entra en choque -
con lo' planteado en el marco tebrico y con lo que posterior-
mente se observara en las estrategias, ya que esta propuesta
esta elaborada en base a las caracteristicas que presentan -

ciertos sujetos en un determinado contexto.
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B. Contexto Social.

Todo acto educativo tiene lugar en un espacio y tiempo es
pecifico que no se limita Gnicamente al aula, sino que influye
y es influido por el medio; tanto institucional como de la co

munidad

Por lo anteriormente citado, a continuacidn se describen
los diferentes contextos sociales (comunidad, escuela, grupo
escolar) en que se circunscribe la presente propuesta pedagd-
gica y que de alguna manera pueden influir en el proceso ense

flanza-aprendizaje.

1) .- La Comunidad

La Ciudad de Saucillo es una comunidad pequefia, cuya prin
cipal fuente de trabajo es la agricultura, quedando en un se-
gundo plano la ganaderia y las actividades relacionadas con -
ésta, ademds de un incipiente comercio. E1l nivel econdmico -
de la poblacidn es variable, asi como existen familias con po
sibilidades econdmicas muy elevadas, existen otras con necesi
dades extremas, reflejdndose ésto directamente en el aula, ya
que el grupo estd integrado por nifios de diversos estratos sQO
ciales siendo muy notorias estas diferencias debido a que la
comunidad es practicamente muy pequena y la mayoria de la gen
te se conoce. El ambiente natural que rodea la comunidad pro
picia que las familias puedan gozar de un ambiente sano de di

versidén y lo mas importante que propicia la unidén familiar; -
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El ambiente social es muy agradable y tranquilo, lo cual per-
mite que la poblacidn participe activamente en los eventos de
portivos y culturales que llegan a organizarse. La mayor par
te de la poblacidn es catdlica y los eventos y costumbres re-
ferentes a esta cuestidn se llevan a cabo con regularidad, in

fluyendo en algunas ocasiones en las actividades escolares.

La comunidad cuenta con varios centros educativos; tres
jardines de nifios, cuatro primarias, la escuela secundaria, el
CBTIS, la preparatoria y la Escuela Normal Rural "Ricardo - -
Flores Magdn", quien se constituye como un apoyo pedagdgico a
la labor del maestro. Como se puede observar las expectativas
educativas de quienes egresan del nivel secundaria, se ven rg
ducidas sdlo a tres centros de educacidn superior, por lo que
algunos se ven en la necesidad de viajar a otros lugares, en

busca de mayores y mejores expectativas.

2).- La Escuela

La Escuela Primaria Estatal "Fernando Calderon" esta ubi
cada en la zona centro de la ciudad y se constituye como la -
mas antigua en la cabecera Municipal, debido a lo cual goza
de buen prestigio y estimacidon por parte de la poblacidn, acu
diendo a ella nifios de diferente estrato social y zonas de la

localidad asi como de regiones aledanas.

Es una escuela de organizacidn completa en donde laboran
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doce maestros, el director, un maestro auxiliar de la direcciodn,
tres trabajadores manuales y dos maestros de educacidon especial
(Educacidn Fisica y Educacidén Artistica). Cabe mencionar que
las relaciones sociales entre los maestros se han visto dete-
rioradas debido a conflictos provocados por intereses persona
les lo cual dificulta la comunicacidn; sin embargo, esto ha -
motivado que el desempefio laboral de maestros y demas personas
que trabajan dentro del plantel, se esfuercen por mejorar su
actuar y proyectar lo mejor de la escuela a la comunidad. Es
te fendmeno también es motivado por las constantes visitas de
otros maestros de la zona, debido a que en este plantel se en
cuentra ubicada la Inspeccidn Escolar y por lo tanto la escue
la se convierte en foco de diversas criticas. En general el
plantel cuenta con una buena organizacién y ademas la direccidn
brinda al docente la libertad para aplicar los métodos y téc-
nicas que considere pertinentes siempre y cuando no se afecte

en detrimento el rendimiento escolar.

La escuela ocupa un terreno muy amplio y responde a las
necesidades de espacio de los educandos, 1o cual requiere de
mantenimiento constante de las condiciones materiales para -
mantenerla en buen estado. Es en este aspecto donde se refle
ja la participacidén de los padres quienes por lo general fijan

una cuota econémica anual para poder satisfacer las necesida-

des que se van presentando.
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Actualmente se atienden doce grupos, dos de cada uno de

los seis grados de educacidn primaria, los cuales no se cla-
sificaron de acuerdo con algin instrumento pedagdgico; sino
por la preferencia de los alumnos o los padres por cierto -
maestro ya sea por su preparacidn académica, prestigio o co-

nocimiento previo.

3).- E1 Grupo

El grupo de primer afo "A", estia compuesto por 33 alumnos,
14 hombres y 19 mujeres, cuyas edades varian entre los 6 y 8
afios de edad, por lo que sus intereses estan encaminados ha-
cia las actividades lidicas y su capacidad de abstraccidn se-

realiza a través de experiencias concretas.

Los nifios provienen de diversos niveles econdmicos, zonas
de la ciudad y regiones aledafias, -lo cual dificulta la convi-
vencia social y cooperacidn. Sin embargo se pueden observar
situaciones de liderazgo gue pueden ser aprovechadas en la or
ganizacidn de las actividades escolares y fomentar de esta ma
nera la socializacidén. En su mayoria los nifios cuentan con -
la educacidn preescolar, lo cual facilita el trabajo en el --
grupo, ‘ademis, los padres muestran un gran interés por la edu-
cacidén de sus hijos, ya gque estadn al pendiente de su nivel de
aprovechamiento, les proporcionan los materiales necesarios,
auxilian al maestro en la elaboracidn de material didactico y

participan en las actividades culturales y deportivas que se

realizan en la escuela.
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El aula cuenta con un gran espacio lo cual permite que -
los nifios se desplacen libremente y con facilidad, tiene una
buena iluminacidn y ventilacidén. El mobiliario esta compues-—
to por mesas y sillas individuales, lo cual facilita el traba

jo en equipo ya que puede ser dispuesto de la manera que mejor

convenga.

Cabe mencionar que la mayoria de los nifios muestran una

gran inquietud e interés, hacia las actividades que se reali-

zan en el grupo.



CAPITULO 1V

PROPUESTA PEDAGOGICA

Con base a los lineamientos tedricos y contextuales esta
blecidos, a continuacidn se expone la Propuesta Pedagdgica que
representa el aspecto mé@s significativo del presente documen-
to y que se espera contribuya a salvar un problema educativo

en el area de matematicas.

La propuesta estd organizada en diversas situaciones de
aprendizaje y éstas a su vez en actividades. Cada situacion
presenta el objetivo que se pretende lograr, asi como los ma-
teriales que se han de utilizar y la forma en que se ha de or

ganizar al grupo.

Las actividades se han adaptado al nivel de desarrollo e
volutivo de los nifios, quienes se encuentran en un estadio fi
nal del periodo preoperatorio y de iniciacidon en las operacio

nes concretas.

Se tomd el juego como el principal factor que guila las
actividades debido a que durante esta etapa el juego es una -

necesidad esencial en la vida cotidiana de los nifios.

Las actividades estdn organizadas de manera que permiten

que el nifio construya el conocimiento de una manera practica y
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sencilla y no por la imposicidn o arbitrariedad del maestro.
Ademas se parte de lo sencillo a lo complejo, de lo concreto
a lo abstracto y de las situaciones reales en que se desenvuel

ven los nifos.

A través de las situaciones de aprendizaje se plantea un
proceso de aprendizaje activo tanto para el alumno como para
el maestro y en el que todos los que participan del proceso -

poseen conocimientos que pueden aportar.

Todo acto educativo requiere de un .proceso de evaluacion,
gue permita determinar los logros y limitaciones gque se gene-

ran durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

Un cambio en la manera de ensefiar y concebir el aprendi-
zaje requiere también de una nueva forma de evaluar, por 1lo que
a continuacidn se hace mencidn a la Evaluacidén Ampliada, por
considerar gue es la que responde a los argumentos planteados

en apartados anteriores.

. . . 31
La Evaluacidén Ampliada de acuerdo con Bertha Heredia A.

pretende rescatar todos aquellos aspectos que de una u otra -
forma intervienen en el proceso, es decir, partir de la reali

dad social integral. Su meta es proporcionar informacidon acer

(31) HEREDIA, A. Bertha: "La Evaluacidén Ampliada" en Antologia
de la Evaluacidén en la Practica Docente. p.133
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ca de las multiples variables gque intervienen en una situacion
de aprendizaje. La caracteristica principal de este concepto
de evaluacidn es que atiende al proceso que se sigue para con-
cluir en un producto de aprendizaje, mas que este producto en

-

S1.

Esta caracteristica en particular es necesario enfatizar-
la, dado que el proceso de aprendizaje al que se hace alusion
reviste gran importancia en relacidn al enfoque tedrico-meto-

doldgico en que se sustenta esta Propuesta Pedagdbgica.

El proceso de aprendizaje revela las aptitudes e intere-
ses del educando que construye su experiencia, asl como las e-
tapas y niveles de construccidn del conocimiento que dicho pro
ceso involucra. A partir de la informacidén que el maestro ob-
tenga de este proceso le sera posible, en primer término, de-
terminar el nivel alcanzado por cada nifio, para de ahl reorien
tar o modificar las estrategias de aprendizaje que se han de -
plantear para propiciar en el educando el trascender dicho ni-

vel.

Esto implica que para operacionalizar una propuesta de e-
valuacién bajo el enfoque de la Evaluacidn Ampliada, debe el -
maestro hacer uso de una serie de instrumentos que le permitan
recabar las observaciones cotidianas e individuales sobre las

experiencias de aprendizaje que se suscitan en el aula, para -
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gue asi el docente pueda hacer un seguimiento de los logros ob

tenidos por sus alumnos.

Con base a lo anteriormente expuesto se presenta el ins-
trumento mediante el cual se harad el registro sistematico del
avance gque presentan los alumnos en la construccidén de la no-
cidén de los nimeros del 0 al 9 y su representacidn. (Ver ane-
xo 1). Este registro se deberd ir complementando de acuerdo -
con el desarrollo de las estrategias didadcticas y a los logros

alcanzados por los nifos.

A continuacidén se definen los objetivos que orientan las

estrategias implementadas:

* Propiciar un aprendizaje significativo para el nino y del --
cual forme parte activa.

* Motivar la reflexidn sobre los conceptos matematicos en base
a situaciones mediatizadas (juego) o problemas y situaciones -

reales.

* Promover la interaccidén maestro-alumno y alumno-alumno como
un medio de socializacidn del conocimiento.

* pPresentar al maestro de Educacidn Primaria una forma diferen
te, sencilla y eficaz de propiciar el aprendizaje. .

* Evaluar ante todo los procesos mas que los resultados.

Para lograr los objetivos propuestos se plantean las si-

guientes situaciones de aprendizaje.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 1

"AHORA ES CUANDO"

OBJETIVO: La siguiente actividad pretende que los nifios esta- -
blezcan la correspondencia entre los elementos de dos
conjuntos, a fin de observar las estrategias emplea-
das por los nifios para determinar la equivalencia nu
mérica de dos conjuntos (uno a uno o por conteo).

ORGANIZACION DEL GRUPO: Individual y por equipos.

ACTIVIDADES:

Para la realizacidén de esta actividad se deben aprovechar
todas aquellas situaciones en que es necesario repartir algan
tipo de materiales a los nifios como, hojas, colores, libros, -
pinceles, tijeras, etc. Procurando que el grupo esté organiza

do en equipos.

El maestro llama a un integrante de cada equipo y les da
la siguiente consigna: "Agarra igual de hojas como nifios hay -
en tu equipo y repdrtelas, sin que falte ninglin compafiero ni -

te sobren hojas”.

(Puede ser cualquier otro material, en este caso se toma

como ejemplo hojas de magquina).

Es necesario que cada vez que se realice esta actividad -

se de oportunidad a otros nifios para que el maestro pueda obser

var las estrategias utilizadas por cada uno de ellos.
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Por ejemplo: hay nifios que cuentan primero los integrantes
de su equipo y luego toman tantas hojas como integrantes son.
En este caso la correspondencia la realiza con base al conteo.
Otros nifios solamente toman un montdn de hojas reparten una a
cada nifio de su equipo y después devuelven las hojas que queda
ron o piden mas hojas al maestro para terminar de repartir a -
los nifios que no alcanzaron. Puede darse el caso de que algan
nifio tome solo una hoja vaya y la entregue a un compaflero y --
asi sucesivamente hasta terminar de repartirles a todos. En -
estos dltimos dos - casos la correspondencia se realiza término

a término.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 2

" PAYASOS Y BOTONES "

OBJETIVO: Que los nifios establezcan la correspondencia entre -
los elementos de dos conjuntos, a fin de que descu--
bran la necesidad del conteo-

MATERIAL: Diez payasos dibujados en cartulina y botones.
ORGANIZACION DEL GRUPO: El maestro coordina la actividad en --
forma grupal.

ACTIVIDADES:

Se colocan diez payasos dibujados en cartulina sobre el -
pizarrdn o una pared de manera que queden en desorden (en una
caja estaran todos los botones). El maestro explica a los ni-
flos que a la costurera se le olvidd ponerle los botones a los
trajes de los payasos y que éstos no pueden actuar porque se -

les abre el traje y se les puede salir. Entonces propone a los
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nifios ayudar a los payasos a poner los botones.

Ejemplo:

Los espacios de los botones estardn en blanco de manera -

gque los nifios logren acomodar los botones en dicho espacio.

El maestro le pide a un nifio voluntario que pase y elija

in payaso dandole la siguiente consigna:

"El payaso gue ti elegiste le faltan botones a su traje,
ti tienes que ponerle los botones que le faltan, en esa caja -
estan los botones, vas a coger en una sola vez los botones que
necesitas, si tomas la cantidad exacta de botones ganas, pero

si te sobran o faltan pierdes”.

El maestro debe observar la estrategia utilizada por 1los
nifios para cuestionarlos y permitirles cambiar el criterio se-

leccionado en caso de que falle o afianzar el elegido adecuada

I

mente.

107408
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En caso de que el nifio seleccione menor o mayor numero de
botones, se permite que los coloque para gue observe que le --
faltaron o sobraron. A lo que el maestro cuestiona:

;Qué paso?

;Cuantos te faltaron o sobraron?

;Ganaste o perdiste?

cPor quéz

;Qué puedes hacer para ganar con seguridad?

Se da al nifio oportunidad de que elija otro payaso de ma-
nera que logre poner en practica otra estrategia hasta lograr

realizar el conteo.

En caso de que el nifio traiga la cantidad exacta el maes-

tro cuestiona:

;Como le hiciste para saber cuantos botones tenias. que.=-

traer?

Es muy probable que el nifio responda que contd, a lo cual
se le preguntara:

;Qué contaste? Para saber si contd los espacios donde van
los botones, como los botones que faltaban.

;Cuantos contaste?

;Qué opinan los deméas?

:Gand o perdid?

;Por quéz?
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E1l maestro le muestra otro payaso al que le faltan mayor
o menor niumero de botones y pide vuelva a ponerle los botones
que le faltan y se lleva a cabo el cuestionamiento anterior, -
con el fin de corroborar que el nifio se sostiene en la estrate

gia utilizada anteriormente.

Esta misma actividad se puede realizar con otro tipo de

materiales y respetando la secuencia utilizada con los payasos.

Por ejemplo se pueden hacer correspondencias con:
Flores y floreros

Dulces y ninos

Mariposas y flores

Monedas y dulces

De tal manera gque el nifio pueda realizar la corresponden-
cia en varias ocasiones, hasta que llegue el momento en que ma
neje eficientemente la correspondencia por medio del conteo de

ambos conjuntos.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 3

" CONJUNTOS IGUALES "

OBJETIVO: Determinar si el nifio posee la nocién de conservacidn
de numero.

MATERIAL: Diversos objetos que se correspondan, por ejemplo: -

abejas y flores, pantalones y camisas, platos y ta-
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zas, cuchillos y tenedores, etc., que pueden ser ma-

nipulados por los nifios para establecer la correspon

dencia y en los que el maestro pueda realizar alguna

transformacidn. (Pueden ser elaborados en cartulina

para usarse con iman en el pizarron

diez de cada uno).

y por lo menos -

ORGANIZACION DEL GRUPO: El1 maestro dirige la actividad en la -

gue los niflos participan de manera in-

dividual.
ACTIVIDADES:
El maestro toma una determinada cantidad
muestra a los nifios en el pizarrdn; se tomara
desarrollar esta actividad la correspondencia

flores, en este caso el maestro muestra siete

de objetos y los
como ejemplo para
entre abejas y -

flores.

(325 @XS D

Enseguida pide a uno de 1los nifios que pase, le muestra un

conjunto de abejas y le da la siguiente consigna: "Forma una -

fila de abejas igual a la cantidad de las flores y pégalas en

el pizarrdn".

Si el nifio no es capaz de establecer la correspondencia -

término a término no serd capaz de llegar a la nocidn de con-
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servacién de nimero, debido a lo cual requiere que se trabaje

con &l un poco mds, con las situaciones de aprendizaje 1 g 2.

Otro caso podria ser el de que el nifilo establezca la co-

(DR GBS
S8 & 8T &

Entonces el maestro cuestiona: " Existe la misma cantidad
[

de flores que de abejas? (Por qué?. - S -

El nifio puede responder que si hay la misma cantidad, por
gue hay una abeja para cada flor y mo sobra ni faltan, o bien,

porque hay siete flores y siete abejas.

A continuacidén el maestro junta la hilera de las flores y

vuelve a preguntar:

DR (P EHEH ¢ ¢S
S QXY ¥ Y G
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:Y ahora, ddénde hay mas y donde hay menos? ¢(Por quéz.

Pudiera responder que sigue habiendo igual, porque sb0lo -
se juntaron mds las flores y que ademds no se quitd ni agrego
nada; o bien, vuelve a contar las flores y las abejas y afirma

que siguen siendo siete y siete.

Los nifios que son capaces de llegar a esta conclusidn, po
seen una nocidén clara y real de la conservacidn de la cantidad,

a pesar de la configuracidén que tomen los dos conjuntos.

Ahora bien algunos nifios responden frente a esta transfor
macidn, que hay mas en la fila m&s larga y no toma en cuenta -
que las flores sdlo estan mas juntas. Entonces el maestro les
pide que pongan una abeja con cada flor para gue observen que

siguen siendo las mismas.

Fl maestro vuelve a preguntar: (Y ahora son igual?

El nifio responderd que si, pero ante los procesos de jun-

tar o separar modifican sus respuestas.

Estos no dominan afin la nocidn de la conservacidn de nime
ro por lo que requieren una mayor actividad frente a situacio-
nes como la que se acaba de describir y dénde comprueben cons-—

tantemente que siguen siendo las mismas aunque se junten, sepa-
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ren o tomen alguna otra configuracidén y que la Unica manera en

gue dejarian de ser igual, seria quitar o agregar objetos.

El material puede ir variando, hasta que todos los ninos
tengan la oportunidad de participar en varias ocasiones y el -
maestro pueda determinar qué nifios necesitan mayor atencidn en

este aspecto para que logren comprenderlo.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 4

" EL TREN Y LAS ESTACIONES "

OBJETIVO: Se pretende que los nifios establezcan la cardinalidad
entre dos conjuntos equivalentes, a través de la co-
rrespondencia numérica.

MATERIAL: 10 cajas grandes del mismo tamafio forradas o pintadas
en distinto color, 10 bolsas ‘transparentes para cada
equipo, diversos objetos pequefios (fichas, palitos,-
semillas, canicas, piedras, botones, popotes; ‘etc.)

ORGANIZACION DEL GRUPO: Formar equipos de cinco integrantes. =

No importa si algin equipo queda con -
menos.

ACTIVIDADES:

Se' colocan dentro de cada ctaja un determinado nimereo.de =
elementos pero sin exceder de nueve. Cada caja ocuparad un si-
tio diferente en la cancha y estaran ubicadas en distinto orden,
fuera de cada caja se cuelga una bolsa grande con maltiples ob
jetos pequefios. Se reparten diez bolsas de plastico transpa-

rente a cada equipo.
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El maestro explica: "Vamos a jugar al tren y las estacio-
nes, cada equipo es un tren y las cajas representan las esta-
ciones, al llegar a cada estacidn tenemos que cargar el tren,-
tomando de la bolsa que estad colgada en la caja tantos objetos
como los gue se encuentran dentro de la caja y los pondremos -
dentro de una de las bolsitas que tenemos, lo mismo haremos al

llegar a cualquier estacidn.”

Al finalizar la actividad cada equipo debera tener diez -

bolsas con diferente nimero de objetos (0,1,2...9).

E1 maestro deberd estar alerta a las discusiones y comen-
tarios de los nifios para auxiliar o cuestionar en caso de du-

das o eguivocaciones.

Una vez que cada equipo haya completado todas sus bolsas

el maestro cuestiona:

;Qué hicieron para saber cuantos objetos iban en cada bol
sa?

:Tienen todas las bolsas el mismo numero de objetos?

;Por qué?

Es indispensable que el nifho logre establecer la corres-
pondencia numérica, para determinar la cardinalidad de los --

conjuntos.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 5

" gI, TELEFONO DESCOMPUESTO "

OBJETIVO: Establecer la cardinalidad de los conjuntos a través
de la correspondencia.

MATERIAL: Objetos pegquenos para clasificar, botones, fichas, -
semillas, piedras, etc., ¥y diez bolsas transparentes
para cada nifio.

ORGANIZACION DEL GRUPO: Individual y grupal.

ACTIVIDADES:

El maestro explica a los nifios que van a jugar a "El telé
fono descompuesto", para lo cual organiza a los nifios en filas,
entrega a cada nifio diez bolsas vacias y un montoncito de obje

tos, después explica en qué consiste el juego.

Para iniciar el maestro entrega al nifio que estd delante
de cada fila una bolsa con-un determinado namero de objetos;- -
sin exceder de nueve Yy tendrad que formar otra bolsa con la mis
ma cantidad para después pasarla al compafiero que le sigue, és
te harid lo mismo y pasara la bolsa que &1 formd al que sigue y
asi sucesivamente hasta llegar al ultimo nifio de la fila, éste
entregarda al maestro la Gltima bolsa formada, se sacaran los
objetos de ésta y la primera bolsa y se compararan a fin de de
terminar si las dos bolsas tienen la misma cantidad de objetos.

Si esto sucede la fila gana un punto.

En caso de que al comparar la cantidad de objetos de las

dos bolsas no resulte ser igual no ganan ningan punto y se di-
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ce que el teléfono esta descompuesto. Se revisa cada bolsa de
los demas nifios para determinar donde estuvo el error y corre-

girlo.

Vuelven a jugar pero cada vez formando bolsas con diferen
te nimero de objetos, gana la fila que al final logre acumular

mas puntos.

Las bolsas que se van formando se cierran y sé colocan --

dentro de una caja dgrande.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 6

" LAS CARRERAS "

OBJETIVO: Que los nifios establezcan la ordinalidad de los con-
juntos.

MATERIAL: Bolsas formadas ‘en la actividad anterior y que fueron
depositadas en una caja. el o

ORGANIZACION DEL GRUPO: Por parejas.

ACTIVIDADES:

EL maestro organiza a los nifios por parejas y explica en
que consiste el juego: "Vamos a jugar unas carreras. En esta-
caja estan bolsas que contienen diferente cantidad de objetos.
Cuando yo cuente tres, ustedes irdn a la caja y me traeran la
bolsa con cinco objetos. El gque la traiga primero gana"; la -

actividad se realiza varias veces de manera que todas las pare

jas hayan participado.
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Como las bolsas con objetos estan todas revueltas, es se-
guro que los ninos van a batallar para localizarlas entonces -
el maestro cuestiona: ;Qué podemos hacer para localizar las -

bolsas con mayor facilidad?

Se escuchan los comentarios de los nifios y se trata de --
llegar a la conclusidn de que la forma mas facil es separar las
bolsas de acuerdo con su contenido y ponerlas en diferentes ca
jas. (Se pueden utilizar las cajas de la situacidn de aprendi

zaje No. 4 "El tren y las estaciones").

Se reparten todas las bolsas a los nifios sin importar la
cantidad de elementos gque contengan, luego el maestro muestra
una caja y pregunta: ¢Cuales bolsas pondrian aqui?, llegan a -
un acuerdo, por ejemplo; depositar las bolsas de 3 elementos,
entonces‘todos lés nifios que tengan esas bolsas pasaran a de-:
positarlas en la caja y asi . hasta separar en diferentes cajas
todas las bolsas; cada caja gquedard ubicada una enseguida de -

la otra, pero sin importar el orden.

Vuelven a jugar carreras, pero ahora de otra manera, el -
maestro explica: "Van a tomar una bolsa de cada caja y las van
a ordenar, el primero que lo haga gana." El nifio determinara

el orden en que lo hara, en forma ascendente o descendente.

El maestro cuestiona: ;Qué podriamos hacer para acomodar

mas pronto esas bolsas y poder ganar?
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Se tratard de concluir que lo mejor seria acomodar también
las cajas; primero las que tienen bolsas sin nada, luego las -

de uno, dos, etc. o viceversa.

Una vez acomodadas las cajas se vuelve a jugar y el maes-
tro cuestiona: ;Qué ocurrid? ;Cémo batallaron menos? ;Fue mas

facil o mads dificil? ;Por qué?

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 7

" EL BOLICHE "

OBJETIVO: Que el nifio establezca alguna forma de representar -
los nimeros, aungque no sea convencional y manejar la
ordinalidad de los conjuntos.

MATERIAL: Dos juegos de boliche, el cual puede ser elaborado -
con 9 embases de plastico (cloralex, jugo, etc.)--pin
tados en diferente color cada juego y dos pelotas pe
queflas de plastico.

ORGANIZACION DEL GRUPO: Por parejas.

ACTIVIDADES:

El maestro organiza a los nifios por parejas y coloca las
piezas (embases) en dos diferentes partes del saldn de la siguien

te manera:

ABOBANED hibabsab
QS
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E]l maestro pregunta a los nifios si saben como jugar, se -
escuchan los comentarios y se cuestiona a los ninos de tal ma-

nera que concluyan la forma en que lo haréan.

El juego consiste en lo siguiente: pasa la primer pareja,
toma cada uno una pelota y la ruedan por el piso, a una distan
de 3m. de las botellas, el que logre tirar mas botellas en su

color gana.

Por ejemplo: uno de los nifios tird tres amarillas y el --
otro cinco verdes. Los nifios tendradn que comparar ambos con-
juntos y determinar guien tird mas botellas; en este caso gana
el de color verde. En este momento estan manejando la ordina-

lidad de los conjuntos.

Esta actividad la realizaréa cada pareja cuando menos cinco
veces no consecutivas, al final el maestro preguntara a cada -
pareja:

;Quién gand mas veces?

;Cuantas botellas tiraron la primera vez?

(Y la segunda? etc.

Es probable que discutan porque no sé acuerdan cuantas ti
raron cada vez y alguien quiera hacer trampa; entonces el maes
tro cuestiona: ;Qué podemos hacer para queé no se les olvide --

cudntas botellas tiraron en cada oportunidad y evitar que al-
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guien haga trampa, al momento de decidir quién gand mas veces?.

Se trata de que los nifios lleguen a la conclusion de la -
necesidad de ir registrando las botellas que tiraron en cada -
intento para que al final se comparen los resultados y se deci
da gquien gand. Gana quien al final haya ganado mas veces. ~—~
Por ejemplo, el nifio que jugd con las amarillas gand tres de -
las cinco veces que tird y el nino que jugd con las verdes ga-
né solamente dos, entonces gana el nifio que jugd con las bote-

llas amarillas.

El registro lo pueden realizar en su cuaderno y el maes-
tro debe observar las estrategias que utilizaron para regis--

trar la cantidad de objetos que tiraron.

Asi algunos nifios podran haber dibujado tantas botellas -
como tird, o un palito por cada botella e inclusive escribir -
con letra o numero dicha cantidad. Lo importante es que todos
utilicen algun tipo de representacidn aungue no sea convencio-
nal. En caso de gue algin nifio no lo logre el maestro lo cues
tiona a fin de que establezca alguna representacidén e inclusi-
ve puede mostrarle la forma en que lo hicieron sus demas compa

fieros y tome las ideas que &l considere mas convenientes.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 8
" JUGUEMOS AL DOMINO "

OBJETIVO: Promover el desarrollo de la nocidn de cardinalidad
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a través de diversos conjuntos y afianzar la conven-
cionalidad de los numeros.
MATERIAL: Equipos de domind elaborados en cartulina cambiando

la disposicidon de los dibujos por ejemplo:

= C @9 [v&H b
Vs ® «@®® \é@

Los equipos de domind constan de 55 tarjetas ya que

se incluyen todas las combinaciones que surgen del O

al 9.
ORGANIZACION DEL GRUPO: Equipos de cinco integrantes.
ACTIVIDADES:

Se entrega a cada equipo un juego de tarjetas del domino.

Se pide a los nifos repartan equitativamente todas las fichas
dandoles oportunidad de que cada equipo elabore su estrategia
de repartirlas, el maestro verifica qgue dicha actividad sea lle
vada a cabo correctamente, en caso de que algin equipo no lo -
logre, el maestro les sugiere que volteen sobre el centro de -
las mesas todas las tarjetas en desorden y tomen cada gquien on

ce tarjetas.

El maestro pregunta a los nifios si saben jugar al domind.
Se escuchan los comentarios y respuestas de los nifios y tratan
do de encaminar dichas propuestas mediante el cuestionamiento

hacia las respuestas deseadas.
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¢Quién inicia el juego?
;Quién le sigue?
;Cémo se van formando las fichas?
;Cual ficha sigue?
;Por quéz
;Quién gana?

:Cuadles son las reglas del juego?

Inicia el juego quien tenga la ficha con mayor nimero de
dibujos en ambos lados, el nifio que tiene esta ficha inicia -
poniéndola al descubierto sobre la mesa, continda el nifio que
se encuentra al lado derecho de gquien inicid, poniendo la fi-
cha que tenga un nimero igual al anterior, el nifio que sigue
deberd poner una ficha gque concuerde con el nimero de dibujos
gue se encuentren en una de las orillas de la hilera formada,
en caso de no tener ninguna ficha, dice "paso" y continta el -
siguiente compafiero. Gana quien se quede primero sin ninguna
ficha o quien tenga menor nuimero de puntos. No se vale ver -
las fichas del otro compafiero, adelantarse, etc. El proximo -

juego lo inicia quien gand el juego anterior.

NOTA: Este juego puede sufrir modificaciones una vez que
los nifios han llegado a la convencionalidad de los nimeros del

0 al 9. (Al finalizar la situacidén de aprendizaje No. 9)

Esta modificacién radica en poner en ciertas fichas el nu

mero en lugar de los dibujos, a fin de que los nifios establez-
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can la correspondencia entre significante y significado.

VAR ©@4 225

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 9

" CAMILON, COMILON "

OBJETIVO: Se pretende que los nifios establezcan la representa-
cién convencional, de los numeros del 0 al 9.

MATERIAL: Diez cartulinas de 40 x 30 cm. sin dibujos y diez car
tulinas de 40 x 30 cm. y que contengan los dibujos de
las cosas gque le regalaron a Camildén. Nueve planti-
llas para cada equipo, sobre las cosas que le regala
ron a Camildén; las cuales se pueden elaborar en tapa
deras de plastico. Una revista para cada nino.

ORGANIZACION DEL GRUPO: Grupal y en equipos de tres integrantes.

ACTIVIDADES:

El maestro inicia platicando el siguiente cuento a los ni

"Camildn, comildn"
Camildn era un cerdito. Un cerdito bastante gordo. Por
eso lo llamaban Comildn.

No era un cerdo muy sucio. Pero si era perezoso. Y muy
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glotén. Si, sefior, Camildn era un gran comildén. Camildn no -
queria saber nada de trabajar para ganarse la comida. Prefe-
ria comer cada dia en casa de un amigo. O pedir un pogquito de

comida a los demas.

Y nadie se molestaba por eso, porque todos eran amigos de
Camilén. Y hasta les hacia gracia la glotoneria del cerdito, -
porque no dafiaba a nadie. Si acaso, solamente a Camildén. Un
dia Camildn salid de casa con una cesta vacia. En la huerta -
del sefior Manduca se encontrd con el perro Fiel.

—-Buenos dias, amigo Fiel. ;Qué estd haciendo Usted?
-Trabajando, amigo, estoy cuidando estas sandias.

-;Jeslis, cudntas sandias! Y yo, aqui, con un hambre que --

creo gue me voy a desmayar. ¢No podria usted regalarme una?

—Bueno...estid bien. Al fin y al cabo, una sandlia menos no

se notara. Tenga Usted. .= = -

Y alli marché Camildn, camino adelante, con su cesta. Y
en la cesta, una sandia. Mas adelante, Camildn se encontrd -
con el burro Yoca, que tiraba de una carretilla.

-Buenos dias, amigo Yoca. ;Qué estd haciendo Usted?

-Trabajando, amigo. Llevo estas calabazas al mercado.

-;Jesis, cuantas calabazas! Y yo aqui, con un hambre que -
creo que me voy a desmayar. ¢No podria usted regalarme algu-
nas?

—Bueno...esta bien...tome dos. Dos calabazas menos ni se

notaran.



73

Y alld marchd Camildn, camino adelante, con su cesta. Y
en la cesta, una sandia y dos calabazas. Mas adelante Camilon
se encontrd con la Vaca Mimosa, que estaba en su corral.

—Buenos dias, amiga Mimosa. ;Qué est&d haciendo Usted?

-Trabajando, amigo. Estoy haciendo mantequilla, queso y -
requeson.

-;Jeslis, cudntas cosas! Y yo, aqui, con un hambre que creo
gue me voy a desmayar. ¢No podria regalarme alguna cosilla?

—_Bueno...esta bien...Tome tres quesos y cuatro litros de -

leche.

Y alld marchd Camildn, camino adelante, con su cesta. Y -
en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres quesos Y cuatro -
litros de leche. Mas adelante, Camildn se encontrd con la ga-
1lina Quica, a la puerta del gallinero. Y la misma conversa-
cidén...y la misma peticidn...Y Quica que grita mirando al ga-
llinero:

-;Hijos mios, que el seflor Camildn quiere maiz!. Y los po

llitos le trajeron cinco mazorcas de maiz a Camilodn.

Y alld marchd Camildn, camino adelante, con su cesta. Y
en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres quesos, cuatro -
litros de leche y cinco mazorcas de maiz. Mas adelante, Cami-
18n se encontrd con el mono Simén. Esta vez la cosa no fue --
tan facil, porque el mono Simdén era muy listo. Pero tanto in-

sistid Camildn, que acabd convenciéndolo.
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-Esta bien. Un racimo entero no te voy a dar. Pero, bueno,

toma seis platanos.

Y allid marcho Camilodn, camino adelante, con su cesta. ¥
en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres quesos, cuatro 11i

tros de leche, cinco mazorcas de maiz y seis platanos.

Mis adelante, Camildn se encontrd con la abeja Sum-Sum, =
que estaba atareadisima buscando polen. Y Camildn habld y ha-

bl6...Y pidid...Y acabd consiguiendo siete frascos de miel.

Y alld marchd Camildn, camino adelante, con su cesta. Y
en la cesta, una sandia, dos calabazas, tres guesos, cuatro 1i
tros de leche, cinco mazorcas de maiz, seis platanos y siete -
frascos de miel. Mas adelante, Camildn se encontrd con el .co-
nejo Orejudo. Y, bueno, supongo que habras adivinado 1o que O
currid. jEso mismo...! El conejo dijo gque estaba trabajando.
Y Camildn dijo gque tenia tanta hambre que estaba a punto de --
desmayarse...Y al final Camildn consiguid ocho lechugas y nue-
ve zanahorias. E1l cerdito metid todo en la cesta y alla mar-
chd Camildn, camino adelante, con Su cesta.

Y en la cesta, ¢Cuédntas sandias? juna!

;Cudntas calabazas? iDos'!

Y quesos? iTres!

;Y litros de leche? jCuatro!

:Y mazorcas de maiz? jCinco!
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¢Y platanos? jSeis!

cY frascos de miel? jSiete!

Y ocho lechugas y nueve zanahorias...jToda una montana de
comida! Y alld marché Camildén, camino adelante, hasta un lu-
gar sosegado en medio del bosque, con su cesta. (Y que crees
que pasd luego? ¢Qué Camilén se escondid y se comid, €l solo,
todo aquello? ;Y que después tuvo el mayor dolor de barriga -

del mundo?

Bueno, si quieres, asi puede acabar la historia. Pero a
mi me parece que eso ya ha ocurrido antes muchas veces..., de-
masiadas veces. Y también me parece que esta vez deberia ocu-

rrir una cosa diferente.

Nuestro amigo cerdito era un glotdn, si sefior, pero era -
amigo de todo el mundo. Porque compartia lo. que tenia..Por —-
eso, Camildén organizd una gran merienda e invitd a todos los a

migos que le habian dado alguna cosa.

AUTOR: ANA MARIA MACHADO.

Al finalizar el cuento el maestro cuestiona a los nifos:
;:Recuerdan qué cosas le regalaron a Camildn? ;Me podrian decir

cudles son?

los nifios van mencionando las cosas y el maestro va mos-

trando las ilustraciones en el pizarrdén las cuales elabord con
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anterioridad en cartulina. Puede ser que no las mencionen en
el mismo orden, entonces el maestro cuestiona:

;Qué llevaba en la canasta Camildn, cuando salio de su ca
sa?

:Qué le regalaron primero?

;.Y después? etc.

El maestro pide a algunos nifios; conforme realiza el cues
tionamiento, que intercambien de lugar las ilustraciones con--

forme al orden en que sucedieron las cosas.

Una vez gque han sido colocados en ese orden el maestro —-
cuestiona: ;Cudntas cosas hay aqui? ¢Y¥ agui? seflalando cada vez

diferente cartulina.

El maestro vuelve a sefialar ilustracidn por ilustracidon -
y pregunta a los nifos: :Como se escribe el cero? ¢Y el uno? -
hasta llegar al nueve. Divide al grupo en equipos de tres y -
entrega a cada equipo una cartulina de 40 x 30 cm. pero sin di
bujos y por medio de una rifa se decide cual nimero le corres-

ponde investigar a cada equipo.

En el trozo de cartulina los nifios van a escribir el nume
ral que les tocd. Si los nifios no saben como, el maestro les
permite que investiguen como es, ya sea €en algin libro, pregun

rando a algin compafiero, maestro, etc.
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Cuando los nifios han hecho esto se pide a cada equipo que

cologue junto a las ilustraciones con dibujos, el numero que -

les corresponda, ejemplo:

0 / <

©

Una vez que han hecho esto, se voltean al otro lado las -

ilustraciones con dibujos, observandose nada mas los numeros,

ejemplo:

0 / 5
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A continuacidén se llaman diez ninos de oOtros grados y el
maestro les explica: "Camildon es un cerdito muy comeldn, pero
alguien le robd la comida que sus diferentes amigos le regala-
ron. Nosotros queremos que ustedes le ayuden a encontrarla. -
El maestro designa una cartulina a cada nifio y solamente les -
dice que objetos van a dibujar (sandia, calabazas, leche, que-
sos, mazorcas, etc.) Y en relacidn al nimero gque pueden obser

var arriba de la cartulina que les toco.

Se les da oportunidad de que los dibujen y luego el maes-
tro los cuestiona frente al grupo ¢Como supiste que no llevaba
nada en la canasta? ¢Y t@, como supiste que solamente era una

sandia? y asi sucesivamente hasta llegar al dltimo nino.

Se voltean las ilustraciones para comprobar mediante el -
conteo que es la misma cantidad de objetos en ambos lados de -
la carulina. Asi los nifios podran observar que los numerales

representan una determinada cantidad de objetos.

El maestro agradece la cooperacidén de estos nifios y pre-
gunta a sus alumnos si les gustaria hacer el cuento de Camildn
para que se lo cuenten a sus amigos o familia y no se les vaya

a olvidar.

Si el maestro considera necesario se forman equipos con -

mayor numero de integrantes, se reparten 9 platillas, corres-
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pondientes a la sandia, la calabaza, leche, queso, zanahoria,

lechuga, frascos de miel, elote y platano.

Cada

nifio dibujara en su cuaderno, las cosas que le rega

laron a Camildn en una hoja diferente; ejemplo: toma la plan-

tilla de la sandia y dibuja una sandia, luego la de la calaba

za y dibuja dos calabazas y asi hasta dibujar las nueve zana-

horias.

Luego les reparte una revista a cada nifio para gque busquen

los numeros del 0 al 9 y los peguen en la hoja donde dibujaron

la cantidad de objetos correspondientes a cada numeral.

NOTA:

Al término de esta situacidn, se puede realizar el

juego de domind con la modificacidn mencionada en la situacidn

de aprendizaje No. 8, en la nota que aparece al final de la ac

tividad.

SITUACION

" EL DADO

OBJETIVO:

MATERIAL:

DE APRENDIZAJE No. 10

QUITAPON "

Con la presente situacidn se pretende que los ninos
expresen mediante simbolos convencionales las accio-
nes de poner y quitar, necesarias para representar de
distintas formas un numero.

Un dado por equipo y sin dibujos en las diferentes -

caras. Fichas, semillas o piedras para cada alumno
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y veinte tarjetas por equipo, con los numeros del 0
al 9.
ORGANIZACION DEL GRUPO: Formar equipos de cuatro integrantes.
ACTIVIDADES:
El maestro invita a los nifios a jugar con el dado quita-

pdn, se forman los equipos y explica en que consiste el juego.

Cada equipo debe tener un dado y las veinte tarjetas colo
cadas en el centro y boca abajo, ademas veinte semillas, fi- -
chas o piedras por alumno, de las cuales pondra dos en medio -
de la mesa al iniciar el juego. Por turnos tomarédn una tarje-
ta y observardn el nimero que les tocd, luego aventaran el da-
do para determinar si van a guitar o a poner la cantidad de ob
jetos que dice la tarjeta. Cuando haya retirado-o puesto - los
objetos pasa el turno al compafiero gue le sigue. Gana guien -
logre juntar mayor cantidad de objetos en un determinado “tiem-
po, revolviendo y acomodando las tarjetas cada que sea necesa-

rio.

El maestro pide a los nifios que observen el dado y pregun
ta: Al aventar el dado, ;COmo sabemos si vamos a guitar o a -
poner? ' Si ustedes observan el dado no tiene nada por ninguno

de sus dos lados.

Entonces se les pide a los nifios que propongan alguna ma-

nera para representar estas acciones y se trata de llegar a un
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acuerdo para utilizar todos el mismo signo y facilitar la comu

nicacidén. Por mostrar un ejemplo:

y/ Para poner

X Para quitar
o con letras: "p" poner y "o" quitar
"o" poner e "i" quitar

Existen diversas maneras en que los nifios pueden represen
tar estas acciones, todo depende de su creatividad, inclusive
puede darse el caso de que algunos nifios ya manejen la nocidn
de estos significantes arbitrarios (+,-) y sean propuestos por
ellos, pero lo mas importante es llegar a algin acuerdo en re-

lacidn a las acciones de poner y quitar.

Ccuando han llegado a un acuerdo los nifios dibujan sobre -
tres de las caras el simbolo de quitar y en -las restantes el

de poner.

Ahora si, pueden iniciar el juego, el maestro recorrera -
los lugares para corroborar que los nifios utilicen adecuadamen
te los simbolos empleados, preguntando:

:Por qué pusiste (o quitaste) esa cantidad de objetos?

:Cémo supiste que tenias que ponerlos (o quitarlos)?

;Quién va ganando? ;Por qué?

El juego se puede realizar en diversas ocasiones, hasta -

lograr llegar a la convencionalidad de quitar o poner G =l E
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verificar que sean usadas adecuadamente.

Este tipo de convencionalidad serd necesario para que el

nifio logre representar de diversas formas un mismo nimero.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 11

" LOS NUMEROS DISFRAZADOS "

OBJETIVO: Que el nifio represente de diversas formas los nime-
ros del 0 al 9.

MATERIAL: Platos repartidores desechables y semillas, tarjetas
con los nimeros del 1 al 9, canicas, palitos, fichas
en diferentes colores y monedas elaboradas en cartu-
lina; nueve monedas por alumno.

ORGANIZACION DEL GRUPO: Individual y por equipos.

ACTIVIDAD 1:

El maestro explica: Vamos a jugar a disfrazar los numeros.

Este juego consiste en colocar de distintas maneras cierta can

tidad de objetos, para lo cual tienen un plato dividido en tres

partes, dos pequefias y una grande; en la parte mas grande vamos

a colocar tantas semillas como el nimero que escogimos. Una -

vez que han hecho esto el maestro les pide a los nifios que re-

partan ‘esas semillas en las partes pequenas del plato, por e-

jemplo: si un nifio escoge el No. 5 podrian hacer lo siguiente:

(8
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Cuando hayan realizado la reparticidén el maestro cuestio-
na:

;Qué numero disfrazaste?

;Como quedd disfrazado?

;Cémo podriamos escribirlo?

Siguiendo con el ejemplo anterior, se tratara de que los

nifios lleguen a representar los numeros de la siguiente manera:

Se trata de gue los nifios comprendan que cualguier numero
se puede representar como una suma. La misma secuencia debe -

ser utilizada para representar cualquier otro namero.

Se propone a los nifos una nueva forma de representar los
niimeros: van a poner en la parte mas grande las semillas que -
guieran (sin pasarse de 9), a esas semillas que pusieron qui-

tenle algunas y pdngalas en uno de los espacios pequenos.

:cudntas semillas te quedardn? Cuéntalas. Busca la tarje
ta que tiene ese nimero y ponlo en el otro espacio; ejemplo: -
Un nifio eligid 8 semillas, las coloca en la parte mas grande,
decide quitarle 3 y las pone en el espacio pequeio, cuenta las
que le quedaron en el espacio grande, en este caso son 5, bus-

ca el cartdn que tiene este namero y lo pone en otro espacio -
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asi:

El maestro cuestiona ;Clmo podriamos escribir esto? Si -

a 8 le quito 3 me gquedan 5, entonces el 5 tambien lo pueden re

presentar como 8 - 3.

El maestro pregunta, ;Quién mas obtuvo como resultado el

nimero 5. Y se comparan todos los resultados, por ejemplo:

entonces 5 = 9 - 4

entonces 5 = 6 - 1

Lo mismo se realiza para la representacidn de cualquier -

otro numero.
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ACTIVIDAD 2:

Se divide al grupo en equipos y en cada mesa se pone una
caja con materiales de una misma clase (canicas, fichas, pali-
tos, botones, etc.); la caja estd cerrada con un hoyo en la -

parte de arriba por donde quepa la mano del nifio.

El maestro explica: vamos a seguir disfrazando numeros, -
pero ahora yo les voy a decir cual. Ustedes tienen gque meter-
la mano y sacar tantos objetos como yo les diga, por ejemplo:
el maestro pide que saquen de la caja 7 objetos y que los sepa
ren de acuerdo con el color, supongamos que un nifio lo hizo --

asi:

oo OO0 @ &

El maestro pide a un integrante de cada equipo que pase y
dibuje en el pizarrdn los objetos ‘que sacd y pregunta ;Como po
driamos poner esto con la ayuda de los numeros y los signos? -

Siguiendo con el ejemplo anterior quedaria asi:

3+2+1+1=7

El maestro cuestiona: ;Por qué quedd asi? y se analizan y
se comparan con las demds combinaciones que formaron los inte-
grantes de los demds equipos y pueden observar distintas formas

de representar un mismo numero. Ejemplo:
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ACTIVIDAD 3:
Los nifios organizan una tienda de abarrotes con objetos -
de desecho, los etiquetan; es decir, ponen el precio y la ubi-

can en un lugar del saldn.

Los nifios juegan a la "Tiendita" con los objetos ya eti-
qguetados, utilizando como dinero nueve monedas elaboradas en -

cartulina y con diferente denominacidn.

0 000X )

de manera que al pagar tengan que utilizar diversas formas de
representacidén, por ejemplo: si alguien compra un objeto de 5
pesos en un primer intento, podrd pagar con una moneda del mis
mo valor, pero si en un segundo intento, desea comprar otro ob

jeto cuyo valor sea también de 5 pesos, entonces tendra que de
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terminar como hard para pagar ya que no cuenta con otra moneda
del mismo valor, es entonces cuando tendrd que recurrir a una
forma distinta de representar un numero. Esta podria ser jun-
tar dos o mas monedas hasta completar la cantidad establecida.

Por ejemplo:

- ¢+ OO

o pagar con una moneda de mayor,@enominacién y esperar el cam-

oo O

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 12 ) s K

bio.

" I,AS TARJETAS NUMERO-COLECCION *

OBJETIVO: Que el nifio establezca la relacidn entre significante
y significado.

MATERIAL: Un equipo de diez tarjetas para cada pareja. Cada -
tarjeta tiene dibujado un determinado numero de ele-
mentos y tres orificios en la parte de abajo, por --
donde quepa el dedo indice de los niflos, cada orifi-
cio tiene. un nimero, pero sdlo uno corresponde a la
cantidad de elementos que estd dibujada. Por la - -
parte de atrds de la tarjeta esta pintado alrededor
el orificio que corresponde a la respuesta correcta

y se repite tambien el numero, ejemplo:
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O OO Oé
Parte delantera de la Parte trasera
Tar jeta.

ORGANIZACION DEL GRUPO: Por parejas.
ACTIVIDADES:

El maestro entrega a cada pareja diez tarjetas nimero-co-
leccidn y se reparten equitativamente entre los dos. (Cinco y

cinco).

Uno de los nifios muestra una tarjeta a su compaiero por -
la parte donde estan los dibujos, el otro nifio tendrd gque me-
ter su dedo indice en el orificio que muestra el numero que -
corresponde a la cantidad de elementos que estan dibujados. -
Su compafiero que ve la parte trasera le dira si eligio bien,
si lo logra podr3 anotarse un punto y si no le darén la opor-
tunidad de elegir nuevamente pero si esta vez acierta ya no -
ganard puntos. Al terminar se coloca la tarjeta enmedio de la
mesa para que no se vuelva a repetir. Continuan en la misma -

forma una vez cada quien hasta terminar con todas las tarjetas.

Para jugar nuevamente se revuelven todas las tarjetas, se
reparten equitativamente y vuelven a jugar, inicia quien haya

ganado mas veces en el juego anterior, si quedan empatados, se
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pondran de acuerdo para ver quien inicia.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 13
" LA LOTERIA NUMERICA "
OBJETIVO: Afianzar en el nifio la convencionalidad de los nume-
ros del 0 al 9.
MATERIAL: Un juego de loterila para cada equipo y semillas.
ORGANIZACION DEL GRUPO: En equipos.
ACTIVIDADES:
El maestro pregunta a los nifos si alguien sabe como se -
juega a la loteria. Se escuchan las explicaciones de los ni-

fios y se llega a un acuerdo.

El juego consiste en que una vez que cada integrante elija
la carta con la que va a jugar, uno de los nifhos reboruje las .
diez tarjetas y empiece a nombrar el nUmero que va saliendo;-
los que encuentren en su carta dicho niimero, pondran una semilla
en el cuadro que se localice. Gana quien logre cubrir primero
todos los cuadros de su carta. Cada que se€ inicie nuevamente
el juego se ira rotando la oportunidad de nombrar las tarjetas

y cambiardn la carta con la que estan jugando.

Las cartas y tarjetas de la loteria, pueden ser elaboradas
en cartulina con la ayuda de sellos, se sugiere que en un prin
cipio se incluyan tanto el conjunto como el simbolo que lo re-

presenta, con el fin de que los nifios que no dominan la conven-
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cionalidad de los nlumeros tengan la oportunidad de relacionar-

los. Después pueden incluirse solamente los nimeros.

Ejemplos de la carta y tarjetas de la loteria.

.53
3 2 Una carta diferente para

ol B cada nifio.

=0
18 cm. C§
V
o

4 0
o|B° B
27 cm.
9 cm. {;&Q& Diez tarjetas con los ni
meros del 0 al 9 para ca
5 da equipo.
BoR
9 cm.

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 14

" EL, MEMORAMA GIGANTE "

OBJETIVO: Que los nifios identifiquen las diversas formas en que
se puede representar un numero.

MATERIAL: Tarjetas del memorama elaboradas en cartulina de 21
x 28 cm. y en las que se muestren las diversas formas

de representar cada uno de los numeros.
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ORGANIZACION DEL GRUPO: Participan todos los alumnos a la vez.
ACTIVIDADES:
Se voltean todas las tarjetas del memorama sobre el piso-

del saldn y se sientan todos los nifios alrededor.

El juego consiste en que cada nifio de acuerdo con su tur-
no, voltee dos tarjetas y si éstas se corresponden, podra que-
darse con ellas hasta iniciar nuevamente el juego; pero si no,
entonces las voltea de nuevo en el mismo lugar. Gana quien lo

gre juntar mas tarjetas.

Las tarjetas contienen diversas formas de representar ca-
da uno de los nimeros del 0 al 9, por ejemplo en el caso del -

nimero 6 podria ser asi:

- IR
O seis NV

222 |33 | |71

(E1 maestro decidird de cuantas maneras representar cada
nimero, para formar las parejas necesarias y en relacidn al nu

mero de alumnos).
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Si por ejemplo un nifio saca la siguiente pareja; el maes-

O b &

;Podemos formar pareja con estas tarjetas?

tro cuestiona:

;Por qué?

Como esta pareja no se corresponde, se voltean de nuevo -

las tarjetas y el juego continia, hasta sacar dos tarjetas se-

mejantes; por ejemplo:

< -

Or

] I VN

Se vuelve a cuestionar a los ninos:

:Por qué estas tarjetas si forman pareja?

El juego se realiza tantas veces como el maestro lo consi

dere necesario.
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ALCANCES Y LIMITACIONES

A raiz de los planteamientos anteriormente citados, se pue

de concluir lo siguiente:

Es necesario que el docente que pretenda llevar a la prac-
tica la presente propuesta, adecue las estrategias a las carac-

teristicas propias del grupo.

La disposicidn del tiempo debe determinarse de acuerdo al

ritmo de trabajo del grupo y los avances logrados.

Por lo que corresponde al material didactico, éste no - -
constituye una limitante, ya gue son econdémicamente muy accesi
bles y el maestro puede convocar y organizar a los padres de -
familia tanto para su adquisicidn como elaboracion y de esta -
manera promover una mayor participacidn de los mismos dentro -

del proceso educativo.

Las estrategias anteriormente planteadas no s6lo promueven
la construccion de los nimeros del 0 al 9 y sus diversas formas
de representacidn, ya gue de acuerdo a la forma en que estan -
organizadas las actividades también se fomenta el proceso de -

socializacidn.

Es preciso hacer notar, que esta propuesta no se constitu
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ye como un producto acabado, ya que se encuentra sujeto a 1las

modificaciones que tiendan a su mejoramiento.

Esta propuesta se encuentra validada parcialmente ya que
no ha sido aplicada por completo en la practica, pero este ras
go lo adquiere de la congruencia entre los fundamentos tedri-

cos y las estrategias planteadas.
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