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INTRODUCCION

La educacién es un hecho social cuya importancia resulta indiscutible si recordamos que
todos los seres humanos, en todos los momentos de su vida, estan sujetos a ella, ya sea en la
familia, comunidad, en actividades sociales, o en aquellas que intervienen las instituciones

educativas.

La educacion aspira al desarrollo, perfeccionamiento y dimensionar las facultades del
hombre, haciéndolo mas apto para su convivencia y conservacion en el medio ambiente que lo
rodea y con la sociedad de la que forma parte, siendo €sta quien crea la escuela como

institucion que formaliza a la educacion y responde a las necesidades planteadas

Actualmente la educacion bésica esta conformada por los niveles de preescolar, primaria
y secundaria. El jardin de nifios es el primer nivel del sistema educativo nacional. Es donde se
inicia la vida escolar del individuo. El nifio tiene su primer acercamiento con una institucion
socializadora cuya organizacion, reglas, dinamica y formas de relacion son diferentes a las de la
familia. La educacion preescolar tiene como funcion potencializar en el nifio su desarrollo
integral promoviendo su sano crecimiento, propiciando experiencias que favorezcan sus

procesos intelectuales y su adaptacion al grupo social.

En este nivel y en otros la ensefianza de la matematica constituye en la actualidad uno
de los puntos de especial interés en el disefio curricular. La matematica ha evolucionado ante la

necesidad humana de precisar, transmitir y transformar representativamente algunos aspectos



de la naturaleza. Actualmente es una ciencia fundamental para el hombre que estimula
constantemente su capacidad creadora y que le sirve de base para interpretar su mundo fisico.
Por tanto constituye entre otras una de las areas del conocimiento mas importantes que deben

ser tratadas desde el nivel preescolar.

El caracter intelectual del conocimiento de la matematica ha pasado por diferentes
formas de ensefianza, las cuales se han centrado en la mecanizacion como el Ginico medio para
acceder a dicho conocimiento. Actualmente se ha descubierto que la construccion de
conceptos matematicos es un proceso complejo en el que el nifio juega un papel principal, no
como simple depositario del saber sino como constructor de su propio conocimiento. Piaget
hace referencia, que es importante para la construccion de los conceptos matematicos
considerar factores como: la maduracion, las experiencias fisicas y la interaccion social que
favorecen una participacion activa en este proceso y destaco la importancia de que el nifio
encontrara las respuestas a su manera y planteara sus propias preguntas, para el inicio del

proceso constructivo desde donde él se encuentra,

Ante esta situacion la educadora se enfrenta a la problematica de relacionar los

contenidos matematicos con la metodologia por proyectos propuesta en este nivel.

Surge la necesidad de proponer algunas actividades y recursos didacticos para
aprovechar las diversas situaciones del trabajo por proyectos desarrollando la inclusion de clase
como una de las relaciones fundamentales en la clasificacion, estructura sustancial para

favorecer el desarrollo del pensamiento logico-matematico del nifio.

Este trabajo esta estructurado por tres capitulos. En el primero se da a conocer el

contexto social e institucional en el que se ubica el problema, explicando las caracteristicas de



la comunidad, la escuela, los alumnos, la practica docente, el contenido y la importancia de

estudiar la problematica planteada.

El encuadre teérico que constituye el capitulo segundo, incluye los fundamentos
pedagogicos y psicologicos a este trabajo, dando a conocer las caracteristicas metodologicas
del proceso ensefianza-aprendizaje bajo ¢l enfoque de la pedagogia operatoria. Asi mismo la
teoria psicogenética explica las caracteristicas del nifio preescolar y la manera en que se va

estructurando su pensamiento logico-matematico.

En el capitulo tres se proporciona una alternativa de solucion buscando la integracion de
las matematicas en la metodologia por proyectos con propositos y actividades que aprovechen

los recursos de los proyectos establecidos.

Para la elaboracion de esta propuesta pedagogica fue necesario dedicar tiempo e interés
para el analisis de la practica docente vinculandola con el estudio de diversas teorias,
enfrentando cierta dificultad en el acceso a la bibliografia propia para el analisis y reflexion

critica que orientara a la sugerencia operacional de la alternativa de solucion.



CAPITULO I

CONTEXTO SOCIAL E INSTITUCIONAL

A. Asi es mi comunidad

La comunidad de San Isidro se encuentra ubicada en el Municipio de Santiago
Tulantepec, Hgo., justamente en el limite de este Municipio y el de Tulancingo. Inicialmente
era conocido como “El Cerrito” pues el lugar es una colina de tierras ejidales. Debido a la
expansion urbana de las colonias: La Florida y Medias Tierras pertenecientes al Municipio de
Tulancingo se ha iniciado la urbanizacién de la ladera poniente permaneciendo ain la falda
opuesta como terreno ejidal. Actualmente lleva el nombre de San Isidro en honor al Santo

Patrono de los agricultores celebrando su dia de feria el 15 de Mayo.

Este lugar se encuentra constituido por una poblacién heterogénea, compuesta por
migrantes y nativos que provienen de diferentes ambientes sociales y culturales, esto no ha
permitido que la comunidad prospere social, cultural y economicamente. Existe una gran
divisién entre sus habitantes, no solo por sus diferentes niveles socio-culturales, si no también

por los diversos tipos de religion.

En la poblacién hay un promedio de 1425 habitantes que constituyen 307 familias. Las
personas se dedican a diferentes actividades como son: agricultura, carpinteria, albafiileria y a la

cria de ganado ovino, vacuno y aves de corral.



Los albaiiles trabajan fuera de la comunidad, los agricultores cultivan frijol y maiz, sus
siembras son de temporal, razén por la cual, gran parte del afio se encuentran desempleados.
Existen pequefias industrias que tienen el giro de fabricacion de muebles y elaboracion de cajeta

pero solo dan trabajo a familiares muy cercanos.

Las casas habitacion que existen en la comunidad estan construidas de piedra, block o
tabique, algunas techadas con lamina y otras con losa, el piso es de tierra, cemento, loseta o

mozaico.

Con respecto a los medios de comunicacion existen radios, televisores y teléfonos. Los
servicios publicos con los que cuenta es el agua potable, energia eléctrica, drenaje asi como el

servicio de transporte colectivo y de taxis.

Por lo que se refiere a la organizacion politica, la poblacion se encuentra regida por el
Delegado Municipal, quien es un mediador e intermediario entre la Presidencia Municipal y la
localidad, ya que se encarga de dar solucion a los problemas sociales o en su defecto los

canaliza a las siguiente instancia que es la Presidencia.

La relacién que se da entre autoridad y Jardin de Nifios es positiva, el Delegado
Municipal forma parte del Consejo Escolar de Participacion Social, cuya funcion es analizar la
problematica escolar y proponer alternativas de solucion, participa en la comision de
fortalecimiento del vinculo escuela-comunidad y en las reuniones generales con padres de

familia, en festivales y ceremonias organizadas por el plantel educativo.

Una de las tradiciones de la comunidad es el festejo anual del 15 de Mayo para

homenajear al Santo Patrono, San Isidro Labrador, conmemoracion que dura tres dias,



congregandose personas y visitantes de comunidades vecinas para disfrutar de los juegos mecanicos, la
quema del castillo y el baile. Otra festividad, es el dia de muertos donde las familias catolicas colocan
ofrendas a los fieles difintos como dulce de calabaza, camote, tamales, fruta y pan, entre otras y en las
fiestas navidefias realizan posadas de casa en casa, rompen pifiatas, reparten aguinaldos a los nifios, todo
esto antes de la noche buena que es cuando celebran el nacimiento del Nifio Dios. Todas estas
celebraciones refuerzan la dimension social en el educando, porque va logrando construir su identidad
cultural, gracias al conocimiento y apropiacion de costumbres y tradiciones de la comunidad.

Dentro de las relaciones sociales que se establecen en la comunidad, existe una gran diversidad
como: la compra y venta de productos, la participacion en los eventos que organizan las escuelas, sus
cooperaciones con la mano de obra en algunas facnas en beneficio de la escuela y comunidad, ademas de

las asambleas a las que convoca el Delegado Municipal.

Las relaciones son de solidaridad, trabajo y amistad, aunque en ocasiones existen discrepancias
entre los habitantes por su forma de pensar, el tipo de religion, su nivel cultural, social y moral. Pero
dentro de estas grandes diferencias la poblacion lucha por salir adelante. Esto repercute directamente en
los nifios ya que los pequefios tienden a imitar las conductas de los alumnos, de tal manera que para

algunas actividades escolares se unen y en otras muestran sus diferencias.

B. El jardin de nifios “Manuel Avila Camacho”

El jardin de Nifios “Manuel Avila Camacho” con clave 13DINO771Y, pertenece a la Zona
Escolar No. 44 y tiene su domicilio en Obsidiana &/n, San Isidro, Municipio de Santiago Tulantepec, Hgo.
Situado dentro de la parte ejidal que aiin no ha sido urbanizado, conservando caracteristicas rurales.



Empezo a funcionar como jardin unitario en el afio de 1984, en un cuarto que presto la
comunidad estando como encargada la Profra. Silvia Cadena, quien realizé las primeras
gestiones para la donacion del terreno y construccion de la primer aula. En el afio de 1989
solicitd su cambio, y en su lugar llego la Profra. Maribel Méndez, quien hizo las gestiones para
una segunda aula y se inicio la construccion de los cimientos para bardear el terreno. En el afio
de 1991 le dieron su cambio y llegué a ocupar su lugar, también como educadora de un jardin

unitario. Atendiendo a un grupo mixto de 20 nifios en edad preescolar.

El trabajo de un plantel unitario, estd estrechamente vinculado y orientado a la
comunidad donde se trabaja. Por este motivo, es fundamental contar con el apoyo de sus
integrantes, logrando un mejor aprovechamiento de los recursos disponibles en beneficio de la
educacion integral de los nifios preescolares. Asi como, la proyeccion de la labor educativa del

Jardin de Nifios a dicha comunidad.

Con apoyo de los padres de familia, comunidad y autoridades municipales dentro del
programa de solidaridad, se construyé una tercer aula y se terminaron de construir los

cimientos y el bardeado perimetral del jardin que tiene un area de 2500 metros cuadrados.

En el curso escolar 92-93, el nimero de alumnos aumenté a 40. Por tal razon, se
solicité incremento de personal docente, llegando en el afio de 1993 la Profra. B. Sonia
Tolentino Mufioz, convirtiéndose asi, en jardin binario, y en el siguiente curso escolar se formoé
un grupo més, teniendo ya el jardin de nifios una caracteristica de organizacion completa con el

incremento de la Profra. Magdalena Romo Perea.

El Comité Administrador del Programa Federal de Construccién de Escuelas

(CAPFCE), apoyo para la construccion de otra aula, una direccién, cuatro bafios y se



ampli6 la plaza civica. Actualmente el edificio esta constituido por cuatro aulas, tres en uso
educativo y una como bodega, una direccion, seis bafios, un chapoteadero, plaza civica y un gran
espacio sin construccion empleado como éarea verde y hortatiza. Cuenta con los servicios de agua
potable, luz eléctrica y drenaje. Su mobiliario se conserva en buen estado siendo suficiente y
adecuado. Para satisfacer las necesidades educativas de la poblacion escolar cuenta con una
Directora con grupo, dos educadoras y una intendente que es pagada por los padres de familia.

Empleandose gran parte del dinero de aportaciones voluntarias para cubrir ésta necesidad.

Se tiene una organizacion de grupos clasificados por edades. Los de 3 afios 8 meses a 4
affos 8 meses, forman el grupo de segundo que es atendido por la Profra. Magdalena Romo Perea.
Los de 4 afios 11 meses a 5 afios 3 meses, forman el grupo de tercero “A” y es atendido por la
Profra. B. Sonia Tolentino Mufioz. Y los de 5 afios 4 meses a 5 afios 11 meses, forman el grupo
de tercero “B” atendido por la Profra. Ofelia Rojas Barron que también tiene a su cargo la

Direccion de la escuela.

Dentro de la organizacion escolar no existen comisiones especificas, las tres educadoras
se apoyan para que exista un buen funcionamiento del plantel educativo, como lo es la
presentacion del periédico mural que se elabora mensualmente con la participacion y
cooperacion de los tres grupos, los honores a la bandera, las actividades de educacion fisica, las

fiestas socioculturales, la guardia, etc.

Se cubre un horario semanal de 8:30 a 12:30 horas. Normalmente nos retiramos del plantel,
entre las 13:00 y 14:00 horas. En una libreta de entradas y salidas se registra el horario y firmamos
diariamente. Esta libreta es revisada en las visitas que hace la supervisora o jefe de sector, asi como
el proyecto anual de padres de familia y educadoras, registro de inscripcion, documentos del sector
salud, proyecto del consejo escolar de participacion social, acta de asociacion de padres de familia,
plantilla del personal, estadisticas, correspondencia recibida y enviada, entre otros documentos de la
institucion, se tienen estos documentos en orden en un folder que se ha denominado “Carpeta

Magica”.



Se organiza, en coordinacion con las demas compafieras, las actividades que se realizan
durante el ciclo escolar. Posteriormente, se someten a consideracion ante la Mesa Directiva,
dandose a conocer posteriormente a los padres de familia, en las reuniones generales. Entre los
acuerdos que se han establecido en estas asambleas, esta el que los nifios asistan los dias lunes
de blanco para llevar acabo los honores a la bandera, los martes y jueves con uniforme, guinda
con blanco y negro para hacer menos notorio las diferencias socioeconomicas de los nifios y los
miéreoles y viernes con “pants” azul rey para realizar con comodidad la clase de educacion

fisica.

Los lunes se hacen honores a la bandera, y cada ocho dias participa un grupo
diferente, con escolta, poesias corales o individuales y la maestra de é€l, se encarga de
dirigir esa semana la activacion. Los dias miércoles y viernes se da clase de educacion
fisica. En algunas ocasiones se tiene con los tres grupos, efectuando entre ellos
competencias de carreras u otros deportes, puesto que las instalaciones del jardin de nifios

se presta por su amplitud para realizarlo asi.

La mesa directiva tiene una funcién muy importante, ya que ésta es intermediaria de
todos los padres de familia y a la vez su representante inmediato. Se encarga de gestionar
materiales que hacen falta como: pintura, materiales de construccion, para arreglar lo que
se llegue a descomponer como: baifios, puertas o ventanas. Son ellos quienes controlan las
cooperaciones voluntarias para el mantenimiento del plantel, compran material didactico
suficiente y adecuado para el proceso ensefianza-aprendizaje, velan por los intereses de

toda la escuela y tratan de dar solucion a los problemas que se presenten.

También organizan los dias lunes vendimias de alimentos nutritivos, formandose

equipos de seis personas, quienes apoyan llevando tortas, gelatinas, fruta, arroz con leche y
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agua. A sus hijos les dan $3.00 pesos para que compren. Todo lo que se recaba, se utiliza
para solventar los gastos que se generan en la realizacion de las actividades
socioeducativas como el festejo del dia del nifio, dia de la madre, dia del padre, dia del
maestro, etc., ademas, se realizan funciones de payasos, disfrazandose ellos mismo y de

esta forma se obtiene un ingreso mas.

Entre las educadoras existe una relacion de trabajo, amistad y compaifierismo. Si
alguna de nosotras por algin motivo personal tiene que salir antes del horario o va a faltar,
nos apoyamos atendiendo su grupo, y de esta manera no se suspenden las actividades
docentes y con los padres de familia es muy estrecha, efectuandose constantemente
reuniones con ellos para informarles acerca del aprovechamiento de sus hijos. Firman
trimestralmente una hoja de observaciones del educando, estableciéndose una

comunicacion en relacion al desarrollo integral del alumno. (Ver Anexo A)

La relacién que se da entre escuela y comunidad es también muy cercana pues la
poblacion participa en algunos eventos o actos civicos que se realizan. En el mes de
diciembre por ejemplo, se lleva a cabo una pastorela y las personas asisten y cooperan ya
que se organiza una vendimia de alimentos tipicos de la temporada. En concursos de

escoltas a nivel zona también asisten al evento.

El altimo lunes de cada mes, se llevan a cabo reuniones de Consejo Consultivo, nos
conjuntamos con otras dos compafieras del Jardin de Nifios “Francisco Sarabia”, con el fin
de retroalimentar la actividad educativa y reflexionar sobre nuestra labor docente, tratando
de encontrar solucion a los problemas que enfrentamos cotidianamente. Estas reuniones se
establecieron por la inquietud de intercambiar ideas enriqueciendo el trabajo de ambas

escuelas, y no porque sea obligatorio o por que un reglamento lo imponga.
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C. El grupo de tercero “B”

1. Caracteristicas generales del grupo

El grupo de tercero “B” esta integrado por 26 alumnos, 12 nifias y 14 nifios entre
cinco afios cuatro meses a cinco afios 11 meses. Algunos son muy inquietos, otros muy
timidos, su ambiente familiar no es del todo favorable, unos son hijos de madres solteras o
padres divorciados, pocos viven en un hogar integrado. Esta informacion se obtiene por
medio de una entrevista que realizo con la mama de cada uno de los nifios y se registra en
una ficha de identificacidon del nifio preescolar. Datos que son muy importantes que la
educadora conozca para asi entender y ayudar en el desarrollo integral del educando. (Ver
Anexo B).

Pese a esas circunstancias, el grupo se ha integrado y las madres de familia se
preocupan por el aprovechamiento y desarrollo de sus hijos. Apoyando también, en las
actividades que se efectGan en el jardin como son: matrogimnasia, recreacion acuatica,

miniolimpiada, campamento, excursiones con fines recreativos y didacticos.

Las relaciones que se dan entre los nifios son buenas, aunque se llegan a romper en
algunas ocasiones por situaciones muy propias de su edad, discuten por los juguetes, los
materiales o sus juegos. Conforme van conociendo y apropiandose de las normas y reglas,
aprenden a compartir lo que les rodea, del mismo modo la convivencia y aceptacion dentro

del grupo, le permiten sentirse parte de ¢l.

Normalmente todos los dias iniciamos las labores escolares a las 9:00 hrs., nos

reunimos con los nifios de los otros dos grupos en el patio, nos saludamos e iniciamos con
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la activacion que son ejercicios corporales, acompafiados de algunos cantos o musica. A las
10:45 hrs. comen su refrigerio, se lavan sus manos antes de comer y sus dientes después. De

11:00 a 11:20 hrs. se da el recreo, y se termina la mafiana de trabajo a las 12:00 hrs.

Con fotografias de los nifios se han ejemplificado las practicas de algunas normas:
lavarnos las manos antes de comer, guardemos los materiales en su lugar, la basura en su lugar,
guardemos los libros, cuentos, libretas en su lugar, respetemos a nuestros compaifieros y

hablemos sin gritar.

Los materiales se encuentran al alcance de los nifios con sus respectivos nombres, asi
como también ubicados en areas de trabajo, para que el nifio se desplace libremente y tome lo
que necesite. En el area de biblioteca, existen libros, revistas, albumes, fotografias y cuentos de
tipo comercial o elaborados por ellos. Las actividades que se realizan como lectura e invencion
de cuentos, dibujos de personajes etc. propician el desarrollo de la imaginacion, enriquecen la

expresion lingiiistica, la representacion mental, relacion de signo y simbolo.

En el 4rea de expresion grafico-plastica, los recursos materiales con los que cuenta son:
engrudo, pintura liquida, crayolas, plumones, plumines, gises, papel de diversos colores,
tamafios y texturas; tijeras, cordones, masas elaboradas o ingredientes para hacerlas, esponjas,
coladores, cepillos, sellos, pinceles, material de la naturaleza, hojas, arena, piedras, semillas y
conchas de mar. En este espacio el nifio expresa en forma grafico plastico ideas, afectos,
experiencias y conocimientos, utilizando diversas técnicas como medio para desarrollar su

creatividad.

En juegos de mesa, se tienen rompecabezas, dominds, loterias, memorias, juegos de

precision, de ensamble y que favorecen, entre otras cosas, destrezas manuales, proceso de
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clasificacion, seriacion y conservacion, concepto de forma, tamafio, color, relacion de las

partes con el todo y correspondencia de uno a uno.

En el area de construccion, hay material de bloques, cubos, tapas, botes, moldes,
envases vacios, cartones de huevo, material macizo o hueco, animales de plastico y
carritos. Con las actividades que se realizan, también se favorecen las condiciones
espaciales, estructuras de equilibrio, coordinacion viso-motriz, diferencias y semejanzas,
proceso de clasificacion seriacién comparacion, etc., a través de acciones como elaborar

estructuras horizontales, verticales, sobreponer, agrupar, ensamblar, entre otros.

En el area de conversaciones, se propicia el lenguaje oral, proceso de socializacion,
atencidn memoria, secuencia, intercambio de puntos de vista con otros, mediante la
realizacion de actividades tales como: saludo, despedida, planeacion, toma de acuerdos,

narracion de cuentos, los materiales son pizarrdn, laminas, guifioles, una alfombra, etc.

En el area de musica, existen instrumentos musicales para producir diferentes
sonidos, maracas, panderos, sonajas, guitarras, claves, giiiros, castafiuelas, se favorece la
expresion corporal, la confianza en si mismo, percepciones sonoras, las habilidades
musicales, identificacion de sonidos, tonos y ruidos; la socializacion, la cooperacion con

otros nifios.

En el area de dramatizacion, se formo la casita, hay una estufa de carton, una cama
con cajas, trastes, zapatos, ropa, muifiecas, sillones, plancha, aqui el nifio tiene la
oportunidad de expresar lo que vive, de representar situaciones del medio ambiente que lo
rodea, de ensayar diversos papeles personificando a los adultos o situaciones imaginarias,

de compartirlos, de exteriorizar sus sentimientos, de jugar o de explorar cosas nuevas.



14

2. Analisis de mi practica

Realizar un analisis de la practica docente, requiere introducirse en la vida cotidiana
de las aulas, el ambito donde dicho trabajo adquiere formas, modalidades, y expresiones
concretas. Aunque a primera vista el aula aparezca como un mundo dado y el trabajo del
docente una reiteracion de la normatividad escolar, ese es el territorio en el cual el trabajo

se construye y realiza.

El quehacer docente es una responsabilidad para todos aquellos que intentamos ser
agentes del cambio, la funcion del maestro juega un papel muy importante en la

modificacion y transformacion del medio que rodea al sujeto.

El programa de Educacion Preescolar constituye una propuesta de trabajo basado
en la metodologia por proyectos que consiste en una organizacion de juegos y actividades,
que se desarrollan en torno a una pregunta, un problema o a la realizacion de una actividad
concreta. Responde principalmente a las necesidades e intereses de los nifios y hace
posible la atencion a las exigencias del desarrollo infantil en todos sus aspectos. Con

flexibilidad suficiente para que pueda aplicarse en las distintas regiones del pais.

Lo que importa recuperar de este analisis, son los propésitos que persigue, hacia
donde llevan al alumno, si realmente atiende a las necesidades de los alumnos o
simplemente se trata de reproducir el tipo de hombre que necesita la clase en el poder para

perpetuarse en €l.

Para esto, se considera pertinente modificar la manera o forma de como se abordan

los contenidos, para que realmente se pueda propiciar en el alumno un desarrollo integral,
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de lo contrario, en el programa los objetivos unicamente quedarian como propositos, pues
ala hora de presentar el contenido se van dando desvinculaciones de la realidad del nifio,

sin permitir que actie de manera constructiva.

Para elaborar un plan de actividades y juegos que conforman un proyecto de
trabajo, se toman en cuenta las necesidades e inquietudes de los educandos y es asi como
el proyecto se va organizando con juegos y actividades que giran en torno a un problema,
una pregunta o una actividad concreta, que integra los diferentes intereses de los nifios. La
eleccion de éste se fundamenta en aquellos aspectos de la vida del nifio que, al ser

significativas para ellos, les permitan abordar con gusto y con interés.

La planeacion de actividades se realiza diariamente, partiendo de las respuestas de
los nifios, pero planteando ¢Como ir mas alla de lo propuesto por ellos?, ;Como ampliar
determinadas actividades?, ;Cémo incorporar en forma equilibrada distintas actividades? a
fin de atender los cinco bloques de juegos y actividades que propone el programa y son
los siguientes: Sensibilidad y Expresion Artistica, Psicomotricidad, Naturaleza,
Matematicas y Lenguaje. Estos no contradicen el principio de globalizacién que estima al
desarrollo infantil como un proceso integral en que sus componentes afectivos, motrices,
cognitivos y sociales se interrelacionan entre si, explicandose desde los enfoques
psicologico, social y pedagégico. Es decir, cuando el nifio realiza una actividad que
implica seriacién y clasificacion no solo responde a ella aplicando relaciones logico-
matematicas, también en las destrezas manuales, el lenguaje, el juego, la creatividad y la

afectividad entre otras.

Para dar inicio a un proyecto de trabajo, nos sentamos en el area de conversaciones,
los nifios hacen comentarios de sucesos imprevistos, de experiencia individuales, de

actividades comunes a toda la escuela, de tradiciones y fiestas de la comunidad, los
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escucho y observo atentamente, pocos son los que no participan, permanecen callados o
muy inquietos, trato de mantener siempre una relacion entre ellos de confianza, carifio,

respeto, apoyo y comprension.

Les pregunto ;Qué les gustaria hacer?, o ;Saber mis?, tratando de llegar a un
tema especifico, Es muy dificil que me digan el nombre o tema de algin proyecto,
contestan por lo regular que quieren realizar dibujos de flores, arboles, carros, casas, entre
otros; entonces los interrogo un poco mas, por ejemplo sobre el tema de arboles, jPor qué
quieren hacer arboles?, ;Me pueden decir como son, que dan?, etc., y poco a poco se van
interesando sobre el tema, descubriendo asi que nos gustaria saber qué mas dan los
arboles, de igual manera se determina el nombre “Los beneficios del arbol”, de ahi que,
pego en la pared un papel bond para elaborar el friso, en el que se representa a través de
dibujos, modelados y simbolos diversos, las distintas actividades y juegos que se

realizaran.

En estos momentos los escucho y observo sus acciones, analizo la viabilidad del
proyecto, propongo alternativas, oriento la representacion grafica y realizo la planeacion

general del mismo. (Ver Anexo C)

Estas actividades abarcativas que son: Investigar jqué tipos de arboles hay en la
comunidad?, elaborar algunos éarboles, dibujar cosas fabricadas con madera, visitar un
aserradero o taller de carpinteria, elaborar un trabajo de madera, llevar a cabo una
exposicion de trabajos, se derivan las actividades diarias y se hace la planeacion junto con

los nifios, plasmando en el pizarron y posteriormente se elabora el plan diario.

Regularmente se inicia con el saludo, activacién, pase de lista, revision de aseo,

siendo estas actividades que se realizan diariamente con técnicas diferentes, en seguida los
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nifios eligen el area de trabajo, si la actividad del proyecto es elaborar algunos arboles
frutales, entonces en el area de expresion grafico-plastica, se ubica un equipo de cuatro a
seis nifios, unos recortan hojas de papel, otros las pegan a las ramas, unos hacen bolitas de
masa roja y anaranjada y las pegan a los arboles quedando uno de naranjas y otros de

manzanas.

En el 4rea de juegos de mesa, arman rompecabezas de arboles, en la biblioteca
buscan en revistas o libros, objetos que estén elaborados con madera, las recortan y pegan
en hojas. En construccion juegan a armar diferentes objetos o los clasifican de acuerdo a

sus caracteristicas.

Después de todo esto, comen, salen al recreo y luego nos reunimos en el area de
conversacion y platicamos acerca de la mafiana de trabajo, realizando una autoevaluacion y

se planean las actividades del siguiente dia.

Con éstas actividades se favorecen los bloques, ¢l de matematicas se encuentra
relacionado en el desarrollo del proyecto, pero con la finalidad de atender mas
especificamente los contenidos se ven de manera independiente, elaborando un plan

semanal o diario. (Ver Anexo D)

Los contenidos del bloque de juegos y actividades de matematicas son los
siguientes:

e La construccion del niimero del orden y la inclusion jerarquica.

e Adicidn y sustraccion en el nivel preescolar.
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e Medicion

e Creatividad y libre expresion utilizando las formas geométricas.

Normalmente se trabaja en pequefio grupo, un equipo cada dia. En este sentido, se
refuerzan mas los contenidos de matematicas. En adicion y sustraccion se establecen relaciones
entre dos conjuntos, por ejemplo, pasar lista, comparar nifios que asistieron y los que no
asistieron /cuantos vinieron?, jcuantos faltaron?, etc. En geometria se establecen diferentes
relaciones espaciales en su entorno, dentro, fuera, arriba, abajo, cerca, lejos, cerrado, abierto,
izquierda, derecha, tomando como referencia su cuerpo o partiendo de otros puntos de vista,
también se elaboran figuras con diferentes materiales y explora sus propiedades. Utiliza éstas
en representacion grafico plasticas y juegos de rompecabezas, dominds, loterias, etc., En

medicion se utilizan unidades de medida como tazas, vasos, listones, tapas, pie y mano.

D. Situacion problematica

En el contenido de la construccién del nimero como sintesis del orden y la inclusion
jerarquica, se llevan a cabo actividades como, establecer diferencias entre las acciones de su
casa y las del jardin, se etiquetan cajas para diferenciar su contenido, se clasifican y ordenan

objetos de acuerdo a una caracteristica, altura, grosor, tonalidad y tamafio.

Del mismo modo, se trabaja en pequefios grupos. Una vez que el equipo se ha
integrado de cinco o seis nifios, el resto del grupo realiza actividades alternativas en las

diferentes areas las cuales pueden ser en relacion al proyecto o libres.
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Segun sea el contenido y el material que se tenga que utilizar se elige el area de trabajo.
En base al plan de clase que se presenta el contenido es clasificacion, inicio mostrandoles el
material y que en varias ocasiones es muy conocido porque ya lo han usado y no resulta muy
novedoso, sin embargo, se contintia interrogandolos, (qué tengo aqui?, (coémo son?, vamos a
ver cudles no son iguales. Les escucho y les pido que tomen los materiales y jueguen
construyendo diferentes cosas, la mas comin de algunos es armar pistolas, una vez que observo
esto, intervengo platicando con ellos sobre las caracteristicas que los objetos poseen y al grupo

al que pertenecen o no pertenecen.

Se agrupan objetos con ciertas caracteristicas, se les anima diciéndoles “Pon junto lo
que va junto” y es asi como clasifican por color, tamafio, forma, una vez que se tiene un
agrupamiento de fichas se les motiva para que determinen clases y subclases, todas son fichas,
pero no son iguales, tienen diferentes colores, dibujos, letras, etc., se separan formando los

subconjuntos.

En todo momento, la intervencién de la educadora es para indicar como trabajar con el
material, les sugiero formar un conjunto de fichas, luego que las agrupen en subconjuntos de

acuerdo a la marca del refresco.

Esto obstaculiza que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos, como
también influye la manera de representar el desarrollo de la actividad, ya que se abordan de
manera mecanizada, sin reflexion y descontextualizados, al concluir el nifio no alcanza a

comprender el sentido u objeto de ese trabajo.

Insistiendo en el uso de los materiales y la presentacion del contenido, es muy dificil que

el educando llegue a comprender la inclusion de clase.
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Se ha precisado que la metodologia y recursos empleados no han favorecido en la
medida optima la construccion de éste concepto matematico, por tal motivo es pertinente crear

nuevas alternativas de solucion a la siguiente problematica:

(Como favorecer situaciones de aprendizaje para la construccion del concepto de
inclusion de clase en los alumnos de tercero “B” del Jardin de Nifios: “Manuel Avila Camacho™

de la comunidad de San Isidro.

E. Justificacion del estudio

Constance Kamii en su texto Implicaciones de la teoria de Piaget afirma que la principal
funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento logico, interpretar la realidad y la
comprensién de una forma de lenguaje. Adquirir conceptos matematicos, requiere de un largo
proceso de abstraccion, del cual en el Jardin de Nifios se da inicio a la construccion de nociones

basicas.

Es por tal motivo que el nivel preescolar concede especial importancia a las primeras
estructuras conceptuales que son la clasificacion y la seriacion, las que al sintetizarse consolidan

el concepto de nimero.

La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se analizan las propiedades de los
objetos, se definen colecciones y se establecen relaciones de semejanza entre los elementos de

las mismas, delimitando asi sus clases y subclases.
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De ahi que ésta, permita la comprension de la inclusion de clase, siendo un requisito
primordial para que e! alumno desarrolle su habilidad en la formacion de conjuntos usando

criterios cada vez mas abstractos.

Es muy importante que el nifio en su etapa preoperatoria ejercite actividades de
clasificacion intentando cada vez ampliar su criterio clasificatorio, esto le permitira formar

conjuntos y subconjuntos.

La inclusion de clase o jerarquica, consiste en relacionar logicamente un conjunto con
subconjuntos, por ejemplo: se presenta al nifio un conjunto de bolas de madera entre las que
hay muchas blancas y pocas rojas, se le pregunta ,qué hay mas, bolas rojas o bolas de madera?,
los nifios en edad preescolar responden generalmente que hay mas rojas que de madera, la
interpretacion que se puede dar a esta respuesta es que expresa la incapacidad logica del nifio

de comparar las partes del todo.

Por esta razon, se buscan estrategias adecuadas al nivel que favorezcan la comprension
de las relaciones de inclusion de clase, para que en realidad el educando llegue a la

conceptualizacion de la serie numérica y no sea de manera mecanica.

Si él comprende con objetos concretos, reales, significativos ¢ innovadores la inclusion
no le sera tan dificil entender por ejemplo que en la clase del cuatro estaran incluidas las

subclases de uno, dos, tres y el cuatro en el cinco y asi sucesivamente.

El concepto de numero para Piaget incluye la inclusion de ideas afines tales como:
orden serial y la inclusion de clase en un marco de trabajo integrado. Su concepto de nimero

implica ademas las nociones de adicion y multiplicacion como consecuencia de la inclusion de



22

clase y la correspondencia uno a uno. Los nifios, mas o menos a la edad de 7 aiios, ganan una
agilidad en el pensamiento que les permite invertir mentalmente las operaciones fisicas. Esta
reversibilidad les da acceso a la sustraccion como la inversa de la adicion. Por ello, no hay
operacion numérica que exista por si sola. Toda operacion, se realiza con el sistema de

operaciones y de ideas logicas.

Por todo esto y lo anterior, es necesario que el preescolar no se limite a hacer solo
clasificaciones por color, tamafio, textura, uso, etc. Si no una vez que ya realice estas
actividades sin ningiin problema, establezca un criterio clasificatorio mas amplio que le permita
considerar una, dos o mas propiedades a la vez. Que descubra la relacion que se establece en

cada conjunto de elementos y los subconjuntos que los substituyen.

Ademas de tomar en cuenta las semejanzas y las diferencias, que encuentre o conozca

otras de las caracteristicas de la clasificacion como lo es la inclusion de clase.

Porque como ya se menciond la comprension de las relaciones de inclusion de clase y
ordenamiento, permiten la conceptualizacion de la serie numérica, ya que es la ordenacion
progresiva de las clases numéricas en funcion de su magnitud, por ejemplo el 6 es menor que el
7 y reciprocamente el 7 es mayor que el 6, todos los nameros que anteceden al 6 son menores a

éste los numeros que le suceden son mayores.

Por lo que se puede decir, que el nimero est4 constituido por la sintesis de las nociones
de clasificacion y seriacion entendidas como operaciones mentales, por un lado, la clasificacion
permite entender las relaciones de las clases numéricas y de inclusion jerarquica contenidos en
los nimeros, por otro lado la seriacion hace posible reconocer las relaciones de ordenacion

numérica en funcion de sus distintos valores numéricos.
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De ahi que este concepto sea tan importante en la vida del hombre, puesto que la
clasificacién surge, entre otras cosas, de la necesidad del ser humano de conocer mejor su
mundo, de organizar sus conocimientos y hacer mas eficiente el trabajo y el desarrollo de sus
actividades en general. Pero ademas, adquiere habilidad suficiente para apreciar mas

caracteristicas que distinguen a los objetos entre si.

La inclusion de clase en el nivel preescolar, es la base para continuar con la construccion
de conocimientos en los niveles de escolaridad subsecuentes, no solamente en el area de

matematicas, también en las demas asignaturas.

F. Objetivos

1. Objetivo general:
e Disefiar una estrategia metodologica que favorezca la inclusion de clase en los alumnos de

tercer grado grupo “B” de preescolar, para facilitar el acceso a la nocion de nimero.

2. Objetivos especificos:
e Que el alumno desarrolle el concepto de inclusién de clase a través de actividades y

materiales innovadores, relacionados con los proyectos de trabajo.
o Identificar materiales del proyecto de trabajo que puedan utilizarse en la inclusion de clase.

e Descubrir las diferentes caracteristicas de los objetos mediante los cuales se puedan formar

conjuntos y subconjuntos.

19648

]
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e Aprovechar situaciones del proyecto para desarrollar actividades que favorezcan la inclusion

de clase.

¢ Que aplique la inclusion de clase en su vida cotidiana.



CAPITULO 11

ENCUADRE TEORICO

A. Las teorias pedagoégicas

1. Caracteristicas generales

Ya analizada la realidad en que surgen la problematica es necesario acudir a las teorias

que dan una explicacion a esos problemas que se analizan y pretenden resolver.

Aqui se hace referencia a una problematica referente al como abordar los contenidos,
por lo tanto, se acude a la pedagogia para sustentar teéricamente los conceptos, elementos y
alternativas que se manejaran encontrando explicaciones confiables a los fenomenos que

acontecen en ¢l contexto escolar.

Se mencionaran entonces ciertas teorias pedagogicas de manera general, haciendo
énfasis en la pedagogia operatoria porque en ellas se sustenta la estrategia metodoldgica que se

propone.
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En el articulo reflexiones en torno a la instrumentacion didactica de Porfirio Moran
Oviedo, se analizan tres perspectivas pedagogicas: La didactica tradicional, la tecnologia

educativa y la didactica critica, haciendo notar las diferencias en cada uno de éstos enfoques.

Dentro de la didactica tradicional, la elaboracion de programas de estudio no estdn a
cargo del profesor y autoridades institucionales, son elaborados por los profesores de mayor
experiencia en la asignatura o por comisiones departamentales u otras instancias académicas, el
profesor recibe los programas ya hechos. Se tiene la idea que en la educacion tradicional, el
maestro habla y los alumnos escuchan, pero en realidad existen distintas versiones e
interpretaciones, Anibal Ponce dice que la educacion tradicional pone en marcha
preponderantemente la formacion del hombre que el sistema social requiere. En ella cuenta el

intelecto del educando mientras deja de lado el desarrollo afectivo.

Con Aebli, encontramos que, la practica de esta educacion halla su expresion esencial en
lo que se ha ilamado ensefianza intuitiva, es decir, una propuesta educativa que consiste en

ofrecer elementos sensibles a la percepcion y observacion de los alumnos.

Dentro de sus fundamentos psicologicos, segin Hans Aebli, nos da a conocer que esta
corriente educativa se ubica en la logica de la psicologia sensual empirista, dado que se concibe
la nocion de las cosas y fenémenos, como derivados de imagenes mentales, de intuiciones y

percepciones.

Esta psicologia da a conocer el origen de las ideas a partir de la experiencia sensible y
no atribuye al sujeto sino un papel insignificante en su adquisicion. Esta propuesta encuentra su

expresion en la clasica concepcion filosofica de que el espiritu del nifio es una tabla rasa sobre
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la que se graban progresivamente las impresiones dadas por los sentidos, lo (inico que varia de

un sujeto a otro es el grado de sensibilidad.

Justa Ezpeleta menciona que la escuela tradicional es la de los modelos intelectuales y
morales. Es necesario regular la inteligencia y establecer la disciplina, la memoria, la repeticion

y el ejercicio ya que son los mecanismos dentro de este tipo de escuela.

La concepcion de aprendizaje es receptivista, es decir, la actividad cognoscitiva consiste
en registrar los estimulos venidos del exterior y el resultado de este proceso de conocimientos,

es un reflejo cuya génesis se encuentra en relacion mecanica del objeto sobre el sujeto.

Los educandos memorizan y el papel del profesor es el de mediador entre el saber y los

educandos.

A los objetivos de aprendizaje la didactica tradicional no les da mayor importancia. Los
planes y programas de estudio cubren este rubro de manera muy general, centrando mas la
atencion en ciertas metas o propositos de la institucion y del profesor, que en explicar los
aprendizajes importantes a los que deben llegar los alumnos. Los contenidos de la ensefianza
adquieren una caracteristica muy distinta; se manejan listado de temas, capitulos o unidades.

No se requiere que el estudiante comprenda e interprete, sino que memorice y repita.

El profesor se limita en términos generales, al uso de la exposicion y €l alumno asume el
rol de espectador. La evaluacion de aprendizaje probablemente sea la que mas contiene

imprecisiones, abusos y arbitrariedades, contempla una posicion estatica e intranscendente del
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proceso didactico; se le ha conferido una funcién mecanica consistente en aplicar examenes y

asignar calificaciones al final de los cursos.

La tecnologia educativa se propone explicitamente superar los contenidos de la escuela
tradicional, la practica gir6 en torno a las formas, es decir, al como de la ensefianza, sin

cuestionarse el qué y para qué del aprendizaje.

Los planes y programas sufren cambios innovadores, concretandose predominantemente
en una propuesta técnica: la carta descriptiva, cuyo elemento fundamental son los objetivos
conductuales que marcan la pauta a seguir en los momentos de planeacion, realizacion y

evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La introduccién de ésta en el campo de la didactica tradicional cambia en alguna medida
su dinamica; se pasa del receptivismo al activismo. El rol del maestro ya no reside tanto en el
dominio de los contenidos, sino en el dominio de las técnicas, condicion que le sigue

permitiendo el control de la situacion educativa.

Los objetivos de aprendizaje se definen como la descripcion y delimitacion clara, precisa
y univoca de las conductas que se espera que el estudiante adquiera y manifieste al final de un
ciclo de instruccion. Los contenidos pasan a segundo plano. Estos ya se encuentran validados

por la institucién educativa y expertos en la materia.

La ensefianza se define como el control de la situacion en que ocurre el aprendizaje. La
tecnologia la explica como cualquier cosa que se realice en el salon de clases para ensefiar. La
evaluacion se encuentra directamente relacionada con los objetivos de aprendizaje, se elaboran
instrumentos de evaluacion idoneos para tal fin, cobran auge las pruebas objetivas, ya que éstas
rednen propiedades técnicas de validez, objetividad y confiabilidad; avalando asi el caracter
observable y medible del aprendizaje.
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Para la Tecnologia Educativa, en tanto que se apoya en los supuestos teoricos
de la Psicologia Conductista, entiende el Aprendizaje como el conjunto de
cambios y/o modificaciones en la conducta que se operan en el sujeto como
resultado de acciones determinadas y la Ensefianza como el control de la
situacién en la que ocurre el aprendizaje.’”

La evaluacion en la tecnologia educativa es para premiar o castigar conductas. Se
hecha mano de la medicion y se hace uso de infinidad de instrumentos que pretenden mostrar

en forma palpable el aprendizaje del nifio.

La didactica critica adquiere una dimension diferente a la didactica tradicional y
tecnologia educativa. No acepta que el docente se convierta en un reproductor o ejecutor de

modelos de programas rigidos o “prefabricados”.

Es una propuesta que no trata de cambiar una modalidad técnica por otra, sino que
plantea analizar criticamente la practica docente, la dindmica de la institucion, los roles de sus
miembros y el significado ideologico que subyace en todo ello. Pretende desarrollar en el
docente una auténtica actividad cientifica, apoyada en la investigacion, el espiritu critico y la

autocritica.

Bruner, cree necesario establecer objetivos para la ensefianza, los considera Utiles para
orientar al profesor y al alumno en el desarrollo de su trabajo. La formulacion de éstos deben
estar en relacion directa con la solucion de problemas. Destaca la importancia de analizar la
estructura de la disciplina a estudiar, sus conceptos fundamentales, las significatividad de los

aprendizajes y su aplicacion a nuevas situaciones.

(1) UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Planificacion dc las actividades docentes. México, 1986
p. 269.
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En la propuesta de la didactica critica, donde el aprendizaje es concebido como un
proceso que manifiesta constantes momentos de ruptura y construccion, las situaciones de
aprendizaje cobran una dimension distinta a los planteamientos mecanicistas del aprendizaje,
pues el énfasis se centra mas en el proceso que en el resultado; de aqui la gran importancia de
las situaciones de aprendizaje como generadoras de experiencias que promueven la

participacion de los estudiantes en su propio proceso de conocimiento.

Azucena Rodriguez, sugiere tres momentos metodicos para las actividades de
aprendizaje, los que se relacionan a toda forma de conocimiento, a saber: a) Una primera
aproximacion al objeto de conocimiento, b) Un analisis del objeto para identificar sus
elementos, pautas e interrelaciones, y c) Un tercer momento de reconstruccion del objeto de
conocimiento, producto del proceso seguido, correspondiendo a cada una de estas fases
distintos procedimientos de investigacion o actividades elementales: observacion, descripcion,

experimentacion, comparacion, induccion, deduccion, analisis, elaboracion y generalizacion.

Transpolando estas tres fases al aspecto didéctico, los concibe como momentos de

a) apertura, b) desarrollo y ¢) culminacion.

En el proceso ensefianza-aprendizaje, la evaluacion juega un papel importante, ya
que ésta es un proceso que se encuentra presente en todo momento del desarrollo. Una
caracteristica de esta evaluacion, es su flexibilidad. No se concreta Unicamente a medir

conocimientos y aptitudes sino va mas all de lo que se puede medir.

Dentro de esta evaluacién el aprendizaje ha de ser como una modificacion de la

conducta y estructuras mentales, donde el individuo va aprendiendo en la medida que se
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enfrenta a situaciones, cuando éste formula hipotesis, que verifica o refuta al confrontarlas

con los demas.

La evaluacion vista como un interjuego entre una evaluacion individual y
una grupal, es un proceso que permite reflexionar al participante de un
curso sobre su propio proceso de aprender, a la vez que permite confrontar
este proceso con el proceso seguido por los demas miembros del grupo y la
manera como el grupo percibi6 su propio proceso. La evaluacion asi
concebida tenderia a propiciar que ¢l sujeto sea autoconsciente de sus
procesos de aprendizaje.”)

Se puede decir que la evaluacion analiza o estudia el proceso de aprendizaje en su
totalidad, que rompe con estructuras o esquemas referenciales rigidos y que guia o encauza al
grupo a nuevas elaboraciones del conocimiento. Tomandose como un proceso didactico y

continuo, paralelo y complementario del proceso ensefianza-aprendizaje.

2. Pedagogia operatoria

Después de haber analizado las diversas escuelas pedagégicas, se observa que la
metodologia por proyectos propuesta para la organizacion del trabajo en el nivel preescolar, es
acorde con los planteamientos metodologicos de la Pedagogia Operatoria, al considerar al nifio,
como el sujeto principal del proceso ensefianza-aprendizaje. Por ello, es la base pedagogica de

la estrategia que se sugiere en el siguiente capitulo.

(2) Ibidem. p. 269
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Esta pedagogia nos muestra como los alumnos para llegar a la adquisicion de un concepto,
es necesario pasar por estadios intermedios que marcan el camino a su construccion y que permiten

posteriormente generalizarlos.

Antes de empezar un aprendizaje, es necesario determinar en que estadio se encuentra el
nifio y cuales son los conocimientos que sobre el tema tiene para conocer el punto del que debemos
partir y permitir que todo nuevo concepto que se trabaje, se apoye y construya en base a las

experiencias y conocimientos que el individuo ya posee.

El papel del maestro se centrara en recoger toda la informacién que recibe del nifio y en
crear situaciones de observacion, de contradiccion, de generalizacion que le ayuden a ordenar los

conocimientos que posee y avanzar en el proceso de construccion del pensamiento.

El papel del maestro, es el de un explorador de los conocimientos de los nifios mediante la
actividad espontanea del alumno y la organizacién de encuentros. La funcion del maestro no es
imponer, sino guiar y orientar, de modo que el nifio sea actor de su propia experiencia y que de
algin modo el maestro esté comprometido con el diagndstico constante de los saberes del alumno y

asi promover estrategias que vayan acorde a las caracteristicas y necesidades del nifio.

Cuando se enfrenta el nifio a una situacién nueva, no debe de iniciarse el estudio de un
concepto dando primeramente su definicion, ya que este solo es comprensible para el sujeto, si €l o
ha elaborado. En este sentido al abordar cualquier contenido de aprendizaje, el educando necesita

actuar primero para comprender después, de lo contrario su aprendizaje es mecanico.

A través de los intereses del alumno, de sus aciertos, errores y de sus hipotesis el docente
puede tratar objetivos de trabajo que lo conducen al aprendizaje. Con la pedagogia operatoria

surge una alternativa, que de alguna manera proporciona elementos a los maestros para encontrar
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el mejor camino de modo que el alumno tenga acceso al conocimiento. Esto es, el maestro
tiene la posibilidad a través del primer momento (apertura) de explorar los conocimientos
previos del nifio, conocer sus inquietudes y necesidades relacionarlas con los contenidos

programaticos y a través de un proyecto buscar la construccion de nuevos conocimientos.

El docente debe establecer una estrecha relacion entre el mundo escolar y el
extraescolar posibilitando que todo cuanto se haga en la escuela tenga utilidad y aplicacion
en la vida real del educando, y que todo lo que forma parte de la vida de €l tenga cabida

en la escuela como objeto de trabajo.

Todo cuanto se le explica al nifio, lo interpreta segin su propio sistema de
pensamiento que se determina como estructuras intelectuales. Conociendo esta evolucion
y el momento en que se encuentra respecto a ello, sabemos cuales son sus posibilidades
para comprender los contenidos de la ensefianza y el tipo de dificultades que va a tener en

cada aprendizaje.

Comprender es un acto que requiere cierto tiempo, durante el cual se van
considerando aspectos distintos de una misma realidad, se abandonan, se vuelven a
retomar, se confrontan, se toman otros porque las primeras conclusiones no encajan con
las nuevas hipotesis. Si queremos que el educando sea creador o inventor, hay que
permitirle ejercitarse en la invencion, asi como también en todo proceso de aprendizaje,
por lo que tenemos que “...dejarle formular sus propias hipdtesis y, aunque sepamos que
son erroneas, dejar que sea él mismo quien lo compruebe, porque de lo contrario le

estamos sometiendo a criterios de autoridad y le impedimos pensar”.”’

(3) UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. El nifio: desarrollo y proceso de construccion _del
conocimiento. México, 1994, p. 118
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En el proceso de aprendizaje los alumnos llegan a tener sus propias equivocaciones, sin
embargo esto es muy importante para la construccion del conocimiento, los cuales son intentos
o posibles respuestas que el nifio da a una situacion de aprendizaje. Es asi como aprende a

superar sus errores al confrontar sus hipotesis con los demas.

El maestro al abordar un contenido de aprendizaje debe evitar que los educandos se
hagan dependientes. E! alumno se debe conscientizar que no solo a través de otros aprende,
sino que también por si mismo, ya que él constantemente estd observando, experimentando,

interrogando sobre todo lo que le rodea.

Todo aprendizaje escolar carece de sentido si no tiene la posibilidad de ser generalizado
a un contexto distinto de aquel en que se origind. De no ser asi la escuela unicamente ensefiaria
a resolver situaciones que se dan en el contexto escolar, con lo cual se prepararia para estar en

la escuela, pero no fuera de ella.

Si se quiere que el aprendizaje escolar cumpla la funcion de ser utilizado en los
contextos en que sea necesario y util para el individuo, éste debe adquirir no solo un
conocimiento determinado, sino la posibilidad de reconstruirlo en contextos diversos. Aunado
a lo anterior, no se debe hablar de reconstruccion si no existe una construccion previa de parte

de los alumnos.

a. Concepto del proceso enseiianza-aprendizaje.- El aprendizaje dentro de este
proceso juega un papel muy importante ya que se refiere a la posibilidad que tiene ¢l individuo
de relacionar saberes previos con lo que hay que aprender. En necesario que el material sea
significativo, que la informacién y el contenido que se propicie, sea coherente, claro y

organizado.
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Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, no basta de un material llamativo y
sugestivo, sino que es importante que el educando disponga del bagaje indispensable para
efectuar relaciones entre sus saberes y el nuevo contenido. Esto quiere decir que es de vital
importancia que los alumnos dispongan o cuenten con conocimientos pertinentes que le van a

permitir tener acceso al nuevo aprendizaje.

El nifio en la construccion de su conocimiento, se enfrenta a situaciones problematicas,
donde puede preguntar, establecer predicciones e hipotesis que contrasta, aprueba y verifica
con la retroalimentacion de los compafieros y adultos, llegando asi a la comprension de su
realidad, a medida que confronta su teoria del mundo, éste modifica y reelabora sus

experiencias para producir respuestas satisfactorias a sus predicciones.

b. Interaccién alumno-alumno.- El educando para aprender necesita informacion, no
s6lo del maestro, también de los compaiieros que comparten sus opiniones. Para ello requiere
de comunicacion e intercambio. A través de la interaccion, los alumnos conocen como piensan
los demas, ya que estos exponen, confrontan, defienden y ponen a prueba sus propias
conjeturas, entran en conflicto cognitivo, buscan soluciones en comun a una solucién planteada,
se dan cuenta que muchas veces es posible encontrar varias formas de solucionar un

determinado problema.

Es importante aclarar que la confrontacion no se refiere a la forma de competencia. El
alumno debe sentir que las opiniones de todos son necesarias y deben ser tomadas en cuenta,

revaloradas y negociadas para llegar a una conclusion.

El trabajo realizado por los alumnos requiere de aprobacion y estimulo afectivo, ver que

su trabajo se aprecia y su esfuerzo se valora, facilita las relaciones entre los compaiieros.
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¢. Relacion maestro-alumno.- Eminentemente el papel del maestro no consiste en
transmitir a los nifios conocimientos ya acabados y elaborados, su funcion radica en ayudar al
pequefio a construir su propio conocimiento propiciando situaciones de aprendizaje y que los
alumnos den a conocer sus experiencias.

En este caso el maestro ofrece oportunidades, no solamente para el trabajo individual,
sino también para el trabajo en grupo. En dicha relacion se permite a los nifios hablar y se
organizan encuentros para que los educandos puedan compartir opiniones.

La relacion maestro-alumno, se puede concebir un tanto horizontal, ya que el educador
no es el unico poseedor del conocimiento, el educando externa o vierte sus saberes
estableciendo una comunicacion, de esta manera no se llega a una informacion de parte del
maestro hacia los alumnos.

d. Relacién alumno-contenido.- Es importante que al elaborar cualquier contenido se
lleve a cabo una exploracion del alumno con el fin de saber cuales son sus experiencias en torno
a este contenido se ha de manejar como algo sujeto a cambios y modificaciones, el cual no es
un conocimiento acabado. Este se presenta al nifio como algo ligado a su realidad,
estableciendo una relacion de interioridad, ya que el sujeto que aprende, establece una
vinculacion significativa con el objeto de conocimiento.

B. Las teorias psicolégicas del aprendizaje

1. Panorama general

Todo estudio referente al desarrollo humano se basa en una determinada teoria,
filosofica, psicologica, sociologica etc., a partir de la cual, se identifican los aspectos que lo
originan o determinan, asi como los elementos que lo conforman.
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Algunas de las teorias psicologicas mas conocidas, son: la teoria psicoanalitica de Freud, ubicada
en el aspecto sexual del desarrollo; la de Erikson, que también agrega los aspectos culturales que
determinan el desarrollo de la personalidad; la de Vigotsky, que da prioridad a la influencia social en el
aprendizaje y el desarrollo. Y la de Piaget, la cual afirma que el nifio construye su conocimiento a través
de la accion transformadora.

Las teorias pedagdgicas junto con las psicologicas dan sustento tedrico a la educacion, por lo que
desde épocas antiguas han surgido teorias mas o menos sistematicas del aprendizaje para reafirmar o ir
mas alla de las ya existentes. Es asi como John Locke da a conocer la teorfa sensual empirista como
respuesta al racionalismo de Platén y Descartes. Dicha teoria no acepta el concepto de aprendizaje como
el desarrolio de las facultades o potencialidades innatas, sostiene que el ser humano al nacer, su mente es
una tabla rasa, donde se imprimen ideas a través de los sentidos basados en la experiencia, por lo que el

aprendizaje seria consecuencia de percepcion sensorial.

A este filosofo se le ubica como el precursor del asociacionismo antiguo y a Herbart como su
continuador, ya que su teoria de los estados mentales, completan los estudios iniciados por Locke,
insistiendo tomar a la mente humana como un campo inicialmente vacio en donde las ideas construidas
por percepciones sensoriales son tomadas como elementos quimicos que se amalgaman confirmando que
la mente no posee facultades, sin embargo, constituye estados mentales adoptando éstas tres formas:
Impresiones sensoriales, imagenes sensoriales anteriores y elementos afectivos de placer y de dolor,
proporcionando la tnica fuente de actividad mental. Los sentimientos y la voluntad son tomados como
estados derivados que solo acompafian a los estados mentales pero que no provocan ninguna actividad

mental.

Johan Fiedriech Herbart desarrolla asi una psicologia cientifica no experimental que da origen al
estructuralismo; corriente psicologica que estudia a la conciencia por medio de la introspeccion y que
prepara el camino a los psicologos modemos con sus estudios cientificos experimentales que generan
posteriormente las teorias basadas en el condicionamiento E-R y que son sustentos en los procedimientos
educativos en determinado momento. Dentro de las corrientes asociacionistas encontramos al
conductismo que basicamente es una teoria que estudia la conducta donde los procesos de cambio se dan
como resultado de la experiencia. Esta teoria tiene como base inicial el estudio de los estimulos que
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producen determinadas respuestas y el condicionamiento que, partiendo del estudio del reflejo
condicionado realizado por Paviov, puede generar respuestas “aprendidas”.

Segun Watson, padre del conductismo, todo puede ser ensefiado si se
organizan bien los pasos del condicionamiento.

Skinner propone una formula modificada que el llama condicionamiento
operante instrumental. Para él, el condicionamiento se logra reforzando o
premiando la conducta que el sujeto produce espontaneamente y, en el 0350
de conductas indeseables, no reforzando o reforzandolas negativamente'”

En respuesta a las teorias asociacionistas surgen las teorias cognoscitivas que toman el
sujeto como un ente activo capaz de buscar experiencias que los conduzcan a un aprendizaje,
sustituyendo a la actitud pasiva planteadas en las anteriores teorias. Dentro de ellas sobresalen
los estudios de la psicogénetica realizados por Jean Piaget y cuya trascendencia en la educacion
es tan determinante que propicia un nuevo enfoque en los factores que intervienen en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

2. Psicologia de Jean Piaget

Jean Piaget, conceptualiza el proceso de desarrollo de la inteligencia desde un punto de
vista epistemologico considerando el estudio de la naturaleza y los origenes del conocimiento.
Esto lo hizo pensando que seria fructifero un estudio genético, dado que el conocimiento pasa
por un largo periodo evolutivo tanto en lo individual como en lo social, originindose la
epistemologia genética en la que utiliza la psicologia como un método para profundizar en la

construccion del conocimiento individual.

(4) Margarita Gémez Palacio, ct. al. El nifio y sus primeros afios cn la escuela. Meéxico, Ed. SEP, 1995
pp. 25-26
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La epistemologia es el estudio de la naturaleza y los origenes del conocimiento
expresado en cuestiones: jcomo sabemos lo que creemos saber? y ;jcomo sabemos que lo que
creemos saber es cierto?. Historicamente se han desarrollado dos corrientes principales del

pensamiento para responder a estas cuestiones: el empirismo y el racionalismo.

En esencia, los empiristas como Locke, Berkeley y Hume sostenian que la fuente del
conocimiento es externa al sujeto y que aquel es interiorizado a través de los sentidos.
Afirmaban ademas que, al nacer, el individuo es como una pizarra en blanco en la que se

escriben las experiencias a medida que crece.

Los racionalistas como Descartes, Spinoza y Kant no negaban la importancia de la
experiencia sensorial, pero insistian en que la razon es mas poderosa que ella porque nos

permite conocer con certeza muchas verdades que los sentidos nunca pueden comprobar.

Piaget observé elementos de verdad y falsedad en ambos campos. Como cientifico
formado en biologia estaba convencido de que la unica manera de responder a las cuestiones
epistemologicas era estudiarlas cientificamente en vez de hacerlo mediante la especulacion.
Con esta conviccion decidié que una manera de estudiar el conocimiento empirico y la razon
del hombre era la que consistia en analizar el desarrollo del conocimiento en los nifios. Asi, el
estudio de los nifios constituia un medio de responder cientificamente las cuestiones

epistemoladgicas.

Para Piaget el aspecto mas importante de la Psicologia reside en la comprension de los
mecanismos del desarrollo de la inteligencia. No es que no acepte que los aspectos
emocionales y sociales sean relevantes, sino que para €1, la construccién del pensamiento ocupa

el lugar mas importante.
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El postula que los seres humanos reciben dos tipos de herencia intelectual: por un lado,

una herencia estructural y por otro, una herencia funcional.

La herencia estructural parte de las estructuras bioldgicas que determinan al individuo
en su relacion con su medio ambiente. Todos recibimos la misma herencia estructural. Pero
gracias a la herencia funcional se producen distintas estructuras mentales, que parten de un
nivel muy elemental hasta llegar a un estadio maximo. Este desarrollo se llama génesis y por
esto a la teoria que estudia el desarrollo de las estructuras mentales la denominan Psicologia

Genética.

La originalidad de la psicologia genética radica en estudiar como se realiza este
funcionamiento (el desarrollo de las estructuras mentales), c6mo podemos propiciarlo y, en

cierto sentido, estimularlo.

Por medio de la herencia funcional se organizan las distintas estructuras. La funcion
mas conocida, tanto biolégica como psicologicamente, es la adaptacion, que junto con la
organizacién forman lo que se denomina las invariantes funcionales, llamadas asi porque

permanentemente tenemos que organizar nuestras estructuras para adaptarnos.

La adaptacion se encuentra formada por dos movimientos: el de asimilacion y el de

acomodacién, que desempefian un papel primordial en su aplicacion al estudio del aprendizaje.

Desde el punto de vista biologico, el ser humano tiene necesidades especificas, entre
otras comer, cubrirse, dormir, éstas necesidades las satisface adaptandose al medio: si tiene frio,
busca fuentes de calor, si tiene calor, busca refrescarse en la sombra, utiliza abanicos o aparatos
de refrigeracion, si tiene hambre busca alimentos. A través de muchas formas, el hombre ha

encontrado medios para adaptarse.
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Por medio de su inteligencia ha inventado instrumentos que van desde lo mas sencillo,

como el palo para bajar una fruta del arbol, hasta los aviones y cohetes para llegar a la luna.

Desde un punto de vista psicologico, el hombre ha desarrollado su inteligencia al
desarrollar sus estructuras mentales con el fin de adaptarse mejor a la realidad. Desde la época

de las cavernas la humanidad a inventado instrumentos de adaptacion.

Se puede entender la adaptacion analizando sus dos caras, que son complementarias: la

asimilacion y la acomodacion.

La asimilacion es lo que se obtiene al incorporar el medio al organismo y de las luchas o
cambios que el individuo tiene que hacer sobre el medio para incorporarlo. Por ejemplo, al
comer se mastica la comida, luego se digiere y se toma de ella lo que el cuerpo necesita,
después, lo que no sirve se expulsa. Psicologicamente, al leer un texto se analiza, se
comprende y se asimila en la medida que es comprendido. Lo que no es importante del texto,

se olvida.

Pero a su vez, la comida modifica al organismo, por ejemplo el bebé no puede comer
chorizos, ni comida muy condimentada, debido a que no la puede asimilar, a medida que crece
empieza a comer alimentos mas complejos que la leche, toma huevos y verduras. Luego, el
organismo crea jugos gastricos para digerir algo mas complejo. Cuando el nifio es mayor su
estomago tolera comida mas fuerte sin problemas. El alimento fue haciendo que el aparato
digestivo crease jugos gastricos cada vez mas complejos para digerir comidas condimentadas o
grasas. Es asi, como la comida modificé al organismo. A esa modificacion que permitio la

asimilacion se le llama acomodacion,
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Con la lectura sucede lo mismo. El nifio lee primero textos muy sencillos con una trama
facil. A medida que va creciendo, su intelecto podra comprender cuentos mas complejos. El
hombre culto podra leer articulos mas llenos de dificultades o abstracciones, pero ya puede
asimilarlos. A su vez, estos libros iran transformando al individuo y le daran cada vez mas
elementos para comprender ideas mas complejas. Asi, la mente se ird desarrollando y
acomodando a lenguajes, ideas, argumentos mas y mas dificiles. Toda la vida estaremos

adaptandonos a través de las funciones de asimilacion y acomodacion.

Como ya se menciond Piaget, da a conocer que los seres humanos heredan dos
tendencias basicas: la organizacién, tendencia a sistematizar y combinar los procesos en

sistemas coherentes y la adaptacién, tendencia e integrarse al ambiente.

En la misma forma que los procesos biologicos se deben mantener en un estado de
equilibrio, Piaget cree que los procesos intelectuales buscan este estado, por medio de procesos
de equilibracion que es una forma de autorregulacion, que estimula a los nifios a aportar
coherencia y estabilidad a su concepto del mundo y hacer comprensibles las inconsistencias de

la experiencia.

Estos procesos de organizacion, adaptacion y equilibracion son tendencias basicas pero
el nifio transforma experiencias en conocimientos a través de los procesos de asimilacion y
acomodacion, al asimilar y acomodar por la experiencia surgen patrones organizados a los que

Piaget llama esquemas cognitivos.

La interaccion con el objeto, es lo que permite al nifio organizar e integrar esquemas: la
asimilacién y acomodacién de esquemas anteriores y la comprension de cualidades comunes o

diferenciales le permite desarrollar conceptos cognitivos.
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Los esquemas de accion se pueden automatizar y las acciones se realizan
rapidamente. Por ejemplo, cuando el nifioc empieza a escribir se tiene que
adaptar al lapiz, al papel y a la forma de las letras. Cuando ya ha hecho
esto, escribe rapidamente, sin pensar en como se hace cada letra. Lo mismo
sucede al leer y al calcular. Gran parte de nuestra vida esta formada por
esquemas de accion

Estos esquemas se modifican y cada modificacion de un esquema de accion provoca una

acomodacion que permite la asimilacion de situaciones mas complejas.

Se hace necesario utilizar varios esquemas de accion para resolver una situacion. Si nos
encontramos frente a una realidad dificil o complicada, reflexionamos sobre como resolverla,
pensando anticipadamente qué esquemas de accion utilizar y formular una combinacion y

secuencia de los mismos.

Estudiar los esquemas de accion que caracterizan los diferentes estadios o etapas de
desarrollo del individuo, fue una de las aportaciones mas importantes de Piaget a la psicologia y

a la educacion en general.

a. Periodos propuestos por Piaget.- Los primeros esquemas son solo perceptivos y
motores. Al crecer, el nifio va introyectando muchas acciones en forma de imégenes mentales.
Mas adelante podra simbolizarlas y no sélo recordar un movimiento o una accion, sino también
traducirlos a lenguajes. Por ejemplo, cuando el nifio esta frente a una puerta cerrada, no solo
evoca el sistema de apertura de la misma, sino que lo puede simbolizar bajo la frase “abrir la

puerta”, lo cual significa que comprende los movimientos que tendra que hacer para lograrlo.

(?) Ibidem. p. 29.
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Los periodos de desarrollo intelectual son parte de un proceso continuo. El
pensamiento infantil cambia gradualmente en un tiempo determinado y se integra a mejores

formas de pensamiento.

Piaget resalta que cada etapa incluye un periodo de formacion que es un logro en si
mismo sirviendo de punto de partida para la siguiente, dandose en forma gradual, no hay un
rompimiento, ni se dan tajantemente las consecuencias. Las estructuras y operaciones
cognitivas se contintian teniendo un orden constante, no puede aparecer una etapa antes que la
anterior. La edad en que se logra cada etapa es variable, y en ello la influencia ambiental es

determinante.

El periodo sensoriomotriz comprende de los cero a los 18-24 meses de edad. Se divide

en seis subestadios:

El subestadio I, dura aproximadamente un mes. En este tiempo el nifio ejercita los
reflejos con los que nace: succion y presion. Su vision es muy general y su exploracion de

objetos con la vista se realiza especialmente a los contornos.

El subestadio II se encuentra de uno a cuatro meses. El nifio descubre ciertos
movimientos que la permitiran coordinar determinados esquemas. Asi, por ejemplo, descubrird
la relacion boca-mano / ojo-oido / mano-pie. Se tiene entendido que el nifio descubre esa
relacion porque empieza a ejercitar movimientos que antes no hacia (para llevarse las manos a

la boca, para voltear a donde hay ruido, etc.) y se entretiene repitiéndolas incansablemente.

En el subestadio III, que va de los cuatro a los ocho meses, el nifio descubre que

haciendo un movimiento produce un espectaculo interesante. Por ejemplo, jala la cobija y
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mueve todo lo que hay arriba, juega con sonajas o con moviles colgados sobre la cuna,
comienza a reconocer la cara de la madre y en seguida las de personas que mds cerca tiene. Al
sentarse tiene posibilidades de control del medio. Aprende a jugar con los objetos,
chupandolos, golpeandolos, tirandolos, etc. Después comienza a desplazarse, primero
rodandose y luego gateando. El desplazamiento le permitird desarrollar una capacidad

incipiente de intencionalidad, como el apoderarse de algo.

El subestadio IV va de los ocho a doce meses, aproximadamente. Durante este periodo
se dan los primeros actos de inteligencia practica, es decir la intencionalidad se deja ya sentir:

utiliza el llanto o el grito y el balbuceo con el fin de llamar la atencion.

En el subestadio V, de los doce a los quince meses, el nifio experimenta con todo
cuanto le rodea: tira de los manteles, arroja los juguetes, los usa de tambor, etc. Empieza a

distinguir el no, aunque todavia hace las cosas repitiendo “no, no”.

También puede descubrir medios nuevos para alcanzar metas familiares: el nifio ya sabe
que tirando del mantel puede obtener lo que esta arriba de la mesa, ademas, se relaciona con la

gente que mas le simpatiza e imita sobre todo los gestos.

El subestadio VI comprende de los 15 a los 18-24 meses. El nifio comienza a anticipar,
a utilizar instrumentos (un palo para alcanzar algo; sillas, cajones o mesas para treparse) y
empieza a comunicarse con onomatopeyas. Va adquiriendo la capacidad de representarse

cosas mentales, de utilizar la imitacion diferida o el juego simbolico.

Por otra parte, el nifio encuentra medios nuevos, no sélo por tanteos o ensayo-error,

sino por esquemas combinados que le permiten prever, calcular e inventar soluciones nuevas a
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problemas nuevos. Esta conducta intencional y anticipatoria es, sin lugar a dudas, una
inteligencia en accion que Piaget denomina capacidad de invencion de nuevos medios por

combinacion mental.

En el periodo preoperatorio que comprende de 1.5 afios hasta los 7-8 afios. Se llama asi
porque en él se preparan las operaciones, es decir, las estructuras de pensamiento logico-
matematico que se caracterizan por la reversibilidad. Este periodo es especialmente importante
para el proposito del presente trabajo, ya que las edades de los nifios que nos ocupan oscilan

entre los cuatro y cinco afios.

Lo mas importante de éste periodo y alrededor de lo cual gira todo el desarrollo, es la
construccion del mundo en la mente del nifio, es decir, la capacidad de construir su idea de todo

lo que le rodea.

Al formar su concepcion del mundo, lo hace a partir de imagenes que €l recibe y guarda,
interpreta y utiliza, para anticipar sus acciones, para pedir lo que necesita y para expresar lo que
siente. En sintesis, en este periodo el nifio aprende a transformar las imagenes estaticas en
imagenes activas y con ello a utilizar el lenguaje y los diferentes aspectos de la funcion

semidtica que subyacen en todas las formas de comunicacion.

Los diferentes sistemas de representacion son: la percepcion, la imitacion, la imagen
mental, el juego, el lenguaje y el dibujo, segiin Piaget. Todo lo anterior tiene repercusiones

sobre el aprendizaje y naturalmente, sobre la ensefianza.

Durante el periodo sensorio-motor, el nifio ha aprendido a reconocer a las personas que

estan cerca, a jugar con los objetos, a buscar los juguetes que lanza y, en fin, a balbucear y a
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utilizar un lenguaje incipiente. Pero lo mas interesante consiste en que llega a encontrar
instrumentos sencillos para prolongar sus capacidades fisicas, con lo que evidencia sus
capacidades mentales, es decir, su inteligencia. Esta inteligencia practica va a crecer y a
volverse cada vez mas “interna” en el sentido de que podra pensar en muchas cosas, no solo en

imagenes, sino especialmente a través de sistemas simbolicos como el lenguaje.

Entre los sistemas simbolicos se puede hablar no solo del lenguaje, sino también del
juego, el dibujo, la imitacion, la imagen mental y el sistema escrito de la lengua. A todo esto le

llamamos funcién semiotica.

Por semidtica se entiende cualquier sistema que nos permita comunicarnos por medio de
simbolizaciones o representaciones. Estas se caracterizan por la capacidad que adquiere el nifio
para no tener que actuar directamente sobre los objetos, sino para hacerlo a través de un

elemento que lo sustituye, es decir, que lo representa.

Para Piaget, el lenguaje depende de la funcion semiotica, es decir, de la capacidad que el nifio
adquiere, hacia el afio y medio o dos de vida, para diferenciar el significado del significante, de
manera que las imagenes interiorizadas de algin objeto, persona o accion, permiten la evocacion o
representacion de los significados. Poco a poco y con la ayuda del medio externo, y especialmente

de las personas, las imagenes se van acompaiiando se sus correspondientes sonoros.

Se dice que el ser humano desde recién nacido tiene percepciones, es decir, que las
sensaciones que estan en la base de la percepcion permiten que algo llegue a nuestra mente en
forma significativa. Las percepciones tienen la caracteristica de que, para darse, requieren de la
presencia del estimulo, por ejemplo, una luz es percibida por el individuo mientras ésta permanece;
una vez que desaparece, se acaba la percepcion de la luz. Asi percibimos los objetos que nos rodean

y todo lo que tiene caracteristicas fisicas que permiten que nos demos cuenta de su existencia.
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Estas son percepciones sobre objetos externos al cuerpo humano, que se realizan por los cinco
sentidos o por combinaciones de los mismos; percibimos los cambios o fendmenos que ocurren en el
espacio que nos circunda, la velocidad de los objetos en movimiento, la intensidad de los sonidos, la

textura, el olor, el sabor o las caracteristicas de aquello que nuestros sentidos pueden captar.

Hay también imégenes kinestésicas que nos informan sobre Ia situacion o posicion de nuestro
cuerpo, si estamos sentados o parados; percibimos el dolor o 1a incomodidad, el cansancio o el suefio, y

asi sucesivamente.

Al percibir algo, nuestra mente capta su forma, color, olor, sonido, y se propicia de esta
percepcion reproduciéndola o imitandola interiormente. Esta “imitacion internalizada™ da lugar a lo que
se denomina imagenes mentales, que son los registros internos que se van almacenando.

Las imagenes mentales pueden estar unidas a la memoria y a través de esta
facultad podremos, por ejemplo, reconocer un objeto que ya hemos visto.
A esto le llamamos memoria de reconocimiento. Tratar de recordar un
evento, una palabra, un nombre, es buscar en nuestro archivo de imagenes
una que ya no esta presente, pero que sabemos que estuvo presente algn
dia. A esto le lamamos memoria de evocacion.®

Existen dos tipos de imitacion: la imitacion actual y la imitacion diferida. A edad muy temprana,
aparece la imitacion de los gestos. Desde que se es bebé se imitan a las personas que abren o cierran los
ojos, sacan la lengua, etcétera. Luego se imitan gestos de despedida, juegos con las manos. Toda la etapa
sensoriomotora esta denominada por la imitacion gestual, Primero, tiene lugar la imitacion actual, aquella
que se realiza con el modelo presente; esta imitacion puede no limitarse a gestos, sino que se imitan a
eventos o series de acciones. Por ultimo, al termino de esta etapa, aparece la imitacion diferida que, entre
otras cosas, nos muestra la importancia que tiene ya la imagen mental.

©) bid p. 40.
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Piaget da un ejemplo de imitacion diferida: una nifia ve a su hermanito haciendo un
berrinche, tirado en el suelo y pataleando. Al dia siguiente la nifia, sin motivo, se tira al suelo y hace
la misma escena. Esta imitando el evento “berrinche” sélo en las acciones externas, ya que la nifia
1o est4 enojada y no utiliza el evento de la misma manera que el hermano. Pero esto nos permite ver
que la nifia registro el evento y al dia siguiente lo reprodujo. Lo anterior es una imitacion diferida

que supone imagenes mentales y evocacion de las mismas, para permitir su reproduccion.

La imitacion diferida puede ser también verbal. El nifio imita voces, ruidos, sonidos y
palabras, sin saber bien lo que significa, por ejemplo, un nifio de 6 afios dice un dia: “Voy a
limpiarme los orificios de la nariz”, al preguntarle qué quiere decir orificios responde: “Asi les dice el
doctor a los moquitos de la nariz”, vemos que el nifio repite o imita la palabra orificio con un

contenido diferente al que le dijo el médico.

En los juegos de simulacion, gran parte de los componentes son imitaciones de personas a

los que los nifios ven actuar de una forma o de otra.

Piaget define la imagen mental como imitacion interiorizada. Hay que entender aqui que no
sélo imitamos gestos con gestos, palabras con palabras, sonidos con sonidos, si no que también
“imitamos™ mentalmente los objetos que nos rodean, extrayendo de ellos su forma, color y atributos
fisicos como peso y volumen, y creamos de ese objeto una copia interna que guardamos en forma de

imagen mental.

El papel que tiene la imagen mental en nuestra vida es enorme. El pensamiento del nifio se
inicia a través de la accion, a partir de la cual interioriza ciertas imagenes. Posteriormente, el nifio
aprendera que a esas imagenes visuales corresponde un nombre. Asi explica Piaget el origen del

lenguaje.



50

La utilizacion que hace la memoria de la imagen mental es también de suma importancia. La
memoria es el mecanismo del recuerdo. Piaget habla de iméagenes reproductoras y de imagenes

anticipatorias. Ambas pueden ser estaticas o de anticipacion.

Las iméagenes de transformacion son las que se pueden lanzar al futuro. (Como quedaria
una casa si se pintara de verde o de azul? ;, Como se veria este cuarto si se cambiara el orden de los

muebles?

En la practica pedagogica se utiliza mucho la inferencia que, entre otras cosas, obliga al
sujeto a manejar un recuerdo con iméagenes recientemente creadas y luego lo invita a que, de
acuerdo con sus esquemas de conocimiento, se lance al futuro y descubra o imagine logicamente que
pasara o habria pasado, por ejemplo, a un cierto protagonista de un evento. Esto nos da la enorme
diferencia entre hacer preguntas solo de reconocimiento o evocacion y elaborar preguntas
constructivas que obliguen al sujeto a reflexionar 1ogicamente y a inferir situaciones en las que tendra

que transformar esas imagenes para otro contexto.

Por eso, se habla de reproducciones inteligentes cuando el pensamiento tiene que intervenir

con sus esquemas de accion para resolver un problema o para inventar una solucion diferente.

El juego simbolico comienza en forma incipiente antes de los tres afios, pero se consolida
hacia los cuatro afios cuando el nifio ya maneja bien el lenguaje y su realidad estd mucho mas

estructurada.

Los juguetes son con mucha frecuencia significantes: el oso de peluche significa un animal

real; la muiieca significa un bebé o un nifio; los juegos de cocina o de té significan los utensilios
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reales de una casa, sin embargo, éstos no son sino significantes expresamente elaborados para

facilitar el juego simbdlico del nifio.

Afortunadamente, el nifio no se limita a esos elementos, sino que crea sus propios
significantes, a los que de manera arbitraria otorga un significado siendo éste de gran importancia en
la estructuracién de la realidad del nifio, ya que éste le permite representar una serie de situaciones
en las que ¢l juega diferentes roles o papeles. Asi va introyectando imagenes, imitando lo que hace

la mam4, lo que hace el bombero o el policia.

El juego simbolico se reemplaza mas tarde por el juego de reglas . Este aparece en forma
incipiente hacia los cuatro o cinco afios, cuando el nifio quiere imitar a los mayores pero aun no
entiende lo que es una regla. Sucede entonces que el nifio acomoda las reglas a su conveniencia,

dado que él quiere participar, pero no quiere perder.

Después, el nifio acepta un juego cuyas reglas vienen desde siempre, es decir, son reglas que
no pueden cambiarse. El nifio puede llegar a ser de una rigidez absoluta, por lo cual no le gusta
jugar con nifios mas pequefios. En esta etapa, quebrantar una regla crea en el nifio un fuerte

sentimiento de culpabilidad.

El dibujo es otra de las formas mediante las cuales el nifio es capaz de iniciar la
representacion de su realidad. La relacion entre el dibujo y las otras formas de representacion
semiética es muy estrecha, por lo cual en un principio resulta muy dificil separarlas. El nifio
encuentra en el dibujo una actividad placentera de la cual goza y que le permite expresarse y

experimentar en cada nueva produccion.
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El dibujo se inicia como una prolongacion de la actividad motora. Por eso los primeros
trazos solo reflejan el movimiento de la mano en circulo, ondulaciones o zigzag. Estos movimientos
daran paso a la intencion de imitacion de los objetos y de las personas que rodean al nifio quien
entonces tratara de recoger las caracteristicas del objeto que le resulten mas significativas a su

intento por reproducir la realidad.

El periodo de las operaciones concretas se inicia aproximadamente a los siete afios de edad,
con éstas, el nifio alcanza formas de organizacion de su conducta muy superiores a las anteriores,
debido a que organiza en un sistema los aspectos que antes manejaba de manera inconexa; a la vez,

muchas caracteristicas de la etapa preoperatoria desaparecen.

El tipo de organizacién que el nifio logra en este estadio le permite entender mejor las

transformaciones, y el modo en que cada estado de las situaciones queda sometido a aquéllas.

Lo anterior resulta altamente relevante, ya que para llegar a comprender la realidad es
necesario que el sujeto construya representaciones adecuadas de ella, alejandose cada vez mas de los
datos que recibe a través de la percepcion, que en muchos casos resultan engafiosos. En este marco,
es interesante explicar el proceso para alcanzar el entendimiento de las transformaciones que se

producen en la realidad, como continuacion del desarrollo cognoscitivo.

Las transformaciones que suffen los objetos pueden ser de tipo variado. Encontramos
transformaciones que surgen por el cambio de posicion, por ejemplo, cuando una fuerza cambia de
ubicacién de un objeto respecto de otros; las que se realizan sobre la forma de un objeto cuando su
sustancia es maleable y puede pasar de ser largo y delgado a corto y grueso; cuando podemos moler
granos de café y transformarlos en particulas mas pequefias; cuando hervimos agua y ésta se

transforma en vapor o cuando calentamos aziicar para convertirla en caramelo. Algunas de las
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transformaciones son reversibles, es decir, podemos volver a la forma inicial, como en el caso de la
sustancia maleable que puede regresarse a su estado original. Ofras transformaciones, por el
contrario, son irreversibles y no podemos retomar al estado inicial, aunque si podemos reconstruirlo

mentalmente, esto es, pensar en la transformacion inversa hasta alcanzar el estado del cual partimos.

Es caracteristico de las transformaciones que, durante su desarrollo, algunas de las partes del

objeto se modifiquen mientras otras permanecen inmutables.

Para el entendimiento de las transformaciones es necesario la comprension de aquellos

aspectos que se observan, asi como de los que se modifican durante las mismas.

La nocién de conservacion que primero alcanza el nifio durante el desarrollo de su
pensamiento es la conservacion de la sustancia. Una situacion para la exploracion de esta nocion es
cuando se presenta al nifio una bola de plastilina, se le pide que haga otro exactamente igual y se le
invita a corroborar que son idénticas. A continuacion se procede a modelar una de las bolas hasta
convertirla en forma de salchicha, entonces se le pregunta al nifio si hay la misma cantidad de
plastilina que habia antes, la respuesta que dan los nifios es que la cantidad se ha modificado, no han
adquirido la conservacion, A veces tienen duda y admiten la conservacion pero otros son sensibles a

sugerencias opuestas.

Los argumentos utilizados para justificar la conservacion de la cantidad pueden ser de tres
tipos: a) sefialan que hay la misma cantidad, porque se puede volver a la forma inicial. Estos utilizan
la reversibilidad; b) se basan en la compensacion de las dimensiones, sefialando que la salchicha es
mas larga pero mas delgada, por lo cual se trata de la misma cantidad, y c) utilizan argumentos que
tienen su base en la identidad. Estos sefialan que hay la misma cantidad, porque es la misma

plastilina y lo unico que se ha hecho ha sido modificarle la forma.
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Ahora bien, es importante sefialar que aunque el nifio haya adquirido esa primera
conservacion de la cantidad de la materia, si le preguntamos por el peso o por el volumen volvera a

tener las mismas dificultades y tardara varios afios en aceptar la conservacion.

Otras evidencias de la organizacién mental que el sujeto ha alcanzado en este momento de

su desarrollo son las clasificaciones, las seriaciones y la nocion de nimero.

Las clasificaciones suponen construir clases o conjuntos con las cosas que son semejantes,
estableciendo relaciones de inclusion de unas clases en otras y de pertenencia de los elementos hacia
cada clase. El manejo de la jerarquia de la clase implica la construccion de diferentes aspectos
logicos que los alumnos van elaborando a lo largo de su desarrollo, y que les permiten, ademas,

resolver otro tipo de problemas.

En cuanto a la seriacion, si bien es cierto que las cosas pueden agruparse de acuerdo con sus
semejanzas, también lo es que se pueden ordenar con forma a sus diferencias. Por ejemplo, los

objetos de diferente tamafio pueden ordenarse en sentido creciente.

Al principio, los sujetos no son capaces de realizar la serie completa, sino que se limitan a
ordenar dos o tres elementos, poniendo un objeto grande y otro pequefio y luego volviendo a
empezar con otro par. En un segundo momento ya son capaces de realizar la serie completa, pero
lo hacen por ensayo y error. Finalmente, fos sujetos realizan la serie sistematicamente: toman el
objeto mas pequefio, luego el mas pequefio de los que quedan, y asi sucesivamente hasta terminar

con todos.

Por tltimo, el estudio detallado de la nocién de nimero revela que su adquisicion va mas alla
del aprendizaje de los nombres de los nimeros, del conteo y de la representacion grafica de los

Signos.
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Para que el nifio construya el concepto de numero debera concebir que cada numero
constituye la clase de todos los conjuntos con los cuales se puede establecer una correspondencia
biunivoca (el niimero cinco es coordinable con todos los conjuntos que tienen cinco elementos) y
que esté incluido en los niimeros mayores a él, ¢ incluye a los nimeros menores que €l. El cinco esta

incluido en el seis, en el siete, etc., pero a la vez incluye al cuatro, al tres, al dos y al uno.

Ademas, la nocién de nimero implica una seriacion que corresponde al nimero ordinal y
que hace posible distinguir unos niimeros de otros y disponer un procedimiento generativo para la
produccion infinita de niimeros. Asi para Piaget, ¢l nimero constituye una sintesis nueva de las

operaciones de clasificacion y seriacion.

En la etapa de las operaciones concretas, las acciones interiorizadas desde la etapa

preoperatoria empiezan a coordinarse entre ellas.

Esto propicia que los nifios vayan descubriendo que las acciones se pueden combinar entre si
y que la aplicacién de dos acciones sucesivas da lugar a otra accion; que existen acciones que
invierten el resultado obtenido, y que son acciones inversas o reciprocas, y que hay acciones que no

cambian el resultado, que se pueden considerar como nulas.

Todo lo anterior nos remite al concepto de operaciones que Piaget ha utilizado para
denominar a este tipo de acciones. Las operaciones son acciones interiorizadas o interiorizables,

reversibles y coordinadas en estructuras de conjunto.

Aproximadamente entre los once y los doce afios de edad, se produce otra transformacion
fundamental en el pensamiento del nifio, que marca la finalizacion del periodo de las operaciones

concretas y el transito a las operaciones formales.

IR L5615
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En el periodo de operaciones formales, las operaciones concretas empiezan a
ser transpuestas del plano de la manipulacion concreta al plano de las meras ideas, y se

expresan por medio del lenguaje.

Las operaciones formales aportan al pensamiento un poder completamente
nuevo, que logra liberarlo de lo concreto y le permite edificar a voluntad reflexiones y

teorias.

El pensamiento formal también es conocido como hipotético-deductivo, ya que
es capaz de deducir las conclusiones que hay que sacar de hipotesis, sin necesidad de
utilizar la observacién directa. Lo mas novedoso de este nivel es que, por una
diferenciacion de la forma y del contenido, el sujeto se hace capaz de razonar
correctamente sobre proposiciones en las que no cree o no cree aiin, es decir, a las que
considera solo hipotesis, y puede sacar las consecuencias necesarias de verdades

simplemente posibles.

Al liberar el pensamiento de los objetos concretos se vuelve posible construir

cualquier tipo de relacion y clasificacion.

Con la generalizacion de las operaciones de clasificacion y de las relaciones de
orden, pero ahora en el plano formal, se alcanza lo que se denomina la combinatoria

(combinaciones, permutaciones, etc.).

La combinatoria mas sencilla estd constituida por las operaciones de

combinaciones propiamente dichas o clasificaciones de todas las clasificaciones.
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La extension y el esfuerzo del pensamiento estan dados sin lugar a dudas por la
combinatoria, ya que apenas construida, permite combinar entre si objetos o factores, incluso ideas o

proposiciones. Lo que se traduce en una nueva logica.

Esta nueva logica en la combinacion de elementos, permite producir mentalmente todos los
casos posibles. El sujeto es capaz de generar de manera sistematica todos los casos posibles con
unos pocos elementos, y puede ademds utilizar distintas estrategias para ir variando factores, es

decir, disociar los factores para determinar el efecto casual de cada uno de ellos en el resultado final.

Los esquemas operatorios formales son las operaciones combinatorias, las proporciones, la
coordinacion de dos sistemas de referencia y la relatividad de los movimientos, la nocion de
correlacion, las compensaciones multiplicativas que permiten comprobar la conservacion del

volumen y las formas de conservacion que van mas alla de la experiencia,

Ademas, habria que incluir como parte del pensamiento formal el cambio de relacion entre lo
observable y lo hipotético, y la capacidad para aislar variantes. Esta ultima es absolutamente esencial

para la contrastacion de hipotesis.

C. La matematica en preescolar

1. Enfoque de la matematica

Desde épocas muy antiguas las matematicas han sido una rama del conocimiento a través de

la cual ha sido posible establecer diversidad de investigaciones y alcanzar ciertos beneficios y
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descubrimientos. La matematica al igual que otras ciencias han suffido una intensa evolucién a lo
largo de la historia, abriéndose continuamente a nuevos descubrimientos. A diferencia de las
ciencias experimentales, sus nuevas adquisiciones no se apoyan en observables sino en demostrables

a partir de procedimientos matematicos.

El contenido de la matematica ha ido cambiando a lo largo del tiempo, pero en cuanto a su
definicion por su método es mucho mas estable y no ha cambiado desde la antigiiedad griega hasta

nuestros dias.

La matematica desarrolla, a partir de nociones fundamentales, teorias que se valen
Ginicamente del razonamiento logico, una de las mayores tendencias que hoy en dia predominan en
cuanto al conocimiento mismo y a la adquisicion de éste es la del constructivismo. Bajo esta
perspectiva, la construccién del conocimiento es un acto propio del individuo: nadie le puede
sustituir en el proceso, donde el conocimiento se genera a través de un desequilibrio en la
interaccién. Esto es conforme el sujeto se acerca a una serie de objetos que forman parte de su

mundo circundante, observa y acciona sobre ese objeto.

El papel activo del nifio en la construccion del conocimiento para elaborar conceptos
matematicos permite que a través de la interaccion con objetos, personas y demas elementos de su
entomo genere aprendizajes con significado que contribuyan al desarrollo de su razonamiento y a la

posibilidad de solucion de problemas de su vida cotidiana.

Piaget da a conocer que existen fuentes interiores y exteriores del conocimiento y de

acuerdo a esto distingue tres clases de conocimiento: fisico, social y logico-matematico.

El conocimiento fisico es el relacionado a las caracteristicas fisicas de los objetos tales como

el color y el peso. El nifio utiliza los sentidos para acceder a €1.
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El social es un conocimiento que se adquiere por la relacion que se tiene con las
personas que rodea al individuo aunque es necesario contar con un marco de referencia logico-
matemético para su asimilacion. Las fuentes de este conocimiento son convenciones elaboradas

por la gente.

El conocimiento logico-matematico se compone de relaciones construidas por cada
individuo. El nifio progresa en la construccion del conocimiento logico-matematico mediante la

coordinacion de las relaciones simples que ha creado anteriormente entre distintos objetos.

El desarrollo de las nociones légico-matematicas, es un proceso paulatino que construye
el nifio a partir de las oportunidades que le brinda el adulto y su entorno, para interactuar con
los objetos. Esta interaccion espontanea como un juego personal, u organizada con propositos
didacticos, le permite crear relaciones y establecer las semejanzas y diferencias de sus
caracteristicas para poder clasificarlos, establecer relaciones de orden y relaciones de calidad,
seriarfos y compararlos, y posibilitar en algiin momento la estructuracion del concepto de

numero.

Es importante sefialar que si bien la matematica en la educacion preescolar es considerada
basicamente como accion ejercida sobre las cosas, no debe confundirse con una manipulacion de
materiales fisicos sin razon. El aprendizaje activo hace hincapié en la interaccion que debe existir
entre el sujeto y los materiales, o sea una coordinacion entre su actividad fisica y su actividad mental
para formar el conocimiento l6gico. Las relaciones matematicas no existen en los objetos en si,
seran los propios nifios apoyados por la educadora quienes en su mente las elaboren, de aqui que se
introduzcan las operaciones numéricas actuando sobre los objetos. Inicialmente lo que se pretende
es involucrar a los nifios en actividades que se centren en el proceso, mas que en la respuesta,
utilizando una amplia gama de objetos y materiales de su medio ambiente con los cuales los nifios

pueden establecer relaciones intuitivas que les permitan acceder a distintos niveles de representacion,
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producir y resolver problemas y finalmente llegar a utilizar reflexivamente los signos matematicos
convencionales en un contexto de significacion congruente y coherente con las necesidades e

intereses de los nifios de esta edad.

Siguiendo a Baratta-Lorton en “Mathematics Their Way”, para pasar la barrera entre la
habilidad para representar estas acciones con los signos matematicos convencionales se proponen
tres niveles para ayudar a los nifios a cerrar la brecha entre la comprension activa y la formulacion

matematica.

En el nivel de concepto intuitivo, los nifios trabajan con pocos objetos y construyen una serie
de arreglos o patrones que impliquen combinaciones de nimeros mas pequefios, conteos
progresivos, regresivos, de dos en dos, etc., descritos oralmente con la finalidad de centrarse en el
proceso operativo de que se trate progresivamente. Al requerir y usar diferentes mecanismos

operativos en los juegos realizados varias veces, se pasa al siguiente nivel.

En el nivel conectivo, los nifios comienzan a familiarizarse y a representar sus acciones en
funcion de los signos mateméticos y convencionales trabajando en parejas o pequefios grupos en los
que algunos nifios muestran una combinacion de objetos, mientras que otros las registran colocando

tarjetas con numerales impresos en una representacion grafica de los materiales.

Esta situacion puede invertirse con un nifio elaborando una representacion simbolica

mientras que €l segundo construye la combinacion.

En el nivel de uso de signos convencionales, después de varias semanas de participacion en

las actividades descritas con anterioridad los nifios pueden retomar a los juegos ya conocidos, pero
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ahora toda relacion numeérica se representa en funcion de los signos matematicos convencionales,
escritos por los propios nifios, dandoles oportunidades de manejar situaciones y plantear sus propios

problemas.

2. La clasificacion

La clasificacion es un instrumento intelectual que permite organizar la realidad circundante,
ordenar los objetos segiin sus diferencias y sus semejanzas y por tanto, reconocerlos como similares
aunque no sean idénticas todas sus propiedades. Es, pues, un instrumento intelectual necesario para
¢l conocimiento de los objetos y su identificacion. Durante los primeros meses de vida el nifio
recurre a los esquemas de accion, que realiza sobre los objetos, para diferenciar entre si los

componentes de su mundo exterior a través de la diferenciacion de las propiedades de los mismos.

La importancia que para el conocimiento tiene la clasificacion es muy grande y ello es cierto
en todos los niveles de desarrollo intelectual, desde las primeras diferenciaciones que hace el bebé de
los objetos hasta las complejas clasificaciones del cientifico quien organiza sus objetos de estudio

segiin parecidos y diferencias a veces enormemente sutiles.

Ninguna ciencia puede prescindir de la clasificacion. Se clasifican los hechos historicos, las
conductas humanas, los elementos quimicos, los seres que constituyen el reino animal y vegetal, los
individuos de una sociedad, las palabras que constituyen nuestro idioma, los cuerpos que pueblan el
universo, las areas del planeta y hasta el aire que se respira. Todo cuando existe es susceptible de
clasificacion. Cuando algo es clasificado, cobra una entidad propia, emerge del universo de lo
desconocido y empieza a existir por oposicion a todo lo que no puede ser incluido en yna misma

clase, de la que puede, eventualmente, ser el unico elemento.
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En un sentido mas general se puede decir que la clasificacion, es una actividad mental,
aunque puede ser también una actividad concreta, que permite “agrupar” o “separar”, por
semejanzas y por diferencias, actividad que se realiza utilizando diversos criterios sobre uno o varios

universos.

Clasificar no implica necesariamente reunir los objetos fisicamente, sino establecer una
relacion mental de sus semejanzas y diferencias que induce a hacer agrupaciones de determinados
elementos por sus caracteristicas comunes. Existe un primer momento de clasificacién donde se
investiga, se descubren y se describen las caracteristicas de los objetos. Asi como también observar
y describir por qué algunas cosas son iguales, parecidas y otras diferentes, clasificando, igualando y
comparando. Los materiales cuyas similitudes y diferencias prefieren describir los nifios son aquellos

cuyas caracteristicas son bastantes obvias; pares o grupos de frutas, verduras, juguetes, etc.

Un segundo momento es describir y utilizar objetos que pueden usarse de diferentes
maneras. Para que los nifios describan algo de varias formas es importante que descubran varias
caracteristicas de los objetos para que los reclasifiquen posteriormente en diferentes grupos. El
tercer momento es retener en la mente mas de un atributo a la vez, distinguir entre “algunos” y

“todos”.

La clasificacion es la base para comprender la inclusion de clase, es un requisito previo para
que el nifio desarrolle su habilidad en la formacion de conjuntos usando criterios cada vez mas

amplios y abstractos.

El niimero estd constituido por las nociones relativas clasificacion y seriacion entendidas
obviamente como operaciones mentales. La clasificacion permite entender las relaciones de las
clases numéricas e inclusion jerarquica contenidas en los numeros, la seriacion hace posible

reconocer las relaciones de ordenacion numérica en funcion de distintos valores numéricos.
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La clasificacion, determina la cardinalidad del niimero y la seriacion, su ordinalidad

(000=cardinal 3)

La cardinalidad se refiere a reconocer la cantidad de los objetos que hay en una coleccion y
la ordinalidad, la posicion relativa de un elemento en un conjunto ordenado en el que se ha tomado

uno de los elementos como inicial (1, 2, 3, 4,....) y (1°,2°,3%,....).

3. La inclusion de clase

La inclusion es la relacion que se establece entre cada conjunto de elementos y los
subconjuntos que los constituyen. Para los conjuntos finitos, la inclusion nos permite determinar que

la clase tiene mas elementos que cada una de las subclases.

La relacion de inclusion corresponde a la manera en que es posible
determinar la dimension mayor de la clase, frente a las subclases que tienen
siempre menos elementos que la primera.

Es decir, en la clase del cuatro estaran incluidas las subclases de uno, dos y
%)
tres.

Albert Morf realizé una investigacion en relacion al aprendizaje de la estructura logica

concreta de la inclusion.

(7) Margarita Gémez Palacio, et. al. Op. Cit. p. 115.
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La inquietud de este autor en su trabajo era conocer si es posible hacer aparecer en el sujeto
de nivel preoperatorio, razonamientos de inclusion de clases mediante un aprendizaje basado en

diversas situaciones de inclusion.

A continuacién se mencionan los tres métodos de aprendizaje y la comparacion de
resultados de cada uno de ellos. El primero consistia en basar el aprendizaje en la lectura de la
experiencia, ofreciendo al nifio una variada serie de ellas que le permitiera verificar la superioridad
cuantitativa de una clase con relacion a una de sus subclases. Se trataba, pues, de constataciones
empiricas a partir de experiencias concretas. El segundo método utilizado se apoyaba en la actividad
espontanea del nifio, dejandole manipular libremente el mismo material utilizado en la experiencia

anterior.

Finalmente, la tercera experiencia se apoyaba en lo que Morf denomina el ejercicio
operatorio, que consistia en ejercitar los esquemas previos a la inclusion, mediante ejercicios de

clasificacion y de interseccion de clases.

Solo esta ultima técnica condujo a efectos positivos en cuanto a la evolucién de los

razonamientos operatorios.

La primera técnica puso en evidencia la ineficacia, en lo que concierne a la formacion de un
inicio de inclusion, de un aprendizaje basado en constataciones empiricas. Sin embargo, provoct un
mejoramiento de los procedimientos de medida, numeracion, etc., de los sujetos, pero sin variar en
nada su razonamiento preoperatorio en lo que a la logica de clases se refiere. Este razonamiento no

fue alcanzado por ninguno de los nifios que recibieron el entrenamiento.

En cuanto a la técnica de manipulaciones libres, parece ser que introdujo un ligero avance en

los razonamientos de los sujetos, pero sélo en 2 de los 43 participantes, aunque el autor lo atribuye
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al hecho de que ambos sujetos se encontraban ya en vias de construccion espontanea del
razonamiento en cuestion, por lo cual la libre manipulacion les facilité mas rapidamente el acceso al

nivel operatorio.

Finalmente, la técnica basada en el ejercicio operatorio, fue la que consiguié mejores

resultados.

Morf concluye que el aprendizaje experimental de la estructura operatoria debe ser un
gjercicio basado en la consolidacion de estos esquemas (representativos de clasificacion,

englobamiento, etc.) su aplicacion a la situacion propuesta, su movilidad, su generalizacion.

Piaget aclaraba que el nifio no tiene que poner los objetos literalmente en un orden espacial

para establecer entre ellos una relacion de orden; lo importante es que los ordene mentalmente.

Si se pide a un nifio de 4 6 5 afios contar un conjunto de elementos y el sabe contar hasta 10,
lo hara contando dando “saltos” de un lado hacia otro o repitiendo niimeros. No es sino hasta que
descubre que un nimero antecede a otro cuando ve la necesidad de ordenar para distinguir cada
elemento de los demés (seriacion) asi como cuando ve la necesidad de establecer una relacion de
inclusién de clase lo cual significa que uno esta incluido en el 2, el 2 en el 3 y asi sucesivamente,

diciendo los nimeros no por nombre sino por la cantidad que representa.



CAPITULO Il

ESTRATEGIA DIDACTICA

A. Criterios didacticos

1. Lineamientos diddcticos

La ensefianza de la matematica, constituye en la actualidad uno de los puntos de especial

interés en el disefio curricular de todos los niveles educativos.

Se hace necesario contar con elementos tedricos y metodolégicos, que ayuden por un lado, a
comprender mejor los conceptos implicados en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico. Y
por otro, a implementar las acciones didacticas pertinentes para favorecer este aspecto de la

formacion de los alumnos.

La teorfa de Piaget posee fundamentos tedricos que la pedagogia operatoria hace

funcionales dentro de la educacion.
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Constance Kamii destaca elementos de esta teoria y los considera principios basicos de la

pedagogia operatoria.

Sostiene que el aprendizaje debe ser un proceso activo, porque el conocimiento se construye
desde dentro. Al alumno no se le transmitiran los conocimientos ya hechos, mas bien se le
favorecera con actividades que propicien la construccion de sus propios saberes, pues solo asi habra
un verdadero aprendizaje. Por lo tanto, €l trabajo del maestro consiste en averiguar qué es lo que €l
nifio ya sabe y la manera en que razona, para formular la pregunta precisa en el momento exacto y

asi propiciar que el alumno cree su propio conocimiento.

La necesidad de que el nifio construya los conocimientos, puede parecer una pérdida
innecesaria de tiempo cuando pueden transmitirse directamente, ya construidos, ahorrando al
alumno todo el proceso. Pero los conocimientos adquiridos de modo mecanico solo sirven para ser
aplicados en situaciones muy semejantes en las que se aprendieron y que se olvidan tan pronto

como se ha cumplido la finalidad para la que se aprendieron.

Cada dia son mas los profesores que han comprendido que los nifios no aprenden
simplemente porque se les dicen o se les explican cosas en forma verbal. Reconocen ahora la
necesidad de propiciar experiencias concretas con materiales manipulables con un fin didactico que

llevara al alumno a lo abstracto.

En la busca del dominio légico matematico, el papef del maestro no es imponer ni ayudar a

la respuesta correcta, sino robustecer el razonamiento del nifio.

Montserrat Moreno nos dice, no se puede formar individuos mentalmente activos a base de
fomentar la pasividad intelectual. Si queremos que el nifio sea creador, inventor, hay que permitirle

ejercitarse en la invencion.
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Tenemos que dejarle formular sus propias hipotesis y, aunque sepamos que son erroneas,
dejar que sea él mismo quien lo compruebe. Por que de lo contrario, le estamos sometiendo a
criterios de autoridad y le impedimos pensar. En esta comprobacion se le puede ayudar
planteandole situaciones que, contradigan sus hipotesis, sugiriéndole que los aplique a situaciones en
las que sabemos que se van a verificar, pidiéndole que aplique su razonamiento a casos diferentes,

etc., pero nunca sustituyendo su verdad por la nuestra.

El nifio tiene derecho a equivocarse porque los errores son necesarios en la construccion
intelectual. Son intentos de explicacion. Sin ellos, no se sabe lo que hay que hacer. El nifio debe
aprender a superar sus errores, si le impedimos que se equivoque no dejaremos que llegue a un

aprendizaje.

Se debe procurar que los alumnos comprendan que no solo pueden llegar a conocer a través
de otros (maestro, libros, etc.) si no también por si mismos, observando, experimentando,
interrogando y combinando los razonamientos. Puede crear en matematicas sus propias formas de
operar, en los primeros cursos, partiendo de acciones de reunir y separar, de poner en
correspondencia multiple y de repartir después de hacerlo con objetos, puede inventar formas de
representarlo graficamente y pueden llegar a descubrir sistemas de célculo. Deben enfrentarse al

problema, deben sentir su necesidad. Y antes de que les den una solucion, deben encontrar la suya.

2. Organizaci6n de la estrategia

Al proponer un tema de trabajo, hay que explicar en qué consiste y decir como se piensa
trabajar. No se puede propbner un tema imposible de llevar a cabo: es necesario precisar el método
a seguir y hay que indicar el por qué de la eleccion. Debe evitarse realizar algo sin que se conozca el

por qué. Elegir un tema puede llevar mas de un dia. Durante este tiempo se busca
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documentacion, se discute, se piensa, se realizan visitas. Es algo muy importante dentro del
trabajo escolar porque una vez elegido existe el compromiso que puede llevarse dias, semanas o

incluso meses.

Estos son esquematicamente los ejes en torno a los que giran la pedagogia operatoria.
Operar de aqui su nombre significa establecer relaciones entre los datos y acontecimientos que
suceden a nuestro alrededor, para obtener una coherencia que se extienda no solo al campo de
1o que llamamos “intelectual” si no también a lo afectivo y social. Se trata de aprender a actuar

sabiendo lo que hacemos y por qué lo hacemos.

La libertad consiste en poder elegir y para ello hace falta conocer las posibilidades que

existen de ser capaz de inventar otras nuevas.

Si simplemente pedimos al nifio que haga “lo que quiera” lo estamos dejando a merced
del sistema en que esta inmerso que tendera a reproducir. Es necesario ayudarle a que
construya instrumentos de analisis y a que sea capaz de aportar nuevas alternativas. Después,

el decidira.

La propuesta que se plantea, esta organizada en tres etapas: diagnostico, desarrollo y

retroalimentacion.

En la etapa de diagnostico el maestro indagara los conocimientos que el alumno posee a
cerca del concepto matematico a tratar rescatando aqui lo que Piaget sefiald, que el criterio de

lo que hace que un método sea “activo” no son las acciones externas del educando.
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La labor del maestro consiste en averiguar qué es lo que ya sabe el alumno y como razona,
esto se puede obtener por medio de la observacion directa cuando los nifios estén realizando alguna
actividad, por medio de conversaciones, intercambio de ideas y opiniones, etc.

En el desarrollo estaran incluidas todas las actividades que conduzcan al nifio a construir una
caracteristica mas de la clasificacion. En este caso, la inclusion de clase.

Las actividades que se propongan a los nifios deben ser situaciones problematicas
relacionadas con su vida. Donde para resolverlas, sufja la necesidad de manejar nociones
matematicas que a su vez le generen nuevos problemas. Dichas situaciones no se presentan aisladas
sino siempre en un contexto que las abarca. Es decir, que para trabajar con la matematica no sera
necesario mi un horario determinado, ni actividades especificas, sino que, al igual que otros
contenidos de aprendizaje, surgiran a partir de situaciones globales a través de las cuales todas las
actividades, entre las que figuran las referidas a la matematica, cobren relevancia y sentido.

Las actividades de retroalimentacion estaran encaminadas a afianzar esta nueva caracteristica
de la clasificacion.

Estos periodos estaran conformados cada uno de ellos por un proposito. Desarrollando
actividades de aprendizaje en sesiones de trabajo global, especificando los recursos y las técnicas que
se emplearan.

3. Recursos didacticos

Es necesario que los nifios manipulen objetos concretos para poder construir los conceptos
matematicos, por lo que el maestro propiciara situaciones en donde los alumnos interactuen con los
materiales. Poco a poco se llegara a momentos en los que el material concreto ya no sea
indispensable, pero sera el mismo nifio quien determine cuando usarlo y cuando no, en base a sus
necesidades.
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Es fundamental que el educando juegue con el material de trabajo para conocer sus
caracteristicas y familiarizarse con él, lo que permitira realizar el trabajo que se le proponga

encausado a la construccion del nuevo conocimiento.

No es necesario que el material sea muy elaborado o costoso, pero si novedoso y
significativo como también que sea individual o igual para todos los nifios, ya que esto
dependera de la organizacion grupal en donde se implementara el trabajo, propiciando la

discusion y confrontacion de ideas fundamentales para avanzar en el conocimiento.

Como las actividades matematicas estardn incluidas en situaciones globales de
aprendizaje, el material que se utilizara para favorecer la inclusion, dependera del proyecto del

trabajo que se esté realizando.

Los proyectos de trabajo que se desarrollaran son los siguientes:

Organicemos nuestro salén, conozcamos diferentes tipos de semillas; descubramos

como germinan las semillas; juguemos a la tienda y los medios de comunicacion.

Los materiales que se sugieren son: materiales del salon, semillas, hojas de plantas,

monedas, timbres postales y fichas de plastico.

4. Organizacion del salén de clases

El arreglo del salon, el acomodo de materiales y la organizacion del tiempo, asi como
del grupo en actividades y juegos especificos son algunas de las situaciones que se deben

considerar para promover el aprendizaje activo.
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La organizacion del salon en areas de trabajo, posibilita crear un espacio que permite el libre
transito de los nifios y el fomento a la autonomia. Al tener que actuar por si mismo en relacion con

los materiales interactuar con sus compaiieros y educadora.

Las actividades de inclusion de clase se llevaran a cabo en las diferentes areas o rincones de
la escuela, buscando el aprovechamiento del material mas apropiado para realizar clasificaciones

sencillas que favorezcan la inclusion de clase.

5. Evaluacion

La evaluacion en esta estrategia, se vislumbra como un proceso didactico, continuo y
natural, que se manifiesta: antes, durante y después del proceso de aprendizaje. La evaluacién no se

concibe como un instrumento de medicién de comportamientos, no es cuantitativa, sino cualitativa.

Dentro de la evaluacion, participan educadora y alumnos, también se da la autoevaluacion y
coevaluacion. La intervencion del docente en la evaluacion, se hace presente en el momento que
establece un diagnostico para saber cuales son las experiencias o estructuras con que cuenta el
alumno antes de abordar el contenido, ya que la educadora en un momento dado, plantea situaciones
poniendo al nifio en conflicto cognitivo con el proposito de que el educando manifieste ante sus

compafieros sus experiencias previas.

La autoevaluacion se vislumbra con los mismo alumnos. Estos al confrontar sus
experiencias con los demas, son valorados y revalorados por sus compafieros, manifestandose

también en este momento la coevaluacion.
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La autoevaluacion es una técnica por medio de la cual el individuo evaliia su propio trabajo,

dice si esta bien hecho y por qué lo considera asi.

La coevaluacion también es una técnica pero en ésta se evalilan todos los trabajos o

participantes de un grupo incluyendo al maestro.

En preescolar se realiza de manera sencilla y siempre en forma oral, cuestionando a los
alumnos para que expresen y valoren rasgos generales con el fin de sensibilizarlos hacia ciertos

valores morales como la justicia, honestidad, el respeto a los demas y la confianza.

Es dificil poner en practica estas técnicas por la etapa egocéntrica del alumno preescolar

pero a través de ellas podran ir superando el pensar y actuar para si mismos.

El trabajo en pequefios grupos permite al nifio establecer juicios y criticas sobre los

planteamientos erroneos, los cuales ayudaran a favorecer la nocion de la inclusion.

Los resultados obtenidos en cada una de las sesiones se registraran en un cuaderno que
servira de apoyo a la educadora para dar un informe individual y grupal a los padres de familia

y autoridades educativas.

B. Estrategia didactica

La estrategia did4ctica que se presenta pretende ser un apoyo para la educadora,

agrupando técnicas, actividades y recursos didacticos que favorezcan el desarrollo del
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pensamiento logico-matematico, especificamente en la inclusion de clase como una de las

caracteristicas de la clasificacion.

Los procesos que se sugieren, estan basados en hacer que el nifio, tenga contacto
directo con los objetos que seran los recursos didacticos de un determinado proyecto,
aprovechando las areas de trabajo en que se encuentra organizado el salon de clases, manejando

algunas actividades de manera grupal y otras en pequefio grupo.

La finalidad que se persigue con esta estrategia, es proporcionar ciertos elementos
tedricos-practicos a la educadora para favorecer la construccion de la inclusion de clase en los

alumnos.

1. Diagnéstico

Exploracién de los saberes que el alumno tiene del tema e introduccion breve de los
conocimientos que el nifio debe tener para acceder a la inclusion de clase: clasificacion de

objetos por tamaiio, forma, textura y uso.

Como las actividades matematicas se desarrollaran dentro de los proyectos de trabajo. El

primer proyecto a desarrollar es:

Nombre del proyecto: Organicemos nuestro salon

o Prevision general de juegos y actividades:

1.- Investigar que areas de trabajo se pondran en el salon.
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2.- Asear y ordenar el salén.

3.- Ordenar el material en cada una de las areas.

e Prevision de recursos didacticos dentro de las areas de apoyo:
1.- Area grafico-plastica: Todo el material con que se cuenta.
2.- Area de biblioteca: Cuentos, revistas, libros, laminas, dibujos.

3.- Area de construccion: Con el que se cuenta.

e Bloques y contenidos:
v Matematicas: clasificacion
v Lenguaje: Lengua oral

v Psicomotrocidad: Estructuracion del espacio.

e Informacion basica para el proyecto:

Se pretende que el nifio vaya adquiriendo seguridad a través del conocimiento, de los
espacios fisicos del jardin. del manejo de diferentes materiales y de la interaccién con otros
nifios y educadora. Es también indispensable que la educadora conozca el funcionamiento

de cada una de las areas y del material que las forman.

SESION: 1
¢ CONTENIDO: Clasificacion.

e PROPOSITO: Exploracion de la forma en que los nifios clasifican, ubicandolos en un

nivel de ella.

e MATERIAL: Con todo el que se cuenta dentro del salon.
Nota: No se especifica el material porque se esta iniciando el curso escolar y no

se puede predecir el material con el que se cuenta
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¢ Desarrollo de la actividad:
+ Inicial- En el drea de conversaciones se iniciara interrogando a los nifios si
saben que hace el carpintero para encontrar los clavos, los tomillos y
las tachuelas; o el sefior de la tienda para localizar con rapidez las cosas

que vende.

Esto permitira saber de manera general hasta donde los nifios se han

fijado en la organizacion de estos lugares. (se sugiere realizar visitas).

+ Media.- Invitar al grupo en general a organizar sus materiales de modo que ellos

sepan donde estan y puedan utilizarlos cuando los necesiten.

- Formar equipos de trabajo.
- Clasificar los materiales como: tijeras, crayolas, lapices, hojas, papel,
libros, cuentos, material de construccion, instrumentos musicales,

pinceles etc.
+ Final- Cada equipo expondra ante sus compafieros que materiales acomodo,

donde y por qué, se cuestionara al grupo en general si creen que es

conveniente tener organizado el material y por qué.

SESION: 2

o CONTENIDO: Inclusion de clase.

e PROPOSITO: Detectar si los alumnos identifican mas de una caracteristica de los

diferentes objetos que se encuentren a su alcance.

e MATERIAL: Todo el que se encuentre en cada una de las areas de trabajo.
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e Desarrollo de la actividad:
+ Inicial- Vamos a jugar a “Simoén dice” estan de acuerdo, bien, nos sentaremos
en el area de conversacion formando un circulo, van a traer lo que les

pida, hay que poner mucha atencion “jlistos!” empiezo con...

¢ Media.- Pedir objetos diciendo: “Simén dice que busquemos” algo que sea rojo,

de madera, pesado y largo, rasposo y pequefio, verde y blando, etc.

Hacer notar las caracteristicas de lo que encuentran durante el juego

preguntando ;Qué otra cosa tiene? ;Qué mas puedes decir de...?

Dar al nifio la oportunidad de que pida objetos.

+ Final.- Describir atributos de los objetos encontrados preguntando ;Como es

tu objeto? ;Como es el de tu compafiero? etc.

Un segundo proyecto de trabajo nos ayudara a continuar con las actividades de diagnostico.

Nombre del proyecto: Conozcamos diferentes tipos de semillas.

e Prevision general de juegos y actividades:
1.- Investigar cudles son las semillas.
2.- Qué semillas llevaran a la escuela.
3.- Preparar el terreno para una hortaliza.
4 - Clasificar las semillas y ubicarlas en una area de trabajo.

5.- Elaborar dibujos de plantas que nacen de semillas.

o Prevision de recursos didacticos de las areas de apoyo:

» Area de grafico-plastica: crayolas, hojas, pintura.
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+ Area de biblioteca: laminas y libros.

v Area de naturaleza: semillas.

¢ Bloques y contenidos:
+ Matematicas: clasificacion y seriacion.
v Lenguaje: Lengua oral.

v Naturaleza: ciencia y ecologia.

o Informacion basica para el proyecto:
Las semillas se obtienen de las plantas, el fiijol, el maiz, haba, trigo, etc. Se pueden

conseguir otras en el mercado como el cilantro, zanahorias, rabanos, etc.

SESION: 3
o CONTENIDO: Clasificacion

e PROPOSITO: Explorar la forma en que los nifios clasifican ubicandolos en un primero,

segundo o tercer momento de la clasificacion.

e MATERIAL: Semillas y frascos.
e Desarrollo de la actividad:
+ Inicio.- En el area de conversacion se platicara acerca del material que cada
uno tiene y que trajo de su casa. (semillas encargadas con
anterioridad). Comentando qué son, para qué sirven, como las

consiguieron, etc.
+ Media.- Una vez realizada la conversacion, pedirles a los nifios que realicen
grupos con esas semillas que tienen, dando la oportunidad que sean

ellos quienes decidan la manera de como hacerlo.

+ Final- Que cada uno de los nifios explique con sus propias palabras la forma
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en que agrupo sus semillas y por qué lo hizo de esa manera.

Es asi como la educadora podra detectar el grado de dificultad que
tienen los educandos para clasificar un mismo conjunto, en este caso el

de semillas.

SESION: 4
¢ CONTENIDO: Inclusion de clase:

e OBJETIVO: Formar conjuntos y subconjuntos de semillas de frijol.
e MATERIAL: Semillas de frijol.

+ Inicio.- Recordar acerca de la clasificacion que realizaron en la clase pasada,
que opinen qué hacer con las semillas, donde se pondran o se

guardaran.

+ Media.- Elegir un rea de trabajo donde se colocaran las semillas, para cuando
se necesiten y diferenciarlas con su respectivo nombre, quedandose con
las semillas de fiijol, formar conjuntos y subconjuntos de acuerdo al
color y tamafio.

+ Final.- En frascos o cualquier otro recipiente colocar las semillas

diferenciandolas con sus respectivos nombres.

2. Desarrollo

El proyecto: Descubramos cémo germinan las semillas, ayudaré a continuar con actividades

de desarrollo.
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o Prevision general de juegos y actividades:
1. Investigar qué semillas se utilizaran para llevar a cabo el experimento.
2. Realizar el experimento.
3. Registrar en una grafica las observaciones obtenidas dia a dia.

4.- Recolectar hojas de diferentes plantas.

e Prevision de recursos didacticos dentro de las areas de apoyo:
v Area de grafico-pléastica: frascos y algodon.
v Area de naturaleza: fiijoles y agua.
v Area de biblioteca; dibujos y tarjetas que representen los pasos a seguir con el
experimento.

» Area de construccion: el que se tienc.

e Bloques y contenidos:
« Psicomotricidad: Estructuracion del tiempo.
v Naturaleza: Ciencia.
+ Matematicas: Clasificacion y seriacion.

v Lenguaje: Lengua oral y escrita.
e Informacion basica para el proyecto:

La germinacién es proceso vital que consiste en la reproduccion celular inicial que propicia

el desarrollo de una planta.

El germen de una semilla se mantiene en condiciones hiimedas, brotando al exterior,

rompiendo el tejido protector de la semilla, es entonces cuando empieza a crecer.

Elaborar un germinador nos permite observar directamente el proceso de la germinacion.
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¢ CONTENIDO: Inclusion de clase.

o PROPOSITO: Descubrir que existen diversas formas de clasificar un mismo conjunto.

¢ MATERIAL: Hojas de plantas.

o Desarrollo de la actividad:

¢+ Inicio.-

¢+ Media.-

+ Final.-

Cuando los nifios estén observando sus germinadores, platicar con ellos
sobre el follaje de los arboles. Preguntandoles: ;se han fijado como son
las hojas de las plantas?, json todas iguales?, ;qué diferencia
encuentran entre ellas?. Propiciando que los nifios expliquen con sus
propias palabras, como es el apice (la punta de la hoja), su base, su

nervadura, que forma tienen, etc.

Seria conveniente comentarles que existen personas que se dedican
especialmente a investigar para conocer mas acerca de este aspecto de
la vida vegetal.

Una vez interesados, invitarlos a observar las hojas que ya recolectaron,

durante el desarrollo del proyecto.

Una vez que se tengan las hojas que se van a utilizar, pedir a los nifios
que las observen, propiciando que busquen cuales son sus semejanzas y
sus diferencias. Invitarlos a que las organicen de alguna forma. Pueden
intentar hacer una clasificacion, quizas por tamafio, incitandolos a

buscar otras formas de clasificacion,

Que el grupo determine un criterdo para realizar la clasificacion
definitiva, si recolectaron tres hojas o0 mas, que sean iguales, pueden

hacer tres colecciones escogiendo diferentes criterios para cada una de
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ellas. En este caso guiarlos para que observen como algunas hojas con
las mismas caracteristicas pueden estar en dos o mas colecciones a la

VEZ.

Proyecto de trabajo: Juguemos a la tienda.
e Prevision general de juegos y actividades:
1. Determinar el area donde se ubicar la tienda.
2. Reunir y/o elaborar los objetos que se pondran en la tienda.
3. Seleccionar el material y muebles adecuados para construir la tienda.
4. Determinar quiénes seran los compradores y vendedores
5. Organizarse con respecto al dinero que se utilizara.

6.- Jugar varias veces intercambiando personajes.

o Prevision de recursos didacticos dentro de las areas de apoyo.
v Area de grafico-plastica: pintura, pegamento y papel

v Area de construccion; el material que se tiene.

¢ Blogue y contenidos:
v Psicomotricidad: Estructuracion del espacio.
» Matemdticas: Clasificacion.
v Lenguaje: Lengua oral y escrita.

v Sensibilidad y expresion artistica: Artes escénicas y Artes visuales.

o Informacion basica para el proyecto:
A través de todos aquellos aspectos que tipifican la situacion de compra venta como el lugar,
los productos, los comerciantes, el intercambio con la moneda, los sistemnas de medida, etc.,
el nifio va ampliando progresivamente el ambito de sus experiencias tanto en el plano social

como cognoscitivo.
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SESION: 2
¢ CONTENIDO: Inclusion de clase.

o PROPOSITO: Considerar una , dos o mas propiedades en la clasificacion de monedas.
¢ MATERIAL: Monedas de diferentes tamafios.

+ Inicio.- En el momento que los nifios, vayan a llevar a cabo la dramatizacion de
la tienda, cuestionarlos acerca del conocimiento que tienen de las
monedas. Que observen y expresen las caracteristicas de cada una de
ellas, la educadora tendra la oportunidad de observar y detectar el
conocimiento que poseen con respecto a las monedas y el interés que
manifiesten para trabajar con las monedas, antes de lievar a cabo la
dramatizacion.

Las monedas que se utilizaran seran reales, deslpertando asi mas el

interés en el material que se utilizara.

+ Media.- Una vez que los nifios hayan expresado las caracteristicas encontradas
en cada una de las monedas, como son semejanzas y diferencias,
entonces se constituira el conjunto denominado “conjunto de
monedas”, se determinaran las subclases: “por color, forma, tamafio y

valor”, etc.

+ Final.- Se pretende que el nifio descubra que todas las subclases estan incluidas
en la clase y por lo tanto, la clase monedas tendra mas elementos que

cada una de sus subclases.

Para continuar con las actividades de desarrollo se propone el siguiente proyecto de trabajo:

Los medios de comunicacion,
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o Prevision general de juegos y actividades:
1. Investigar cuales son los medios de comunicacion.
2. Jugar al correo, telégrafo, teléfono, etc.

3. Llevar a cabo un programa de radio, television.

o Prevision de recursos didacticos dentro de las areas de apoyo.
v Area de grafico-plastica: pintura, hojas, crayolas, tijeras, resistol, lapices, cajas.
v Area de biblioteca: timbres postales, libros, revistas, etc.

¢ Area de dramatizacion: el que se elabore o consiga.

e Bloques y Contenidos:
» Psicomotricidad: Estructuracion del espacio y tiempo.
v Sensibilidad y Expresion Artistica: Artes escénicas y Artes visuales
+ Relacion con la naturaleza: Ciencia

+ Matematicas: Clasificacion

o Informacion basica para el proyecto:
Los medios de comunicacién masiva, son los elementos que se encuentran incorporados a la
vida del nifio desde muy temprana edad. Se pretende que reflexione y exprese sus propias
ideas sobre el contenido de los mensajes que se transmiten y utilicen diferentes medios de

comunicacion (real o simbélico) para transmitir sus propios mensajes.

SESION: 3

e CONTENIDO: Clasificacion.

e PROPOSITO: Realizar una coleccion de timbres postales.

e MATERIAL: Unas cajas de estampillas postales de diferentes tipos y cartulinas.
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e Desarrollo de la actividad:

SESION: 4

¢+ Inicio.-

¢+ Media.-

+ Final.-

Aprovechar la oportunidad cuando trabajen con timbres postales,

motivarlos a que relinan mas de las que van a ocupar en el proyecto.

En el 4rea de conversaciones organizar la actividad, pedirles que
tendran que buscar y traer el mayor namero de timbres postales que
puedan encontrar. Formar equipos y elegir un jefe de equipo que sera
el encargado de recogerlos y guardarlos en una caja en donde estaran
anotados el nombre o nimero del equipo.

Animarlos para que procuren conseguir diferentes figuras, formas y

tamafios.

Sugerirles que los busquen no sdlo en su casa sino también con

parientes, amigos 0 Vecinos.

e CONTENIDO: Inclusion de clase:

o PROPOSITO: Realizar una coleccion estableciendo clases y subclases.

e MATERIAL: Timbres postales.

o Desarrollo de la actividad:

+ Inicial.-

Dialogar con el grupo en general acerca de la coleccion de estampillas,
preguntandoles si ya tienen el material suficiente para continuar con las
actividades. Pedirle a los integrantes de cada equipo lo muestren y

describan algunas de sus caracteristicas.

+ Media.- Pedirles se organicen por equipos y realizar preguntas como: ;jCuéntos

timbres postales reunieron en este equipo?. Si ain no saben contar,
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entonces, animarlos a pensar como le pueden hacer para saber si tienen
la misma cantidad que otro de los equipos. Que observen qué forma
tienen, qué ilustraciones se ven en ellos, cuales son semejantes y por
qué, en qué se parecen, en qué se diferencian, como pueden separarlos
para organizar una coleccion, cuales pueden poner juntos y cudles no, y
en fin, plantear todos aquellos cuestionamientos oportunos que les
ayuden a descubrir variadas opciones para establecer diversos criterios

para clasificarlos.

+ Final.- Propiciar que ellos decidan una clasificacion definitiva para organizar su

coleccion y determinen sus clases y subclases.

Cada equipo ocupara una cartulina para realizarla.

Ejemplo de una clasificacion con timbres postales:
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Llevar a cabo una exposicion de las colecciones que los equipos realicen e invitar a los padres de

familia a que participen y apoyen en los trabajos que los preescolares realizan.
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Las sesiones que se lleven a cabo para la retroalimentacion se incluiran en algunos de los

proyectos de trabajo que surjan durante todo el curso escolar.

SESION: 1

¢ CONTENIDO: Inclusion de clase.

e MATERIAL: El que se tenga en el salon.

o PROPOSITO: Retener en la mente mas de un atributo a la vez.

¢ Desarrollo de la actividad:

+ Inicio.-

+ Media.-

+ Final.-

La educadora preguntara a los nifios si quieren jugar, pues bien que les
parece si nos vamos al patio y nos organizamos en dos equipos o mas,
nombren en cada equipo un personaje que sera €l rey o la reina, quien
se colocara dando la espalda a los equipos que se hayan formado y se
sentara en una silla.

La educadora pediri objetos que relinan 2 o mas caracteristicas,
diciendo por ejemplo, la reina quiere que le traiga un objeto blanco y
cuadrado. El primer equipo que llegue con el objeto acumular un
punto a su equipo, y asi se continuara, tratando que los objetos que se

pidan, reinan varias caracteristicas a la vez.

Comentar acerca de los objetos que se pidieron, que ellos platiquen, lo
mas libremente posible, sobre el juego que se realizo, si les gustd o no

les gustd, qué aprendieron, si les gustaria que jugaran mas seguido, etc.
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e CONTENIDO: Inclusion de clase.

e MATERIAL: 7 fichas verdes y 2 amarillas.

e PROPOSITO: El nifio clasificara objetos atendiendo a diferentes propiedades.

e Desarrollo de la actividad:

+ Inicio.-

+ Media.-

+ Final.-

La educadora motiva al grupo a participar realizando algunas
preguntas como: qué tengo aqui, qué son, quieren que trabajemos con
ellas, bien nos vamos a organizar por equipos, se iniciara con el primer
equipo, los otros estaran en actividades alternativas.

Se colocaran las fichas sobre la mesa, y se cuestionara al equipo con las
siguientes preguntas: ;De qué estan hechas estas fichas?, ;De qué color
son?, si pongo las verdes en la caja, ;Me quedaran algunas?, /cudles?,

(qué hay mas, fichas verdes o fichas de plastico?.

Se escuchara con atencion cada una de las respuestas que den los
nifios, sus errores no seran corregidos. Es muy probable que se
equivoquen pero las respuestas se confrontaran con las de los
compafieros, este ejercicio permitira ver si se ha favorecido la

comprension de la inclusion de clase.

Comentar con los nifios acerca de sus respuestas, si éstas fueron
positivas, que expliquen su razonamiento, el cémo pudieron comparar
el subconjunto de fichas verdes con el conjunto mayor, fichas de
plastico, pero si unicamente se concentran en los subconjuntos de
fichas verdes y amarillas. Se tendran que seguir realizando actividades

de clasificacion que favorezcan la inclusion de clase.



PERSPECTIVAS

La presente propuesta pedagdgica se considera factible llevarla a cabo en la practica docente, ya
que esta elaborada pensando en actividades, recursos y métodos que se puedan encontrar al alcance de
cualquier nivel socio-cultural.

Sdlo se necesita que el docente propicie situaciones de aprendizaje donde el alumno interactiie
con el objeto de estudio y no se convierta en receptor de conocimientos y el docente transmisor de ellos.

En la estrategia que se propone se pretende que el papel del docente y el alumno sean totalmente
activos, que en base a las experiencias previas, necesidades e intereses el educando llegue a la construccion
de su propio conocimiento, que €l docente tome en cuenta los saberes del nifio y parta de ésto para que €l
conocimiento sea verdaderamente significativo y no se dé descontextualizado de la realidad preescolar.

En base a la nueva metodologia por proyectos empleada en el nivel de preescolar, la estrategia
didactica que se sugiere no se encuentra aislada de las actividades de matematicas, esto con la finalidad de
responder al principio de globalizacion.

La globalizacion desde una perspectiva pedagdgica implica propiciar la participacion activa del
nifio, estimularlo para que los diferentes conocimientos que ya tiene, los reestructure y enriquezca en un
proceso caracterizado por el establecimiento de miltiples relaciones entre los que ya sabe y lo que esta
aprendiendo.

De esta manera el proceso ensefianza-aprendizaje resulta agradable y fructifero tanto para el
alumno como para el docente. El nifio construye sus propios conocimientos preparandose para acceder al
siguiente nivel escolar.



CONCLUSIONES

El enfoque actual de la educacion permite que el docente analice de manera critica y constructiva
su préctica, buscando la innovacién constante a través de la creacion de alternativas metodologicas
acordes a las caracteristicas de los nifios en edad preescolar.

El contexto o entorno socio-cultural en que se desenvuelven los nifios es fundamental para
estimular y desarrollar cualquier aprendizaje, y aqui estamos refiriéndonos a conceptos matematicos, es
importante considerar todo lo que puede influir en la adquisicién de éstos, ya que como hemos analizado
son procesos complejos que requieren constante interaccion con todo lo que les rodea, éntendiendo esto y
conscientes del desarrollo integral del educando, no es posible separar los contenidos matematicos de los

proyectos que se sugieren.

Por est4 razon se intenta dar solucion a la problematica establecida, aprovechando las actividades
de los proyectos para favorecer la construccion de conceptos matematicos.

En los proyectos planteados el desarrollo de la inclusion de clase (por sus propiedades) resulta
accesible para que el alumno enriquezca esta caracteristica de la clasificacion sin desvincular las

matematicas de la metodologia por proyectos.

Es recomendable que la educadora parta de situaciones problematicas de su quehacer cotidiano
delimitando perfectamente su campo de estudio y consulte las teorias psicopedagogicas para que la
alternativa de solucion sea cientifica, operacional y viable.
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ANEXO B

FICHA DE IDENTIFICACION DEL NINO PREESCOLAR.

INSTITUTO HIDALGUENSE DE EDUCACION

ENTREVISTA A PADRES DE FAMILIA

1. DATOS GENERALES

1.1. NOMBRE DEL NINO

APELLIDO PATERNO APELLIDO MATERNO NOMBRE (8)
1.2. EDAD  FECHA DE NACIMIENTO N
ANO MES DIA
1.3. DOMICILIO TELEFONO
CALLE No COL.

1.4. EN CASO DE EMERGENCIA FAVOR DE AVISAR A

CON DOMICILIO EN O AL TEL.
GRADO GRUPO ZONA SECTOR
DOMICILIO LOCALIDALD ESTADO

II DATOS FAMILIARES
2.1, NOMBRE EDAD ESCOLARIDAD OCUPACION
PADRE

MADRE

2.2. PERSONAS CON LAS QUE VIVE EL NINO (ANOTAR EL NUMERO)
PADRE( ) MADRE( ) HERMANOS( ) ABUELOS( ) TIOS ()

PRIMOS( ) OTROS( ) TOTAL LUGAR QUE OCUPA ENTRE LOS HERMANOS ( )

III. CARACTERISTICAS DE LA VIVIENDA. (MARQUE CON UNA X)

3.1.CASASOLA( ) DEPARTAMENTO( ) CUARTO( ) PROPIO( ) RENTADO( )
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3.2. N DE CUARTOS TIPOS DE CONSTRUCCION

3.3. SERVICIOS CON QUE CUENTA LA VIVIENDA

AGUA( ) DRENAJE () ELECTRICIDAD () GAS( )
ALUMBRADO PUBLICO () CALLES PAVIMENTADAS () ALCANTARILLADO ()
TELEFONO () TRANSPORTE PUBLICO ()

IV. ANTECEDENTES PRENATALES Y POSNATALES (MARQUE CON UNA X)

A e ————

4.1. EMBARAZO. NORMAL{ ) CONPROBLEMAS ( )  ESPECIFIQUE

PARTO: NORMAL( ) CONPROBLEMAS( )  SPECIFIQUE

4.2 LACTANCIA PECHO( ) CUANTOTIEMPO (3) (6) (9) MESES

FAMILIA( )  CUANTOTIEMPO__ ANOS

V. HISTORIA DEL DESARROLLO DEL NIRO

5.1. FISICO: TALLA PESO

5.1.1. PRESENTA ALGUNA MALFORMACION APARENTE ( ) () ({CUAL?

5.1.2. ENFERMEDADES QUE HA PADECIDO

5.1.3. ENFERMEDADES Y/O ALERGIAS QUE PADECE

5.1.4. CUENTA CON SERVICIOMEDICO (SI) (NO)  jCUAL?

(ANEXAR COPIA DEL CARNET)
5.1.5. EDAD DEL CONTROL DE ESFINTERES

DIURNO NOCTURNO

5.1.6. CUANTAS HORAS DUERME EL NINO__

TIPO DE SUENO TRANQUILO INTRANQUILO

EL NINO DUERME EN: CAMA INDEPENDIENTE ( ) CAMA COMPARTIDA( ) CON QUIEN
5.1.7. QUE TIPO DE ALIMENTOS CONSUME EL NINO SEMANALMENTE

DESAYUNO

COMIDA

CENA

5.2 DESARROLLO MOTRIZ Y DE LENGUAJE
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5.2.1. A QUE EDAD CAMINO A QUE EDAD HABLO

VI. CARACTERISTICAS DE LA CONDUCTA; (MARQUE CON UNA X)
SI EL NINO HA PRESENTADO ALGUNAS DE LAS SIGUIENTES CONDUCTAS CON CIERTA FRECUENCIA.
BERRINCHES( )  LLANTOEXCESIVO( ) AGRESIVIDAD( ) ORINARSEENLACAMA( )

MORDERSE LAS UNAS () RECHAZO DE ALIMENTOS (' ) SUCCION DEL PULGAR ()

VIlI. QUE EXPERIENCIAS TIENEN UDS, CON RESPECTO AL JARDIN DE NINOS?

JHAN SENTIDO ALGUNA VEZ LA NECESIDAD DE RECIBIR ALGUNA ORIENTACION EN RELACION A 8U
HIJO? POR EJEMPLO. COMO COMUNICARSE MEJOR, COMO APOYARLO, COMO SE DESARROLLA, COMO
AFECTAN LOS PROBLEMAS FAMILIARES, ETC...

SI NO INDIQUE CUAL

{LES GUSTARIA PARTICIPAR EN ALGUNA REUNION CON PADRES, COMPARTIENDO SU CONOCIMIENTO
O HABILIDAD QUE AYUDE A MEJORAR LA VIDA FAMILIAR?

SI NO INDIQUE SOBRE QUE

NOMBRE Y FIRMA DEL PADRE O TUTOR LUGAR Y FECHA
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CONTENIDO:

ANEXO D

PLAN DE MATEMATICAS

FECHA:

ACTIVIDADES ALTERNATIVAS
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ACTIVIDAD:

DESARROLLO:
INICIO

MEDIO

FINAL

MATERIALES:

OBSERVACIONES
EQUIPO .

EQUIPO 2.

EQUIPO 3.

EQUIPO 4.

FIRMA DE LA EDUCADORA

Vo. Bo.
LA DIRECTORA




