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INTRODUCCION

La escuela como institucidén donde los sujetos acuden en
busca de conocimientos, debe estar a la par con los retos de la
sociedad a la cual sirve, por esa razdn, nosotras
comprometidas y preocupadas por lograr 1los objetivos de
aprendizaje que la educacién primaria debe propiciar,
especificamente en el contenido matemdtico de los numeros
fraccionarios en fracciones equivalentes, en tercer grado;
iniciamos por plantearnos interrogantes dque sirvieran para
orientar el trabajo de investigacidén ;La forma de ensefiar las
fracciones equivalentes tiene influencia en los aprendizajes?,
;Qué elementos se deben tomar en cuenta al disefiar una
estrategia didéctica para atender 1los nuUmeros fraccionarios en
tercer grado?, ¢Influye el ambiente del aula en la adquisicidén
de saberes?, en este sentido, con la realizacién de este
trabajo, intentamos apropiarnos como docentes, de las bases
tedricas y de una forma de ensefiar que nos permita lograr un
mejor aprendizaje de los nlimeros fraccionarios y el
establecimiento de sus equivalencias. Esto, con el propdsito
de evitar 1las dificultades a las que actualmente nos
enfrentamos al atender este contenido en los grados superiores

(4°, 5° y 6°).



El desarrollo de este trabajo se sustentdé tedricamente en
la teoria constructivista que con sus aportaciones permitid
cambiar nuestros esquemas de enseflanza; para poder brindarle
un mejor apoyo a los educandos.

El presente documento pretende dar a conocer al lector los
hallazgos, los obstaculos y los desaciertos encontrados durante
la experiencia pedagbdgica, de la aplicacidédn de las estrategias
y la sistematizacién de los resultados de la puesta en practica
de la misma; como parte fundamental del ©proyecto de
intervencidédn pedagdgica: Resolucidn de problemas dque impliquen
la ensefianza de los numeros fraccionarios en fracciones
equivalentes en tercer grado de educacidén primaria.

El reporte final que ahora presentamos se encuentra
estructurado como sigue; el primer capitulo Problematizacidén
del problema docente, hace mencidén de una serie de problemas
que obstaculizan el buen desempefio de nuestra practica docente,
asi como la seleccidén del objeto de estudio. Ademas, se plantea
en él, las posibles soluciones que pudieran mejorar dicha
problematica existente. Asimismo, se describen algunos de los
aspectos que a nuestro Jjuicio pudieran trasladar al lector

hasta los contextos en que se ubican las escuelas inmersas en

esta investigacidn, delimitando los centros de trabajo donde



desempefiamos nuestra labor docente, 1los grupos dque fueron
tomados como muestra y los objetivos que se plasmaron con la
idea de ser alcanzados, Jjustificando asimismo el por qué se
selecciond este problema y las posibilidades de éxito en el
tratamiento del mismo.

La orientacién tedbrica y metodoldédgica del problema fue
asignada al capitulo II, en su desarrollo, se mencionan
aquellos referentes tedricos que avalan nuestra forma de
concebir los elementos que estadn presentes en la labor docente,
alguno de ellos como producto de nuestra formacidédn profesional
y dque consciente o inconscientemente permean el trabajo del
aula. De igual forma, se hace alusién de la manera en dgue se
llevd a cabo dicha investigacién, y de los recursos gue
sirvieron para rescatar los hallazgos.

El capitulo III cuyo titulo es Estrategia didéactica, hace
una somera definicidén de la estrategia y de los contenidos a
fin de ubicar al lector sobre la forma cémo concebimos éstos y
cbmo se utilizan de manera practica. Ademés, se enlistan en é1
aquellos contenidos que se seleccionaron para su tratamiento vy
la forma en que se dio la relacidn entre los sujetos que
participaron en ella. Ademds, se mencionan los recursos dque se

utilizaron durante el desarrollo de las estrategias y del uso



que se les dio. Por otra parte, también se plasma la forma en
que se evalud dichas actividades en cada uno de los momentos.
Los resultados de la puesta en préactica de la alternativa
quedan plasmados en el capitulo numero IV, mismo que hace
referencia a los cambios especificos que se lograron alcanzar;
también menciona los aciertos y desaciertos que se encontraron
en el desarrollo del trabajo. Finalizando con la intencidén que
motivé su realizacidn, asi como las conclusiones a las que
llegamos con la culminacién de este trabajo, en el que se
intenta aportar a los docentes, elementos tgéricos -
metodoldgicos que propicien en ellos la reflexién y el andlisis

de su préactica profesional.



I.- PROBLEMATIZACION DE LA PRACTICA

1.1 Planteamiento del problema

Es indudable que la educacidén, como uno de los elementos
que conforman la sociedad, se encuentra con multiples factores
que permean Yy obstaculizan el Dbuen desempefio de nuestra
préctica docente, entre ellos se puede mencionar 1la falta de
apoyo de los padres en las tareas escolares; la dificil
situacidén econdémica de algunos padres de familiay la
indisciplina dentro del aula; las precarias condiciones
materiales en las que trabaja el maestro; el exceso de
burocratizacién del trabajo docente; contenidos matemdticos que
presentan dificultad para su ensefianza y su aprendizaje; éstos
son algunos de los muchos problemas que se filtran en nuestra
labor educativa, los cuales una vez detectados y ubicéndonos en
la realidad, nos dimos cuenta de que no contdbamos con la
varita médgica que daria solucidén a todos; seleccionando al que
consideramos poder abordar, dado las caracteristicas de nuestra
labor en 1la escuela y, el que nos parecidé interesante darle

seguimiento, este es el problema de los contenidos matemdticos



de dificil @ensefianza y aprendizaje; especificamente el
contenido de los numeros fraccionarios, en fracciones
equivalentes; por contar para su tratamiento con los materiales
necesarios, asi como el recurso humano requerido para ésta
investigacién.

Durante el diagnéstico del problema se aplicaron encuestas
en quinto y sexto grado, y el resultado reportd que los alumnos
a pesar de estar a un paso de concluir su educacidédn primaria
siguen sin comprender este contenido. (Ver. anexo 1).

Por experiencia sabemos que el problema de la comprensién
de equivalencia de fracciones, presenta dificultades para su
aprendizaje en los grados superiores, porque se han ensefiado de
manera mecanizada, utilizando el algoritmo convencional, vy
haciendo que el nifio resuelva problemas siguiendo una
estructura preestablecida por el maestro, sin dejarlo en
libertad de razonamiento. Lo anterior nos llevé a la tarea de
revisar fuentes bibliogradficas: planes y programas de educacién
primaria, avances programdticos, de todos los grados de este
nivel educativo, detectando que este contenido se inicia en
tercer grado, haciéndolo nuestro objeto de investigacidn.

En nuestra inquietud por analizar esta problemitica
educativa, nos formulamos una pregunta que servird para

centrarnos en la investigacién: ;Cdémo apoyar el aprendizaje de
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las fracciones equivalentes en los alumnos de tercer grado de
educacidén primaria, de las escuelas vespertinas “Presidentes de
México” y “Pemex”, ubicadas en el ejido San Diego y colonia
Pemex respectivamente, ambas pertenecientes al Municipio de
Culiacéan, Estado de Sinaloa?

1.2 Diagn6stico del problema

La enseflanza de las matemdticas en la escuela primaria
tienen como objetivo principal que los alumnos, a partir de los
conocimientos con que cuentan, comprendan el significado de los
nimeros y de los simbolos que los representan y puedan
utilizarlos como herramientas para resolver situaciones
problematicas de su vida diaria. Dichas situaciones se plantean
con el fin de promover en los nifios el desarrollo de una serie
de actividades que permitan mediante las acciones realizadas
(agregar, igualar, unir, quitar, buscar un faltante, sumar,
etc.) que el nifio construya 1los significados de 1las
operaciones, de ahi que:

Estudios sobre el aprendizaje y la ensefianza han demostrado que los

nifios no son simplemente receptores que acumulan la informacién que

les dan los adultos, sino que aprenden modificando ideas anteriores al

interactuar con situaciones probleméticas nuevas. Desde esta

perspectiva, las matemidticas deben ser para los alumnos una

herramienta que ellos recrean y que evoluciona frente a la necesidad de

resolver problemas. (Block, David, 1995, p.1).



Por la experiencia que en el dquehacer docente hemos
adquirido al trabajar con grados superiores (5to y 6to),
logramos detectar una serie de problemas a los dque nos
enfrentamos maestros y alumnos cuando se atiende el contenido
de los numeros fraccionarios en la equivalencia de fracciones o
en cualquier operacidén que de ellas se tenga que resolver, por
tal razdén, nos dimos a la tarea de aplicar encuestas en 5to y
6to grado, en la cual se cuestionaba sobre el concepto de la
fraccién y de fraccidén equivalente, asi como la solucidén a
algunas operaciones de este contenido; al categorizar los
resultados obtenidos nos confirmaron que la mayoria de los
alumnos no dominaba ni el concepto de fraccién ni el de
fraccidn equivalente, y que resuelven algunas operaciones pero
de manera mecdnica. Lo anterior se entiende por lo abstracto de
los conocimientos matemdticos y por carecer en ocasiones el
docente, de una metodologia adecuada para su tratamiento;
porque éste se atiende sin que para el nifio tenga un
significado real, concretadndose el maestro a su ensefianza de
manera esquematica, sin que el alumno llegue a comprender los
conceptos donde se utilizan términos ajenos a su
conceptualizacién y que no tienen relacién alguna con su

cotidianeidad.



Asi mismo se observd que la curricula escolar no sefiala la
ensefianza de 1los nuUmeros fraccionarios desde el primer ciclo
escolar, inicia en el segundo ciclo (tercer grado), cuando el
nifio se ha apropiado de mas conocimientos escolares, pero éste
seguird siendo un saber mas de los muchos que proporcionara la
escuela, porque el educando sbélo estd en contacto con las
fracciones cuando en su éambito familiar se enfrenta a
situaciones de reparto, a comprar *» kilogramo de tortillas, *
de kilogramo de dqueso, *» metro de 1listdén, etc. pero sbélo
realiza su tarea sin que tenga mayor significado para él. Por
eso es importante que este contenido se trabaje adecuadamente
en tercer grado, porque en caso contrario, el alumno carecera
de bases que le permitan acceder a un conocimiento mas complejo
al que se enfrentard en grados superiores (4to, 5to y 6to).

Considerando que se pueden lograr avances mas
significativos en la conduccién de esta problematica, si 1la
ensefianza de las fracciones se promueven paulatina ¥y
gradualmente a partir de tercer grado; si se le presentan al
nifioc problemas sencillos de reparto que sean significativos
para él; pues un contenido de aprendizaje es significativo
cuando el sujeto es capaz de utilizarlo para resolver problemas
que se le presenten en su vida cotidiana; de esto, la teoria de

Ausubel sobre el aprendizaje de “contenidos significativos” 1lo
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refiere asi “es el mecanismo humano mejor indicado para
adquirir y guardar la enorme cantidad de ideas y de informacidén
existentes en cualquier cuerpo de conocimientos” (Araujo, Joao
B. y Chadwich, 1988, p. 133).

Para que una persona pueda aprender contenidos de manera
significativa, los docentes debemos tomar en cuenta como
principal condicidén, los aprendizajes informales presentes en
su estructura interna, que han permitido al alumno desarrollar
sus propias estrategias de solucidén para situaciones
probleméticas. Otra condicidén sera, que las estrategias
didacticas que se planeen generen mayor participacidén del
educando mediante la manipulacién de material concreto; vy
entonces, la enseflanza del tema por parte del docente y el
aprendizaje del alumno mejorard notablemente, toda vez que el
contacto con el objeto de estudio y la relacién entre sus
comparfieros le puede ayudar a construir sus propios
conocimientos.

1.3 Contextualizacion.

El universo de 1la problemédtica objeto de estudio: La
ensefianza de las fracciones equivalentes en tercer grado de
educacidén primaria; estd comprendido en las comunidades del
ejido San Diego y la colonia Pemex, la primera, la comunidad de

San Diego pertenece a la sindicatura de Eldorado, y se ubica a
10



8km. al sur de ésta, la segunda la colonia Pemex, forma parte
del conjunto de colonias periféricas de la ciudad de Culiacén,
y se localiza en una zona urbana distante a 3 kildémetros al sur
del centro de la ciudad.

£jido San Diego.

Esta comunidad, se funddé en 1937 como predio ejidal
beneficiando a 190 familias con la reparticién de 1944
hectareas; en la actualidad forman esta poblacidén
aproximadamente 2500 habitantes. En su mayoria de la clase
econémica social Dbaja, cuya fuente de trabajo es la
agricultura, la economia de los hogares la solventa el padre;
en ellos prevalece la integracidén pues la mamd se dedica a los
quehaceres propios del hogar, permitiendo con esto, que ella
pueda apoyar a los hijos en las tareas escolares; en esta
comunidad la vida social se 1limita a reuniones como:
cumpleafios, bautizos, vispera de afio nuevo, etc. y a la reunidén
que con motivo de fundacidén del ejido se celebra el 8 de
febrero de cada afio.

Los servicios publicos que tiene son alumbrado pudblico,
agua potable, luz eléctrica, teléfono, transporte y una pequeiia
clinica del IMSS que es atendida por una doctora que presta sus
servicios de 9:00 a 15:00 hrs. Lo que les facilita a los

habitantes de esta comunidad atenderse problemas de salud,
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cuenta también con <centros educativos, desde preescolar,
primaria y secundaria. Para continuar los estudios se trasladan
a Eldorado a hacer su bachillerato y a Culiacédn a realizar sus
estudios profesionales; actualmente la mayoria de sus
habitantes uUnicamente tienen nivel primaria pero existe un
nimero importante de profesionistas.

Los centros comerciales con que cuenta son una Conasupo, 6
abarrotes particulares vy una tortilleria. En el aspecto
politico la comunidad se identifica principalmente con dos
partidos: el Partido Revolucicnario Institucional (PRI) y el
Partido Accidén Nacional (PAN), vy en el aspecto religioso
profesan la religidbn catdlica.

En este contexto se ubica la escuela primaria “Presidentes
de México” clave 25DPR1660-T perteneciente al sistema federal
turno vespertino que comparte el edificio con la escuela
primaria “Fco. I. Madero” en el turno matutino, el edificio se
localiza en el centro de la comunidad en un terreno donado por
el mismo ejido, con una extensién de 5500 mts2 con una cerca
perimetral dentro de 1los cuales se encuentran construidas 7
aulas, una aula COEEBA, biblioteca, direccidén, un cuarto de
intendencia, baflos para ambos sexos y &reas verdes donde se
recrean los nifios, bebederos, canchas deportivas y un teatro.

Su aspecto fisico tanto exterior como interior es funcional y

12



de ambiente agradable, su mobiliario reulne los requisitos
indispensables para trabajar por equipo.

Colonia Pemex

Esta comunidad tiene una extensidén territorial de 120,000
mts? Yy aproximadamente 5,000 habitantes. E1l terreno
originalmente predio ejidal, se lotificd en 1968 para cubrir la
necesidad de vivienda que tuvieron las personas originarias del
medio rural y de otros estados de la republica, que llegaron en
busca de trabajo y una mejor oportunidad de educacidén para sus
hijos.

Los habitantes desempefian diversas ocupaciones desde un
oficio hasta una profesidn que les permite sufragar
medianamente el gasto familiar, compromiso que en la mayoria de
las familias es compartido por los dos cdényuges, pero aun asi,
logran conformar ambos una economia familiar media baja, esta
situacidén si bien es buena en el aspecto econdédmico, no lo es en
cuanto a la estabilidad de los nucleos familiares, pues por
estar ambos ocupados la mayor parte del dia descuidan la
comunicacién al interior de las familias, provocando con ello
la desintegracidén familiar y como consecuencia, pandillerismo,
drogadiccidén, etc..

La colonia cuenta con todos los servicios publicos como:

alumbrado publico, agua potable, teléfono, servicio postal,
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seis rutas de transporte urbano, entre otros. Ademéds cuenta con
un dispensario médico que presta sus servicios a la colonia
durante los dias de lunes a viernes, con un horario de 8:00
a.m. a 4:00 p.m.

Las vias principales de acceso son calles pavimentadas, el
resto son de terraceria dque en época de 1lluvia se vuelven
intransitables. También cuenta con una escuela primaria la cual
fue fundada por la profra. Gloria E. Rojas Osuna, sin embargo,
no hay registro de la fecha exacta de ello, pero se sefiala por
su equipo de colaboradores que fue en el afio de 1969 cuando se
da inicio a la construccidén con “ladrillo parado” y techo de
lamina que no ocupd el terreno en que hoy estd construida la
escuela, sino que era un lote habitacional a nombre de la misma
profesora; posteriormente se dondé el terreno que hoy ocupa por
parte del ejido El1 Palmito para la construccién del edificio
escolar. Ademds existe una escuela secundaria que se encarga de
proporcionar atencidén educativa a los alumnos egresado de la
escuela primaria. Asi mismo, 1los centros comerciales son
abarrotes que se surten de productos en los grandes almacenes,
tiendas de supermercado y el mercado municipal, ofreciendo a la
poblacién productos de consumo béasico.

En el aspecto politico y religioso, hay wuna gran

diversidad de ideas, resaltando en la politica la preferencia
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hacia el Partido Revolucionario Institucional (PRI), vy el
Partido de Accidén Nacional (PAN); generando con ello cierta
divisién dentro de la misma poblacidén.

En el aspecto religioso se inclinan mas los colonos por la
religién catdlica pero, por la diversidad de ideas no han
construido ningun templo religioso en la comunidad.

En cuanto a la cultura, los habitantes de la colonia sdélo
celebran las fiestas familiares, no se cuenta con una fiesta
que sea celebrada por la comunidad entera, los vecinos se
apoyan mutuamente en situaciones dificiles algo dque los
caracteriza, es la franqueza y amabilidad en el trato personal.

La escuela, se encuentra ubicada por la calle Fernando
Cuen s/n, localizédndose en ella la entrada principal de la
escuela; la obra es de tipo modernista, construida por CAPFCE
alrededor de los afios 70°s, en su inicio contaba con tres aulas
y dos anexos que utiliza la direccién del turno matutino vy
vespertino; en la actualidad cuenta con once aulas mds y cuatro
sanitarios (dos para cada turno).

Los salones cuando fueron construidos, contaban con micas
de acrilico y marcos de madera que cubrian puertas y ventanas;
las que posteriormente fueron reemplazadas por estructuras
metédlicas, exentos de cristaleria que los proteja de las

inclemencias del tiempo.
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De nueva construccidén es la plaza civica y un cobertizo
construido con estructura metdlica y lémina galvanizada, donde
se realizan homenajes y festivales.

El mobiliario esté compuesto de 1los antiguos mesabancos
binarios en mal estado (en cuatro aulas), otra parte por
butacas en condiciones que van de regulares a buenas (en dos
aulas), ademéds cuenta con mesas hexagonales con sillas en
estado general bueno (en dos aulas), mencionando, asi mismo,
cuenta con mesas de trabajo rectangulares con ocho sillas, que
utilizan los grupos de primero y segundo.

E1l personal que en ella laboramos, actualmente estéd
compuesto por un director efectivo, once maestros de grupo,
tres maestros de apoyo (tecnologias, educacidén fisica vy
educacién artistica) y dos intendentes, la mayoria del personal
son casados, con hijos, algunos trabajan el nivel bédsico medio.
Los maestros cuentan con estudios de normal Dbéasica, sdbélo dos
personas cursan la licenciatura de educacién primaria, cinco de
ellos tienen una especialidad, incluyendo al director que tiene
la especialidad de psicologia educativa y cursa el tercer
semestre de maestria en educacidn.

La poblacidén escolar estdéd compuesta por 247 alumnos, 132
pertenecen al sexo masculino y 115 al sexo femenino, sus edades

se encuentran comprendidas entre los seis y trece afios.
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1.4 Delimitacion

Resolucidén de problemas que impliquen la enseflanza de las
fracciones equivalentes: proyecto de intervencién pedagdgica,
se aplicé en las escuelas primarias publicas federal y estatal
“Presidentes de México” y “Pemex” respectivamente, en el turno
vespertino; por ser estas las instituciones en las cuales
desempefiamos nuestra labor educativa, se encuentran ubicadas en
el ejido San Diego y en la colonia Pemex, del Municipio de
Culiacén, Estado de Sinaloa. E1 tiempo considerado para
trabajar este proyecto estuvo comprendido del mes de septiembre
al mes de diciembre del ciclo escolar 1997-1998 por ser el
tiempo contemplado en el programa de licenciatura, para
desarrollar los contenidos que se consideraron en la
alternativa. Durante este periodo, sélo se utilizaron los meses
de octubre, noviembre y diciembre; durante los cuales sb6lo se
trabajaron algunas semanas; y de ellas dos o tres dias con
sesiones de dos horas aproximadamente.

En la aplicacidén de la alternativa se contempld a los
grupos de tercer grado “A” y “B”, con una poblacidén de 40
alumnos, 20 hombres y 20 mujeres, desarrollandose a nivel aula,
y tomandose en cuenta todos los sujetos que conforman dichos
grupos (22 y 18 respectivamente). Cabe mencionar que el tema

objeto de estudio se encuentra ubicado en el eje de los
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numeros, sSus relaciones y sus operaciones, pero por ser éste
muy abarcativo, ya que relaciona varios contenidos tematicos,
fue necesario hacer algunos recortes para dJue su puesta en
practica fuera mas especifica, en este sentido se selecciond el
tema de los numeros fraccionarios en fracciones equivalentes,
disefidndose estrategias que sirvieran para el contenido fuera
més accesible de ser comprendido por el nifio quedando planteado
el tema de la siguiente manera: Resolucidén de problemas dque
impliquen la ensefianza de las fracciones equivalentes en tercer
grado de educacidén primaria.

1.5 Objetivos

Para obtener una respuesta favorable que permitiera
resolver satisfactoriamente el problema que afectara el proceso
de aprendizaje de los alumnos, fue necesario plantearnos los
siguientes objetivos.

Objetivo General:

Encontrar bases tedbricas y metodoldgicas que permitan al
alumno comprender los numeros fraccionarios (fracciones
comunes) estableciendo la equivalencia entre medios, cuartos y
octavos; vy logren resolver problemas sencillos en diversos

contextos de medicién.
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Objetivos Especificos Pedagogicos:

Analizar las causas que dificultan que los alumnos de
tercer grado de educacién primaria, se apropien de
manera significativa del conocimiento de las fracciones
equivalentes.

Conocer los procedimientos y estrategias que utilizan
los alumnos de educacidén primaria, en la resolucidn de
problemas que impliquen el wuso de las fracciones
equivalentes a fin de apoyarlos con estrategias
adecuadas para que construyan los conocimientos
matematicos.

Disefiar estrategias metodoldégicas que propicien en los
alumnos de tercer grado de educacién primaria el
aprendizaje de fracciones equivalentes, a través de
planteamientos y resolucidén de problemas.

Utilizar el juego como recurso didactico en la
aplicacién de 1las estrategias metodoldgicas a fin de
promover aprendizajes significativos en los alumnos de
tercer grado de educacidédn primaria.

Presentar una propuesta de innovacidédn docente, a los
maestros que laboran en el tercer grado de educacién
primaria, a fin de aportar elementos significativos que
coadyuven a una practica mas innovadora, respecto a la

ensefianza de las fracciones equivalentes.

19



1.6 )ustificacion y factibilidad del problema

Conscientes de la serie de factores que infieren en el
trabajo aulico, se eligié este problema después de haber hecho
encuestas en quinto y sexto grado para ver que conocimientos
tenian los alumnos en cuanto a fracciones equivalentes.

El diagndéstico confirmé la existencia del problema, los
nifios no llevaban bases de este contenido pues su ensefianza se
ha venido impartiendo con una metodologia inadecuada;
presentdndole una serie de situaciones mecédnicas para el
aprendizaje de conceptos ya establecidos, para ellos, no tienen
ningin significado, por lo cual no logran reflexionar en la
equivalencia de fracciones.

El docente no ha considerado al establecer actividades las
caracteristicas del sujeto que va aprender, ni el objeto de
estudio.

Dado la probleméatica, tenemos la necesidad de
profundizarnos en el conocimiento y la enseflanza de las
fracciones equivalentes, porque el programa, avance, libros y
ficheros para el maestro recomiendan que se le dé importancia a
este contenido a partir del tercer grado ya que es valioso en
la vida cotidiana del alumno, considerando estas apreciaciones,
con la asignacidén de este grado.

Aprovechando esta oportunidad para poder brindarle apoyo a
los educandos aplicando estrategias para hacer més objetivo el
contenido de las fracciones equivalentes, y ver hasta donde es

posible mejorar nuestra préactica docente. Para lo cual
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iniciamos con la aplicacidén de encuestas con el propdsito de
saber que conocimientos poseian los alumnos en referencia a
fracciones equivalentes. (Ver anexo 2).

Creemos que la aplicacién de este disefio de intervenciédn
pedagdgica es factible porque el desarrollo de éste estéd dentro
de nuestras posibilidades profesionales, pues no requiere de
mucho esfuerzo intelectual, dedicédndose asi mismo el tiempo de
trabajo necesario para su tratamiento ya que lo desarrollaremos
dentro de nuestras obligaciones que como docentes tenemos en
los centros donde laboramos, no se necesita de tiempo extra en
la practica ya dque el desarrollo de estos contenidos pueden
irse enlazando con los de otras asignaturas.

Ademés no requiere de muchos fondos econémicos, pues
contamos con los materiales necesarios, algunos de ellos son
proporcionados a las escuelas primarias por la Secretaria de
Educacién Publica como apoyo a los procesos de ensefianza-
aprendizaje de los contenidos matem&ticos, también tuvimos el
apoyo de los directores y de algunos maestros de 1las

instituciones donde se realizd este trabajo.
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I1.- ORIENTACION TEORICO METODOLOGICA DEL PROBLEMA.

2.1 Explicaciones tedricas

Es evidente la importancia de la matemé&tica en la vida del
ser humano, pues no hay actividad que el hombre realice que no
encuentre alguna aplicacidén de estos conocimientos; ademéas de
esta utilidad social, a la matematica se le reconocen
cualidades formativas, es decir, ayuda al desarrollo
intelectual del individuo. Por ello, es necesario hacer que el
nifio de educacién primaria reconozca que las matemadticas son
herramientas tutiles para resolver problemas de su vida diaria.

En la construccidén de los conocimientos matemédticos, es
fundamental para el alumno partir de experiencias concretas que
le despierten su interés y tengan significado y aplicabilidad
en su vida; tal es el caso del aprendizaje de 1los numeros
fraccionarios en comparaciones de equivalencia, entendiendo los
nuimeros fraccionarios como una unidad que se divide, y dque es
entendida por el nifio como “las partecitas” lo que el
diccionario conceptualiza asi “nuUmero gue expresa una o varias
partes alicuotas de la unidad” (Diccionario Enciclopédico
Ilustrado, 1989), es decir, se concibe como el nUmero dque
expresa una o varias partes de un todo, concepto que para 1los

adultos tiene un significado que no es concebido de igual forma
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por el nifio; de ahi la necesidad de usar material didéctico;
porque las actividades y la interaccidédn con otros sujetos seré
lo que facilite al nifio la comprensidén del contenido; esto nos
lleva a considerar que el uso del material concreto facilita la
comprensién de conceptos, los cuales no quedaran sbélo en la
memorizacidédn mecanizada, sino que se propiciard un aprendizaje
de calidad que sirva como herramienta para que el nifioc pueda
aprovechar y resolver problemas en diversos contextos.

Los nuimeros fraccionarios en comparaciones de
equivalencia, a diferencia de otros contenidos de educacidn
primaria, son menos utilizables en la vida diaria y, por 1lo
tanto, los nifios cuentan con pocos referentes de ellos; aunado
a esto, la forma en que se abordan estos contenidos tiene mucho
que ver para dificultar su comprensidén, por eso, es necesario
disefiar actividades que tengan sentido para el nifio y se apoyen
con material concreto.

Los planteamientos anteriores, han sido descritos por
autores que mencionan la importancia del manejo de material
concreto para el aprendizaje significativo del contenido de la
equivalencia de fracciones, es decir “es conveniente se inicie
la introduccidén de este contenido con material concreto para
que el alumno reconozca pPoco a poco las equivalencias que en
ese momento tendrdn un significado para los alumnos” (Davila,
Martha, 1995 p. 174).Toda vez que uno de los contenidos del
programa que tradicionalmente a causado serias dificultades
para su enseflanza Yy Ppara su aprendizaje es el de las

fracciones, pues resulta dificil para el nifio comprender por
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medio de una explicacidén verbal dada por el maestro; de igual
dificultad lo es para el maestro su enseflanza por lo abstracto
de estos conocimientos, aun cuando los programas actuales han
transferido éste hasta el tercer grado, cuando el nifio es ya
conservador de Aarea, situacidén que los programas anteriores no
tomaban en cuenta y se iniciaba este contenido desde el primer
afio, lo que obligaba al docente a propiciar solamente la
mecanizacidén y la memorizacidén de los mismos.

Actualmente se considera que este tema necesita
especialmente de la experiencia concreta para lograr su
comprensién, apoyado por los conocimientos empiricos, la
superposicibén, comparaciédn y observacidédn de material que le
permita al nifilo encontrar relacidédn entre lo que aprende en la
escuela y lo que sucede en su entorno.

Asimismo, es importante que los nifios participen en la
construccidén de sus propios conocimientos, a través de
actividades que sean interesantes para ellos y que los hagan
pensar vy descubrir una actividad que da lugar al
fraccionamiento es la medicidn, que constituye un elemento
adecuado porgque permite establecer comparaciones de las
fracciones como parte de unidades. Aungque es inconveniente
utilizar medidas convencionales porque el nifio manejara
fracciones de medidas métricas y no de unidades.

Igualmente permiten comparar expresiones distintas que dan
como resultado equivalencias entre si.

El papel del maestro es esencial en la ensefianza de las

fracciones porque es él quien disefia y elige las situaciones
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didacticas que pueden favorecer el aprendizaje, ademds debe
provocar y coordinar la construccién de las ideas de sus
alumnos, mediante cuestionamientos dque permitan conocer los
razonamientos de éstos.

Descubrimientos actuales en el campo de la psicologia han
contribuido para que el maestro tenga un mejor conocimiento
sobre la evolucidén del desarrollo cognitivo infantil, lo cual
ha servido para que la ensefianza se conceptualice de manera
diferente, es decir, el nifio no es considerado un ser pasivo a
quien hay que darle los conceptos acabados sino que, debemos
proporcionarle elementos que le ayuden a reflexionar vy
construir sus propios conocimientos, claro estd que serd el
docente, quien propiciara el ambiente adecuado; es decir, “la
ayuda pedagbdgica consiste esencialmente en crear condiciones
adecuadas para que se produzca" (Coll, César, 1996 p. 163), de
ahi la importancia de dque converjan las condiciones de
aprendizaje y el desarrollo psicoldgico del nifio, para gque sus
esquemas de conocimiento evolucionen en la direccidén prevista.

El tratamiento de conceptos de cualquiera de las ramas del
saber, presenta mayor facilidad de comprensidédn para el adulto
por muchas razones (nivel de comprensién mayor mas elemento
tebrico, otra etapa conceptual etc.) no asi para el nifio, gquien
enfrenta mas dificultades para su entendimiento, por ello se
considera que el uso de material didactico apropiado puede
favorecer en el nifio el aprendizaje de fracciones equivalentes;
durante su enseflanza es conveniente adecuar técnicas y estilos

educativos a nivel cognitivo del alumno pues, “a un nifio de
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cualquier edad se le puede enseflar cualquier cosa, si se
emplean las técnicas adecuadas y un estilo educativo que se
ajuste al nivel cognitivo en el que se encuentra el nifio a
quien se quiere ensefiar” (Piaget, Jean, 1996 p. 63).

Ademéds, es necesario que el maestro incida en el proceso
de desarrollo del alumno creando situaciones favorables dentro
del aula y utilice material concreto que apoye la ensefianza del
contenido que éste se propone, presentdndolo lo més claro y
especifico posible, y que oriente en la direccidén que guia la
curricula escolar, como Montessori menciona, debemos crear un

"ambiente preparado" que:

Tiene por objeto ayudar al nifo a adquirir un sentimiento de si mismo,
asi como dominio de si mismo y de su ambiente mediante la ejecucién
acertada y la repeticion de tareas aparentemente simples, que sin
embargo tienen conexién con las expectativas culturales que el nifio
enfrenta en el contexto de su desarrollo total. (Montessori Maria 1984

p- 345).

Es cierto que al involucrarse la psicologia con el &rea
educativa ha sido de gran utilidad para el docente, porque a
través de ella se ha podido explicar 1la evolucidén de los
procesos cognitivos del nifio, de 1los cuales nos interesa
especificamente el desarrollo del canocimiento légico-
matematico, mismo que se describe como aguél que “no se da
solamente con la accidén directa con el objeto, sino por 1la
interaccidén que es establece entre ambos” (Piaget, Jean,1991 p.

86). De ahi 1la importancia de dotar al nifio de material
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didactico que le permita interactiar con objetos fisicos que le
ayuden a reflexionar sobre aquellos contenidos abstractos, en
este caso, el contenido de 1los numeros fraccionarios en
comparaciones de equivalencia, contemplados en el plan y
programas de nivel primaria vigentes.

Con fundamento en la teoria psicogenética, se ha
comprendido el desarrollo del nifio, entendido como un conjunto
de procesos y acontecimientos que intervienen en los cambios
que ocurren por etapas y organizaciones sucesivas que reflejan
el crecimiento, la medicidén y el aprendizaje del ser humano.

Piaget pudo demostrar que el nifio desde su nacimiento, es
un ser fundamentalmente activo en todos sus aspectos y a causa
de esa inagotable actividad y en su contacto con el mundo
exterior, llega muy pronto a formarse como un sujeto pensante,
que constantemente se pregunta y formula hipbétesis en su

necesidad de conocerse a si mismo y el mundo que lo rodea.
La teoria psicogenética ha demostrado que el desarrollo intelectual va
evolucionando de modo que existen momentos o etapas con limites
no rigidos, que permiten al nifio construir un cierto tipo y grado de
conocimiento, pero no otros. Paralelamente, conforme aumenta el
cimulo de conocimientos el sujeto establece mayores y méas amplias
relaciones y coordinaciones entre ellos lo cual favorece la construccién
de otras nuevas. (Gémez Palacio Muiioz Margarita 1987 p. 184)
Existen aprendizajes que pueden ser adquiridos sin ser

ayuda externa, (nadie ensefla a un nifio de escasos meses de vida

a estirar o sostenerse de un mueble para pararse de puntitas y
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poder alcanzar alguin objeto), por otra parte existen
“aprendizajes”, éstos estédn dados por acciones del sujeto
sustentados por ciertos grados de atencidén, repeticidén vy
memoria, que reportan al sujeto un beneficio limitado a 1la
ejecucién misma de esa accidn, sin que este conocimiento pueda
generar otras. Es el caso de muchos conocimientos escolares,
como el del nifio que ha aprendido mecanicamente el algoritmo de
cualquier operacidén pero no es capaz de descubrirlo en un
problema gue lo impligque.

La construccién de conocimiento requiere de un proceso
mas o0 menos largo de aprendizaje el cual varia segun el nivel
de desarrollo cognitivo del sujeto y del tipo de objeto que
involucre dicho conocimiento.

En la teoria psicogenética, Piaget define algunos tipos de
conocimientos que participan en conformacién de las estructuras
del pensamiento del sujeto. En el conocimiento del mundo
fisico: los objetos son quienes nos proporcionan la informacidén
que nos permite llegar a conocerlos.

Asi, a partir de las acciones que el nifio ejerce sobre los
objetos fisico, poco a poco extrae conclusiones acerca de como
son tales objetos, para que sirven y como reaccionan ante esas
diversas acciones que €l les aplica.

En el plano intelectual existe una interaccidén sujeto-
objeto. En cada nueva experiencia tiene lugar una acomodacidn a
ella, lleva la modificacién de las estructuras intelectuales y

a la amplificacidén del campo cognitivo.
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El conocimiento 16gico-matemético: para su construccién, se requiere
también en parte de experiencias con la manipulacion de objetos
fisicos, pero surge ante todo, de la abstraccién reflexiva que el sujeto
efectda al establecer relaciones entre los diversos hechos que observa,
asi entre el comportamiento de los objetos y las acciones que sobre

ella realiza. (Idem. p. 188)

El conocimiento social: es aquel que se adquiere por
transmisidén social. Es decir, que solo podemos obtenerlo por
medios externos . En este tipo de conocimientos, muchas veces
se requiere también de un proceso para llegar a comprender la
razén de este hecho. Ejemplo: signos matematicos convencionales
(+) suma, (-) resta, etc. (Mod Rich 1980 p. 6)

En este sentido, es necesario que nosotros como docentes
conozcamos los diferentes tipos de conocimientos nos va
permitir adquirir los elementos tedricos necesarios para el
disefio de estrategias metodoldgicas, en nuestro caso, favorecid
su elaboracién asi como la aplicacidén de estas en nuestros
respectivos grupos.

Enfatizando esta posicién seflala que para dque puedan
desarrollarse nuevos esquemas participan cuatro factores que
son: maduracidén, actividad y/o experiencia, transmisién social
y equilibramiento.

La maduracidén, existe la idea de que el desarrollo
cognitivo depende en forma casi exclusiva de la maduracién
neuroldégica del nifio, sin embargo la verdadera vy gran

importancia de 1la misma, estd en las posibilidades que 1los
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factores de maduracién brindan al sujeto. Para desarrollar
otros aspectos que solo se hacen posible mediante la
intervencién de la experiencia, el proceso de equilibracidén y
en muchos casos la transmisién social. (Idem 1987 p. 186)

Desde la época mas temprana de 1la vida, el nifio es un
investigador incansable que constantemente explora N
experimenta para encontrar respuestas satisfactorias due le
permitan comprender el mundo. La maduracidén se da cuando hacen
su aparicidédn los cambios bioldgicos que se hayan genéticamente
programados en la concepcidén de cada ser humano, la concepcidn
de cada ser humano proporciona una base para que se produzcan
los otros cambios en este camino por el que pasan todos los
sujetos, el nifio de la etapa pre-operacional pasa por un
proceso, el nifioc no conoce de inmediato las cosas, las va
conociendo paulatinamente vy a medida que es capaz de
interpretar llega al conocimiento.

Actividad y/o experiencia: la persona gque actua sobre su
entorno, explorando, observando o simplemente pensando estéa
realizando actividades dque alteran sus procesos mentales. La
accién transformadora lleva al nifio a realizar experiencias
fisicas, légico-matemético, que realiza tanto sobre los
objetos, como a través de los objetos, descubriendo sus
propiedades por medio de abstracciones que logra realizar a
través de las acciones mismas. En este sentido hablar de
experiencias nos referimos también a la importancia de ofrecer
al nifio la posibilidad de vivir situaciones que lo acerquen a

otro tipo de objetos de conocimientos.
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La transmisién social es otro de los factores que
participa en la solidez de los conocimientos que el escolar
construye y adquiere, pues aqui participa tanto seres que
rodean al alumno, como el docente que en él cae la

responsabilidad para el que nifio construya sus conocimientos.

Su importancia no puede ni debe circunscribirse a la relaci6n adulta

informante-nifio receptor de la informacién es sumamente importante

la interaccién social entre los mismos nifos. De esta manera ellos

intercambian opiniones e hipétesis diversas que los estimulan a pensar,

a reflexionar, a dudar, experimentar y comprobar o ratificar, y propicien

su acercamiento a la objetividad. (Idem p. 188)

La equilibracién es otro factor dentro del proceso
intelectual que acompafia al sujeto durante su existencia y que
involucra los procesos de asimilacidén y acomodacidén, los cuales
le permiten al individuo alcanzar progresivamente estados
superiores de equilibrio y de comprensién, a su vez cuando
asciende el nivel de comprensién cada ser humano cuenta con
estructuras més amplias y complejas. Este proceso es dinamico,
continuo y constituye el motor fundamental del desarrollo
intelectual. En este sentido la teoria psicogenética contempla

los procesos de asimilacidén y acomodacidn.

La asimilacién es incorporar conocimientos nuevos a los ya adquiridos
modificando estructuras, es decir es la incorporacién de los objetos en
los esquemas de conducta, mediante ésta el sujeto modifica o actda
sobre el objeto incorporado. La acomodaci6n son las modificaciones en
nuestro marco de referencia actual cuando nos enfrentamos a objetos o
experiencias que demandan cambios del mismo par poder
interpretarlos apropiadamente. (Phillies Jr. John 1990 p. 229)
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Dentro de esta teoria que sustenta los nuevos planes y
programas de educacidén primaria, la funcidén del maestro debe
ser la de un propiciador de situaciones de conflicto cognitivo,
en donde considere y valore las producciones del nifio,
observando constantemente su desempefio en cuanto a los
procedimientos y herramientas matemdticas que wutilizan y la
forma <como representan las respuestas a los problemas
planteados, ya que el éxito del aprendizaje de las mateméticas
depende en buena medida del disefio de actividades que promuevan
la construccidén de conceptos a partir de experiencias
concretas, en la interaccién con sus compafieros. Esto le
permite al docente tener conciencia en el momento del disefio de
actividades para 1llevar a cabo el proceso de enseflanza-
aprendizaje de la matemédticas en éste a través del
planteamiento y resolucién de problemas gque impliquen la
enseflanza de las fracciones equivalentes en tercer grado de
educacién primaria y para lograrlo debemos tomar en cuenta los
materiales apropiados gue faciliten la construccidén de
conocimientos en los alumnos.

El Plan y Programas de educacién primaria 1993, prevé que
el tiempo de trabajo escolar deberd ser desarrollado durante
800 horas anuales, de las cuales, de tercero a sexto grado se
destinan 200 horas al tratamiento de la asignatura de
matematicas, es decir, una cuarta parte del tiempo contemplado;
situacién que permite al docente contar con mayor
disponibilidad espacio temporal para disefiar y —realizar

actividades 1o més cercano posible a su contexto, para
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despertar su interés por el trabajo con la finalidad de
enfrentar al nifio a la reflexién vy solucidn de problemas,
dédndole ademds 1la oportunidad de wutilizar sus propias
estrategias. Asimismo, el programa recomienda la utilizacién de
los conocimientos matematicos en otras asignaturas, 1lo due
coadyuva a la ©posibilidad de <correlacionar dos © mas
asignaturas con un mismo contenido. Por otra parte, en su
ensefianza se propone enfatizar més en el desarrollo del
razonamiento matematico, partiendo siempre de situaciones
préacticas.

Dado el nuevo enfoque del programa, esta disciplina se
organiza en seis lineas teméticas: los numeros sus relaciones y
sus operaciones; la medicibén; 1la geometria, los procesos de
cambio y la prediccidén y azar; con ello, se pretende que su
ensefianza permita incorporar de manera estructurada no solo
contenidos matemdticos, sino el desarrollo de habilidades vy
destrezas gue son esenciales para una buena formacidn basica en
matematicas.

La direccidédn hacia la cual orienta el programa vigente
para la asignatura de matematicas en todos los grados de
educacidén primaria, plantea que, para la construccidén de 1los
conocimientos matemadticos en el nifio, el maestro debe partir de
las experiencias previas que el alumno posee, apoyandolas a su
vez con actividades donde el alumno maneje objetos al
solucionar problemas, comparando sus resultados con los de sus

comparieros, propiciando asi la construcciédn de conocimientos
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Debemos darle al alumno la oportunidad de gque ponhga enh
practica sus propias estrategias y confronte los resultados que
obtuvo con el resto del grupo aln cuando presente limitaciones
en la comunicacién de sus ideas, pues al externarlas 1lo
posibilita para reflexionar sobre 1lo acertivo o no de las
mismas; dichas estrategias, estaran relacionadas con sus
posibilidades intelectuales de estudiante y con las aptitudes
del docente para el disefio de actividades donde él como alumno,
sea quien participe mads, y el maestro quien demuestre 1la
existencia de otras estrategias de solucidén o de lo limitado de
algunas.

Los nuevos programas de educacidén primaria, se sustentan
en un enfoque constructivista, que da prioridad a los
procedimientos que los nifios siguen en la resolucidén de un
determinado problema. “Resolver ©problemas con frecuencia
permite a los alumnos apropiarse del objeto de estudio de una
manera significativa y abreviar sus procedimientos. Asi mismo
al aumentar las cantidades propicia que los alumnos abandonen
los procedimientos que son muy largos.” (Block, David, Balbuena,
Hugo p. 12).

En el texto Y“Ycbémo mejorar los procedimientos de los
alumnos se recomiendan las siguientes estrategias que permiten
a los alumnos mejorar sus procedimientos para aprender
matemdticas resolviendo problemas.

Olivia Figueras nos hace las siguientes recomendaciones.

—-Los problemas aritméticos son més comprensibles cuando

se vinculan con situaciones concretas o vivenciales.
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—-Los problemas verbales ofrecen un contexto
significativo para la comprensién de las operaciones y el
aprendizaje de los conocimientos matematicos.

—La resolucidén de un problema requiere de la comprensidn
y no s6lo de la comprensidén de una estrategia mecénica.

—No todos los problemas son igquales, por lo tanto, el
grado de complejidad que presentan para su resolucién también
varia.

—Los nifios pueden resolver problemas verbales valiéndose
de procedimientos de procedimientos de conteo informales, auln
si no saben escribir y resolver formalmente las operaciones.

—Los procedimientos de conteo que emplean los nifios para
resolver problemas, pueden ser un sustento 1Util para 1la
ensefianza de estrategias en resoluciones mas formales. En este
sentido, es importante, gque los alumnos logren saber qué
problema se resuelve con procedimientos.

—A partir de cierto momento aumentar las cantidades para
propiciar que los alumnos abandonen los procedimientos gue son
muy largos.

—Difundir entre el grupo los procedimientos que ellos
mismo van creando.

—Sugerir formas de abreviar sus procedimientos vy
ensefiarles los procedimientos usuales, como una manera mas de
resolver las operaciones.

—Pedirles algunas veces, antes de que resuelvan el

problema que digan ¢cdmo de cuadnto creen dque sera el
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resultado?, ¢(Creen que el resultado serda mas grande O mas
chico?.
—Propiciar que los alumnos resuelvan problemas con

frecuencia en parejas o en equipo.

—Cuando un problema es dificil y no logra resolverlo,
plantearlo nuevamente usando cantidades mé&s chicas vy, si es

posible, apoyandose con objetos o dibujos.

—Organizar la revisidén de los resultados en grupo, para
que cada nifio pueda ver las distintas maneras con las que sus
compafieros resolvieron el problema y para dque aprendan etapas
pasara la ensefianza de las matemdticas, las que permitirédn al
alumno una mejor comprensidén del objeto de estudio, iniciando
con planteamientos de problemas sencillos de este nivel.

Esa es la funcién del docente la cual permitird que
nuestros alumnos no acepten a ciegas lo que les decimos sino
que entre todos se establezcan mejores relaciones didacticas vy
de comunicacidén, y entonces, la rigqueza de sus puntos de vista
para resolver un problema seguramente nos asombraréa.

La educacién primaria debe desarrollar ademds de una
adquisiciébn permanente de conocimientos matematicos, el
desarrollo de habilidades, hédbitos y destrezas del alumno, y la
formulacién de problemas es un elemento muy importante en el
logro de aprendizajes significativos; por otra parte, el
programa que rige esta concepcidn, se organiza por contenidos,
entendiendo por contenido al conjunto de formas culturales y
saberes seleccionados para formar parte del curriculo oficial,

y estén disefiados teniendo como base el conocimiento que
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actualmente se tiene sobre el desarrollo cognitivo del nifio y
de los procesos que sigue para la adquisicidén y construccidn de
conceptos matemdticos especificos.

Los contenidos que se le presentan a los docentes, son
convertidos por estos, en contenido escolar de acuerdo a los
intereses de cada grupo a su cargo, con la intencidén de llegar
a la realizacidén de contenidos significativos, tomando en
consideracién que éste no se produce de manera aleatoria, su
aparicidén requiere de cierto numero de condicidn:

1. E1 contenido debe ser potencialmente significativo, es
decir, que la informacidén por aprender sea desde su estructura
interna, coherente, clara y organizada sin arbitrariedades.

2. Para que se produzca el aprendizaje significativo se tienen
que considerar las posibilidades cognitivas del sujeto dque
aprende, es necesario que el alumno tenga conocimientos previos
pertinentes que le permiten abordar el nuevo aprendizaje. Sin
embargo para lograr un real aprendizaje significativo en los
alumnos, es necesario una actitud positiva, de entrega al
trabajo escolar, es decir un cambio de actitud en nosotros los
docentes. Por 1lo tanto se requiere buscar las motivaciones
necesarias para que los alumnos se encuentren en condiciones
favorables que motiven su aprendizaje. En este sentido, es
necesario que aprovechemos cada evento, cada acontecimiento que
despierte interés en los nifios y los motive a llegar a su
propia construccién de su conocimiento.

Es importante tomar en cuenta algunos aspectos dque

caracterizan a los alumnos con capacidades para las
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matematicas, entre ellos podemos mencionar la posibilidad de
establecer féacilmente la relacidén cuantitativa del problema y
las condiciones del mismo, ademas la flexibilidad del
pensamiento es otra caracteristica del sujeto, es decir, 1la
capacidad que tiene el alumno para variar el curso de su
razonamiento cuando éste lo requiere; éstos nifios casi siempre
hacen generalizaciones sustanciales, de ahi la necesidad de
plantear problemas due provoquen el interés del educando;
ejerciendo en ellos positivamente la flexibilidad del
pensamiento matemdtico, tal es el caso de los problemas con
numeros fraccionarios; mismos que serédn planteados por el
maestro de manera que los alumnos puedan posteriormente

formular o reformular ellos mismos los problemas.

Variar la formulacién de los problemas sin variar la situacién inicial;
hacer un mismo tipo de problema a partir de diferentes situaciones
iniciales; modificar los datos de las preguntas independientemente,
manteniendo constante el resto del problema formulado; formular
problemas cuyos métodos de solucién posean diferentes grados de
dificultad (Labarrere, Sarduy, Alberto, 1997 p. 28).

Esto permitird que formulen problemas sobre alguna
situacién de reparto o medicidén de cualquier contexto en el que
intervengan los numeros fraccionarios. Asimismo, hay que
seflalar que esto propicia entre otras cosas desarrollar la
independencia y la creatividad del alumno, asi como desarrollar
el lenguaje en general y en particular el lenguaje matematico.

En el caso de los nifios de tercer grado de primaria, el

aprendizaje del contenido de los nUmeros fraccionarios, tiene
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como finalidad el logro de una serie de propdsitos graduados y
secuenciados que se intentan lograr mediante el desarrollo de
actividades dque el mismo maestro disefie, claro estd que en
dichas actividades deberéd tomarse en cuenta la estructuracidn
previa del alumno, para que adgquiera asi nuevos conceptos, es
decir, “El resultado de la interaccidén que tiene lugar entre el
nuevo material que se va aprender y la estructura cognocitiva
existente constituyen una asimilacidén de significados nuevos y
antiguos para formar una estructura cognitiva mé&s altamente
diferenciada” (Ausubel, 1982, p. 67).

Por lo anterior, y ante el avance tan acelerado en el
campo de la ciencia, es imposible agotar todos los contenidos
que estructuran el curriculo de ahi la necesidad de hacer una
seleccidén de los mismos, tomando en cuenta los contenidos
bésicos indispensables que debe conocer el nifio,
jerarquizédndolos segun el grado de dificultad que tengan para
su comprensién, adapténdolas a las caracteristicas propias del
grupo.

Es importante sefilalar que, el contenido de 1los numeros
fraccionarios en comparaciones sencillas de fracciones
equivalentes, se encuentra distribuido a lo largo de cinco
bloques en gue estd estructurado el avance programdtico de
tercer grado en la asignatura de matemdticas sefialando los
contenidos a tratar, ademas el fichero de matemdticas marca
actividades a desarrollar para el tratamiento de los mismos,
por su misma naturaleza y complejidad, el maestro tiene que

ingeniarse y hacer wuso de material didéactico, que le
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proporcione al alumno los elementos gque para su aprendizaje
requiere, entre ellos podemos mencionar la motivacidédn de un
ambiente agradable, la objetividad, las interrelaciones con sus
iguales, etc.

Con la participacidén activa del grupo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, los aprendizajes son mas profundos
cuando los alumnos intervienen no sbélo en la realizacidén de
actividades grupales, sino también en la organizacidén del curso
y en la toma de decisiones; ya gque mientras mayor sea la
relacién que el alumno vea entre aquello que estudia y su vida
(presente, pasado o futuro), mayor serd su empefio y dedicacién
al estudio, y los aprendizajes que logre seran mas profundos vy
duraderos.

Como docentes hemos podido observar las condiciones
basicas para la enseflanza sin las «cuales no se da el
aprendizaje, o se da de una manera deficiente (motivacién, el
interés, el gusto, el deseo de trabajar y aprender sobre el
tema, etc.), va que de estos factores depende en gran medida
los resultados que se puedan lograr. Comprendido pues que la
funcién central del profesor es propiciar que se den las
condiciones bésicas para el aprendizaje; y por otro 1lado
detectar y ayudar al grupo a vencer los obstaculos que se
presenten durante el proceso enseflanza-aprendizaje; pues una
actitud rigida en espera de que se den 1los aprendizajes
convencionales no es compatible <con la postura de los

propbdésitos actuales de la educaciédn.
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es sustento de los planes y programas de estudio de educacidn
primaria , es el juego como recurso didactico este forma parte
de la vida cotidiana de los sujetos.

En el caso de los nifios, los juegos son un componente
fundamental de su vida diaria, ya que la mayor parte de su
tiempo lo utilizan en la realizacidén de actividades ludicas, ya
sea con sus hermanos o0 con los amigos de su entorno.

De ahi 1la importancia de que nosotros como maestros,
responsables de la formacidén de ellos, canalicemos esa energia
que caracteriza al nifio, es decir, aprovechar en cada momento
los Jjuegos que conocen para transportarlos a las actividades
escolares a fin de que los contenidos enmarcados en los planes
Y programas de estudio les sean mas accesibles y se conviertan
en aprendizajes significativos.

Es decir tener la capacidad de crear y propiciar los
espacios necesarios, que le permiten al alumno construir sus
propios conocimientos. El1 &rea de matemdticas permite que el
nifio participe en algunos juegos con pocos conocimientos pero,
para empezar a ganar de manera sistemadtica, exige que se
construyan estrategias dque impliquen mayores conocimientos. Al
participar los nifios en el juego saben si ganaron o perdieron
no necesitan que otra persona se los diga, mé&s atin, en muchos
juegos el Jjugador puede saber, al terminar de jugar, por qué
perdidé o por qué gano, ellos saben que jugadas fueron malas o
fueron buenas. Esto es lo que le permite al nifio jugar cada vez
mejor, construlr poco a poco mejores estrategias para alcanzar

la meta, es decir, le permite ir aprendiendo.
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Asi los alumnos con el juego tienden a ser autd4nomos, no
aplica instrucciones dictadas por otros sino que ellos mismos
construyen sus propias estrategias por si mismos y en la
interaccién con sus compafieros. Cada jugador se involucra con
entusiasmo, y sus aprendizajes son experiencias gozosas. Sin
embargo, no todos los juegos son interesantes desde el punto de
vista de las matemdticas gque se aprende, ni todas las
actividades que sirven para aprender matemdticas son realmente
juegos para los nifios .

Con los juegos de matemdticas 1los nifios amplian sus
conocimientos y desarrollan ciertas capacidades y habilidades
gque son bésicas para alcanzar los propdésitos plasmados en el
plan y programas actuales y lograr una educacidén integral dque
responda a las exigencias del mundo moderno , por que ademéas de
crear ambientes agradables le pueden encontrar significado a
algunos de los conceptos que en estos contenidos se manejan;
asi como también los docentes podemos involucrar al alumno en
la elaboracién de material que se utilice en algunos Jjuegos.

Por otra parte se puede utilizar como estrategia para due
los alumnos aprendan Jjuegos nuevos sobre matemdticas y no como
simple entretenimiento o relajamiento, siendo asi que podemos
crear o adecuar situaciones ludicas también para tratar el
contenido de los numeros fraccionarios (fracciones)lo que les
pueda permitir un aprendizaje méds significativo de mateméticas
al disefiar sus propias estrategias para ganar.

El juego puede empezar a jugarse con pocos conocimientos y

la practica de éste, le darad elementos para poder vencer retos
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mas elevados que se le planteen, y con ello crear nuevos
conocimientos. Otra caracteristica de Jjuego en el proceso de
adquisicidén de conocimientos, es que motiva al nifio a pensar,
crear e imaginar varias formas de lograr ser el vencedor; pero
al mismo tiempo le permite a la vez, desarrollar un espiritu de
solidaridad y de camaraderia con los miembros del grupo .
Asimismo, en el juego el nifio puede hacer hipdtesis, se prueban
ideas, vy ©pone en practica procedimientos que finalmente
deberan redundar en que el nifio aprenda las matemAticas con
agrado y con interés. Por, ello al aprendizaje matematico se
debe partir de un problema, de alguna manera en el Jjuego se
presentard el problema, involucrandose en su solucidn, otros
elementos como son la risa, la agitacién, etc.; facilitando al
nifio asi el aprendizaje de las matemdticas y sus reglas.

2.2 Reflexiones criticas sobre el objeto de estudio

Es evidente que en la labor que como maestro realizamos
existen muchos factores que influyen el trabajo que se realiza,
algunos para favorecer y otros impidiendo elevar la calidad de
la enseflanza, lo dque repercute en la calidad de los
aprendizajes escolares. Un factor que obstaculiza, es el temor
que nos produce el darle tratamiento a algunos conocimientos
matematicos, como producto quizéd de que en nuestra capacitacidén
profesional, la Escuela Normal de Sinaloa solo se preocupd por
ensefiarnos el método global de andlisis estructural, pues se le
dio mas peso a este enfoque metodoldégico ya que en ese afio era

la novedad, y descuidaron el cbémo ensefidramos las fracciones en

45



la escuela primaria, al enfrentarnos a la practica docente nos
dimos cuenta que en la formacidén que recibimos nos faltdé mucho
que aprender. Nos dimos cuenta con la puesta en préactica de la
alternativa que la formacidén que recibimos en las instituciones
formadoras de docentes fue una formacidén inconclusa, ya que al
enfrentarnos a la realidad, pudimos zreflexionar sobre las
carencias con las dque nos enfrentdbamos para resolver tanto
cuestiones de contenido tematico como las referidas al manejo
de la metodologia, derivados de wuna formacidén dque no se
especializa con las &reas con gque se trabaja, ya que el
tratamiento de dichos contenidos (los nUmeros fraccionarios en
fracciones de equivalencia) lo realizédbamos con pasos que hasta
ahora habiamos venido cubriendo mecéanicamente, guiadas tanto
por la experiencia docente como por nuestra formacidn tedrica y
que inconscientemente al trabajar este contenido nos apoyabamos
con los esquemas de la educacidédn primaria que recibimos, pues
el maestro solo utilizaba el pizarrdén y el gis queriendo que el
alumno entendiera mecadnicamente por medioco de 1la simbologila
presentada en el pizarrdn y con la repeticidén de *» és igual a
2/4 porque de un medio se obtienen 2/4 etc.; sin que el nifio
lograra entender de donde se obtenian esas fracciones, pues el
maestro no seguia la ldégica de construccidn para llegar a las
fracciones, y, mucho menos a las fracciones equivalentes, no se
lée daba al nifio la oportunidad de reflexionar por si mismo de
la légica matemadtica y asi el conocimiento se le hiciera mas

entendible y féacil.
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Posteriormente se enfoca este problema hacia tercer grado,
por ser el grupo que estaba a nuestro cargo, dandonos a la
tarea de revisar los planes y programas de educacidén primaria
(1993) para analizar el contenido de los numeros fraccionarios
que correspondia a este grado; los hallazgos obtenidos fueron
que es precisamente aqui (en este grado) donde se inicia el
tratamiento al mismo.

Enseguida iniciamos la labor de analisis del avance
programatico que corresponde a tercer grado, pero por la gran
cantidad de contenidos que se asignan a éste, fue necesario
hacer un recorte y seleccionar solamente el referido a 1los
numeros fraccionarios en comparaciones sencillas de fracciones
equivalentes.

Una vez hecha esta seleccidén consultamos el libro para el
maestro, el fichero de mateméticas y el 1libro del alumno,
documentos que nos apoyamos para hacer el plan de trabajo que
desarrollamos en la puesta en préactica de la alternativa.
Durante su aplicacidén hicimos uso de la libreta de notas, donde
se registraron las observaciones de las situaciones més
relevantes que acontecieron en el transcurso de la aplicacién
de cada estrategia, para luego registrarla formalmente en el
diario de campo, instrumento que permitid plasmar
requisitadamente los hallazgos, y nos auxilidé para realizar los
reportes parciales que hicieron evidente ante el asesor nuestro
trabajo.

Por otra parte, durante la aplicacién de las estrategias,

se evalué de manera continua cada actividad realizada,
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observando los cambios de actitud del nifio al interactuar con
el maestro y con sus compafieros, y al enfrentarse a las
diferentes situaciones problematicas qgue sobre numeros
fraccionarios se le plantearon, y ante sus respuestas a los
cuestionamientos que se le hicieron; ademds, se evalué al final
de cada estrategia con algunos trabajos hechos por ellos mismos
donde observabamos si manifestaban o no avances en la
comprensién de esta probleméatica.

2.4 Recursos metodolégicos utilizados

Los instrumentos béasicos que nos ayudaron a rescatar vy
registrar la informacién de las situaciones mas sobresalientes
que acontecieron durante el desarrollo de la investigacidn
fueron: el cuestionario, la encuesta, libretas de nota,
grabadora reportera, cassette en blanco, hojas Dblancas,
lapices, plumas, reglas de 30 centimetros, cintas y corrector
de méquina, computadora, diskette, tinta para impresidn, camara
fotogréfica, rollo, etc.

La libreta de notas, fue el recurso utilizado para
desarrollar la técnica de la observacién participante porque en
ella se realizaron 1los registros de las situaciones mas
relevantes que acontecieron en el transcurso de la aplicacidén
de cada estrategia; para luego describirlas mas detalladamente
en el diario de campo, mismo que se utilizd durante el
desarrollo de las estrategias para registrar las observaciones
realizadas, posteriormente, nos sirvidé para estructurar tres

reportes parciales donde se plasmaron de manera conjunta 1los
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resultados que se obtuvieron en cada sesidén, siendo luego
analizados por el asesor, quien hizo en algunos casos las
anotaciones que considero pertinentes. El1 resto de los recursos

se utilizaron seguin lo requirid el momento de la investigaciédn.
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Otro criterio que se tomd en cuenta al seleccionar las
actividades, fue el aspecto motivacional en el aprendizaje,
pues es indispensable contar con una actitud favorable de parte
del alumno, para dque relacione lo que aprende con lo que ya
sabe. También se emplebd otra regla més, la interaccidn, como
parte de la actividad constructiva del nifio, base del proceso
de construccidén y modificacién de esquemas, producto de la
interaccidén profesor-alumno y alumno-alumno.

Desde la perspectiva anterior, se enlistan los contenidos
abordados durante el desarrollo de las estrategias plasmadas en
el plan para poner en practica la alternativa:

e Participacién en situaciones de reparto y medicidn, de

un *% vy *» sin utilizar representaciones simbdlicas.

e Representacién de medios, cuartos y octavos en
situaciones de reparto y medicidn sin utilizar
representaciones simbdlicas.

e Representacidén gradfica de medios, cuartos y octavos en
situaciones de reparto.

e Comparacién de la equivalencia entre medios, cuartos y
octavos a partir de 1la manipulacién de material
concreto mediante un juego.

e Reafirmacidén de las equivalencias entre medios, cuartos
y octavos a través de una situacidén ludica.

e Comparacidén de medios, cuartos y octavos representados

simbélicamente en situaciones de reparto.
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e Utilizacién de fracciones para expresar medidas de

superficie en la solucién de problemas de equivalencia.

A continuacién se hace un planteamiento generalizado de
cada una de las estrategias que conforman el plan para poner en
practica la alternativa:

La primera estrategia que conformara el plan, llevd el
nombre de “El reparto”, que dio principio con la dinamica “El
hermano”, donde tomarian como “hermano” al compafiero del grupo
que cada uno deseara (buscando formar equipos), pordque con él
compartirian objetos de uso comun (naranjas, galletas),
haciendo reflexidén en que cada uno sin partirlo representaba el
entero; posteriormente cada bina hizo el reparto de una
galleta, enseguida, se cuestiond al grupo ¢En cuantas partes
dividieron el “entero”?, ;Cuanta galleta 1le tocdé a cada
“hermano”?, ¢Todos hicieron igual el reparto?, ¢Por qué?, ;Cdmo
le llamaremos a cada parte?; cabe aclarar que los nifios estaban
alegres y participativos con esta nueva forma de trabajo.
Posteriormente, a cada bina se le entregd una naranja, pero
esta vez el reparto se hizo en cuatro partes iguales y a cada
“hermano” le debia tocar 1lo mismo sin que sobrara naranja;
luego se preguntd (Cudntas partes le tocaron a cada “hermano”?,
;Por qué?, ;Cémo le llamaremos a cada parte?, generalizando las
respuestas obtenidas se concretd lo siguiente a cada miembro
del equipo le tocd (en el reparto de la galleta) un pedazo, una
mitad, etc.; al repartir la naranja las respuestas fueron dque
les habia tocado dos partes, dos pedazos, dos cuartos, etc.

(ver anexo 3)
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Enseguida se relata la forma en que se desarrolld 1la
estrategia “Distintos dibujos para una misma fraccidén”, la cual
ocupa el tercer 1lugar en el plan de 1la alternativa; cuya
aplicacién dio inicio con la dindmica “Los animales y sus
sonidos”, con el propdésito de motivar a los nifios y formar
binas para trabajar (vacas, patos, pollos, etc.); esto provocd
un gran regocijo entre ellos, entusiasmados buscaban a quienes
emitian los mismos sonidos que ellos. Cuando vya todos
encontraron a su pareja, se entregd a cada bina dos hojas
cuadriculadas que representaban mediante sombreado distintos
dibujos de fracciones, y se indicd que a cada uno se le anotaré
la fraccién que le correspondia después, sentados en el piso
formando un circulo se realizé una confrontacién de aquellos
dibujos a los que se les asigndé la misma simbologia,
promoviéndose el anédlisis del material utilizado, para ello,
hicieron uso de diversas tacticas de comprobacidén (contar 1los
cuadros y la superposicién), para finalizar el trabajo se
cuestiondé a 1los nifios de manera individual sobre ;Cuéntos
cuadritos representa medio recténgulo?, ¢Cuantos cuadritos
representa un cuarto de la figura?, todo esto con el propdsito
de provocar la reflexidn del nifio sobre el material y la
confrontacidén de sus ideas con las de sus compafieros (ver anexo
4) .

A la cuarta estrategia, se le asigné el titulo de “E1
premio sorpresa’”, para iniciarla se entregd a cada nifio un
sobre sellado, que contenia el premio y una tira de cartulina

que representaba el entero o cualquier otra fraccidén (medios,
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cuartos u octavos), después se hicieron algunas preguntas a
cada uno de los equipos, ¢Cudntas partes de cartulina le tocd a
cada uno?, ¢A quién le tocd mas cartulina?, esto con el
propdésito de hacerlos reflexionar en el material que tenian en
sus manos; posteriormente se pasdé al frente a un representante
de cada equipo para que con cinta scotch, pegara en la pared el
material que le habia tocado, siguiendo esta secuencia:
enteros, medios, cuartos y octavos con la finalidad de hacer
visible para el nifio las fracciones equivalentes, 1luego se
lanzd la siguiente pregunta ;Qué podemos observar en esos
materiales?, ;Como escribimos eso que estamos diciendo?
Determinando hacerlo ellos eh el pizarrdn (ver anexo 5).

La quinta estrategia titulada “El camino de los animales”,
tenia como propdésito la reafirmacidén de equivalencia de
fracciones en comparaciones de longitud, se desarrolld mediante
la realizacién de un Jjuego donde cada integrante 1llevd el
nombre de un animalito (ardilla, chapulin, sapo y pulga) esto
con la intencién de formar equipos, a cada uno se le entregd
una tira de cartulina con una longitud de dos metros, el cual
representaba el camino que recorrerian los animales, ademlds de
darles los colores (rojo, azul, verde y café) con los que
anotaron las huellas de acuerdo a la longitud de sus saltos.

Asimismo, se indicdé que 1la ardilla daria saltos de un
metro y la marca de su huella seria de color verde, el chapulin
daria saltos de medio metro y pintaria su huella de color azul,
el sapo daria saltos de un cuarto de metro y su huella la

marcaria de color rojo, por ultimo se indicdé que la pulga
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pintaria su huella de color amarillo y la longitud de su salto
seria de un octavo de metro.

Era agradable el ambiente del saldén de clases, los nifios
se entusiasmaron mucho dando los saltos segin se habia
indicado, la mayoria parecia estar bien integrado a sus equipos
pues no se presentaron problemas de disciplina, al momento de
determinar la seccidén gque a su Jjuicio correspondia a la
fraccién de la longitud indicada, es decir, repartir cada tira
en dos, cuatro, ocho y dieciséis partes se apoyaban entre si.

Al terminar de recorrer todos los nifios, encerrarian en un
circulo el lugar donde coincidieran la marca de dos, tres o
cuatro colores. Enseguida, se procedid a cuestionar a los nifios
;Cuéntos saltos dio cada animalito para recorrer todo el
camino?, ¢Quién dio mas saltos para llegar a la meta?, ¢(Quién
dio menos saltos para llegar a la meta?, ;Por qué los saltos de
algunos animales coinciden?.

Las tres primeras interrogantes, fueron respondidas de
manera acertada por la mayoria de los nifios, no asi la Ultima
que era donde se haria evidente la concepcidén de fracciones
equivalentes, sus respuestas nos hicieron detectar gque esta
estrategia aplicada de igual forma en ambas escuelas, no
correspondia a la conceptualizacidén del nifio en esos momentos.

“La pesca”, titulo de la sexta estrategia a la cual se dio
inicio organizando a los grupos en circulo, y colocando al
centro del mismo los peces (hechos de cartulina) para jugar
como algunos segin dijeron lo habian hecho en 1la feria de

manera parecida; enseguida, se proporciondé a los nifios un
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anzuelo (hecho con un clip y un pedazo de estambre) para dque
realizaran su pesca; se indicé a los nifios que el pez en su
interior tenia representada simbélicamente la fraccidén de
naranja gque le corresponderia como premio, y que cuando
atraparan su pez permanecieran en su sitio.

Una vez realizada la pesca, se procedid a cuestionar a
cada uno de los alumnos ¢(Qué fraccidén te tocd? A lo cual la
mayoria respondidé acertadamente. Pues pudieron; identificar la
fraccién con el propdésito de propiciar la reflexidén en los
nifios se continu®é el interrogatorio ¢A quién le tocd méas
naranja, a Juan que le tocd ¥» o a Pedro que le tocaron 4/8?, ;A
quién le tocd méds naranja a Maria que le tocaron /s, o a Norma
que le tocd %?; posteriormente pasaron a recoger de la mesa la
bolsa del premio que le habia tocado a cada uno y con él en sus
manos observaron las fracciones que contenia, confrontando con
ello sus respuestas; luego dibujaron estas en su cuaderno Yy
escribieron la representacidén simbélica de cada premio; esta
actividad realizada de igual forma en los dos dgrupos due
participaron en el proyecto, arrojaron resultados muy
similares, los nifios utilizaron acertadamente la representacidn
simbdlica de sus premios y encontraron la equivalencia entre
las fracciones que recibieron y las de sus compafileros (ver
anexo 6 y 7).

Llevar a la préactica 1la estrategia final del plan,
titulada “Ratones y quesos frescos” (a la cual le correspondid
el séptimo lugar y se realizd utilizando material de unisel en

fracciones de %, %, vy 1/¢), fue muy divertido porque se
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repartieron papelitos con los nombres de los colores de los
ratones con los que se formaron equipos (ratones blancos,
cafés, grises y rojos), enseguida a cada equipo se le hace
entrega de una bolsa que contenia distintas fracciones de
“queso”, mismas que los ratones utilizaron para formar “quesos”
enteros con las fracciones que contenia la bolsa, ganando el
equipo de los ratones que mas “quesos “ formd; luego se
cuestiond a todos los equipos ;Cuédntos “quesos” formaron?,
;Cuadntas fracciones de 3% “queso” necesitaron para formar un
“queso” entero?, ;Cuantas fracciones de *¥ de “queso”
necesitaron para formar un “queso” entero?, ¢Con dos fracciones
de % de “queso” formaremos * "queso"? éstas y otras preguntas
sirvieron para propiciar la reflexiédn del grupo, luego se
planteé un problema en donde utilizaran para su solucidén la
equivalencia de fracciones (ver anéxo 8).

A continuacién se ejemplifica el desarrollo del
tratamiento utilizado en la ensefianza del contenido referido a:
La representacién de medios, cuartos y octavos en situaciones
de reparto sin utilizar representaciones simbdélicas (segunda
estrategia)

Gratificante resultdé 1la experiencia vivida durante Ila
puesta en practica de la segunda estrategia llevada a cabo de
igual forma en las dos escuelas que participaron en el
proyecto. La estrategia titulada “Distintas particiones, se
trabajé apoyada de la dindmica “El cumpleafios”; en ella los
nifios debian escoger a un compafiero para festejarle su fiesta

de cumpleafios, esta accién motivdé a los alumnos que
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entusiasmados buscaron a su compafiero; integradas las parejas,
se entregd una hoja de papel que haria las veces de un pastel,
enseguida se 1indicé que partieran su “pastel” en dos partes
iguales para que a cada uno le tocard la misma cantidad de
“pastel”, sin que le sobrara nada, cuestiondndolos luego,
¢Cuantas partes de “pastel” le tocd a cada uno?, ¢Por qué?,
posteriormente se entregd otro “pastel” y se dijo que éste se
partiria en cuatro partes, con la condicidén de equitatividad y
exhaustividad antes mencionada; 1luego se preguntd ;Cudntas
partes de “pastel” le tocd a cada uno?, ;Por qué?, ;Cébmo le
llamaremos a cada partecita?; a continuacién se hizo entrega
del ultimo “pastel” que partirian en esa fiesta, pero se indicd
que éste seria partido en ocho partes iguales y que a cada uno
le debia tocar la misma cantidad de “pastel” sin que sobraré;
siguiendo luego el cuestionamiento ;Cuédntas partes de pastel le
tocdé a cada uno?, Por qué?, Cébmo le llamaremos a cada
partecita? (cabe aclarar que las mismas preguntas se hicieron a
cada una de las binas y sus respuestas se confrontaron ante el
grupo); como término de la actividad fue la escritura en el
pizarrdn del nombre que le dieron a cada una de las partes en
que dividieron sus “pasteles” y la ultima parte que se hizo fue
;Como podemos representar cada una de esas partes de “pastel”
sin tener que escribir toda la palabra?, concluyendo que podian
hacerlo c¢on numero y sSe les 1invitdé a registrarlo en su
cuaderno, representando con dibujos el “pastel” y coloreando la
parte que le tocd a cada uno (estos productos se utilizaron

para evaluar la estrategia). Enseguida se presenta como ejemplo
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un formato del diario de campo utilizado para recabar 1los

resultados de cada una de las actividades que se realizaron.
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Ejemplo de la estructura que se dio al diario de campo

utilizado durante el desarrollo de una actividad de la segunda

estrategia del plan.
ESTRATEGIA | SECUENCIA DE | RELACION RELACION RECURSOS FACTORES QUE
PUESTA EN | ACTIVIDADES | MAESTRO- ALUMNO- {)IDAC}' ICOS OBSTACULIZAN
PRACTICA ALUMNO ALUMNO EL
APRENDIZAJE
“DISTINTAS ~ |e Se organiza | La relacioén es|Se dio una|Hojas Afortunadam
PARTICIONES” |el grupo en|excelente buena blancas, ente no nos
parejas. pues los | relacién  al | cuaderno, encontramos
Proposito:  Se entrega a nifos se | estar colores, con factores
Lograr que el | cada nifio una identifican | motivados  |tijera, gis, | que
alumno  se|hoja de papel [con la | por las | pizarrén, etc. |obstaculizaro
percate  de tamafio carta. | maestra, actividades n el
l . existen lazos | que se aprendizaje;
S “fese bntsmog afectivos que |trabajaron la actitud que
fracciones al alumno por . q g ) q
pueden parte del | PErMiten una se pudo
obtenerse maestro, buena. observar  en
mediante considerando | €OMunicacié los niRos
distintas sus respuestas | N entre puso de
particiones individuales y | maestro y manifiesto el
por equipo.  |alumno. agrado al
Fecha de c estar
. . e Lompadrar .
aplicacion: P trabajando y
sus respuestas
al plasmar el
Jueves con la de otros )
N trabajo de sus
23/08/97 GERESS:

e Entregar una
hoja  blanca
para que

los

de

dibujen
resultados
sus repartos.

resultados
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Posteriormente se categorizan las anotaciones del diario

de campo. A continuacién se plasma un ejemplo de ello:

TEMA DE ESTUDIO: [AS FRACCIONES EQUIVALENTES SE PUEDEN OBTENER MEDIANTE DISTINTAS

PARTICIONES

NOTAS DE DIARIO DE CAMPO: 2" NOTA, JUEVES 23 DE OCTUBRE DE 1997, 13:30 HRS.

Categorizacion Texto
iBuenas tardes!, ¢Vinieron con muchas
2. ganas de trabajar hoy?
3. i1, sf! (a coro)
+ Motivacién 4. Pues, que bueno porque el dia de hoy
* Apropiada 5. vamos a hacer la simulacién de una
6. fiesta
7. ¢A quién le han festejado cumpleafios?
8. A mi, (todos al mismo tiempo)
9. Mm, Muy bien, ¢Qué les parece si
10. cada uno escoge a un compafiero para
1. festejarle su cumpleafios?
+ Interaccién alumno-alumno 12, iSiiil (saltan de jabilo)
*adecuada 13. iTG y yo Juan de Dios!, (dice David)
14, iMaria vente conmigo! (dice Yuzelt)
15. iTodos busquen su pareja y junten sus
16. butacas!.
17. iYa estamos listos profe!
18. iSi hubiera sabido de esta fiesta traigo
+ Did4ctica 19. un regalo! (dice Jesis)
* Adecuada 20. IY yo me pongo un vestido nuevo!
% El obj eto Tene 21. (dice vonne)
significado para el nifio. 22, Bueno, como les dije en el principio,
23. vamos a simular el festejo, y como en
24, toda fiesta hay pastel, les voy a repartir
25. a cada pareja un “pastel”




+ Observaciones personales
*Existe un ambiente motivante

en el aula.

+ Rol del maestro
*Adecuado propicia la

reflexiéon de la actividad

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42,
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

iBravol, yo lo quiero de chocolate!
(dice Argenis y sus compafieros rien)
iEsperen, ustedes se lo pueden
imaginar del sabor que gusten!. . .

Pero lo que si deberan cuidar, es la
manera en que realizaran el reparto del
primer “pastel”

¢Quiere decir que en esta fiesta habra
muchos “pasteles”?

iNos vamos a poner bien gordos!
(comenta riendo Maria)

Haber fijense bien, este “pastel” lo
deben partir en dos partes para que a
cada uno le toque la misma cantidad,
sin que sobre nada.

iYa lo hicimos! (dice un equipo)
iNosotros también! (mencionan
algunos més)

Haber ahora diganme icuantas partes
de “pastel” le toc6 a cada uno?

iuuna! (gritan a coro)

¢Estan seguros?

iSiii! (dicen todos)

¢Por qué les tocé una parte?

iPorque el “pastel” lo partimos entre
los dos profe! (dice Paola)

Y écudnto “pastel” les sobré?

iPues nada! Només lo partimos por la
mitad y ya.
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3.2 Interaccién entre los sujetos participantes

Los alumnos fueron los actores principales dque se
desplazaron en el escenario &ulico durante el desarrollo de las

estrategias, para ello fue necesario estar bien organizados.

El trabajo se 1llevdé a cabo de manera individual y por
equipos, individual, para que el nifio dieras a conocer sus
opiniones personales independientemente de que ‘estas fueran
correctas o no, para luego confrontarlas en el grupo. Se
organizé en equipos buscando la interaccidén de los integrantes,
para promover la ayuda mutua y el respeto que como individuos
deben desarrollar al interior del grupo, asi mismo, se buscd la
socializacidén de los conocimientos que cada uno poseia, para
elevar asi su autoestima y experimentar la ensefilanza entre sus

iguales y el profesor.

La relacidén maestro-alumno que se dio durante la
realizacién de este trabajo fue favorable, pues tratamos de
tener paciencia para desarrollar una nueva forma de trabajo y
no apresurarnos a dar la respuesta correcta como estabamos
acostumbrados a hacerlo cuando se le dificultaba al alumno la
comprensién de algun conocimiento, es decir, hicimos acopio de
tolerancia para respetar el proceso de la 1lbégica del
pensamiento matemético del nifio; siendo nosotras sblo
propiciadoras de aprendizajes, durante la ensefianza de los

numeros fraccionarios en fracciones equivalentes.

Al iniciar la aplicacidén de las estrategias los nifios se
mostraban apaticos para participar, dificulténdose el trabajo
en equipos y en sus intervenciones individuales; tal vez por el
poco contacto que tenian con el contenido de las fracciones
equivalentes, pues solamente habian hecho uso del algoritmo
convencional de algunas fracciones como %, %, etc. que fueron
incorporados a su aprendizaje de manera arbitraria, memoristica
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y superficial, esto sin contar con que en su vida diaria hacen

poco uso de ellas.

3.3 Recursos utilizados

Entre los recursos que se utilizaron durante el desarrollo
del ©proceso educativo contemplado en la alternativa de
intervencién pedagbdégica, estd la cartulina, las hojas blancas,
que atn cuando su uso es comun, obtuvimos de ellas el mejor
provecho posible procurando con su utilizacién hacer objetivos
para el nifio los conceptos propios de los numeros fraccionarios
en fracciones equivalentes; de 1igual rango tenemos las
naranjas, los plumones, las galletas, el pizarrén, el gis, etc.
materiales que estuvieron no sélo al alcance del maestro sino
también de los alumnos, lo que les permitidé tener mas
familiaridad con ellos, y no representar dificultad en su
manejo y correlacién de éstos con el objeto de estudio.

3.4 Condiciones de evaluacion

La evaluacién del aprendizaje es una situacidén relativa a
toda practica educativa. Al concepto de evaluacidn le subyace
una concepcién de aprendizaje que determina las formas, los
instrumentos y los criterios de evaluacidn.

El modelo de evaluacidédn que utilizamos en la puesta en
practica de la alternativa “Resolucién de problemas que
impliquen la ensefianza de fracciones equivalentes en tercer
grado de educacién primaria”, se realizé en tres etapas,
inicial, continua y final, con un enfoque holistico o

totalizador, tomando en cuenta todo lo dque el nifio iba

66



realizado asi como las actitudes y destrezas desarrolladas
durante el proceso educativo; observando principalmente la
manera en que iba aprendiendo el nifio. Al inicio se aplicd una
prueba diagnéstico para valorar el conocimiento que el alumno
poseia y que serviria de base para dque a partir de esos
conocimientos se planearan las actividades.

La evaluacié4n constante se 1llevdé a cabo en diferentes
momentos para ver el avance del proceso de aprendizaje del
nifio, utilizando para ello, la observacién de cada momento que
llamara nuestra atencién durante el desarrollo mismo de la
actividad, para después plasmarlo en el diario de campo, el
cual sirvibé para ver si se presentaba algun obstaculo en el
aprendizaje, y hacer un paréntesis en el trabajo durante un
momento para examinarlo y llevarlo a reflexionar sobre su
propio proceso de aprendizaje con el fin de ayudarlos no solo a
aprender sino a aprender a aprender. Constantemente se estuvo
cuestionando al nifio para comprobar que las actividades se iban
aproximando al objetivo, (comprender la equivalencia de
fracciones) para ello se llevdé un registro de la participacidn
de los nifios déndoles seguimiento al proceso seguido por el
alumno en la construccién del aprendizaje. Al final de cada uno
de los momentos considerados en la aplicacidén de la
alternativa, se llevd a cabo una evaluacién para constatar
desde el inicio, hasta el final si hubo avance en los

educandos.
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3.5 Plan de trabajo desarrollado en la puesta en préictica de la alternativa

OBJETIVOS CONTENIDOS ESTRATEGIAS Y | TIEMPOS

GLOBALES GLOBALES SUJETOS ESPECIFICOS
INVOLUCRADOS

1.- Aproximar al alumno | 1.- Participacion en|1.- El reparto.- Se|10/Octubre/97

a la nocioén de fraccion
a través de situaciones
concretas de reparto
sin utilizar
representaciones
simbdlicas.

situaciones de reparto y
medicion, de un cuarto,
un medio sin utilizar
representaciones
simbélicas.

organizara al grupo en
binas y a cada bina se
le entregaran objetos
que realicen repartos
(galletas, naranjas)
haciendo reflexion de
que cada objeto sin
partirlo representa un
entero.

—Que cada bina
haga el reparto de la
galleta en dos partes
iguales sin que sobre.

—Se  cuestionara
¢En cuantas partes
quedé  dividido el
entero?, ¢Cuanto le
toco a cada nifio?,
¢Todos  hicieron el
reparto de la misma
manera?, ¢De qué ofra
manera lo hicieron?,
¢ Coémo le llamaremos a

cada parte?.
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2.- Lograr que el
alumno se percate de
que las fracciones
puedan obtenerse
mediante distintas
particiones.

2- “Distintas
particiones” para
representar  medios,
cuartos y octavos en
situaciones de reparto y
medicion  sin  utilizar
representaciones

simbodlicas.

—Posteriormente
cada bina hara el
reparto de naranja en
cuatro partes iguales
sin que sobre.

—Cuestionando ¢En
cuantas partes quedd
dividido el entero?,
(Cuanto le tocara a
cada nifio?, ¢Todos
hicieron el reparto de la
misma manera?,
¢ Como le llamaremos a
cada parte?.

2- Se organizara al
grupo en parejas a
cada una se le
entregara una hoja de
papel tamafio carta
para que la corten en
partes iguales.

—Se explicara que
la hoja representa un
pastl y que se
repartira entre dos de
modo que les toque la
misma cantidad,
superponga las partes
en que se cortd el
pastel para cerciorarse
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que las porciones sean
iguales.

—Explique cada
pareja cobmo lo hizo y
por queé.

—Parta ofra hoja de
papel en cuatro partes
iguales, reparta entre
los dos vy diga
¢ Cuantas partes le toco
ahora a cada uno?,
¢ Como le llamaremos a
cada partecita del
entero?

—Comente  ¢Qué
parte es cada porcion?.

—Parta una tercera
hoja en ocho partes
iguales y repartalas
entre los dos.

—Diga  ¢Cuantas
partes iguales le toca a
cada uno?, ¢Qué
nombre le daremos a
cada partecita del
entero?, ¢Coémo
podremos representar
cada una de esas
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3.- Lograr el avance en
la comprension de las
fracciones y resuelva
problemas  sencillos
que las implique.

3- Representacion
grafica en  medios,
cuartos y octavos en
situaciones de reparto.

partes sin tener que
escribir toda la
palabra?.

—Comente ¢Le tocd
a cada uno la misma
cantidad que a los
demas?.

Investigue ¢De qué ofra
manera se le nombra al
partr un entero en
partes iguales?.

3.- “Distintos dibujos
para una  misma
fraccion”.- Se organiza
el grupo en pareja y a
cada una se le
entregan hojas
cuadriculadas tamafio
carta  representando
mediante  sombreado
diferentes formas de
reparto en medios,
cuartos y octavos y que
ellos le asignen la
representacion
simbblica que le
coresponda a cada
uno.

Cuestinandolos,
¢Cuantos  cuadritos
representan %2 del
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4- Establecer la
equivalencia entre
medios, cuartos Yy
octavos a fravés de
situaciones concretas

4 - Comparacion de la
equivalencia entre
medios, cuartos Yy
octavos a partir de la
manipulacion de
material mediante un
juego.

rectangulo?, ¢Cuéntos
cuadritos representan
un % de la figura?,
(Cuantos cuadritos de

la figura representan
11g?

4 - “El premio sorpresa’

—En el desarrollo de
esta actividad, se
organiza al grupo para
que participe en el
juego de “el premio
sorpresa’.

—Se enfregara a
cada nifio un paquete
sellado que contendra
un premio sorpresa
(dulces, chicles,
paletas, efc.) y una tira

de cartulina que
represente el entero y
distintas fracciones
(medios, cuartos y
octavos).

—Se abriran los

paquetes para formar
tantos equipos como
paquetes iguales
resulten; los cuales

llevaran el nombre de la

72

6/Noviembre/97

Primera semana




fraccion representada.

—Se le haran
preguntas a cada uno
de los distintos equipos
como: ¢Cuantas partes
de cartulina le toc6 a
cada uno?, ¢ Como le
llamaremos a cada una
de las partes que les
tocaron?, (A quién le
toco6 mas cartulina?,
¢Por qué?, entonces,
¢(En cuantos medios
puedes  dividir un
entero?, ¢ Cuantos
cuartos necesitas para
tener un  entero?,

¢ Cuantos cuartos
necesitas para tener un
medio?, ¢ Como

haremos para ver si es
cierto eso que
decimos?.

—Pasara al frente un
nifoc de diferente
equipo para comparar
las partes de cartulina
que les toco,
cuestionandolos luego
sobre ¢ Como
escribiremos eso que
estamos diciendo?.
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5.- Reafirmacion de las
equivalencias entre
medios, cuartos vy
octavos mediante un
juego.

Se  concluira la
actividad con una
pregunta final ;Qué

aprendimos con este
juego?; escribanlo en
una hoja blanca.

5.- “El camino de los
animales”- En equipo
se jugara al juego ‘el
camino de los
animales’, formandose
equipos de cuatro
alumnos los cuales
llevaran el nombre de
los siguientes animales:
Ardilla, chapulin, sapo y
pulga.

—Se le entregara a
cada equipo una lamina
del camino que tienen
que recorrer  los
animales, el cual tiene
una longitud de dos
metros, cada metro
esta representado por
una marca (de plumén)
partiendo del cero.

—La ardilla dara
saltos de un metro, el
chapulin dara saltos de
medio metro, el sapo
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dara saltos de un
cuarto de metro y la
pulga dara saltos de un
octavo de mefro.

—Cada equipo
debera contar con
crayolas de color verde,
azul, rojo y amarillo. Se
marcara una rayita de
color verde en el salto
que da la ardila,
marcara con azul los
saltos del chapulin,
marcara con color rojo
los saltos del sapo y de
amarillo los saltos de la

pulga.

—Se cuestionara a
los alumnos con
(Cuantos saltos tiene
que dar la ardilla para
flegar a la meta?,
¢Cuantos saltos tendra
que dar el chapulin
para llegar a la meta?,
¢Cuantos el sapo para
llegar al nimero uno?,
¢ Cuantos la pulga para
llegar a la meta?,
(Quien  dio  més
saltos?, ¢Quién dio
menos saltos?, ¢Llego
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6.- Utlice medios,
cuartos y octavos en
contextos de medicion.

6.- Comparacion de
medios, cuartos Yy
octavos representados
simbdlicamente y en
situaciones de reparto.

mas lejos el que brincd
mas que el que brinco
menos?.

—Por dltmo se
encerrara en un circulo
los lugares donde
coincidieron dos, tres y
cuatro colores.

—Observando los
saltos se preguntara al
aumno (En  qué
lugares coincidieron las
marcas?.

Se representaran con la
simbologia
correspondiente el
lugar de cada salto
para que observen la
equivalencia.

6.- “Lapesca’.

—Se coloca sobre
una mesa los premios
(distintas fracciones de
naranja en bolsas de
plastico) con la
representacion
simbolica de cada una
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(%4 Y2 Ye).

—Se organizara el
grupo en circulo para
que participe en el
juego de la “pesca’,
dando las instrucciones
para jugarlo.

—Se colocara en el
centro del circulo los
peces que contendran
en su interior la
representacion
simbdlica de la fraccion,
de naranja  que
obtendra como premio.

—Se dara un
anzuelo a cada nifio
para que realice su
pesca, capturando cada
uno solamente un pez,
con él en la mano
permanecera en Su
sitio.

—Enseguida se
procedera a cuestionar
al alumno con: ¢Qué
fraccion le toc6?, para
que posteriormente
cada uno pase a
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7.  Utlizacion de
fracciones para
expresar medidas de
superficies en solucion
de problemas de
equivalencia.

recoger su premio y
regrese al circulo para
continuar el
cuestionamiento, A
quién le toco mas a
Juan que letoco %2 0 a
Pedro que le toco 4s ?,
¢A quién le toco mas a
Maria que le tocd %40 a
Norma que le tocé Y2 ?.

—Concluira la
actividad indicandoles
que en su cuaderno
representen
simbdlicamente y
mediante dibujos las
fracciones de naranja
que resultaron
equivalentes.

7.-“‘Ratones y quesos
frescos”.

—Se frabajara en
equipos (ratones cafes,
biancos, grises y rojos)
a los cuales se les
proporcionara una
bolsa con quesos
hechos de unisel,
mismos que estaran
fraccionados en %, Y%,

3/Diciembre/97

Primera semana

78




's (en cada bolsa varia
la cantidad de
fracciones).

—lLa actividad
consiste en que con el
material que le toque a
cada equipo, deberan
formar quesos enteros;
en un tiempo
determinado (gana el
que forme mas
quesos), luego el
maestro iniciara el

siguiente
cuestionamiento

¢ Cuantos quesos
formaron? ¢Qué

fracciones utilizo el
equipo de los ratones
grises?, ¢Con g
formarias un “"queso”
entero?, ¢Cuantas
fracciones de %
necesitas para tener un
queso entero?,
¢ Cuantas fracciones de
Y4 necesitas para tener
un queso entero?.

—Enseguida

procederan a formar
medios quesos
ufiizando el mismo
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material.

—Una vez que lo
hayan hecho se les
cuestonara a los
equipos: el equipo de
los ratones ¢Cuantos
medios quesos formo?,
¢Con qué fracciones?,
el equipo de los ratones
blancos ¢Queé
fracciones  ufilizaron
para formar medios
quesos?, al equipo de
los ratones grises
¢ Cuantas fracciones de
1/18 necesitaron para
formar medios
quesos?, el equipo de
los ratones  rojos
¢Pueden formar con
5/8 medio queso?,
¢Con cuantos?, ¢por
que?.

—Se continuara la
actividad planteando al
grupo los siguientes
problemas {mismos que
se escribiran en el
pizaén para que los
copien y resuelvan en
su cuaderno).
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—La sefiora Julia
compro ‘2 queso, Si
comprara 24 jle
darian la  misma
cantidad de queso?.

—Dofia Juana
comprod un queso y lo
reparti6 entre sus dos
hijas a una le dio 4/8, a
la ofra le dio 2/4 ;A
quien le tocd mas
"queso”, a la que le dio
2,0 alaque le dio 4/s?

—Dofia Petra
compré 2/4 de "queso”
y dofia Maria compro %2
queso ¢Quién compréd
menos “queso”?.

—Posteriormente
cada equipo dara a
conocer sus respuestas
ante el grupo.

—Enseguida al
maestro solicitara que,
individualmente

inventen y resuelvan un
problema.
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—Concluira la
actividad solicitando al
grupo que pase alguien
a representar
simbolicamente el
resultado que obtuvo, y
explique el
procedimiento  seguido
para llegar a |Ia
respuesta.
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IV.- RESULTADOS DE LA PUESTA EN PRACTICA DE LA
ALTERNATIVA

4.1 Cambios especificos que se lograron alcanzar

El disefio de las estrategias que sigan el proceso logico-
matemadtico del nifio, a la par de otros factores (desarrollo
cognitivo del nifio, conocimientos previos, etc.) son
fundamentales para lograr avanzar en el proceso enseflanza-
aprendizaje de las fracciones equivalentes.

Lo anterior se menciona al evidenciar los resultados que
obtuvimos con la puesta en practica de las estrategias
planteadas en la alternativa, durante las cuales los nifios se
mostraron muy motivados con los Jjuegos que como dinamica de
integracién se propiciaron; las relaciones entre los nifios
mejord bastante al trabajar en equipo dando muestras de unidad
al apoyarse mutuamente en sus tareas; de manera individual
pusieron de manifiesto la confianza en si mismo durante las
exposiciones de sus propias reflexiones; asimismo, se pudo
observar que lo nifios se mostraban mAs interesados en los
trabajos que se realizaron, Yy sin necesidad de imponer
disciplina ellos se desenvolvian sin problemas.

Para nosotras el trabajo resultd muy agradable, porque los

nifios por si mismos reflexionaban sobre los conocimientos y le
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daban significado a los conceptos dque se manejaban sin
necesidad de mucho verbalismo de nuestra parte. Ademas
consideramos que éste fue fructifero, porque el conocimiento de
las fracciones equivalentes lo pudieron aplicar para resolver
problemas sencillos de comparacién de equivalencias en
situaciones de reparto; logrando relacionarlo ellos mismos con
aspectos donde pudieran utilizarlo en el contexto donde se
desenvuelven.

4.2 Aciertos y desaciertos que se encontraron en el desarrollo del trabajo

En toda labor que el individuo realiza es indiscutible que
al término de ella, se puedan observar como resultado 1los
aciertos y los desaciertos que se obtuvieron durante su
desarrollo, mismos que hacen evidente la vulnerabilidad del ser
humano a los diversos factores que intervinieron en ella.
Ubicando lo anterior a los productos que obtuvimos durante la
puesta en marcha de la alternativa, podemos decir que fue muy
oportunc haber hecho este trabajo, pues se involucrdé al nifio en
el proceso de ensefianza-aprendizaje haciéndolo participe de las
actividades realizadas en el salén de clases y de algunas
tareas extraclase que se asignaron y en la que la mayoria de
ellos se inmiscuyo.

Los nifios se implicaran en los trabajos que se asignaron
en equipos, lo cual favorecié la confrontacién de sus ideas con
las de los demas, asi como el respeto de turno al hacer uso de
la palabra, entendiéndola como necesidad para entender a sus

compafieros y ser entendido por ellos. Igualmente durante el
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trabajo en equipo, se pudo constatar que aprendieron a
compartir con otros, los materiales (crayolas, tijeras,
pegamento, etc.) que eran de su propiedad, favoreciendo las
relaciones entre sus iguales. También consideramos acierto el
que los nifios expresaran sus ideas con espontaneidad, sin
cohibirse como lo hacian en un principio. Otro de los aciertos
fue que lograron apropiarse por si mismos del concepto de
fraccién, asi como de 1la simbologia para representar esas
fracciones, y de la equivalencia que existe entre medios,
cuartos y octavos y utilizar esos conocimientos para resolver
problemas sencillos de reparto.

Enseguida con el mismo entusiasmo, mencionaremos que los
desaciertos también representan aprendizajes para nosotros y
para quien tome a bien analizar estos resultados. Entre ellos,
podemos sefialar que al disefiar la estrategia numero 5 titulada
“E1l camino de los animales” descuidamos la 1ldégica de
construccién del pensamiento matematico del nifio al enlazarla
con la légica de construccién del objeto de estudio.

Dicha estrategia se trabajdé manejando dos unidades de
medicién para que observara la equivalencia de fracciones de 3%,
2/s y */s; durante el desarrollo de la misma, los nifios se
involucraron en el trabajo, pero no logramos que reflexionaran
para construir su propio aprendizaje (planeando repetir su
aplicacién posteriormente). Considerando ademés, que no
previmos el grado de complejidad gque tenia para el nifio el
manejo de dos unidades; ante los resultados, pensamos dque se

requeria de més actividades donde siguiera wutilizando una
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unidad como base de la comparacidén de equivalencias, mismas que
ya teniamos contempladas para su aplicacidn.

Al finalizar el plan de la alternativa se aplicd de nueva
cuenta la estrategia numero 5, observando 1los resultados vy
corroborando nuestra hipdétesis, ahora si correspondia su
aplicacién al momento de desarrollo cognitivo del nifio, pues
los resultados que se obtuvieron fueron favorables, es decir,
lograron encontrar las equivalencias donde coincidian la huella
de los animales.

4.3 Perspectivas de la propuesta

No podemos decir que nuestra investigacién termind, pordque
ningin trabajo de este tipo es algo acabado, siempre hay algo
por hacer, nuevas propuestas, nuevos planteamientos. Esperamos
gque esta resefia de los resultados obtenidos durante el proceso
seguido en la realizacién del proyecto; sirva al lector para
aplicarlo en su préactica a fin de una mejor visién del trabajo
docente; ademds, pretendemos darle seguimiento en grados
superiores para corroborar si los resultados que se
evidenciaron son permanentes; asimismo, pretendemos hacer una
revisién amplia de todos los grados que conforman la educacidn
primaria, con el objetivo de que sean atendidos siguiendo la
secuencia adecuada; hacer también un andlisis especifico de la
metodologia didéctica que se pueda desarrollar en el aula, para
el tratamiento de los diferentes contenidos matematicos que
deberan ser tratados, igualmente pretendemos hacer extensiva a

otros compafieros la invitacién para dque se aventuren a
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desarrollar trabajos semejantes exhortédndolos a incurrir en el

ambito de la investigacidn.
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Después de analizar los resultados obtenidos durante la
puesta en préactica de la alternativa, las responsables de este
trabajo podemos concluir due, acertadamente el ©programa
nacional para la educacién primaria, contempla la introduccidn
del contenido de fracciones en tercer grado, pues tiene
relacién con el momento de su desarrollo cognitivo que
corresponde a la edad promedio de esos nifios (8-9 afios),
podemos decir también que durante la aplicacién de ésta se
logré dar respuesta al problema planteado logrando dque los
nifios por si mismos reflexionaran y construyeran sus propio
aprendizajes, a partir de sus saberes cotidianos, ademas
aprendieron a trabajar con sus iguales mejorando asimismo la
relacidén maestro-alumno.

Los objetivos planteados se alcanzaron en un gran
porcentaje, pues fue posible comprender con mayor claridad los
procesos teérico metodolégicos de la educacidén, otorgandole al
aprendizaje estrategias cognitivas de exploracién, de
descubrimiento, de planeacién y de regulacién en las
actividades realizadas.

La aplicacién de las actividades nos ayudaron a modificar

aspectos técnicos al cambiar la metodologia utilizada en la
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ensefianza de los numeros fraccionarios, logrando que 1los
alumnos establecieran la equivalencia entre medios, cuartos y
octavos y que resolvieran problemas en diversos contextos de
medicién, utilizando la equivalencia de fracciones; por otra
parte se desarrollé 1la interaccidn maestro-alumno, alumno-
alumno, ejercitando con ello habilidades meta-cognitivas, que
son necesarias y uUtiles en la adquisicién y construccidn de
conocimientos, el empleo y el control del conocimiento para una
mayor eficacia en la construccién de sus propios andamiajes, lo
anterior ©propicidé que mejorara nuestra practica docente.
Afortunadamente, durante el desarrollo de la investigacidén no
hubo ninguna desavenencia que impidiera su realizacidn, pues
todos los factores favorecieron su aplicacién. Se sugiere que
para la enseflanza de cualquier contenido, de cualquier
asignatura, se tome en cuenta los conocimientos que el alumno
posee para diseflar estrategias que contemplen a éste como actor
del escenario &ulico, utilizando dindmicas de Jjuego y material
concreto que le permitan intercambiar opiniones y reflexiones
entre sus iguales, para que por si mismo construya sus saberes.

La utilizacién del juego como recurso didactico es una
herramienta fundamental que permitidé a los alumnos propiciarse
de una manera constructiva de aprendizajes significativos,

relacionado con el contenido de las fracciones equivalentes.
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Distintas particiones para representar medios, cuartos y

octavos.
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Distintos dibujos para una misma fraccién
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En esta grafica se observa el entusiasmo con dque se

trabajdé durante la estrategia, “el premio sorpresa”.
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Gran Iinterés se despertdé en los nifios durante el

desarrollo de la estrategia titulada “la pesca”.

Anexo 6

101



Comparacién de medios, cuartos

simbdélicamente.
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y octavos representados

Anexo 7



Resultados obtenidos en la estrategia titulada “la pesca”
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EVIDENCIAS DE LA RELACION DEL
APRENDIZAJE DE CONTENIDOS ESCOLARES

EN RELACION CON EL CONTEXTO DEL NINO.
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