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A Ml HIJA:

J ULILIA

Gracias, pequefiito ser, que dia adia por ti pude
los obstaculos vencer y hoy una meta mas lograr.

Tu amor fue mi guia y angustia que me oprimia
no entregarme a ti sin limites hacia otros horizontes
desviarme aunque mi corazén te pertenecia.

Chiquilla comprensiva, sin saberlo me apoyaste entre
lagrimas y enojos guardabas silencio y enfrentabas ia
vida con valentia.

Tu tiempo justamente reclamabas, muchos momentos
perdidos recuperarlos jamas podré; tus sonrisas de
pequefia, tus juegos de mufeca solitarios, tus
dificiles tareas en las que no colaboré.

Més hoy mi esfuerzo te dedico con amor, por todas
aquellas cosas por las que ayer sufrimos, por eso
guerida nifia, en estas péaginas se encuentra gran
parte de ti.
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I. ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA INNOVACION DE LA
PRACTICA DOCENTE.

A) Antecedentes de la problematica.
1. Vida cotidiana y matematicas.

Se ha podido observar como muchos individuos que fracasan en
matematicas, tienen éxito en otras disciplinas y cuentan con una inteligencia
normal en todos los actos de la vida. Este fendmeno se atribuye en
ocasiones a un desinterés de tipo afectivos, sociales o pedagdgicos.

Al hablar de como se dan las relaciones entre los sujetos y la practica
de las matematicas en los diferentes ambitos: el escolar, la familia; se
encuentra que su manera de responder se nota distinta, en ocasiones

responde favorablemente a una situaciones y a otras no tanto.

Los aspectos que se plantean en el presente documento surgen de la
necesidad de buscar explicaciones a fendmenos como los mencionados
anteriormente y a la necesidad inminente de realizar los cambios
correspondientes a las estrategias de trabajo docente que se han venido
realizando para la conformacion de un documento que guie en una practica
de accién en la que el profesor coadyuve al mejoramiento de los momentos
0 situaciones de influencia con su materia basica: sus alumnos, sus
procesos de construccion, con sus muy particulares caracteristicas, que el
profesor. descubrira y conocera a través del andlisis de diversas teorias, de
observaciones continuas en su grupo para enriquecer su labor y por
consecuencia lograr una educacion de calidad.

En la practica docente, una de las principales tareas del profesor es
buscar la mejor manera de que sus alumnos lleguen a construir el



conocimiento y por diversas circunstancias hay temas que hacen

especialmente dificil esta tarea.

El maestro debe contribuir al desarrolio integral del niilo como queda
expresado en la Ley General de Educacién: "Favorecer el desarrollo de
facultades para adquirir conocimientos, asi como la capacidad de

observacion, analisis y reflexion criticas".(1)

El acto educativo no solo consiste en el desarrolio general o en un
proceso de aprendizaje. Existe una voluntad explicita de incidir o intervenir
sobre el proceso de aprendizaje del alumno, traduciéndose a una serie de
decisiones sobre lo que tiene que aprender el alumno y las condiciones

optimas para que lo aprenda.

Tal es el caso de las matematicas vistas desde un enfoque préctico; si
analizamos la finalidad de dicha materia, encontraremos que estas "fueron
creadas como respuesta a preguntas, traducidas en otros tantos problemas,
de orden doméstico, problemas planteados en estrecha vinculacion con
otras ciencias", segun afirma Bachelard y Ronald Charnay.

La cuestion esencial de la ensefianza de las matematicas es ¢cémo
hacer para que los conocimientos ensefiados tengan sentido para el

alumno?

Se ha escuchado comunmente la frase "Diez en la escuela, cero en la
vida" y es que el alumno debe ser capaz de resignficiar sus aprendizajes en
situaciones nuevas, de adaptar y transferir sus conocimientos para resolver

nuevos problemas, hablese de escuela o de la vida cotidiana.
(1) Ley General de Educacion. Articulo 7°. Fracciones Iy ll p. 50 y 51.



Por lo tanto, se puede decir que lo ideal seria lograr una vinculacion
entre la vida cotidiana y las matematicas, vistas estas no como una situacion
meramente escolar, como un contenido de planes y programas; sino como
herramientas para resoiver situaciones en su vida diaria, dentro y fuera de la

escuela.

2) ,Cémo enfrentan los niflos de tercer grado los problemas
matematicos?

El trabajo con los problemas matematicos se inicia desde el primer
grado, sin embargo; la forma en que se trabajen tendra efectos positivos y
otros no tanto en el futuro de los alumnos, ya que se considera fundamental
el dominio de una serie de elementos como el concepto de numero, cada
una de las caracteristicas del Sistema de Numeracién Decimal, el valor
posicional, antecesor o sucesor, ley de cambio, entre otras, mismas que se
definen mas adelante.

A continuacién se presenta un andlisis de como enfrentan los niflos
los problemas matematicos, surgido en la vida cotidiana, sobre una situacion
fuera del ambito escolar que muestra claramente la relevancia de algunos
factores que debe tener presentes el profesor con relacién a las

matematicas y su visualizacién en la vida cotidiana.

Se considera importante realizar el andlisis siguiente, ya que con él
se pone de manifiesto que no sélo basta ver a los problemas mateméticos
como un contenido escolar, sino como se menciond anteriormente, como un
aprendizaje que habra de ser til en la resolucion de situaciones cotidianas.

-Cierta tarde de sabado, les fue solicitado a Julia y Angélica que
fueran a la tienda a traer algunas cosas para la cena que preparaba la



mama de Julia, Angélica es prima de Julia y se encontraba de visita en casa
de la otra nifia, ambas asisten al tercer grado de primaria en distintas
escuelas, su edad es de 8 afios con una diferencia de 5 meses mayor

Angélica.

a) Ensefianza tradicionalista y construccién del conocimiento.

Angélica desde el primer grado ha estado a cargo de maestros que
suelen trabajar en forma tradicionalista, es decir, en la que el alumno es
receptor, adopta un papel pasivo, pues escucha al profesor, trata de
memorizar 0 mecanizar lo que se le ha "ensefado", sigue los pasos que se
le han indicado, y es amonestado cuando comete errores; mientras que el
profesor es quien protagoniza la clase, expone diversos procedimientos y
dicta comunmente los contenidos y actividades a sus alumnos para que se
enfrente a ellos, generalmente se trabaja en forma individual partiendo del
avance programatico, sin respetar las estrategias propias de los alumnas.

Por otra parte, los padres de Angélica, pasan largos ratos intentando
que la nifla aprenda las matematicas, resolviendo hojas y mas hojas de
operaciones matematicas, pensando que de esta manera superara las
dificultades que se reflejan generaimente en las evaluaciones. Hablando de
evaluaciones escritas, estas habian sido comparadas dias antes por las
nifias, Angélica comentd asombrada al observar la estrategia utilizada por
Julia -¢ La dejan hacer rayitas y dibujos? -A mi me regaria la Maestra si hago

©80....

Por el contrario, Julia tuvo la oportunidad de que sus maestros utilizan
métodos mas actuales, donde se le da importancia al proceso del nifio, a sus

canocimientos previos.



b) Conocimientos previos de los niios.

Respecto a los conocimientos previos de los alumnos, se dice que
estos son pequefios hacedores de calculos que buscan con rigor las
soluciones que demanda el profesor. Los nifios se acercan a construir las
matematicas con sus dudas, sus afectos y sus creencias; con sus maneras

peculiares de ver esta disciplina y de construir sus soluciones".(1)

De tal forma que se puede hacer un cuestionamiento respecto a si los
problemas que nos resultan faciles a los profesores ¢lo son también para los
nifios?, ¢veremos las cosas de igual forma?, ¢las dificultades que ellos
encuentran?, ¢ nosotros las identificamos? ¢ Co6mo ubicar las dificultades que
tienen los alumnos para resolver problemas?, ¢acaso los problemas tienen

unicamente una solucién correcta?

"Los nifios saben muchas cosas y aun cuando se cree que no es asi,
porque no responden como esperamos, Sus respuestas casi siempre
obedecen a la légica del momento conceptual en que se encuentran y esa
es una légica no un disparate. Los conceptos y los significados se
construyen paulatinamente y esta construccién toma mucho tiempo".(1)

Julia aun cuando no ha recibido gran apoyo por parte de su madre
para realizar sus tareas, para estudiar las matematicas en casa, ha salido
adelante. Al regresar de la tienda se les pregunté respecto a su encomienda,
si encontraron lo que se les pidio:

-iSi!, contestaron simultaneamente...

-Qué bien- dijo la mama de Julia-

¢ Cuanto fue por todo?

Voltearon a verse al escuchar la pregunta y rieron diciendo:

-No sabemos...



-¢,Como que no lo saben?, -insistid la sefora.

-Nos devolvieron todo esto- dijo Angélica, mostrando el cambio.

- Pero ¢ cuanto gastaron?-

-Cost6 $8.80 la leche- dijo Angélica.

-iSil y $2.20 el chorizo -agregd6 Julia.

Pero en total ¢ cuanto fue?

A ver, -comenta Angélica, mientras Julia no dié mayor importancia al
hecho y se retiré a ver la televisidon, su madre junto a la estufa preparaba la

cena.

c) Importancia del calculo mental.

Angélica seguia intentando: -si fueron $8.80 y $2.20 entonces.... -Su
actitud y expresion mostraban un esfuerzo. -Creo que $10.20. -;Estés
segura?, -le pregunté su tia. -No, es que es muy dificil, déjame ver....
Seguia haciendo céalculos mentales.

Se dice que los nifios realizan inicialmente para resolver un problema,
célculos mentales, éstas son las primeras aproximaciones que tienen
respecto a la solucion, obtienen una estimacion y a partir de ella siguen un
procedimiento para corroborar si su idea es correcta o no, es muy importante
que los profesores permitan a sus alumnos la oportunidad de realizarlos.

"El sentido de un conocimiento se define por el conjunto de
concepciones que rechaza, de errores que evita, de economias que procura,
de formulaciones que retoma".(1) Todo el trabajo mental de los escolares se
realiza bajo la direccion del profesor y garantiza la formacién de la

personalidad intelectualmente activa.
(1) CHARNAY, Roland. "Aprender (por medio de) resolucion de problemas" A. Bésica
U.P.N. L.E."94 Los problemas mateméticos en la escuela.



La tia de Angélica le propone a la nifia que represente en forma
escrita, para que se le facilite la resolucién de la problematica ya que ha

olvidado segun ella, algunos datos, la nifia acepta de buena gana.

Mientras estas recordaban los hechos, los datos, para representarlos
en forma escrita, Julia volvié y preguntd: -;Siguen con lo mismo? [Ay
Mama! -Toméd un lapiz y en una servilleta comenzé a realizar algunas
operaciones.... Al observar los resultados, su mama le pidié6 que guardara
silencio y dijo: -4,Qué te parece si esperamos a que Angélica también lo

resuelva y luego vemos los dos resultados?

d) Interaccién social y caracteristicas individuales.

Segun Piaget, el niflo pasa por distintas etapas que deben ser
respetadas, el aprendizaje es un proceso de construccién del conocimiento y
en el cual se utilizaran las estrategias propias de cada etapa.

Es muy importante que los nifios interactien entre si, esta es la mejor
forma de que los nifios reformulen sus hipotesis; se escucha mucho que se
debe respetar, el proceso del nifio, sin embargo también se dice que el
profesor debe propiciar situaciones que lo lieven a avanzar en dicho
proceso, no se puede dejar a que el alumno avance hasta encontrarse con
situaciones de conflicto que lo desequilibren, es necesario crear esas

situaciones.

Volviendo al andlisis de la situacion de Angélica y Julia, esta ultima acepta
de mala gana lo propuesto por su mama respecto a esperar y comparar
resultados. Al momento de registrar los hechos, sus datos se establece una
situacion problémica de manera formal.



e) Ensefianza Problémica.
"Problema es la contradiccion dialéctica asimilada por el sujeto en el

proceso de estudio del material".(1)

Se dice que un problema debe ser resuelto con los medios que se
encuentren y bajo la direccién o no del profesor; la capacidad para plantear
y resolver problemas es la mas clara caracteristica de un pensamiento

creador.

Si se analiza el niumero de problemas matematicos que se le pide al
alumno que resuelva y su necesidad de resolverlos en corto tiempo, no les
permite detenerse a realizar un analisis, los resuelve mecanicamente, por lo
tanto; si hay verdaderamente una situacion de conflicto, una situacion

problémica.

Esto puede suceder también cuando el profesor pretende realizar
actividades en las que los alumnos trabajen "en equipo", se les explica la
que desea, se les da un tiempo determinado (libertad) entendiendo ese
espacio como libre para que el alumno resuelva, pero no hay confrontacion,
no hay conflicto; se consideran algunos términos con una concepcion
erronea. El profesor cree que ha cumplido con su papel al sentarlos "en
equipo" de acuerdo Unicamente por la disposicion de las bancas, o al
dejarlos solos, sin propiciar la interaccién. Ante situaciones de conflicto
debe considerarse importante para el profesor el momento en que los nifios
realizan una justificacion, esta se dara cuando los nifios tengan la conviccién
de haber encontrado una buena solucién y el tener posibilidad de

argumentarla; esto permite en la escuela primaria que se desarrolle esa
(1) DE LOS SANTOS, Tamayo Asela. A. Bésica. Los problemas matematicos en la
Escuela Primaria. "Ensefianza problémica” p. 38.



capacidad, utilizando un lenguaje no ambiguo, siempre seran actividades de

comunicacion e intercambio.

También se puede decir que la solucién de cualquier problema
comienza con su planteamiento, con la toma de conciencia de su existencia.

Finalmente su solucion es el fin ultimo.

f) Socializacién del conocimiento.

Por otra parte, cuando se propone que los resultados de ambas nifias
sean comparados, se esta solicitando por un lado la oportunidad de que
cada una lo resuelva y por otro el que haya una confrontacion de hipétesis,
esto se considera como un aspecto sumamente relevante en el proceso de
construccion del conocimiento, ya que en base a ello, los nifios reflexionan
respecto a sus propias hipotesis, comparan y una vez que se han
convencido o son conscientes de sus errores, deficiencias o limitaciones, o
son capaces de reelaborar y conformar nuevos conocimientos.

Angélica formula la siguiente pregunta: ;Qué debo hacer, una suma
o0 una resta? Si en esta parte retomamos |o mencionado anteriormente
respecto a la ensefianza tradicionalista, una de sus caracteristicas es la
mecanizacion, lo cual se pone de manifiesto con la pregunta de la nifia, a

este respecto la Institucion Ermel del IREM afirma:

"Algunos de los puntos identificados dentro de los aspectos que
determinan la dificultad de un problema para un nifio: Es la percepcién que
tienen los alumnos del problema, ya que cuando se enfrentan a un
enunciado, los nifios se preocupan unicamente por la operacion que hay que
hacer, tal relacion solo perturba e incluso impide la busqueda de una
solucién racional o el desarrollo de un razonamiento [6gico".(1)



g) Procesos Intuitivos.

Ahora bien, el papel del profesor en la actividad es preponderante, ya
que este influye determinantemente en el proceso, es quien marcara la
pauta para que el alumno siga el procedimiento que se desea o espera de

ellos, ¢y las estrategias que el nifio utiliza?

Es basico para que el nifio tenga un buen desarrollo en el proceso de
resolucion de problemas el que se respeten sus estrategias; dichas
estrategias o procesos intuitivos es lo primero que utilizan los alumnos,
entendiendo estos procesos como: por ejemplo: conteos con los dedos,
repartos de uno en uno, anticipaciones, dibujos, tachando dibujos, etc.

h) Estructura de los problemas.

Se encuentra comunmente el profesor, como se ha visto en el caso de
Angélica, que los alumnos al enfrentarse a contenidos de matematicas,
especificamente de problemas matematicos, responde a ellos utilizando un
algoritmo: suma, resta, multiplicacién o divisién, eligiendo cuando es capaz
de elegir por el mismo, aquello que segun él es la adecuada y obteniendo
frecuentemente un resultado erréneo, ya que ese algoritmo no era el que le
llevaria al resultado correcto.

Dicha respuesta es consecuencia de varios aspectos:
-El alumno no analiza el problema planteado, por pereza mental o dejandose
llevar por su forma, es decir, por el orden; ya que siempre se le presentan

con la misma estructura.

Respecto a la ensefianza tradicional o los cambios que debe
(1) IREM, Ermel del. A. Béasica. U.P.N. L.E. 94 Los problemas matemdticos en la
Escuela Primaria. p. 14
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propiciarse, existe una reflexion muy interesante que realiz6 José Marti, a
fines del Siglo XIX.

"De memoria / Asi rapan los intelectos como las cabezas, asi sofocan
la persona del niflo, en vez de facilitar el movimiento y expresion de la
originalidad que cada criatura trae en si; asi producen una uniformidad
repugnante y estéril y una especie de librera de las inteligencias.

El remedio esta en cambiar brevemente la instrucciéon primaria verbal
en experimental, de retbrica en cientifica, de enseriar al nifio a la vez que el
abecedario de las palabras, el abecedario de la naturaleza... Hombres vivos,
hombres directos, hombres independientes, hombres amantes, eso han de
hacer las escuelas, que ahora no hacen esto".(1)

Esto significa que para aprender a resolver problemas es necesario
comprender perfectamente qué son los problemas, como estan
estructurados, de qué partes estan compuestos, cudles son los instrumentos

que nos ayudan a resolverlos, etc.

Si se analiza detenidamente un problema, nos damos cuenta de que
este consiste en alguna exigencia, requerimiento o pregunta para lo cual, se
necesita encontrar la respuesta, apoyandose en y tomando en cuenta las
condiciones sefialadas en el problema es necesario estudiario
detenidamente, establecer en qué consisten los requerimientos (preguntas)
y cuales son las condiciones a partir de las cuales hay que resolver el

problema.

(1) DE LOS SANTOS, Tamayo Asela. Los problemas mateméiticos en la Escuela
Primaria. U.P.N. L.E. 94 Ensefianza problémica. Pp. 32Y 33
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i) Papel del maestro como conflictuador.

Por todo lo anterior, se puede establecer con claridad que la pregunta
formulada por Angélica es resultado de un tipo de ensefianza mecanica.
Segun Danilov: "La esencia de la ensefianza problémica consiste en que los
alumnos guiados por el profesor, se introducen en el proceso de busqueda
de la solucién de problemas nuevos para elios, gracias a lo cual, aprenden a
adquirir independientemente los conocimientos, a emplear la experiencia de

la actividad creadora.(1)

Por su parte, Majmutov define el aprendizaje problémico como "La
actividad docente cognoscitiva de los alumnos, encaminada a la asimilacion
de conocimientos y modos de actividad mediante la percepciéon de las
explicaciones del Maestro en las condiciones de una situacién problémica, el
analisis independiente (0 con ayuda del Maestro) de situaciones
problémicas, la formulacién de problemas y su solucibn mediante el
planteamiento de suposiciones o hipotesis, su fundamentacion vy
demostracion, asi como mediante la verificacién del grado de correccién de

las soluciones".(2)

De acuerdo con las corrientes constructivistas, lo mencionado
anteriormente es apoyado cuando decimos que el profesor es propiciador
del conocimiento, su papel es fundamental en todo momento y su funcién es
el conflictuar constantemente a los alumnos. "La tearia del conocimiento del
materialismo dialéctico e histérico, constituye la base metodolégica de la
teoria de la ensefianza problémica."(3)

(1)(2)(3) DE LOS SANTOS, Tamayo Asela. A. Basica U.P.N. L.E.94. Los problemas

mateméticos en la escuela. "Ensefianza problémica”.
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El proceso de ensefianza se subordina a todas las leyes de la

dialéctica. Es un proceso internamente contradictorio, en el cual existen

aspectos que se contraponen: la ensefianza y el aprendizaje, la forma y el
contenido, la esencia y el fenémeno, lo particular y lo general, lo viejo y lo

nuevo.

La ensefianza problémica se basa en la ensefianza desarrolladora,
cuya esencia radica en la necesidad de desarrollar las capacidades

congnoscitivas de los alumnos.

De tal forma, que Angélica es cuestionada: -;Qué crees que debes
hacer para saber la respuesta?, -creo que una resta, contestd... y comenzé
a realizar lo siguiente:

20
- 8

2

120

Son 120 -contesto.

-¢ Estas segura?, se le cuestiond.

-No, esta mal, -dijo Julia.

Sin que su mama se diera cuenta, Julia intervino y discutié sobre la
escritura de las cantidades, después de un momento preguntd Angélica:

-¢, Verdad que no se escriben los 20 centavos y los 807

-Por qué no? ¢ No los pagaste?

-jAh! si, -contest6, mientras Julia le indicaba que debia escribir un

punto donde terminaban los pesos.
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Se le solicité a Julia que trajera un cuaderno para que también hiciera

un registro. Asi quedo el registro de Angélica:

u\ia N Yo Fumos a \a Yieada o Yoer Unas
Q9AS5 A 55U a3, on ad\on dAe \eche que
costo 8.80 N On NroSo de c\oriso de 2.
PAgdmes con LN billeie de 2., 00d Cudnko
Fue en tota\ Y Cpdnio \'\05 regrsa renp

210 b. 0.00 20,
8-88 R —-_%oeoo +§.268 Wrve

. 1.0 0.00 Tk 00 3' 00
(3- 00 _4.%0
?\Oow b 00

B 99.00 O OO

j) Papel del alumno.

"La ensefianza problémica tiene su fundamentacién psicoldgica en la
concepcién sobre la naturaleza social de la actividad del hombre y en los
procesos productivos del pensamiento creador. Se caracteriza este por la
capacidad del hombre para apropiarse de lo nuevo, de lo desconocido, por
lo tanto, desarrollar este pensamiento implica lograr un aprendizaje basado
en la busqueda, en la solucién de problemas y no en la simple apropiacién
de los conocimientos ya elaborados por el profesor”.(1)

(1) DE LOS SANTOS, Tamayo Angélica. A. Basica U.P.N. L.E. 94. Los problemas
matematicos en la escuela. "Ensefianza problémica™.
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La construccion del conocimiento tiene como caracteristica el que se
da de manera bilateral, es decir a través del a relacidn maestro-alumno. Se
plantea organizar el aprendizaje de modo que, de forma activa y creadora,

los alumnos se apropien de los nuevos conocimientos.

“Para un espiritu cientifico, todo conocimiento es una respuesta a una
pregunta. Si no ha habido pregunta, no puede haber conocimiento cientifico.
Nada viene solo, nada es dado. Todo es construido”.

Se habla mucho de ensefanza-aprendizaje, de modelos, de
metodologias, didacticas, se escucha también "contrato didactico" idea que

Brousseau define:

"Conjunto de comportamientos (especificos) del Maestro que son
esperados por el alumno, y conjunto de comportamientos del alumno que
son esperados por el Maestro, y que regulan el funcionamiento de la clase y
las relaciones maestro-alumno saber, definiendo asf los roles de cada uno y

la reparticion de las tareas: ¢Quién puede hacer que?"(1)

k) Elementos implicados en la resolucién de problemas.

En la escritura de Angélica se observa que no hay comprensiéon en la
escritura de cantidades, ya que escribié en la redaccion del problema "2.00
en lugar de 20.00".

De acuerdo con Margarita Gémez Palacio, ..."en la representacion
gréfica de las cantidades, generalmente se ha considerado que Ila
construccion del concepto de numero esta relacionada con el aprendizaje de
la representacion grafica de numeros; idea que remite a considerar que la
memorizacién y reproduccion de los numerales equivale a la adquisicion del
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concepto. Sin embargo, toda representacion grafica involucra siempre la

intervencion de dos aspectos: significado y significante".(1)

En la operacion N° 1 se percata que escribié mal el 20.00 cuando
intenta restar y no encuentra a quien "pedirle", por lo que tiene que iniciar
nuevamente, esto refleja como los niflos son capaces de cambiar su
hipétesis inicial al encontrar elemento que se lo permitan, o dicho de ofra

manera, al enfrentarse a situaciones de conflicto.

El Sistema de Numeracién Decimal posee base diez, lo que significa
que se requieren diez unidades simples para formar una unidad de segundo
orden (decena) y diez decenas (diez unidades de segundo arden) para
formar una unidad de tercer orden (centena) y asi sucesivamente, esto es el
AGRUPAMIENTO.

Al proceso contrario se le llama DESAGRUPAMIENTO, consiste en
descomponer toda unidad en diez unidades del orden inmediato anterior,
excepto en el caso de las unidades simples. Un caso particular del
desagrupamiento es la notacién desarrollada que consiste en escribir la
cantidad como una suma de potencia de la base, en suma de potencias de

diez.

El agrupamiento y el desagrupamiento se rigen por la ley de cambio.
Dicha ley constituye uno de los ejes centrales en la comprension del sistema
de numeracion. Las potencias de la base determinan el tipo de

agrupamiento que representa dicha base".(2)

(1) CHARNAY, Roland. Los problemas matemaéticos en la escuela primaria. U.P.N.
L.E. 94 Pag. 25.

(2) BACHELARD. Laformacién del espiritu cientifico.
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-Déjeme ayudarle. -intevino Julia, quien comienza a desesperarse y a
quien se le habia solicitado en varias ocasiones que guardara silencio y
esperara.

- Esta bien, -contesté su mama.
-Lo primero que tenias que hacer.... no terminé la frase cuando Angélica
soltd una expresion: -jAh sil, creo que ya se- al mismo tiempo que se daba
un golpe en la cabeza y refa.... -|Es una sumal, se vieron entre sf y rieron.
¢Porque dicen que es una suma?, se Ies pregunté: -Porque tenemos que
sabe primero cuénto fue por todo, entonces tenemos que sumar lo de la
leche y el chorizo-, se justificd Julia. -Si, si! ya le entendi... expresé
Angélica. Se le solicit6 a Julia que le permitiera a Angélica resolver.

De tal forma que en la operacién N° 4 logra obtener el resultado
correcto con un algoritmo de suma. En la operacién N° 5 ya habia quitado el
gasto total (11.00) a los 20.00 con que pagaran, sin embargo, se pone de
manifiesto nuevamente la ensefianza mecanicista en la que no hay reflexién,
ya que disocia lo que pretende lograr, inicia a resolver la operacién sin dar
importancia al signo menos (-), el cual no registra y cuando avanza hasta
llegar a las unidades, cambia la accién y suma en lugar de restar.

-Esta mal, -dijo Julia -porque no pusiste menos (-) y mira -dijo
mostrando que habia realizado una suma.

En la operacién N° 6 intenta resolver una resta, sin embargo el
resultado es incorrecto. En la operacion N° 7 logra obtener el resultado

correcto.

-Muy bien Angélica, ahora veamos los resultados de Julia- quien muy
calladita esperaba teniendo su hoja hacia abajo.
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Después de observarla menciona Angélica con cierta timidez -Tan poquito y
poquito y mira todo lo que yo hice. Por su parte Julia dijo: -;Ahora ya
podemos cenar mama? todos sonrieron y se dispusieron a disfrutar de la

cena, que por poco se quemaba...

Angelica v Julid foeron a
\a ¥enda atroaerle unas C,OSCiS
a SU mami, compravon un galon
Ch \@Che Ciue costsé $8.80 AR Yroz©O
de chorizo que Q;’?S*d$2. 2(?_7 pa avon
con vn- Lllele de § 20.090¢ Cuanto
fue en totol y cuanto leg regesaron de

Cam b'io? / oo
80 'O o
+2.' 20 - \ ‘ 'O

La situacién vivida por Julia y Angélica es solamente un ejemplo de las
experiencias tan comunes en los nifios, ya que diariamente enfrentan
conflictos similares, cuando van a la tienda, en sus juegos, al realizar
intercambios de objetos y un sinnimero de actividades que no siempre
resuelven exitosamente pues no cuentan con bases soélidas, con los
elementos necesarios que sirvan como ya se ha mencionado, de
herramientas. Las matematicas no han tenido el impacto necesario en el
ambito escolar, de tal forma que lo que se aprende en la escuela tenga fuera
de ella una aplicacion practica.

B. Esclarecimiento de la problemédtica y objetivos.



A través de observaciones realizadas en el entorno escolar, es comun
encontrar, al pasar por los pasillos del plantel, maestros que dan muestras
claras de una ensefanza tradicionalista, la forma en que siempre se ubica a
los alumnos, las actitudes de los mismos, lo escrito en el pizarrén (por lo
general una gran cantidad de algoritmos por resolver o "problemas
razonados" u otras actividades similares).

En el trabajo diario con los alumnos se encuentra como su manera de
responder a situaciones nuevas nos reflsjan una gran desvinculacion del
trabajo con las mateméticas en la escuela y la resolucion de conflictos en la
vida diaria. Los diferentes enfoques que los profesores tienen respecto a la
resolucién de problemas, la percepcion que tienen los alumnos y situaciones
como la vivida por Julia y Angélica, por todo este tipo de cuestiones se pone
de manifiesto una problematica en torno a las matematicas en la escuela y
especificamente sobre los problemas matematicos.

1. El contexto.

Es en la Escuela Primaria Profr. Luis Urias Balderrain 2182, turno
vespertino, perieneciente a la |1 Zona Escolar del Subsistema Estatal, de la
Ciudad de Chihuahua. La escuela donde se ubica la problematica se
encuentra en las calles Fernando de Borja y Cortes de Monroy en la Colonia
San Felipe, al Norte de la Ciudad.

La colonia muestra las siguientes condiciones fisicas: sus calles
estan pavimentadas en su totalidad, cuenta con alumbrado publico, servicio
de drenaje, agua potable, teléfonos publicos, comercios pequenos y grandes
centros comerciales a su alrededor.
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Aun cuando la colonia es considerada econdmicamente de un nivel
alto, no es el total de los alumnos que asisten a la escuela pertengcientes a
este medio. También acuden a ella nifios de colonias aledaiias como:
Panamericana, Granjas, Alamedas y otras, por lo que no se puede decir que
la poblacién escolar es de un nivel econémico medio-alto. Las situaciones
familiares varian, se pueden observar familias bien integradas, nifios que
viven con su padre o madre unicamente por causa de un divorcio o por ser
hijos de madres solteras. Los padres en su generalidad son profesionistas;
profesores, secretarias, enfermeras, comerciantes, etc., por lo que se puede
considerar que su nivel cultural es bueno, por consecuencia, que los
alumnos estan rodeados por elementos de apoyo, fuentes de consulta,
vocabularios, mentalidades, actitudes propicias para que coadyuven a su
evolucion educativa favorablemente.

La escuela donde se detectd el problema motivo de la investigacion
presente, es una institucibn donde se tiene una organizacion completa,
cuenta con una direccion, dos grupos de primero, dos de segundo, dos
grupos de tercero, un cuarto, dos quintos y un sexto.

2. Organizacion del centro de trabajo.

Ademas de las clases de educacién fisica, educacién musical y
educacion artistica, se imparten a los alumnos clases de Ingiés, las cuales
estan incluidas en el horario de clase y son pagadas por los padres de
familia en forma independiente. Forman parte del personal: Un director, 10
Maestros de grupo, dos conserjes, un velador; también se cuenta con dos
personas que se hacen cargo de {a cooperativa escolar.

El local de la escuela es bastante amplio, construido en una zona
plana donde hay salones de clase y computo, un gimnasio en construccion,
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plaza civica, direcciéon para cada turno, bafios para nifias, para niflos, dos
barios independientes para los profesores.

3. Relaciones y tipo de organizacion.
a) Diversidad de Précticas.

Los docentes que laboran en la escuela tienen distintos paradigmas
en cuento a organizacibn escolar, en lo que se refiere a
ensefanza-aprendizaje, disciplina, se observan formas tradicionalistas en
cada uno de los aspectos, en algunos profesores se reflejan tintes de querer
adoptar formas de ensefianza mas actuales, de trabajo en equipo, donde se
interactia en el grupo, se conflictua. Otros profesores se encuentran en
proceso de adquisicion de metodologias a las que no solo sea el profesor,
un transmisor de conocimientos. En la ensefianza de las matemaéticas se
limitan a la resolucién mecénica de algoritmos dictados de problemas y

revisarlos.

Las cuestiones administrativas se manejan en forma unidireccional,
sin embargo; en aspectos de organizacion institucional, se da la
heteroregulacion, se tiene cierto grado de autonomia, se toman en cuenta,
por parte de la autoridad, las opiniones de los profesores ya que se
considera que esto enriquecerd la organizacion por la aportacién que
brindan las experiencias de cada uno de los integrantes.

En cada uno de los grados, es decir, los grupos colaterales, no
trabajan en forma colegiada, las cuestiones académicas, Unicamente cuando
se trata de trabajos extraescolares.

4. Problematica.
Todos aqueilos aspectos observados, la inquietud de ser cada vez
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mejores docentes, la experiencia dentro y fuera de la escuela, lleva a
realizar el siguiente planteamiento:

¢De qué manera favorecer la resolucién de problemas matematicas
por los alumnos de primer grado de primaria?

El profesor en su préactica docente encuentra un sinnGmero de
dificultades, de conflictos que resolver, de dsficiencias que superar y como
se menciond con anterioridad encuentra que sus alumnos no facilmente
transponen el conocimiento, por lo que, con el compromiso profesional que
adquiere desde el momento en que esté al frente de un grupo, no debe dejar
pasar que tiene en sus manos la responsabilidad del éxito que tengan en su
vida futura su s alumnos, quienes constituyen principal preocupacién de
padres, maestros, de la sociedad en general, conscientes todos elios de las
exigencias que la vida les depara, de la necesidad tan grande de una
preparacion escolar que enfrente al alumno con situaciones reales, que sea
capaz de resolver conflictos en su vida cotidiana.

Ademas no puede dejar de lado el compromiso presente como
profesional de la educacion de cumplir con proporcionar una educacion de
calidad.

5. Objetivos.

De todo lo anterior, surgen como objetivos fundamentales del docente
lo siguientes:
* Encontrar las causas que limitan el aprendizaje de los problemas

matematicos.
* Encontrar una alternativa que favorezca la resolucién de problemas

matematicos por los alumnas de primer grado.
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* Reorientar la préctica docente de acuerdo con un replanteamiento de los
objetivos de la ensefianza de los problemas matematicos.

* Lograr la transposicion de conocimientos a situaciones de la vida
cotidiana.

* Coadyuvar a que el pensamiento del alumnos sea cada vez mas critico y
reflexivo.

* Que la practica educativa sea cada vez en mayor porcentaje cualitativo y

en el menor porcentaje cuantitativa.

. PROBLEMAS QUE ENFRENTA EL PROFESOR.
1. Conocimiento del contenido.

A través de su historia escolar, el profesor ha tenido una formacion en
la que el aprendizaje de los problemas matemaéticos se realizaba de forma
tradicional, memoristica, mecénica en la cual se pretendia que se siguiera
un procedimiento secuenciado, ante una interrogante, tal como el profesor lo
enseflaba a sus alumnos, esto daba pie para que se tuvieran muchas
deficiencias: en la comprensién de los problemas planteados, que no se
diera la reflexién y por consecuencia no hubiera aprendizaje significativo.

Es muy posible que si la formacion del profesor fue como la
mencionada anteriormente de tipo mecanicista, adopta las mismas formas
para trabajar con sus alumnos; aun cuando en su formacién como docente
tiene la oportunidad de analizar algunas teorias pedagdgicas que estén en
boga, su preparacion es teérica 100% sin embargo, a enfrentarse con la
realidad de su trabajo, en la practica cotidiana, debe enfrentarse a una serie
de dificultades que la teoria debera apoyar, pero que solo su capacidad de
observacién ,de analisis, de intervencién, de investigacion, podran darles las
herramientas para salir avantes.
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Ademas de su formacidén escolar, el profesor cuenta con las
experiencias que le brinden otros comparieros y los adecue a su contexto,
caracteristicas de sus alumnos. También la préctica docente se reciben
constantemente capacitaciones, programas e actualizacién que sirven para
que el profesor esté informandose de las mas recientes investigaciones, de
las metodologias y enfoques utilizadas en programas propuestos como:
PALEM, PAM, PRONALEES, talleres que organiza la USTEP, que serviran
al profesor para comprender y transformar constantemente su practica
docente, buscando mejorarla.

2. Novela escolar.

Inicié mis estudios de educacion primaria en 1973 a los 6 afios de
edad, sin haber cursado preescolar, los tres primeros afos mis maestros
fueron enérgicos, mi aprendizaje bueno obteniendo excelentes
calificaciones, las metodologias que se empleaban eran lo que actualmente
llamariamos tradicionalistas ya que se basaba en el aprendizaje mecanico,
memoristico y el alumno pasivamente era receptor de la informacién que el
profesor de alguna forma recitaba o exponia, en el cuarto grado estuve a
cargo de una maestra que aparte de ser tradicionalista reflejaba una gran
inclinacion hacia la materia de espafiol, dejando de lado las otras, esto
ocasiond que me sintiera de alguna manera especialista en la materia, lo
cual me hizo adquirir cierta habilidad ortogréfica y a elegir la especialidad
algunos arios después en la Normal Superior; desde entonces a los 9 afios
pensaba en ser maestra, por lo que éste era uno de mis juegos favoritos; sin
embargo al siguiente aflo en 5° grado comencé a enfrentarme con un gran
obstaculo, el enorme hueco de las matematicas que habia dejado el ciclo
escolar anterior.

Durante mis siguientes afios de escolaridad las matemédticas se
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mucha gente fue fascinante, agradable, pero trabajar con papeles, dinero, es
muy frio no deja ninguna satisfaccion, por lo que afioraba trabajar con nifios.

En septiembre de 1988, tuve la oportunidad de integrarme a una
escuela secundaria como prefecta en un turno vespertino y en el matutino
como profesora de Espaiiol, durante un ciclo escolar; el trabajo realizado fue
enriquecedor, ya que conoci muchos maestros, distintas formas de pensar,
de trabajar. Al terminar el ciclo escolar regresé nuevamente a Chihuahua,
inmediatamente reparti solicitudes de trabajo de los cuales uno dio resultado
contratandome una constructora en la que tuve la oportunidad nuevamente
de trabajar con la contabilidad, secretaria, mantenimiento, un poco de todo,
después de unos meses inicié con la administracion de un salén de fiestas
simultaneamente a la Constructora, el cual se convirtié posteriorrmente en
gimnasio, a los 5 meses pasé a formar parte de un grupo de ventas,
tomando cursos de capacitacion durante un par de meses, relaciones
humanas, técnicas de venta, turismo, etc.

Al iniciar el trabajo con el grupo de ventas surge la oportunidad de
cubrir una plaza dentro del magisterio en la Ciudad de Ojinaga, Chihuahua;
ante la expectativa de lo que podia lograr en ventas y el magisterio, era mas
atractivo las ventas, sin embargo mi vocacién me llamaba y no lo pensé
mucho por lo que inmediatamente acepts.

La primera escuela en la que me toco trabajar fue en la estacién del
CHP de tipo rural, atendida Unicamente por 3 profesores para todos los
grupos, quien fungia como director era un profesor de edad avanzada por lo
que sus ideas eran totalmente tradicionalistas y le era dificil aceptar nuevas
ideas, se resistia a cualquier cambio en la organizacién escolar por lo que
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tratabamos de adaptarnos a sus ideas para no hacerlo rabiar. Trabajé con
2°y 3° en ese ciclo escolar.

El siguiente ciclo escolar fui cambiada a otra escuela en la ciudad, la
escuela era de organizacion completa, muy grande, pero con un gran
problema, el director era alcohdélico por lo gue nos vimos involucrados en un
problema moral, social ya que por un lado se intentaba proteger al profesor
pero por otro lado la imagen de todos los demas junto con el de la escuela
estaba en juego, finalmente al profesor lo descansaron un tiempo y después
lo cambiaron de escuela. Este afio estuve a cargo de 4° grado, mi trabajo
era tradicionalista.

En el afio de 1992 logre una permuta a Chihuahua, a la escuela
Adolfo Lopez Mateos, ese mismo afio inicié mis estudios en la Escuela
Normal Superior en la especialidad de Lengua y Literatura. Inicié con primer
grado con un grupo pequefio de aproximadamente entre 19 y 16 afios
inmediatamente me tocd tomar academias en las que se trataba el enfoque
de PALEM, aunque no entendia todavia muy bien todo lo que esto
implicaba, traté de llevar a cabo esta metodologia, recibia asesorias tanto de
comparieras de la escuela como de personas comisionadas para elio. El
siguiente ciclo escolar continué con el mismo grupo y tratando de aprender
cada vez mas, simultaneamente trabajaba los sébados con un grupo de
nifios una especie de club de danza folkiérica participando con ellos en
muestreos, festivales, ademas de trabajar con la mayor parte del personal
también con danza para los festivales, por lo que puedo decir que estos y el
siguiente afio fueron de plena realizacién, crecimiento tanto profesional
como personal, cabe mencionar que las relaciones con los demas eran
magnificas aun cuando se tenfan distintos paradigmas de trabajo, habia
profesores tradicionalistas, flojos, y demdas. El siguiente ciclo escolar fue
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relevante ya que por primera vez me enfrentaba a un grado superior, 6° en el
que mi dominio de todas las areas se ponia en juego, mi temor a las
mateméticas salia a flote en cada momento por lo que fue un afio de
constante preparacion, ya que debia dominar los conocimientos y al mismo
tiempo hacer las clases dinamicas, practicas, interesantes, sin hablar
todavia de constructivismo, para ello tuve la asesorfa incondicional de
algunos companeros que contaban con la especialidad de matematicas y
afos de experiencia, quienes en todo momento resolvian mis dudas.

Al siguiente ciclo escolar se presenta la oportunidad de un cambio a
una escuela mas cercana a mi casa, jGran error! al principio todo estaba
muy bien, 1er. grado, buen nivel econdmico, escuela nueva creciendo a
pasos agigantados tanto de poblacién como fisicamente, pero los problemas
no tardaron en presentarse, l10s maestros que ahi laboran en gran nimero
tenia paradigmas muy mediocres en cuanto a la calidad de trabajo aunque
no eran flojos, eran conformistas y aceptaban todo lo que se mandaba no
solo de parte de las autoridades sino también de parte de los padres de
familia quienes estaban totalmente inmiscuidos en la organizacién escolar y
en el trabajo con los grupos. Era muy dificil no verse involucrado en la
problematica pero mas cuando yo me daba cuenta de que estaba mas
consciente cada vez de la necesidad de los cambios que se requerian en el
trabajo con los niflos de acuerdo con el objetivo de elevar la calidad
educativa: trabajo con metodologias que permitan al alumno ser reflexivo,
critico, dejar de ser pasivo, que el profesor sea quien propicie esta situacion,
que sea respetuoso de su proceso y no sea tan relevante asignar una
calificacion numérica, etc. Cuando las "6érdenes" de las autoridades no nos
permiten realizar nuestro trabajo como deseamos entonces vienen los

problemas.
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En 1996 llego a la escuela Luis Urfas 2182 turno vespertino al 6°
grado, con la experiencia adquirida no fue dificil sentirme segura, ademas
del apoyo que recibi de parte de la directora y compafieras, tanto personal
como técnico-pedagdgico; el trabajo se llevd a cabo con un acercamiento al
constructivismo, aunque no del todo si se intenté tomar en cuenta algunas
de sus caracteristicas como tomar en cuenta los intereses, que se partiera
de situaciones reales; pero las caracteristicas del grupo no permitieron
avanzar mucho en esto, era un grupo totalmente heterogéneo, con
problematicas familiares muy fuertes, mucha rebeldia, por lo tanto, dediqué
muchisimo tiempo a trabajar autoestima, respecto, convivencia social, hablé
mucho con ellos realizando de esta forma mas un trabajo de orientacion.

Al finalizar este ciclo escolar finalicé mis estudios en la Normal
Superior. El presente ciclo escolar se me asigné un primer grado con el cual
tengo la oportunidad de acercarme un poco mas con el constructivismo, con
la aplicacién de las estrategias del proyecto.

Considero que aunque actualmente se malinterpretan términos como
libertad, dinamismo, activo, debe mencionar que durante mis afios de
escolaridad no solamente los conocimientos referidos a materias como
espafiol y matematicas adquiri, sino que aprendi la importancia que tienen
aspectos como el respeto, amistad, honestidad, valores que en la actualidad
se han perdido en los jovenes, estos no son formados Unicamente en la
escuela, sino en el hogar con la familia, los buenos modales, io que antes
llamaban reglas de urbanidad, intento modificar conductas, actitudes en mis
alumnos, formar habitos, para lo cual me apoyo en los padres de familia a
traves de las juntas a las que se les cita para informarles de los resultados
de evaluacion de sus hijos, llevando algo parecido a Escuela de Padres
aunque no de manera formal, ademés de estar llevando un programa de
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valores humanos en forma de hora-clase sobre cierto valor, vivenciando
durante todo el tiempo, también se maneja una gréfica de deberes en el
hogar la cual es supervisada cada semana en la escuela.

3. Actividades extracurriculares.

Al realizar el profesor una programacion de los contenidos con
respecto al tiempo con el que dispone, se encuentra con un cumulo de
contenidos, actividades escolares como concursos, comisiones, festividades
civicas, sociales, desfiles, etc., que lo limitan en gran medida, por lo tanto,
debe realizar constantemente analisis de la curricula, de las cormas de
planeacion, los momentos y formas de evaluacién para poder organizar su
trabajo de tal manera y con los materiales adecuados para que sea
verdaderamente un propiciador del conocimiento.

4. Limitantes Administrativas.

En el sistema educativo actual se plantea al profesor la necesidad de
mantener al dia una serie de documentaciones: estadisticas, graficas,
informes, relacidn de alumnos, etc., que muchas de las veces tienen
prioridad para las autoridades de tal manera que el docente dedica un
tiempo valioso en ello, mientras que aspectos de su trabajo con el grupo
quedan sin atencién, como es el caso de dirigir todas las actividades desde
su organizacion hasta finalizarlo, realizar registros anecdéticos de sus
alumnos, elaborar instrumentos de evaluacion de materiales didacticos.

Por otra parte se plantea una forma de evaluaciébn numérica, por
medio de pruebas objetivas en las que generaimente se pueden "medir"
aspectos cuantitativos, sin que el profesor pueda darse cuenta
verdaderamente de los procesos y/o estrategias que utilizan los alumnos
para que la evaluacion cumpla su funcién fundamental.
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Al contrario, pueden llegar a convertirse en requisitos administrativos
en los que el profesor utilice parte de su tiempo que podria invertir en
situaciones verdaderamente provechosas, por tanto, es recomendable que
elabore sus propios instrumentos de evaluacién objetiva pero buscando su
funcionalidad y se conviertan en un "momento”" de observacion de los
procesos en que se encuentran los alumnos, retomar los puntos en los que
requieran ayuda del profesor para la evolucién en su construccién del

conocimiento.

5. Actitud del docente.

Se puede decir que algunas de las cuestiones que limitan la labor del
docente son dificiles de transformar, hay una que lo es todavia mas, la
actitud que algunos docentes asumen ante su trabajo, falta de
responsabilidad, de interés; cuando se le propone realizar cambios, asistir a
cursos, talleres, lo hacen con apatia, por obligacion y por consecuencia no
se captan los mensajes. Es comun observar que el profesor aprovecha
estas situaciones para saludar a conocidos, entretenerse en cualquier cosa
y escucharie comentarios negativos respecto a lo que se trata.

El temor, la resistencia a realizar cambios le lleva al docente a asumir
este tipo de actitudes y realizar su trabajo de una manera mediocre, sin
importarle los resultados con sus alumnos.

ll. CARACTERIZACION DEL PROYECTO DE INTERVENCION

PEDAGOGICA.

Se entiende el proyecto de intervencion pedagégica como una
estrategia que aborda los procesos de formacién del conocimiento en el
proceso enseflanza-aprendizaje, la l6gica de construccién de contenidos
escolares y el andlisis del maestro en su practica docente.
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Se considera el transformar la practica docente viendo al Maestro
como formador. Se pretende que el profesor incorpore a su practica
elementos tedrico-metodoldgicos a su tarea. Este tipo de proyecto se limita
a los contenidos escolares, existe la necesidad de elaborar propuestas
orientado a la construccién de metodologias didécticas.

La intervencion es venir, entre interponerse, es el acto de un tercero
que sobreviene en relacién con un estado preexistente.

El objetivo en el conocimiento de los problemas delimitados y
conceptualizados, acompariado de la accién, se inicia con la identificacién
del problema. Es un proceso de problematizaciéon apoyado en orientaciones
tedrico-metodolbgicas, recuperando contenidos disciplinarios,
interdisciplinarios, tedrico-metodoiégicos y didacticos, los saberes del
maestro, las posiliblidades de aprendizaje del nifio, la contextualizacién
institucional y sociocultural.

El desarrollo de este tipo de proyecto consta de cinco momentos:
- La eleccion del tipo de proyacto.

- La elaboracién de una alternativa.

- La aplicacion y la evaluacién de la alternativa.

- La formacidn de la propuesta de intervencion pedagégica.

- La formalizacion de la propuesta en un documento recepcional.

Cada una de estas fases tiene componentes, de los cuales se pueden
destacar algunos elementos considerados como son el método o
metodologias, la institucién escolar, entorno socio cultural, los cuales se
articulan para superar el problema planteado.
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Los aspectos que deberan estar presentes en la formulacion de la
propuesta, justificacion y delimitacion del problema, la novela escolar, los
resultados del andlisis de la aplicacion de la alternativa, los contenidos
escolar, interaccion de los sujetos, propuesta que incluya diversas
estrategias, el entorno socio-cultural, las condiciones de la aplicacion.

"Se entiende entonces, como propuesta. Una estrategia de trabajo
propositiva que recupera la valoracion de los resultados de la aplicacion de
la alternativa, en donde se resaltan aquellos aspectos teoéricos,
metodaldgicos e instrumentales que permiten la explicacion y el
reconocimiento de su limitaciébn y/o superacién del problema docente
planteado. En ella se sefialan las implicaciones del docente en el proceso
de construccion de los contenidos escolares”.

Se considera que se puede plantear como un PROYECTO DE
INTERVENCION PEDAGOGICA dadas las caracteristicas antes
mencionadas, ya que se pretende crear estrategias de trabajo, que dicho
problema estd enfocado directamente a los contenidos escolares
apoyandose en los demds aspectos para su delimitacién y estudio.

Se pretende abarcar las fases propias de un proyecto de este tipo, asi
como que Se expliciten intereses personales.

IV. LAINNOVACION PEDAGOGICA PROPIA.

Se ha hablado con anterioridad sobre los diversos tipos de practicas
que se realizan dentro del ambito educativo, de los efectos que puede
causar en los alumnos el enfoque utilizado por el docente, la actitud, los
materiales utilizados, etc; Sin embargo cabe resailtar que no es unicamente
que se de el acto educativo, sino la gran responsabilidad de la forma en que
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éste se lleve a cabo lo que debe conducir a los docentes a reflexionar
constantemente sobre su practica, sus saberes y la necesidad de

actualizarse.

Existe pues una necesidad inminente de innovar su practica, de
transformar la ensefianza tradicionalista que convierte, como ya se ha
venido mencionando, al alumno en acumulador de conocimientos en
alumnas reflexivos y criticos, capaces de transponer sus conocimientos.

1. Disefio y seleccion de estrategias.

De acuerdo con el analisis realizado en el primer capitulo sobre cémo
enfrentan los alumnos los problemas matematicos en la escuela y en su vida
cotidiana, tomando en cuenta una evaluacién diagnéstica en el grupo de
primer grado, se detecté la problematica y se procedié a la busqueda de
estrategias que coadyuvaran a la solucién del problema.

Como ya se mencioné con anterioridad el nifio pasa por un proceso
de construccién que no se puede determinar categéricamente su término,
por lo tanto se establece que las estrategias que se proponen no
solucionaran el problema en un periodo de corto tiempo, ni en un ciclo
escolar, sin embargo favoreceré el trabajo o actividad de problemas
matematicos ya que en ellas se tratan aspectos que se consideran
elementos que el nifio debe poseer como antecedentes algunas
conceptualizaciones béasicas y otros adquirirse como herramientas.

Se encontrd que el docente cuenta con materiales muy valiosos como
el fichero, el cual esta compuesto por un sin fin de actividades que muchos
docentes no toman en cuenta para la planificacion de los contenidos

escolares.
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Se clasificaron aquellas actividades que se consideraron en relacion
estrecha con la problematica y en consideracion de las caracteristicas
especificas del grupo escolar se seleccionaron y adecuaron para ponerse en

practica.

Se cuid6 que las estrategias cubrieran todos los principios
pedagoégicos considerados importantes y acordes al enfoque que se desea
seguir o en su defecto que retomaran gran parte de dichos principios.

Entre otros principios que guian las estrategias se pueden mencionar:

- El papel del maestro como propiciador de la reflexién individual y

grupal.

- Interaccién sujeto-objeto.

- Socializacién del conocimiento.

- Conocimientos previos de los nifios.

- Utilizacion de materiales concretos.

- Interés del nifio.

+ Una evaluacién en base a procesos.

2. El juego como pringipio rector.

En la seleccion de las estrategias, uno de los aspectos maés
importantes fue considerar el interés Iudico de los nifios; el juego se
considera que moviliza la atencién, permite la creatividad.

"En los juegos... se dan actos preescritos sometidos a normas y, en
general, penalizaciones por el incumplimiento de estas normas, y la accién
continua en un proceso evolutivo formal hasta que culmina en un climax
dado, que normalmente consiste en una victoria en el ambito de la
habilidad, larapidez o Iafuerza." (1)
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"Competicion mental o fisica desarrollada de acuerdo con una reglas
en las que los participantes juegan en oposicion mutua directa, y en la que
cada bando trata de ganar y de impedir que lo haga el contrario.” (2)

Se propone para la construccién de un aprendizaje que permita ser
significativo y hacer una transferencia a la realidad, el trabajo con
situaciones lo mas parecidas a la realidad, por tanto las estrategias que se
proponen son juegos de imitacion, simulacién de la realidad.

Los nifios viven cotidianamente experiencias del mundo de los
aduitos que comunmente utilizan en sus juegos, "las mamas", "el doctor", "la
escuelita”, etc. de tal forma que se pretende explotar ese interés natural del
nifio, ademas de su deseo por ganar, competir.

Sin embargo no es solo el jugar por diversion, el papel del docente es
fundamental en el transcurso de dichos juegos, las formas en que los
proponga, los cuestionamientos que realice seran los que marquen la pauta
para el logro de los objetivos de aprendizaje.

Cabe mencionar que inherentes a los objetivos basicos que se
proponga lograr con el juego, también se favorece la interaccién social, se
vive la corresponsabilidad, participacién, respeto y otros valores y actitudes
que se pretenden alcanzar dentro de la formaciéon en los alumnos en el

ambito educativo.

3.- Consideraciones para la aplicacion de estrategias.
El profesor en su labor diaria enfrente muchos conflictos, desde el
(1)(2) KAMIl,C. y R, De Vries "Que es un buen juego colectivo" Antologia
complementaria: El juego. U.P.N. Pp. 108,
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disefio o seleccion de estrategias apropiadas a las caracteristicas y
necesidades de sus alumnos, los hechos imprevistos que se presentan

cotidianamente, aspectos administrativos, etc.

Sin embargo sera su capacidad de enfrentar esta serie de situaciones
lo que le lleve a tener éxito en el logro de los objetivos, propuestos en cada

una de las estrategias.

En ocasiones debera realizar adecuaciones en el momento, ya sea
porque no fue de interés para los alumnos, el dia de la aplicacion el
ambiente no era propicio u otros factores.

Puede suceder que la estrategia no arrojara los resultados deseados
entonces, debera retomarse el trabajo con otras estrategias, esto no significa
que no sea bueno el trabajo del profesor, al contrario, sera mejor en tanto
mas preocupacion y evaluacion haya de la préactica.

4. Evaluacion del proceso educativo.

La evaluacibn es de gran relevancia en el proceso
ensefanza-aprendizaje ya que determina la actuacion del docente e influye
en el desempefio académico del alumno.

Desde un punto de vista amplio se contempla la evaluacion del
proceso de aprendizaje del nific de una forma global, debe permitir la
apreciacién o juicios del desarrollo de situaciones escolares, involucrando a

maestro y alumno.

La evaluacion debe ser un proceso continuo y sistematico mediante el
cual se obtenga informacion del proceso de aprendizaje de los alumnos; el
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docente se percata de los logros obtenidos, retomar crear situaciones que

permitan un aprendizaje significativo.

La evaluacion ampliada permite al docente detectar situaciones
sabresalientes y buscar elementos que las originaron, ya que este tipo de
evaluacion toma en cuenta las partes en su totalidad, es decir que se
interesa no solo en los resultados, sino considera muy importantes los
procesos. Recurre a metodologias de las diferentes ciencias para
comprender la realidad de los alumnos.

Ademas de la observacién constante el profesor puede auxiliarse de
instrumentos que le permitan obtener de manera eficaz y objetiva la
evaluacion, dichos instrumentos le permiten recabar informacion suficiente
para tomar decisiones.

a) Lista de cotejo.

Se utilizan para registrar una serie de rasgos relacionados con los
conocimientos, habitos, actitudes o habilidades; las listas de cotejo indican
la presencia o ausencia de un factor y se pueden examinar uno o varios

aspectos. (Ver anexo).

b) Escalas estimativas.

"Congisten en una serie de rasgos, elementos, habilidades,
comportamientos, etc. de los cuales se va a expresar un juicio, ubicandolo
en un determinado grado de una escala que va del minimo al méaximo de
calidad, frecuencia intensidad, etc." (Anexo)

¢) Registro anecdético.
"Una anécdota es el registro de un elemento significativo de la
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- Tratamiento de informacién por medio de la elaboracion de graficas.
¢) - Operaciones basicas.

- Procesos intuitivos

- Algoritmos convencionales.

Todas las estrategias se planearon en base a una dificultad gradual y
de acuerdo con el avance programatico, asi se inicié con el registro de
asistencia, estrategia que favorece al nifio en el manejo de informacion tal
como: gréficas y tablas elaboradas por ellos mismos, lo cual da significado a
la actividad, ademés de tratarse de informacion real;, en esta actividad se
realizan conteos, actividad de correspondencia uno a uno lo cual permitira
incidir en la formacion del concepto de numero, posteriormente se
plantearon problemas sencillos, que en base a la informacién registrada
resolvieron, también se reflexiona sobre mayor que, menor que, lo que le
hace una actividad muy enriquecedora e interesante, ademas les motiva a

no faltar a la escuela.

Posteriormente se aplicé la estrategia: "El Mercado", para esta
actividad se trajeron al salon materiales como frutas, verduras, dulces y se
motivé a los alumnos trasladandolos a situarse en su vida real por medio de
una platica inicial, en la que se ponen de manifiesto sus conocimientos
previos; a través del desarrollo de este juego los alumnos se enfrentaron
constantemente a situaciones conflictivas que necesitaban resolver, para
ello utilizaron diversos procedimientos de tipo intuitivo, cdlculos mentales,
aproximacionas que le llevaron la mayor parte de las veces a la solucién
correcta, ademas de enriquecer sus hipdtesis al confrontarlas con el resto
del grupo, esta actividad se realizé6 en dos etapas, en una sola sesion,
primeramente se trabajé con todo el grupo y posteriormente en equipos.
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Cabe resaltar que esta estrategia resulta interesante para todos los
alumnos, es decir, aun cuando estos tengan algunas dificultades para el
aprendizaje, ya que permite trabajarla respetando sus diferentes niveles de
conceptualizacion. En dicha actividad se utilizaron estrategias de conteo, y

la sumay la resta como procesos intuitivos.

La estrategia siguiente fue "...1o que nos gusta comer", aunque no se
utilizan materiales reales, uUnicamente una grafica que elaboraron ellos
mismos, la conversacién anterior o inicial permite al alumno reflejar sus
experiencias y hacer de la actividad algo significativo ya que se tratan sus
gustos respecto a los alimentos.

Al iluminar o palomear los cuadros correspondientes estan realizando
conteos asi como al realizar la encuesta en el grupo el maestro,
posteriormente se realizan cuestionamientos al grupo en los que deberan
revolver también en base a procesos intuitivos, calculos, y aproximaciones.
Se manejan cuestionamientos sencillos y cantidades menores de 10, esto
con la finalidad de que se encuentre la actividad acorde al avance
programatico que no siempre debe ser asi, es decir, si el nivel en que se
encuentren fos alumnos nos permite ir mas alld, para que resulte
verdaderamente una situacion de conflicto, de acuerdo con la enserianza

problémica.

Después de que se trabajaron estas actividades en que se daba
suficiente libertad al nifio pero que le provocaba conflictos, se buscaron
otras actividades que manejaran aspectos de mayor dificultad como lo es el
dirigirlos hacia la representacion y por supuesto ya una vez que adquirieron
la confianza suficiente.
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Para trabajar la suma y resta, se inicié con la actividad "la maquinita"
que les permite a los nifios comprender las acciones de "agregar y quitar" de

una forma muy divertida y clara.

También con esta actividad se pretende que los alumnos resuelvan
incognitas que no siempre se encuentren en el mismo orden, es decir, no
siempre sea el total lo que se busque, por ejemplo en lugar de que sea
7+2=9 puede ser 7+ =9, esto lo lograremos cuestionando constantemente de
la siguiente manera: ;Si metimos 7 y nos regresé 9 , cuantas agregé?. A
estos cuestionamientos el niflo no siempre utiliza la estrategia de contar 7 y
agregar hasta lograr el resultado que se conoce, puede también contar 9 y
luego quitar hasta obtener el numero 7.

Para trabajar esta actividad, el alumno se siente seriamente
comprometido a realizar un buen papel ya que la actividad se lleva a cabo
en forma grupal, asi que si va a meter o sacar corcholatas se ve en la
necesidad de contar lo que va a meter y de contar lo que saca segun sea el
caso para poder mostrar a sus companeros, pero esto no suele suceder
desde el principio, al menos no con todos los alumnos, puede darse el caso
de que alguien pida que le digan cuantas meti¢é porque no se percaté de
ello, o no lo recuerda. Sin embargo, en ese momento se solicita la ayuda del
resto del grupo y se le cuestiona sobre como hizo ;ara saberlo, al contestar
este que "contandolos" el otro nifio sabrd que para poder solucionar
cualquier conflicto tendra que contar, agregar y quitar segtn sea el caso y
que no podra "adivinario".

En esta actividad se maneja ya un registro en forma de juego de
mensajes; la primera vez que se pide a los alumnos que registren, lo hacen
como "pueden", pero se les va limitando diciendo que no pueden utilizar
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letras, por lo que se ven en la necesidad de utilizar los nimeros, entra en
este momento la codificacion y decodificacién, ya que estos mensajes

deberan descifrarse.

Después de trabajar durante varias sesiones esta estrategia, se busca
que los alumnos utilicen signos para representar las acciones de "quitar" o
"agregar’ permitiendo el maestro que las propuestas salgan de ellos
mismos, por lo general algun alumno conoce cual es el signo convencional y
lo sugerira, si no lo hacen, podemos nosotros mismos sugerirlo, otra opcion
es el que les permita utilizar el que ellos elijan y pedirles que investiguen

mas sobre ello.

Como se menciond al principio de este apartado otra de las
herramientas que el alumno habré de utilizar para resolver problemas es el
algoritmo de la division o repartos; en primer grado unicamente se
resolveran problemas que impliquen el reparto como estrategia informal o
proceso intuitivo, sin llegar al algoritmo convencional.

Para trabaijar el aspecto de repartos, se organizd la estrategia "te traje
un obsequio", esta se planed en base a situaciones cotidianas muy comunes
0 constantes, la reparticién de materiales y otros; en este caso se utilizé un
obsequio y la problematica inicia cuando se les cuestiona sobre como
repartirlos en forma ordenada, por equipos y en una sola emision.

En esta actividad se ponen de manifiesto las estrategias que utiliza el
nifio en la correspondencia uno a uno, parte de las caracteristicas para la
formacién del concepto de nimero, el conocimiento de la serie numérica; en
este caso se manejd Unicamente del 1 al 10 por ir acorde al avance
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programatico, se facilito lo anterior de acuerdo con el numero de integrantes

de los equipos.

En una parte de la actividad se da oportunidad al alumno de efectuar
un célculo mental o cualquier otra estrategia para anticipar la solucién o
numero de paletas que necesita. La siguiente estrategia fue "Quita y Pon" la
cual sirve para consolidar la convencionalidad o representacion escrita de
nameros del uno al diez y los signos de suma y resta (+ y -), nuevamente se
presenta a los alumnos un juego en el que la finalidad no es precisamente
divertirse, pero que hace que en los alumnos el aprendizaje adquiera otra
dimensién, al principio de este juego se tuvo que explicar mediante varios
ejeniplos para posteriormente desarrollarse como se esperaba.

Es importante mencionar que se cuestion6é y confrontd
constantemente a los alumnos para propiciar en ellos la reflexién y la
construccion del conocimiento de los expuesto anteriormente.

A partir de esta actividad se retoma la importancia de recuperar las
representaciones de los alumnos como evidencia, estos nos sirven para
realizar mas a fondo analisis de sus hipdtesis, de sus estrategias, del
avance de nuestros objetivos, para retomar aspectos que se hayan dejado
de lado o que nos e hayan logrado satisfactoriamente (ver anexo 3 y 4).

Al igual que la estrategia "El Mercado" se propone la actividad "La
Tiendita", un juego que los nifios realizan cotidianamente y que por
generaciones e ha utilizado en casa, en el barrio, con los primos, etc. y que
actualmente se pueden encontrar en los grandes centros comerciales
juguetes para llevarlo a cabo, aunque podria decirse que es mas comun
entre las nifias, también hoy en dia los nifios pueden participar en ellos.



Asi pues, se llevaron al salén de clases diversas envoituras de
productos, chocolates, pan, atun y otros articulos, se les pusieron precios y
se invitd a los alumnos a "comprar' cosas, la probleméatica se presenta
cuando el niflo tiene que pagar y se le plantea esta interrogante, asi como
tambien puede ser la de con cuanto pagé y si deben entregarle cambio.

Agqui, nuevamente se trabaja con numeros, manejando cantidades
menores de 15, de acuerdo con el avance programatico, se maneja orden al
cuestionar a los alumnosg sobre qué es mas caro, qué es mas barato, cuél

cuesta menos 0 mas que "X".

Se pretende que el alumno resuelva los problemas en base a su
hipdtesis, se realizan todavia procesos intuitivos para lo cual el profesor, no
olvidando su papel de propiciador de la reflexidon, puede cuestionar sobre
como hicieron para saberlo llevandolos a la representacién escrita y tal vez
en la misma sesién o posteriores a la representacién convencional.

Existe en este momento de la aplicacién, la necesidad de llevar a los
alumnos a reflexionar sobre el vinculo existente entre los problemas
matematicos y todas aquellas herramientas que hasta ahora ha adquirido,
por lo tanto, se presenta en este momento una estrategia titulada
“Resolvemos problemas" en la que se presentan escritos problemas
determinados, de suma y resta simultaneamente; en este caso se dictaron
los problemas y se les invitd6 a salucionar lo que ahi se les planteaba.
Después de dar un tiempo suficiente, se invité a los alumnos a pasar al

pizarrén.

Pasaron 4 alumnos y se hicieron apartados en el pizarrén, uno para
cada uno, se les indicé que después de ser leido nuevamente uno de los
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problemas ellos lo resolverian en el pizarrén escribiendo lo que hicieron

para llegar a la solucion.

La finalidad es que alumnos con distintos niveles de
conceptualizacion serian quienes lo realizaran, ya que de esta manera se
hace una confrontaciéon de hipdtesis. Se cuestioné las distintas respuestas,
analizando minuciosamente cada numero, cada signo, para saber de que

manera o que hipétesis utilizé cada uno.

Una vez que los demas alumnos analizan y reflexionan sobre 1o que
hacen sus compafieros, se les da la oportunidad de que reelaboren sus
hipotesis y pueden acceder a la utilizacién de los algoritmos convencionales

como herramienta en la resolucién de problemas.

Hasta el momento de aplicacién de dicha estrategia, se manejaron
cantidades menores que 15 de acuerdo con el avance programatico y ya
empezaron a observarse representaciones convencionales asi como

acercamientos a éstas.

Otro de los aspectos que se manejaron en esta estrategia fue el nivel
de comprension de problemas planteados y leidos por ellos mismos, ya que
este es otro aspecto que en muchas ocasiones dificulta la resolucién de los
problemas matematicos en la escuela, la forma en que se plantean y la poca
comprension por parte de los alumnos, de la estructura o de lo més basico

que es, la lectura.

La estrategia que se aplicd después es la de "formamos numeros", los
principales aspectos que se trabajaron son el agrupamiento y el valor
posicional, aunque es importante mencionar que los alumnos continian
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haciendo conteos, esto favorece a aquellos alumnos que todavia na
establecen de una manera sélida, la correspondencia uno a uno, la serie

numérica hasta 10.

En esta actividad se introducen términos convencionales como
"decena" y 'unidad". ~Después de que los alumnos han realizado
agrupamientos en base 2, base 3, base 4, etc., se utiliza la base 10 que es
una caracteristica de nuestro Sistema de Numeracion Decimal. Se les
cuestiond sobre como llamaries, de igual forma que en otros aspectos
convencionales, es importante que surgiera de ellos mismos vy
posteriormente se efectia analisis de porqué llamarles asi.

El valor posicional que es ofra caracteristica del SND, y que
representa una dificultad comun en la resolucion de problemas, se trabaja en
esta actividad de formamos numeros al trazar en el pizarrdn un recténgulo
en el que se indique de que lado se registraran las decenas que se
obtuvieron y las unidades, de tal forma los alumnos descubren de que forma
estan estructurados los nimeros mayores que diez y el mismo diez.

Como ya se menciond, una de las dificultades mas frecuentes es la
incomprension que existe en los alumnos sobre la ley de cambio, implica el
agrupamiento y el desagrupamiento poniendose de manifiesto sobre todo en
las operaciones de suma y resta; la actividad de los rectdngulos permite a
los alumnos de manera simultanea comprender el pro¢eso de agrupamiento
y desagrupamiento ya que el juego se realiza en dos etapas, la primera en
que deben lograr un rectangulo que represente una centena, aunque todavia
no se les maneje esta informacion a los alumnos, y una segunda etapa en
que desintegraran o desagruparan esta centena hasta obtener cero, y en
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cada etapa hay un ganador. Termina la actividad con el registro de Jo

obtenido en las dos etapas.

"El Banco" es una estrategia que también favorece los aspectos
mencionados en los rectangulos, pero que sin embargo es muy
enriquecedora y significativa ya que se manejan corcholatas que
representas monedas, o puede también utilizarse el material recortable del
libro del alumno, consiste en monedas de 1 y 10 pesos.

Se considera muy significativa dicha estrategia ya que el alumno, al
igual que en las actividades de "El Mercado”, "La Tiendita", desde gue tiene
uso de razén, vive cotidianamente experiencias el ser humano en general
por toda la historia lo ha vivenciado, razén del origen quizas de las

Matemaética: el comercio.

Posterior a estas actividades se incluye la utilizacién del abaco, que
consolidara la comprension del valor posicional, el agrupamiento, el
desagrupamiento y la representacion de cantidades hasta millares, en este
caso Unicamente se manejan cantidades hasta centena por ir acorde al
avance programatico, cabe mencionar, que esta muy claro que no debe ser
el avance programatico quien marque la pauta para el avance con el grupo,
sino las necesidades propias de los alumnos, sin embargo debemos

esforzarnos porque el avance del grupo sea mayor.
Se considera fa actividad con el ébaco fundamental para la
comprension del valor posicional, con el se efectuan operaciones de suma y

resta, su representacion escrita, la codificacion y la decodificacién.

Se incluye en ese momento de la aplicacién una actividad de reparto
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denominada "Todos deben tener lo mismo", en la que los alumnos tienen
oportunidad de utilizar procesos intuitivos, algunos de ellos utilizaron
correspondencias uno a uno, otros directamente 2 a 1, 6 3 a 1; se debe
mencionar que aunque la actividad se planed, en el momento de aplicar no
resultd tan sencilla para los alumnos la forma en que se les presentd ya que,
se formul6é en varias etapas, es decir implicé realizar varios repartos, en el
inicial los alumnos deberian repartir a los integrantes del equipo un material,
en la segunda parte también requeria repartir material al equipo en una
tercera parte los alumnos en forma individual repartirian aros en botecitos y
en una ultima etapa, se ejemplifica grupalmente pasando un alumno al
frente para realizar repartos que los demés analizan. La problematica de
esta estrategia surge cuando se solicita a los alumnos que realicen registros
pues no se dio tiempo suficiente entre una y otra etapa confundiéndose y

registrando unos una cosa y otros otra.

Un aspecto positivo de dicha estrategia es, que se pone de manifiesto
que una de las alumnas comprende el proceso de division e incluso tiene

nocion del algoritmo convencional.

Una estrategia mas es "icuantas ventanas puedes hacer?" que
permite también trabajar con las correspondencias dos a uno, tres a uno,
cuatro a uno, etc., procesos que les permitiran comprender mas adelante ios
algoritmos de multiplicacién y division, pero que les permiten desde primer
grado resolver problemas. Es muy importante en este tipo de actividades,
destacar el papel tan esencial que juega el material concreto y el que el nifio
esté en contacto con él, ademas del papel del Maestro como conflictuador.

Al igual que el abaco, la actividad de "La empacadora" es muy
importante en la comprension, representacion escrita de cantidades

49



indiscriminadamente hasta 1000, que en este caso solo se trabajaron
cantidades menores de 300, pero que con el manejo constante de estas
actividades el alumno serd capaz por si solo, a través de la reflexion,
construir la serie hasta 1000, pero no solo su escritura sino la comprension
en si, del SND; por consecuencia de resolver problemas de suma y resta sin
dificultades y de multiplicacién y divisibn posteriormente, ya que se
consideran éstos aspectos como basico el andamiaje en la resolucion de

problemas matematicos.

6. Recomendaciones Generales.

Por otra parte se puede decir que el enfoque que se propone para
trabajar los problemas matematicos en su mayoria son juegos en los que el
alumno tendra a su alcance la comprension del mismo por su sencillez, no
importa en que momento de su proceso se encuentre, son por lo tanto,
estrategias que resultan interesantes. Se manejan los elementos
considerados mas relevantes en la resolucién de problemas matematicos,
como: el concepto de numero, valor posicional, los agrupamientos y

desagrupamientos, etc.

Ademas no se trabaja especificamente un aspecto en cada estrategia
sino que aun cuando si destaque alguno de ellos, o se presente como objeto

principal, tiende a favorecer varios aspectos.

En general se recomienda aplicar las estrategias varias veces, por ser
estas en base a juegos no se aburren a los nifios y su repeticion permite el
dominio de aquellos aspectos que en ellas se persigan de tal forma, que su
repeticion resultara una reaccion negativa, de rechazo por parte de los
alumnos y aun no se ha logrado el objetivo, son flexibles a variaciones en su

forma o el material que se utiliza.
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Por otra parte, las estrategias se presentan en forma secuenciada
(ver anexos) considerando el avance légico del proceso de aprendizaje y el
avance programatico; ademas conforme se van pasando se van retomando
los aspectos ya trabajados como antecedentes de las que se presentan

posteriormente, sin embargo, también esta secuencia es flexible.

Los resultados obtenidos de la aplicacion de las estrategias indican
que los alumnos siempre estan dispuestos a vivir un juego, que son
competitivos, participativos, les satisface orientar 0 ayudar a sus
comparieros y se interiorizan de tal forma en este juego que se molestan si
se les interrumpe o si algun niflo extrafio al equipo interviene de alguna

forma.
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CONCLUSIONES

La educacién en México enfrenta una serie de dificultades que a
pesar de los esfuerzos que se realizan por superarios, dia a dia la sociedad

sigue viviéndolos.

La cobertura, el rezago, la reprobacion, el bajo aprovechamiento, etc.,
son algunos de los problemas que se intenta combatir con la participacion

de los gobernantes, magisterio y sociedad en general.

E! Maestro con vocacion de servicio, se entrega a la ardua tarea con todo un
cumulo de fimitantes de tipo social, ambiental, econémico entre otros, se ve
envuelto entre una fuerte contradiccion: el ser y el deber ser y todo aquello

que no permite avanzar.

Sin embargo, su contribucién a la solucién de los problemas que
enfrenta es muy valiosa y dependera en gran medida de la actitud que

adopte, la sensibilizacién que posea.

El docente debe ser capaz de reflexionar sobre su practica educativa,
actualizarse, retomar |0 mas relevante de su saber y elaborar
constantemente propuestos de solucién, convertirse en una investigador,
transformar su labor en una practica de accién, de innovacion continua.

Respecto al tema objeto de estudio del presente trabajo debe decirse
que si el profesor toma en cuenta de manera relevante cada uno de los
aspectos, elementos, factores que inciden en un proceso de construccion del
conocimiento que permita a los alumnos transferir io aprendido, que le de
oportunidad de ser un individuo activo, reflexivo, capaz de resolver conflictos
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en su vida cotidiana; podremos afirmar entonces que esta cumpliendo
verdaderamente con su mision, se estara cambiando el concepto educativo y

podremos hablar de una educacion de calidad.

El alumno se encuentra bajo la responsabilidad de los adultos y
merece no solo que lo veamos como materia prima de los trabajadores de la
educacion, sino como seres humanos en cuyas manos se encontrara el
futuro de México, de su medio ambiente y que por consecuencia merece
todo el respeto y la mejor oportunidad; esta es nuestra mision.
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ANEXO 3

REGISTRO ANECDOTICO
Grupo. Alumno. N° Lista
Fecha Lugar Observador

Descripcién de la situacion.

Interpretacion.
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10.
1.
12.
13.
14.
15.

ANEXO 4
CRONOGRAMA DE ESTRATEGIAS

"El registro de asistencia’.

“La maquina".

"El Mercado".

"Te traje un obsequio".

"o que nos gusta come'r.

"Quita y Pon".

"La Tiendita".

"Resolvemos problemas".

"Formamos numeros".

"Los rectangulos".

"El &baco".

"El banco".

"Todos deben tener lo mismo".
"¢ Cuantas ventanas puedes hacer?"
"L.a empacadora".
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ANEXO 5
ESTRATEGIA N°1

“EL REGISTRO DE ASISTENCIA"
OBJETIVO.- Que los alumnos desarrollen la habilidad para registrar
informacién en una tabla y para buscar informacion en tablas elaboradas por

ellos.

MATERIALES .- Una cartulina, colores o lapiz.

ORGANIZACION.- Grupal.
DESARROLLQ.- En una cartulina se elabora una tabla para el registro de

asistencia. Junto con los alumnos se llega a un acuerdo sobre la manera de
registrar las asistencias, faltas y retardos. A cada alumno se le debe indicar
donde esta escrito su nombre y numero en la lista para que registre su
asistencia y retardo. Durante las primeras clases se les ayuda a localizarse
en la lista hasta que lo puedan hacer salos.

Al término del mes, se les plantea ajgunas preguntas como:

¢.Cudntos dias falté Miguel Angel?

¢ Cuantos nifios faltaron mas de dos veces?

¢ Quién falté mas veces durante el mes?

¢ Cuantos dias vino cada uno a clases a lo largo del mes?

Para responder los alumnos tienen que consultar la tabla. Si es necesario,
se les ayuda a localizar el nombre de los nifios a los que se haga referencia

en las preguntas.
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EVALUACION. Se observardn los siguientes rasgos: Si registra
adecuadamente, si toma en cuenta las tablas para buscar la informacion,
estrategias de conteo.

Esta actividad se realiza al finalizar el mes y se recomienda hacerlo durante

los 2 6 3 primeros meses del ciclo escolar dependiendo de los logros que se
obtengan en cada aplicacion.
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ANEXO 6

ESTRATEGIA N°2
“LA MAQUINA"
OBJETIVOS.- Que los alumnos resuelvan problemas de suma y resta,

utilizando diversos procedimientos. Asocien las acciones de "agregar" y
"quitar" con los signos de suma y resta. Interpreten la representacion gréfica

convencional de los nimeros del 1 al 10.

ORGANIZACION. Grupal.

DESARROLLO. - Se les presenta a los alumnos una maquina elaborada con
una caja de cartén y se les cuestiona respecto a qué es y cual es su utilidad.

Se explica que el juego consiste en que un alumno introduzca mondas
(fichas, corcholatas) y la maquina "transforme" esa cantidad (un nifio estara
dentro y recibiré instrucciones). Otro alumno recibe lo que la maquina le

entregue.

Se cuestiona respecto a lo que hizo la maquina. Se juega varias veces con

distintos alumnos.

Posteriormente, (en otra sesién) se solicita a los alumnos que uno de ellos
salga del salon, se les pregunta qué hacer para hacerle saber a ese nirio lo

que hizo la maquina pero sin hablar.
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En una tercera sesién se solicita a los alumnos que escriban lo que hace la
maquina pero que no se vale escribir palabras.

Se cuestiona sobre como escribir que "quita" y "pone".

Se realiza el juego varias veces cuestionando constantemente.

Se puede realizar cambiando las acciones, es decir los nifios que no se
enteran de cuantas se introdujeron, y conociendo Gnicamente el dato de las
que "puso" y las que devolvié, de esta manera no es siempre el mismo dato

el que se desconoce.

MATERIAL. Una caja grande forrada y con el dibujo de wuna caja
registradora, corcholatas.

EVALUACION.- Mediante la observacién se tomara en cuenta en los
alumnos los conocimientos previos respecto a procesos de transformacion,
que hacen para saberlo que hace la maquina, estrategias de conteo,
conocimiento de signos (+ -) asociados a las acciones de agregar, quitar.
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ANEXO 7

ESTRATEGIA N° 3
“"EL MERCADO"

OBJETIVOS.- Que resuelvan problemas de suma y resta en forma oral.

MATERIAL.- Frutas, verduras, y otros productos, corcholatas o monedas de

papsl, hojas o tiras de cartulina.

ORGANIZACION.- Se puede variar en la organizacion de la actividad a dos
modalidades, en equipo o grupal.

DESARROLLO.- Se recomienda previamente realizar una visita a un
mercado de la localidad. Se cuestiona a los alumnos respecto a sus
experiencias en visitas a mercados para que comprendan el mecanismo del

juego y se motiven.

Se les invita a juntar los productos que llevaron y elaborar letreros con los
precios. Se elige un vendedor por cada equipo, o0 uno solo si es en forma

grupal.

Por turnos cada alumno elige qué desea comprar y paga lo correspondiente

al vendedor.

Se cuestiona a los alumnos constantemente respecto a lo que deben pagar,
si les queda cambio, si les regreso correctamente, etc.
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EVALUACION. Se observan las estrategias que utilizan los alumnos para
obtener resultados del total de compras, de lo que se les debe regresar de
cambio, que estrategia utiliza para pagar.
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ANEXO 8

ESTRATEGIA N° 4
"TE TRAJE UN OBSEQUIO"

OBJETIVOS.- Que los alumnos resuelvan problemas de reparto de
colecciones ,en partes iguales ,entre 2, 3, ....8 nifios. Comparan cantidades,

avanzan en el conocimiento de la serie oral. Autoestima.

MATERIAL.- Una bolsa de chocolates, paletas u otro tipo de dulce.

ORGANIZACION.- En equipo y grupal.

DESARROLLO.- Esta actividad se puede realizar de manera constante
para el reparto de dulces, estampas, etc. Una variante puede ser para el
reparto de los materiales didacticos, fotocopias, etc.

Cada vez que se realice la actividad debe cambiarse la cantidad y el tipo de
objetos, el numero de integrantes de los equipos. Se informa a los alumnos
que se les ha traido un obsequio porque se han portado bien, porque
tuvieron una buena participacion en algun evento o simplemente porque se

les quiere,

Se les cuestionara respecto a la manera de repartir los obsequios, y se les
sugerira que para que haya orden y a todos les toque lo mismo, un
integrante de cada equipo vaya por los de su equipo. Se dara la indicacién
de que lleve en un solo viaje los que necesita y se le cuestionara respecto a
¢cuantos necesitas? ¢,como lo sabe?
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Es probable que si le presentamos un "montdn" de obsequios, utilice la
correspondencia uno a uno. En otras ocasiones se les presentan a los
alumnos cantidades mas grandes de objetos, por ejemplo: para un equipo de

5 nifios, 15 objetos.

Al realizar los reportes se cuestiona a los alumnos respecto a si todos tienen

lo mismo o alguien tiene mas o menos.

Se puede pedir a los alumnos que anticipen cuantos necesitan y que Io
registren cuantos les tocan a cada uno y verificar si fue correcto al realizar el

reparto.

EVALUACION. Se observan las estrategias utilizadas para realizar los
repartos, de uno por uno, de una sola vez, estrategias de conteo, las
anticipaciones que realizan que tan aproximadas son.
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ANEXO 9

ESTRATEGIA N° §
"LO QUE NOS GUSTA COMER"
OBJETIVOS.- Qué los alumnos organicen informacion en tablas.

Resuelvan problemas que impliquen conteo y comparacion de cantidades a
partir de la informacion registrada en tablas.

MATERIALES.- Tablas para registrar en hojas de maquina, colores.

ORGANIZACION.- Grupal.

DESARROLLO.- Se dibuja en el pizarrén una tabla donde se llevara
registro. Se pregunta a los alumnos que fue lo que desayunaron antes de ir
a la escuela, qué comieron el dia anterior, qué alimentos son los que mas
les gustan, se elaborardn en el pizarrén simultdneamente dibujos de fos

alimentos que se mencionan.

Después de identificar nuevamente en el pizarrén los alimentos, se pedira a
los alumnos que los dibujen en el cuadro de abajo de la tabla que se les

entregara.

Se pide a los alumnos que levanten la mano aquellos a los que les gusta,
por ejemplo el pescado. Se numeran los nifios que levantan la mano y todos
registran en la tabla la cantidad total; para ello pintan un rectangulo por cada
nifio en la columna del pescado. Continlan de este modo hasta que
completan la tabla.
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Para analizar los resultados, se puede preguntar ademas; ;A cuéntos nifios
les gusta comer carne? ¢En qué se fijaron para saberlo? ;Qué les gusta
comer mas? ¢;Como se dieron cuenta? ¢ Cudl es el alimento que menos les

gusta? ¢Qué alimento les gusta menos, platanos 0 manzanas?
EVALUACION.- Se observaré si los alumnos registran correctamente en las

tablas, estrategias de conteo, si logra establecer comparaciones sobre mas,
menos; si s capaz de localizar informacién requerida.
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ANEXO 10

ESTRATEGIA N° 6
"QUITA Y PON"

OBJETIVO.- Que los alumnos interpreten la representacion grafica
convencional de los numeros del 1 al 9 y de los signos de suma y resta al

resolver problemas.

QBGANIZACIQN,- Equipos.

DESARROLLO.- Se organiza el grupo en equipos de 4 a 5 nifios, se explica
en qué consiste el juego:

Se entrega a cada equipo un montén de objetos, fichas, palitos, frijolitos,
efc., dos dados grandes con los nimeros del 1 at 9 y un tercer dado con los
singos de + y -; se explica que cada integrante del equipo tirara el dado y
anotara cuanto le tocd, después de tomar ese numero de objetos, tirara el
dado de los signos y dirda a los demas que tiene que hacer segun el signo
que le haya tocado (quitar o poner) los demas alumnos van registrando todo
lo que hace el compaiiero y anticipan cuantos tiene "ahora" una vez que el
compafiero tiene el resultado, si es correcto se queda con los objetos si no,
los devuelve y confronta su resultado con los otros nifios. Al final quien
tenga mayor nmero de objetos es el ganador.

MATERIAL.- Objetos pequefios de 100 aproximadamente por equipo, dos
dados grandes por equipo.
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EVALUACION. Se observara si los alumnos representan en forma escrita
los numeras del 1 al 9. El grado de comprensién de los signos de suma (+)
y resta (-).
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ANEXO 11

ESTRATEGIA N°7
"LA TIENDITA"

OBJETIVOS.- Que los alumnos resuelvan problemas de suma y resta
utilizando diversos procedimientos. Interpreten y representen diversas
cantidades con material concreto. Cuenten oralmente cantidades mayores

que 10.

ORGANIZACION.- Grupal.

MATERIALES: Para todo el grupo: 30 cajas o envolturas de productos
(bolsas de papas, chocolates, chicles, dulces, jugustitos) con un papelito en
el que se indique el precio. Los precios deben ser de 1 a 9 pesos. Para
cada pareja monedas de 1 y 10 pesos (material recortable) o fichas de

colores.

DESARROLLQ: Frente al grupo se colocan dos o tres puestos. Los
alumnos se organizan por parejas; cada una debe tener 15 monedas de un
peso. Las parejas eligen dos objetos y retinen el dinero que necesitan para
comprarlos. Cuando pasen a los puestos, dicen cuénto cuestan los
productos por separado y cuanto deben pagar en total.

Una variante es que a cada pareja se le entregan dos monedas de 10 pesos.
Se indica que cada pareja va a comprar uno o dos articulos y deben ponerse
listos para pedir el cambio, porque el encargado de los puestos a veces se
equivoca y les da menos dinero.
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Los alumnos eligen los articulos, calculan como ellos deseen la cantidad que
deben pagar y el cambio que deben recibir; luego se les pregunta:

¢, Cuanto cuesta cada producto?

¢, Cuénto tiene que pagar por todo?

¢, Cuanto van a recibir de cambio?

En ocasiones se les entrega menos cambio del correcto. Cuando los nifios
se den cuenta del error, deben buscar una manera de demostrarlo.

Cada vez que se lleve a cabo la actividad, dos o tres alumnos guardan los
articulos en cajas. En una deberan poner los articulos que valen 5 pesos,
en otra los que valen 2 pesos, etc. Guardan las cajas y las ordenan de la
que tiene los articulos més baratos a la que tiene los més caros.

Otra variante de la actividad seria agregar varios articulos que cuesten 10
pesos y a cada pareja se les entregan nueve monedas de 1 peso y una de
10.

Las parejas deben comprar un objeto que cueste 10 pesos y otro que cueste
de 3 a 9 pesos. Los alumnos hacen la cuenta de lo que tienen que pagar y
cuentan el dinero que entregan.

En otro momento, se agregan diversos objetos que cuesten de 11 a 19

pesos.

Después de que realicen la actividad de compra-venta de dos articulos, los
alumnos guardan en una caja los que valen mas de 10 pesos, en otra los
que cuestan 10 pesos y en una tercer los que valen menos de 10.
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EVALUACION. Se observaran los procedimientos que utilizan los alumnos
para resolver problemas. La codificacion y decodificacion de cantidades,

estrategias de conteo, estrategias de presentacibn, grado de
convencionalidad.
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ANEXO 12

ESTRATEGIA N° 8
"RESOLVEMOS PROBLEMAS”
OBJETIVOS.- Que los alumnos resuelvan problemas de suma y resta

utilizando estrategias convencionales.

ORGANIZACION.- Individual y equipo o grupal.

MATERIALES.- Pizarrén, gis, hojas de maquina para cada alumno, material
para cada uno de los palitos, corcholatas, etc.

DESARROLLO: Se dictan dos problemas a los alumnos y se les pide que
respondan a la pregunta que se les plantea.

Se da un tiempo determinado y se invita a algunos alumnos a pasar al
pizarrén, (1 de cada equipo), para que solucione el problema que es
nuevamente leido por el maestro en voz alta.

Después de un determinado tiempo se sientan en su lugar y se analizan las

formas en que cada uno resolvié el problema.

EVALUACION.- Se observaran las estrategias que utilizan los alumnos, el
grado de comprension sobre el problema planteado, grado de conocimiento
y manejo de operaciones convencionales y sus signos asociandolos con las
acciones de agregar y quitar.
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ANEXO 13

ESTRATEGIA N°8
“FORMAMOS NUMEROS"

OBJETIVOS.- Que los alumnos realicen agrupamientos. Que identifiquen
el valor posicional y su funcidn en la escritura de cantidades.

ORGANIZACION - Grupal.

MATERIALES.- Para cada alumno un conjunto de palitos entre 8 y 40
palitos de paleta, ligas, hojas de maquina o cuaderno.

DESARROLLO.- Se entrega el material a cada alumno y se le pide que
cuente y escriba la cantidad de palitos que tiene.

Posteriormente se le invita a formar montones de 10 palitos y amarrarlos con

una liga.

Se traza una linea en el pizarrén en forma vertical. Se cuestiona a uno de
los alumnos sobre cuantos montones formd y cuantos palitos le quedaron

sueltos.

Se cuestiona sobre la manera en que podemos llamarle a ese montén de
palitos y si la respuesta no surge de los alumnos se les dira que les
llamaremos "decenas" y a los palitos sueltos les llamaremos "unidades" y
por qus.
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Posteriormente se registra en el pizarrén la palabra decenas en la columna
de la izquierda y unidades en la columna de la derecha.

Cada alumno pasara y registrarq cuantas decenas completé y cuantas
unidades se comprueba que el numero formado sea el correspondiente
contando oralmente y con ayuda del grupo el total de palitos.

Se cuestiona respecto al valor de los nimeros de acuerdo con su posicidn.

EVALUACION.- Se observan los agrupamientos, estrategias de conteo,
registros en el pizarron, decodificacion de los nameras formados.
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ANEXO14

ESTRATEGIA N° 10
"LOS RECTANGULOS"

OBJETIVO.- Que el alumno sea capaz de realizar cambios, que realice
agrupamientos y desagrupamientos en base 10. Realice conteos.

MATERIALES.- 80 rectangulos amarillos de 1.5 x 1 cm. 50 rojos de 3.5 x §
cm. 5 azules de 16.5 x 11.5 cm. y dos dados por cada equipo.

ORGANIZACION - Equipo

DESARROLLO.- Se organiza el grupo en equipos de 4 a 5 nifios, se les
entrega el material y se explica que el juego consiste en que un nifo sera el
cajero y los demas, por turnos tiraran los dados y de acuerdo con lo que
estos marquen sera el nUmero de rectangulos amarillos que se le
entregaran, pero que recordemos que cada diez que logre juntar tendra
oportunidad de cambiarlos por uno rojo, que al colocar los diez encima de
éste Lltimo quepan exactamente a su vez cada 10 rectangulos rojos podran
intercambiarios por uno mas grande de color azul, el primer nifio que logre
canjear un rectangulo azul seré el ganador. Se cuestiona constantemente

sobre agrupamiento.

EVALUACION.- Se observard si los alumnos realizan agrupamientos y
desagrupamientos. Las dificultades que presentan para realizarlos.
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ANEXO 15

ESTRATEGIA N° 11
" EL. ABACO"
OBJETIVO.- Que los alumnos comprendan el valor posicional.

Representacion de cantidades

ORGANIZACION.- Grupal

MATERIAL.- Abaco, (para cada alumno) y 30 aros

DESARROLLO.- Se entrega el material a cada uno de los alumnos y se les
informa sobre como se llama, y que se utiliza para representar cantidades
con los aros; se analiza el lugar que representara cada palito asi, por
ejemplo se puede cuestionar a los alumnos sobre que significa la" u " que
esta en el primer palo etc.

Se les dictan algunos numeros, empezando tal vez por las unidades,
ejemplo &5 para facilitarles al inicio que se familiaricen con cada lugar,
posteriormente, decenas y luego que implique la combinacién de ambos.

Se cuestiona a los alumnos constantemente sobre sus representaciones
para favorecer la confrontacion.

Una vez que se han familiarizado con el dbaco, se inicia a solicitar a los
alumnos que realicen "agregados" o a "quitar" por ejemplo:

Si después de solicitar que representen 8 y haber confrontado, se pide que
agreguen 1, después 1, se cuestiona a los alumnos sobre su
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representacion para que surja la necesidad de efectuar el intercambio al
lugar de las decenas, en el caso de que alguien o realice se le pide que
justifique para que sus compareros comprendan porgue es necesario.

De igual forma se realiza con el desagrupamiento, solicitando que "quiten”

Se puede pedir a los alumnos en otra sesion que registren lo que vayan
representando.

EVALUACION.- Observacion de las representaciones que realizan los
alumnos; ubicacion correcta de unidades, decenas; estrategias que utilizan
para agrupar, desagrupar, representacion de cantidades.
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ANEXO 16

ESTRATEGIA N° 12
"EL BANCO"

OBJETIVQ.- Que los alumnos resuelvan problemas en los que implique
utilizar la ley de cambio: agrupamiento, desagrupamiento (codificacion,
decoadificacién y representacion).

MATERIAL .- Para cada equipo 150 fichas amarillas, 70 rojas y dos dados.
OR | ION.- Equipo

DESARROLLO.- Se organiza al grupo en equipos de 4 3 5 alumnos, se
cuestiona a los alumnos sobre lo que es un banco y su funcionamiento. Se
les invitara a jugar al banco, en cada equipo se eligird un cajero de acuerdo
con las tiradas de los dados por turnos y quien obtenga el mayor nimero de
puntos, se explicara que el cajero podré pagar como desee, con monedas de
1 o de 10, identificando las fichas de acuerdo con su color. Después de seis
tiradas cada uno, quien obtenga la mayor cantidad sera el ganador.

EVALUACION.- Se observan estrategias de conteo, codificacion y
decodificacién, los cambios que efectuen.
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ANEXO 17

ESTRATEGIA N° 13
"TODOS DEBEN TENER LO MISMO"

OBJETIVOQS: Que los alumnos resuelvan problemas de reparto de
colecciones, en partes iguales, entre 2, 3, ... 8 nifios. Comparan cantidades,

avanzan en el conocimiento de la serie numérica oral.

ORGANIZACION.- Equipo.-

MATERIALES.- Para cada equipo: una bolsa con una cantidad de objetos
divisible entre el nimero de integrantes del equipo.

DESARROLLO.- Esta actividad es constante, se utilizara para el reparto de
materiales didacticos para las diversas actividades que se lleven a cabo en
el salén de clases. Cada vez que se realice la actividad, debe cambiarse la
cantidad y el tipo de objetos que se repartan; también debe cambiar el
numero de integrantes de los equipos.

Debe tenerse en cuenta que la cantidad de objetos se pueda dividir
exactamente entre el numero de integrantes del equipo.

En las primeras sesiones se organiza al grupo en equipos de 3. A cada
equipo se le entregan de 6 a 15 objetos en una bolsa y, mas adelante,
conforme avancen en el conocimiento de la serie numérica, se aumenta esta

cantidad.



Los nifios contarén los objetos'y los repartiran de tal manera que a todos les
toque lo mismo. Es probable que al principio algunos alumnos utilicen
correspondencias uno a uno, o0 que repartan dos o mas objetos a cada nifio
obteniendo asi repartos equitativos, o que repartan dos o méas objetos a
cada nifio obteniendo repartos desiguales.

Cuando terminen, deben comparar lo que les tocé a cada quien y decir si, si
todos tienen lo mismo y si alguien tiene mas o menos objetos.

Una variante es que antes de iniciar el reparto, se pide a los alumnos que
anticipen cuantos objetos les tocan a cada quien si todos reciben partes
iguales. Anotan el numero estimado, hacen el reparto y comparan las
anticipaciones iniciales con su resultado. Ganan los niflos que se

aproximaron mas al resultado.

EVALUACION. Se observan las estrategias de reparto, las anticipaciones
que realicen, representaciones que realicer.
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A NEXO 18

ESTRATEGIA N° 14
LCUANTAS VENTANAS PUEDES HACER?

OBJETIVOS.- Que los alumnos resuelvan problemas mediante Ila

correspondencia dos a uno, tres a uno, cuatro a uno, etc.
ORGANIZACION.- Por binas.

MATERIALES.- 7 Cuadrados de papel del mismo tamafio para cada
alumno.

DESARROLLO.- Se organiza al grupo en binas y se les entrega el material.
Se les indica que los cuadrados representan los vidrios de unas ventanas
que van a construir, con los cuadrados de los dos.

Se dibuja en el pizarrén una ventana con cuatro vidrios y se plantean

problemas como el siguiente:

Si tienen 14 vidrios y queremos hacer ventanas que tengan 4 vidrios cada

una, ¢cuantas ventanas se pueden hacer?

Se solicita que un alumno de cada bina explique al grupo lo que hicieron y

que resultados obtuvieron.

Una variante de la actividad puede ser utilizar figuras diferentes. Los
alumnos pueden recortar circulos del mismo tamafio para ponerle ruedas a
carritos, bicicletas, o camiones; rectangulos del mismo tamaiio para construir
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cosas con diferente nimero de puertas; o tridngulos para poner arbolitos en

un parque.

Conforme los alumnos avancen en el conocimiento de la serie numérica,
puede aumentarse la cantidad de figuras que se utilicen.

EVALUACION. Se observan las estrategias que utilizan de

correspondencia.
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ANEXO 19

ESTRATEGIA N° 16
"LA EMPACADORA"

OBJETIVO.- Que el alumno comprenda y sea capaz de lograr realizar
agrupamientos, valor posicional y representacion escrita de cantidades

hasta centenas.

ORGANIZACION.- Equipo.

MATERIAL - Para cada equipo entre 200 y 330 semillas, 35 bolsas de
plastico, cajas de cartén (3).

DESARROLLO.- Se forman equipos de 4 a 5 alumnos. Se reparte el
material, se cuestiona a los alumnos sobre lo que es una empacadora, lo

que se hace en ellas, para qué sirve.

Se invita a los alumnos a jugar, y se les indica que cada 10 semillas forman
una bolsa y cada 10 boisas formaran una caja, que las semillas que queden

sueltas asi se quedaran.
Cuando cada equipo vaya juntando 10 bolsas pedira al Maestro una caja.
Al terminar de empaquetar, se confrontan los resultados de los equipos,

comprobando con la ayuda de los alumnos que hayan empacado
correctamente realizando conteos oraimente las bolsas de 10 en 10.
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Se registra la cantidad que resulta cuestionando sobre cuantas, centenas,
decenas, unidades, y el valor de cada nimero segtn su posicion.

EVALUACION.- Se observa si realizan agrupamientos, si le dan el valor que
corresponde a decenas, unidades, centenas, las representaciones que se

realizan.
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