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INTRODUCCION

La palabra juego, proviene del latim IOCU, que sigmifica diversion,
broma, vy representa wna necesidad vital que el hombre ha
desarrollado a través de su existencia.

Su lmportancia se remonta a é¢pocas lejanas; Platén y Aristoteles se
interesan en él; el primero, le concede un valor educativo mientras
quee el segluum(dl(o lo relaciona con la felicidad y la virtud.

Conforme ha transcurrido el tiempo, han aparecido diversos
«elmfoq[luneg y clasificaciones, pero la mayoria coincide en qure el juego
es uma actividad basica para el mifio, ya que su ocupacidén es
p]re]pmmdl(elraumt(e, sobre todo en sus primeros afios.

A lo 1[a1rg0 del tiempo en muestro pats, se han puesto en marcha wna
serie de transformaciones econdmicas, politicas y sociales,
comnsiderando a la educaciéon como pilar del desarrollo ilmteglmll del
nifio, y es la SEP, la responsable del disefio de los Programas que
promueven este desarrollo.

El Programa de Educacién Preescolar es wmn ejemplo de estos
trabajos y ademas lleva toplicita la actividad lidica y social en sus
componentes, representa uno de los peldafios de la formaciéon
escolarizada.

Pero mo es sino hasta 1982 cuando se destaca su importancia
sefialandose acciones para mejorar su nivel; se propone elaborar
programas y llevar Educaciéom Preescolar a zomas marginadas y
runcales (telm donde no hay este tipo de <e8¢cuellals)),~ asimismo, se propicia
la vinculacion del sector publico y privado para manejar el mismo
programa, sin obtener gran respuesta de los centros pr&vadl@s ((«cmnnuo
\gﬂmardlelrl'tas)y

En 1992 a través del acuerdo mnacional para la modernizacién
educativa, se reestructura y mejora dicho programa y tal como
procede en cualquier proyecto nacional, lo anterior estd basado en



el articulo z0. Constitucional en donde se sefiala entre otras cosas
que la educaciém que se lmparta, tenderd a desarrollar
armonicamente todas las facultades del ser hummano, sefiala tannbién
la imnportancia de la comvivencia humana como la expresién social
del desarrollo tendiendo hacia uwn bien comdn; astmnismo, define los
valores que deben realizarse en el proceso de formacién del
individuo ast como los pruncipios 1b>ajj<o> los que se constituye muestra
socledad, marcando uwn punto de encuentro entre desarrollo social e
undividual.

Los fines de este programa somns

- Constituye wna propuesta de trabajo para los docentes con
flexibilidad que pueda aplicarse en las distintas regiones del pats.

- Comsidera el aspecto a las necesidades e intereses de los nifios asi
como a su capacidad de expresién y juego, favoreciendo su proceso
de socializacidn.

Es importante resaltar que modernizar el servicio educativo, es una
tarea lnaplazable en donde se debe participar para actualizar la
estructura curricular de las instituciones donde se educan en estos
tiempos los habitantes del préximo si[gll@ Yy es necesario ajustar su
contexto a la época en quee vivimos, para fomentar los cambios qure
generen progresos y bienestar, en base a los valores histéricos,
culturales y éticos de nuestra nacionalidad.

El proceso de transformacién en la educacidn preescolar, conlleva a
umplantar nuevos modelos de atencidn para la poblacién
fumcconrp(onra(dla en este mivel, como ]pxoﬂlﬁttli(cal para disminmuir el rezago
social y asegruorar  uon buen desempefio del nifio en la escuela
prioaria, establecer wn modelo congruente con las caracteristicas
del modelo soclal del nifio mexicano, producir mas y mejores
materiales y apoyos didacticos para alumnos, maestros y padires de
famnilia.

Es de interés, asimismo, reestructurar y enriquecer los comtenidos
sobre Ecologia y educacién para la salud, especialmente habitos de



]hilgiielnuef uncorporar métodos que estinulen las capacidades de los
nifos, fomenten su soclalizacidn, su expresividad, su actitud de
[ilnudlalgaucii(énm,\ su creatividad y sensibilidad artistica, qure fortalezcan su
formacién afectiva, desarrollen su potencial cogmoscitivo y fisico vy
refuercen actitudes positivas hacia el trabajo y la cooperacion,
fortalecer la mnormatividad para la instalacién vy operacion de
CENDIS y apoyar las instituciones del sector piblico y empresas
privadas para quee proporcionen este servicio y brindarles la asesoria
Y supervision necesarias.

Con estas medidas se pretende quee la educacién vaya adaptindose a
los cambios que exige el nuevo siglo y que desde las etapas basicas
los mifios tengan herramientas que les permitan pensar y mo solo
dlejalrse llevar sim resolver sus propios conflictos.

Durante el ejercicio de la Practica Docente, se ha podido observar
que  wm - gram mumero de imstituciones Educativas Jnmannuejjalm el
Programa vigente de la SEP en el nifo preescolar en donde la
actividad lGdica es preponderante y empleada como estrategia
didéactica y socializadora. Pero (dl(esglrauci[audlalnmelmte, también se
observa que afn hay Instituciones Educativas (sobre todo
palrtl‘imudlar@@)) en donde mo manejan dicho programa y emn donde el
juego es utilizado comno complennento o “relleno” de wmn progiramma
que el docente elabora en base a su apreciacion personal y para qure
el nifio vaya llenando las paginas de una serie de libros y cuadernos
que al principio de afio se les solicita a los padres a través de wna
tmmensa lista de material (anexo 2))

Esto, conlleva a plantearse en el Centro Laboral wna hipé6tesis:

Que algumnas Instituciones Educativas particulares (Guarderia de

Telhr}me\x))f no  manejan el juego como estrategia didactica vy
soclalizadora, lo quee indica tal vez quee el docente desconocen lo quee
el juego §ﬁglmﬁifﬁ(cal para el menor, por lo que se hace mecesario marcar
aﬂ[glunm@s aspectos gemue]mlleg en relaciém a éste: Em primer lllU[gaum el
nifio transforma lo real a sus necesidades a través del juego, ademnds,

contribuye a ll@gﬂraur uon eqpumlﬂbrﬁ@ entre el nifo y el medio ambiente



dando unicio su socializaciénm fuera del micleo familiar v es donde se
debe aplrn\v«etc]hlaur la actividad lidica de la interaccidon tlralb:ajoajluuegm

Este panoramma, da pauta para efectuar wn andlisis que permita

resolver la ]hopéntes[is pllalmltea(dla Yy ll@glmlr los sigruientes <o>1b>J| etivos:

al))\\u Comparair el uso del J‘]lunegco en wuna lnstitucién Oficial y en wna

]palrtt[icullalm

b).= Establecer las ventajas del juego como estrategia diddctica
J jueg g

contribuyendo a la interacciédn social del nidio, estinulandose para

participar en acciones de integraciéon y mejoramiento en la familia,

comumidad y la escuela.

cc))w Resaltar la l’i]ﬂﬂlp@]ﬂtaumfcila dlel j]mneg@ en el desarrollo del nifio
]P]F@@SC(O)H(&UF\\

D). Sefialar que el juego en las Instituciones particulares, es
utilizado comno fcammpllemmemntm o “relleno” de wna actividad.

La perspectiva de la teoria Psicogenética de Jean Plaget, sera
tomada como base los siguientes puntos:

L= Observaciém directa em 2 instituciones; wma en donde la
planeaciém se realiza en base a la apreciaciém personal de los
docentes ((Gunaurcdl(e)rﬁal Infantil de T}E]LM]EX)) y la otra quee maneja el
Progirama de Educacién Preescolar de la SEP (((C(e‘lmdl[l de la Loteria
Nacﬁ@naﬂl))\\

Dicha observacién, se enfocara ]plr[hmciipallmmelmt(e durante la
realizacién de las actividades pedlag@gﬁcas como base en los
s[[glu[[i(elnutes pumntos:

= Nombre de las Instituciones.
- ]D)@smr[ipcicc'»lm del J]luue;gou
= ]P’anrltfuchp)aucfuénm del nifo.

= Forma de tlrabaﬂ@.\
= Utilizaciéon de los recursos y espacios de lnteraccidn.



- Evaluacidn.

Los grupos de andlisis, seran los 20s. Grados de Preescolar, ya que la
préctica docente se efectita con ellos, su edad aprox[hmadla al tniclo
del curso es de 4 afios.

A cada grupo se le aplicardn 15 preguntas en relacion comn su
actividad socializadora y lidica a partir del 28 de septiemn bre vy
posteriormente wno cadla 28 dias a]plroxmlnmadlaunmemute hasta febrero. (((6
en t(@ltamll)o

La estructura del tlrallbaj](o se conformara de la sigruilente mameiras

En el capitulo I, ((]D)esa]mrollllo (C(oglmog(c[[ltiiva))f se hara referemcia al
marco tedrico; tniciando comn allglunmals concepciones del juego hasta

llegar a la teoria del desarrollo «caglmosc[itt[ivo de Jean Piaget, que es
la quee da sustento al Programa de Educacidén Preescolar de la SEP.

En el capitulo II, (Organizaciém vy Administraciém de las
][1mstiilt1uuc[i01mes))f se menciona el marco referencial en el cual se sefmala
la ubicaciém de las tnstituciones motivo del andlisis, asi como sus
servicios, su <@1rga1m[izauc[[é>1m de tlralb)ajjof etc.

Emn el (capl'utludl(o T, (]La Practica Docente), se mostrard el programa de
actividades de cada institucién educativa, asi como el plr@mnledl[i(@ de
aplicaciédn mensual del cuestionario y las comparaciones de la forma
de trabajo de cada centro dando paso al analisis comparativo.

EL (ca]pl'utlu[ o 1V, (Almél lisis (Comm]pa]rautiivo)) se enlistard los resultados
quie se o obtuvieron dando respuesta a la ]hm]pxont(esus ]p lanteadas | <e«g=aunudl
a las conclusiones. (Se anexan glraiflucas Y pregumtas del ccxuuesttm]maurm))



I. DESARROLLO COGNOSCITIVO

La importancia del juego en la vida del nifio, es améﬂl@ga a la que
tiene la actividad, el 1t1ra]bvaj](0) o empleo para el adwulto, y dada su
relevancia, es importante sefialar .sall[glunnu@s autores y su forma
particular de ver el juego.

L1 Comcepciones del Juego.

Para Sutton Sonith ((A]mlt@]l@gﬁaly 19973, pélga 1611)), “El juego de los miiios

. N L3 - ]
consiste en 4 modalidades quie se usam para conocer su entormno” y
SO

(C(@]nmpeltﬁ(c&@mua Cuando el nifio J]lunega a carreritas.

Azar.- Cuando por ejemplo el chico juega al domind.

Sumulacro.- Aquii el pequeiio mita a su maestra o a sus padires, etc.
\V(émtilgmw En éste es cuando el nifio se mece en su columpio.

Estas <calt<eg01r(tasy se ]plu[e(dl(elm combinar entre st

Para Winnicot (( 1993, pag. <6»11)r St el nifio juega, tiene motivos nmury
evidente comno para canalizar su agrresién, su angustia, para
soclalizarse, etc,, contribuyendo asi a la unificacién e integracion de
su personalidad, dandole posibilidad de comumicarse comn otros;
astonisno, este autor resalta que toda la actividad ladica produce
excitacion, provoca aﬂleg]ﬂia o (canr@ajacdlasf pero los componentes de
este placer, no se reducen a la sola dhescaurgal de pulsaciones parciales
que pueden representarse en el juego; esta tan ll[igadl@ a la actividad
mental como a la actividad fisica empleada por el nifio.

Antologia de Apoyo a la Prictica Docente. SEP. Mayo 1993, pp. 61.
Ibidem. p. 61.



Si el nito no dleg(caurgat su energla a través del juego, al retener las
pulsiones destructivas, causarian dlflgpllatcer y al satisfacerlas,
procurar placer.

También semala, quee cada individuo puede manifestar en su propia
experiencia y en su entorno sentumiento como el amor y el odio por
la ambivalencia en todos los seres huimanos, por lo que cuando la
alglregilv[idacdl del nifo esta bien &mntegmud[au no se expresa directamente
en contra de sus seres queridos, sino a través de su inconsciente por
eJ]fe\]nmplh@Y 1nn1aunuej]aun1dl<0) wina p[ist@lla iilnmalg[ilmalr[ia,\ un nifio de 4 afios J‘jmnega
a “amenazar”’ a su padre y le dice que lo va a matar; esta forma de
aglres&dlm,‘ le resulta necesaria al pequefio para superar su crisis
edipica ya que en forma stmbdlica manifiesta sus deseos de “matar” a
su papd.

Para Freud (19g9z, pag. 6 “El papel del juego consiste en

3 pag. ©9) Pap jueg
dominar su aumgﬂmstual es decir, el nifio transmite en su JJluueg@ todo lo
qure le ha lL][]DlP]F@SlLO)]nla(d en la vida y mencioma qure las actividades
lidicas del pequefio, le ayudan a vencer su temor a los peligros
Peq > Pelg
unteriores como exteriores haciendo qure la lmaginacién  se
comuiniquee con la realidad. ‘ °

Para Wallon ( 1993, pag. 66), “El juego tiene 4 tipos:” *

L= Juegos funcilonales, constituidos por la actividad sensoriomotriz
elemental.

2.~ Juegos de adquisicién, en donde el nifio ve y oye tratando de
percibir y comprender.

3= Juegos de ficciéom, por ejemplo, treparse a una almohada como si
fuera wn caballo.

4= Juegos de fabricacién, el nifio al juntar objetos, da pie a nuevos
juegros.

Para Erik Eriksomn (( 1993, pag 4}4})% el juego tiene 3 fases evolutivas:

’ Tbidem. p. 64.
* Ibidem p. 66.



“Al plrfum‘c fL]P)ﬁ(O% todo es awutocdsmico centrado em swu cuerpo quie
consiste en la (exp loracion del nmisnno y de los o b)Jer‘ltOS qqure estamn a su

alcance.”

La seglunnudlal fase es la micrdsfera y es dondle segﬂunm este autor, el mifio
se abandona a sus fantasias en su mundo de JJIU[gﬂuuelteS

La tercera fase, refiere <q[1uue el leuuegco del nifio no es ltglu[all al de los
adultos, que o es wn SlUDﬂl]P) le recreo, porque el adulto JJluuega no se
aparta de la realidad, inetras que el nifio que juega, se aparta de la

realidad y avanza hacila nuevas etapas de control.

Elizabeth Hurlock ((1119)(9)(0) palg

enlista al gﬂuumas de las

114(6'))

contribuciones de los j juegos en el desarrollo del menor

DESARROLLO FisiCo

El juegro activo es esencial para que los nifios
desarrollem sus miisculos y ejerciten todas las
partes. También actia como salida para la
energia en exceso, quee, st se acumula, hace
quee los mifios estén tensos, nerviosos e
irritables.

FOMENTO DE LAS COMUNICACIONES,

El jugranr adecuadamente com otros exige que
los nifios apremdam a comunicarse con ellos
emn términos que puedan entender y ellos a su
vez tiemen que aprender a comprender lo
qure otros tratan de comuunicarles.

SALIDA PARA LA ENERGIA EMOCIONAIL
ACUMIUNLAIDA.

El juego les proporciona a los mifios wina
salida para que liberen las temsiones que se
debem a las restricciones que ejerce el
ambiente sobre su comducita.

° Ibidem. p. 67

APRENDAN A SER SOCIABILIES.

Al J]u[gaur com otros nifios, (os ]Pequ[e]ﬁlos
aprendan a establecer relaciones sociales y a
satisfacer y resolver los problemas que
causan dichas relaciones.

NORMAS MORAILES

Adon cuando los nifios aprenden en el hogar y
la escuela lo qure el grupo considera como
correcto o Incorrecto, la aplicaciém  de
normas morales no es lmilmgluma ]paunte taum
1r|1glidal COINO €M VN IR de juegos.

APRENDAN A DESEMPENAR PAPELES
SEXUAILES APROPIAIDOS

Los nifios descubren, en el hogar y la escuela,
cudles son los papeles sexuales aprobados. Sin
embargo, se dam coemta mury pronto de que
deben aceptarlos tamnbiémn para comvertirse
en miembros del grupo de juegos.



SALIDA PARA LAS NECESIDAIDES Y LOS
DESEOS

Las mecesidades v los deseos que no se

lpu](ede}m ccnuunmlpll'ur satisfactoriamente emn otras

formas, se satisfacen a veces en los juegos, Un
1 g

nifio que no ]plu[ede alcamzar wm ]paqpel de

DESARROLLO DE RASGOS CONVENIENTIES
DE PERSONAILIDAID

A partir de los comtactos con los miembros
del FIupo de coetdneos em los juegos, los
nifios aprender a ser cooperativos, generosos,
sinceros, a temer uin buemn espiritu deportivo

llldelralzgo em la vida real ]plutede obtemer y amostrarse alglraldables para otras personas.
satisfacciom de ese deseo al ser lider de
soldaditos de J]lu[gﬂn[eltee

FUENTE DE APRENDIZAJE

EL J]lu[ego ofrece OIPOIHUU[]medaldeS para m]plrelnlde]r

muchas cosas; por medio de libros, la
television o la explmralci(’mm del ambiente qure
oportumidad  de

aprender en el ]hogaur o la escuela.

R

los mifos mo tendriamn

. 6
1.2, Jeam Plagret.

Ahora bien, como se menciond, el punto tedrico de este trabajo esta
basado en Jean Plaget, quien describe el desarrollo de la funcidn
simbdlica en donde el juego y la imitacién constituyen actividades
basicas a través de las cuales se gesta esta fase.

Menciona también que el cardcter simbélico de la actividad ladica
comienza en el periodo semsoriomotriz con el ejercicio de acciones
centradas sobre si mismas y no impuestas por las circumstancias
externas, las cuales, el nifio, ejecuta simplemente por placer. Por lo
tanto, en el juego predominan las acciones de asimilacién sobre las
de acomodaciéon.

Para este autor, el juego es considerado como wun valioso elemento
del desarrollo de la lU[]llt(e]lng(e‘]m(ClLal‘ al jugrar el mifo emplea basicamente
los esquemas que ha elaborado previamente en wna especie de
“lectura de la realidad” a paurtir de su proplo y personal sistema de

sigrm ificados.

® Piaget Jean. Psicologia del Nifio. p. 50.



Para obtener estos puntos, este autor deriva su teoria a partir de
observaciones extensas y detalladas sobre la conducta espontanea de
los mifios, ast como de las respuestas de éstos a preguntas y
p)ﬂoﬂbﬂl(e]nmas qure el iilm\vesltl‘igaudl(cmr les presentaba.

Asimismo, alentd el interés por las etapas de maduracién y por la
importancia de la coglmfuc[iénm en muchos aspectos de la conducta
considerando siempre quie el nifio es activo.

No es un receptor pasivo cuyas creencias, pensamientos y formas de
enfocar problemas sean principalmente el resultado de lo que se le
ensefia de modo directo. Seglﬁnm Piagret ((11(9)4}7/? Cap. 6»)) “El macleo de la
conducta [ilnutell[ig(e}nut(ey es uma habilidad tmnata para adaptarse al
medio ambiente”; los mnifios cream a partir de sus capacidades
sonsoriales, motrices y 1r¢eiﬂt<e‘j]a§ para aprender de su mundo y pafa
actuar en ¢él. Debido a que se tnvolucram em wn simmimero de
actividades diarias ((\veln escuchar, sentir, tocar, moverse, (eltfc\\)),\
aprenden de la experiencia y desarrollan estructuras cogrnoscitivas
mas complejas y por ende se anplia su socializacidn.

Para éste autor, los nifios utilizan los procesos de la construccién y
de la invencidén, es decir, intenta activamente comprender sus
experiencias y entender lo que sucede, y al hacerlo construyen e
inventan ideas y conductas que nunca han visto. Por ejemplo, wn
nifio de 5 afios tcmnmplrelnudle que wn comjunto de waritas puede
ordemnarse en serie de acuerdo a su llmmgiitumdl o tamafio, por su parte,
un mifio de 5 afios no lo comprende, pero cuando tenga 7 si lo
entenderd, aim cuando mo la haya visto antes.

Asumismo, relaciona el juego con el desarrollo de la inteligencia.
Dada la importancia que el autor reviste vy dlespués de haber
sefialado algunos aspectos generales, se hace necesario mencionar
las etapas de sus teorias.

1.3. Estadios.

Tiene cuatro estadios o etapas que som:
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- Semsoriomitriz.

- Preoperac tonal.

- Operac tomes Concretas.
= (O)]p@lraucii@]nues Formales.

Se resalta qure las etapas son continuas y cada etapa posterior, se
comnstruye o es un derivado de las anteriores, es decir, cada habilidad
nueva, se agrega a lo que ya existe y siempre haya una relacion con
las habilidades vy las creencias adquiridas por el nifio: por ejemplo,
para aprender matematicas, es necesario primero aprender a sunar,
restar, etc.

Los mecanisnmos (qu[le‘ P@]l"]ﬂl’llﬁlt@]ﬂl al mifio ]PG\S&MF de wma eltfdlp(&l a otra soms

Asimilaciém, Acomodacién y Equilibrio.

La primera es la incorporaciéom de wn objeto o idea en wm esquenna
que el nifio ya posee; es decir, el nifio aplica ideas y habitos antiguos
a olb'j]eltos muevos. Esta fase se da a través del juego que al cambiar las
experiencias del nifio, cambia la informacién vy entre mas
experiencias del medio ambiente le llllegﬂunelm al pequefio, mas amplio
serd su repertorio para asuonilar.

La acomodacidon, es la tendencia a audlapltalrse a um @bj]elt@ nuevo, en
base a la experiencia previa.

Por su parte, la equilibracién es la que transfiere lo que el mifio ha
astmilado y acomodado em su marco vivencial; es decir, es la
transferencia de su mundo externo a su mundo Unterno.

1L.3.1. Semsoriomotriz.
La primera etapa que 1nma1n1<ej]a1, ]P’[ialgelt, es la Semsoriomotriz:
(C@mm]p]relmdhe desde el mnacimienmto |hasta los dos afios

aqpnmon»«zfunm:audlaJnnuelnnt@° El nifo pasa de wn funciomamiento de t[ip@
biolégico a uwna evolucidn mas psicolégrica, la prumera organizacién
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mental, se basa Onicamente en ]Ft@,‘iﬂ[@j@&« es decir, en respuestas
tnnatas no intencionales.

Al final del primer afio, el nifio logra no repetir wna misma accién
de la misma forma, stno qure la astmilacidn le permite realizarlas de

otra naneral.
La llegada de la inteligencia, se descubre por otro comportamiento:

La (calpa«ciidadl de inventar muevas formas de alcanzar wm O]bljielt(@
distante,

1324 ]Eltalpal ]P’]f@@lpemuc[iomaﬂh

En esta etapa, se ubican por edad a los nifios de 20. Grado de
plreesc«oﬂ[aur,\ va de los 18 meses a los 5 afios. La Iilmlttellﬁgfelmcﬁa
sensomotora tiene una fuerte limitacién, para poder servirse de um
objeto, el mifio, necesita la presencia perceptible de ese objeto.

En esta etapa se pasa glr(altdhmalhnm(elmlte de esta atadura a los objetos
concretos y perceptibles a la completa capacidad de pensar en forma
abstracta, este paso trascendental, consiste en el macimiento de wna
actividad Jmep]r<es<elm1tattfwa o simbdlica: la capacidad de sustituir wmn
olbajl(elt@ 0 wna accidmn po wmn stmbolo como wma palabra, won gesto o i
sigmo graﬂm@ Esto umplica el hecho de que a diferencia de lo que
aconteci{a amteriormente, el mnifo oglre resolver los ]Purolb;lhe]nmas
aunque los @bﬁet(@s que necesita, mo estén ante sus 0jos, sino
presentes en su pensamiento.

1 paso de la iilmltellﬁgelmciia sensomotora a la actividad representativa
se acompafia y facilita por cuatro factores quure desde la infancia
audlq[\uriher(elm un grran valor.

= La Ionitacion.

- El Juegro.
- El Lenguaje Ver bal.
- El Di b)IU[J](O)

12



La tmitacionm, es la base de la actividad representativa del nifio; la
aplt[iltlu[dl para lmitar mnovimientos, posturas, ademnanes vy lhe]mgﬂu[aje,\
etc.

La tonitacién es la iilnutnelliigelnucﬁa sensoriomotora convertida en acto. Si
biem es necesario controlar los movimientos, también se ha
observado que la mecesidad de imitar es tanto mayor, cuanto mds
atrayentes es para el nifio la persona que le sirve de modelo y
cu@mMto mdas Hiigaudlo a ella se siente.

El juego, es wna actividad que se diferencia de la intelectual
por su cardcter exterior y especialmente por su finalidad; la acciém
funutell[igemute,\ persigue siempre wn fim externo constituido por la
solucidén de wmn ]plrolbalhemma,. mientras qquee el J]luuego tieme um propodsito
interno de satisfaccién personal.

La necesidad de jugrar, se mnanifiesta en tres formas:

Juego de ejercicios.-

Durante la etapa sensoriomotora, no hay mas juegos  que los

ejerc Lclos.

Las conductas se ejecutan por pllauce]m

Juego simbélico.-

Alcanza su maximo desarrollo entre los tres y los seis afios, se
aunejamn los juegos dramaticos representativos a personajes con los
cuales el mifo se identifica enriqueciendo su ll'elmglumj](ey su area

cogrnoscitiva y el drea afectivo-social.

Juego de reglas.-

El nifo al]plme]nudle a respetar las Jr(eg’llas que se le onarquen al J]IU[g’a]R Poxr
ejemplo: al jugar “encantados”, la base serd la puerta y la ventana y

solo llegando a ese sitio, el nifio no serd atrapado.

Comno se aprecia, el nifio aprende a jugar con el medio que lo rodea.
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Otro tipo de juego ooy frecuente que se da en los chicos dles]pnuués de
los 7 afios, es el juego de construccién que favorece el desarrollo de
la creatividad, la habilidad mental y la capac idad de razonmamiento.

El llelrugualj]te verbal es una de las capacidades representativas mnnas
importantes, se desarrolla com especial rapidez entre los dos y los
cinco afos de edad. Las palabras reemplazan a las cosas y frases de la
realidad y el pensamiento puede sustituir a la acciém. El nifio
aprende a jugrar com el medio que lo rodea y por tanto a dominarlo
poco a poco. Al observar a nifios de tres o cuatro afios, se percibe
una caracteristica de lhelmgﬂmalj]e egocémﬂtr[ﬂcm

Absorto en wn franco mondlogo parece como si el pequefio se
go p Peq
hablara a si mismo. En apariencia parece dirigrirse a un interlocutor,
P P 4
peor no se preocupa de quie lo escuchen o lo (commplr(elmdlam A éste
llelnlgﬂumj]e Piagret lo demomina mrn@nméﬂl@go colectivo.

El dl[ile[J]O: hasta alrededor de los tres afios, el nifio entra en la etapa
del gauralb)alte@, que se imicia cuando el nifio puuede sujetar por si
mismo un lapiz. Conviene aclarar quee muchos nifios al theg'aur a esta
etapa, no emprenden todavia ningumna actividad de dl[ilbnmj]of en

camblo otros lo comienzan precozmente a los mueve o diez meses.

Cada mifio empieza a (dl[ilbnmj]a]r’ a wna edad muy distinta, pero en

g@lnuelraﬂl,. puede decirse que un pequefio se dedica a esta nueva
actividad, apenas los padres le proporcionan el material necesario, lo
estimulan a (dl[ilbnutjaur vy le demuestran entusiasmo por sus primeros
gaurabalt@& El dibujo pertenece a las actividades del juego por lo
menos hasta los ocho afios.
Al [iglurall que en el juego, en el dfdbnu[j]O el mifio vuelca toda su
voluntad, su deseo y su fantasia; tanto es asi qque, observandolo y
dlejénmdlol[@ actuar libremente, se puede descubrir su evolucién
matural y su crectmiento.
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NN (O)ptelra(c[i(onnues Conciretas.

En esta nueva etapa del desarrollo cogNOsCitivo de los siete a los
doce afios el nifio ll(@glm aﬂ[gmmmas conquistas que lo aywudardan mucho
en su adaptacién al medio y en su preparacion para las actividades
de la escuela primaria. Dichas conquistas se pueden reswmir en los
cuatro pumntos S[igv’u[[i(elnut@sz

- La Conservacion.

= La Seriacidn.

- La Clasificacidn.

- Las Relaciones ]L(é)gilcals\‘

La Conservacidom los mifios de seis a siete afios razoman de wn modo
particular. A esta edad, el razonamiento se guia por la regla del

punto de 1F[‘LJ]a<cfué>1m,~ es decir, por la tendencia a centrarse o 1ffLJ]aJr’s<e en
un sélo aspecto de cierto fendmeno omitiendo otras cualidades.

Esta tendencia es evidente en la incapacidad del nifio para domninar
el principio de conservacidn, también lamado Principio de
Invariabilidad. Alrededor de los siete afios, el nifio comienza a
dominar paulatinamente el principio de comservacién, esto, es,
empieza a entender quee una determinada caracteristica de i Olb)j](elto
se conserva aumque ocurran cambios motables (tales como la
cantidad, volumenmn, peso, <elt<c¢,..~))? entre otras de sus caracteristicas.

La Seriaciéom: Es la tendencia a ordenar los O]b)j](eltOS en wna escala
segriin su tamafio, peso, luminosidad, o mumllq[uiielr otra caracteristica y
aparece en forma definitiva hacia los siete afios de edad. Entre los 9

y diez afios, el nifo puedle ordenar ObJJeltOS en serie de acuerdo a su
peso Jrfespe(cltft\vm

La Clasificaciom: Durante la etapa de las operaciones concretas, el
nino PIU[(E‘)(dlte‘ comenzar a pensar simultaneamente en la totalidad y en
las partes de wunn c<onn1jmnmlt0¢

Por eﬂemmpll@, a un nifio de sels o siete afios se le muestran doce
ﬁgﬂunrats de anmimmales: ((oc]hu@ patos y cuatro Pe]ﬂros) y se le pregumnta
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queé hay mas, patos o aninmales. Respmmdheré anumales, correctamente,
Mientras que umn nifio de cinco afios dira que patos.

Asl pues, la clasificacién es la tendencia a ATUPAr en comnjunto o en
clase los Objjelt@s quee tienen caracteristicas comumes.

Las Relaciones Logicas: El mifio, por fin se da cuenta de quee clertos
atributos y obj‘ettos Pluuecdl(elm pertenecer a nmas de wma categoria y
temer mas de una relacidn sumultaneanmente.

Podria decirse que, el nifio comienza a parecer onas racional porque
razoma emn forma muy similar a como lo hace el adulto. Por qqure
existe todavia una imnportante diferencia hasta este momento puede
aplicar su propia légica, seriaciones y clasificaciones, pero solamente
confronta objj(elt@s concretos presentes en su medio inmediato, pero
no puede hacerlos st el problema se le plantea solo verbalmente, es
decir, en forma abstracta. El mifio piensa sélo lo que ve,

1+3:4. Operaciones Formales.

Comienza a partir de los 12 afios de edad. El chico va siendo capaz de
desprenderse de la realidad concreta y comienza a considerar de
modo abstracto lo que puede ser. Como consecuencia de esta mueva
capacidad alcanza dos fases mmury importantes: la representacién de
condiciones hipotéticas y la bisqueda sistematica y profundizada de
distintas posibilidades.

La representacion de condiciones ]hu‘i]pxonl:(éltE‘ucansr en esta etapa el chico
ya tiene la capacidad de aplicar las operaciones concretas a
situaciones abstractas. Por ejemplo: esta caja contiene otras dos mds
pequefias y cada uma de éstas contiene wuma a su vez, otra aln nnas
pequeiia ;Cudntas hay en total incluidas las mas grandes? Hay cinco
cajas. El chico es mas libre respecto de las condiciones del momento,
y su pensamiento loglra operar aunque sea sélo com base em wna
realidad meramente ]hl[ip@ltfélt[hca y en datos puramente posibles quure
no estan necesariamente a la vista.

16



El mifio tiene la (calp)a(c&dadl de considerar ]hl[ip(é)lt(esﬁs qure ]pnuue(dheml ser
verdaderas o falsas y captar el sentido de wn enunciado, su forma,
haciendo caso omiso del contenido concreto. Por esta caracteristica,
Piagret denomina a esta etapa “de las operaciones formales” y
refiriéndose a este hecho, decila que el pensamiento levantd el vuelo.
El muchacho llega a dominar otro proceso mental muy Lonportante:
la aqp)lt[iltluudl para afrontar los p}r@lb)lhe;mmas en o pllalrn@ sistematico, para
profundizar en todas las posibles hipétesis y para cerciorarse de
haber examinado todos los posibles caminos.

Los procesos mentales alcanzados por el preadolescente vy el
adolescente, tienen mumerosas consecuencias en la actividad escolar.
Por ejemplo: las matematicas, la fisica. Por tanto, sélo pueden
captarse en esta etapa del desarrollo intelectual, sunnultdneanmente
en el campo verbal comienzan a definirse y a wsarse em forma
correcta los conceptos abstractos commo: piedad, justicia, emvidia,
caridad, prudencia, etc.

El infante de doce a trece afios posee la capacidad de organizar
y hacer mas riguurosas sus observaciones, sobre todo, puede alcamzar
a comprender el calor de wn experimento como medio para
descubrir o para mnostrar allgo\\
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II. ORGANIZACION Y DESCRIPCION DE LAS INSTITUCIONES

Para p@dle]r llevar a cabo wn analisis comparativo que nos permita
resolver la ]hl[i]p@bes[[& es Umportante sefialar la organizacién y
(dhescriqp(c[i(énm de las Instituciones tnvolucradas.

Guarderia Infantil de Teléfonos de México “Lindavista’.

Esta unstitucidn se encuentra ubicada en el morte de la ciudad,
demntro de la (dl@l[fegauc[i(énm politica de Gustavo A. Madero en la Calle de
Wilfrido Massieu No. 251 en la Colonia Planetario-Lindavista, entre
las calles de Huacho y Planetario.

La comstruccién es moderna y fue creada explmoﬂﬂeso para este
servicio, de que disfrutan las madres tlrabaj]audhonmes de la empresa emn
ACtivo.

2.1, Datos Generales.

La capacidad maxima de la Guarderia es de 132 nifios, cuyas edades se
encuentran entre los 42 dias como minumo y no ser mayor de cinco
afios, dos meses, a la fecha de iniciacién del periodo escolar.

El lumnite de nifios inscritos por madire tlmbalj]admm serd uwn maxiumo de
dos, a excepcion de partos muiltiples. Para llevar a cabo la
inscripciéon  del pequeiio se debera entregar la siguiente
documentacidn.

- Solicitud de Inscripcion.

= Acta de Nacimiento del Menor.

- Cartilla de Vacumacidn.

- ]H[(O)j]al del IMSS.

- Exdamenes de Laboratorio ((]B)]H[y EGO, CPsS, 3, EF).
- Exudado Faringeo.

Los ]paldbmes deberan aceptar el 1r1egllalnmelnut<o> de la g’ujtalrdltelmia vy furonae
de conformidad. Antes del ingreso del menor, se pasara a entrevista
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® Proporcionar asistencia y educacidn [ilmltteglraﬂl a los ]h1[ij]<o>s de las
madires ltlralbajadmm&

]P’Jf@p@]t’(c[lmma]r ltlralnquuddl[[dla(dl emocional a las mnadres durante su

+

jornada laboral por medio de wna Optima atencién educativa, asi
como cuidados y alimentaciéon adecuada para sus ]hl[ij](O)Se

Los Grupos se dlftstlrfdbmtyelm de la s&gﬂm lente maneras

LACTANTES.

LACTANTES A: 12 nifios, entre los 45 dias y 12 meses.
LACTANTES B: 12 nifios, entre los 11 afios Y L5 afios.

LACTANTES C: 12 nifios entre 1.6 afios a 1Ll afos.

MATERNAILES:

PRIMERO: 12 mifios entre 3. A 3.1 afios.

SEGUNIDO: 12 mifios entre 4 a 4.1 afos.

TERCERO: 24 nifios entre 5 a 6 afos.

Las labores de servicio dan inicio a las 715 horas amm. y concluyen a
las 1g:00 horas p.m., por lo que las madres deben llevar a sus nifios en
ese horario. El nifio que llega después de las 8:45 horas, debe Hegrar
desayumado. ((]Elm este llugalr se ofrece el servicio de desayuno,

comida y merienda.

Emn la siguiente ]hloja ((20), se muestra el Organigrama inter de la
Guarderia:
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202, (O)Jrganmftzafcfténm de Tlradb)alj]m

DIRECTORA

SECRETARIAS
RECEPCIONISTAS

|
|

SERVICIOS | SERVICIOS DE | SERVICIOS DE | SERVICIOS DE | SERVICIOS

DE ]P’S][(CO]L(O)G],[A NUTRICION |MEDJPREVEN. |GENERAILES
PEDAGOGIA
- Educadoras | _ ]P’sfucoﬂ[ogt’tal - Dietista - Pedliatra - Aseadores
- Aspirantes i .
- Cocuneras |- Dentista -~ Costuirera
Educadoras
- Enfermeras - Ayu[(dlaunutes

de cocina

= Gatll@p unas

- Aseadoras

Las actividades del drea de lactantes son elaboradas por el
Departamento de ]P’sftcolh@gﬁa,\ para quie las seforitas responmsablles de
las salas las (ej]e(cult(elm ((Almexo 11))o

Las actividades del area material y preescolar, los “planea” la
educadora tomando a su grupo como tmico, es decir, cada wna
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. T L A R Al A R T e

define sus <o>1b>Jerlt[LV(o>s en base a lo qure le (cmmrfes]pnonnudla ver de los libros

o cuadernos, asi, el nifo ejecuta o ve el tema qure ella progrannd.

Cabe hacer mencidonm quee al principio del afio escolar, a los padres se
les solicitd una lista de material, libros y cuadernos que como ya se
menciond los utilizan las educadoras para disefiar las actividades de
los nifios ((Almfexo 3))

Para la celebracion de las actividades de fiesta, se plla}nuea comn poca
participacidn ((llas educadoras se redmen y buscan quré ]hm@er)).‘ La
mayoria de las veces las actividades se realizan por el personal y no
por los nifos, es decir, no tienem wna Palrltt‘[cc[i]pac[iélm activa. Esto
innplica quee no hay won plan anual de ltlmlbwajoo

Es de suimna funm]pmrltamuc[ia resaltar que en esta Lnstitucidon no hay
evaluaciones por parte de las maestras en ningion momento del afo
escolar, por ejemnplo:

la Maestra de Maternal, se pasa el siguiente afio a tercero, pero no
recibe papell«es sobre el avance de los chicos y ella a su vez, no ha
dlej]aldo nada sobre su grupo, es decir, ambas ignoran el mivel de
madurez en el que se encuentran los nifios y sélo se basan en su
apreciac LGN ]pe]rsonmaﬂh

As{ mismo, es umportante mencionar que en tercer afio de

reescolar los nifios llevan wn programa de lectoescritura que
P prog [
cambila segnimi la maestra, aqui los mifios debemn ((p@r requisito de las
escuelas en dondle sus padres los vamn a fUﬂlSC]F[[lb’ﬁ]F))r aprender, aparte de
leer y escribir, a sumar, restar, etc.

La actividad Widica de los pequetios consiste en salir al patio después
del desayuno (elm lo que se asean los saﬂlomes)), en jugrar com sus
muiiecas o carritos cuando termina la actividad que planed la
“educadora”, en salir al patio después de la comida y por la tarde
cuando se portaron bien y termina la actividad quee la educadora del
Turno Vespertino les alsiigmuéu
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“os nifios de tercero, casi no salen por que su tarea €s mas pesada,

|

ya quie como son los mnas gralmdes tiememn mas P\lmmas quie elaborar, st

no, MO pasan el examen para la Plrfunmarilan

Se anexa un Crono sraiona de actividades sobre un dia de Tirrabajo.

g2

Cronogiranna:

-5 a 845 Llegamn los mifios, pasan el filtro que realiza el médico,
y/o la enfermera, les revisan los oidos y que traigan
las ufias cortas y se van a su salon. ((Se retinen en uno
sélo y cada maestra pasa por ellos entre 8:30 y 8:45)

8z0 a 930 S€ da desayumno-

-g:00 @ §30 Habitos de higiene.

~Qi30 @ 1000 Un pequeiio receso; en el patio juegan librenmnente
con sus demas compaiieros.

Actividad Pedagogica:

10330 @ l:00 Elaboracién de wmna pagina del libro.

1000 @ W30 Elaboracién de otra pagina de otro libro.

-1E30 a 12300 Actividades del libro o algo que recortar, pegar; etc.
El que ternnina prioero sale al patio en lo que los deméas acaban.

Cabe mencionar que 0o hay nuaestro de pilano, por lo que las
actividades musicales somn esporadicas y con wna gra\ba\dhmr&

Normalmente los martes Y los jlue‘ves se levan a los mifios al patiu@

para que realicen actividades dilrig&dlas de Educacton Fisica.
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Salen al patio a recreo, o si al gﬂunm nifio trae pelicula,
se ]palsa la proyecmuonm emn la vudle@gral badora.

Se lavan las manos para la comida.
Comen y conforme van terminando pasan al bafio.

Siesta.

Merienda.

Amregﬂo de nifos.

Los mnifios se returan ((aﬂlglutmuon':;»))y los que quiedan
tlralb)aljjalm una actividad que a otra educadora del
Turno Veslpelrtilmo se le ocurrid y todos los grupos

hacen la misma, desde maternal hasta ]plrteescollalr sin
glmdluacﬁélm el glradlo de dificultad.

2.2.. Centro de Desarrollo Infantil de la Loteria Nacional.

Esta institucién educativa se encuentra ubicada en el centro de la

ciudad dentro de la ]Dellegaucﬁtélm Politica Cuauwhtémoc, en la calle de
Rosales No. 15 en la Colonia Tabacalera. Su construccién fue creada

ex]plrmﬂesto para este servicio que gozan los ]hlftjlos de las madres

ltlraﬂb»aj]adlmras de esta empresa.

La caqpacftdladl de atencidén es para 210 nifios a]plrmxilmadlalnmelmte, cuyas
edades oscilan entre los 45 dias de nacido hasta los 5 afios de edad.

Para qpl][@ el nifio q[luue ftlmglresa se necesita q[luue elmtlreg’\ulex

® Acta de nacimiento.

Cartilla de vacumacidmn.

Hojjal de nacuoiento (\vallmmciénm de A]pgalr)o

e Exdamenes de laboratorio y gadb)fumet«e‘\

154927 %



Ademas de pasar entrevista comn la Directora, Psicélogo, Médico y
T.S.

2.2.. Datos Generales.

Las actividades pedagdgicas se basan en el programa de la SEP,
curyos objetivos som:’

Promover el desarrollo personal del mifio a través de oportunidades
quie le peronitan aunm]pllftalr y comsolidar su estructura mental, su
capac idad de comumicaciém y comprension verbal, su
psicomotricidad y su interaccion efectiva.

Contribuir a la oriemtaciéom de la interacciéon social del mnifio,
estimnulandolo para participar en acciones de integraciom vy
mejoramiento en la familia, la comunidad y la escuela.

Estimular, incrementar y oriemtar la curiosidad del nifio para
iniciarlo en el conocimiento y comprensién de la mnaturaleza, asi
como en el desarrollo de habilidad y actitudes para ]p)]rotegerlla Yy

conservarla.

Enriquecer las ]plra’ucttiifcas de culdad y atencién a los nifios menores de
cuatro afios por parte de los padres de familia y los grupos sociales
donde convivan los menores.

Alnm]pll[iaur los espacios de recomocimiento para los nifios en la sociedad
en la que viven, propiciando wumn clima de respeto y estipulacion para

su desarrollo.

Esta institucion tieme wn horario de atenciéon de j:45 horas aum. a
16:00 horas.

El siguiente cuadiro nos muestra la organmiizauc[hénm en los salones.

" Programa de Educacién Preescolar Preescolar. S.E.P. 1992, pp. 23.
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Lactantes:

A-B.- De 45 dias a un afio, con um cupo actual de 15 nifios y con una
educadora y dos asistentes.

C= De 1 afio 1 mes a 1,6 afos com wm cupo actual de 18 nifios Yy com 1
puericultista y 2 asistentes.

Maternales:

I- De 19 meses a 2 afios, con un cupo actual de 19 nifios y com 1
puericultista y 1 asistente.

Il.- De 2.4 a 3 afios, con wn cupo actual de 30 nifios y con wuna
educadora y 7 asistentes.

3-A.- De 3.1 a 3.5 afios con un cupo actual de 20 nifios y com wna
educadora y 2 asistentes.

3-B.- De 3.6 a 4 afios, con un cupo actuwal de 25 nifios y con uma
educadora y 2 asistentes.

Preescolares:

Preesc. 1.- De 4 a 4.5 afios, con un cupo actual de 20 nifios y con wna
ecuadora.

Preesc. 2.- De 4.5 a 5 afios con un cupo actual de 10 nifios y com wna
educadora.

Preesc. 3.- De 5 a 5.1 6 6 afios con un cupo atwal de 25 nifios y con wna
sola maestra.
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2.2.2. Orgranizacién del Tlralb’ajjo.

ORGANIGRAMA

CENDI DE LA LOTERIA NACIONAL

DIRECTORA
SECRETARIA MANTENIMIENTO
INTENDENCIA
[ I | |
SERVICIO MEDICO | | TRABAJO SOCIAL ECONOMIA PEDAGOGIA
I
[ 1
ENFERMERA PUERICULTISTAS PSICOLOGIA

ASISTENTES
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Ahora bilen, en cuanto a la programacién que realizan los nifios
durante su permanencia en el CENDI, el programa educativo se
aplliica en funcidon de las mecesidades e intereses de los nifios ((AlnueXG

4).

El consejo técnico consultivo.- Formado por T.S., médico, psicélogo,

J P P g
J]eif(e; de area pedlag@giuca junto  con la directora. Establecen
plr[imrtldaldles Yy Pllaumealm las actividades para satisfacer estas

necesidades.

Las actividades disefiadas, son aplicadas a todo el CENDI utilizando
los diversos recursos y con la participacién de los responsables del
culdado y atencién de los mifios.

Los padres participan en la continuidad de las acciones formativas
identificando necesidades y smtgl‘hrﬁelmdo areas de unterés para sus
]hij]Os y realizando las actividades recomendadas en sus propios
]hmogalﬂe&

Asumismno, las actividades realizadas en el CENDI, se orientan a
formar las capacidades basicas de los mnifios para establecer la
continuidad en el sistema escolar, ademads, revalora la importancia
de la atenciém entre nifios y adultos como fuente sustamtiva da
formacion que establecen los niifios en el CENDI.

Caracteristicas del Progrranma.

Es umna altermativa de tlralb)ajl@ qure contribuye entre otras cosas a:

M@J]aonrar las condiciones de desarrollo de los mifios.

]Elnur*[[(q[luneccelr la (ex]p(elr[iemc&a de los ]padhmes\.

]P’Jmp[itc[iaur el recomocimiento de las calpaciidadles del menor en la
comumidad..

Amm]pll[iaur las alternativas tnnovadoras de los educadores.

El progirama, (C(O)]ﬂdfiigluura una forma de vida para los nifios a partie dle
las orientaciones a sus activadas en la vida diaria.
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Se formula como modelo ]Pne(dlagdgi[(co por necesidad de atdalpttaurge a
las distuntas condiciones operativas; para ofrecer wm conjunto de
alternativas que permitan satisfacer las necesidades formativas de
los nifios, para responsabilizar a los distintos agrentes operativos de
la educacidn, equilibrar la formacién basica de los nifios a mnivel
nacional.

Este programa, centra su atencién entre tres lt[ip@g de interacciones
educativas basicas.

Adulto/nifio; se realizan actividades dirigridas por los adultos vy
sugreridas por el interés y espmmtaume[hdlald del pequefio.

Nifio/nifo; los imtercambios entre ellos pueden revestir wm alto
valor formativo y socializado.

Adulto/adulto; se pretende la participaciém y respomnsabilidad,
generar P)(O)S[Ubt[ﬂli[cdlaudles y condiciones paura o mnuej(onr desarrollo del
nuio.

Las actividades quee se realizan son de dos tipos:

Propositivas: La accién infantil se (dlihriigfe hacia funes ‘especﬁfﬁcos\
][1n1<dlaugaut01r[iasz ]B’)alj]@ un  onarco  de paurlt[i(ci[]patcﬁ(énnl esp@mutéumea Y
consecuente de sus intereses, se propicia y programa el desarrollo

del nifo.

Ahora biemn, para llevar a cabo estas actividades se orgramizan
espacios de nteraccidn o dreas de trabajo en donde el nifio satisface

sus necesidades e intereses a través de la actividad ladica, esto es, el
salén de clases se divide en dreas con diferente material y tema, por
(ejjfe]nmpll(om

Area de Dbelleza, construccién, disfraces, hogar, ciencia,

sensopercepcion  de supermercado, doctor, servicios puﬁﬂbllfucc)&
lectoescritura, etc.
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Para ejecutar las actividades en los espacios de interaccién, se realiza
el circulo magico en donde el nifio interactiia con los demads
pequefios, desencadenandose las necesidades e intereses de los temas

con los que qurierramn ltlralb)ajlaum

Evaluacidmn.

Permite un avance en el desarrollo del nifio, ademas de servir como
unstruoonento para obtener tnformacidn... para la pllaumeac[lénm de mas
actividades, asi como mecanismo de realimentacién a lo largro de

todo el proceso a fin de aljjlu[stalr y modificar las acciones previstas.

Permite constatar los efectos y el impacto sobre los nifios.
Se lleva a cabo en tres fases.

Evaluacién Diagrnostica.- Es la quie se hace cuando se recibe al IEUPO.

Evaluacién Intermedia.- Se efectira a la mitad del ciclo escolar.

Evaluacidn Final.- Se lleva a cabo cast al fin del curso y remontando

las anteriores, asioismo, se entrega a la profesora con la cual estara

el ZIUPO el sigruiente afio escolar.

Todo este ltlraﬂb)alJ]O es smqpervi[sadl(@ en primera Unstancia por el

pedagogo y quincenalmente wna supervisora enviada de la SEP,

corrobora el avance de los progiramas.

A continuacidmn, se enlista el Cronograma de Actividades.
(C]monnu@graunmau:

8:00 a 830 Filtro.

8:00 a g:00  Desayuno.

g:00 a g5  Aseo de dientes.

Q5 & QB0 Saludio.
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9:30 a 20 Actividades pedagégicas.

20 a wzo  Colocacidmn.

130 a 12:00 Cantos y juegos.

12:00 @ 12:30 Actividades del programa inicial (escenarios).
12:30 a 13:00 Recreo.

13:00 a 13:40 Comida.

13240 a 1410  Aseo de dientes.

14110 @ 14:45 Juegos libres.

I4:45 a 15:00 Arreglo personal y despedida.

Nota: Cantos y Juegos, martes y jueves de m:00 a 11:30, viernes de 11:30
a 12:00.

Educacion Fisica, martes y jueves de 999 a ¢:30, viernes de 930 a
10200,
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I LA PRACTICA DOCENTE
2.1 Guarderia Infantcil TELMEX.

Al tnicio del ciclo escolar, se lleva a cabo un periodo de adaptaciéon
de los nifios, que consiste en retirarse de la institucidn a las 13 hurs.
Durante ese tiempo, las profesoras revisan que el material de la lista

de atiles esté ccommplhebm

Cada semana, cada maestra entrega a Psicol @gua su plam  de
actividades y éstas se programan en base al material de la lista,
procurando cada semana llenar las paginas de los libros y cuadernos
para que al fin de curso, se entregue el material terminado a los
paudhmes,\ esto implica por tej]elnnlpllo que si el libro de matemadticas es
mnas grUeso que otros, pues entonces se hardan mnas ]hlojjas a diario.

Asimismo, al principio del curso, hay junta com los padres, en donde
se presenta el personal de la sala de su pequefio y se hace énfasis de
lo Umportante que es entregue su material a tiempo, pues de lo
contrario, su ]peqpuue\lﬁl@ se “atrasaira’.

En este centro para la realizacion de actividades, se le entrega al
nifio su libro y se le indica queé es lo que va a hacer, ya sea colorear,
segruir um caminito, pegar bolitas, en fin, lo quee la tnstruccién del
libro mencione. El nifio que termina su trabajo primero sale al patio
en los que los demnas terminamn, y lo mismo sucede con los demds
libros v cuadernos, finalmente, todos los ZIUPOS salen al patio en lo
qure llllega la comida.

En el turmo vespertino hay otra educadora para todos los grUpos y
su actividad se concreta en pasar la misma actividad, desde maternal
hasta ]plmeescullaum Pluue(dhe ser colorear, o pegar o amasar; esto umplica
que mo hay glradhu[auc[i(énm en la dificultad para realizar las actividades.



z. Actividades Musicales.

Se ejecuta de manera esporadica y con el uso de wna grabadora, ya
que mo hay profesora de msica y consiste en repetir la tonada, la
letra y mowver el Cuerpo.

z.2. CENDI de la Loter{a Nacional.

Al inicio del ciclo escolar, se maneja un periodo de adaptacién de 15
dias, em los cuales, el nifio tiene la oportunidad de relacionarse con
el mobiliario y con el personal que maneja el CENDI desde los
intendentes hasta la directora.

En este tiempo se realza la observacién y evaluacién dlﬁaglm@stﬁca dlel
grupo, lo que permite al docente detectar las mecesidades e
intereses del pequeiio.

Posteriormente, se realiza wna junta  com el equipo técnico
consultivo, el cual estd comstituido por la directora, el servicio de
]P’edlagog&m servicio de ]Psftcullog(tay T]Fal]b)alJ]O Social y Doctor, y en
conjunto con los profesores de los diversos FIUPOS Y en base a sus
observaciones, obtiemen el dlﬁagm@stﬁco anmual, que mo es otra cosa
que las necesidades quee aparecenm en el plan menswual de accidmn por
centro, cubriendo la dreas de desarrollo del mifio.

3.2, Escenario.

Las actividades se ejecutan en escenarios, que son espacios o dreas
que permiten al nifio trabajar libremente en base a sus intereses y
necesidades.

Estos se p\uuedlelm dlividir em:

]Ex]plrtesfuélm Creadora.- Se (comj]unmltaum materiales de rehuso como
envases, latas, moldes de gelatina, de yoghuort, etc.
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Construccidon.- En ésta se redmnen materiales de construccidn como
bloques de madera, fichas, cuadros de plastico, mmaterial de
ensamblar, mmecano, etc.

Grafico-Pléstico.- En este espacio, se encuentran pinturas de madera,
plumines, acuarelas, crayolas, ]hu@J]alsf pinceles, engrudo de colores,
puntura vinci, plntura \vegeltally etc.

Biblioteca.- Se seleccioman libros, revistas, cuentos y algunos
materiales que los padres elaboran, como cuentos de la selva o
desiertos, emn fin, diferentes tenas.

Estos espacios, solo som wum (ejje]nmplhm pero el docente puede crear en
base a las necesidades del nifio y en conjumnto com ¢l los qure
considere como por ejemplo: de disfraces, sala de belleza, hospital,
etc.

Es mecesario <explll‘i(calr cOMoO se 1t1ra11b&aq]a1 en los escenarios:

Se inicia con un circulo mégico, en donde los nifios y la educadora
formam wna rueda, sentdndose em el suelo enm donde empiezan a
relatar sus inquietudes y deciden en dénde ttlraﬂbmljaln astmisno,
marcando o estableciendo las 1r<egllas a segruilr, por ejemplo: si esta en
la biblioteca, nadie tira los libros, el quee lo ]hlangal se sale del escenario.

A cada espacio sélo pasan 5 nifios, y se pueden ir rolando si es quee
desean pasar a otro, es umportante resaltar que el nifio no hace lo
que en el chrculo magrico propuso o no lo termina, no pasara a otro
escenario, ademads cada nifio recoge su material.

El personal de supervision de la SEP, cada 15 dias visita las
instalaciones, revisando los planes y corroborar que se aplique ast
como hacer alguna evaluacién a la maestra quee ella dispongra.

z.2.2. Actividades Musicales.

Som win CO]UH[]P“@]DUL(@][][IIZ(O) del programa y se Wevan a cabo 2 veces por
semana, ejecutiandose de la siguiente maneras
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Entrada, que es cuando la educadora entra a la sala de musica junto
con los chicos el compas de wm canto por ejemplo: el elefante del
circo, estimulando su psicomotricidad y su lenguaje.

Saludo, com wn canto la maestra y sus nifios se saludan favoreciendo
su socializacidén, el canto puede ser ((]B)mne\lnuo)s D (Lals)).,

Esquemna corporal, se ejecuta wn tema para mover todo el cuerpo
por ejemplo: el juegro del calemtamiento,

Motricidad, aqui se hace énfasis en allglunma parte especifica del
cuerpo por ejemplo mis manitas.

Ritmo, se les proporciona wn instrumnento musical levando al ritmo
dentro, rapido, etc, cabe hacer mencidn que algumos bnstrumentos
son elaborados por los nifios.

Juegro, en esta parte, los nifios deciden a queé quieren jugar, tal vez al
lobo o a la caperuza, etc.

Posterior a todo esto, viene la Jrellajaucﬁdlm en donde la profesora del
]p[laumo toca wina nmisica suave, mientras los nifios se recuestan Yy por
wnos minutos la escuchan de tal manera que se Jrellajalme

Salida, al terminar la 1r<ellaJ]acii<é>1m, los mifios se levanta y con otro canto
o marcha salen del saldn.
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3.3, Cuestionario.

Para llevar a cabo el analisis comnparativo que permite dlar respuesta
a la hipdtesis planteada, se elabord el siguiente cuaderno: El
]paumélnut(esfts indica la forma como se daba por buena la pregumta.

L= Commegpmmdle al saludo de los demas.
((A\]l llllteganr al salém se saludaba y se <es]Pe]ra1b>a1 Jﬁeslpuesta)%

2.~ Reconocer a las persomnas de su familia.
(]D)e aﬂlglunmas fotos por lo memnos reconocid 2))

3.~ Habla acerca de su familia Yy sus mascotas.
(]P’Olr lo menos mencionard 2 familiares Y umna Jnrnalscom)y

4~ Al pasar al fremte relata sim temor un cuento o canta.
(Puede ser uno w otro).

5= Participa en el juego con otros nifios.
(All armar el rompecabezas, se le pide que lo ]haga com sus

(c@mmpaﬂ‘ems)o

6.- Comparte sus objetos con los demas.
(Por lo menos compartira 3 de sus bolsas de juguetes).

7= Ayuda en acciones sencillas.
(]P’conr lo menos acatara 2))

Acata las Jmegl[as del juego
((All jugar al “avién” o “piso”, no pisara las Jra\yas))‘.

g.= Dramatiza la accién quee se le solicita.
((]P)O]F lo menos hard 2 acciones, ya sea quee llore o quie sea (CGI}P)@]P’\U[ZGI))Q

10.- Reconoce al pte]rsomlaﬂl de la Instituciém
(Por lo menos mencionara el nombire de 3)
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.- Reconoce su mombre escrito.
(Em el pizarrom habré nombres de esos reconocerd el suyo)

12,- Sabe el mombre de sus ]paldhr(es y em dénde laboran.
(Por lo menos dird los mombres y apellidos de sus padres y puede
mencionar la empresa o el O{FECEO)o

13.~ Sabe su domicilio y su teléfono.
((]P’Olr lo menos dira la calle, el miumero, colonia y t(elhéﬂ:tonm@))o

Los pumntos de este reactivo estan tomados de la “lista de verificacidon
del desarrollo del nifio de la SEP”, anotandose lo mas sigonificativo emn
base a la edad de los nifios a los que se les aqpll[[céu

El periodo de aplicacion, fue de septiembre a febrero ((ttilelnmpo) qure
permitierom las anunt@rfudlaldles)y a partir del 28 de septiembre vy
aproximadamente cada 28 dias.

Es inportante resaltar, que cada centro educativo, siguid su rutina
normal de actividades. Para la aplicaciéon del reactivo, se tomaromn

tiempos de la actividad P(edlalgégﬁcao

Se muestra un formato del registro de datos. (Anexo 5).

sk
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V. ANALISIS COMPARATIVO ENTRE GUARDERIA INFANTIL DE
TELMEX Y EL CENDI DE LA LOTERIA NACIONAL.

1. Amalisis Commpaurattivm

Ahora bien, al efectuar la observacién directa de las Instituciones

qure forman parte del presente ltraﬂbyaj]@, se pudi[erom hacer las

sigﬂu[{ielmtes <comm]palraucii<onmes\~

TELMEX

LOTERIA NACIONAIL

Nombres: GUARDERIA

CENDI.

Aqui la Uoportancia, es que la

maunnita t]rabaj]«e tlralmq[\utiilla al
“oruardanr” a su nifio, mientras ella

labora, el Pelrsomaﬂl lo cuida.

El desarrollo [ilmlt<eglraﬂl del nifio es
el eje  que gluu'ta todas las

actividades. Mientras maima
tlralb)aj}a el mnifo es estimulado,
favoreciendo su crecimiento vy

desarrollo.

DESCRIPCION DEL JUEGO

El juego es utilizado como wm
reforzador, “rellemo”, o
complemento de un programa, se
presenta aislado de la actividad

Pfedlag(égﬁ(caw

El juego, es el instrumento para
actividad

1loglraum<dlo la

levar a cabo la
Pedlagdg[&cm
parltfucii]paucfuénnl del equipo de

1t1rabaj]0 en base a las mecesidades
del nifo

PARTICIPACION DEL NINO.

La particﬁpaeﬁdm del nifio se torna
“mecanizada’”; es decir, llegas,
desayunas, te aseas, haces las
]pélg'[ilmas que te comresp(onmdlem y si
ternuinales, sales al patio a jugar
para que dlﬁsltraﬁgfas a los demas.

No se observa participacion en

P P

Se observa quie al utilizar el j]lu[(ego
como estrategia didactica, el nifio
se cdhespllaza conm maturalidad

fomentando su socializacidén

ecqpu[ﬁ]poo
FORMA. DE TRABAJO  Y/|DE LOS RECURSOS.
UTILIZACION

La forma de ﬂ:]faxlb)atjj(o? se decide por
la educadora, ya que es ella la que

Los nihos tlraﬂbaj]aum en escenarios o

areas de trabajo, utilizan
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indica cudntas pr&gftlmag se van a
trabajar, de qué libro, que
material va a mecesitar asi como

la técnica a wsar.

diferente mnaterial, lo que le
proporciona wna gama mas

amplia de vivencias, ademas,
facilita su adaptacién al mundo
del adulto, ya que en loe
escenarios, los O)lb»jelms estan
disefiadios en base a la estatura
del nifio; por (ej]emmpl[@: nmesitas,
estufa, refri, etcy el nifio decide
en base a sus ilnteresen ddnde
quiere ltlralb)aj]aur y cudl material
necesita, por lo qure el juego, es
todo wn proceso que conduce al
nifio al conocimiento, ast nnismmo,
como tiene la oportunidad de

tlrabaq]aur y comnvivir con sus

N 7

compaifieros, el juego no so lo se

emrnpl[«ea COMO estrategia
didéctica, stno tannbiémn

socilalizada.
El saldéom esta dividido en areas o
escenarios.

CONDUCCION DEL DOCENTE

El docente funciona de manera
tradicional, en donde “yo” dirijo,
tdr Lnnitas.

El docente actita como gmn’ta para
la realizacidn de las actividades.

EVALUACION

Aqui, mo hay evaluacién, al pasar
el pequefio al sigruiente cunrso, la
educadora da su apreclacidon
][)@Jrsonmaﬂl sobre como entrega a
los  mifos. ((]Est@ se hace
verbalmente, siempre y cuando la
maestra que reciba al gIUPOo

tenga (dhuudla))\»

Al principio del ciclo escolar se
efectita uma wve. ]D)ilaglmé)sti[cali quee
permite ubicar el mnivel de
madurez del nifio, a la mitad del
ciclo escolar, se aplica otra, lo
misomo que al final en donde cada
educadora sabe si su trabajo de
todo wn afio funciond.

La maestra que recibe al FIUPO al

siguiiente curso, tiene una base de
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coHmo van los chicos.
Sobre el nivel de maduracién en

el quee el nifio se encuentra.

Como se puede apreciar, tanto en las gréficas (Graficas 6 y 7) como
en la observacion directa de las lnstituciones motivo de analisis, al
wtilizar la actividad lGdica como estrategia didactica y socializadora
(((Celmdll‘i de la Loteria 1‘**\Taucfucmrn;cnll))f el nifio responda de manera
espontanea y seguira, asimismo, se observa quee al tlralbaj]ar comn wina
grama aunm]pllfta de materiales a través de los escenarios, se le da la
posibilidad al nifio de obtener mdis vivencias favoreciendo su
apremdﬁzaﬂ@f pero sobre todo da respuesta a sus conflictos.

Lo que no sucede cuando la actividad es dli)rftgftda por la edwucadora
en base a su interés y no al del mnifio y el juego es utilizado como
“relleno” o Comrnpllelnmelmtm de wn programa ((Glumurdlelr(ta de T elllmex)“

A los pequefios, les costd tlrabajjo responder a las preguntas y en la
participacion en equipo no lloglmlron integrarse, asimismo, se les
dificultd el compartir sus juguetes: Lo que marca la diferencia em la
utilizacion del juego y la importancia que para el nifio tiene.

Emn base a lo anterior, los docentes; mo debemos olivar qQure
ltlraﬂbalj]a)nmus com seres humnanos vy los errores que  con ellos
cometemos, no se borran y repercuten en su formmacidn

W

39



CONCLUSIONES

Es evidente que dentro del dmbito psicopedagégico, el juego posee
gramn iimmporltalmtciia, Ya que es um auxiliar educativo que peromnite al
nifio transformar lo real a sus mecesidades.

Al Illl(egalr el pequeifio a una institucién educativa, es mecesario no
solo atemder a sus necesidades basicas (comnuo ]hxiigli(elme,‘ comida, (etfc‘.))
sino que es [[1m«dlftspe1msalbﬂle proporcionarle actividades quee favorezcan
su crecinniento y desarrollo.

Al emplear el juegro como una estrategia didactica y socializadora, se
facilita al nifio su integracién al mundo de los adultos.

Al tomar en cuenta las mnecesidades e intereses de a]plrelmdlﬁzaje del
pequefid, la labor educativa, resulta mas fructifera.

El juego, estimula los procesos de maduracién y satisface las
necesidades naturales del nifios.

Para el nifio preescolar, todo es juego.

Si la educadora mo da la ]posﬁbilh‘tdadl al mitio de resolver por si solo sus
dudas, le quita la oportumidad de ser umn sujeto pensante.

Si la educacora propicia el lt]t'al]bJalj]O en equipo, facilita la socializacidn
e integracién de su grupo.

8
ol
b
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SUGERENCIAS

Para las Educadoras de la Guarderia Infantil TELMEX.

Es importante que las educadoras se responsabilicen de la relevancia
de su papel en la sociedad, por lo que deben actualizarse sobre las
bondades de la actividad Uidica como estrategia didéctica vy
socializadora.

Es umportante qure las instituciones Paxrttihcullares reconsideren su
vinculacidn con la SEP para funrn]pllelnrn«elmltar los programas cue ofrece
y tal vez audlaqpltaurll()s a sus ]pulll'ut[icax&

Se smrgfue]rce a la educadora qQuie comsidere el interés del pequefio en la
]pllalmeacfuélm de sus actividades.

Se sugiere insertar el J]uegﬂo COIMO @st]rategﬁa didéctica vy
socializadora como parte del proceso E-A.

ek
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LISTA DE MATERIAIL
GRUPO: SEGUNDO “A”

ANEXO 3

LIBROS:

Nuevas matemndaticas en el J]aur(dllim de mifios 3 Elsa Noelummi
Gonzalez Blackaller.

Todo para el preescolar 3 de Norma E. Gamboa Castro, Fernandez
Editores.

Mi libro magico. Ejercicio nuscular para jardin de mnifos, de
Carnnen ]Espihnuo>74al°

Elenes de Alvarez, Editorial: Enrique Sainz Editores, S.A.

MATERIA:

=1

=1

Cuaderno de cuadricula tipo alenman. ((M[aurca ][tdl(eaﬂl)o

Cuadernos de cuadiricula glraumdlter de cien hojas, forma italiama sin
espiral.

Cuaderno blanco de cimcuenta ]hlojjas. Nota: los cuadernos marca
Kid’s expresiomnes de Crisoba, pasta platica y hojas con margen,
ast ya mo temdira qque forrar ni hacer A e.

Cuento de pasta dura vy 1F[ig1unra§ gralmdbe\s para leer.

R@]ﬂmpefcalbnezas de madera, de acuerdo a su edad, en bolsa o caja.
Marcar c/pieza.

Paquete de ]hl@jjas blancas carta.

Resistol blanco sin Jr(elb)ajaum nnarca Pritt.
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U

U
o)

Q
*a

=1

=1

=1

=1

=1

=1

=1

Unas tijeras Barrilito, punta roma, glrabadals con el nombre del
nifo. ((]Elm donde glralb)alm anillos en la calle de Palma, (Ce]nutlr@)

Cajas de colores marca Vividel, de doce colores ((mrnarcadl@s cada
WO com sut 1nuo>1nmlbnme))e

Estuche de ]plllunnmmm@& Acuacolor marca Berol de 12 pﬁrezas
((mmaumcadmr c/u. Com su 1n1<o>mmlbnr(e))¢

Estuche de acuarelas marca Pelikamn ((]nmalrtcatdlor com su mombire).
Caja de crayolas extragruesas (12) Vividel.

Gommnas blancas marca Pyre ultraplastic.

Lapices del No. 2/12, marca Mongot o Dixon "JFchomdle]rog&
Pritt glralmdle&

Pelota plastico mediamna, color naranja,

Instrumento musical: pandero.

Bola de estambre de cien gramos.

Paquete de se]r]pelmlt[hma.\

Bolsa de globos No. 7 6 g.

Tabla de Fibracel de zo0x30.

Diurex de cualquier color grande.

(CaJ]a de g’ﬁses de doce colores.

-10 Botomnes chicos.

-10 Botomes medianos.

46



-10 Botones glralmdeso

-2 Brochas para (elmgrudlm

-1 Pincel QIUESO.

-1 Pincel dl@l[gadlm

-1 Marcador de tinta permanente negro.

-1 Morral de tela para sus juguetes de 60x40 cms., con plola para
cerrarlo.

-2 Botes de Jumex grandes vacios, limpios y forrados con papel
lustre maranja.

-1 Mochila media en donde quepa wn libro y wn cuaderno.
-15 Pesos de cooperacidn para un sacapuntas eléctrico.

-1 Mascada color nauramja.

-1 Estuche de doce plumones Wereaver.

-2 Agujas de caneva con punta y dos sin pumnta.

- Juguetes comno coches o mufiecas.

FUENTE: Lista Anual. Guarderia de TELMEX.
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