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INTRODUCCION

La educacion y la escuela influyen en la conducta futura de los
individuos y su funcién socializadora puede ser de conservaciéon o para
propiciar el cambio. "...una sociedad puede tener una escuela mas atrasada
de lo que corresponde a su grado de desarrollo o mas adelantada, y en ese

caso esa escuela sera uno de los motores que contribuyan al cambio'f.1

La educacién tiene como proposito fundamental el formar individuos
criticos y reflexivos, asi como constructores de su propio conocimiento; para
lograrlo, se requiere que el actor principal involucrado en este ambito defina
una postura de analisis constante de la practica docente y desarrolle
habilidades de investigacion lo que lo llevarad a involucrarse en un esfuerzo
por disefar propuestas didacticas que favorezcan el proceso pues consciente
de la forma en que se ejecuta el proceso ensefianza-aprendizaje, de que la
socializacion de ideas y su confrontacion lo favorecen, que el contacto con la
realidad es necesario, que el manejo del juego debe ser base de las
estrategias de aprendizaje, que se requiere de manejar material concreto,
variado y significativo; la definicion del rol del maestro como un facilitador
mas que como un transmisor del conocimiento posibilitara el que la escuela

sea factor de cambio.

! DELVAL Juan. La funcién socializadora de la escuela. Ant. _Construccion Social del Conocimiento y
Teorias de la Educacion. UPN. 1994 pag. 143




Actualmente ante el reto de tanto cambio social, cultural y politico es
necesario que el maestro adopte una postura de facilitador y propiciador de
actividades que conlleven a la construccion del conocimiento de sus alumnos,
pues siendo reflexivo y critico ante su practica docente, llegara é innovar sus
actividades lo que favoreceréd el proceso de construccion del tipo de

ciudadano que requiere el pais.

El presente trabajo tiene por objeto presentar una alternativa de
solucién a un problema de aprendizaje de un contenido curricular que se
presenta en los nifos de tercer grado del grupo de apoyo de la escuela
Presidente Gustavo Diaz Ordaz, dicho contenido es El Valor Posicional del

Sistema de Numeracion Decimal de la asignatura de matematicas.

Contiene en el primer capitulo la problematizacion, el diagndstico, su

justificacién y objetivo.

En el segundo capitulo, se plantea el proyecto de intervencion
pedagogica, éste sefiala la novela en la formacion del maestro como

estudiante, como docente asi como el contexto escolar.

En el tercer capitulo se aborda la conformacion del grupo escolar, que
consiste en la deteccion de alumnos con dificultades en el aprendizaje,
evaluacién inicial a los alumnos, alternativa metodolégica, estrategias

pedagogicas y evaluacion.



En el cuarto capitulo se aborda el tema Hacia la innovacion, el cual
contiene referentes tedricos y conceptos basicos de la matemaética; como
construye el conocimiento el nifo, teoria psicogenética, tipos de
conocimientos, factores que intervienen en el proceso de aprendizaje, niveles
de desarrolic del pensamiento infantil, pedagogia operatoria, plan y
programas de estudio de nivel primaria y como se logré que los alumnos de

tercer grado accedieran a la comprension del valor posicional del SDN.

Ademas, se incluye la propuesta de intervencion pedagoégica, asi como

las conclusiones.

Finalmente se presenta la bibliografia y anexos que apoyaran el trabajo.



CAPITULO I. PROBLEMATIZACION

A. Diagnéstico

La metodologia empleada por algunos docentes, al trabajar con
matematicas, la mayoria de las veces no lleva al educando a la confrontacion
de ideas, al analisis y reflexion; éste, so6lo aprende en forma memoristica lo
que el maestro le solicita y olvida el conocimiento con facilidad, pues
tradicionalmente se considera que “... la educacion es el acto de depositar,

de transferir, de trasmitir valores y conocimientos”. 2

El tiempo que se laboré en la escuela primaria permitié darse cuenta
que algunos de los alumnos de tercero a sexto grado presentaban
dificultades en la asignatura de matematicas; los alumnos no sabian sumar,
restar y al dictar cantidades no sabian escribirlas y la dificultad mas relevante

se presentaba cuando llevaban cero intermedio poniendo y quitandolo al azar.

Pero la realidad no se sabia ni se identificaba exactamente desde donde
provenia su problematica pues no se contaba con tiempo suficiente para
investigar ya que se tenia que cumplir con un plan cerrado de trabajo; lo
que se hacia era explicarie a los nifios que presentaban dicha dificultad que

acomodaran en el caso de suma las unidades con las unidades, las decenas

2 FREIRE Paulo. Pedagogia del Oprimic'o. Ant. _Medios de la Ensefianza UPN. pag. 43.
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con las decenas etc., iniciando a acomodar las cifras de derecha a izquierda
iniciando con las unidades, pero esto no era suficiente para qué el nifo
liegara a reflexionar y comprender el por qué de los agrupamientos de las
unidades, decenas y centenas puesto que este proceso es jento de adquirir
ya que se requiere que €l nifio llegue a establecer agrupamientos y
desagrupamientos, |a relacion de equivalencia mayor Y menor que,

igualacion, comparacion, hasta llegar a la comprension del valor posicional.

Posteriormente, al ingresar al Centro Psicopedagogico la practica
docente fue mas particular ya que la atencién que se brindaba a los alumnos
era basicamente en dos asignaturas fundamentales, la de espafiol y
matematicas esto permitié analizar la problematica de una manera mas
cercana y mas analitica ya que en este servicio se encontrd6 con una
metodologia mas especifica enfocada a superar o detectar situaciones
problematicas. Aqui se pudo diagnosticar que el problema que presentaban
los alumnos era de desconocimiento del Sistema de Numeracion Decimal

especificamente del valor de los numeros.

Por lo anterior se considera que la construccion del conocimiento del
valor posicional constituye un aspecto importante en la ensefianza de las
matematicas y la carencia de éste puede conducir al fracaso en procesos

posteriores.
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Por esto es importante que el maestro a través de la critica y reflexion
de su practica docente analice sobre la aplicacion de estrategias pedagdbgicas
para que éstas conlleven a una aplicacion mas dinamica, en donde el nifio
sea quien construya su propio aprendizaje a través de la interaccion 'y
socializacion de ideas y no que éste sea un depositador y recitador del

conocimiento; siendo el maestro un facilitador y propiciador del mismo.
Lo anteriormente expuesto lleva a plantear el siguiente problema:

“ ¢, Qué estrategias didacticas pueden favorecer para que los nifos de
tercer grado del grupo de apoyo accedan a la comprension del Sistema

Decimal de Numeracion ?.”

B. Justificacion:

Se considera que es primordial que el maestro aplique estrategias
didacticas en donde el nifo analice y reflexione sobre el uso del valor
posicional puesto que ahi radica la dificultad que tienen los nifios para
escribir y leer correctamente cantidades, asi como para aplicar el antecesor y
sucesor de una serie numérica, la comprension y equivalencia entre los
distintos 6rdenes posicionales como son la unidad, decena, centena,
unidades de millar, etc., y las operaciones basicas que son la suma, resta,
multiplicacién y division, para que el nifio acrecente su nivel cultural sin

ninguna dificultad resolviendo con éxito problemas matematicos.
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Para que el escolar de nivel primaria no tenga tantos tropiezos en la
asignatura de matematicas es indispensable que comprenda el conocimiento
del valor posicional ya que sin este dificiimente accedera a los contenidos
matematicos mas complejos, si el aprendizaje es memoristico lo olvidara mas

faciimente.

Para abatir esta problematica es necesario que el maestro cambie su
forma de impartir las matematicas disefiando una forma mas dinamica donde
el docente juegue un papel de facilitador y propiciador del conocimiento
dando oportunidad a ios nifios de confrontar sus ideas Yy en donde el nifio
aplique el juego, manipulando objetos, lo que le servira para construir su
aprendizaje ya que el juego por naturaleza generi interés en los nifios.
"Aceptar que la incidencia de la ensefianza sobre los resultados del
aprendizaje esta mediatizada por la actividad mental constructiva del alumno
obliga a sustituir la imagen de! profesor como transmisor de conocimientos

por la imagen del maestro como orientador o guia." =

También la forma de llevar la autoridad es de suma importancia ya que
debe establecer en el salén de clase un ambiente de cordialidad en donde el
maestro no es considerado mas que el alumno y crear una relacion de

confianza y de respeto mutuo.

3 COLL César. Constructivismo y curriculum escolar. Ant. Corrientes Pedagoégicas Contemporaneas.
UPN. 1994. pag. 17
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C. Objetivo:

Favorecer por medio de estrategias didécticas basadas en actividades
de agrupacion, desagrupacion, equivalenc’ia y cambio y a través del juego,
para que los alumnos comprendan el Valor Posicional del Sistema de

Numeracion Decimal de una forma constructivista.



CAPITULO II. EL PROYECTO

El analisis de la problematica detectada y la sintomatologia definida en
el diagnéstico pedagégico elaborado, permitié tomar como propio el proyecto
de intervencién pedagégica, esto, en funcion de que las variables que
atienden son: el maestro, su formacion y practica docente, el alumno, su nivel
de desarrollo, contenidos curriculares, formas de apropiarse de la realidad y

el contexto como espacio y tiempo en que se desarrolla el proceso educativo.

Siguiendo el pensamiento de Coll a toda intervencién pedagogica le
subyace una concepcién determinada sobre el aprendizaje y si éste es visto
como un proceso entonces se define como la ayuda pedagégica mediante la
cual el profesor ayuda al alumno a construir significados y atribuir sentido a lo
que aprende, ha de concebirse también como un proceso, dicha ayuda
deberia ofrecerse identificando para ello, lo que realmente necesita y esto

puede ser:

o Una informacién organizada y estructurada.

e Modelos a seguir.

« Indicaciones y sugerencias mas o menos detalladas para resolver la tarea.

e Ocasionalmente, permitiendo que elija o desarrolle actividades totaimente

autéonomas.
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e Todo esto partiendo de sus concepciones.

A. La novela escolar.

Después de haber detectado la problematica se tom6 como uno de los
aspectos relevantes para su superacion el papel del docente, tomando en
consideracién su novela escolar y su implicacion en la practica docente en
cuanto al manejo de contenidos, metodologias, habilidades, valores, formas

de sentir y de socializacion entre iguales.

En este escrito se retoman aspectos de la novela escolar, la cual se
considera de vital importancia para la practica docente. Los procesos por los
que pas6 el maestro como estudiante le hacen reflexionar sobre las formas
de trabajo, la manera en que s€ impartian las clases, de como eran y de
como se sentian, se considera que no fueron muy agradables para la
mayoria, debido a que el profesor era el que tenia el conocimiento absoluto,
el que no se podia equivocar y al que no se le podia contradecir lo que él
decia. Por lo tanto se puede afirmar que la actitud del alumno era pasiva y
receptiva, y la educacion era dogmatica, autoritaria y vertical donde no se

propiciaba la participacion del alumno 'y el analisis critico.

La metodologia empleada era rutinaria, memoristica, falta de interés

para el alumno, descontextualizada, aburrida y cansada.
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Por otro lado no existia la comunicacion entre el maestro y el alumno y
mucho menos con el padre de familia, si esta comunicacion se daba era para
imponer castigos a sus hijos y no para que sé diera una comprension Yy

comunicacién con los padres de familia.

El proceso descrito anteriorrﬁente ha permitido reconsiderar los roles del
maestro y del alumno, ya queé la metodologia utilizada como era o
memoristico, rutinario y aburrido se ha cambiado por algo motivante, de tal
manera que el interés del nifio siempre esté presente en sSus actividades,
utilizando actividades atractivas, variadas y con materiales concretos éen
donde se le facilite el conocimiento a alcanzar, siendo &l mismo el propio
constructor del conocimiento y basadas en su contexto y su interés, asi el
maestro se convierte en un propiciador y facilitador del conocimiento, al
disefiar e innovar estrategias pedagogicas de tal manera que los alumnos
sean constructores de sus propios conocimientos, logrando que sean

criticos, reflexivos y analiticos.

La practica docente se ha realizado a nivel primaria en grupo regular y
en educacion especial en Centro Psicopedagégico y en la Unidad de Servicio

de Apoyo a la Escuela Regular (US.AER).

Sobre esta problematica del valor posicional, una vez identificada se
procedié a establecer una alternativa metodologica que pudiera erradicar en

forma constructiva y a través del juego dicha problematica.
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La alternativa metodoldgica fue disefiada para nifios de quinto grado con
principios pedagogicos basados en la pedagogia operatoria, asi como el
juego; con un enfoque de socializacién de ideas e interaccion en el equipo,
durante el ciclo escolar 1996-1997, pero se vinieron algunos cambios
administrativos en la estructura y tendencias de educacién especial y los
Centros Psicopedagogicos se convirtieron a U.S.A.E.R,, en donde el servicio
que se prestaba en Centro Psicopedagogico de atender basicamente a nifios
que tenian dificultades en el aprendizaje, lenguaje, psicomotricidad 'y
psicologia; este centro se transformé a dar atencion a nifios con necesidades
educativas especiales como son de neuromotores, con coeficiente intelectual
bajo, ceguera y sordera parcial, etc., atendiéndolos dentro de la escuela
regular en el aula de apoyo 0 salén de clases dependiendo de la problemética
que estos tenian prestando un servicio mas directo en el aula y con una

comunicacién mas constante con el maestro regular.

Ante estos cambios de servicios de Centro Psicopedagodgico a
U.S.AE.R. se le asign6 al maestro la escuela primaria Gustavo Diaz Ordaz,
por lo que se tuvieron que hacer algunos cambios en la alternativa antes

disenada.

C. Contexto escolar

La finalidad de incluir el contexto institucional es ofrecer al lector un

panorama sobre el ambiente familiar de los alumnos con problemas de



19

aprendizaje, la organizacion escolar en la que interactuan, alumnos,
maestros y personal administrativo, que pueden influir directa o
indirectamente en la tarea educativa del maestro y/o en el aprendizaje de l0s
alumnos.

La actividad docente no €S el unico factor que define las
caracteristicas del proceso ensefianza-aprendizaje. Este proceso esta
definido por una serie de factores, entre los cuales merecen destacarse
el contexto social, el contexto institucional, el sujeto del aprendizaje, las
caracteristicas del maestro, la indole del contenido y los recursos
materiales.*

Los centros U.S.A.E.R. para la atencién de nifios con problemas de
aprendizaje fueros establecidos por disposicion de la Direccién de Educacion
en las escuelas primarias, en este caso se escogi6 a la escuela Presidente
Gustavo Diaz Ordaz No. 2217, Zona Estatal XXXI de la Cd. de Chihuahua,

ubicada en la calle J. Eligio Mufoz y calle 31 de la Colonia Santo Nifio.

Esta institucién cuenta con los servicios basicos en buenas condiciones
como son: agua potable, pavimentacion, alumbrado publico, drenaje, teléfono,
un jardin de nifios, dos escuelas primarias, una secundaria, dos clubes
deportivos, una iglesia, transporte plblico y servicio de cable, pero es
importante sefalar aspectos negativos como es el establecimiento de bares,
cantinas y expendios, que afectan no solamente a los padres de familia sino a

los nifios, debido a que de una manera u otra influyen en ellos.

4 Fundamentos de la practica educativa. Ant. De Pedagogia: La Practica Docente UPN. Méx. 1987
pag. 29
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Los padres de los nifios que se atienden en el grupo de apoyo de esta
escuela se caracterizan por ser de estratos economicos medios y bajos, con
un nivel cultural normalizado, pues en base a una entrevista a los padres
(anexo 1) se detectaron las principales actividades econbomicas a que se
dedica esta poblacién las cuales son: empleados federales y estatales,

maestros, obreros, vendedores y comerciantes.

Una tercera parte de la poblacion escolar proviene de la periferia de la
ciudad debido a que sus padres trabajan en lugares que estan cerca de este

plantel o debido a que cuentan con un familiar que vive cerca de la escuela.

Por lo general los padres de familia no revisan la tarea de sus hijos, ni
estan pendientes de que lleven los utiles escolares necesarios en lo que se
apoya su aprendizaje escolar, la comunicacion entre maestros padres de
familia por lo general no se da debido a que los padres de familia demuestran

poco interés en el desarrollo y en el aprendizaje de sus hijos.

En relacién a los factores sefalados anteriormente se entiende la
dificultad que enfrenta el maestro para llevar acabo el proceso de ensenanza,
asi como los alumnos para llevar su aprendizaje. El alumno arrastra serias
deficiencias de aprendizaje en cada grado que cursa y que son dificiles de
subsanar y en algunos de los casos no logran superar ai término de la

educacion primaria. Sin embargo, los docentes deben enfrentar estos retos y
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proporcionar a los alumnos las herramientas necesarias para que puedan

desenvolverse favorablemente en su vida diaria.

D) ORGANIZACION ESCOLAR

La escuela esta organizada de la siguiente manera:

Director.

Subdirectora.

Dieciocho maestros de grupo.

Un profesor de educacion artistica.

Dos profesores de educacion fisica.

Un profesor de musica.

Tres trabajadores manuales.

Un velador.

Una maestra de CAS.

Cuenta con 22 aulas, una biblioteca, computadora, videocasetera,

teléfono, tienda escolar, dos canchas deportivas, un patio central grande y
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areas verdes estratégicamente ubicadas para el descanso Y distraccion de
los nifios, ademas cuenta con servicios sanitarios para hombres y mujeres,
bebederos, una conserjeria, los salones cuentan con calentones para ia
temporada de invierno y esta considerada como una de las mas grandes,
tiene una poblacion escolar de 466 alumnos quienes son atendidos por 18

maestros.

La escuela cuenta con dos horarios de trabajo para el dempefio de sus
actividades escolares, uno de invierno cuya entrada es a las 8:30 y salida
13:30 horas.Y el de verano a las 8:15 y la salida es a las 13:15 horas ambos

horarios con veinte minutos de recreo.

Tiene constituida una sociedad de padres de familia la cual esta en
coordinacion permanente con el personal de apoyo Y administrativo para

coadyuvar al buen funcionamiento de esta institucion.

Ademas cuenta con el equipo de apoyo de U.S.A.E.R. este centro esta
constituido por: una directora, una terapista de lenguaje, una trabajadora
social, una psicologa, una terapista de psicomotricidad y dos maestras de

problemas de aprendizaje.

La relacion que se da entre los maestros de grupo de la escuela regular
y de apoyo es de cooperacion y de ayuda mutua en beneficio directo de los
nifios, aunque cada uno tiene sus propias obligaciones en el proceso de

ensefianza aprendizaje, por lo que se da una interaccion que propicia una
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buena orientacion y seguimiento a los alumnos con problemas en el

aprendizaie.

< 153815



CAPITULO Il . CONFORMACION DEL GRUPO ESCOLAR

A. Deteccién de alumnos con dificultades en el aprendizaje.

En el momento de la delimitacién de la problematica se atendieron nifios
de segundo y tercer ciclo, observando mas poblacion de nifios con
dificultades en el aprendizaje especificamente en la asignatura de
matematicas en los grados de tercero y ante esta situacion se adapto la
alternativa metodolégica a tercer grado existiendo un total de quince nifios

detectados con dificultades.

La deteccién de nifios con dificultades, se llevé a través de un proceso
de canalizacion de nifios por parte del maestro regular y posteriormente la
observacion dentro del salon de clases hacia esos nifios por parte del
maestro de apoyo, lo que permitié detectar situaciones problematicas en
conducta, procesos de aprendizaje y metodologia aplicada por parte del

docente.

Notandose en los nifios apatia al trabajo, egoismo en sus trabajos
cuando lo hacian, desorganizacién, poca motivacion, levantandose
constantemente, agresividad y problemas de lenguaje. Siendo su escritura y

lectura mala y presentando dificultades en el dictado de cantidades en el uso

del cero y al resolver una suma.
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Durante este proceso de observacion se detectaron doce nifos con
problemas de aprendizaje ocho nifias y cuatro ninos con edades entre los
ocho y diez afios y el resto que fueron dos con problemas sélo de lenguaje,

siendo canalizados estos Ultimos al area correspondiente.

Ante esta deteccion realizada a través de la observacién y canalizacion
del maestro regular se procedid a la aplicacion de encuestas a los papas para
detectar posibles problematicas que pudieran afectar o influir en el
desempefio escolar de los alumnos como por ejemplo: su dinamica familiar,

nivel econdmico, su contexto socio-cultural y escolar.

Desde la perspectiva de la psicologia social, la educacion tiene lugar
dentro de un medio social organizado mediante procesos interpersonales.
Esto significa que ninguno de los participantes de la trama de relaciones
interpersonales que comprende el complejo educacional, puede ser
considerado correctamente como un ser pasivo. Asi la forma en que un
alumno responde en el aula estard determinada.. por las reacciones,
significativas para él, de los otros. >

Encontrandose al término de estas entrevistas los siguiente resultados:

Cinco nifios no conocian a su papa, siendo hijos de madres soiteras los
cuales vivian en casa de la abuelita o algin familiar, el resto de los nifios
vive con sus padres y Unicamente dos nifios cuentan con padres
profesionistas. Los cinco nifios detectados presentaban problemas de

agresividad, integracion y de conducta, asi como de aprendizaje, en las

S DUTSCH M. y otros Psicologia Social de la Educacién B.A. Paidos 1990 pp. 8-9
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asignaturas de matematicas y de espariol, siendo repetidores de algun grado

escolar.

B. Evaluacién inicial a los alumnos.

Después de haber realizado un sondeo de posibles causas que afectan
su aprendizaje se procedi6 a la aplicacién de una valoracién pedagodgica
individual, que consiste en detectar el grado de conocimiento que presenta
cada uno de los nifios ( anexo 2). Esta no es una prueba objetiva y limitada
sino que tienen cuestionamientos que le dan oportunidad al nifio de analizar
io que hace, el porqué lo hace y cémo lo hace, justificando verbalmente sus
acciones correctas y/o incorrectas segun su grado de aprendizaje, o cual el
maestro va registrando durante la aplicacion, elaborando posteriormente una

sintesis pedagogica en donde se concentra los datos significativos (anexo 3).

_La valoracién pedagbgica no pretende ser un "instrumento de
evaluacion" en el sentido estricto y formal del término. Construye
Gnicamente ciertos aspectos, pero fundamentales que serviran al
maestro como un marco de referencia para detectar el grado de
conocimiento y el tipo de dificultades que cada nifo presenta. 6

Detectandose que los doce nifios atendidos cuatro nifilos y ocho nifas
presentaron problemas con el manejo adecuado de el valor posicional ya que
no tenian la comprension del uso de las unidades, decenas, centenas Yy
unidades de miillar y al dictar un numero con cero intermedio lo ponian al azar

sin poder dar una justificacion correcta.

6 SEP. Fssciculo No 1. El Sistema Decimal de Numeracion. México 1987. pag. 134
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Para hacer una suma al dictarle los sumandos (dos cantidades)
acomodaban mal las unidades, decenas, centenas y unidades de millar y sin
dar importancia al valor de las cifras segun su posicion asi realizaban la suma
acomodando las unidades con decenas, decenas con unidades, decenas con

centenas etc., como por ejemplo:
201

+ 53

Ante esta dificultad se detecté también que en ocasiones podian
comprender un problema e identificar la operacion pero a fa hora de

realizarla fracasaban en su ejecucion.

Por lo que se considera que los nifios de edad escolar que no tengan
bien definido el valor posicional de los numeros van a tener problemas en la
comprension de las matematicas en general y en los grados posteriores ya
que se han tenido nifios de quinto y sexto grado que presentan esta dificultad
siendo su aprendizaje memoristico, realizando las operaciones basicas sin
ninguna justificacion, sin saber el por qué de sus procedimientos de calculo;
cabe mencionar que estos nifios de tercer grado en su mayoria presentaban
problemas en su escritura, no respetando los espacios en blanco, en
ocasiones el uso de palabra dentro del enunciado y siendo su lectura de

regular a mala.
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Ante todas estas dificultades se procedi6é a formar dos equipos de seis
nidRos cada uno que presentaban dificultades similares en el aprendizaje
siendo atendidos dos veces por semana por espacio de una hora y media

dando un total de tres horas semanales.

C. LA ALTERNATIVA METODOLOGICA.

La matematica como cualquier otra asignatura del conocimiento humano
es interesante y atractiva y en la escuela puede ser motivante, formativa y

divertida.

La condicién para que esto se cumpla es que el profesional de la
educacion defina en forma conceptual y amplia su estilo de intervencion
pedagogica, esto le posibilitard ir en busca, cuando sea necesario, de
conceptos que caractericen el objeto de estudio a abordar por sus alumnos,
se deben considerar las concepciones que los docentes tengan en base a
sus conocimientos previos y tomar en cuenta las condiciones contextuales

apropiadas para que el proceso de ensefianza aprendizaje se de en plenitud.

Las estrategias didacticas disefiadas para lograr la soluci6n al problema
planteado en el proyecto son parte de la metodologia que se propone 'y
quedan fundamentados los principios psicopedagogicos propuestos por
Piaget y Coll, entre otros autores que en Sus teorias priorizan la actividad

significativa del alumno, la mediacién de la accion del docente entre aqueél y
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los contenidos curriculares y el empleo de toda técnica cualquiera que sea
necesario, si es eficaz y eficiente como via de acceso al conocimiento. Por
supuesto que el conocimiento en esta alternativa no es el fin Ultimo del
proceso educativo sino un medio mas que, parte de un proceso que lleve a
lograr en el alumno el desarrollo de sus capacidades de analisis,
comparacion, sintesis, comprensiéon y memoria Como posibilidades de

construir en el alumno un pensamiento claro y preciso.

Asi la altermnativa se define como un intento por iniciar realmente un
proceso de educacion matemética y no solamente como una forma de

transmitir y/o adquirir conocimientos.

D. Estrategias pedagdgicas.

Las estrategias utilizadas en esta alternativa son un conjunto de
elementos, acciones y herramientas que el maestro acondiciona con el
proposito de facilitar y propiciar el aprendizaje del nifo, permitiendo
establecer condiciones de ensefianza aprendizaje en donde el alumno tenga
la oportunidad de descubrir los contenidos escolares y su aplicacion. Siendo
mas accesible a los alumnos acordes al grado de conocimiento de los

mismos.

Las estrategias que el docente pueda aplicar en el aula permiten una

orientacién y organizacién en su quehacer docente lo que conlleva a ser
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guia y promotor de un aprendizaje significativo posibilitando con ello a estar
preparado para identificar aquellos problemas que se le presenten sortearlos

y eficientar su labor.

Para dar un tratamiento a esta problematica se tuvo que replantear la
alternativa metodologica adaptandola a tercer grado, disefiando estrategias

didacticas con principios pedagogicos basados en la pedagogia operatoria.

Se tomo en cuenta los contenidos que se contemplan en el avance
programatico de tercer grado, en cuanto al manejo de la serie numérica hasta
unidades de millar y la resolucion de problemas empleando las operaciones
basicas, contemplando en esta alternativa hasta la concrecion de la suma y
su aplicacion en los problemas, por lo que se disefiaron 16 estrategias las
cuales consisten en agrupar, desagrupar, establecer la relacién de
comparacion, igual que, mayor quey menor que, la relacion de equivalencia
y clasificacion.

Su orden de aplicacion fue de menor a mayor dificultad en donde los
nifios al manipular los materiales poco a poco se€ fueron apropiando del

conocimiento del valor posicional de los nimeros.

Para el disefio y aplicacion de las estrategias se tomd en cuenta el juego
enfocado con un tipo de material variado y novedoso, facil de manipular y
atractivo para el nifio para mantenerio siempre interesado y asi lograr el

objetivo planteado- También propiciando Ia interaccion y socializacion de ideas -
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E. Proceso de evaluacion.

La evaluacion es un proceso que pretende detectar el grado de
conocimiento, las dificultades que tiene el nifio, asi como descubrir cuales
son los razonamientos elaborados por los nifios los desaciertos que
presentan, su frecuencia y las estrategias que ponen en juego para
resolverlas y en base a los resultados obtenidos se inicia con la aplicacion de

estrategias.

La evaluacion es un proceso continuo que realiza el maestro a través de
los cuestionamientos que le hace al alumno permitiéndole analizar las
justificaciones orales que éste da y asi darse cuenta si el nifio va

construyendo el conocimiento.

En cada una de las estrategias se llevé un registro del avance qué logrd
cada uno de los nifios, para verificar este avance se aplico al final de la
alternativa metodologica una prueba que utilizo Silvern sobre el conocimiento

que tienen los nifios del valor posicional.



CAPITULO IV. HACIA LA INNOVACION

Una vez que se adaptaron y modificaron las estrategias elaboradas en
el centro psicopedagégico, al nuevo grupo que se atenderia de tercer grado
y después de haber identificado el grado de conocimiento en que se
encontraban los nifios, se inici6 con la aplicacion de estrategias las cuales
fueron disefiadas con un enfoque hacia la pedagogia operatoria de Jean
Piaget; asi como la utilizacion del juego y la socializaciéon de ideas entre el

grupo.

Teniendo siempre presente la participacion activa del docente en cuanto
a ser un propiciador y facilitador del conocimiento, asi como crear un
ambiente agradable en el grupo y establecer el conflicto cognitivo en el nifio a
través del cuestionamiento, permitiéndole llegar a un nuevo conocimiento por
medio de ensayo y error llegando a establecer la autocorreccion y la

autoevaluacion.

Para el disefio y la aplicacién de las estrategias se tomoé la postura de
ponerse en el lugar del otro en este caso del alumno, propiciando que éste se
sintiera motivado, interesado y respetado en la construccion del conocimiento
creando en lo posible una buena interaccién entre alumno-alumno, maestro-
alumno y alumno-maestro; llegando a propiciar un adecuado ambiente aulico
» _cuando el ensefiante se centra en el grupo de clase, crea las condiciones

favorables a un aprendizaje, porque los alumnos desarrollan su necesidad de
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aceptar a los demas de confiar en sus recursos, de compartir

responsabilidades y asumir roles.” !

En donde el nifio de acuerdo a sus posibilidades fuera accediendo al
aprendizaje apropiandose él mismo del conocimiento, aprovechando sus
experiencias Yy conocimientos previos que él posee tomando en cuenta su
nivel de coﬁocimiento y éste acceda al aprendizaje de una manera
constructiva y no de una manera memoristica y rutinaria como sucedia en

tiempos pasados.

Un elemento trascendente, asi se le considera a partir de este trabajo,
es el objeto de estudio; en este caso particular la matematica, a la cual, para
que la intervencion pedagogica del maestro fuese ajustada correctamente, se
le definio amplia 'y conceptualmente junto a referentes que explicaran ¢, Como
construye el nifio el conocimiento?, ¢ en qué principios psicologicos se apoya
dicha construccion? y ¢qué fundamentos pedagbgicos Y contextuales

minimos se deben considerar?.
A. Referentes teéricos y conceptos basicos de la matematica.

La matematica como cualquier otra ciencia ha tenido a través de los

afios una gran evolucién ha servido como base para perfeccionamiento de

7 pOSTIC Marcel La relacion alumno-maestro-contenido. Ant. Grupos en la Escuela. UPN.
1994 pag. 32
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otras ciencias y a su vez, ella se ha perfeccionado practicando el ensayo y el

error realizado por el hombre.

En un principio el hombre descubrio la forma de dominar y registrar las
cantidades por medio del principio de correspondencia en donde utilizaba
objetos y su propio cuerpo ( los dedos y las articulaciones ) y apareaba cada
uno de ellos permitiendo enunciar un grupo de objetos sin tener la nocién de

nuamero.

En un momento posterior, el hombre descubrio la forma de dominar y
registrar las cantidades por medio del principio de correspondencia. Se
ayudaba de soportes materiales de todo tipo (piedras, conchas
huesecitos, etc.) o del propio cuerpo (los dedos y las articulaciones) y
apareaba cada uno de los objetos de la realidad con un elemento de los
que utilizaba como soporte.

Ello es debido a la tendencia del hombre a utilizar las manos, que
ofrecen a la vez el aspecto de una verdadera " sucesién natural " de

coleccion de dedos y de totalidad, para el contaje.

Una vez construida la serie numérica el hombre pudo contar y recurrir al
principio de la base, que evitaba el esfuerzo de memoria o de representacion.
En nuestros dias, todo hombre, aunque sea inculto, ha estado en contacto

con la matematica, que utiliza, poco 0 mucho, en su vida cotidiana.

. _SELI__ARES, Rosa y Mercé Bassedas. La Construccion de Sistemas de Numeracién en la
Historia y en los Nifios Ant. La Matematica en Ia E~cusla 1. UPN. 1988 pag. 50
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La matematica desarrolia, a partir de nociones fundamentales, teorias
que se valen anicamente del razonamiento l6gico. Las matematicas son un
producto de la vida diaria del hombre y su origen lo podemos encontrar en la
necesidad que han tenido los diferentes grupos humanos de resolver los

diferentes problemas.

Los sistemas posicionales se caracterizan por prescindir de la
representacion de las potencias de las bases y por conceder un valor variable
a las cifras segun el lugar que ocupan en la escritura de los numeros. uUn
sistema posicional es al mismo tiempo mucho menos transparente y mucho

mas econdmico que un sistema aditivo.

En el sistema de numeracion el valor que represente cada cifra se
obtienen multiplicando esa cifra por una cierta potencia de la base. Si un
namero tiene mas cifras que otro, necesariamente intervendran en su
descomposicion potencias de diez de mayor grado que las involucradas en el

otro y en consecuencia sera mayor.

La matematica como ciencia, puede ser definida por su contenido o por
su método. Tedricamente cualquiera de las dos formas son validas segun sea
el objetivo que se persigue, en primer lugar se puede decir que la matematica
comprende la geometria y la aritmética (griegos). Histéricamente luego se
defini6 como el estudio del analisis, sus aplicaciones geométricas y

mecanicas, posteriormente en su definicion se incluyo el algebra y la
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topologia, despues la logica formal, la linguistica matematica, la

programacion, la contabilidad y la ecometria.

Las dificultades generadas con una definicién por contenidos obligb a
definir la matematica por su método y asi se tiene que la matematica es la
ciencia que desarrolla a partir de nociones fundamentales tedricas y se vale

anicamente del razonamiento légico.

B. Cémo construye el conocimiento el nifio.

La adquisicion de los conceptos matematicos por parte del hombre
constituye un proceso que da inicio desde muy temprana edad y avanza
progresivamente; los nifios inician contando sus juguetes, sus dulces y les

dan un numero que para ellos es significativo de manera no convencional.

Cuando los nifios ingresan a la escuela tienen cierto conocimiento
producto de sus propias posibilidades y de la informacion especifica provista
por su entorno social, natural y funcional de los ndmeros, en donde el
maestro debe aprovechar estos conocimientos para propiciar nuevos

aprendizajes.

En la escuela primaria los docentes actuan, en su mayoria, con la

premura de ensefiar a utilizar los signos numéricos antes que los alumnos
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hayan construido su significado, de esta forma los ninos los confunden

indistintamente.

Los nifios elaboran conceptuaimente acerca de la escritura de los
numeros basandose en las informaciones que extraen de la numeracion
hablada y en su conocimiento de la escritura convencional no se han
apropiado aun los chicos y yuxtaponen los simbolos que conocen
disponiéndolos de modo tal que se correspondan con el orden de los
términos en la numeracion hablada.

Ante esta situacion, los nifios entran en un confiicto a la nocion
convencional, ya que ellos primeramente creen que la numeraciéon escrita

corresponde gnicamente con la numeracion hablada.

Las escrituras de los numeros para los nifios suponen una hipétesis la
cual corresponde a una relacién con la numeracion hablada, que los conduce
a producir notaciones no convencionales debido a la diferencia de la

numeracién escrita, la numeracion hablada no es posicional.

Uno de los conceptos mas importante de la matematica es el nimero,
esto es una herramienta intelectual establecida por el hombre para contar,

representar y registrar cantidades.

En el nifio el largo proceso que s€ sigue para construir el numero es

muy parecido al que siguié la humanidad para inventarlo valiéndose de

2 LE'RtylER Delia y SADOVSKY Patricia. El Sistema Decimal de Numeracién un problema
didactico. Los Problemas Matematicos en |2 Escuela. UPN. 1994 pag. 72.
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materiales concretos, "...al ijgual que el nifio el pensamiento matematico

F . N T , wi
posee una genesis cuyas raices historicas estan ancladas en lo concreto. )

La construccion del valor posicional debe lograrse desde el primer grado
de educacién primaria y para queé el nifio acceda a esta construccion es
necesario que haya construido como antecedente el concepto de numero,
pero desafortunadamente, en base a la practica docente como s€ ha venido
dando en la mayoria de los maestros esto no se logra en la gran parte de los

grupos por la manera como se ha venido practicando.

La comprension total del sistema decimal de numeracion implica un
proceso, que en el caso del nifio, necesita no sélo de un grado escolar sino
de un recorrido de afios en los cuales en forma paulatina y de acuerdo con
las posibilidades que su desarrollo cognitivo le va dando, va construyerido

conocimientos a ese respecto 'y generalizandolos.

Conforme los nifios van avanzando en los diferentes grados en
ocasiones se sienten abrumados en esta asignatura, ya que se le presenta un
tanto rutinaria y no muy atractiva para él. sin haberse apropiado de éste de
una manera critica y reflexiva, siendo una principal causa de que los nifios
van acumulando un rezago académico. La utilizacion no comprensiva del
SDN dara lugar a muchas de las conocidas y repetidas dificultades que los

nifios experimentan para resolver operaciones elementales y de un problema.

l"‘SEL.LARES, Rosa y Bassedas, Mercé. La Construccion de Sistemas de Numeracion en
Historia y en los Nifios, Ant. La matematica en la escuela 1 UPN 1988 pag. 52.
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« el conocimiento del sistema decimal de numeracion y sus relaciones con
los algoritmos son también de gran importancia en la resolucion de

problemas.” "

Esta forma de concebir la ensefianza solo ha redituado aprendizajes
estériles, lo cual resulta evidente al constatar los altos indices de reprobacion

en matematicas.
¢Qué actividad mental despliega el alumno al aprender?

En la alternativa metodologica se han tomado en cuenta los siguientes

referentes para dar una mejor comprension y apoyo a la misma.

1) Teoria Psicogenética.

-—

Las aportaciones de la teoria psicogenética de Jean Piaget en las
primeras décadas de este siglo se han enriquecido las concepciones
psicologicas y didacticas de "como es el nifio” y "como aprende”. Piaget ha
demostrado que el infante es un ser activo en todos los aspectos, en contacto
con su realidad natural y social, que sé cuestiona y formula hipétesis en su

necesidad de conocerse a si mismo'y al mundo que lo rodea.

El conocimiento como la inteligencia no son aigo dado o que se genera
espontaneamente sino que se va desarrollando paulatinamente mediante las

interacciones de la persona con el medio, que es un proceso continuo, natural

1 EP Fasciculo No 2. Problemas v Operaciones de Suma y Resta. Direccion general de
educacion especial México 1988. pag. 75
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e individual, con un ritmo propio por parte del sujeto cognocente, segun su
nivel cognitivo que va reconstruyendo un objeto. “...es todo aquello que en un
momento dado sea susceptible de despertar el interés de un sujeto (nifio o
adulto) . Tal interés y las acciones que de él se derivan dependeran del nivel
de estructuracion del pensamiento alcanzado por quien desea conocer el

objeto.” *2

Un objeto de conocimiento sélo se construye cuando la estructura
cognitiva de quien se enfrenta a él le permite poner en juego diversas

acciones orientadas a comprender.

De hecho, el aprendizaje se realiza cuando el sujeto lo hace suyo, al
reconstruir o reinventar las leyes que rigen un determinado objeto de
conocimiento (es el propio sujeto quien construye su propio conocimiento)
mediante todo un proceso de aprendizaje que lo lleva a comprender ese
objeto. Las informaciones y explicaciones externas seran muchas veces utiles

pero nunca suficientes.

Conforme el nifio se va apropiando de conocimientos establece cada
vez mas relaciones y coordinaciones entre ellos y asi favorece la
construccion de otros nuevos, en este proceso el nifio se va enfrentando con

tropiezos de ensayo y error llamados “ errores constructivos" "...que gracias

12 GEP. Fasciculo No 1 El Sistema Decimal de Numeracion. México 1987. pag. 22
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a haberlos cometido, el sujeto cada vez sabe mas acerca de aquéllos que

desean conocer * '

2)Tipo de conocimientos.

Piaget menciona tres tipos de conocimiento:

El conocimiento fisico, el conocimiento l6gico-matematico 'y el

conocimiento social; los cuales estan estrechamente relacionados.

En el primero, los objetos proporcionan informacion que ayuda a
conocerios mediante sus caracteristicas observables como la forma, el olor,

el tamafio, etc.

En el segundo, se refiere a la reflexion que realice el sujeto ante los
fenémenos que observa, no dandola los objetos en si, sino que el sujeto
elabora relaciones mentales por ejemplo: grande-chico, lejos-cerca, etc.
Dependiendo de como relacionan los objetos entre las acciones que el

individuo les aplique.

En el tercer conocimiento, se distingue por ser abierto, proviene del
concepto socio-cultural establecido se aplica por interaccion social y no por la

propia reflexion del sujeto por ejemplo: transmision de tradiciones, los

nombres de las cosas, efc.

13 |bid pag.. 24
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3) Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje.

Piaget menciona 4 factores fundamentales que intervienen en el

proceso de aprendizaje que estan en interaccion constante:

La maduracion: Se refiere a los procesos organicos particularmente del

sistema nervioso que controla las capacidades disponibles.

La experiencia fisica: son las acciones que el nifio aplica a los objetos

cuando las manipula, es aqui cuando el nifio adquiere conocimientos fisicos.

La experiencia |6gico-matematica: corresponde a las relaciones l6gicas
que el nifio construye con los objetos, a partir de las acciones que realiza
sobre ellos y las comparaciones que establece entre estas y los objetos, al
juntar, separar, ordenar, el nifio descubre relaciones que no estan en los

objetos, sino que son producto de la actividad intelectual, aqui es cuando el

niflo construye conocimientos jégico-matematicos.

La transmisién social: Esta interaccion entre las personas, cuando se
dialoga, se discute, se intercambian opiniones, se confrontan ideas, se toman

decisiones y acuerdos.

Aqui es donde el nific al interactuar enriquece Su conocimiento por
ejemplo, en el equipo de trabajo y en clase intercambie opiniones e hipotesis
que los estimula a pensar, a reflexionar, a dudar, a experimentar y a

comprobar o rectificar y propiciar su acercamiento a la objetividad.
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La equilibracion, es el factor fundamental de los cuatro que influyen en
el desarrollo intelectual, coordina los otros tres, involucra una interaccion
continua entre el ambiente del nifio y la realidad. La asimilacion y la
acomodacion son dos procesos que simultaneamente impulsan la
estructuracion del pensamiento y el aprendizaje. Los cuales permiten al nifio

alcanzar progresivamente estados superiores de equilibracion y comprension.

La asimilacion, es la incorporacion de nuevos datos a las estructuras

existentes en donde cada nuevo conocimiento es asimilado.

La acomodacién, son las modificaciones que se efectuan en las
estructuras mentales ampliando e ingresando al marco de referencia, lo que

permite superar una fase de desequilibrio y asi pasar a un equilibrio superior.

4) Niveles de desarrollo del pensamiento infantil.

Piaget nombra 4 periodos en el desarrollo del pensamiento.

Periodo sensorio- motriz ( de 0 a 2 afos).

Existe una transmision entre el simple habito y Ia inteligencia, ya que no

hay una finalidad en las acciones del nifio.

Periodo pre-operacional (de 2a 7 anos).
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Aparece la funcion simbélica y el lenguaje que le permitira al nifio

adquirir una progresiva interiorizacion.

Periodo operatorio concreto (de 7 a 12 afos).

Se llaman operaciones concretas a aquélias que se refieren a las
acciones que el nifio realiza con objetos concretos Y coordina relaciones

entre ellos, entendiendo la realidad cuando manipula con ella.

Es el desarrollo propio de las operaciones logicas con las nociones de
cantidad, peso, numero, volumen, espacio, tiempo, velocidad y las
operaciones aritméticas elementales de una suma, resta, multiplicacién 'y

division.

Periodo operatorio formal ( inicia alrededor de los 12 afios ).

Posee un pensamiento critico y reflexivo, trata de explicar los sucesos y

fenomenos por medio de deducciones e hipétesis.

5) Pedagogia Operatoria.

"Como alternativa a los sistemas de ensefianza tradicionales, ha

surgido la Pedagogia Operatoria, que recoge el contenido cientifico de la
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Pedagogia Genética de Piaget y lo extiende a la practica pedagdgica en sus

aspectos intelectuales y sociales.” '

La pedagogia operatoria ayuda al nifio para que éste construya sus

propios sistemas de pensamiento, significa.

__establecer relaciones entre los datos y acontecimientos que suceden a
nuestro alrededor, para obtener una coherencia que se extienda no sdélo
al campo a lo que llamamos "intelectual" sino también a lo afectivo y
social. Se trata de aprender a actuar sabiendo lo que hacemos qué y por
qué lo hacemos.

Los errores que el nifio comete en su apreciacion de la realidad no son

tomados como tales sino como pasos necesarios en su proceso constructivo.

Estableciendo un ambiente de libertad en el accionar y en la toma de

decisiones siendo el maestro un guia en la construccion de su conocimiento y

de sus experiencias.

Ser un propiciador en las interacciones sociales fomentando el dialogo y
el compafierismo del grupo; conocer el nivel de conocimiento del nifio,
motivar a los nifios a través de actividades de interés para él, en donde sea

participe de la observacion, investigacion, experimentacion y comprobacion.

Se concibe al alumno como un constructor de su propio conocimiento,

siendo reflexivo y critico; accionando sobre los objetos siendo un ser activo

14 MORENO Monserrat “La teoria de Piaget y la ensefianza” Ant. Teorias del Aprendizale.

pag.. 384
5 |dem. pag. 389.
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que constantemente se cuestiona, explora, comete errores, constituye

hipotesis, etc.
Principios pedagégicos de la pedagogia operatoria.

Las estrategias disefiadas y en general el proyecto de intervencién
pedagdgica se fundamenta en principios que son parte de la perspectiva
constructivista de la educacién en donde se indica que la actividad mental del
alumno es en base del aprendizaje y las acciones del maestro ayudé a que

ésta sea realmente efectiva.

A continuacion se presentan algunos de ellos con el fin de mostrarlos.

o Respete el proceso que debe seguir la construccion del conocimiento del

nino.
o Respete el nivel de conocimiento.
e Proponga a sus alumnos actividades relacionadas con su entorno social.
e Facilite el intercambio de opiniones ante una situacién problematica.
e Propicie la socializacion de ideas.

» Propicie la integracion de los miembros del grupo.
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o Propicie un ambiente de libertad en donde los nifios planteen situaciones

que sean de interés para ellos.

e Que se valgan de situaciones no planeadas.

e Propiciar que el nifio construya su aprendizaje a través del conflicto

congnitivo y de ensayo y error.

+ Propicie el interés a través del juego siendo éste con materiales de interés

para el nifio.

C) Plan y programas de estudio de nivel primaria.

Los planes y programas son el medio para mejorar la calidad de la
educacion; para organizar y establecer un marco comun al proceso de

ensefanza aprendizaje en todas las escuelas del pais.

“Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso
de construccidon estd sustentado en abstracciones sucesivas. Muchos
desarrollos importantes de esta disciplina han partido de la necesidad de

resolver problemas concretos, propios de los grupos sociales .“'®

La seleccion de contenidos de matematicas se basan en conocimientos

que actualmente se tienen sobre el desarrollo cognitivo del nifio y sobre los

' SEP. Plan y Programas de Estudio de Educacion Bésica. México. 1993 pag. 49
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procesos por los qué atraviesa para la adquisicion de conceptos

matematicos.

Los contenidos se han organizado en base a seis ejes; pero para el
proposito de esta alternativa metodologica se vera unicamente el primer eje;
el cual consiste en los numeros, sus relaciones y sus operaciones, no
tomando en cuenta los otros ya que no influyen directamente en la

problematica tratada.

Cabe sefalar que estos contenidos se trabajan desde que ingresa el
nifio a la primaria con el propésito de que los nifios a partir de los
conocimientos con que liegan a la escuela comprendan mas cabalmente el
significado de los nUmeros y de los simbolos que los representan y puedan
utilizarios como herramientas para solucionar diversas problematicas, dichas
situaciones se plantean con el fin de promover en los nifios el analisis, 1a
discusién, la critica para que le permitan la construccion de conocimientos

nuevos a partir de los que ya posee.

Los contenidos para el tercer grado se han articulado de la siguiente

manera:

Los numeros naturales.

e Los nimeros de cuatro cifras.
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¢ Conteos.

e Agrupamientos y desagrupamientos en millares, centenas, decena y
unidades.

e Lecturay escritura

o El orden de la serie numérica.

e Antecesor y sucesor de un numero.

e Valor posicional.

D) ;Cémo se logré6 que los alumnos de tercer afo accedieran a la

comprension del valor posicional del S. D. N.?.

Después de haber disefiado |a alternativa metodolégica se procedié a
su aplicacion, iniciando en el mes de septiembre con la deteccion de nifos
que presentaban dificultades en el aprendizaje ya sea que hubieran
reprobado algun grado escolar o que presentaran bajas calificaciones en las

asignaturas de espaiiol y matematicas.

En la primera quincena de octubre se detecto a través de una valoracion
pedagobgica que existia una mayor poblacion en los nifios de tercer grado con

problemas en el aprendizaje de las matematicas referente al valor posicional.

En la segunda quincena del mismo mes se inicié con la aplicacién de
las estrategias, llevando un registro muy minucioso del proceso que siguid

cada uno de los nifios y a la vez estableciendo un andlisis en cada una de las
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estrategias, llevando este registro en un diario de campo, terminando la

aplicacion en el mes de mayo y que a continuacion se presentan.

Al aplicar la primera estrategia "Los triangulos” cuyo objetivo es que los
ninos agrupen y desagrupen cantidades en base cuatro para que eéstos se

vayan familiarizando con el manejo del valor posicional.

Los nifios al ver el material inmediatamente iniciaron a manipulario con
mucho interés por ser novedoso y atractivo para ellos, formando figuras y a la
vez intercambiando dialogos sobre las figuras que lograban formar;
favoreciendo con esto la interaccién entre ellos, en tanto que el maestro
intervenia con cuestionamiento sobre: ¢Qué figuras formaron ?, ¢cuantos
triangulos pequefios caben en los mas grandes ?, entre otras. De esta
manera el maestro propiciaba la reflexion y a la vez la interacciéon ante el
grupo.

Se les dio libertad de las formas de trabajo, al momento de establecer
las reglas del juego eligieron entre ellos mismos quién iniciaria el juego, quién
manejaria el banco; al realizar los agrupamientos y desagrupamientos de los
triangulos y para liegar hacer sus intercambios por el siguiente triangulo se
dificulté para algunos nifios al no saber qué hacer, ante esta situacién; el
maestro propicio el razonamiento de los nifios a travées del cuestionamiento
preguntado, jcuantos triangulos rosas caben en un amarillo?, los ninos

toman los tridngulos y los sobreponen en el amarilio comprobando que caben
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cuatro; al crear el maestro el conflicto cognitivo, a través del cuestionamiento,
se noté que los nifios con mayor facilidad realizaban los intercambios
valiéndose de sus propias estrategias usando el material para establecer la
relacion uno a uno Yy cambiando opiniones entre ellos hasta llegar al

resultado.

Por otré parte, se pudo notar que los nifios no estaban muy
relacionados con la participacion en equipo ya que presentaban dificultad
para expresarse y querian acaparar el material tendiendo a la individualidad
no queriendo compartir con sus comparieros, incluso tapaban sus registros
con las manos para que Sus compaieros no les copiaran existiendo
inseguridad y temor al realizar el trabajo ya que entre ellos mismos seé
dejaban en evidencia burlandose de lo que contestaban y mayor ain si lo
hacian mal; notandose un rechazo hacia uno o dos miembros del equipo. "En
la situacién individualista no existe relaciéon alguna entre los objetivos que se
proponen alcanzar los participantes: el hecho que un participante alcance 0
no el objetivo planteado no influye sobre el hecho de que los otros

participantes alcancen 0 no los suyos."17

Es importante sefialar que los nifos que tuvieron mas dificultad para
integrarse y que eran rechazados por los demas miembros del equipo, eran

aquéllos que dependian de familias desintegradas, no tenian mama ni papa o

& COOL’ César. Estructura grupal, interaccion entre alumnos y aprendizaje escolar. Anédlisis
de la Practica docente Propia. A B. p. 89
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uno de ellos, es por ello que es relevante que se conozca a los alumnos y sus
problematicas para que los maestros puedan comprenderias Y analizarlas y

asi buscar orientarlos mejor de acuerdo a las caracteristicas de cada nifo.

Se puede constatar que con la socializacion de sus ideas los ninos
construyen con facilidad el conocimiento ya que reflexionan sobre sus
acciones analizando sus respuestas Y estrategias utilizadas sobre el

conocimiento a alcanzar, practicando entre ellos mismos el ensayo y el error.

Los nifios se valieron de sus propias estrategias para hacer Ssus
intercambios, primero utilizando rayitas, bolitas, sus dedos, estableciendo la
relacion uno a uno Yy llegando a establecer los agrupamientos Y

desagrupamientos.
Al término de la estrategia se les pregunto a los niflos sobre:
¢ Qué les parecio la actividad?
¢ Te gusto ?
¢ Porqué ?

¢, Qué aprendiste ?
¢, Qué sugieres ?

¢+ Qué dificultades tuviste ?
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Al contestar a estos cuestionamientos los nifios mostraron interés y
motivacién desde el principio de la estrategia hasta el final de la misma,
manifestando que les gustaba mucho jugar y que asi aprendian matematicas

pues aprendian a contar correctamente.

Figuras geométricas.

En un segundo momento se aplico la estrategia “Figuras geométricas’,
cuyo objetivo es que los nifios descubran cantidades por agrupamientos a

través de la suma de valores, dados en figuras geomeétricas.

Esta estrategia lleva un poco mas de dificultad para que los ninos

vayan accediendo a un grado mas alto de analisis en los agrupamientos.

Los nifios al ver el material se sintieron contentos y manifestando el
gusto todos dijeron a un tiempo —j A jugar ! —j Qué suave !. Y en ese
momento toman las figuras que les corresponden, un triangulo, un cuadrado
y un circulo y por si solos se ponen a armar figuras con sus companeros . Al
ver esta situacion el maestro aprovecha para propiciar la integracion al equipo
y sobre todo con aquellos nifios que no se han integrado y que son un tanto
rechazados por sus compafieros por una cosa u otra, ya sea porque son
nifilos agresivos 0 porquée su maestra de grupo dice que tal nino(a) no
aprende y que tiene puros cincos, que no hace la tarea y que su mama no

viene a la escuela, ante esta situacion el maestro propone que se arme una
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sola figura con el material de todos, los nifios al estar motivados aceptan y

proceden a armarla, logrando formar un payasito.

Posteriormente se inicia la actividad lanzando dos dados al azar y
dandoles un valor a las figuras de acuerdo al numero de puntos obtenidos,

iniciando por acuerdo del equipo por el triangulo.

Uno de los nifios llamado Marco, apoyandose con el triangulo dibuja su
contorno y anota dentro de &l el valor que obtuvo 5, a los demas nifios les

agrada la idea y hacen lo mismo registrando sus puntos dentro del tridngulo.

Una vez que se tuvieron registrados los valores, el maestro propicia €l
analisis preguntando —;Cémo le hariamos para saber cuantos puntos

tendremos entre todos los triangulos?.

Los nifios dieron respuestas como: haciendo una suma, viendo lo de
cada quien y juntarlo; ante estas respuestas, los nifios proceden a hacer una
suma valiéndose cada quién de sus propias estrategias, unos contando con
sus dedos, otros utilizando rayitas, algunos agrupando de dos en dos
cantidades y sumandolas y otros haciendo una suma con todas las

cantidades.

Al final, cada quién obtiene sus resultados y al presentarlos dos de ellos
son diferentes, como la de la nifia, que al hacer su suma coloca mal las

unidades como por ejemplo:
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10
+10
7

90

Al ver los nifios este resultado tan disparado del de ellos, le preguntan a
Sarahi qué fue lo que hizo mostrando su suma y diciéndole los nifios que el
siete no se debe poner en esa parte de la suma, que debe ir en la orilla, el
maestro pregunta ¢ por qué va en la orilla? algunos no saben, otro contesta
que porque son unidades y sus maestros de grupo les han dicho que van a
sumar iniciando de la derecha pero no saben qué son las unidades y ademas
ellos sumaron con rayitas, y comprobaron que son 27. Demostrando esto,
que los nifios aprenden el conocimiento de manera memoristica, sin saber
dar una justificacién correcta. "...El aprendizaje se lleva de manera verbalista
a acciones mecanicas y memoristicas sin una verdadera comprension de lo

que hace o dice el nifio." *®

En las subsecuentes actividades sucedi6 lo mismo con algiin miembro
del equipo pero ya los nifios hablaban de unidades y trataban de acomodarios

de derecha a izquierda.

Al ver los nifios los resultados muy diferentes se dieron cuenta que en la

suma de sus comparfieros algo andaba mal y que algo pasaba, descubriendo

18 SEP. Fasciculo No 1 “El Sistema Decimal de Numeracién” Méx. 1987 p. 5

153815
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que los sumandos no estaban colocados correctamente y que las unidades
deben ir acomodadas a la derecha porque si las acomodan en el lugar
siguiente ya sea en las decenas o centenas (que ellos todavia no dan estos
nombres) el resultado se altera; dos nifias que tuvieron dificuitad para
comprender esto, el resto del equipo las ayudo explicandoles cémo y por qué
en su entender deberian de hacer sus sumas socializando sus ideas. Los
ninos al parecer comprendieron que las unidades se registran primero
iniciando en la derecha pero no tenian la convencionalidad aln, en esta

actividad, faltaron dos nifos a clase.

Los nifos al inicio del juego Y al final se sintieron motivados €

interesados.

Los palillos chinos.

En un tercer momento se aplico la estrategia de “Los palillos chinos”,
cuyo objetivo es lograr que los nifios reflexionen sobre la relacion de objetos
de acuerdo a un valor, uso del cero, mayor y menor que, referido al

conocimiento del valor relativo.

El maestro coloca el material encima de la mesa los nifios al ver los
palillos chinos muestran mucho interés y alegria gritando algunos al mismo

tiempo —jAjugar! —j Qué suave ! y uno de ellos dice —;j Yo voy a ganar !.
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Aprovechando estas expresiones el maestro preguntd: ¢(Como sabemos
quién ganara? contestando alguno de los nifios que contando y sumando Yy el

que tenga mas puntos sera el ganador.

El maestro propone que se le den valores a los palillos menores que
diez y que uno de ellos valga cero, los nifios libremente y poniéndose de
acuerdo, entre ellos, le dan valores a cada uno de los palillos tomando en

cuenta su color, dandole a uno de ellos el valor del cero.

Se inicia el juego. Los nifios en una primera ronda obtienen sus palillos
relacionandolos con sus valores, llegando a agruparios de acuerdo a su color
y a establecer la suma y registrarlo en su hoja, para llegar a ésta, utilizaron
sus propias estrategias unos hacian la relacién uno aTJno, otros se valian del
material, otros con los dedos y mentalmente, algunos usaban los dedos y a la
vez la suma y con rayitas completaban el otro sumando cuando les salia el
palillo que valia cero lo sumaban a pesar de que sabian que no valia nada

colocandolo en la suma como por ejemplo:

Cuando alglin nifio al primer intento de mover los palilios movia el de al
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lado los nifios decian —iNo saco nada es cerol, itiene cero! cuando
sumaban el cero el maestro les pregunté ¢saben que pasaria si el cero no lo
colocan en la suma? un nifio dijo que nada, pero otro nifio dijo que si
deberiamos colocarlo sin saber justificar el por qué, se les dijo a los nifos que
lo sumaramos con y sin cero para ver que pasaba los nifios llegaron a

comprobar que no valia nada puesto que no pasaba nada.

Al terminar las tres rondas los nifios procedieron a hacer sus conteos
para obtener el total y asi saber quién gand, los nifios que faltaron a la
actividad anterior al sumar sumaban mal ya que acomodaban

incorrectamente las unidades y las decenas como por ejemplo:

16
+ 6

76

Los demas sumaron correctamente ya que acomodaban las unidades
con las unidades y decenas con decenas pero no sabian todavia justificar,
por qué solo sabian que los numeros se acomodaban de derecha a izquierda,

ayudandoles a los que habian acomodado mal las unidades.

Cuando los nifios lograron obtener el total de puntos, el maestro
pregunté quién habia ganado y con cuantos puntos le habria ganado al que

sacd menos, los nifios ante este cuestionamiento se dieron a la tarea de
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saber con cuéntos puntos le habia ganado el que obtuvo la mayor puntuacion

haciendo sus cuentas entre todos, ayudandose mutuamente.

Se pudo notar, hasta esta actividad, que los nifios poco 2 'poco se van
valiendo de sus propias estrategias hasta establecer sus conteos, primero se
valieron de sus dedos Y rayitas, luego del registro de los valores agregando a
un valor otro de uno en uno por ejemplo 8 + 8, lo registraban de la siguiente
maneratengo 8+ 1+1+1+ 1+1+1+1+1 yporlotanto el resultado es
16, posteriormente se ayudaron para hacer la suma ya que al ir acumulando

puntos los conteos eran mas largos llegando a realizarlas, como por ejemplo:

8+8+10=

Algunos nifios la acomodaron de la siguiente manera:

8
+ 8
10

—e

170

pero otros ninos hicieron la suma bien, como por ejemplo:

8
# 8
10

26
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y al comparar los resultados éstos eran muy disparados unos de otros y esto
les provocd que analizaran el porqué, llegando a comprender que en la
primera suma, estaban mal acomodados los sumandos, los nifos llegaron a
descubrir esto a través de ensayo y error y con la socializacién de ideas
analizando conjuntamente el problema que tenian, los nifios a través del

juego estuvieron motivados a pesar de que tuvieron que hacer sus cuentas.
Las fichas de colores.

Para que los nifios continuaran con la construccion del valor posicional
se aplico la estrategia “Las fichas de colores”, con el objetivo de que el nifio
ejercitara la representacion de cantidades en diferentes bases estableciendo
los agrupamientos, desagrupamientos y equivalencias menores a la base diez

para que éstos se familiarizaran con esta base.

Los nifios al ver las fichas se emocionaron indicando jvamos a jugar
otra vez, qué suavel, ¢por qué no nada mas venimos aqui?. Aqui

aprendemos jugando.

El maestro da oportunidad de que se decida quién inicia el juego los
nifios indican que al tirar un dado al azar al que le salga el mayor namero de

puntos debera iniciar el juego.

Se inicia el juego indicando el maestro que se den valor a las fichas de

acuerdo a los colores decidiendo que la roja vale 1, la amarilla 6 rojas, la
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blanca 6 amarillas, la azul 6 blancas, y el que llegue a una azul sera el

ganador.

El maestro indica que las fichas de un color no siempre van a tener el
mismo valor, los nifios sugieren que el maestro sea el banco porqué todos

quieren ganar fichas.

Tomandose en cuenta esta sugerencia siendo el banco el maestro, al
momento que los ninos ganaban las fichas el maestro aprovechaba para

cuestionar a los nifios como por ejemplo:

Ganaste 6 puntos ¢qué fichas te doy? ¢por cudl puedes cambiar?, los
nifios al ir obteniendo fichas de diferente color la anotan en su tarieta de

registro. =

Después de la segunda ronda se cuestiona a los nifios sobre quién va
ganando, como hacerle para saber, quién lleva més fichas rojas ganadas y

quién tiene menos.

Uno de los nifios dice que para saber quién va ganando se necesita
contar, otro dice que sumar. Cada uno de los nifos realiza el conteo y
obtienen los valores, algunos cuentan con los dedos y mentalmente haciendo

las sumas.

Juanita tiene dos amarillas y una roja.
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Marisela tiene 7 rojas.

El maestro para provocar una reflexién les dice que Marisela va
ganando ya que ella tiene mas fichas, los nifios en un principio aceptan y
dicen que si, pero Edgar dice que no porque las rojas valen uno y las

amarillas 6, los demas manipulan las fichas y comprueban lo que dice Edgar.

Los intercambios, agrupamientos y desagrupamientos se fueron dando y
cuando alguno de sus compafieros presentaba dificultad para real@zar los
cambios entre todos se ayudaban explicandose entre ellos mismos. A través
del cuestionamiento permanente del maestro sobre quién habia ganado y con

cuantas les habia ganado, cuantas les faltaban para llegar a tal ficha, etc.

A los nifios en un principio se les dificultaba la representacion de los
valores en las fichas pero conforme se iba adentrando a la actividad cada
vez se les dificuitaba menos realizar los agrupamientos apoyandose del

material estableciendo las equivalencias y hacian sus sumas entre todos.

“En un principio los nifios no tomaban en cuenta la posibilidad de utilizar
fichas que representan valores mayores de uno, pero conforme se avanzaba
dentro de la actividad se fueron familiarizando con el agrupamiento hasta

llegar a manejario con soltura." '°

¥ bid pag. 81
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El material favorecio para que los nifios llegaran con mayor facilidad a

sus resultados ya que se apoyaban para hacer sus conteos.

En esta actividad los nifios ya manejaban por si solos, al hacer sus
sumas, que las unidades van con las unidades y las decenas con decenas
logrando que todos acomodaran correctamente los sumandos, por lo menos
ya sabian o tenian la nocién de lo que eran las unidades y decenas

acomodando todos correctamente las sumas por ejemplo:

36

50

Se notd que los nifios tenian més habilidad para agrupar y desagrupar

cantidades.

Los cuadros

Para dar continuidad a este proceso de la comprension del valor
posicional que es un proceso lento y largo de adquirir, se aplico la estrategia

de "Los cuadros” cuyo objetivo es que el nifio se familiarice con los



agrupamientos, desagrupamientos Y equivalencias de la base 10y asi se

acerque a la comprensién de las reglas que rigen el SDN.

Se proporcioné el material encima de la mesa (cuadritos de 1 cm2,
tiras de 10 cuadritos y un cuadro grande de 10 Xx 10 cuadritos), los ninos
motivados iniciaron a manipulario al momento de tomar los cuadros divididos
en unidades, decenas y centenas los nifios comentaban esto es una unidad,
esta es una decenay esta es la centena. Una de las nifias toma un cuadrito
y dice este es 1 {Es una unidad!, exclamando como si apenas hubiera
comprendido el conocimiento de las unidades. Un nifio toma una tira (decena)
y dice esto es una centena, el maestro pregunta a los nifios si estara correcto
que sea una centena, los nifios se fijan cuantos cuadros tienen y dicen que
no son cien, que son diez y que €s una decena y el nifio dice, —Si me

equivoqué, es decena.

El maestro toma el cuadro de las centenas y pregunta ¢, qué representa
este cuadro? algunos ninos contestan al azar es una unidad de millar porque
esta muy grande son muchos, el maestro dice y si le agrego dos cuadros mas
;qué pasa?, un nifio dice que son miles, ante estas respuestas el maestro
indica que sumen los cuadritos para saber cuantos son, algunos dicen —Es
una centena porque son cien. Los nifios al estar en contacto con el material
ya manejan lo que son las unidades, decenas y centenas conociendo que una

unidad es uno, la decena es diez y la centena cien.
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Una vez que los nifios se identificaron con el material se inicio el juego.

Se decide que el banco sea una nifa la que se encargara de dar los
intercambios de unidades, decenas y centenas. El ganador sera el que llegue

primero a la centena.

Al tirar un dado se obtuvieron los puntos los cuales se fueron
intercambiando por unidades, decenas hasta llegar a las centenas, los ninos

ayudandose entre ellos mismos realizaron los intercambios.

A dos nifias del grupo se les dificultan los intercambios pero el maestro
permite que las nifias establezcan sus conteos de acuerdo @ su proceso, se

valen de sus dedos y rayitas para llegar a formar decenas.

Se ha notado que el proceso de aprendizaje de estas nifias es lento, es
importante permitiries que utilicen sus propias estrategias para que en su
ritmo se vayan apropiando del conocimiento, propiciando la interaccion con el
grupo para que los demas nifos les ayuden y asi entre todos se llegue a

propiciar un acercamiento al conocimiento.

Después de haber ayudado a las nifias a hacer intercambios, dos de
ellos exclaman: | Esta actividad se parece a otra que ya habiamos hecho !
i la de las fichas de colores !, en donde una ficha valia 1y las otras 6 de
cada una y ahora un cuadrito vale uno (unidad) y la tira vale 10 (decena) y el
cuadro (grande) vale 10 de la tira de las decenas siendo su valor de 10 en 10

(centena).
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Aqui queda demostrado que el manejo de las bases menores a 10 van
a ayudar a que el nifio comprenda con mayor facilidad la base diez. "Los
agrupamientos trabajados en bases menores a la de diez resulté muy util
para que los nifios comprendan el porqué del agrupamiento en si, como una

forma econémica de representacion de cantidades. " %’

El maestro aprovecha esta reflexion y les explica que el sistema decimal
de numeraciéon se rige por la base 10. Los nifios dicen si, pues se van los
conteos de 10 en 10 ya que la decena tiene 10 unidades y la centena tiene
10 decenas, al parecer los nifios ya han comprendido las reglas que rigen el

SDN.

Ante el proceso y seguimiento que se ha venido dando en la aplicacion
de las estrategias se ha notado un avance uniforme ya que los niflos poco a
poco se han venido apropiando del valor relativo de los nimeros dando mas

importancia al conocimiento de las unidades, decenas y centenas.

Juegos de dados.

La estrategia ~ Juego de dados", es con el objetivo de que el nino
reflexione sobre el uso de las unidades, decenas y centenas, asi como la

comparacion de cantidades.

2 )bid p. 81.
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Para reafirmar los agrupamientos de las unidades, decenas y centenas
se presento esta actividad con tres dados de diferente tamafio y color,
preguntando el maestro sobre: ¢ Qué valor tendrian los dados de acuerdo a
su tamafio?, ¢cual seria el de las unidades, el de las decenas Yy el de las
centenas?, todo este cuestionamiento enfocado a que el nifo establezca
reflexiones y asi pueda llegar a comprender y redescubrir situaciones nuevas
que lo lleven a un nuevo conocimiento y esto lo pueda aplicar en su vida
diaria. Los nifios reflexionan sobre la relacion, tamafio y valor, indicando la
mayoria, que el mas pequefio vale unidades, el que le sigue decenas y el
mas grande centenas. Teniendo la nocién y el conocimiento de lo que son

las unidades, decenas y centenas, se tiran los dados al azar y se obtienen los

siguientes registros como ejemplo: ~
Cbhu

Marco obtiene 6 6 6

Miguel obtiene 335

Rubén obtiene 2 14

El maestro propicia la reflexion preguntando a cada nifo sobre sus
puntos obtenidos ¢cuantas unidades, decenas y centenas obtuviste?. Los
nifios contestan correctamente indicando los valores obtenidos, sélo Rubén
no da una respuesta cofrecta ya que obtiene 214 y dice que tiene 205
porque tiene 5 unidades, 0 decenas y 2 centenas, ya que sumo el 4yel1ios

tomé como unidades, pero con la ayuda de todos lo hicieron comprender que
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el uno representa las decenas y el 2 las centenas y que si suma el cuatro y el
uno serian 14, al final dice Rubén —iYa sé! son 200 + 10 + 4 con la ayuda,
cooperacion Yy opiniones l0s nifios logran quée Rubén comprenda el valor

referido a las unidades, decenas y centenas.

Al finalizar la primera ronda, los nifios por iniciativa propia se preguntan

entre ellos mismos sobre qué numero obtuvieron y quién es el ganador.

Al finalizar la tercera ronda, seguidos por el mismo ritmo presentando
ayuda y cooperacion con los nifos que No acertaban a 1a primera Yy
cuestionandose entre ellos mismos sobre quién seria el ganador, haciendo
una suma y obteniendo €l resultado y comparando éste con los demas,
llegando a establecer entre ellos mismo una autoevaluacion ya que entre

ellos mencionaban quienes habian tenido dificultades y quienes no.

En la aplicacion de esta estrategia se pudo notar un avance significativo
seguido por un proceso de menor a mayor dificultad los nifios ya manejan los
conceptos de las centenas y ubican sus valores relativos de una cantidad
como por ejemplo ya saben justificar qué valor tiene el 6 en la cantidad 262
indicando que son 60 ya qué una decena vale 10y 6 valen 60. Enun inicio
de la primer estrategia, los nifos estaban poco relacionados con los

conceptos de unidad y decena a la fecha manejan conceptos y significados.

Para continuar con el proceso de adquisicion del conocimiento del SDN

especificamente del valor posicional de Ios nameros los nifios continuaron
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participando activamente en las diferentes actividades enfocadas en el juego
y sin aburrirse ya queé desde el inicio de cada estrategia hasta el final de la
misma los nifios continuaban interesados en hacer sus agrupamientos,
comparaciones, equivalencias, etc., a pesar que se dice que las matematicas
son cansadas y aburridas, en este proceso que se ha venido dando, las
matematicas son divertidas Y entretenidas para los nifios, en ocasiones
tocaba que los nifos tenian que ir al recreo y no deseaban salir querian
continuar jugando. “En una ocasion se recuerda que una nifia se acerca y le
dice al maestro yo quiero venir con usted pues los dias que no hubo clases

no sali a jugar y quiero venir a jugar aqui ".

Escribe el nimero y gana.

Se aplicd la estrategia “Escribe el nimero y gana”, con el objetivo de
favorecer la lecto-escritura y representacion de cantidades numéricas segun

su valor posicional, estableciendo la relaciéon mayor y menor que.

El maestro presentd el material a los nifios un mazo de barajas
indicando el valor de las mismas, las cartas tendran el valor que indica su
nGmero y en el caso de las cartas que tienen las letras J, Qy K valenceroy
los ases valen uno. El maestro indica que el que tenga el mayor nimero sera
el ganador, se les entregan tres cartas por pareja, los niflos se muestran

emocionados al ver las cartas que les toco y presos de su curiosidad las
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manipulan répidamente para ver si les toco ceros y unos y ver de qué manera
pueden acomodarlas para formar un numero mayor. Entre la pareja
encargada de encontrar su nimero manipulaban sus cartas y dialogaban
estableciendo anélisis sobre los nimeros que iban formando, una vez que
los nifios encuentran el nimero mayor el maestro los conflictia por medio del
cuestionamiento para verificar si estan aprendiendo el conocimiento en forma

reflexiva o si s6lo lo hacen mecanicamente.

Las parejas presentan las cartas a sus compaieros obteniendo, por
ejemplo:
760

873

900
Pasan al pizarrén a colocar su nimero en una cartulina subdividida en
unidades, decenas y centenas con un marcador, la primera pareja pone el

760.

El maestro pide que lean su cantidad y justifiquen sobre la decision que

tuvieron de acomodar asi los nimeros.

—M. ¢, Por qué pusieron primero el siete ?

—A. Porque el 7 es Centena y porque el 7 es mayor que 6 y que 0.
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—M. ¢ Y siel 7 lo ponen al (itimo, qué pasa ?

—A. Pues el numero se hace chiquito.

De esta manera se sigui® cuestionando a cada una de las parejas
llegando a la conclusién en el equipo que los nimeros estaban correctamente

colocados en su posicion.

El maestro pregunté sobre quién seria el ganador.

La pareja ganadora dice al mismo tiempo | nosotros !, porque tenemos
900.

—M. ¢ Quién obtuvo el menor numero de puntos ?

— A. Los que tienen 760.

—M. ¢, Con cuantas centenas les ganaron ?.

—A. Con dos.

Los nifios lograron acceder al objetivo planteado, ya que leyeron,
representaron de acuerdo a su posicion y establecieron correctamente el
nimero obtenido llegando a justificar el porqué de sus respuestas, asi como
flegar a socializar sus opiniones en el grupo, mostrando un ambiente de
cooperacion y de respeto; asi como manifestando estar contentos con las
actividades realizadas y la forma en que éstas las llevaba el maestro

mostrando simpatia y agradecimiento.
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La calculadora.

Se continué con la aplicacion de la estrategia * La calculadora ®, con el
objetivo de que los nifios agrupen y descarguen cantidades formando
unidades, decenas y centenas para propiciar el analisis del valor de la
posicién.

En la anterior estrategia se llegd a representar las cantidades en el lugar
de la posicion analizando el nifio el lugar de las unidades, decenas Yy
centenas; ahora en esta estrategia el nifio va a establecer un grado mas de
dificultad en donde las unidades las agrupa en decenas y las decenas en
centenas para que el nifio analice mas profundamente sobre los

agrupamientos.

El maestro presenta el material a sus alumnos 188 palitos, piedras y una
caja de zapatos en forma de calculadora. Los nifios se sienten motivados e
interesados al ver el material, se les pide que agrupen los palitos en decenas,
los nifos rapidamente se ponen a contar de diez en diez, s6lo dos nifias no
saben de momento qué hacer, pero al ver que los demas cuentan y agrupan
de 10 en 10, comentando entre elios que llevan tantas decenas; las nifias

también inician a agrupar de 10 en 10.

Al terminar de agrupar en decenas el maestro pregunté: ¢Cuantas
decenas formoé cada quién ?, ¢ como le hicieron para formar una decena ?,

¢, cuantas unidades quedaron ?, etc.
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Los nifios colocan en medio de la mesa las decenas que formaron y
contestan que una decena tiene 10 unidades y que sobraron 8 unidades, una
vez de haber agrupado las decenas el maestro pide que las representen en la
calculadora con piedritas de acuerdo a las decenas que agrup6 cada quien y

las unidades sueltas, quedando de la siguiente manera:

-

CENTENAS DECENAS UNIDADES

A una de las nifias se le dificulté representar una decena con una
piedrita, se le hacia que deberian ir 10 piedritas, pero los nifios al ver que la
niia no comprendia la ayudaron, una compafiera tomé los palitos y las
piedritas y le puso una decena ( 10 palitos es igual a una piedrita ) y otra nifia

interviene y le dice que una piedrita es igual a un monton de 10 palitos, y asi

logra la nifia representar sus decenas agrupadas.

La interaccion y la ayuda mutua fue muy importante para que la nifia

pudiera comprender y realizar sus representaciones.
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Posteriormente se pidid a los nifios que las decenas las agruparan en
centenas, entre todos los nifios analizan cuantas decenas tiene una centena,
contando de uno en uno cada unidad de cada decena hasta liegar a 100,
comprobando que son 10 las decenas que tiene una centena y la

representaron en la calculadora.

El hecho de que los niflos tuvieran a la mano el material concreto y
accesible de manipular, les fue mas facil para los conteos, el agrupar y
desagrupar cantidades conforme se fue desarrollando la estratégia, se
profundizé en la reflexién sobre el agrupamiento de las unidades y éstas en
decenas y asi sucesivamente hasta las centenas. Los nifios no perdieron
interés en ningin momento, siempre estuvieron interesados e integrados
ayudandose entre ellos mismos en lo que podian, estableciendo analisis y
confrontacién de opiniones hasta liegar al resultado, el maestro aprovecho los
momentos del proceso de la actividad para propiciar por medio del

cuestionamiento la reflexién sobre un conocimiento.
Los palitos de colores.

Con esta estrategia se pretendié continuar con los agrupamientos

hasta llegar a las unidades de millar para reafirmar el uso de las mismas.

El maestro presenta el material a los nifios, mas de 1,000 palitos de

paleta, hojas de registro y ligas, los nifios al ver el material se emocionaron e
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iniciaron a manipulario, juntandolos por su color, el maestro da instrucciones
de que agrupen los palitos en decenas, luego en centenas y al final en

unidades de millar.

Los nifios con mas seguridad se pusieron a hacer montoncitos de 10y
al agruparlos con las ligas; mientras hacian sus agrupaciones dialogaban
sobre las unidades, decenas y centenas diciendo un nifio —¢ Cuando
completaremos 1,000 ? y una nifia le contesta, —Diras la unidad de millar,
porque 1,000 es una unidad de millar. Algunos de los nifios contestan, —Si

porque 100 es una centena.

El maestro aprovechando estas conversaciones de los nifios inicia
cuestionando sobre el uso de la unidades, decenas, centenas y unidades de
millar. ¢ Cuéantas decenas tendra una centena y cuantas centenas tendra
una unidad de millar ?, un nific contesta —Pues caben 10 decenas en una
centena, el maestro pregunta —¢;Como sabes?, no contesta rapidamente y
otro nifio dice, —Pues porque 10 veces el 10 son 100, y una nifia dice, —Y
10 centenas caben en una unidad de millar. pero lo dice con duda, no muy

convencida de si misma.

El maestro espera a que terminen de agrupar para que ellos mismos
comprueben lo que se ha dicho y efectivamente los niflos agruparon primero
en decenas y éstas en centenas y las centenas en unidad de millar,

comprobando sus hipétesis con el manejo del material.
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En esta actividad se pudo notar que los nifios ya manejaban con mayor
facilidad los conceptos de las unidades, decenas, centenas y las unidades de
millar, al manejar los palitos de colores comprobaron con mas exactitud los

agrupamientos, ya que el manejo del material favorecio la comprension.
El odémetro.

Se continud con la aplicacion de la estrategia “E! odémetro” con el
objetivo de que el nifio reflexione sobre el valor de los nimeros, la relacion de
equivalencia entre unidades, decenas, centenas y unidades de millar y

represente la cantidad obtenida en el odémetro.

Los nifios al ver los odometros se sintieron animados e intrigados por
saber qué iban a hacer, la mayoria no los conocia y comenzaron a mover las
tiras para conocer su funcionamiento y comentaban entre ellos que la primera
tira representaba las unidades, la segunda las decenas y asi sucesivamente

hasta liegar a las unidades de millar.

El maestro da instrucciones sobre su funcionamiento. Se les indica que
por turnos en la primera ronda tiraran un dado al azar, el cual sera el de las
unidades de color rojo y lo registraran en su odometro, posteriormente tiraran
otro dado de diferente color el cual representard el de las decenas y lo
registraran en su odometro y asi sucesivamente hasta llegar a las unidades

de millar.
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Se inicia el juego dando libertad de que, al azar, se determine quién
iniciara el juego, iniciando el que al tirar un dado al azar le salga el mayor o
menor numero de puntos; determinando esto, entre ellos mismos. Inicia
Miguel y obtiene 6 puntos los cuales registra en su odometro y asi lo hace el
resto del grupo, en la segunda ronda tiran el dado y registran sus puntos en
las decenas;, para esto, todos saben cual es el lugar de las decenas
colocando sus puntos sin dificultad, por ejemplo Miguel obtiene 5 puntos y lo
registra en su odémetro, el maestro le pregunta al igual que a los demas
—¢Qué numero formaron 2, Migue! indica que el 56, el maestro pregunta
—;Cuantas unidades te faltan para completar una decena?, contestando

correctamente al igual que el resto del grupo.

Los nifios por si solos al ver los resultados de sus compafieros emitieron
juicios de quien habia ganado en una ronda comentando que quien tenia mas

decenas era el ganador.

Se continud con las centenas y las unidades de millar registrando sus
resultados los nifios sin ninguna dificultad y obteniendo su numero; el cual,
les indicaria si ganarian al final. Marco es el ganador con el numero 3,656 el
cual lo lee sin ningin problema al igual que los demas y se le pregunta sobre
cuantas unidades de millar, centenas, decenas y unidades tienen y a queé
equivalen, haciendo la relacion correcta indicando que el 3 vale tres mily el 6

seiscientos.
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Sélo un nifio duda al decir el valor relativo, de su numero formado, pero

al ver como lo hacen sus compaiieros, él lo hace bien.

Los nifios segun la realizacion de la estrategia comprendieron el valor
relativo de los nimeros en una cantidad ya que manejaron bien la relacion de
equivalencia dando justificaciones correctas y manifestandolo en el manejo 0

representacion del odémetro.

Pero como este proceso €s largo de adquirir por parte del nifio, se

siguieron manejando actividades referidas a los agrupamientos.

El dulcero

Se continud con la estrategia “El dulcero’® cuyo objetivo es gue los ninos
establezcan la relacion de equivalencia entre las unidades, decenas,

centenas y unidades de millar.

Se coloco el dulcero con duices ( pelones ) en medio de la mesa, los
nifios al ver el dulcero con los pelones dijeron —j Vamos a jugar ! —iQué
suave!, | vamos a jugar como atinale al precio !; los nifios, al ver los dulces
mostraron ain mas interés y emocion al saber de qué se trataba, el maestro
da instrucciones sobre el juego, indicando que en cada dulce hay un numero
y una palabra que indica el valor del dulce, como por ejemplo: 1 unidad, 3

decenas, efc.
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Se inicia el juego, dos nifios sacan un dulce cada quien obteniendo:

L.- 1 centena
P.- 2 decenas

—M. ¢, Quién sacb el dulce de mayor valor ?
—K. Dice que Pamela por que el 2 es mas que el 1.
—E. Dice que Lucero por que una centena vale mas que la decena.

—M. ¢, Cuéantas veces equivale el dulce de Pamela en el de Lucero ?.

Dos nifias dicen que 5 veces porque una centena tiene 10 decenas,
pero lo dicen con inseguridad; ante esta situacién el maestro les proporcion6
objetos con los cuales pudieran contar y comprobar sus respuestas (palitos
de colores). Con este material, los nifios pudieron apoyarse mejor y

comprobar las equivalencias. Se prosigue con la actividad sacando dos

dulces y obteniendo:

—M. ;Quién sacd el dulce de mayor valor?
—1Lucero dice que Edgar porque la centena vale mas que la unidad.

—M. ;,Cuantas veces cabe el valor del dulce de Karina en el de Edgar?.
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Juanita dice que 100 veces y Lucero le dice que no, que esta mal y
Juanita se siente apenada por haberse equivocado y el maestro le comenta
que no importa que sé haya equivocado que todos podemos equivocarnos en
cualquier momento y que piense bien su respuesta, que ella puede dar |a
contestacion acertada, que S€ valga de los palitos para poder saber el
resultado; Juanita, en forma timida toma dos montones de palitos agrupados
en centenas y empieza a contar los primeros 100 palitos y al ver que un
montén de palitos hay 100, por |6gica dice que son en total 200 y que caben

200 veces el valor del dulce de Karina en el de Edgar.

Los demas nifios observan el procedimiento qué hace Juanita y s€

convencen de los resultados, en el siguiente tumo la Gltima pareja obtiene:
Juanita 1 centena.
Marisela 0 unidades.
Los nifios sin que el maestro los cuestione, se dan cuenta de quien

gané, Lucero dice que gano Juanita porque Marisela no gand nada, los

demas dicen si gano 0 y no tiene nada.

Al final de la actividad el maestro cuestiona sobre si juntamos los 2
numeros que obtuvo cada pareja, ¢cual pareja sera la ganadora ?, los ninos

en pareja muy apurados y entusiasmados de saber si ellos eran los
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ganadores S€ ponen a hacer Sus Sumas, obteniendo 10s siguientes

resultados:
L 100 E 200 J 100
P + 20 K+ 1 M+ O

— —

120 201 100

Al realizar las sumas todos los nifos ya saben donde acomodar las
unidades, decenas Y centenas, ya no es necesario que €l maestro los esté

cuestionando, ellos solos ya se guian ayudandose mutuamente.

Por otra parte los nifios al ver los resultados de las sumas de sus
compafieros se dan cuenta de quién gano, diciendo que la pareja ganadora

era Edgary Karna.

En esta actividad se pudo notar que a los nifios por el grado de dificuitad
que presentan, s€ les dificultd un poco el agrupar, desagrupar y la
equivalencia, como por ejemplo; al preguntar: ¢ Cuantas veces caben 2
decenas en una centena?. En este razonamiento tenian que hacer varias
operaciones, pudiera ser el de convertir las decenas 2 unidades y las
unidades a centenas, o €l de deducir que ya se tienen 2 decenas y cuantas
les faltaban para completar 10; ante esta situacion, se les prest6 a los nifios
material para que pudieran establecer sus conteos y efectivamente con los

palitos pudieran realizar, con mayor facilidad, los agrupamientos,



82

desagrupamientos Y equivalencias, pudiendo comprobar por ellos mismos

gue sus resultados eran correctos 0 incorrectos.

El gusano comelon.

Para dar un seguimiento a la actividad anterior se aplico la estrategia “El
gusano comelon”, con el objetivo de que el nifio establezca la relacion de

equivalencia entre cantidades formadas.

Al mostrar el material los nifios se sintieron motivados, interesados y @
la vez atraidos por conocer de qué se iba a tratar la actividad ya que el
material estaba muy atractivo para ellos, se les presenté una manzana
elaborada con terciopelo roja y sus hojas verdes, con una abertura en medio
asomando la cabecita un gusano amarillo de terciopelo ( los nifios al ver que
el gusano asomaba la cabeza querian jalarla para ver de que se trataba ), el
cuerpo enroscado del gusano en circulos traia marcado 5 U, 1 D, 0Cy1UM
y que al ir jalando la cabecita el gusano iba saliendo y en cada pancita traia

un valor el cual era el que le tocaria a cada nifio.

A los nifios les causé tanto interés al ver este material que solos
iniciaron a platicar sobre experiencias de gusanitos en manzanas, elotes,
duraznos, etc., que les habian salido y como se les habian aparecido, que
habian hecho y con quién estaban; todos al parecer tenian una historia que
contar sobre anécdotas de gusanitos; los nifios al tener tanta motivacion

mostraron facilidad de expresion al platicar sus experiencias.
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Fue tanto el interés que desperto en ellos, que el maestro aprovechd
para incluir la materia de espafiol, invitandolos a que escribieran sus historias
en sus cuadermnos y que las pusieran en el banco de cuentos; los nifios
emocionados se pusieron a escribir con la mejor letra posible y limpieza que
pudieron, unos nifios hicieron historias de algunas frutas y verduras en donde
les habia salido un gusanito y al terminar los dibujaron pero no se quedaron

con las ganas de dibujar la manzana del gusano comelén.

Es importante que el maestro aproveche el interés que presentan los
nifos en su momento para obtener mejores resultados, esta actividad se
pudo combinar con mayor facilidad con la asignatura de espariol, es muy
importante que el maestro presente material didactico variado, novedoso y
atractivo para el nifio, asi como aquellos que partan de la realidad como
sucedioé con el gusano comeldn, que fueron experiencias que habian vivido

los ninos.

Se recuerda que al finalizar las clases en los ultimos dias de junio se
citd a los papas para dar un informe final de la evolucion de su hijo(a),
informandole a la mama de Marco que su hijo iba a ser dado de aita, puesto
que habia superado sus dificultades y mejorado notablemente en sus
calificaciones. Cabe mencionar que Marco estaba reprobado en matematicas
y al finalizar el ciclo escolar obtuvo calificacion de 8, al darse cuenta Marco

que ya no habria de recibir apoyo especial el préximo ciclo escolar, se puso
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muy triste porque él queria seguir asistiendo al salén de apoyo porque
sencillamente le habian gustado mucho los juegos Y €l deseaba seguir
jugando Yy aprendiendo, Y llamé mucho la atencion cuando dijo, —Es que
usted nos puso muchos juegos suaves sobre todo el del gusano comelén que
no se me va a olvidar (fue mas el interés que el nifo tenia en el juego que el

que hubiera obtenido una buena calificacion).

Después de todo lo que sucedio se procedio a realizar la actividad en la

asignatura de matematicas.

Ha dado buenos resultados el hecho de que s€ lance un dado al azar
para saber quien inicia el juego, porque por jo regutar todos quieren iniciar, y
si el maestro es €l que decide quien inicia sé provoca\gentimientos de que el
maestro prefiere a tal o cual nifio y en este caso no; con el juego de azar s€
decide quién empieza Y los nifos se sienten satisfechos y hasta les sirve
para reafirmar la relacion mayor y menor que, ya que ellos deciden si inicia el
que le salga el mayor O menor namero de puntos obtenidos. Inicia Sarahi el

juego y pasa al pizarron para jalarle la cabeza al gusano.

Saliéndole 5 D.
—M. ¢ Cuéntas unidades tienesen 5D 7.

Areli, Miguel y Marco dicen que 50 unidades. Rubén y Sarahi se les

dificulta un poco, Sarahi dice que son 50 decenas, Rubén dice que son 5
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unidades. Areli, Miguel y Marco se acercan a los nifios y les dan los palitos,
diciéndoles —Fijense bien si una decena tiene 10 palitos —¢ S decenas
cuantos palitos tendran ?; con ésta explicacion que les dieron los nifos Yy

valiéndose del material Sarahi y Rubén comprendieron muy bien.

Enseguida pasa Marco y jala la cabeza al gusano obteniendo 3U, todos
dicen —Le salieron 3 j qué poquito 1, pasa Areli y le sale 1 UM, todos dicen
__1 e salieron mil unidades y Areli quiere ver con los palitos a ver cu.énto es
una unidad de millar. Localiza una centena y Marco le dice, —Te faltan 900
para completar y entre todos forman montones de 100 y completan la unidad

de millar.

Entre ellos mismos sin que el maestro cuestione, se preguntan
manipulando los palitos, —¢ Si tengo 10 montones de 10 qué son?
mostrando los palitos, y dicen todos —Fs una centena, y si se tienen 10
montones de 100, ¢, qué son ? y contestandose entre ellos mismos que €S

una unidad de millar.

Pasa Miguel y obtiene 2 C y todos dicen —Son 200 unidades y son 20
decenas, en este caso no fue necesario que el maestro cuestionara, como
que ya solos efectuaban el trabajo y se guiaban por si mismos; se pudo notar
gue el maestro no intervenia tanto sino que los nifios solos se ayudaban para

llegar a la respuesta correcta o al resultado.
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Asi, de esta manera, continué la actividad en donde todos se
respetaban y s€ ayudaban obteniendo un buen resultado, los ninos
accedieron a los agrupamientos, desagrupamientos Y equivalencias
favorablemente lograndose el objetivo, manteniéndose motivados desde el

inicio del juego hasta el final.

La ruleta.

Para seguir practicando los agrupamientos, desagrupamientos Y
equivalencias, sé aplico la estrategia "La ruleta” con el objetivo de que el
nifio encuentre 1a equivalencia entre las unidades, decenas, centenas Yy

unidades de millar y las agrupe para obtener una cantidad.

Se presento el material, una ruleta forrada con papel rojo de terciopelo y
con un palito de base para que girara, asi como también una flecha la cual
marcaba lo que habia obtenido el nifio, la ruleta estaba subdividida y marcada

con las palabras unidades, decenas, centenas y unidades de millar.

Los nifios al ver la ruleta se emocionaron mucho ¥ querian ponerse a
jugar inmediatamente: Edgar dice —Vamos a jugar, como “Atinale al precio”
el programa de la televisién; algunos nifios comentaron que ellos veian el
programa todos los dias, que les gustaba mucho porque se sacaban
bastantes premios y que elios deseaban ir a concursar, esto provoco aun mas

el interés en este juego.
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Se inicia el juego; Karina inicia y gira la ruleta 3 veces obteniendo en la
primera vuelta la palabra unidad, posteriormente tira un dado al azar para
saber cuantas unidades obtendra, saliéndole un punto, por lo tanto obtiene 1

unidad y sigue girando la ruleta hasta obtener los 3 resultados siendo los
siguientes:

1 unidad.

6 unidades de millar.

2 decenas.

Posteriormente gira la ruleta Lucero y obtiene:

3 unidades
3 unidades.

2 decenas.

Le toca el tumo a Marisela y obtiene:

6 unidades.
4 unidades de millar.
4 decenas.

Asi sucesivamente los nifios obtienen sus tres resultados y al terminar,
ellos solos se ponen a sacar sus equivalencias para obtener su cantidad y asi

saber quién gané.
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Los nifios se valieron del material de los palitos proporcionado por el
maestro para realizar sus equivalencias, en su mayoria ya no lo necesitan, la
que presenta mayor dificultad es Marisela, pero entre todo el equipo |a

ayudan y logra reaiizar su trabajo.

En esta estrategia los nifios ya fueron mas independientes, con mayor
soltura y seguridad realizaban sus agrupaciones y equivalencias, ya fue
menor la utilizacion del material de los palitos, los nifios hacian sus conteos
con mas habilidad , ayudando esto al interés que presentaban los nifios en el
juego, pareciéndoles atractiva la ruleta y sobre todo que la relacionaban con

el programa “Atinale al precio’, era algo que partia de su realidad.

El dominé.

Se continué con la aplicacion de la estrategia " El domin6 ”, cuyo
objetivo es gue el nifio encuentre la relacién de equivalencia al estar uniendo

el domind entre las unidades, decenas, centenas y unidades de millar.

Esta actividad conlleva al nifioc a una mayor dificultad en donde tiene
que relacionar las unidades, decenas, centenas y unidades de millar con su
equivalencia, que son derivadas de ellas mismas y en donde el nifio tiene que
poner en juego sus habilidades y conocimientos ya obtenidos en las

estrategias anteriores.
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Se adopté un domind con material de un libro de trabajo de jardin de
nifios al cual se le sobrepegaron etiquetas en cada uno de sus lados, los
cuales contenian 1 unidad de millar, 1 centena, 1 decena, 10 decenas, 10
centenas, 100 decenas, 10 unidades, 100 centenas y 1000 unidades, que
fueron colocadas cuidadosamente en cada una de las piezas para que éstas

a la hora de estar jugando coincidieran con su equivalencia.

Se presento el domino ante los nifios quienes con gran interés iniciaron
a manipularlo y al estar en contacto con él se fijaron que tenian las fichas
etiquetadas, marcada con laU, D, Cy U de millar, y se decian entre ellos
mismos, ésta vale una decena, ésta una centena, ésta equivale a una unidad
de millar; al ver esto, el maestro se dio cuenta de que no iba a representar
mucha dificutad el armado del domind, pues en su gran mayoria ya
manejaban las equivalencias hasta las unidades de millar, a la hora de armar
el domind, Miguel y Milagros no sabian jugar al domino, comentando que
ellos nunca habian jugado; al escuchar esto, sus compafieros
inmediatamente se pusieron a ensefiarles como jugar valiéndose del domind,
ellos iniciaron a armarlc de tal forma que fueron coincidiendo las
equivalencias y a través de la explicacion de sus companeros Miguel y

Milagros aprendieron a jugar.

Se les repartieron 7 fichas por pareja, iniciando el juego la pareja que
tuviera la ficha de la mula, Marco y Sarahi iniciaron, y por turnos les siguieron

sus compaferos, los nifios por pareja, muy interesados, se fijaban en sus
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fichas y estaban atentos en el juego, analizaban y discutian sobre cual ficha

poner y que fuera equivalente a la que sequia.

El hecho de haber jugado en pareja favorecié ain maés la reflexion
porque entre los dos nifios analizaban y discutian sobre las equivalencias,
llegando a un acuerdo, los nifios ya no necesitaron los palitos de colores para
hacer sus eduivalencias a la hora de poner sus fichas y si alguna no
correspondia entre todos se ayudaban corrigiéndose ellos mismos, pero
fueron pocos los errores que se tuvieron, sélo Marisela y Milagros se les
dificulté un poco el proceso de la actividad pero salieron adelante con la

ayuda de sus compaiieros logrando realizar las actividades.

Al finalizar esta estrategia se les pregunté si les habia gustado la

actividad, como se habian sentido y qué aprendieron.

En la aplicacién de esta estrategia los niftos emocionados contestaron
estos cuestionamientos diciendo que les habia gustado mucho la actividad,
que se sintieron alegres, que aprendieron cuanto valen las unidades,
decenas, centenas y unidades de millar; Sarahi dijo, que cémo no habia
conocido un dominé como éste, que a partir de ahora se le deberia llamar "El
dominé extraordinario® ya que aprendieron a saber cuanto valian las

unidades, decenas, centenas y unidades de millar.

Al término de la aplicacién de esta estrategia se noté que los nifios ya

tenian los conocimientos para ubicar e identificar el valor relativo de las
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cantidades ya que manejaban favorablemente las equivalencias, los
agrupamientos, desagrupamientos, la relacion de mayor y menor que, asi
como la lectura y escritura de cantidades, el uso del 0 y la aplicacion del valor

posicional en la suma.

Para verificar este avance y comprobar que los nifios ya no realizaban la
suma de una manera mecanica se procedié a aplicar la prueba que realizo
Silvern sobre el conocimiento que tienen los ninos del valor posicional y
adicion con reagrupamiento. Esta prueba consistio en que el maestro
mostrd a cada uno de los nifios una tarjeta, en la que habia escrito el numero
18 y un montén de 18 fichas. A continuacién, el maestro les dijo, —He escrito
el numero 18 en esta tarjeta y me parece que aqui tengo 18 fichas, ¢podrias

contarlas para asegurarte?.

Después de que el nifio contara las fichas el maestro rode6é con un
circulo el 1 de 18 y preguntd, —¢Ves esta parte?, ¢,qué significa?; pidi6 al
nifio que demostrara su respuesta con las fichas. Si el nifio sefalaba solo
una ficha, el maestro apuntaba las nueve restantes, —¢ Y estas otras?,

¢, esta debe ser asi o pasa algo raro ?.
Las respuestas que los nifios dieron a las preguntas sobre decenas se
agruparon en tres categorias:

1. El nifio respondia que el 1 de 18 significaba 1 y después sefialaba una

ficha.
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2 El nifio respondia que el 1 de 18 significaba 10 y después sefialaba una
unica ficha.
3. El nifio respondia que el 1 de 18 significaba 10 ( un diez o decena) Yy

sefialaba 10 fichas.

Después de haber analizado las respuestas de los nifios se calcularon
los porcentajes de los 12 nifios de tercer grado, los cuales se detallan en la
tabla 1.1, en la que puede observarse que la proporcion de nifios de tercero

que dijeron que 1 en 16 significaba 10 fue del 83.33.

TABLA 11

Actuacion en la tabla del valor de la posicion.

( en porcentajes )

Categoria
Grado n 1 2 3
30 12 1 1 10

Posteriormente el maestro examiné coémo realizaban los nifos la

siguiente operacion:
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37

+ 48

Pidi6 a los nifios que la resolvieran mentalmente y después agrupd sus

respuestas en tres categorias:

1. El nifio no intent6 realizar la suma o0 dio una respuesta disparada (por

ejemplo, 7195).

2 El nifio escribi6 el nimero 75 (0 74 0 76 ).

3. El nifio escribié el nimero 85 (u 84 u 86 ).

TABLA 1.2
Actuacion en la tarea de adicion.

( en porcentajes )

Categoria
Grado n 1 2 3
3o 12 0 0 12
|

Los dos nifos que presentaron la dificultad de comprender el 1 de 18

realizaron adecuadamente la suma, pero lo hicieron mecanicamente, puesto

que no supieron justificar el porqué llevaban el 1 en el quince (resultados de
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los primeros sumandos) sélo uno de ellos mencion6 las decenas que serian
las que llevaba; pero como que aun ie faltaba, un tanto, la convencionalidad

para adquirir el conocimiento de una de las decenas.

"Egte estudio deja claro que aungue los nifios de tercero resuelvan
correctamente algunas sumas de dos cifras conlievadas, la mayoria de ellos

cree que el 1 de 18 significaba 1.7 .

Ante este porcentaje tan alto del nivel de aprovechamiento escolar que
adquirieron los nifios referido al Sistema Decimal de Numeracion, esta

alternativa metodolégica demuestra que si funcion6.

Se continué con Ia aplicacion de las siguientes estrategias para

-~

reafirmar el conocimiento del valor posicional.
El abaco.

Se continué con la aplicacién de la estrategia “El abaco’, con el objetivo
de que los nifios reafirmen ia base 10 y representen cantidades en el abaco

hasta unidades de millar.

El maestro entrega un abaco a cada nifio, los nifios al ver el abaco s

emocionan y se interesan en el juego.

21 kamii Contance. Valor de la posicion y adicion en doble columna. En Construccién del
Conocimiento Matematico en ia Escuela. UPN. 1994 p. 40
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Inicia el juego Marco tirando tres dado al azar y obtiene 6, 2 y 5 puntos
los cuales los suma obteniendo 13 puntos los que régistraré en su abaco, los
compaiieros del equipo estan pendientes del proceso del juego sumando los
puntos que obtuvo Marco y ver si los coloca bien en su abaco; Marco coloca
directamente 3 aros en el lugar de las unidades y dice: —Aqui va 1 el de la

decena; colocandolo en el lugar de la decena sin dificultad.

Sigue Miguel, tira los 3 dados al azar obteniendo 6, 6, y 6, los nifios
dicen son 18: 8 unidades y 1 decena; Miguel se molesta porque quiere
hacerlo solo, pero los compaferos quieren que les toque su turnc y le
ayudan; Marco y Areli comentan que si los 3 dados valieran segun el lugar
que ocupan los tres seises formarian el nimero 666 y podria haberio

registrado hasta las centenas.

Los nifios continuaron esta actividad registrando sus puntos en el abaco
correctamente, haciendo sus agrupamientos y desagrupamientos, colocando
sus fichas de acuerdo a su posicion, reconociendo que al completar 10
unidades los convertian a decenas, y al completar 10 decenas las cambiarian

por centenas.

En esta estrategia los nifios trabajaron solos, el maestro tuvo muy poca
participacién en cuanto al cuestionamiento, en realidad los nifios solos se

cuestionaban y ellos mismos se contestaban.
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{ Gana dinero y aprovecha la oferta !

Se continud con la aplicacién de la estrategia "jGana dinero y aprovecha
la ofertal”, con el objetivo de que los nifios construyan un problema y lo
resuelvan a partir de las ofertas que publican los periddicos y revistas

comerciales.

Se presentan los materiales sobre la mesa de trabajo los cuales
consisten en: billetes de juguete, tijeras, resistol, hojas de maquina, dados y

las revistas y periodicos que se les encargd a cada nifio.

Los nifios al ver los billetes se emocionaron mucho y querian iniciar el
juego inmediatamente. Entre los mismos nifios decidieron quién seria el

banco y cual de ellos daria comienzo al juego.

A Edgar le tocé hacerse cargo del banco, se procede a dar las
instrucciones del juego, se tiraran 4 dados al azar y los puntos que se
obtengan se cambiaran por pesos, siendo tres rondas las que se den vy
posteriormente el que gane mas dinero sera el que pueda reslizar mas
compras, recortando de la revistas y los periédicos lo que deseen comprar

pero antes tendran que pasar al banco a pagar.

Se inicia el juego con Karina tirando cuatro dados al azar y obteniendo

3, 6, 6 y 5, igual a veinte puntos los cuales cambi6 por pesos en el banco.
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Lucero obtuvo: 4, 6,6y 1 = 17 pesos
Juanita obtuvo: §, 6, 3y 6 = 20 pesos
Marisela obtuvo: 6, 5, 2y 3 = 16 pesos

Pamela obtuvo: 3, 2, 5y 5 =15 pesos

Los niflos estaban muy emocionados al cambiar los puntos obtenidos
por pesos, hasta daba la sensaciéon de que el dinero era de verdad; entre
ellos mismos comentaban de lo que querian completar para comprario,
Juanita queria una pelota de basket ball, Lucero deseaba ropa, Pamela
queria mandado, Karina no se decidia que comprar y Marisela queria

ahorrario.

Se continud el juego en donde los niflos cambiaron sus puntos por dinero y al

término de las cinco vueltas los nifios obtuvieron:

Karina $ 95.00
Juanita  $90.00
Marisela $ 74.00
Pamela  $80.00

Lucero $ 98.00

Al realizar las sumas los nifios colocaron correctamente los sumandos,
acomodando las unidades con las unidades, las decenas con las decenas,

para ejemplificar este caso Marisela lo sumé de la siguiente manera:
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16 20 45

+ 20 + 9 + 29
9 -
45 29 74

Cuando ya tenian el dinero los nifios tomaron las revistas y los

periédicos para ver que compraban.

Con mucho entusiasmo inician a recortar lo que quieren comprar sblo a
una de las nifias no se le ven ganas y el maestro le pregunta qué le pasa,
por qué esté con esa actitud, a lo que la nifia responde que se debe a que su
mamé no pasé bien la noche estuvo enferma y no durmid bien porque esta

embarazada y queria mucho a su hermanito.

Ante esta situacion se traté de tranquilizar a la nifia, diciéndole que su
mama estaba bien y su hermanito también, pero la nifia seguia con su tristeza
y al ver el maestro el interés que tenia por su hermanito, le propuso que
revisara las revistas para ver que le podia comprar y al escuchar esta
propuesta la nifia se mostré interesada y empez6 a hojearlas hasta que
encontrd ropa y accesorios para bebé; con mucho gusto se puso a recortar

cosas para su hermanito y tal fue su entusiasmo que hizo sus cuentas y se
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dinero prestado al banco para completar.

El maestro invita a los nifios para que le ayuden a resolver el problema
de la nifia sobre el préstamo preguntandoles —¢ Cuanto dinero tendra que
pedir prestado?.

Lucero —¢Cuénto dinero tiene?.

Edgar —$ 95.00

Marisela y Pamela —¢Cuanto dinero gasté en las cosas de su
hermanito?.

Karina —$ 128.00

Maestro —;¢, Qué hay que hacer para saber cuanto le falta?.

Marisela —Una suma y Edgar —Una resta.

El maestro los invita a realizar las dos operaciones para saber cual es la

correcta.

Marisela y Pamela hacen la suma y Edgar, Karina, Lucero y Juanita
realizan la resta:
128 128
+ 95 - 95

223 33
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Es importante que el maestro se de cuenta de los problemas de los
nifios para que los pueda ayudar Y reanimar. Aqui se pudo involucrar
favorablemente a la nifia en el trabajo y tomar en cuenta lo que mas le

preocupaba y le interesaba.

A la vez, los nifios de acuerdo a situaciones reales se interesan mas
por resolverlés hay que tomar eén cuenta situaciones no planteadas que
surgen de la realidad de los nifios para llevarios a dar soluciones a problemas
" el maestro aprovecha todas las situaciones nO planificadas que surjan

espontaneamente en el grupo e

Al final los nifios pagan lo que compraron; pero, para esto tienen que ver
cuanto gastaron y cuanto les queda de cambio y hacen sumas Yy restas como

por ejemplo:
Camea $28.00

Pastel a $36.00

Tinte a $21.00

85.00

Maestro —¢, Cuanto gastaste y cuanto te quedd de cambio?.

2 gEP. Fascicu.0 No 1 El sistema Decimal de Numeracion. México 1987 p. 52
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Juanita — Gasté $ 85.00
Cambio 5.00
Maestro — ; Como supiste?

Juanita —Sumé y resté.

Los demas ninos siguen el proceso que realizé6 Juanita, sumando o
restando de acuerdo a lo gue compraron, entre ellos se ayudaron a saber que
operacion deberian hacer, algunos decian que era resta pero al momento de
efectuarla comprobaban que no era, practicando el ensayo y el error, es
importante permitifie al nifio que practique el ensayo y el error para que se
dé cuenta que la hipdtesis construida no es la correcta y o lleven a
reflexionar y a probar nuevas hipétesis que paulatinamente lo conduciran a la
correcta. "...éste tenga la oportunidad de descubrir su error, analizar a qué
obedece y una vez construida la situacion estar en posibilidad tanto de

corregirlo como de no voiver a cometerlo.” 2

Por otra parte, aprovechando el interés de los nifios sobre las compras
que hicieron, se les pidi6 que redactaran un problema. Los nifios redactaron
el problema de tal forma que siguieron los pasos que llevaron en las compras

que hicieron, imaginandose que habian ido con su mama o un amigo.

3 Ibid p. 49.
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Al final se formé un banco de problemas para que posteriormente los

nifios los resolvieran.

Haciendo una pequefia resefia de la aplicacién de las estrategias se
puede decir que al irse adentrando en las actividades y realizando una labor
de aceptacion hacia estos nifios, se logré que éstos se integraran poco a
poco al equipo y puscaron por ellos mismos la socializaciéon. En un segundo
momento se pudo observar qué los nifios mostraron solidaridad con los
demas ya que si uno de los nifios realizaba mas rapido y eficiente el trabajo
éste se ponia a ayudarle y a explicarle a sus companeros que presentaban
dificultad, logrando que entre ellos mismos se explicaran utilizando su propio

lenguaije (socializando sus ideas).

Se puede constatar que con la socializacion de las ideas los nifios
construyen con mas facilidad el conocimiento ya quée reflexionan sobre sus
acciones analizando sus respuestas y estrategias utilizadas sobre el

conocimiento a alcanzar, practicando entre ellos mismos el ensayo y el error.

Los nifios se valieron de sus propias estrategias para hacer sus
conteos, primero utilizando rayitas, bolitas, sus dedos, estableciendo la
relacion uno a uno y llegando a establecer los agrupamientos Y
desgarramientos utilizando las representaciones simbdlicas y llegando a
realizar la suma, comprendiendo al estar agrupando Yy desagrupando

cantidades que las unidades se agrupan con las unidades, las decenas con
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las decenas, las centenas con las centenas y las unidades de millar con las

unidades de millar.

Al término de cada estrategia se les pregunté a los nifios sobre:
—¢,Qué les parecié la actividad?

—¢ Te gusté?

—¢,Por qué ?

—¢,Qué aprendiste ?

—¢,Qué sugieres ?

—¢,Qué dificultades tuviste ?

Al contestar a estos cuestionamientos los nifios mostraron interés y
motivacion desde el principio de cada estrategia hasta el final de la misma,
manifestando que les gustaba mucho jugar y que asi aprendian matematicas,
jugando, pues aprendian a hacer sumas y restas correctamente y también a
saber lo que eran las unidades, decenas, centenas y unidades de millar,

conforme se habia avanzado en el proceso.

A los nifios se les dio libertad en cuanto a formas de trabajo decidiendo
ellos mismos dar valores a determinados objetos utilizados en las estrategias
como por ejemplo: con los palillos chinos se les asigné un valor de acuerdo a

su color al igual que a las fichas de colores.
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Se noté que los nifios presentaron un avance significativo en cada una
de las estrategias ya que se observé que fueron adquiriendo mas habilidad
para realizar los conteos, ya no utilizaban las rayitas, las bolitas, los palitos y
la relacién uno a uno, sino que establecian agrupamientos en forma mental y
simbdlica llegando a ser mas reflexivos en cuanto al significado de las

unidades, decenas, centenas y unidades de millar.

Con la aplicacién de estas estrategias se logré que los nifios al realizar
sumas las acomodaran correctamente y no en forma mecanica sino que ya
establecian justificaciones correctas del porqué se suman unidades con
unidades, decenas con decenas, centenas con centenas y unidades de millar
con unidades de millar; llegando a aplicar ésta en la solucion de un

problema.

En todas las estrategias aplicadas se logré crear un gran interés en los
niflos desde el inicio de cada una de ellas hasta el final, ya que al asistir al
salén de apoyo manifestaban gusto y deseos de acudir; el juego, el material
variado y atractivo siempre estuvieron presentes logrando interesar a los
alumnos y de esta manera accedieran al aprendizaje de una manera
paulatina en donde el nifio al agrupar y desagrupar, al comparar y establecer
la relacion de mayor y menor que, asi como la relacion de equivalencia. etc.,
pudieron llegar en su mayoria a la comprension del objetivo planteado “La

comprension del valor posicional”.



PROPUESTA INNOVADORA DE INTERVENCION

PEDAGOGICA

Después de haber disefiado y aplicado la alternativa metodoldgica y de

haber obtenido resultados se propone:

Primeramente que el maestro se ponga en el lugar del nifio para que
analice y llegue a establecer una reflexion de lo que le gustaria al nifio que
fuese tratado referido a las formas de aprender, de interactuar y de sentir en

el salén de clase.

En esta alternativa se tomé en cuenta la novela escolar; cuando el
maestro fue estudiante en donde desde aquel entonces quiso ser maestro
con una vision innovadora, cambiando las formas de lievar la autoridad, de
interaccién entre alumno-alumno, alumno-maestro, maestro-alumno 'y
maestro-grupo, cambiando lo autoritario y tradicionalista, siendo el maestro el
que tenia el control en donde se hacia y se aprendia lo que el maestro decia

de una manera memoristica y rutinaria, teniendo siempre la razon.

Se cambia lo anterior a establecer la interaccion entre iguales, creando
un ambiente de cordialidad y de respeto mutuo en donde el maestro no es el
que sabe mas que el alumno; sino que sea el que facilite la interaccion en el

grupo y a la vez propicie la construccién del conocimiento en forma social,
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siendo el alumno el que desarrolle su propio conocimiento practicando el
ensayoy errory la socializacion de ideas en equipo a través de la aplicacion

de estrategias con principios pedagogicos de la pedagogia operatoria.

Se recomienda el juego, ya que una de las principales herramientas
utilizadas en todas las estrategias fue éste; siendo relevante el interés surgido
de &I, por parte del nifio, ya que desde el inicio de la aplicacion de cada
estrategia los nifios se mantuvieron motivados, e interesados en sus conteos
realizando agrupamientos y desagrupamientos, asi como las equivalencias,
adquiriendo dichos conocimientos sin sentir que ya lo hacian, por medio de
éste.

Las estrategias aplicadas fueron disefiadas desde un nivel inicial de

menor dificultad acrecentando ésta a un mayor gradb‘de dificultad.

El material utilizado a lo largo de las actividades debe ser variado,
atractivo, novedoso y facil de manipular para los nifios, manejandose en esta
alternativa triangulos, figuras geométricas, palillos chinos, fichas de colores,
pockar, cuadritos, dados, barajas, calculadora, palitos, odémetro, dulcero,
manzana Yy gusano, ruleta, domin®, el é&baco, revistas Y periddicos
comprandose solo cinco, los demas fueron disefados bajo el ingenio del
maestro; estos materiales al igual que las estrategias propuestas pueden

acrecentarse y adaptarse a cada contexto.

Se propone esta forma de trabajo pues se considera que es una manera
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de motivar al nifio manteniéndolo interesado y si se hace tradicionalmente en
donde el nifio solo recibe informacion tomando notas y realizando planas de
operaciones, lejos de interesarse en los contenidos, pierde el interés por el
aprendizaje. “ Finaimente no va mas allé de lo que la escuela misma suele
producir: respuestas, hechos y aprendizajes mecanisistas sin la verdadera

comprension por parte del nifio. * 2«

En la aplicacion de todas las estrategias se propone:

«+ Utilizar el juego ya que en eéste esta el interés primordial de los nifios;
proponiendo actividades ladicas que lleven a la reflexion logico-

matematica.

+ La participacién en equipo para que el nifio por medio del intercambio de

opiniones socialice sus ideas.

¢ Dejar que los nifios utilicen sus propias estrategias para resolver las
situaciones problematicas, respetando el proceso que el nifio debe

seguir en la construccion de sus conocimientos.

¢ Propiciar la busqueda de soluciones a los problemas o situaciones
planteadas y facilite el intercambio de opiniones acerca de las diferentes

formas de resolverlos.

2 Ibid. pag. 127
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¢ Crear un clima de libertad que permita al nifio plantear situaciones que
le interesen sin temor a equivocarse, siendo capaces de opinar Yy

plantear sus dudas y reflexiones.

¢ Presentar al nifio un cumulo de juegos con materiales atractivos, .
variados, novedosos y faciles de manipular; para que, a través de éstos,

se estimule la reflexién 16gico-matematica.

¢ Trabajar con objetos concretos para lograr la comprension a través de la

comprobacién del resultado que utiliza el nifio.

¢ Tomar en cuenta que €l nifo no es un ser pasivo, sino todo lo contrario,
que puede llegar a construir su propio conocimiento a través del

conflicto cognitivo, propiciado por el maestro, con el cuestionamiento.

¢ Propiciar la autocorrecion y la autoevaluacion creando nifios criticos y

reflexivos.

¢ Adaptar las estrategias a las caracteristicas de cada grupo escolar.

¢ Aprovechar los intereses de los nifios y ser suficientemente flexible para
posponer alguna actividad que estuviera planeada cuando surja en el
grupo, un tema para tratar o un problema para resolver. Como por
ejemplo, en la aplicacion de la estrategia “ El gusano comelon”, fue tanto
el interés al ver el material de la manzana y el gusano que daban una

apariencia de ser real, los nifios se motivaron que aparte de parecer real
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era algo surgido de su contexto, lo trasladaron a sucesos que a ellos les
habia ocurrido € iniciaron una comunicacion oral muy fluida,
intercambiando experiencias de frutas y verduras, en donde les habia

sucedido que se encontraban un gusanito comelon.

Aprovechando el interés que despertd esta estrategia el maestro
flexibilizé su contenido de matematicas planeado con anterioridad y lo
traslad6 a la asignatura de espaiol, favoreciendo la expresion oral y la escrita

asi como plasmar sus ideas en el dibujo.

También en la estrategia “jGana dinero y aprovecha la ofertal” se
reflexionan las formas (propuestas anteriormente) de llevar al nifio al logro de
la comprension del valor posicional asi como la forma en que el maestro

puede utilizar algin problema surgido de la realidad del nifio para resolver.

En la aplicacién de esta estrategia en donde el objetivo principal es de
que el nifio construya un problema y lo resuelva a partir de periédicos y
revistas circulantes en su contexto social; se encontrd que una nifia no queria
realizar la actividad y a través del interés del maestro por saber qué sucedia
encontré que la nifla tenia un problema familiar, estando preocupada por la
salud de su mama y por el hermanito que pronto naceria. El maestro al ver
esta situacion y el interés que mostraba la nifia por su hermanito, trato de
animaria proponiéndole que revisara los periédicos y las revistas para que

viera lo que podria comprar a su hermanito y al escuchar esta propuesta la
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nifia se mostrd interesada y empezo a hojear los materiales hasta que
encontré ropa y accesorios para bebé y al momento de disponerse a pagar, la
nifia no completé con el dinero que habia ganado, por lo que pidié dinero al
banco para completar; involucrandose los demas nifios para saber cuanto
dinero le faltaba a su compafiera y asi entre todos ayudaron a la nifa a hacer

las cuentas realizando operaciones hasta llegar al resultado.

Estas estrategias, que dieron resultados para ia superacion de la
comprensién del valor posicional, se considera que no son las Unicas, hay
muchas mas que el maestro puede elaborar bajo el ingenio e interés que

existe en cada uno de los docentes.



CONCLUSIONES

Al haber disefiado y aplicado esta alternativa metodolégica desde el
inicio de la carrera de Licenciatura en Educacién Primaria UPN hasta al
término de ésta, le queda al maestro una gran satisfaccion y un cumulo de
conocimientos los cuales le permite mejorar e innovar la practica docente;
siendo ésta con un enfoque mas critico y reflexivo, asi como ponerse en el
lugar del nifio tomando en consideracion el nivel de conocimientos de cada

uno de ellos.

Con esta alternativa se pretende propiciar que los alumnos accedan al
concepto del valor posicional de una forma constructiva, atractiva y reflexiva

para que el nifio al adquirir el conocimiento lo pueda aplicar a su vida diaria.

El objetivo fundamental de las estrategias del valor posicional es
favorecer en los nifios los agrupamientos, desagrupamientos, la relacion
mayor y menor que, igualdades y equivalencias; para ello, era importante
dirigir a los nifios hacia la construccion del valor relativo con el fin de lograr

que comprendan el valor de fa posicion que ocupan los numeros en una cifra.

Se utilizaron diversos recursos para lograr lo anterior y los resultados
fueron positivos como por ejemplo: en primer lugar se logré promover el
interés de los nifios a través de actividades basadas en el juego, las cuales

consistieron en presentar al alumno materiales variados, atractivos,
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novedosos y faciles de manipular lo cual permitié interesar a los nifios en el
acceso a los agrupamientos, llevandolo a través de éstos a la comprension

del valor de las unidades, decenas, centenas y unidades de millar.

En las actividades orientadas a favorecer el uso del desarrollo de
estrategias para el SDN los nifios demostraron, que si se les daba la
oportunidad, ellos son capaces de implementar ciertas estrategias y del
empleo de éstas tienen como resultado la posibilidad de valerse de sus

propias estrategias para llegar al objetivo planteado.

Al sentir el nifio que el maestro es un jugador mas, que puede ganar 0

perder como él le infunde seguridad.

El ambiente de cordialidad en la relacion maestro-alumno, alumno-

maestro propicia que el trabajo sea mass positivo.

Las actividades de agrupar y desagrupar, fueron las principales que

favorecieron para que el nifio comprendiera el valor posicional.

Tomando la reconceptualizacion de teorias, la investigacion accion, la
innovacion de la practica docente para que ayuden a promover la formacion
de individuos auténomos y criticos, capaces de inventar, descubrir por medio

de la critica y la reflexién, el conocimiento.

Para que esto se dé es necesario que el nifio practique el ensayo y el

error y la confrontacién de ideas aplicadas a la realidad objetiva.
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Se debe aprovechar el interés que tienen los nifos para propiciar
situaciones de aprendizaje de acuerdo a sus conocimientos reales adquiridos

a través de su desarrollo y de su entorno.

Es importante utilizar el juego como alternativa de ensefianza debido a
que todos los nifios les interesa y a través del mismo se propicie la

adquisicion de nuevos conocimientos.

El aprendizaje del sistema decimal de numeracion implica un proceso de
largo tiempo en el nifio dependiendo de las posibilidades que el desarrollo

cognocitivo le va dando y asi llegar a adquirir gradualmente el conocimiento.

Para que este proceso pueda llevarse a acabo, es importante que el
maestro propicie un ambiente de cordialidad en donde él no es el que sabe
més, poniéndose siempre en el lugar del nifio procurando brindarle un trato
humano y comprensivo; eliminando las practicas pasadas, en donde el

-maestro era un depositador del conocimiento y el alumno un receptor del
mismo, memorizando lo que el maestro decia, dandose una competencia
individual, no propiciando la socializacién de ideas; por lo que el maestro
debe ser un propiciador y facilitador del conocimiento estableciendo siempre
el conflicto cognitivo a través del cuestionamiento que llevaran al nifio a ser

mas critico y reflexivo.

Es conveniente lograr que el nifio encuentre una verdadera vinculacion

entre las matematicas y su aplicacién en la vida cotidiana.
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La evaluacién continua le permitira al maestro observar las estrategias
de que el nifio se vale para resolver las diferentes situaciones de aprendizaje
y en base a esto, proporcionara al alumno actividades que propicien en él ia

reflexion y la reconstruccion de sus hipotesis.

El nifio es un ser creativo diferente a los demas, que accede a los
conocimientos a través de su propia experiencia y reflexion, el maestro no

trasmite conocimientos; solo ayuda en su recorrido por explicarse el mundo.

Es necesario que el maestro conozca al alumno en el proceso de
aprendizaje asi como el entorno institucional y social, ya que la practica
educativa, debera sustentarse en el conocimiento de todo lo que esta
implicito en ella, para disefiar las estrategias didacticas que puedan apoyar

el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se concibe la practica docente como una actividad que debe someterse
a una constante reflexion, pues una vez analizada, no se puede concebir
como un acabado, sino como un proceso que puede dirigirse, reflexionarse y

siempre mejorarse.

La matematica, como objeto de conocimiento, debe tratarse desde una
perspectiva constructivista, debido a que esto le ayudara al alumno para

lograr el desarrollo cognitivo y a la vez le proporcionaré una herramienta, no

soblo para la escuela sino para la vida.
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Es importante que el maestro, a través de su practica docente, registre
aquellas estrategias innovadoras que en algin momento le dieron resultados

para que mejore dia a dia su quehacer docente.
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ANEXOS



ANEXO |

ENTREVISTA A PADRES.

Escuela: Presidente Gustavo Diaz Ordaz.

Nombre del nifio: Grado: Edad:

Fecha de nacimiento: Domicilio:

Colonia:

Motivo de atencion:

Nombre del padre: ~ Edad:
Ocupacion: Teléfono:

Nombre de la madre : edad:
Ocupacion: Teléfono:

Domicilio laboral: Horario:

Servicio médico:

En caso de no vivir con sus padres:

Nombre de la persona responsable

Antecedentes escolares desde jardin de nifios hasta primaria ( dificultades,

rendimiento escolar, rasgos de conducta, etc.)



Grado Rendimiento escolar Rasgos de comportamiento

jardin

primero

segundo

tercero

Actitud del nifio hacia la escuela:




ANEXO 2.

Valoracion Pedagogica de Matematicas.

Nombre del alumno (a@). Rubén
Escuela: Gustavo Diaz Ordaz Grado tercero.

Fecha de aplicacién: septiembre de 1997.

1).- Sistema Decimal de Numeracion.
Preguntar al nifio sobre: ¢ Queé es?

una unidad: una centena
una decena: son 10

una centena. son 100

Observaciones del aplicador: No da justificaciones correctas; contesta al

azar.

2).- Dictado de cantidades.

escribe lee
108 108
275 275
380 380
405 405 cuarenta y cinco
789 284

857 857



Observaciones : Escribe correctamente el dictado; pero, en la lectura de

cantidades con cero intermedio se le dificulta.

3). Se le presenta al nifio una serie de nimeros con aiguna cifra 0 nUmeros
escondidos ( conocer el grado de conocimiento sobre el antecesor, sucesor, y
digitos faltantes).

61, 62, 63. 64, 65, 66, 67. 68, 69, 70.

30, 32, 34, 35, 38, 40, 42, 45,46, 47.

404, 405, 410, 477.

Observaciones: Conoce el sucesor y antecesor de un numero. pero no

maneja intervalos.

4.- Comprension de los agrupamierntos sin representacion simbdlicas.

Se ponen sobre la mesa 50 palitos de colores, dos montoncitos de diez
atados y los demas sueltos.

Se hacen algunos pedidos para explorar sobre el conocimiento de las

unidades, decenas y centenas.

Dame Ejecucién
28 palitos 28 palitos
1 unidad 1 montén
1 decena 10 palitos sueltos

4 decenas 4 palitos



13 unidades 13 palitos

2dy3u 53 palitos

Observaciones: Se le dificulta el uso de las unidades, decenas y centenas.

5) Para conocer el nivel de comprension del nifio en cuanto a equivalencia

e inclusién.

proporcionar al nifio 12 palitos.

Dame ejecucion

1 decena 1 decena

9 unigades 9 palitos

5 decenas 5 palitos

12 unidades 12 palitos
1dy1u 1dy 2 palitos
2dy3u 53 palitos-

Obhservaciones. se le dificulta la compendios de las unidades y decenas.

6).- Conocimiento de los agrupamientos y su representacion simbolica.



Ejemplo:  Se le muestra al nifio varios numeros escritos y se pide que

mencione algun namero donde esté escrito.

Ejecucion
218 1 decena 64
41 4 unidades 36
64 2 centenas enel 41y23
36 36 unidades 36

7).- El valor del cero:

Ejemplo:
Mostrar al nifio, nimeros escritos ( 045, 309, 38Q ) y preguntar:

a- ¢ Quénumeroes? 045 vale lo mismo y no se lee igual.
b.- ¢ Esnecesarioponerel0? ¢ Porqué?.

si (045).

¢.- ¢ Qué pasaria si no pusiéramos este cero ? 045,38, 39.

d.- Siborraramos el cero la gente sabria ; quéesel 457__no



8) Dictar algunas operaciones de suma y resta.

Dictar Ejecutar
45 + 205 = 45
+ 209
659
69 + 903 = 69
+ 903
1693
301 -50= 301
o - 50
201
728 -309 = 728
- 309
527
Observaciones:
}
No asomoda correctamente los sumandos y en la resta, no da impggtaricia al

valor de la posicion.



9) Aplicacién de probiemas.

Se presentan los problemas escritos.

Ejemplo:

1.- En tercero 1 se pintaron 28 mesabancos, en tercero 2, se pintaron 14,y
en tercero 3 se pintaron 9 mesabancos. ¢ Cuantos mesabancos se pintaron

en total 2.

28
14

9

142

2 - Ana tiene 158 chocolates y se comi6 19. ¢Cuantos chocolates le

quedaron?

168

-19

048

3.- Lupe comprd 12 pelotas y las junto con 5 qua tenia. ¢ Cuantas tiene
ahora?.



12

+5

62
Observaciones:

Tiene buen razonamiento en la realizacién de lgs problemas. pero comete

errores al realizar las operaciones basicas.



ANEXO 3.

INFORME DE RESULTADOS DE EVALUACION

Nombre: Rubén
Grado: 30.

Fecha: septiembre 1997.
Edad: 8 afios.

Matematicas:

Maneja la serie numérica de acuerdo al grado escolar que cursa, hasta el

1000; sin embargo, en la lectura de nimeros tiene falias en presencia de cero.

Conoce el sucesor y antecesor de un nimero pero no maneja intervalos en la

serie.

No realiza agrupamientos ni desagrupamientos, confundiendo lo que es la

unidad, decena y centena.

En operaciones de suma y resta, acomoda mal los sumandos y los
sustraendos, no da importancia al valor posicional; desconociendo el

mecanismo de su realizacion, en la resta al minuendo cuando es menor le

resta el sustraendo.

En la realizacion de los problemas, en ocasiones tiene buen razonamiento,

pero tiene fallas a la hora de aplicar y realizar las operaciones, todo esto

debido a las fallas del valor posicional.



