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No es reciente, ni es novedad en el ambito de la politica educativa,
aquella frase que dice “El Desarrolio de un Pals, Depende de la Educacién”,
sin querer, pueden ser palabras ya trilladas, pero en realidad sustentan la
responsabilidad que lieva consigo la educacion, puede no ser solo por tratarse de
una realidad histérica, sino mas bien como un proceso inmerso de la Pedagogia
que se concreta directamente dentro de una situacion social de aqui y ahora, y
que de acuerdo a su desarrollo, también puede producir efectos sociales en la

misma, como resultado de su accion sobre los individuos y grupos.

Pero, no basta con reconocer las causas que obstruyen el crecimiento del
pais, que debido a la mala calidad en la educacion, exista rezago educativo,
analfabetismo y muy bajo nivel académico comparado con otros paises, sino mas
que reconocer es necesario conocer antes ¢ Cudles son los agentes principales
que participan en el desarrollo de la Educacion?, solo se trata de planes y
programas si en la ley general de la educacion, hay un fragmento que conforma
el papel central que desempeifia el maestro en ia educacion, reconocido como
promotor, coordinador y agente directo del proceso educativo, es necesario
conocer antes los tropiezos, dificultades y porqué no decirlo mi nivel de formacion
dentro del desempeiio profesional y lo mas importante como es su labor en la

tarea educativa que emprende dia a dia.

Por ello se tomé como una necesidad esencial el Programa de
Modemizacién Educativa, donde surge la necesidad de reorganizar el sistema
educativo y la revalorizacion del docente. Que sin duda alguna son argumentos
que se encuentran inmersos dentro de nuestra reciente reforma educativa, y me
refiero al texto de la reformulacién del articulo 3° y a la Ley General de la

Educacion, donde se hace hincapié en llevar una educacion, donde ya no se



considera como individualizada, sino que se fundamente en la colectividad y la
participacion social, se puede decir que son factores para lograr un verdadero
desarrolio arménico en el nifio. Este sustento se retoma en el Programa de
Educacion Preescolar 1992, dando una propuesta de flexibilidad suficiente para

poder ser aplicado en distintas regiones de nuestro pais.

Es aqui donde se esta dando importancia y validez al jardin de nifos,
como primer nivel del sistema educativo nacional, pues es la estancia donde se
inicia una vida social, inspirada en valores de identidad, democracia, justicia e
independencia, pero también es la etapa donde se producen los primeros
cimientos en el conocimiento del nifio, y si bien se buscan cambios en la
educacién modema, es imprescindible considerar estos elementos para lograr un
verdadero desarrollo en el nifio preescolar, refiriéndome a un desarrollo integral
en todos los sentidos, pero no solo conocer, sino entender que el nifio preescolar
es un ser en desarrollo que presenta caracteristicas fisicas, psicoldgicas y
sociales propias a una personalidad que se encuentra en proceso de
construccion, que posee una historia individual y social, producto de las
relaciones que establece con su familia y su contexto en el que vive, es un ser
dnico que tiene formas propias de aprender y expresarse, piensa y siente de
forma particular, gusta de conocer y descubrir el mundo que le rodea. Ademas
es considerado como una unidad biopsicosocial, constituida por distintos
aspectos que presentan diferentes grados de desarrollo de acuerdo con sus
caracteristicas fisicas, psicolégicas e intelectuales y de su interaccién con el
medio ambiente. De esta manera considerando la naturaleza del desarrollo del
nifio, mi pregunta ahora seria ¢ el maestro desconoce estos principios y solo es
un reproductor de modelos?. Cuando la ensefianza que actualmente se demanda
es de una didactica altemnativa, critica, donde rechaza al profesor que reproduce

o ejecute modelos de programas rigidos o prefabricados, que bajo una



instrumentacién didactica entendida como la organizacion de los factores que
intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, posibiliten en un tiempo
determinado el desarrollo de las estructuras cognoscitivas, la adquisicion de

habilidades y cambios de actitud necesarios en el alumno.

(En verdad existira una nueva didactica?, o todavia se continia con la
ensefianza expositiva de afos atras, que hace que la educacion no tenga ninguna
funcionalidad positiva de desarrollo en el nifio, al contrario estamos
contribuyendo a ser maestros mas opresivos, apaticos e inseguros, incapaces de
propiciar altemativas de cambio en su entomo y porque no decirlo sin ideales, ni
propésitos. Y por otro lado no son suficientes las reformulaciones, como el caso
de los planes y programas de la educacién inicial, si todavia no asimila el cambio
el profesor, que es el iniciador del conocimiento en el niflo, cambios que van
desde su manera de pensar y actuar, es decir que falta dejar atras argumentos
erroneos que solo dan respuesta a un trabajo cotidiano sin ninguna innovacion,
me refiero al hecho de restarle preparacién innovadora dentro de una comunidad
rural o marginada, expresiones como “es que no hay recursos” “no puedo
trabajar en este lugar”, que no son mas que disculpas a un trabajo indtil y sin
ningGn valor pedagégico y que si me permito remitir yo como educadora, la Ley
General de la Educacion, dentro del Programa de Educacién Preescolar 1992,
da a conocer una propuesta flexible, que puede trabajarse en cualquier regién y
entidad de nuestro pais, para no quitarle oportunidades de aprendizaje en nifios
de bajos recursos. De entre sus argumentos, hay un principio donde se
considera el respeto a las necesidades e intereses de los nifios, asi como su
necesidad y capacidad de expresion y juego, favoreciendo su propio proceso de
socializacion, sin especificar clases, niveles o razas, o de otro modo sin métodos

ni técnicas establecidas dentro de un documento.

La respuesta a las interrogantes anteriores, nos lleva a reflexionar, que si



bien la educacién es un espacio social, ;porqué no se ha entendido como tal?, se
sigue teniendo la idea tradicionalista de que la escuela es intelectualista, en
cerrada bajo esquemas y modelos dentro de un espacio estructurado (salon), y
que mas es particularmente en este primer nivel (preescolar) es donde se inicia
al nifio en el espacio de desarrollar habilidades y destrezas. Cuando se requiere
de desarrollar todas las capacidades del ser humano, ¢donde quedan entonces
los conocimientos? en la memorizacion que mas tarde sera olvido, o a la
ejecucion de técnicas, relucen ahora interrogantes como: ¢ Existen aprendizajes
desde el nivel preescolar?, ¢El nifio puede encontrar en su medio ambiente mas
inmediato, el conocimiento?, ¢ Se requieren de recursos costosos para encontrar

el conocimiento?, ¢La escuela promueve la ejercitacion o el racionalismo?.

La experiencia en la practica docente permite reconocer que el nifio esta
creciendo con una interpretacion de su mundo escaso € inoportuno a su nivel de
desarrollo, esta siendo educado dentro de un sistema opresivo, e irreal al mundo
de éste, originando desequilibrios y tropiezos en su pensamiento, por falta de
caracter e iniciativa, que pueden ser fundamentadas desde su educacion inicial.
Y todo, porque nos hemos olvidado del papel que tiene el nifio en el proceso
ensefianza-aprendizaje. Cabe mencionar que nuestra tarea educativa, esta
organizada de tal manera que el nifio sea el centro del proceso educativo, en el
cual deben girar los contenidos, recursos, métodos, comunidad, docente, en fin
todo su espacio y contexto social al que esta inmerso, de ahi la importancia de
reconocer el sustento tedrico del programa, que si el docente no conoce como se
desarrolla y como aprende el nifo, dificiimente reconocera la dindmica de
desarrollo del nifio preescolar; y me refiero al desarollo en sus cuatro
dimensiones fisicas, afectivas, intelectuales y sociales, y no solo basta con
conocerlas, sino al contrario buscar altemativas pedagogicas para desarrollar el

proceso de construccion del nifio preescolar, en estas cuatro dimensiones. Para
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ello el docente estara responsabilizandose a entrar bajo una dindmica activa y
eficaz, que requiere la actual educacion, si es que con ello se quiere cumplir con
el aspecto que marca la Modemizacién Educativa, el de revalorizar la labor
educativa ya no como ritual, donde parece indicar que todo se centra en una
cotidianeidad mal aplicada, es decir, como una forma estereotipada, mecanica,
desviada y empobrecedora en cuanto a ensefianza y aprendizaje se refiere. Y
debido a que no se ha entendido cuél es su verdad como promotor de cambio en
un contexto escolar, ha adoptado la actitud de tomar su profesion como una
fuente de ingresos y no como la fuente para transformar conciencias. Con ello se
explica que haya entrado en marcha el proyecto “Alternativas de Atencién a la
Demanda del Nifio Preescolar en Zonas Rurales por Bachilleres®, en 1991 que
trajo como consecuencia que el profesor por buscar comodidades y puestos un
poco mas elevados al suyo, abandoné el medio rural como el ultimo espacio
para realizar su funcion, ilegando asi al problema de desproteccion al nifno del
nivel preescolar en zonas marginales. Este proyecto se plante6 en base a la
formacion de recursos humanos para brindar el servicio en zonas rurales y
urbano marginales, a través de la habilitacion de bachilleres, ingresando asi
instituciones federales y estatales, para ejercer la docencia en el nivel preescolar.
Este programa llevo el riesgo de no funcionar, pues no se cubria el perfil de
conocimientos de un profesionista de educacion basica, mas en cambio tenia que
experimentar y desarrollar su practica conforme su experiencia se lo fuera
permitiendo. Rapidamente se llegé a resultados en la mayoria satisfactorios,
pues se encontrd que el bachiller tenia disposicion y grandes deseos de
superacioén, dedicandose en cada una de las actividades que se requerian, pero
pese a ello se le exigié el desarrollo de una carrera universitaria, con el fin de
tomar aquellos conocimientos que le permitieran entender y realizar mas
eficazmente su tarea tedrica y practica. Se diferencio el trabajo de un bachiller y

un docente (Licenciatura), lo mencionaremos en dos puntos basicos, uno fue el



hecho de que el bachiller entré a algo desconocido y nuevo para él, pero que no
lo imposibilitd para llegar a proponer y buscar formas de ensefnanza y no caer en
los “vicios” que la mayoria de los educadores a nivel preescolar ya los concibe,
que aunque esté consciente de ellos, se resiste a cambiar; y por otro lado el
deseo de superacion lo ha llevado a estar a la altura de cualquier docente y a
nivel personal lograr una profesion universitaria, que en un principio fue un
requisito para seguir laborando en una institucién, pero después fue satisfaccion
personal, que aparte le ha permitido estar actualizando y poder escalar a otra

rama a nivel profesional.

Con ello se puede concluir que no basta capacitarse para una tarea
educativa, un docente debe tener ciertos elementos para poder fundamentar su
labor, no basta con improvisar saberes, sino al contrario, es necesario buscar
cada vez mas formas de ensefianza. El docente como parte de su cotidianeidad
hace uso de los saberes cotidianos que él cree conveniente y que han sido parte
de su experiencia laboral y no los conocimientos reales que el nifio debe conocer,
me refiero a que no hay una preparacion para su tarea educativa. Es asi como
se propone la revalorizacion del docente mediada por una preparacion y
actualizacion en su espacio pedagogico y personal. Esto implica desarrollar en el
maestro su sensibilidad hacia todos aquellos aspectos que el nifio lieva al salén
de clases y que comparte con €l y sus compaieros su mundo infanti,
recuperando asi su imaginacién y fantasia, sus experiencias extraescolares y
escolares, su creatividad, su sentido critico y la oportunidad de vivenciar este
mundo con ellos, requisitos indispensables para insertarlo en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

Lo que se pretende es que el maestro reflexione sobre el nifio con quién
va a trabajar y vive cotidianamente, ya que es a partir de éste, que se

conforman, delimitan, posibilitan, enriquecen o empobrecen los procesos



educativos. Y si bien sabemos que la integridad del nifio recae en el desarrollo
de las cuatro dimensiones a nivel preescolar, es necesario que no las ubiquemos
en forma separada, esto es que no deben considerarse aisladamente como ha
ocurrido, sino mas bien como toda una extension de aspectos en el desarrollo del
nifo, las cuales fundamentan su personalidad, (su identidad, cooperacion y
participacion, su expresion, autonomia, la pertenencia, las costumbres y
tradiciones, los valores, su funcion simbdlica, las matematicas, el lenguaje, la
creatividad, conocimiento de su esquema corporal, sus relaciones espaciales y

temporales, etc.).

Desde una perspectiva psicologica, es fundamental tomar en cuenta que
el nifio no es un ser que piensa y actia de manera fragmentada, sino un ser que
se desarrolla integralmente, debido a su pensamiento sincrético donde su
percepcion la conduce a captar todo de manera general, por lo que el maestro ha
olvidado que la ensefianza del nifio no se da por separado, porque pareciefa ser
que asi sucede, pues se toman prioritariamente las dimensiones donde el
conocimiento del nifio se concentre en demostrar fisicamente algo, yo me
pregunto, ¢el conocimiento es hacer o pensar?. Considero que un aprendizaje
solo es significativo cuando se propicia en el nifio una intensa actividad fisica y
mental, es decir un proceso de construccion en el que sus experiencias y
conocimientos previos, atribuyen un significado al aspecto de la realidad que se

le presenta con un objeto de su interés.

Lo anterior me lleva a reflexionar que no basta con manipular un objeto
para construir el conocimiento del nifio, sino que vaya aprendiendo y
construyendo relaciones desde dentro, a través de la interaccion con el medio y
combinando las relaciones antes construidas. De igual manera lo que se enseiia
y lo que se aprende es otra pregunta que debemos planteamos. Un ejemplo de

ello es cuando pensamos que ensefiamos lo que es la fotosintesis en realidad el
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contenido se reduce a cuidar una planta; cuando creemos que Sse€ ensefna
figuras geométricas, los nifios a menudo aprenden trazos mecanicos, ¢ qué pasa
entonces?, pues sencillamente, que la ensefianza preescolar estd mal aplicada,
sin duda a que solo se prepara manuaimente al nifio y no como la ensefianza que
debe emprender, la busqueda al conocimiento para que-en verdad sea parte de
su proceso de desarrollo integral.

Ahora si esa construccion del conocimiento parte de una de las formas
colectivas de organizacién y produccién de si mismas, la dimensién social es una
estructura de accion, donde es posible generar el conocimiento y no como sé ha
clasificado, dimensién que solo se encarga de la participacion y cooperacion y
socializacion en el grupo, que como no sustenta un enfoque cientifico y
sisteméatico que se pueda evaluar en la edad preescolar, por la capacidad
intelectual de tipo sincrético que posee el nifio, se piensa que no ofrece ninguna
posibilidad de tipo cognitivo. Si recordamos, el nifio aprende descubriendo,
experimentando, investigando, pero a partir de su contexto, no mediante recetas
o métodos a desarrollar ajenos a él, sino a partir de su propia accion con la
realidad. Pero lamentablemente la escuela no ha sido utilizada dentro de una
dimension donde solo se ha privilegiado la reproduccién de habitos, nomas,
conocimientos y valores, aspectos para una clase dominante que el docente a
través de reproducir una ideologia, ayuda a interiorizar el contexto familiar y
social del nifio. Se ha preocupado por darle mayor fuerza a la dimension
cognitiva, donde se creé puede palpar y medir el conocimiento, el hecho es que
el maestro ha estereotipado la ensefianza, al grado de dar los mismos temas de
aprendizaje afio con afio, porque tienen un fin practico y utilitario, como es los

animales de la granja, los oficios, la vivienda, etc.

Ahora si uno de mis propésitos, es que el nifio tenga un proceso cognitivo

en una dimension poco considerada como es la social, el contexto asume la



posicién deseada, la fuente de conocimiento en el nifio preescolar.

Piaget menciona que los nifios aprenden construyendo relaciones desde
dentro, a través de la interaccion con el medio. De este modo, el contexto se
toma como facilitador de estos procesos y no como una fuente de entretenimiento
y diversién, que hasta hace algtin tiempo se utiliza, un ejemplo es cuando vamos
a un museo, zooldgico, no pasa de ser un paseo divertido y novedoso, pero solo
se queda en eso, sin trascender en el pensamiento del nifio, esto lo argumento
cuando he observado que al llegar de la visita, es cuando solo hay intercambio
de experiencias, pero nos hemos olvidado que en ese espacio el nifio puede
encontrar curiosidades que despierten su sentido de investigar y no solo de

observar.

Sin dudar el contexto es una fuente de oportunidades pedagégicas para el
docente, pero a cambio, lo toma sencillamente como un medio en este caso rural,
carente de oportunidad didacticas para el nifio, expresiones que hacemos “los
nifios de aqui tienen muy pocas armas para aprender” ,“es dificil trabajar en esta
comunidad porque no hay recursos™. Nos hacen de alguna manera condenar
socialmente al nifio. Cuando el contexto forma parte de un mundo posible de
acceder al conocimiento, ya que con su experiencia y su gran disposicion al
aprendizaje, lo hacen mas sensible a las influencias del medio social que otro
medio, por su misma disposicion ludica, su tendencia a conocer y actuar sobre lo

que le rodea.

Pero esta propuesta no se fundamenta en la simple observacion, pues el
nino solo seria un simple espectador . Bien sabemos que mas que una
percepcion el conocimiento se construye a partir de que el nifio forme sus propias

interacciones con esa realidad, que en suma es lo que propone E. Duckworth.



..“Se trata de crear situaciones pedagégicas de tal

naturaleza que los alumnos pueden producir sin obsticulos,

ideas maravillosas"” y tengan oportunidad de explorarias. i

Aclarando que el conocimiento no se construye con la simple
manipulacién del objeto (realizando un trabajo manual). Es asi que este ensayo
se inscribe en el enfoque psicogenético, donde el nifio seré el eje principal de la
ensefianza, donde su propia accion le permite el intercambio entre el sujeto y el
objeto. Es decir el nifio aprende cuando actia, manipula, analiza, construye,
reconstruye, etc. Con esto se afirma que no basta con la funcionalidad que
tienen nuestros sentidos externamente, sino lo cognitivo va, segin Piaget en la
asimilacién y la acomodacion de miltiples experiencias, que se construyen a
través de la interaccién con el medio. Pero ahora una pregunta que sin duda sale
a relucir. ¢como encontrar los contenidos de aprendizaje, del programa o del

proceso de construccion del nifio?.

Si la dificultad mas predominante en el nivel preescolar, es desarrollar
contenidos pedagdgicos en el conocimiento del nifio, vale la pena entonces
conocer antes como es el aprendizaje en esta etapa, para percatamos de los

procesos de construccion que sufre .

Piaget considera el desarrollo de la inteligencia como una forma de
adaptacién biol6gica, esto es que el nifio aprende a partir de necesidades y una
de esas necesidades es el juego. Considera a éste como una expresion de
sentimientos y emociones, ademas de ser considerada como una forma de

controlar la realidad, cabe mencionar que esta caracteristica, encuentra su fuente

' COLL Cesar. “Las aportaciones de la Psicologia a la Educacién. Coll (comp) Psicologia Genética y

Aprendizajez Escolares. Espaiia, siglo XXI. 1983 p. 36.
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en las necesidades y las excitaciones nacidas en el interior del cuerpo y luego
enfoca los objetos del mundo externo, objeto de amor y objetos de conocimiento,

utilizando los objetos como procesos al conocimiento.

Otra de las necesidades para desarroliar su inteligencia sin duda es la
interaccion, que parte de la experiencia, que va de la manipulacién a la

interaccion.

“[ a interaccion, entendida como las acciones derivadas del
sujeto y del objeto en una dinamica alternante, el sujeto impone al
objeto, determinada funcién o viceversa, el objeto obliga al sujeto
a utilizarlo de forma precisa, proporciona la informacion necesaria

para un primer tipo de conocimiento y comprensién del medio”.?

Dicho de otra manera, mediante la forma de actuacién que le es propia
en el caso que nos ocupa la exploracion espontanea, en su doble vertiente de

juego e investigacion, le permite acceder a un tipo de razonamiento.

Es asi como la escuela debe propiciar un ambiente rico en experiencias,

que permita al nifio descubrir aquello que inicialmente proviene de sus

_necesidades evolutivas. La escuela ha de conseguir que el nifio se familiarice y

se sienta comodo en el mundo que le rodea, adoptando actitudes, normas,
valores, roles, capacidades y conocimientos.

2 SEP. D.G.E.P. “Antologia de Apovo a la Préctica Docente del Nivel Preescolar”. México, SEP, México, 1993

p. 141.
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No es posible considerar las necesidades del sujeto Gnicamente en
funcién de carencias sentidas subjetivamente y que acarreéan ciertos intereses o
ciertas necesidades. Es necesario considerar las carencias con una perspectiva
objetiva, es decir relacionada con las cosas que sé quieran hacer accesibles al

alumno.

Toda experiencia es productora de conocimientos, pero puede haber
conocimiento sin recurrir a la experiencia, por tanto el problema no estriba en en
saber si la experiencia contribuye al desarrollo cognoscitivo, ni en saber si la
experiencia le es indispensable, sino simplemente en saber si basta la
experiencia para asegurar el desarrollo cognoscitivo, pues tal es el postulado de

los métodos inventivos.

“pjaget rechaza por completo el punto de vista empirico, de
que los estimulos, accionen autométicamente al individuo. Su
teorfa es que el estimulo no es tal hasta que el individuo actua
sobre él y se acomoda a él, al mismo tiempo que se asimile a sus
conocimientos anteriores. Dicho de otro modo, no es sélo
estimulo el que actie sobre el objeto. Piaget, dice que cuanto
més elaborado y estructurado esté el conocimiento del nilo, mas

rico y preciso seré la “lectura” que el nifio hace de Ia realidad”.’

Esta afirmacion da plataforma para comprender y reflexionar
sobre la importancia de conocer desde dentro, la dinamica y vida de
los sujetos en la escuela, con una gran posibilidad de identificar el

conocimiento del nifio preescolar.

3 KAMII Constance y Rheta de Vries “La Teoria de Piaget y la Educacion Preescolar”, Madrid, Aprendizajes
Visur, 2a. ed. 1985, p. 17
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Muchas de las razones por las que el docente no logra la
finalidad constructivista en su accion docente, es sin duda porque su
pedagogia se basa en una linea de conocimientos cuyo interés es
ajeno para el alumno, cuando por el contrario el maestro puede ser
capaz de interpretar la pertinencia de cualquier situacién en el aula,
refiiéndonos a la investigacion, muchas veces queremos encontrar
justificaciones a la cotidianidad de nuestra practica docente, porque el
maestro esta acostumbrado a que los problemas pedagogicos los

resuelven otras personas ajenas a la labor docente.

Con ello se dice que el conocimiento que tienen los maestros pocas
veces esta fundamentado en un andlisis de su practica docente. En segundo
lugar, esta falta de reflexion impide que se desarrolle un conocimiento
constructivo desde la accién de la ensefianza. Por lo que se espéra que el
maestro sea capaz de tomar decisiones sobre la marcha, ello implica reconocer
la imperfeccion de determinadas acciones una vez cometidas, pero con el
propésito de evitar el error cuando vuelva a presentarse otra ocasiéon semejante.
En consecuencia, la certeza que necesita el maestro para dar seguridad a su
comportamiento profesional es estrategia abierta a la investigacion de su practica
docente.

La etnografia, presenta condiciones particularmente favorables para
contribuir al andlisis de la practica docente, término que literalmente significa
“descripcién del mundo desde el punto de vista de una raza o grupo de
individuos”, se interesa por lo que la gente hace, como se comporta, cémo

interactda, se propone descubrir perspectivas, motivaciones, desarrollo, etc.

El etnégrafo se interesa por lo que hay detras, por el punto de vista del

sujeto, que puede contener opiniones y participaciones altemnativas y las
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perspectivas con que éste ve a los demas. A partir de esto, el etnégrafo puede
percibir en las explicaciones, o en las conductas observadas, pautas susceptibles
de sugerir ciertas interpretaciones. Asi pues, los maestros se pueden convertir
en etnégrafos, para introducirse al campo de estudio y saber “observar® como
ocurren las cosas en su estado natural, en la propia participacién y accion del
nifio con el medio, ademas que cuentan con una notable experiencia como
observadores espontaneos, participativos y reflexivos.

Asi la etnografia reconsidera la vision que tenemos acerca de la
observacién, da la oportunidad de reconocer, valorar y resignificar la practica
docente y que en verdad sea un punto de referencia para el tipo de acercamiento
que tiene el nifio preescolar con el conocimiento. Recordemos que los “avances”

de los nifios suelen medirse desde dentro, desde el maestro.

Por lo anterior, es importante sefalar algunos elementos que sustentan
este ensayo, para acercar al nifio preescolar a un conocimiento mas significativo,
como es el conocimiento desde una perspectiva constructiva, retomando el juego

como caracteristica principal del nifio preescolar para aprender.

Se considera el papel del docente en funcion de rescatar los aprendizajes,
cuya propuesta es la observacion, el espacio didactico como el mundo mas
significativo en la experiencia del nifio, que seria la comunidad y por ultimo se
hace referencia a un proyecto donde se pudieron rescatar los aprendizajes
significativos a partir de una experiencia en el medio mas préximo, cuyo objetivo

fue reconsiderar un desarrolio global en la experiencia escolar.

El propésito de este ensayo es darle un sustento teérico a la ensefianza
preescolar desde su propio contexto social como fuente de conocimiento.

Asimismo, se enuncian los objetivos de este ensayo.
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. Analizar el proceso de como se construye el pensamiento cognitivo del nifio

preescolar, bajo una propuesta de aprendizaje significativo.

. Destacar la importancia del juego, como elemento basico, en el desarrollo de

las capacidades cognoscitivas del nifio preescolar.

. Propiciar un cambio de actitud en el docente, con el fin de desempeiiar mejor
su tarea educativa, a fin de lograr de una ensefianza mas prolifera cimentada

desde el nivel preescolar.

_ Rescatar el valor de la observacion, como técnica para evaluar la incidencia
de los procesos de aprendizaje que tiene el nifio, asi como el desempenio del
docente en el proceso ensefianza-aprendizaje.

 Analizar el contexto social como medio de interaccion mas proximo al

conocimiento del nifio preescolar.

. Descubrir los aprendizajes significativos del nifio y su relacion con estructuras
cognoscitivas ya existentes por medio de la observacion cualitativa, en una
propuesta didactica.
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A.- EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL NINO
PREESCOLAR.



La tendencia actual que requiere la educacién preescolar se centra
en su funcién pedagégica, en la idea de enaltecer este sistema educativo, ya
que su legitimidad tiene que ver solo con reconocer que €s una ensefianza de
preparacién para el ingreso a su educacién primaria, pero no como una
ensefianza obligatoria, donde las capacidades del niiio le den la validez que se
requiere para su legitimidad, refiriéndonos a aquellas ideas que se tienen de
que en el jardin de nifios solo se ensefia a cantar y a jugar, o en su caso a

desarrollar habilidades y destrezas.

Todo esto, parece enmarcarse en una perspectiva mal entendida,
donde el jardin de nifios parece ser un espacio pedagégico, sin bases hacia la
escuela primaria. Los mismos padres y maestros le restamos significado por
los aprendizajes que ahi se dan. La educadora se esfuerza porque el nifo
desarrolle una habilidad plastica sobresaliente, ademds de que aprenda
algunas convencionalidades, otorgdndose en su pensar la legitimidad de ser

“buena educadora”.

A pesar de la gran demanda que tiene este nivel, las autoridades
presionadas por ello, le restan credibilidad al nivel, pues en su Iégica suponen
que durante el periodo preescolar, los nifios no son escolares y nada
importante sucede en esa etapa en términos de aprendizaje y otros aspectos
de su desarrollo, sino hay que llegar a la primaria para que comiencen una
educacién formal. Tan es asi como que no es considerada obligatoria. Sin
embargo, bien sabemos, que los aprendizajes y los hechos ma&s importantes
suceden en la vida de un nifio en la edad preescolar y desde mucho antes;

pues son tejidos estructurantes de lo que viene hacia adelante.

Diferentes y variados discursos lo sustentan, pero paraddjicamente
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algo pasa , en la dimensién practica, donde la idea pierde fuerza. Asi la
educacién preescolar institucionalizada no se ha logrado privilegiar un
encuentro con los nifios, desde el punto de vista de procesos cognitivos,
derivados de sus juegos, de las creaciones y manifestaciones personales, que
en ese momento pueden producir, se les mira o se les valora en funcién de
una idea de lo que pudieran o debieran ser, o saber hacer, basado en un

estereotipo integrado en un programa.

Piaget sefiala que es la etapa preescolar en la cual se opera un
intenso desarrollo de distintas funciones, de su libre manipulacién por parte
del nifio y recurriendo a la espontaneidad, se sientan bases indispensables
para la formacién intelectual. Es entonces que, el abordaje metodolégico de
los contenidos de aprendizaje en este nivel preescolar, tienen una fuerte
valoracién , ya que la légica de esos contenidos de aprendizaje, seran
esencialmente basados en funcién a las caracteristicas de los nifios y a su

desarrollo.

Desde otra postura diriamos que no pueden haber aprendizaje sino
pasa por un proceso interno que va inscribiendo el sujeto mismo y me refiero
a ese desarrollo que por naturaleza sufre todo individuo. Estos procesos
determinantes se constituyen en las primeras edades, toman forma en las
acciones y relaciones del nifio con los otros y con su cuerpo. Tales acciones
y relaciones incluyen, entre otras, una cualidad ladica, que tiene que ver con
su proceso cognoscitivo. Pero los educadores nos hemos encargado de
transmitir conocimientos prefabricados, ademas también de conseguir las
respuestas correctas en el aprendizaje del niio, sin darle oportunidad de
construir sus propios aprendizajes. El resultado de este tipo de ensefianza es

que al paso del tiempo, se le dificulta encontrar respuestas a tantas dudas,
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porque antes no existe un proceso que le ayude a construir ideas pasadas y
reestructure una nueva como parte de su pensamiento cognitivo. Asi es
como la escuela ensefia a los nifios a desconfiar de su propio pensamiento, Yy
el nifio asf disuadido de pensar auténomamente construye menos

conocimientos que los nifios mentalmente activos y seguros de si mismos..

..."Los epistemélogos, se plantean preguntas de cémo se da
el aprendizaje del nifio, los empiristas por su parte (Locke, Berkely y
Home) afirman en esencia que el conocimiento tiene su fuente
fuera del individuo y que se adquiere mediante la interiorizacién a
través de los sentidos, en cambio los racionalistas (Descartes,
Spinoza y Kant), no negaban la importancia de la experiencia
sensorial, pero insistian en que la razén es mds poderosa que
aquella, porque nos permite conocer con certeza muchas verdades,
cosa que la observacién sensorial nunca permitiria. Piaget dice que
tanto la observacién como la razén son importantes, pero solo de
una forma aditiva, pues la unica forma ‘en que el nifio puede
descubrir las propiedades fisicas de los objetos, para que se
produzca un aprendizaje, es actuando material y mentalmente sobre

ellos y descubriendo como reaccionan los objetos a sus acciones”.*

Se dice que si bien el aprendizaje del nifio es actuar sobre el objeto,
la manipulacién no quiere decir que se reciba un aprendizaje sino lo maés
importante, es descentralizar esa actividad practica hacia su pensamiento,
que por medio de la curiosidad y la actividad con el objeto, le permita avanzar

interiormente hacia otras estructuras de conocimiento, considerando las

4 KAMII, Constanc. “La autonomia como objetivo de la educacion: Implicaciones de la teoria de Piaget” en:
Antologia de Apoyo a la Prictica Docente del Nivel Preescolar, SEP México 1993 p. 96
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sensaciones que tuvo en la manipulacién, sean transformados, recuperados y

después utilizarlos en otros procesos.

Piaget, revel6 que los nifos aprenden construyendo relaciones
desde dentro, a través de la interaccion con el medio y combinando las
relaciones antes construidas. No obstante en los educadores existe una mala
interpretacién de la teoria de Piaget que proviene de que ha sido asimilada
desde un modo de pensar empirista. Por ejemplo, en preescolar a menudo se
recala que los nifios pequeios aprenden mediante la manipulacién de objetos.
La distincién-Piagetana, nos conduce a que debemos mirar méas alld de esa
afirmacién y preguntar qué y c6mo aprenden; ;mediante la manipulacién de
objetos?, ;solo de eso se trata?. Normalmente en preescolar, se tiene la idea
de que el aprendizaje del nifio se deriva en la creacién y transmision de
conceptos, que significan palabras como arriba-abajo-izquierda-derecha, etc.
La distincién de Piaget® es que no es lo mismo “ensefiar” palabras que
desarrollar la capacidad de razonamiento del nifio. Pues la Unica forma de
que este aprendizaje se integre en el pensamiento del nifio, es descubriendo
las propiedades de los objetos, por ejemplo, dejando caer un sobre y un vaso
al suelo el nifio descubre que los objetos reaccionan de diferente forma ante
la misma accién. Apretando objetos, empujando y tirando de ellos,
sacudiéndolos y tratando de doblarlos y de ver a través de ellos, el nifio
descubre mds y més propiedades de estos objetos. Sin olvidar que el
aprendizaje del nifio preescolar se da en base a estructuras de juegos de
accién y de representacién, que su misma curiosidad, lo llevard a estos

estados de equilibracién que sufre nuestro pensamiento. Dicho de otra

$ K AMII Constance y Rheta De Vries “ La Teoria de Piaget y la Educacién Preescolar”, Madrid, Aprendizaje
Visor. 2a. De. 1985, p. 228-35,
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manera la inteligencia es la adaptacién por excelencia, el equilibrio entre una
asimilacién continua de las cosas a la propia actividad y a la acomodacién de

esos esquemas asimiladores.

Precisamente por esto, en el plano de la inteligencia préctica, el nifio
s6lo comprende los fenémenos por su misma interaccién. Asi concebida la
inteligencia infantil, no puede ser tratada por métodos pedagégicos de pura

receptividad. Kamii menciona que:

..."Toda inteligencia, es una adaptacién, toda adaptacién
implica una asimilacién de las cosas. Por tanto, todo trabajo de la

inteligencia descansa sobre un interés”.°

Asf cuando la escuela pide que el esfuerzo del alumno salga del
mismo alumno y no le sea impuesto, y cuando exige que su inteligencia
trabaje realmente sin recibir los conocimientos ya preparados desde afuera,
reclamara simplemente que se respete su inteligencia. Es lo mismo decir, que
la naturaleza del aprendizaje viene a partir de la motivacién o necesidad del

nino.

Asi concebida en términos de intercambios funcionales, la conducta
supone dos aspectos esencial y estrechamente interdependientes: uno

afectivo, otro cognoscitivo.

¢ Idem/11.p-18
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Dicho de otra manera Ausubel’ nos dice que la vida afectiva y la
vida cognoscitiva son inseparables, en efecto, si nuestro aprendizaje se
conforma a partir de lo que es motivacional, agradable y significativo, los
sentimientos, son indispensables para que lleguemos a aprender pero a partir
de nuestra propia pertenencia, es decir a partir de experiencias, un ejemplo es
que el nifio no aprende a seriar, cuando lo hace de menor a mayor nada més
porque se lo indiquemos, sino lo realizara cuando é! ya se siente parte de un

grupo. Yo soy hijo de pap4... Soy hermano de...

Coli,® menciona lo importante que es, el conocimiento fisico en la
edad preescolar, donde los objetos y las reacciones son lo basico para un
aprendizaje, proponiendo que el nifio sea capaz de actuar sobre los objetos y
pueda observar su propia actuacién, se refiere a la oportunidad que tiene el
nino de recuperar caracteristicas del objeto; que en este caso serfa ese
conocimiento fisico que posteriormente lo lleve a esquemas de asimilacion, y
poder activar el conocimiento légico-matematico, hasta lograr otro
acomodamiento a su pensamiento. Lo que Piaget le llama Asimilacion +

Acomodacién = Equilibracién o aprendizaje

La actividad o actuacién del niflo, es indispensable para propiciar
una aprendizaje a nivel preescolar. La actividad de la que se habla es una

actividad intencionada, que va a generar, una actuacién cien por ciento

AUSUBEL, David P. y D.M. Joseph “Psicologia Educativa: un punto de visa cognoscitivo, México, Trillas
1983, p. 347-355.

COLL, Cesar. “Introduccién” en: Coll Cesar (comp) Psicologia Genética y Aprendizjes Escolares. Espaiia,
Siglo XX, 1983. p.4-5
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operativa, donde el nifio sea capaz de resolver situaciones o problemas,
nunca antes vistos e incluso totalmente nuevos tanto en su pensamiento,

COmo en su percepcion.

No olvidando que la apropiacién de un objeto, se caracteriza en un
marco de equilibracién cuando la necesidad afecta tanto la construccién
como la apropiacién del mismo, y la necesidad no viene de la simple

percepcién sino de la experiencia que tenga el nifio en esa situacién.

..."Este andlisis de la actividad del sujeto, exige Ia
consideracién simultdnea de al menos tres niveles distintos, aunque
estrechamente interrelacionados, los aspectos de la realidad que
caracteriza la situacién-problema, la conceptualizacion que el sujeto
constituye de la misma (significado), y de la manera como el sujeto

representa dicha conceptualizacion (significante)”.°

He ahi la importancia de que la observacién que desarrolle el nifio en
la actividad no lleva necesariamente a un aprendizaje, sino que a partir de
una situacién el nifio encuentre dudas- problemas. Cuando el nifo visita el
volcén, ya conocido por algunos surgen otras inquietudes “;porqué las casas
son de madera, si hace mucho frio aqui” (refiriéndome al volcdn) ese fue un
problema, y su significado fue decir “que no tienen dinero para hacer una de
tabique”; es ahi como sus esquemas de estructuras anteriores, le permitieron
dar respuestas, aunque sean equivocadas, pero hubo momentos de aplicar lo
que fue significativo para ellos; {la maqueta que elaboraron con palitos de

madera). Eilo me lleva a resumir que una situacién-problema, le permitird

% Idem/p.8
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actuar, entender su propio significado, y si hace suyo ese conocimiento, lo
podré aplicar posteriormente, sino serd integrado a un saber mas y que el

aprendizaje significativo no es memorizacién, sino construccion.

Refiriéndonos a esos procesos de conocimiento que sufre el
pensamiento del nifio, Coll'’® menciona que el aprendizaje del nifio es un
proceso de construcci6n de esquemas, que dentro de la teoria genética serfa
la construccién del conocimiento. Ahora bien desde esta perspectiva,
entiendo que el aprendizaje del nifio, ira evolucionando a partir de esquemas
de acci6én y de esquemas de operacién por lo que puedo sefalar que estos
son los saberes o aprendizajes que tiene el nifio para dar, actuar y modificar,
en determinada situacién de aprendizaje, que en la teorfa genética ambos
esquemas, son los cimientos a la llamada equilibracién y que Coll lo llama

construccién de esquemas.

Asi, entendemos que los esquemas aqui mencionados son siempre
esquemas de accién que van de una cadena a otra, que no solo se trata de
experimentar con el objeto, sino ir mas alld de una organizaci6n interna como

externa de su propio pensamiento.

Ya dentro de su pensamiento, estos esquemas de accién pasan a
convertirse de esquemas representativos a esquemas de accién
interiorizados. Por ejemplo, el nifio al desplazarse de su habitacién a la
cocina para tomar un chocolate, ejecuta la accién, pero esta representacion
permite anticipar algunos obsté4culos con los que se va a encontrar, asi como

posibles consecuencias a esta accion.

1 COLL, Cesar. “Introduccién” en: Coll Cesar (comp) Psicologia Genética y Aprendizjes Escolares. Espafia,
Siglo XXI, 1983. p.4-5
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...7Coll dice que el desarrollo y construccién de Ilos
esquemas, es caracterizado como un proceso ininterrumpido, que
conduce de ciertos estados de equilibrio superior, pasando por

sucesivos desequilibrios y reequilibraciones™’.

Esto nos lleva reflexionar, en que no tan solo con la actuacién del
nifio obtendrd esquemas de conocimiento, sino al igual que Piaget, afirmé
que; el nifio necesita pasar antes a estados de desequilibrio para reestructurar
algunos esquemas y que estos nuevos esquemas puedan aportar actitudes
intelectuales distintas a las anteriores que contenia su esquema inicial para
poder decir, que ya ha construido un nuevo esquema, en su pensamiento o

mejor dicho un nuevo aprendizaje.

Desde la perspectiva del aprendizaje escolar, el problema reside
entonces en saber como hay que movilizar las formas del pensamiento a
disposicién del alumno, para que pueda apropiarse un objeto de
conocimiento, es decir, para que pueda construir un marco asimilador para el

conocimiento.

Coll le da més importancia a los esquemas de conocimiento que a
los esquemas operatorios, y que ambos son indisociados, ya que los dos son
estructuras de conocimientos porque forman parte de la representacién que
tiene el nifio de su realidad; él considera que si el aprendizaje escolar, se
integra a partir del objeto del conocimiento, la elaboracién del esquema que
tiene el nifio al interactuar con él, es precisamente un esquema de

conocimiento y por otra parte los esquemas operatorios son solo los que se

"' COLL Cesar “La Construccién de Esquemas de Conocimiento en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje” en: Coll
Cesar (Comp) “Psicologia Genética y Aprendizajes Escolares™ Espaiia, siglo X1, 1983 p. 187.
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encargan de elegir esos objetos de conocimientos, asi como la forma de
transmitirlos a esos esquemas de conocimiento, es donde se hace presente la
necesidad de descubrir y de asociar sobre los objetos. Un ejemplo, observa
la nieve en el volcan, el nifio decide tocar y sentir, asf este medio representa
un esquema de conocimiento, al momento de accionar, piensa que hacer,
toma una caja de cartén y comienza a deslizarse, abstrae una situacién

reflexiva (carro) y juega, se convierte ahora en un esquema operativo.

Pero sin duda, ambos son estructuras de conocimiento que implica
que los esquemas integrados que tenga el nifo en su actuacién con el
mundo, serdn principalmente mecanismos de adaptacion, donde relucirdn
reacciones que posiblemente sean repetitivas a una situacién o mds aun
modificadas ante tal situacién, para dar pie a otro nuevo esquema de

conocimiento.

Cabe mencionar, que cuando el objeto de conocimiento esta
excesivamente alejado de los esquemas de que dispone el sujeto, este no
podré atribuirle significacién alguna y el proceso de ensefianza-aprendizaje
seré incapaz de desembocar en un aprendizaje verdaderamente significativo,
que posiblemente tenga poco valor, sea vago 6 nulo. Un ejemplo fué que
antes de la visita al volcén, se inicio con una explicacién en dos maianas de
trabajo, del significado cientifico de la formacién de un volcan, algunas
caracteristicas y contenidos sobre el fenémeno. Al momento de tener
presente la experiencia, tuvieron oportunidad de ayudarle a sus padres en el
juego de preguntas y respuestas y solo algunos nifios lo hicieron, la mayoria
no, con ello se concluye, que no sirven de nada esos contenidos verbales,
son aislados y alejados de la realidad del nifio, donde verdaderamente podia

construir seria a partir de la experiencia que tuvo en esa visita. Ademas otra

32



experiencia fue que se hizo una representacién gréfica de la configuracién del
volcdn, que a la simple explicacién verbal, respondieron sin elementos, no
hubo indices de esquemas de conocimiento, solo hasta después de su
experiencia concreta, tuvieron otro panorama més rico, que se observé en
sus dibujos posteriores, existieron bases en su conocimiento proyectaron
algunas hipétesis como, ¢El volcén explota con fuego o agua? ;Se puede

vivir cerca del volcdn? (Anexo 3)

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, la construccién de
esquemas de conocimiento, no deben conducirse ni a una evaluacién, ni a
una competencia intelectual, he ahi la importancia de los factores

motivacionales para que funcione adecuadamente su desarrollo.

No basta, con elegir un objeto de conocimiento que provoque un
grado de desequilibrio 6ptimo, es igualmente necesario interrogarse sobre
como hay que proceder para que el alumno tome conciencia de este
desequilibrio e identifique las causas que estdn en su origen. Por ello no
basta con provocar desequilibrios, por el contrario, hay que proporcionar los
elementos necesarios para hacer posible la superacion del desequilibrio
provocado. Un ejemplo fue cuando un nifio pregunta, porqué vendian solo
dulces y chocolates en ese lugar, su desequilibrio fué ese, quiza ayudé
cuando una nifia comenzé a llorar, tenfa mucho frio, se le compraron esos
chocolates, momentos mas tarde estaba caminando, a lo cudl un nifo
expres6; “Es que ya le dieron como el choco milk para estar fuerte” se les

explicé la importancia del chocolate.

..."La idea bdsica en la teoria genética, es proponer el

desarrollo como factor en el aprendizaje escolar. Ha mostrado que el
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desarrollo consiste en la construccién de estructuras intelectuales,
progresivamente, equilibradas, es decir, que permiten un mayor
grado de adaptacién de la persona al medio fisico y social, mediante

una serie de intercambios mdltiples y variados con el mismo.

La tendencia a la construccién de estructuras cada vez mds

equilibradas tiene una base biolégica”."

Asi debe entenderse este desarrollo como un proceso, las
necesidades del nifio tienen que respetarse, para obtener una adaptacién,
donde los sentimientos se encarguen de descubrir estos aprendizajes y sea el

inicio para que el pensamiento construya experiencias desde su propia vida.

En cualquier momento de la vida de una persona sus estructuras
determinan la amplitud y la naturaleza de los intercambios con el medio y
dado que estas estructuras constituyen de manera progresiva y ordenada, la
consecuencia de tener bases en su educacién, al menos en los niveles
iniciales, debe proponerse como meta potencial favorecer el desarrollo de las

estructuras, en las dreas afectiva, cognitiva, social y fisica.

... "En resumen, cualquiera que sea el nivel de enseifanza
considerada, la educacién adecuada para alcanzar este objetivo
dltimo”, debe proponerse que los alumnos alcancen en cada
momento el mayor grado de desarrollo posible, los contenidos, las
tareas, las actividades de aprendizaje, las intervenciones del

enseifante y en general todas las decisiones diddcticas, son

12 COLL Cesar “Las Aportaciones de la Psicologia a la Educacién: El caso de la Teoria Genética y de los

Aprendizajes Escolares” en: Coll Cesar (Comp) “Psicologia Genética y Aprendizajes Escolares”Espaiia,
siglo XXI, 1985 p.25
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valoradas segtin su mayor o menor grado de accion. .

Con esta aportacién que hace Coll, en efecto, nuestra labor como
docentes debe transformarse de ser una ensefianza cotidiana, cien por ciento
receptiva, a una ensefianza, donde seamos testigos de la transformacién y
desarrollo de la inteligencia y la sensibilidad, para que el nino tenga mayor
capacidad de entender el mundo que lo rodea y el profesor despierte ese
deseo de aprender y dar mayor crédito al pensamiento del nifo preescoiar,

como desafio a difundir un valor mayor a la ensefianza preescolar.

Si la teoria genética toma la necesidad de vincular los aprendizajes
escolares y los procesos de desarrolio, de ahi la estrecha relacién que existe
entre ambos. Ahora la manera correcta de plantear la relacion entre los
aprendizajes escolares y el desarrollo operatorio es, ¢como llevar a cabo el
aprendizaje de unos contenidos especificos?, cuya definicién es en definitiva el
resultado de una decisién de orden social, de tal manera que no interfiera
negativamente con el proceso de desarrolio operativo del alumno y que repercuta
favorablemente sobre el mismo. En otros términos el hecho de que un
aprendizaje escolar no tenga aparentemente unas repercusiones directas a nivel

de proceso operatorio, no es una condicion suficiente para desestimarlo.

La adquisicion de nuevos conocimientos depende en parte de la
capacidad intelectual. Segin la explicacién genética, la adquisicion de un
conocimiento, implica su asimilacion a los esquemas interpretativos previos del
sujeto y una eventual modificacion de éstos, segin el grado de novedad de lo
aprendido, esto es que de un conjunto de esquemas de asimilacion que posee
una persona en un momento determinado de su vida, define su capacidad, asi

pues la capacidad operatoria. de los alumnos, es un factor de suma importancia

B Idem.p.26
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que hay que tener en cuenta cuando abordamos nuevos contenidos, por ejemplo,

un nifio preescolar no es capaz de razonar sobre el azar.

De esta manera se permite adecuar los contenidos para el alumno, ya que
lo importante es fundamentar su progreso operatorio y la manera mas adecuada
para conseguirlo, consiste en desarrollar las nociones basicas del pensamiento,
es decir las nociones operatorias; ;como se puede lograr?, pues creando
situaciones experimentales utilizadas bajo una estructura de actividades intemnas,
ademas, mediante tareas de aprendizajes operatorios, donde se deben prever
métodos y técnicas para su aplicacion, asi como considerar las capacidades del
nifo.

Por ello es conveniente eliminar de nuestro programa, algunos contenidos
que superen las capacidades operatorias de los alumnos, ya que la adecuacion
de esos contenidos, constituye la solucidn del problema didactico. Subsiste por
l6gica el problema didactico de cémo asegurar su adquisicion una vez logrando
el maximo grado de ajuste posible. En efecto, la diferencia fundamental entre el
proceso evolutivo y el proceso educativo, es que el primero hace referencia a una
génesis espontanea, mientras que el segundo es el resultado de una actividad
intencional. Como ya se menciond anteriormente, para lograr una adecuacion
entre contenidos escolares y niveles de construccion psicogenética, sera
conveniente conocer los procedimientos mediante los cudles el alumno se va
apropiando progresivamente de estos contenidos. Ahora si los contenidos
escolares son considerados como objetos de conocimiento con una identidad y
unas caracteristicas propias y, a partir de la interpretacion de los procesos
cognitivos que proporciona la teoria genética, entonces se analizan los momentos
por los que pasa su elabcracion y los procedimientos que utilizan para ello los
alumnos.
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La idea basica del constructivismo, es que el acto de conocimiento,
consiste en una apropiacién progresiva del objeto por el sujeto, de la manera que
la asimilacion del primero a las estructuras del segundo, es indisociable de la
acomodacion de estas dltimas a las caracteristicas propias del objeto, por lo que
el caracter constructivo del conocimiento se refiere tanto al sujeto que conoce
como al objeto conocido ambos aparecen como el resultado de un proceso
permanente de construccién. EIl constructivismo que subyace a la teoria desde
una perspectiva relativista, es que el conocimiento siempre es relativo a un
momento dado del proceso de construccion e interaccionista, porque el

conocimiento surge de la interaccion continua entre el sujeto y objeto.

El constructivismo, aplicado al proceso de adquisicion de saberes que
persigue el aprendizaje escolar, le confiere caracteristicas de enorme
trascendencia, pero dentro de la teoria genética, nos dice que el alumno, como
cualquier ser humano, construye su propio conocimiento a través de la accion, en
consecuencia, los procesos educativos deben respetar y favorecer al maximo la
actividad del alumno y que ésta que aparece en el centro del proceso de
aprendizaje, sea una actividad autodirigida, autoestructurante, poco importa en
dgltimo término que consista en manipulaciones observables o en operaciones
mentales que escapan del profesor, lo que importa es que responda total o
parcialmente a la iniciativa del alumno, o puede que su origen sea a la incitacion
de las propuestas del ensefante. Lo esencial es que se trata de una actividad

cuya organizacion y planificacion corran en su mayoria a cargo det alumno.

“Esta propuesta estd ampliamente fundamentada en la
explicaciéon genética del funcionamiento y del progreso
intelectual, a través de un proceso interno de equilibracion entre
los polos de asimilacion y de acomodacién de la actividad y

gracias a los mecanismos de abstraccién simple y de abstraccion
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reflexionante, se van construyendo las estructuras de Ja

inteligencia que escalonan el desarrollo operativo™™,

Ante esta problemética han surgido diferentes interpretaciones de hacer
efectivo el constructivismo destacando dos particularmente; la interpretacion
constructivista y el desajuste 6ptimo. Lo primero insiste sobre los aspectos
endégenos del proceso de construccion del conocimiento y tiende a favorecer la
actividad libre y espontanea del alumno como el Gnico camino adecuado para
que éste dirija su propio aprendizaje, de esta manera, la intervencion pedagoégica
estara destinada a crear un ambiente estimulante y rico, respetando al maximo

que cada alumno trabaje a su nivel y con su propio ritmo.

La interpretacién constructivista del proceso de ensefianza-aprendizaje,
es esencialmente coherente con la propuesta de tomar el desarrollo operatorio
como objetivo Ultimo de la educacion, cuando por el contrario, se otorga una
importancia elevada al aprendizaje de contenidos especificos cuando estos
presentan un alto grado de complejidad. Un ejemplo es cuando el nino “lee”
nameros, los identifica, pero al paso del tiempo los olvida, solo aprendié a repetir
palabras, lo importante es llevarlo a que interprete esos nimeros a diferentes
situaciones. La segunda interpretacion del desajuste 6ptimo , enfatiza el aspecto
interaccionista, si el objeto de conocimiento esta demasiado alejado de las
posibilidades de comprension del alumno, no se producird desequilibrio alguno
en los esquemas de asimilacion o bien el desequilibrio provocado sera de una

magnitud tal, que el cambio quedara bloqueado, si, por el contrario, el objeto de

conocimiento se deja asimilar totalmente por los esquemas ya disponibles no
habra razon alguna para modificarlos y el aprendizaje sera igualmente imposible.

" COLL, Cesar. Op.cit p. 34-38.
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En consecuencia, la intervencién pedagégica debe concebirse en términos de
disefio de situaciones que permitan un grado éptimo de desequilibrio, es decir,
que superen el nivel de comprension del alumno, pero que no lo superen tanto
que no puedan ser asimilados o que resulta imposible restablecer el equilibrio,
por ello exige identificar previamente el nivel de comprension del alumno,
respecto al objeto del conocimiento.

Ambas interpretaciones tienen no obstante un elemento comun, el llamar
la atencion sobre el proceso mismo de ensefianza-aprendizaje, planteando
abiertamente el tema de la naturaleza y caracteristicas de las actividades
mediante las cuales se lleva a cabo el aprendizaje escolar, por ello se sugiere
elaborar propuestas concretas de actividades de aprendizaje. En primer lugar,
porque la manera de favorecer una actividad constructivista en el alumno, varia
sensiblemente segin el contenido del aprendizaje, en segundo lugar porque
cuando se plantea el método de ensefianza, el maestro es quien dirige,
proporciona ideas, comrige, etc., y lo que estamos sugiriendo es que la
preparacion y la puesta en marcha de una actividad de aprendizaje exige que

tome en consideracién simultdneamente el alumno y lo que hace el maestro.

Por consiguiente sabemos que el aprendizaje en el salon de clases no
ocurre en un vacio social, sino tan solo en relacién con otros individuos que
generan en la persona reacciones emocionales, caracteristicos de un
aprendizaje significativo.  Entonces nuestra preocupacion seria, ¢ Como
propiciar aprendizajes significativos dentro de ese espacio constructivista que ya
se ha mencionado?. Si la creencia desde hace mucho tiempo en cantidad de
circulos educativos sostienen que; el Unico conocimiento que se poseé y se

entiende realmente es aquél que uno descubre por si mismo.
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Ausubel' dice que para que un aprendizaje sea significativo tiene que
ser sustancial y no arbitrario, a partir de lo que el nifio ya sabe, donde influyen
ciertos factores en el proceso de aprendizaje, como son los interpersonales,
donde se detectan las condiciones cognitivas del alumno, sus conocimientos
previos, la disposicion que tiene hacia el nuevo aprendizaje, la motivacién hacia
esa experiencia, sus aptitudes cognitivas, y su deseo de saber. Como segundo
factor es el situacional donde abarca la practica de una experiencia de
aprendizaje, su método, las condiciones generales para ordenar los materiales
didacticos, la prevision de factores sociales y el desempeiio del profesor, que al
final son factores con enorme funcién; estar en constante interaccion con el

aprendizaje.

De acuerdo con Ausubel el ambiente facilita mejor el desarrolio de
cualquier situacion de aprendizaje cuando impera en él un maximo de libertad,;
permitiendo elegir sus propios métodos de ensefianza.

Cabe aclarar que no siempre los intereses y las actividades de los nifios
expresados expontaneamente, reflejen absolutamente todas sus necesidades y
capacidades importantes. Lo motivante no es la posicion de esas capacidades,
sino la previsién de satisfacciones futuras, asi como saber identificar las formas
de expresion del nifio. El aprendizaje significativo reside en relacionar ideas
expresadas simbélicamente con lo que el alumno ya sabe, de ahi la importancia
de tener estructuras cognoscitivas en el pensamiento del nifio; para poder hacer
posteriormente una representacion de esa experiencia, comenzada por la
imagen y continuando con ideas, conceptos; cabe aclarar que para poder
comprender el significado de una palabra, presupone siempre que el alumno viva

significativamente en esa experiencia.

'S Op. Cit 7/ p. 31-70

40



Asi en el aprendizaje significativo, el alumno relaciona intencional y
sustancialmente proposiciones de planteamiento de problemas con su estructura
cognoscitiva, pero no para repetir, sino para recordar lo que significa como fin en
si mismo y transformarla junto con el conocimiento antecedente y las nuevas
proposiciones de resolucion de problemas que potencialmente son significativas

para €él.

Entender como se da el aprendizaje significativo es un poco complejo,
pero se puede desarrollar cuando el alumno comienza a percibir lo que es el
mensaje, después tiene la experiencia y entiende de lo que percibe para adquirir
un significado propio de lo que fue representativo. Si existe una interaccion del
conocimiento potencialmente nuevo, con los aspectos pertinentes de su
estructura cognoscitiva preexistente producirda un resultado interactivo (el
significado) que constituye el niucleo del proceso de construccion. Lo que
significa que cuando el nifio pretende identificar un contenido, ya existente en la
estructura cognoscitiva y hace que se relacione interiormente con €l indica que

se ha concebido un aprendizaje significativo.
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B.- ELJUEGOY SU RELACION CON EL
APRENDIZAJE.



Desde siempre ha existido un especial interés por el juego de los nifios,
sin embargo, en preescolar aun se continua con la idea de ser un
entretenimiento, restandole la importancia requerida, nos hace reflexionar como
poder atender a los requerimientos lidicos del niflo y prestar atencion a sus
necesidades de un modo mejor y conseguir en €l un comportamiento social y una
autonomia de un modo mas duradera, como lo proyecta el nifio durante su juego.
El recordar que una vez fuimos nifios, nos hace reflexionar con dudas del estilo
educativo actual, conociendo de antemano tantas teorias que fundamentan el
juego como la base del desarrollo para el nifio; el principal incentivo, fue la
colaboracién y la experiencia que se tuvo al practicar un proyecto educativo en el
aula, en que por medio de la observacion se pudo identificar lo trascendente que
es el juego, tanto para conocer como para construir a través de un mundo de
acciones que nos permiten de alguna manera ser testigos de la transformacion y
desarrollo que sufre la inteligencia del nifio, de la sensibilidad, de las formas
representativas con las cuéles el nifio comparte el universo, de las formas que;
genera acciones e interacciones en base a nuestros propios lentes de
observacion, lo que permite que identifiquemos sus intereses y necesidades.

Acerca de los conceptos del juego que maneja el maestro de preescolar,
existe una notable confusion; se concibe esta manifestacion como opuesta a la
de “trabajo” u “ocupacién”, pues ocurre que ambos conceptos forman parte de un
proceso: severidad/actitud lidica, exigir/solo jugar; persecuciéon de un fin. La
actividad humana e infantil consiste a nuestro entender, en una ininterrumpida
unién entre los polos utilidad / exigencias / productos de valor y actitudes / alegria
/ placer / proceso / interaccién, etc.

El juego no es tampoco un hueco, un tiempo en el que se guarda la
llegada de todos lo nifios para dar luego comienzo, finalmente al trabajo

“conveniente” a las actividades; lo que en el jardin de nifos se le llama (recreo).
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Ni tampoco tiene lugar cuando, hallandose la educadora ocupada en “activar” a
un pequefio grupo, los demas nifios juegan. El juego corresponde a una
necesidad fisiolégica, socialmente reconocida e institucionalizada, un sano
ejercicio de experimentacion y construccion. Cuando los nifios ingresan a las
actividades, la mayoria de las veces pueden jugar libremente, sin duda con
limitaciones, y con una consciente configuracién del entomo lidico en el jardin de
nifios, unida a una actitud inteligente de Ia educadora, les seria posible superar
espontaneamente algunas de sus carencias; pero lo que en realidad sucede es
que el nifio, a medida que se va escolarizando, tendra una pobre idea del juego,
por el hecho de que “aprende” a jugar segin se hace en la escuela.
Posiblemente con eso empiezan a desarrollarse en el nifio las primeras
aversiones contra el aprendizaje, pues el aprender de las actividades hace que,
las este viviendo como un deber no agradable, méas aun cuando el jardin de
nifios actta en este sentido, hay nifios que por determinadas circunstancias, no
pueden jugar libremente. Nos parece una cosa imposible eso de querer “llevar’
el juego a los nifios; recordemos que el proceso de desarrollo infantil no sé6lo se
propicia desde la educadora hay que suministrar elementos para que el nifio
mismo construya y desarrolle su capacidad ladica. El educador debe otorgar al
nifio la responsabilidad en su problema (pues es el problema del nifo, no el
nuestro); es el propio nifio quien ha de hacerse cargo de su problema o
curiosidad; no podemos nosotros “arreglarlo® por él. Al educador solo le
corresponde propiciar, crear y poner condiciones ademés que utilice ese juego en

una experiencia inolvidable.

El nifio es una personalidad auténoma con una vida propia que €| debe
aprender a encauzar ;0 acaso queremos que durante toda su vida deba
apoyarse siempre en otro por no haber aprendido nunca a ser duefio de si

mismo?. En cambio, por si solo aprendera a controlar la angustia, a conocer su
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cuerpo, a representar el mundo exterior y mas tarde a actuar sobre él. El juego
es una actividad de construccién y creacion; en representacion de su mundo
interior los relaciona con los temas de su juego, es comunicacién porque

permiten establecer una relacién con los otros.
¢ Por qué juega el nifio?

Segun Winnicott'®, los nifos juegan por una serie de razones que parecen
totalmente evidentes; por placer, para expresar su agresividad, para dominar la

angustia, para acrecentar su experiencia y para establecer contactos sociales.

Piaget' propone una clasificacién que tiene en cuenta a la vez la
“estructura” ludica y la evolucién de las funciones cognoscitivas del nifio: juegos
de ejercicios; en que una conducta cualquiera es utilizada simplemente para
producir placer:_juegos simbdlicos o juegos del “como si®, en los que el nifio es
capaz de imaginarse una realidad que no le es dada actualmente en el campo
perceptivo: juegos de reglas, que pertenecen ya al dominio de las instituciones

sociales.

Sin embargo, podemos decir que el juego es esencialmente asimilacion,
lo que permite al nifio buscar esquemas de imitacion que prolonga el
acomodamiento y por consiguiente la inteligencia reine a ambos. Piaget
considerd que “ciertos juegos consisten en reproducir simbélicamente
acontecimientos manifiestamente penosos, con el unico propésito de dirigirlos o

asimilarlos”. Reboredo resume:

“puede reducirse el juego a una basqueda de placer, poco
con la condicién de concebir esta busqueda como subordinada en

si misma a la asimilacién de lo real al yo; el placer ludico seria Ia

16 ARFOVILLOUS Jean. El juego.en: Antologia de apoyo a la préctica docente del nivel preescolar. SEP. México 1993. p. 61

" ldenv/.p.66-67
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expresién afectiva de esa asimilacién”.'®
Este autor concibe el juego dentro de una necesidad que implica buscar

posibles respuestas, como una forma de acceder al conocimiento.

A partir de la década de los afios cincuenta, se fomentan las
investigaciones acerca de la relacién entre jugar y aprender. Ya no existen dudas
respecto al papel fundamental del juego en la educacién. El juego integra
actividades de percepcién, actividades sensoriomotoras verbales y actividades
donde se relaciona el conocimiento del mundo de los objetos y de los seres vivos
con un alto contenido de afectividad. El juego, es un elemento basico en el
desarrollo cognoscitivo del nifio; en la construccién del espacio, del tiempo, de la

imagen propia.

Para Piaget," el juego es la construccién del conocimiento, al menos en
los periodos sensorial-motriz y preoperacional. Téngase en cuenta que [a
construccién del objeto no es el resultado de ninguna ensefianza, es el resultado
de la propia iniciativa del nifio; si el nifio no actuase sobre los objetos, no habria
objeto para el nifio, si no hubiera objeto el tiempo y el espacio no se podrian
estructurar, la nocion de causa, nunca llegaria a existir y ciertamente no podria
haber ninguna representacion légica, fisica o social.

Hay dos implicaciones pedagdgicas a la teoria evolucionista y bioldgica
de Piaget. Primeramente los niiios deberian ser incitados a utilizar su iniciativa e
inteligencia en la manipulacién activa de su entormno, porque es solo por el
intercambio directo con la realidad como se desarrolla la capacidad bioldgica que
da lugar a la inteligencia. La perspectiva de Piaget, nos lleva a la conclusién de

'® REBOREDO A- “El juego” en Antologia Bésica el Juego. UPN. México 1994 p. 97-103.
1 KAMII Constance. “El juego” en Antologia Bdsica el Juego UPN México 1994 p. 153-175
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que los ejercicios educativos aislados, destinados a fomentar las capacidades
sensoriales del nifio (tal como estimulos perceptivos) no provocan grandes

progresos en el desarrollo del conocimiento adaptativo y de la inteligencia.

La segunda implicacién pedagégica que deducimos de la teoria
evolucionista y biolégica de Piaget, es que el juego espontaneo de los nifios
deberia ser el primer contexto en el que los educadores incitasen el uso de la
inteligencia y su iniciativa. Cuando el aprendizaje no es intrinsecamente
interesante para el nifo, los educadores recurren a menudo a artimaias para
motivarlos. El juego, ademas de las actividades programadas, es un medio muy
importante para educar y desarrollar a los preescolares. Pero esto tiene lugar
cuando se incluye en el proceso pedagégico de forma orientada y guiada.
Cuando incluye el juego en el proceso pedagégico, la educadora ensefna a los
nifios a jugar, a crear, un buen juego. Para cualquier juego son caracteristicas
las siguientes cualidades: la valoracién educativa y cognoscitiva del contenido,
totalidad y correccién de las ideas reflejadas, utilidad, organizacion y caracter
creador de las acciones ludicas; subordinacion a las reglas y capacidad para
dirigirse por ellas en el juego, teniendo en cuenta los intereses de algunos nifnos y
de todos los jugadores; es la utilizacién orientada de un juego.

La educadora, cuando dirige el juego, debe incluir en todos los aspectos
de la personalidad infantil; su conciencia, sentimientos, voluntad,
comportamiento, si lo utiliza con fines de educacion intelectual, moral, estética y
fisica. Recordemos que en el proceso del juego se precisan y profundizan los
conocimientos e ideas de los nifios. Para interpretar en el juego uno u otro papel,
el nifio debe llevar su idea a acciones lidicas. A veces los conocimientos y las
ideas sobre el trabajo de las personas sobre las acciones concretas y las
interrelaciones, son insuficientes y surge la necesidad de enriquecerlas. La

necesidad de nuevos conocimientos se manifiesta en las preguntas de los nifios.
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La educadora responde a ella, escucha las conversaciones durante el juego,
ayuda a los que juegan a que comprendan, a que se pongan de acuerdo. Por
consiguiente, el juego no solamente consolida los conocimientos y las ideas que
ya tienen los nifios, sino que es también una forma de la actividad cognoscitiva
en cuyo proceso ellos adquieren, bajo la direccién de la educadora, nuevos

conocimientos.

El juego constituye un peldario indispensable en el desarrollo cognoscitivo
del nifio. Viene a ser el puente que salva el vacio existente entre la experiencia
sensoriomotriz y la emergencia del pensamiento representativo o simbdlico. El
juego en consecuencia, es el recurso con que cuenta el nifio para admitir la
realidad del mundo que lo rodea, y reintroducirlo en la escuela como tal, es una
tarea importantisima.

En los juegos a los nifios se les plantean unas y otras tareas, cuya
solucién requiere concentracion, atencion, esfuerzo mental, habilidad para
asimilar reglas, secuencia en las acciones y superacién en dificultades. Esto
contribuye a que su desarrollo vaya en funcion de construir conocimientos.

La educadora cuando dirige los juegos, utiliza diversos recursos para
influir en los nifios; por ejemplo, cuando actia en calidad de participante directo,
lo dirige sin que el nifio se percate de ello, apoya la iniciativa de los nifios,
experimenta junto con ellos la alegria que proporciona el juego, a veces cuando
les habla sobre algin hecho crea un estado de animo ludrico; cuando se
incorpora al juego dirige el desarrollo de reglas, pero lo importante en el juego es
que lo lleve a una actividad interior y cognitiva que le permita expresarse en
todas sus facultades. En el aspecto psicologico el juego inicia una funcion
simbdlica integrada por la imitacién, la imagen mental, el dibujo, y el lenguaje;
en si es un espacio imaginario donde los nifios pueden crear, inventar y

representar un mundo de experiencias.
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C.- EL PAPEL DEL DOCENTE EN FUNCION
DE RESCATAR APRENDIZAJES.



Este andlisis comienza con algunos argumentos sustanciales en una
entrevista (Anexo 2) realizada en el nivel preescolar, a una educadora con
algunos afios de experiencia que demuestra el reconocimiento de su actuacion

en el desempeiio de su practica docente.

Donde se pudo observar que implicitamente se continua con algunos
modelos del enfoque tradicionalista, que se refieren a, los estimulos, las normas
y sobre todo el control de los procesos de aprendizajes que sufre el nifio; cuya
ensefianza se ve envuelta totaimente dirigida en tiempo y espacio, que aunque
las educadoras tienen un cierto grado de conciencia, respecto a esta situacion,
no han cambiado del todo, sino por ser determinaciones institucionales le toman
mucha importancia a el orden y control, prefieren acatar actitudes muy a pesar de
su conocimiento y todo porque el cambio requiere preparacion profesional,
misma que ha dejado el maestro por comodidad y porque existe carencia de
alternativas generadas por él mismo dentro de la practica pedagdgica. En lo que
se refiere a la planeacién, se tiene la concepcion de esta, pero no la integran
dentro de la planeacién sistematica en lo que se refiere al programa en general,
es decir tiene la concepcion, pero a simple pregunta no la identifican, la
metodologia basada en las necesidades e intereses del nifio, pero no hay un

desenlace que beneficie satisfactoriamente su conocimiento.

Dentro del curriculum no tienen la idea de que hay contenidos, solo lo
manual importa dentro de la educacién preescolar, de hecho se manifiestan que
no hay un programa que especifique contenidos a desarmollar, una receta facil

para trabajar con los nifios y no hay una iniciativa para esos contenidos.

Se tiene muy clara idea de que el interés parte de un estimulo, para asi
despertar el conocimiento del nifio, por lo que ademas los objetivos mas claros
que fundamentan la educacion preescolar es la autonomia y la socializacion, asi

como la creatividad, lo que en este andlisis se rescata; como factor escencial en
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el aprendizaje del nifio.

La investigacién se ha tomado como un proceso de intercambio de ideas
y mensajes, no como el descubrimiento que abarca desde observar, palpar,
actuar y modificar, no se ha llevado al preescolar a usar esta arma para crear su
propio conocimiento activamente y no pasivamente, las actividades que se
realizan en preescolar, se consideran flexibles, pero como se pudo observar ya
se tienen caracteristicas similares para esterotipar las actividades, se da énfasis
a las del proyecto, porque es lo mas palpable, para observar el trabajo del
educador y donde se puede decir que es la parte donde se tiene “activo” al nifio.

La finalidad mas predominante es la de desarrollar conocimientos,
habilidades y destrezas. Se dice que cada proyecto da para construir un
contenido, pero realmente solo se reproduce lo que el docente considera
importante, para que otra gente ajena al nifio se de cuenta de ello y asi valorar su
trabajo. Entre algunas de las finalidades en la planeacion implicitamente es que
lleve su trabajo a casa, ademas la finalidad de desarrollar normas, habitos y

control en el aula, se dice que son para la imagen del educador.

En lo que se refiere a los saberes, en el cual se organiza la tarea
educativa, no estan siendo considerados para el interés del nifo, pues se tiene la
fina idea de querer unificar un interés para ser trabajado por todos, lo que ha
dado uso significativo al trabajar por areas, pues si este interés predomina en la
mayoria, se toma como impositivo para los nifios. Y el problema es que se
impone el saber que el educador cree de interés para el nifio. Ademas de que
cada actividad se persiguen propésitos y no objetivos, lo que hace que

recurramos a la improvisacion.

Se pudo observar que la preparacién del nifio preescolar va mas para lo
exterior, para lo que se puede observar, pero sin interesarse en la actividad
interna de este.
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La dimensién social no se toma mucho en cuenta, pues hay confusién en
lo que se puede recuperar en este espacio. Y si hay una concepcién solo es
entendida como el socializar al nifio en lo que se refiere al lenguaje y amistad,

pero no como una area del conocimiento.

Se recuperan diversas actitudes por parte del maestro que son fundamentales:

e Imposicion

e Estimulos

e Enojos
e Lideres
e Normas
e Reglas

El contexto social muy pocas veces es involucrado a nuestra tarea
educativa por diversas causas, pero el mayor problema es porque no se ha
encontrado la finalidad de este espacio, se toma como una distraccion o fuera de
rutina.

Parece evidente que el profesor, es una de las variables importantes en el
proceso ensefianza-aprendizaje. En primer lugar desde el punto de vista
cognoscitivo, lo amplio y lo persuasivo que sea su conocimiento, asi serd su
desempeiio laboral de él y del nifio, de ahi la importancia de tener claro lo que
realiza dia a dia para poder ser capaz de presentar y organizar con claridad sus
actividades, de manipular con eficacia los problemas a los que se enfrente; sin
dejar de mencionar la comunicacién que establezca con sus alumnos, podra ser
un campo de enriquecimiento de tal forma que implica grados mas altos de
madurez cognoscitiva. Ciertos aspectos claves de la personalidad del profesor,
parecieran ser palabras tan comunes, que no resultarian repetitivo, si tuvieramos

un alto grado de compromiso o de participacion del yo en el desempefio del
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alumno y su capacidad de actuacion en situaciones de ensefianza; sin embargo
la tendencia de investigacion actual esta representada por el estudio de su hacer,

mediante situaciones reales de los agentes inmediatos de la ensefanza.

Peter Woods® ha destacado ya en sus trabajos, lo importante que es la
observacion como estrategia para la formacion y actualizacién del docente. Pero
resultaria eficaz si se tuviera el cuidado de analizar primeramente el concepto,
pues actualmente la observacion es un mero requisito en nuestra planeacion y no

una forma de recuperar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Se resta importancia cuando expresamos; ‘es que siempre escribo lo
mismo” o se encajonan en frases mondtonas como ‘o planeado se realiz6
satisfactoriamente™ es asi como no cumple el sentido de llamarse “herramienta”

o “técnica” que recupere la accion del proceso.

;Observar qué?, ¢para qué?, ;doénde?, ¢coémo?, jcuando?, son
preguntas que dan paso a este tipo de practica, para recuperar lo implicito y lo
explicito de la actuacion del nifio y de su contexto, asi como los agentes activos a

esta situacion.

Observar a los nifios tres veces al afio y presentar el informe
correspondiente es una obligacion técnico-administrativa, que las educadoras en
preescolar deben cumplir. La intencién es retroalimentar la practica, conocer,
comprender a los nifios y orientarlos en su proceso formativo; de esta manera el
educador conoce y se percata de las necesidades del nific o de su participacion
activa del proceso de construcciéon que sufre su pensamiento, asi le propicien

situaciones de acuerdo a lo que demande el nifio preescolar.

¥ WOODS Peter “La Escuela por Dentro: Etnografia en la Investigacién Educativa”, Madrid Espaiia, Paidos
ME.C, 1987, P.49-56.
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Rockwel y Mercado?' plantean en el contexto de la dinamica escolar y de
las exigencias inherentes a ella, que el maestro o maestra como sujetos,
construyen, hacen suyas, se apropian de practicas y saberes que les permiten

sobrevivir en la realizacién de su trabajo.

Asi, se trata en parte de la sobrevivencia de su imagen como quienes
cumplen ante sus autoridades, a pesar de todas las dificultades que enfrentan.
Esta sobrevivencia, que se relaciona con un cierto modo de cumplir con la
observacién implicaria desarrollar diferentes estrategias que ofrezcan a los otros
la “constancia”, la evidencia de haber cumplido.

Pero qué observa; lo mas practico, habitos, destrezas, habilidades,
conceptos, pero no hay una observacion donde se mencionen las distintas
situaciones donde el nifio en verdad acta y va construyendo su conocimiento,
donde espontaneamente descubre lo mas caracteristico; cuando tiene una
cualidad ladica que brota en todas sus acciones, y que ese jugar no puede verse
como perder el tiempo, sino que implica interés, deseos, aprendizajes, lo cual no
se observa en muchas ocasiones, cuando las propuestas de trabajo surgen del
mismo educador y no del nifio como lo requiere el programa de Educacién

Preescolar 1992.

De tal modo que la observacion sigue siendo una herramienta basica en
el estudio del desarrollo del nifio; pero la esencia de ésta, es la habilidad de
captar las respuestas de los procesos de actuacién, tal cual sucede. La
observacion puede asumir muchas formas y es a la vez, las més antigua y la mas
moderna técnica para la investigacién. Incluye tanto las experiencias casuales y
menos reguladas, como los registros mas exactos de la experiencia. La

observacién sistematica es algo mas dificil. pero de antemano es posible si el

2 ROCKWELL Elsie, Ruth Mercado. “La Escuela lugar del Trabajo Docente, Descripciones y Debates”.
México, DIE/Cinvestav/IPN, 1986 p.63-73.
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educador conoce y confia en los procesos que tendran los nifios al actuar en
alguna actividad, su confiabilidad dependera de el mismo, su tarea sera registrar
la enorme cantidad de acontecimientos que suceden. Lo ideal seria que este
esquema de codificacién; se basara en una teoria que postulara cuéles son los

acontecimientos importantes que podria suceder.

Esta reflexién nos induce a trascender la pesadez que implica, para
muchos docentes, la légica de la “sobrevivencia® en el ambito escolar, es decir,
tratar de vivir por encima de los bordes de un ctimulo de dificultades, armando
distintas estrategias. Esencialmente nos lleva a una forma de vivir a los nifios y
con los nifios, que implica apropiarse de ese encuentro en un movimiento que
ahora va de la educadora al nifio: me acerco, a diferencia de ser ella el punto de

referencia.

Aprender a observar nos envuelve en el asombro ante la creacion infantil,
en la risa que reta la seriedad de las escenas escolares. Nos coloca en otra
posicién frente a la infancia y la escuela, en la que jugar es el texto sobre el nifo
mismo que apasiona ser leido. Para llegar a ser observador, se requiere de
participar activamente en su papel correspondiente, que para llevar a cabo, no
necesita tener las mismas actividades que los demas. En lugar de ello, puede
hacer intento de encontrar algin otro papel que sea aceptable para el grupo, sin
que divulgue su verdadera finalidad. Es decir puede encontrar dentro del grupo
un papel que no altere las pautas usuales de comportamiento del mismo. Vemos
pues, que la observacion participante puede variar desde una afiliacion total al
grupo hasta una pertenencia a él, sélo durante una parte del tiempo. Puede
darse por seguro que, si los integrantes de grupo no tienen conciencia del fin
perseguido por el observador, es menor probable que se afecte su
comportamiento. De este modo, estamos en posibilidad de registrar el

comportamiento “natural” del grupo. Ademas de acuerdo con el grado en que el

wi
[
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educador sea un verdadero participante, muchas de sus reacciones emocionales
seran similares a la de los nifios. Puede lograr acceso a un cuerpo de
informacion, que dificilmente seria posible obtener solo mirando de manera
desinteresada. Asi también, adquiere una experiencia mucho mas profunda
mientras al mismo tiempo, esta en posibilidad de tomar nota del verdadero
comportamiento de los participantes ademas, la posibilidad de registrar el
contexto que da sentido a las expresiones de opinién, sobrepasando la riqueza

del cuestionario usual.

La idea principal que plantea Peter Woods, es penetrar yo como educador
en las experiencias con los otros; propone el acceso a todas esas situaciones
que suceden en las actividades, cuyo fin consiste en reconocer los procesos
mentales que sufre el nifio; por lo que corresponde tomar una actitud activa
desde interpretar y participar en esa observacion, ya que desde el momento en
que percibimos esa experiencia, es asi como le daremos la valoracién requerida
a mi labor docente. Por todo ello, para el maestro la etnografia puede tener un
valor practico en esta observacion; este autor considera que es la forma de poder
reconocer mis problemas en mi propia funcion, asi se pueden ampliar medidas
estratégicas, en la interaccion maestro alumno. Como miembros activos en un
contexto social el maestro tiene una labor imprescindible en funcion de descubrir
la naturaleza del aprendizaje significativo. Su campo de estudio es el nifio, por
tanto su labor, es generar intereses en todas las actividades e inspirarlos a
aprender y ser parte de sus logros y metas. Una de las medidas para el logro de
aprendizajes significativos consiste en tomar decisiones racionales para elegir

contenidos hasta los métodos empleados seguidos a una ensefianza colectiva.
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D.- EL CONTEXTO SOCIAL COMO EL MUNDO MAS
SIGNIFICATIVO EN LA EXPERIENCIA DEL NINO.



Cuando se habla de los fines de la educacién el contexto social ha
sido un eje primordial, pues es ahi donde el nifio comienza a desarrollarse
como individuo y es el espacio donde debe girar el conocimiento, pero
tradicionalmente el curriculum escolar que se ensefia, se encierra bajo cuatro
paredes o solo dentro de la institucién escolar . Lo que implica que el
aprendizaje del nifio, no se relacione con su contexto y no adecuado a sus

necesidades reales.

La finalidad del curriculum preescolar??, ha de ser la de garantizar al
méximo las condiciones en que se realizan experiencias personales de
aprendizaje, y la del profesor serd la de utilizar esa experiencia, en tanto se
espera que se capacite para controlar y encauzar el conocimiento
experimental imaginando las secuencias del descubrimiento que sigue el nifio
en su interaccién activa con el medio. Por ello, no se trata de ofrecer al nifio
formulaciones abstractas de principios cientificos, que son incomprensibles
para él, sino de suscitar su espiritu de curiosidad, de observacién, de
imaginacién y de creatividad, es decir de su propia competencia
investigadora, que descubra su conciencia del mundo en que vive y que
forme progresivamente en su mente ideas caracteristicamente implicadas en

todo fenémeno y cambio natural.

Introducir al nifio en tales procedimientos de conjuncién de la
inteligencia con la accién, es facilitar de un modo estable, el dominio de esos
procesos. La iniciacién de los procesos adecuados de investigacién es més
importante pedagdgicamente, que asegurar la obtencién de cualquier

resultado inmediato y me refiero cuando el niflo ejercita alguna habilidad, ya

2 S.E.P.D.G.E.P. “Programa de Educacién Pregscolar”, México, 1992 p.4-8
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sea para dibujar, recortar o simplemente cantar, solo hay destreza, pero no
hay un desarrollo cognitivo. Recordemos que un logro pedagégico no es, a mi
parecer realizar un sin nimero de actividades para que el nifo las ejecute,
sino analizar, que hay detras de esa ejecucién, es decir la transformacién y el
impacto que tuvo el pensamiento del nifio al separario de la accion fisica y su
proceso de construccién. Por eso los conocimientos han de tener sobre todo
el cardcter procesual, es decir, los contenidos de experiencia no pueden
presentarse de una manera cerrada o conclusa, a modo de saberes
preelaborados que derivan de un curriculum, sino de una forma abierta, como
un reto interrogativo que el nifio ha de revivir o reinventar en el curso del

proceso educativo.

El estudio de c6mo los nifios van comprendiendo el mundo social
que le rodea, estd siendo un campo de mayor interés entre psicélogos y
centrar la ensefianza en esta dimensién equivale a una apertura del nifio en
relaci6én con el medio. La escuela tradicional propone al alumno una
fragmentacién siempre abstracta de su realidad, cuyos contenidos no
establecen contacto entre si y siempre alejados de la vida real del nifio. Que
si bien, el contexto, es considerado como el medio més préximo a la realidad
del niflo donde pueden suscitarse un sin ndmero de actividades, bien
encauzado, el contexto se convertiria en campo de interaccién y experiencia,
que permita construir paulatinamente su propio conocimiento integrando
nuevos esquemas légicos a su proceso interior, pero a partir del contacto

con la realidad més préxima.

Al ofrecer un espacio didactico en el contexto social del nifo, se
integra una apreciacion de conjunto mds significativo, que ofrece diversidad

de estimulos e incitaciones que recibe el sujeto del medio para poder
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rechazar, cuestionar o aceptar. Es verdad que la escuela se ha preocupado
por encauzar a sus alumnos hacia un trabajo productivo y con significacién
social al integrar progresivamente a las actividades que se le proponen, pero

esas tareas se siguen limitando por los muros de la escuela.

Ciertamente el mundo estd alli, al lado de su casa, el nino lo
percibe, pero no puede ir hacfa él como algo novedoso que pueda trascender
en su pensamiento, ni siquiera puede esperar entrar en contacto con él, pues
lo que hace falta es reconocer el valor pedagégico que pueda tener ese
contexto, no olvidando que el medio educativo se acondiciona de tal manera
que el alumno encuentre en él respuesta a alguna de sus necesidades, y
quien lo aproximaré, es el maestro. Nuestro error recae en el concepto que
tenemos del conocimiento cognitivo, ya que no es posible considerarlo solo a
partir de las necesidades del sujeto, Unicamente en funcién de carencias
sentidas, que acarrean ciertos intereses a ciertas necesidades, sino es
necesario considerar las carencias con una perspectiva objetiva, es decir
relacionada con las cosas que se quieren hacer accesibles al alumno,
refiriéndome a que esas necesidades, no tan solo satisfagan una carencia,
sino que sea una basqueda, un descubrimiento que permitan que perduren en

su pensamiento.

La expresién “contexto social”, se ha utilizado sobre todo por las
teorfas del desarrollo cognitivo basadas en la obra de J. Piaget, para referirse
al proceso que va formando las capacidades y conocimientos que
convierten al niio en un miembro adulto en desarrollo. En este concepto se
identifican los tres grandes dmbitos en el proceso de desarrollo:

1. El conocimiento de si mismo.

2. El conocimiento de los otros.
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3. la interrelacién con los demds.

El conogimiento de si mismo:

Mario Carretero menciona la explicacion de la dimensién social que:

...~Sin una adquisicién plena y progresiva del autoconcepto,
el nifio no puede diferenciarse con los otros, ni situarse en su
perspectiva, ni avanzar hacla estadios méds maduros de
conocimientos”.*®
Para este autor, el autoconcepto que tiene el nifio de si mismo, es
trascendente para su proceso de desarrollo; es de igual manera
imprescindible, puesto que, cualquier tipo de aprendizaje en preescolar, se

inicia a partir de su mundo propio; su familia, amigos, escuela, comunidad y

casa, cuyos contenidos deben partir de él y de su relacién con los otros.

El conocimiento con los otros:

Ya que el nifio se reconoce como parte de su mundo, ahora debe
acceder al conocimiento con los otros, si su realidad implica relaciones e
interacciones con los demés; debe reconocer que no es un individuo aislado,
sino forma parte de una sociedad; que su realidad son contactos, relaciones,
influencias y conocimientos . El nifio ahora reaccionara al preguntarse “que
pasa si dejo caer el vaso”, él atribuird posibles consecuencias, que de
acuerdo a su pensar, tendrd que actuar posteriormente. A esta edad, el nifio
preescolar es egocéntrico, donde su ego le permite comprender que solo es él

y nadie més, y este conocimiento con los otros, le dara la oportunidad de

B LEIF, Joseph. La verdadera naturaleza del juego. Buenos Aires, 1978, p. 26-35

61



pasar esa etapa de su pensamiento a otra superior y mdas madurativa, que

podria ser la convivencia y el control de su pensar hacia otras personas.

La interrelacién con | maés:

En este espacio el nifio construye su experiencia social o
conocimiento social de la realidad a través de su continua actividad en esos
niveles: observa, limita, participa, percibe y asimila. Por tanto, podemos
decir que este conocimiento, se adquiere a través de procesos de interaccion,
o participacién de empatia y de influencia reciproca, que por medio de ésta,

sea capaz de enfrentarse a cualquier situacién que se le presente.

Son tres comportamientos que se funden en la actuacién del niiio y
que bien forman parte de un proceso que sufre para pasar de un estado
cognitivo a otro més complejo, que de igual manera en ambos las relaciones
del nifto con su medio son lo mas importante, se define asi la socializacion,
que comienza desde un intercambio con otros hasta el acceso al

conocimiento.

Mario Carretero?* considera que la educacion es parte de un
proceso de socializacién, donde la actuacién del nifio serd parte de su
desarrollo social en funcién de sus capacidades y actitudes de interaccion. 'Y
esa capacidad que menciona, se refiere a cuatro fases por las que debe pasar
todo individuo. La primera es la percepcién por parte del sujeto de su

pertenencia, se refiere a que somos parte de un grupo de individuos con

* [Ldem/21.p236,
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caracteristicas semejantes, donde el nifio integra su familia, su escuela, etc.,
la segunda es asimilacién de la cultura a la que pertenece, y se refiere a
entender y comprender normas y reglas que nos rigen por ser miembros de
una sociedad y de una cultura; la tercera es la aplicacién de esta normas, es
en esta fase donde ya mediante procesos cognitivos somos capaces de
practicar o cambiar estas normas; y por ultimo la construccién de la
personalidad social, que una vez que ya estdn integrados, asimilados e
interiorizados todos esos comportamientos, cada individuo integra a su
manera de acuerdo a su propio estilo su conocimiento del mundo que le

rodea.

Ahora pensemos como es posible que se integren estos
comportamientos en un nifio preescolar; la experiencia, es la mejor arma de
cualquier individuo, que en este caso sSomos los educadores, quienes
promoviéramos esas experiencias significativas para que el nifo se motive

ante el estimulo y participe activamente.

Estas serian las estructuras dindmicas que actian como
mecanismos de intervencién educativa con la funcién de generar estimulos y
son las llamadas agencias de socializacién que posibilitan puestas en accion,
ofrecen normas para regular la conducta social, segin el modelo definido,
ofrecen modelos para que sean imitados, seleccionan conocimientos como el

descubrimiento de actitudes positivas.

Estos espacios didacticos ubicados en el contexto del nifo
preescolar se encuentran en la familia, la escuela y otras agencias informales,
que se caracterizan por no ser directamente educativas, pero en ocasiones

pueden ser utilizadas educativamente para reforzar los logros de las agencias
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formales, (programas, métodos). Es por ello oportuno enfatizar que estas
agencias informales podrian ser los medios de comunicacién (radio, prensa,
t.v.) las instituciones y servicios de tiempo libre ({club, albergue,
campamentos, zoolégicos, museos, centros recreativos, etc.) y el ambiente
contextual (servicios pablicos). Muchas veces es dificil clasificar un espacio
did4ctico formal o informal, sobre todo porque no siempre se conocen los
propésitos reales. Los educadores debemos conseguir que los estimulos del
contexto social informales y formales actden congruentemente como
facilitadores de las conductas, habitos y actitudes congnitivas, que a través
de una educacién formal se trata de conseguir. Esto indica que, si antes la
educacién tradicional tenia al maestro como la agencia socializadora més
importante para el aprendizaje de! nifio, de acuerdo a las exigencias de la
sociedad actual, ahora la escuela debe considerarse a partir de su entorno y

de sus posibles conexiones con el mundo real del nifio.

La funcién indirecta que ofrece el contexto social como fuente de
conocimiento, no es posible si se toma como un espacio de entretenimiento,
sino por el contrario debe ser un espacio de interaccién donde el medio sea el
contacto directo con la realidad, donde exista conexién del sujeto con el
objeto. Interaccién que tiene su fundamento en la necesidad de superar
cualquier obstaculo que se le presente al nifio, en su desarrollo; desde una
perspectiva participativa, no receptiva de estimulos externos sino un
organismo activo con capacidad de reaccionar a cualquier situacién que le
afecte. Recordemos que el nifio no es un ser pasivo, en que solo recibe
estimulos mediante la percepcién, por tanto no se trata de que el medio

actde sobre el nifio, sino encontrar un enlace dindmico que integre a ambos.

Al hablar de interacciones, estamos hablando de relaciones que
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implican la accién dindmica del sujeto con el objeto, significa que en esta
relacién, uno depende del otro y que mediante la accién se modifican las

estructuras cognitivas.

Consecuencia fundamental del principio de interaccién, es que el
nifio se va configurando y definiendo en virtud de la mutua realimentacién
sensorial, motérica, afectiva y social, con el mundo de realidades fisicas,
naturales y sociales en que consiste su medio. Es en el modelo de
interaccién en el que el nifio encuentra el cauce y la forma de desarrollo y
expresién personal. Ahora con la actividad perceptora, no quiere decir que el
nifio tendrd un conocimiento en su medio, sino la informacién perceptiva
depende, en definitiva de activas elaboraciones del nifio (de observacion,
distincién, diferenciacién, investigacién) con su contexto desde los patrones
estructurales y secuenciales de que disponen en relaciéon con las cosas y
situaciones que le estimulan. No olvidemos que todo individuo aprende de
aquello que despierta su interés, por tal motivo esa interaccién da muestra de
aquello que interesa, atrae y le gusta al nifio; es asl que esta interaccién es
considerada como una necesidad, que bien encauzada el nifio sera capaz de
recibir estfmulos sensoperceptivos, motores {(movimiento), glésicos (lenguaje)

concretos (objetos) y lidicos (juego).

..."Carretero menciona: En el orden del pensamiento, la
reciprocidad de mensajes entre el nifio, los seres y los objetos,
conduce a la construccién gradual de su inteligencia, las categorias
de espacio, tiempo y casualidad, a otorgarle progresivamente la
imprescindible “Confiabilidad Bédsica”, ante la vida y la apertura del
mundo y a las realidades de los otros™.*®

> Idem/21.p.67
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Esto quiere decir que este tipo de experiencias, no sélo le va a dar
bases de entendimiento a su mundo, sino serd la base para formar
estructuras mentales mas profundas en su pensamiento, si se afirma que la
inteligencia, no se percibe, ni se recibe, sino se construye por la misma

actividad cognitiva de ese pensamiento.

...Citando a Piaget “la inteligencia es una adaptacién al
medio exterior, como toda adaptacion biolégica” “Toda
transformacién de la inteligencia, es siempre una reconstruccion
endégena sobre datos aportados por la experiencia™®

Para este autor la inteligencia es por definicién “la adaptacién” a
situaciones nuevas, y es el resultado de una construccién continua de
experiencias, de uha integracién de estimulos exteriores a estructuras
mentales anteriores (asimilacién) y de ajustamientos de esos esquemas a la
situacién objetiva particular (acomodacién). Sin embargo, cabe decir que la
accién o construccién del nifio, no radica solo en el medio o en el sujeto, sino

que surge de la propia interaccién reflexivo-activo del sujeto con el entorno.

Recordemos que toda actividad implica una relacién con la
capacidad y el deseo de prolongar una situacién problemética, que este no
ser4 posible sino hay un interés personal, que al llegar a una solucién,

demuestre que una fuerza interior lo impulse a acceder a ese conocimiento.

Desde la perspectiva del curriculum, la interaccién sujeto-entorno,
es una relacién de crecimiento, que ha de concebirse de modo natural y bajo
el signo de continuidad; es decir bajo un proceso de integrar estructuras
significativas que generen un cambio de actitud y no solo se queden en una

frustracién que dafien de alguna manera su experiencia.

¥ Idem /21 p.68
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De ahi la conveniencia de aportar en el curriculum experiencias que susciten
procesos internos que representen ya una interpretacién de la realidad, a la
que tuvo que enfrentar el nifio con su actividad. En conclusién, el nifio
aprende al construir relaciones desde dentro, a través de la interaccién con
su medio. Un educador armado de  este conocimiento tiene ideas
radicalmente diferentes sobre el modo de incitar a los nifios a obtener una

mentalidad activa, y capaz de tener confianza para descubrir su realidad

social.
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E.- EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, RESCATADO DE
UNA EXPERIENCIA EN M| COMUNIDAD.



Con base en la metodologia que sustenta la educacién preescolar en la
aplicacién de proyectos educativos-pedagogicos, desde una propuesta libre y
propia del nifio preescolar; se programé un proyecto educativo basado en un
espacio pedagdgico que proporciona la propia comunidad. Se comenz6 con la
preparacién anticipada por parte del docente para llevar al nifio a un
descubrimiento nuevo y novedoso, por medio de esta preparacion tuvo que
identificar algunas necesidades que demanddé su grupo, con el dnico fin de
satisfacer algunas dudas del nifio, pues sabemos que tienen un mundo muy

confuso y dificil de entender para él.

La necesidad de preparar al docente para esta actividad, es con la
finalidad de que al poner en practica el proyecto, no tenga tropiezos,
impedimentos o diversas situaciones que no pueda resolver, porque siempre
tenemos en mente resolverlos a partir de nuestros saberes. Esta preparacion
también incluyé la planeacion de tiempos, espacios, algunas actividades,
recursos y diversas técnicas, para que el nifio tuviera mas oportunidad de entrar

al mundo de la investigacién y por ende se apropie del conocimiento.

Esta propuesta llevo a establecer un proyecto con diversas actividades,
asi como juegos didacticos que comenzaron en un jardin de nifios, para luego
salir a su medio externo mas préximo.

Este proyecto comienza con una etapa previa de motivacion, en ella se
pueden incluir juegos, cantos, fotografias, anécdotas, leyenda, videos, etc.
Después continiia con la visita-observacion a la realidad, donde los nifios asocian

, descubren y amplian ideas.

Llevando como tercer paso a la construcciéon del conocimiento que seria
lo que se proyecta en la inteligencia de cada uno de los nifios, durante y después
de la visita realizada, es decir aqui el nino manifiesta lo que para él fue

importante y que lo llevé a descubrir algo nuevo.
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Con ello podemos decir que este proyecto comienza desde una
observacion, motivacion, manipulaciéon de materiales. Para cerrar, analizo este
proyecto con fundamento en el constructivismo, “el organismo siempre
experimenta y reacciona a la estimulacion ambiental de acuerdo con una

estimulacion ya existente”. En el proceso de la asimilacién y acomodacion.

El propésito de este proyecto es que se identifiquen los aprendizajes

significativos a partir de la experiencia del nifo preescolar con su medio.

El objetivo es propiciar un cambio de conducta en el aprendizaje del nifio
por medio de su accion, descubriendo, investigando, manipulando e

interactuando con el objeto de estudio.
Surgimiento

a) Llevaremos a los nifos a lavarse las manos, dentro de una tina, que

anteriormente fue llenada de agua, por los mismos ninos.

b) Descubramos el cambio que tuvo el agua, experimentando su estado frio y

sélido.
c) Cuestionemos sobre el proceso que pudo tener el agua para llegar al hielo.

d) Motivacién hacia los nifios, jugando con el hielo, ya sea cortandolo,

raspandolo, tocandolo, etc.

e) Contemos una leyenda de algun volcan.

Elaboracion del Friso

Los nifios elaboran su friso con las ideas que tienen que llevar a cabo en los
juegos y actividades del proyecto y pueden ser con diversas técnicas que se

elijan.

Planeacién General de Juegos y Actividades
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NOMBRE DEL PROYECTO: Visitemos el Volcan de Toluca

JARDIN DE NINOS: Gabriel Vidal Alcocer
NOMBRE DEL PROFR (A): Susana Benitez Benitez

Previsién general de juegos y actividades

1)

2)

3)

4)

S)

6)

7)

Planear la visita al Nevado de Toluca, incluyendo padres, niiios y autoridades

circundante. (Bloque de juegos y actividades de la naturaleza).

Elaborar invitaciones para padres de familia, autoridades y comunidad
circundante. (Bloque de juegos y actividades de lenguaje).

Investiguemos la historia del Volcan y su proceso de cambio, en las
estaciones del afio. (Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y

expresion) (Literatura).

Detectar posibles temas centrales, durante la visita, anotandolos en una
cartulina ya sea en su observacion o en su experimentacion con la nieve.

(Bloque de juegos y actividades de lenguaje).

Visitemos el Nevado de Toluca. (Bloque de juegos y actividades de
Psicomotricidad)

Proyectar nuestras experiencias de la visita al Nevado de Toluca, con
fotografias, dibujos, recortes, etc. (Bloque de juegos y actividades de
sensibilidad y expresion artistica).

Elaboremos una maqueta de lo observado con mis papas y armar una

exposicién de ellas, en el jardin. (Bloque de juegos y actividades
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matematicas).

Prevision general de recursos didacticos

=

Permisos a autoridades, permisos a padres de familia, contratacion de

transporte.
Gelatina en polvo de diferentes colores, papel albanene hilo dorado.

Investigacion del historial del Nevado de Toluca. Realizar diferentes dibujos
representativos de los cambios que ha sufrido este.

Colocar en lugares visibles cartulinas de la fecha de la salida, incluyendo

hora y lugar.

Camaras fotograficas, folletos, recortes del Nevado de Toluca.

Planeacién diaria

Actividad 1. Planear la visita al Nevado de Toluca.

=

=

Realizar un citatorio para realizar una conferencia con mama sobre nuestras

inquietudes hacia el lugar. (BJA. lenguaje).

Elaboremos el permiso de salida y autorizacién con algunos sellos. (BJA.

sensibilidad y expresion).

“Escribir” una lista de los materiales que tendremos que llevar, (comida,
abrigo, transportes, etc.), acordes al lugar. (BJA. matematicas)

Decidir que normas educativas deberan manifestar (respeto, orden,

expresividad, etc.) (BJA. lenguaje).

Elaborar un croquis del lugar hacia donde iremos (BJA psicomotricidad).

Actividad 2. Elaborar investigaciones para padres de familia, autoridades, nifos,

etc.
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= Recortemos del area de los libros, algin dibujo que sea de su agrado para

pegar como logotipo en la tarjeta. (BJA psicomotricidad).

= Reunir material, con que realizaremos la invitacion, (comestible). (BJA.

matematicas).

= Armar nuestra invitacién con los materiales escogidos, colocandole nuestro
mensaje a la invitacion. (BJA. sensibilidad y expresion).

= Incrementar la informacién con una relieve grafica del lugar que visitaremos,

pegandola con la invitacién. (BJA. naturaleza).

Actividad 3: Investiguemos la historia del Volcan y su proceso de cambio en las

estaciones del afio.
= Observar el proceso de cambio que sufre el hielo, mediante un experimento.

= Recabar informacion sobre Io observado con folletos, ilustraciones, laminas,
que también nos den muestra de las visualizaciones que se ha tenido del

volcan. (BJA. lenguaje).

= Elaborar un juego de mesa, sobre el cambio de temperatura que sufre el

volcan. (BJA. Naturaleza).
Actividad 4: Visitemos el Nevado de Toluca.

= Observemos el volcan desde una distancia hacia lo mas préximo, de como es
su estado natural de este, asi como su habitad. (Bloque de juegos vy
actividades de psicomotricidad) (Sensoriopercepciones).

= lIdentificar las caracteristicas que tuvo el agua, el cambio de un proceso
liquido a un sdlido. (Bloque de juegos y actividades de la naturaleza)
(Ciencias).

= Juguemos con la nieve, experimentando libremente diversidad de
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movimientos corporales (Bloque de juegos y actividades de psicomotricidad)
(Esquema Corporal).

Hagamos diversidad de figuras, representando formas, tamaiios,
consistencias, etc. (Bloque de juegos y actividades de matematicas)
(Introduccién a la Geometria).

Juguemos a vender raspados, llevando sabores comestibles. (Bloque de
juegos y actividades de sensibilidad y expresién artistica) (Arte Escénico).

Visitar algunas viviendas cercanas al volcan y entrevistar gente que nos den

cuenta de hechos o leyendas que hayan ocurrido en el lugar.

Descubrir el habitad de la gente existente en el lugar, cuestionando su forma

de vida.

Actividad: 5. Elaboremos la maqueta del volcan

=

=

=

Reunir material simulativo de lo realizado y observado en la visita. (BJA.
matematicas).
Elaborar material que represente los elementos de dicho lugar. (BJA.

sensibilidad y expresion grafica.)
Elaborar nombres y etiquetas para cada uno de los lugares (BJA. lenguaje).

Ammar la maqueta (BJA.psicomotricidad)

Recopilacién de Informacién en las Actividades Planeadas.

ACTIVIDAD No. 1.

Durante esta actividad, corresponde realizar la incentivacién hacia los

padres de familia, primeramente se dio una platica mas que una junta, dando a

conocer el proyecto y su apoyo para llevar a cabo y poner en practica este

trabajo. Se dio el rol de actividades donde alguna madres mencionaron:
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Obs:

Luis.

Luis.

Entonces maestra, vamos a tomar la actividad como un dia de clases.
Si, pero tanto padres como nifios.

&Y por qué no se les invita a los demas grupos?, asi nos saldria mucho

mas barato el pasaje.

Ya se les hizo la invitacién, solo que no se interesaron por el tiempo
extra que damos, ademas quiero que tomen en cuenta que va ser fuera
de horario, en domingo, pues si se hacia entre ia semana eran muchos
trAmites y como esta el tiempo ya no va a ser posible ir, pues ya esta

haciendo calor.
No maestra porque ya casi se esta descongelando el volcan.

Ahora el apoyo que yo les pido es que estén consientes en que
estaremos trabajando tanto con sus nifios, como con todos los padres

que nos acompaiien.
Si maestra por nuestra parte si la apoyaremos.

La invitacién se hizo abierta , sin obligar a nadie y nos transportamos
en camionetas que algunos padres nos hicieron llegar, solo cooperando
nosotros con su servicio (gasolina). Lo que hizo que no hiciéramos
oficios de tramites, porque cada padre de familia se haria cargo de su
hijo, pues mas que invitacion libre, fue motivacion para participar. Esta
motivacién se inicié también al otro dia en el salén de clases con el

grupo, donde se comenz6 a realizar una lluvia de ideas espontaneas.

Maestra, pero en el volcan debemos escondemos porque hay 0sos y

nos pueden morder.
¢ Si hay osos en el volcan?

Si maestra, porque los vi en la tele.



Victor

Luis

E.
Carmen
Yazmin
Carmen

Antonio

Obs.

Bueno iremos a descubrir si ahi viven los osos, pero ademas ¢Qué

tendriamos que llevar para visitar el volcan?.

Pues comida, ademas chamarra, por que ahi hay hielo y hace frio.
Pero se van a portar bien, para que no pueda pasar nada grave ¢ eh?.
Un accidente verdad maestra.

Si puede ser un accidente.

Yo voy a llevar mis patines.

Si no vas a poder patinar.

Si porque con palo me voy a jalar, y luego me voy para abajo.

Verdad que no maestra, no necesita llevar un carito que se lanza y si

patina ¢ verdad?.
Bueno lo puedes intentar, si lo llevas ¢no?.

Aqui se hizo una explicacion de la formacioén de un volcan gréaficamente
en una cartulina y de ahi se dio una idea de cada uno de los elementos
mas importantes de lo que conforma un volcan, su teoria, algunas

historias de otros volcanes se hicieron 4 méviles de volcanes, cada uno

" de diferente color (verde, rojo, azul y amarillo) donde los nifios

Ofelia
E

Obs.

colocaron el nombre a cada uno y que no falté el comentario de:
Maestra los volcanes no son de esos colores, sino son negritos.
Tienes mucha razén, yo los hice mal ¢verdad?.

Y una nifia no estaba escribiendo los nombres que yo anteriormente
habia escrito en el pizarén de cada volcan, le pregunté que ¢por qué

no estaba escribiendo y dijo:

Griselda Es que yo no se hacer letras.
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E Claro que si sabes, como me escribes aqui en estas hojas.
Griselda Ah si, si puedo, yo se checar el acento como.

Obs. Después ella sola, liena todo un renglén de izquierda a derecha escribe

casi las mismas grafias que escribe con su nombre.
Daniel Maestra, yo vi un volcan en la tele, que le salia humo.
E Y por qué crees que le salia humo?
Daniel Es que quiere explotar.
E ¢ Como explota?
Daniel Le sale una lumbre y sale de adentro.
E Tienen razon eso indica que un volcan esta en actividad, esta prendido.

Ahora jque les parece si todos tratamos de hacer un volcan con

algunas cosas del jardin, con cuales les gustaria?.

Antonio Con piedras, si se puede.

E Y para que este prendido ¢ qué haremos?.
Luis Ah pues raspando una piedra
E ¢En el piso?

Antonio No maestra con otras piedras o con dos palitos raspandolos

Obs. Lo intentamos y no fue posible que se produciera fuego, asi que
decidimos hacerlo con cerillo y con papel, y el volcan lo realizaron

simulando una montafna con piedras.

Mientras yo estaba realizando un volcan con los nifios, otros hacian lo
mismo y comenzaron a medir, “Yo haré la montafia mas grande” se
fueron por altura para poder comparar una con otra y al final

comentaron 1,2,3, “Maestra hicimos muchos volcanes”. En eso un niflo
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se dispersa del lugar, donde construimos y se suben a un monton de
arena que tenemos dentro del jardin, un poco alta y comenzaron
diciendo: “Maestra esta montaiia es la méas grande como el volcan” uno
a otro se integra, (la mayoria nifios) y juegan a subir y bajar. La

educadora los llama . . .
E Bueno ahora ya tenemos un volcan y como llegaremos hasta alla.
Daniel Pues en un coche o camioneta, por el caminito de alla (sefalan)
E Imaginense que iremos ahora, como haremos el camino.
Martin  Con piedritas.

Obs. Las juntaron de un solo tamano y simularon el camino, siendo este una
linea recta de forma descendente. Se puede observar que su
acercamiento con la naturaleza los hace ser mas naturales y

espontaneos en el momento en que la actividad lo requiera.

ACTIVIDAD No. 2

Primeramente se realizaron las actividades cotidianas que fueron el saludo,
la revision del aseo, sacamos a regar las plantas y jugamos un poco a reconocer
algunas consistencias (aserrin, cascaron, polvo de gelatina) donde reconocerian
por medio del tacto lo que se les presentara, algunos la quisieron probar, otros
solo la tocaron y reconocieron, claro semejando el aserrin con polvo de madera o
simplemente madera, el cascarén (huevo) gelatina (sal).

E Esto que hoy conocieron, lo tocaron, pero no lo vieron, ¢Qué sintieron?.
Rosa Pues como ganas de llorar.
Luis Obscuro.

Ofelia Duelen los ojos.
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E

¢ Pero ahora que ya no se taparon los ojos, que sintieron?

Daniel Ya hay luz.

As.
E

Obs.
As.

E
Ofelia
E
Obs.

Podemos ver.

Muy bien pues con estos materiales hoy vamos hacer algo muy especial,

saben de que se trata.

La educadora sefala el friso.

La invitacién.

Si, la invitacion, donde utilizaremos el aserrin, ¢Para qué?

La tierra.

Y la gelatina para adentro del volcan y el cascaron para las nubes.

Ellos hacen su invitacién, donde pegan la gelatina dentro del volcan, con
una linea hacia arriba de él, (simulando la erupcién del volcén y no falto el
nifio que dijera que las nubes también eran de color gris y las pint6.
Realizaron su nombre en cada invitacién, a pesar de que ya les habia
dado una tarjeta con datos de la visita y su nombre, ellos escribieron el
suyo para identificarlo y tener mas significado para ellos.

Aqui se observé que no a todos les interesaba que fuera igual a la del
companero, sino mas bien, cada quien le puso un toque distinto a la
actividad, algunos nifios incluyeron otras grafias como si fueran mensajes,
muy aparte de su nombre. Existi6 comunicacién en sus mesas de trabajo,
comparan y se preocupan por la limpieza, ya que un nifio golpea a otro
con su mano porque le tiro el resistol en su invitacion. Piden resistol si es
necesario les gusta repartir materiales y cuentan material para cada nino.
Una nifia le dibujé bolitas debajo de sus nubes ;Qué es esto Maria? la

nifa responde “las nubes estan echando la nieve al volcan maestra”.
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ACTIVIDAD No. 3

Esta actividad se considerd como un acercamiento visual a la visita, pero
primeramente se realizaron recortes, y después con algunas historias de los
volcanes que vienen en algunos libros. Después se comentd la transformacion
que sufre el hielo y su relacion con el agua.

E ¢ Qué pasb el otro dia en la tina de afuera, donde se lavaron las manos?
Martin El agua se secb.

Griselda ¢ Por qué estaba con hielo?.

E Pero yo la llene con agua ¢Qué creen que pasg?.

Javier En las noches cae hielo maestra y se llené la tina.

Obs. La educadora hace la explicacién que tiene el proceso de transicién que
sufre el agua.

E Bueno, ahora quiero que me digan que pasa si toman el hielo en las
manos.

Obs. Comienza a gotear el agua.

Susana Se esta deshelando maestra.

E ¢ Qué le esta pasando al hielo?

Rosa Se le cae agua.

E Entonces el hieloes . . .

Daniel Agua, pero lo meten al refrigerador y se hace duro como paleta.

Obs. Se les proporcioné a cada equipo algunos hielos, con el fin de tocarlos y

sentirlos, algunos nifios lo que les hizo gracia fue checar, que el agua que
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escurria, les permitia deslizar sus dedos de un extremo a otro extremo de
la mesa y otros disolver las gotas grandes que se formaron en la mesa,

salpicando con ellas.
interrumpe un nifio a la maestra.
Antonio Maestra, pero el sol, también derrite el hielo ¢ Por qué lo calienta?

E Es verdad que se dermrite, cuando lo toca el sol y el viento, porque esta

experimentando otra temperatura como . . .

Daniel Las paletas maestra, que si no nos la comemos rapido se caen.

ACTIVIDAD No. 4

Como primera situacion se hizo pase de lista, donde podiamos damos
cuenta de que gente entre nifios, padres de familia y hermanos de los nifios
contabamos para llevar a cabo esta actividad, que favorablemente fue la mayoria
del grupo, después se hablé un poco de la dindmica que se iba a hacer en el
grupo, continuamos con transportamos al lugar, que al momento de llegar los

nifos mencionaron:

As.  Aqui hace mucho frio maestra.

E No trajeron mas chamarras.

Martin Yo si traigo mas, una gorra y mis guantes.

E Entonces nos disponemos a subir a las lagunas.

Obs. Durante el camino se observa que el suelo estaba humedo y por el
momento no se observaba hielo, a lo que un nifilo menciona “Acaba de

llover aqui maestra” no, es el hielo derretido, dice otro nifio.

Elizabeth Vamos a subir hasta alla (pregunta) y observa.
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Obs.

Luis

Si, esta un poco cansado, pero subiremos.

Liegamos a la altura del volcan, donde se apreciaba el crater, donde
estaba la laguna del sol y de la luna, donde alguno nifios expresaban “Ahi
esta la laguna’, “Son dos, ya las vieron". Bajando primeramente al lado
izquierdo donde esta la laguna del sol, llegando al pie de la laguna un

nifo interrumpe - . .

¢Maestra, esta laguna esta redonda como el sol?.

Antonio Aqui hay una cruz, es que un nifio se ahogo aqui ¢ Verdad maestra?.

E

Si, tal vez eso sucedio.

Daniel Mi mama dice, que no nos debemos acercar mucho, porque adentro hay

Luis

Obs.

Ofelia
E
Victor

Obs.

un remolino.

¢Porque hay agua, de donde sale? Papa piensa que es el agua que se

junto al derretirse el hielo.

Algunos nifios comenzaron a lanzar piedras, donde les gustaba escuchar
su caida, asi como la lejania de lanzarlas. “Mira yo te gane” “la llegue
més lejos”. Por otra parte algunas madres comenzaron a cortar algunas
flores que se encontraban a su paso, cuando caminabamos en la orilla del
crater y pronto llegamos a la parte donde habia mucha nieve, nosotros
nos disponiamos a caminar hacia la otra laguna y la mayoria de los nifios
corria a subirse a la nieve que tenian cerca, asi que ahi fuimos todos a

jugar.

Maestra venga, esta muy fria.
¢ah si?, como la sienten.

La nieve esta dura y fria.

Comenzaron a tocar la nieve y la lanzaban hacia todos lados, otro grupo
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Ana.

Luis

E

de nifios por su parte con una caja de cartén se deslizaban de arriba hacia

abajo.

Maestra nos hundimos en la nieve.

Muy bien, ahora solo les pregunto ;Qué podemos hacer con la nieve?.
Aventarla.

¢La lanzaremos hacia donde?

Camen  Alla abajo.

Daniel Arriba mejor.

Ofelia También podemos hacer muiiecos de nieve.

E

Ana

Obs.

Obs.

E

As.

Entonces, que esperamos, que cada quien realice algo bonito.
A mi me duelen los dedos con el hielo.

Cada familia realiz6 su modelados, haciendo varias figuras entre las
cuales fueron mufiecos de nieve, osos, perritos, castillos, etc., y algunos
utilizaron también ropa (gorras, guantes, sweteres). Una nifia comenz6 a
llorar porque se estaba entumiendo y no estaba abrigada, por lo que un
nifo dijo que le pusieran ropa.

Cémprenle un chocolate para que se le suba la presion.

Algo curioso fue que una nifia dijo a su mama que le pusieran nombre a
su trabajo, o sea a su figura cuando habian terminado de modelarla, asi
fue que lo hicieron, utilizando piedras. Momentos después nos pusimos a
tomar fotografias y después bajamos hacia la laguna de la luna.

Quiero que observen que figura tiene esta laguna.

Es una rueda

Victor Pero esta partida a la mitad.

83



Obs.

As.

Luis

Obs.

As.

Obs.

Después la educadora da la explicacion y en ese momento se sientan
todos los papas y nifios y nos disponemos a jugar algunos juegos

organizados. Uno de ellos al finalizar fue:

Ahora ¢qué hay a su alrededor?.

Pues el agua y las piedras.

Pero esas piedras son la nieve que se seco ¢Verdad, maestra?.

Si, asi es pero que creen, existen algunos tesoros que ustedes deberan

encontrar entre esas piedras, asi que a buscar.

Los nifios se disponen a buscar y los padres les dan algunas sefias, al
termino comparten tocandoles a cada nifio un tesoro (dulces). Después
de ello se juega con los padres dandoles primeramente instrucciones de
la manera de organizar el juego, la idea del juego es contestar 10
preguntas, dandoles 3 opciones, en algunas de ellas una nifa, respondia
a la respuesta, todas llevaban de alguna manera la explicaciéon de un
volcan y en especial del Nevado. Al término conversamos que
intercambiando ideas. Comenz a nevar un poco, solo una parte y los

nifios no dudaron en decir . . .
Maestra jCae nieve de esas nubes! (Observan)
Es cierto, creo que va a nevar.

Momentos después desaparecieron las nubes, pero comenzé a bajar la
temperatura y decidimos salir del crater, y a la vuelta de la laguna
observamos que habia caiias de pesca, por lo que se pregunta si existian

peces y la respuesta fue positiva.

Antonio Maestra ahi hay vacas (sefialaban a un extremo de la laguna).

E.

Entonces no hay osos, como dijo Luis, sino vacas, pues hay comida para
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ellos.

Obs. A la subida tuvimos que atravesar por las piedras (lava), dandoles un
poco de trabajo y fatiga. Despuées comimos y concluy6 la actividad.

UN DIA DESPUES DE LA VISITA.

E ¢ Quién me quiere decir que pasé ayer?.

As Fuimos al Volcan.

Carmen Hicimos mufiequitos con nieve.

Luis

Yo hice un osito.

Antonio Yo tres ositos. .

E

Ofelia tu construiste algo?

Ofelia Si, un osito.

Daniel Ah, y estaba su nombre.

Victor Yo hice un castillo.

E

As

¢Les gusto hacer eso?

Si

Hugo (Quien no asisti6 a la visita) ; Qué es eso maestra?.

E

As

E

Luis

E

¢ Quién quiere responderle a Hugo?
Fuimos al volcan y nos subimos a la lava.
¢ Qué es la lava?

Es la tierra y a veces tiembla y explota.

Si es verdad, es cuando explota sale lava del volcan, ¢Pero qué mas
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hicimos?.

Daniel Encontramos cafias de pescar.

Antonio Yo ya fui a la laguna y pesque dos pescados.

E

Entonces hay peces en la laguna verdad, a pesar del frio?

Martin Si, porque el agua esta helada.

Ofelia
Rosa
E.

Ana

Luis

Victor

As

As

As
Ofelia

Obs.

También buscamos tesoros en las piedras, de dulces.
Yo encontré dos.

¢ Que nos falto hacer?.

Los raspados.

Es verdad, &Y por qué no los hicimos?.

Porque hacia mucho frio.

No, porque la nieve esta sucia.

Bueno, pero que les parece si lo realizamos ahora en nuestro saion.
Si...

Pero, ;Qué necesitamos?.

Hielo.

Popotes.

Vasitos para ponerlos.

También el sabor que ya lo tenemos, solo nos faltaba el hielo, por lo que

hasta maiiana lo realizaremos.

En la actividad de los raspados, se tuvieron algunas fallas intencionadas,
porque se les pidi6 hielo de su casa, entonces el hielo iba a dermetirse a

determinado tiempo y asi fue que paso. Los nifos iban elaborando su
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raspado, cuando ur fiiic cxpresa. . .
Daniel Maestra, ya no sirve porque se esté haciendo agua.
E ¢ Qué le pasara al hielo?.
Luis Es que hace calor y lo calienta.
Martin Por eso se debe poner al refrigerador maestra, ahi se hacen duros.

Obs. Y asi se hizo se llevaron al refrigerador de una vecina, para congelarlos, y

a los pocos minutos se trajeron.
E ¢ Ahora que les pasé a sus helados?
Griselda  Ya se hicieron paletas.
Obs. Interrumpe un nifio gritando.
Antonio Maestra, yo soy el paletero y voy a vender.
As Pero necesitamos dinero.
Carmen Con papelitos como jugamos a la tiendita |a otra vez.
E Muy bien, entonces que cada quién haga su propio dinero.

Obs. Se acomodo el mobiliario, para tener mayor acceso y asi fue como
comenzaron a vender y a comprar, lo curioso fue que algunos nifios
colocaron a sus billetes letras, nimeros y un dibujo semejandolo a un
billete real.

ACTIVIDAD No. 5.

Obs. Ya se les habia pedido a los padres que nos apoyaran construyendo una

casa de madera para la construccion de la maqueta.

E Ya observaron que casas nos trajeron sus papas, ¢ De que estan hechas?.

87



As De madera.

E .Y donde vieron esas casas?.

Rosa Por el volcan.

E Si verdad, ¢ Ustedes creen que pasan frio la gente con esas casas?-
As Pues si, porque son de tabicén y cemento.

E Pues fijense que no, Ly saben por qué?, ;Qué pasa si tallamos dos

maderas?.
Obs. Lo realizan simultaneamente.
E Ven Luis y toca la madera, ¢ Qué sientes?
Luis Caliente.
E Ven eso pasa, la madera es caliente.
E Bueno, ¢ Qué mas encontramos en la visita al volcan?.
Daniel Arbolotes grandes, pero no habia flores.
E ¢ Por qué creen que no habia flores?-
As Hace frio y no sale el sol
Ofelia Pero las plantas se mueren con el hielo.
E Pero recuerden, que si vimos algunas.
Daniel Las que picaban?
E ¢, Qué mas recuerdan?

Obs. Comienzan a expresar, lo que mas trascendié, como las lagunas, las
cafas de pescar, la fauna, la flora, la alimentacion, los vendedores, la nieve, la
lava, etc., se comienza a realizar cada uno de los materiales , por ejemplo, la

carretera se hizo de arena, pues ellos asi la eligieron, tuvimos que hacer arboles
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en exceso y algunas flores que utilizando pasto seco daba la impresion de la flor

de alla.
Evaluacién del proyecto

Primeramente la actividad de la visita como formé parte del proyecto de
trabajo que estamos realizando, se vio en |a necesidad de tener dos platicas con
los padres de familia, con el fin de incentivarlos y se motivaran para el apoyo de
este proyecto en general. Uno de los acuerdos que se tuvieron a consideracion,
fue que la invitacion era externa y abierta para quien decidiera integrarse a la
actividad, por lo que se puede concluir que la asistencia fue de 22 nifos, de 51
que son del grupo, ademas de integrarse 4 nifios de otro salén. De los asistentes
hubo puntualidad, ademas de disposicion para trabajar con los nifios.

El comportamiento de los nifios fue expresivo, y ademas se adaptaron a la
temperatura, tuvimos que caminar hacia amriba del volcan, pues solo a
determinada area pudimos entrar, pero eso no fue el obstaculo para el animo de
los padres, dando expresiones “Tenemos que acercamos lo méas posible a la
nieve maestra®, por lo que después decidimos bajar hasta las lagunas que se

encuentran en el crater.

Desde ese momento los nifios observaron el conocimiento natural de lo que
es el centro de un volcan, porque vieron y tocaron las rocas que fueron en su
tiempo lava y no faltaron los comentarios de “Maestra la lava se hizo piedras
grises”, al momento de explicarse la existencia de las lagunas, un nino explico
que era del sol porque era como el sol redondo, lo que en ese momento les llamo
la atencion fue que se encontraba una cruz y de ahi hubo comentarios de que se
habia muerto alguien, por lo que un nifio expreso: que era peligroso acercarse
porque su mami le conté que habia un remolino dentro, eso hacia que su
conocimiento comtn de los padres ayudara a enriquecer la actividad, en ella

experimentaron lo frio y lo caliente y la necesidad de tener una temperatura
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calida, para permanecer en el lugary en la laguna.

En la del sol, los nifios experimentaron la caida de las piedras, concluyendo
que a mayor fuera su lanzamiento, mayor era el estruendo de la piedra, por lo
mismo de que estaba mas profunda la laguna, ahi también coleccionamos flores,
dando muestra de la flora de ese lugar, pues no faltd el nifio que mencioné que
estaban muy secas, porque estaba muy frio ese lugar, lo curioso fue que esa
flora era propia del lugar y su apariencia seca forma parte de su propia
naturaleza.

Después de ello dimos vuelta hacia la laguna de la Luna, pero en el
transcurso, los nifios no aguantaron las ganas de tocar la nieve, asi que en esa
parte fue cuando jugamos, considerando como espontaneo este juego, pues unos
ninos armaron un carito de cartén y comenzaron a jugar, simulando que era un
carito, lo cual su deslizamiento provocaba que tuvieran seguridad al querer
subirse en el. Aqui se manifestaron las funciones que tiene el juego, donde el
nifio fué capaz de descubrir el juego de ejersicio que fué al tocar la nieve, le
provocd placer, para después continuar con su juego simbdlico,jugar como si
tuvieran un carro, su imaginacion lo llevo a crear, para concluir con un juego de

reglas , que era el deslizarse por tumos.

Otros rapidamente trataron de hacer figuras, que mas tarde todos
comenzamos a hacerlas, la mayoria se fue por hacer muiiecos, pero no falto el
nifio que con su creatividad y autonomia demostrara algo diferente, hizo un
castillo, incluso fue a buscar ramitas de pasto tipo musgo para adomar el suelo,
otros hicieron osos y perritos que incluso tomaron material propio de ellos. Es
asi como se da muestra de algunos procesos de subjetivacion que va teniendo el
nifio, en las acciones y relaciones con los otros, la utilidad que le da a su cualidad

ludica como herramienta en el proceso de construccion.

En ese momento experimentaron el sentir de la nieve, moldearon y
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expresaron sentimientos, dos nifios no aguantaron la temperatura y se les bajo la
presién, y que un vendedor rapidamente se acercd y les did un chocolate a los
nifilos, con eso los niflos se recuperaron poco a poco y continuamos con el
recorrido, siguiendo la laguna de la Luna, donde estuvimos un rato con papas y
nifios, primeramente se les reparti6 una hoja donde cada uno anotaria la
respuesta correcta de la pregunta que yo haria, anotando solo la letra y que el
nifio podia ayudar si asi lo decidiera y quien contestara correctamente seria el
ganador, las preguntas fueron en base a la explicacion que yo daria
generalmente al término de ella, fueron muy sencillas y que no falté la expresion
espontanea de los nifios para contestarme algunas preguntas, fue algo muy
divertido que les agrado a los padres y que cuando realizamos una lluvia de
ideas, ellos manifestaron que la montana del lado del volcan se le conocia como
el “Pico del Fraile”, y queda mas alta todavia que la del propio volcan, ademas de
la anécdota de que habia un proyecto de algunos japoneses por querer construir
una pista de hielo junto al volcan, pero no les fue posible, porque la gente de

esos lugares se opusieron, asi que se suspendio el proyecto.

Hechos que llamaron la atencién de los nifios, diciendo que ahi no podia
vivir gente cerca porque el frio los congelaria. Tiempo después hicimos algunos
juegos organizados y por Gltimo jugamos a buscar rocas con premios (tesoros de
dulces), con ello los nifos se motivaron mas.

Al camino de regreso, vimos que habia cafias de pescar en la orilla de la
laguna, preguntamos que hacian ahi y se respondié que era para pescar, pues si
habia peces dentro de la laguna, que aunque era agua muy helada, si se podia
vivir dentro de ella. Fue una vision muy importante para los nifios, porque se
interesaron, incluso algunos se acercaron a preguntar si efectivamente pescan.
Después salimos hacia arriba para salir del lugar y nos dispusimos a comer,
como actividad final.
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En este analisis se puede detectar que esta bajo un método interactivo,
donde el nifio tiene que tener el papel de actuar sobre el objeto y no tan solo
verlo y tocarlo, sino de descubrir por si solo su esencia, es decir la idea no tan
solo es mostraries por ejemplo una pelota, sino que él ya la conoce y lo tnico
que le toca hacer es sentir su consistencia, descubrir que pasa si la boto, lo mas
importante que ocurre al momento de actuar con ella, es de lo que se trata esta
estrategia al visitar este espacio social, no fue para distraccion del nifio, sino ir en
busca de algo mas, que cominmente no le damos la importancia requerida,
muchos de los nifios ya conocian el volcan y para ellos solo habia sido ver, e
incluso hasta el momento de haber visitado por segunda vez este lugar, pero lo
curioso fue que este espacio me permiti6 no tan solo ver y observar, sino
descubrir algunas estructuras de conocimiento, que a partir de su experiencia se

pudieron descubrir, en este caso fueron:

Estructuras del habitat (casas) cercanas
(Toda las casas son de madera)

Estructuras de Flora/Fauna
(Los arboles son muy grandes y no hay flores)
(Hay peces dentro de la laguna)
(No encontramos osos en el volcan)

Estructuras de Alimentacién

(No venden refrescos, solo dulces y chocolates)

Esto indica que las estructuras del nifio se construyen, solo hace falta que
las descubramos, despertando el interés por algo, ello nos permite saber que
tanto conocen y que tanto lo asemejan con su imaginacién dentro de su
pensamiento; no olvidemos que el nifio construye relaciones desde dentro a

través de su interaccién.
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En este caso estas estructuras de conocimiento dieron primeramente
esquemas de juego, de accion y de representacion, donde no todo acaba cuando
regresamos de la visita, sino que eso fue el comienzo para lograr un equilibrio

mas tarde que seria ese esquema en que asimilara en si el nifio.

Este trabajo fue mayor al regreso de la visita, donde se eligié un esquema
que fue el de la naturaleza en ese lugar y se trabaj6é con los padres, con la
finalidad de que se interesaran por lo que el nifio estaba aprendiendo y ademas
entendiera un poco més su labor para la ensefianza del nifio. El proceso se hizo
a través de la investigacion y preparacion por parte mia, en documentarme,
concluyendo en una maqueta, que fue la representaciéon de lo que asimil6 y

acomodo el nifio en su pensamiento.

En este proyecto se puede decir que se observaron varias areas de
aprendizaje, en primer lugar su motrocidad, que fue al momento de caminar
dentro del lugar (volcan) y otra fue el momento de continuar las actividades en el
salén, que a pesar de trabajar en equipo se observd su psicomotricidad y
coordinacién motriz gruesa y fina, que de alguna manera fue la fuente para
explotar su medio. Mas ain al efectuar posibles comentarios y observaciones del
nifio, dieron clara imagen de su temperamento innato, es decir mostraron el nivel
de actividad, que fue en base a su propio ritmo, hubo comentarios, momentos de
distraccion, sus lapsos de atencion y distraccion, pero sobre todo su estado de
animo o humor, persistié en alegria y entusiasmo, todo en funcion de partir de lo
que el nifio sabe para ampliar el conocimiento basado en parte a su capacidad
intelectual, rescatando su espiritu de curiosidad, imaginacién y creatividad.

Por otro lado su interaccién social se vio reflejada a la habilidad para
adaptarse al lugar y a la experiencia social que estaban viviendo, resumidos a los
constantes comentarios y conclusiones que hacian de lo que iban observando,

siendo en su mayoria verbales que por si solos aprendieron a asumir riesgos por
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si solos; que en su mayoria fueron los nifios que les gusta participar con
confianza y entusiasmo, mientras que otros lo que hicieron fue aislarse por no
integrarse a la actividad. Su sistema de percepcién se vio procesado, al
momento de percibir hechos y situaciones que tal vez para mi era un poco l6gico,
para el (nifio) era algo curioso y poco claro, ademas de que la percepcion es un
paso donde se procesa el lenguaje, en lo que se refiere a conceptos o palabras.

Su lenguaje se acrecent6, claro de acuerdo al nivel de comprensién de cada
nifio, como: créter, lava, lluvia glaciar, igld, roca seca, laguna, etc., ademas fue
también muy expresivo cuando contaron cuentos e historias del volcan, donde
manifesté su capacidad cognoscitiva y la formacion de pre-conceptos, es decir
necesito tener un esquema de accion para poder provocar estados de
desequilibrio. el formularse hipétesis dieron muestra de reestructurar una idea y

modificar otra.

En fin esta drea de experiencias sociales, parten de la realidad misma que
les permiten buscar soluciones a los problemas que se puedan aparecer en el
momento en que el nifio descubra e interactie, y este espacio social puede ser el
camino a descubrir los verdaderos intereses del nifio, a lo que se le llamé
anteriormente esquemas de conocimiento que el nifio construye, pero que hace
falta que los explotemos, para que de en verdad sembremos conocimientos, y no
habilidades en el preescolar.

Podemos analizar que la actividad del nifio preescolar comienza con un
juego de palabras que lo hacen construir algo de ellas, siempre y cuando la
educadora lo propicie y lo desamolle. La relacién que se establece en este
trabajo va de lo corporal a lo imaginario, es decir de lo que un nifio puede
manifestar, sin olvidar que la actividad libre y espontanea es uno de los mejores
caminos a la construccion del conocimiento.

Se puede detectar que entre el juego-trabajo, los niflos hacen montanas
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(volcanes) con material de rehuso, con ello continda el trabajo logico a partir de la
accion y la comparacion concreta, es decir al ver un modelo, no lo hicieron igual,
sino manifiestan “mas grande”, su misma comparacién en su proceso sensorial
que determina una caracteristica del objeto, de alguna manera la introduccién a
las matematicas, su seriacién y la conservacion del numero. incorporar
elementos permite iniciar el proceso de bisqueda de objetos de estudio, pero
ese esfuerzo de busqueda no es solitario, la interaccion aporta su valiosa
intervencién, Asi, en la basqueda comun los nifios entablan una construccion

colectiva de clase y con él, el reconocimento de conjuntos.

Una vez que el nifio siente satisfaccion por esas constantes estimulos que
satisfagan su curiosidad permanente, busca cada vez mas encontrar cosas
nuevas. Me refiero primeramente al subir y bajar de la montafia, que asi le
llamaron ellos (arena) experimentaron la altura y la sensacion de poder, por otro
lado el deslizarse al bajar al crater del volcan experimentaron la fuerza, la
distancia y la velocidad, al igual que al deslizarse en el hielo, es parte de una
habilidad motora donde mediante su percepcion utilizan todo el espacio que esta

a su alrededor.

Por otro lado, entusiasmados con un nuevo reto de habilidad motriz y
espacial, los nifios enfrentan desafios, en su llegada a las lagunas, se disponen a
lanzar piedras, establecen parametros de comparacién y marcan puntos de arriba
de la piedra lanzada, se puede decir que inicia el concepto de unidades de
medida. Los nifios conjuntan asi la necesidad de movimiento, su esencia lidica
que les hace jugar con el mundo y sus objetos y los lleva a comparar
cuantitativamente con unidades de medida.

También mediante su percepcion, los nifos descubren el circulo en las
fagunas, incluso cuando la caida de las piedras producen ruedas, los nifios los

identifican como circulos, que forma parte de su construccién e introduccioén a las
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mateméticas. Es asi que se dice que a esta edad los conceptos se van
construyendo con la paulatina interiorizacion de experiencias que permiten
constituir, a través, de la intuicién los esquemas légicos necesarios para

relacionarse con la realidad interior.

Decir que un logro pedagégico no es, realizar un sin nimero de actividades
y que el nifio las ejecute, sino la transformacién y el impacto que tiene en el nifio
en dicha actividad, es decir, el logro dentro del desarrollo del nifio preescolar, es
la habilidad que alcanza este para separar su pensamiento de la accion fisica, si
observamos cuidadosamente sus juegos, encontramos que cada vez son mas
capaces de representar objetos, acciones o situaciones por si solos, a través de
imagenes mentales y palabras. Vygotsky dice, que el curso del desarrollo
intelectual del nifio se produce cuando convergen el lenguaje y la actividad
practica.

Que mas tarde se manifiesta al momento de hacer la maqueta, proponer
como elaborarla y recuerdan cada una de las acciones que se realizaron, asi
como asumir los momentos mas significantes para ellos (nifios), que no
forzosamente era ir al lugar. Los pequefios al regresar al inicio de la accion
vuelven a lo que observaron con ayuda de su memoria, que es el esfuerzo por
regresar al punto de partida y extender el presente al pasado. obliga asi el
pensamiento a superar el aqui y el ahora. Es asi como sus esquema§ de
representacion crea nuevas realidades, por ejemplo: la venta de paletas como
ellos lo llamaron, que no fue una actividad programada, fue una representacion.
La experiencia con su medio social, produce un proceso cognitivo con el nifo, en
su desarrollo, por un lado, sus destrezas y habilidades motoras que resultan del
crecimiento y desarrollo fisico, buscan representar lo que sus sentidos han
permitido interiorizar, a través de la observacion y el anélisis de los estimulos

externos, que en este caso fue la visita.

96



Se dice entorices que se parte de lo que los nifios saben, es decir se
conjuntan y se consideran sus saberes llevandolos a una representacion o un
comentario. Tomando en cuenta su medio social, se utiliz6 material de rehuso,
material del jardin. También se le da importancia a la realizacién y relacién de los
padres de familia en la construccion del conocimiento del nifo, cuando hay
interés por apoyar la actividad, su intervencion en los helados, en la elaboracién
de la maqueta, en el acercamiento a cuestionar sobre las viviendas, el tipo de
comida en el volcan, forma parte, sin duda alguna del medio sociocultural que el
nifio tiene acerca de él, pero que se le ha restado importancia, pero la idea es
que el docente se penetre en las experiencias del nifio, ain tan sencillas como

estas sean.
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CONCLUSION



La escuela en todas partes tiende a definirse a si misma como un ambito
especial entre todas que forman el contexto en que se desarolla el nifio. Como

tal, se presenta como transmisor privilegiado de conocimientos y habilidades.

La realidad escolar en el jardin de nifios se ha retomado dentro de una
ensefianza estereotipada, fundamentada en el sentido comun del docente o de la
experiencia personal invocada tan frecuentemente al hacer referencia a la
realidad escolar, se puede decir que un tanto por ciento es y sigue siendo
tradicionalista. Desde mi propia definicion de aprendizaje, la escuela es
conformada a través de sus rituales y usos “un proceso de aprendizaje”, que no
siempre corresponde al proceso que desarrollan los mismos alumnos, pero que
si lo afectan. Rituales que nosotros los docentes hemos adoptado como las
formas mas simples y comodas que funcionan dentro del proceso ensefanza-
aprendizaje, basados en nuestra cotidianeidad, pero una de estas posturas ha
sido porque tenemos un miedo a experimentar, a equivocamos, o por lo contrario
no somos capaces de crear nuevas formas de enseiianza, que de alguna manera
sean las estrategias si funcionales, que tanto hemos tratado de encontrar en los
actuales programas, pero solo nos hemos limitado acatar didacticas que no
forman parte de mi realidad en cuanto a la practica se refiere, pero quién si no el
docente debe encontrar alternativas de solucion para realizar eficazmente su
practica docente.

Si el curriculum es, antes que nada, una practica desarrollada a través de
multiples procesos y en la que se entrecruzan practicas diferentes, es obvio que
en la actividad pedagégica relacionada con el curriculum, el profesor es un
elemento de primer orden en la concrecion. Al reconocer el curriculum como algo
que confiera una practica y es a su vez configurado en el proceso de su
desarrollo, nos vemos obligados a analizar los agentes activos en el proceso. El

curriculum moldea a los docentes, pero es traducido en la practica por ellos
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mismos, es decir 1a influencia es reciproca.

Si el cumiculum es una practica, quiere decirse que todos los que
participamos en ella son sujetos, no objetos, es decir, elementos activos. Por lo
que no se trata s6lo de ver cémo, yo profesor traslado y pongo en préctica el
curriculum, sino estamos mas obligados a ver cudl ha sido su funcionamiento y
cuéal es mi significado dentro de la practica a ese curriculum.

Resulta evidente que el profesor cae no solo en determinaciones que
respetar, provenientes del conocimiento o de los componentes diversos que se
manifiestan en el curriculum, sino que tiene ademas obligaciones respecto de sus
propios alumnos, del medio social como reto y responsabilidad hacia ellos. A fin
de cuentas el curriculum tiene que ver con la cultura a la que acceden los
alumnos, el profesor, mejor que ningun otro, es quien puede analizar los
significados mas sustanciales de la misma.

La conciencia o el punto de vista de que los profesores constituyen, un
factor condicionante de la educacién y, mas concretamente, de los aprendizajes
en los alumnos, forman parte del pensamiento pedagégico desde hace mucho
tiempo. Reconocer ese papel mediador que tiene el maestro, tiene
consecuencias en orden a pensar modelos apropiados de formacion del profesor,
de un anélisis de seleccion de contenidos y sobre todo cual seria el papel dentro
de una situacion pedagégica, esto no solo supone la importancia que tienen los
espacios escolares como reconstructores del conocimiento y de la practica, que
como alternativa Gnica e inicial seria la autonomia misma del profesor, pues el
margen de autonomia que el sistema educativo y curricular deje en manos de los
profesores, asi sera el campo en el cudl ellos desarrollen su profesionalidad, que
comprometidos con las necesidades educativas de sus alumnos, debemos

adoptar otra mentalidad mas liberadora.

Y una forma de plantear actividades del curriculum, es precisando lo que
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se pretende, porque esa es la forma de confrontar la practica con las exigencias
curriculares exteriores que tiene el alumno. No olvidamos que la actividad del
profesor no define en la realidad prioritariamente, ni fundamentalmente a partir de
una cultura pedagogica de base cientifica, que aunque sea su base, no es un
modelo de comportamiento docente, sino que su actividad surgira de demandas
sociales, institucionales y curriculares prioritariamente previas a cualquier accién.

Considero que el maestro asume cada una de sus responsabilidades,
conoce y reconoce el papel que tiene en su practica pedagégica, pero si su
autonomia, requiere de innovar, de investigar, de tener iniciativa propia, prefiere
no hacerio por cuestiones de comodidad y poco profesionalismo, me refiero al
hecho de que continuamente nos quejamos de que los programas no funcionan
porque no estan aptos para la comunidad y para el nifio, en vez de innovarlos o
adaptarlos, imitamos y mantenemos un’ curriculum sin protestar, pero cabria
mencionar que ahora el nifio y la ensefianza que ahora se demanda, exige que se
situé un profesor creativo-generador que, junto a sus compaiieros piense sobre lo
que hace y trata de encontrar mejores soluciones, reconozca problemas y
formule hipétesis de trabajo que desarrolla prioritariamente, elige sus materiales
disefia estrategias, relaciona conocimientos diversos, etc. Diriamos que es un
maestro que trabaja dentro de un esquema de investigacion en la accion. Aqui el
maestro evallia, diagnostica, interpreta, adapta, crea y busca nuevos caminos.

Un docente no puede pensar por aislado el contenido, la relacion
pedagégica, el proceso de aprendizaje de los alumnos los medios didacticos, la
organizacién ambiental, o lo que sea. El proceso de toma de decisiones
practicas del profesor no es lineal ni analitico nomalmente, aunque pueda
realizar todos esos procesos, €l profesor puede tomar decisiones generales
sobre la practica que son marcos globales de organizar toda la actividad, su

esquema es su experiencia practica y que la actividad sea rutinaria o no,
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depende de la variabilidad, originalidad y rigidez en esos esquemas practicos de

actividad con que cuente y aplique.

Como profesor de la Educacion, uno de los factores més significativos de
la conducta de los maestros en relacién con los estudiantes es la forma en que
conceptian los fendémenos. El ejemplo clasico se puede observar en la
controversia sobre la ensefianza natural que ha marcado a la psicologia durante
afos. Cuando un maestro considera a la inteligencia (la habilidad de tener éxito
en la escuela) como algo fijo”, es probable que no se sienta motivado a
esforzarse por ayudar a un estudiante que se desempeiia mal en clase. Por otra
parte, quiza el maestro que considera que la inteligencia se “desarrolla” y no es
algo fijo, se siente motivado a ayudar. Por ello se propone que dentro de las
expectativas formadas en la mente de un docente ya no sean a partir de
conceptos, sino a partir del desarrollo del nifio en cuanto a sus experiencias y su
proceso de construccion que tenga y que los conceptos de los maestros tienen
mucho que ver con cuanto se aprende y quién aprende en un salén de clases.

Los conceptos de Piaget acerca del aprendizaje del nifio, ademas de
amplios son Utiles y ofrecen algunas conceptualizaciones de la conducta, pero no
es una receta a desarrollar, su efectividad sera en base a la eficacia y originaldad
con que se aplique.”

Pareciera revelar la existencia de un mundo de ideas y necesidades
escolares que requieren ver al docente y al alumno como dos agentes activos

que integran la accion pedagégica.

Inicialmente en preescolar, debiera entenderse como periodo escolar
donde el niflo comienza con frutos en cuanto a contenidos escolares se refiere,

27
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de ahi la valoracién social que se requiere para que la Educacion

Preescolar sea obligatoria- dentro de la formacién basica del nifio mexicano.

Desde esta perspectiva, es una responsabilidad fundamental reconocer
que no todas las actividades que se desarrollan en el jardin de nifios tienen que
ser explicadas en funcién de entretener y jugar. Al jardin de nifos tiene que
reconocérsele, prioritariamente, una funcién que privilegie otros procesos
formativos que sustentan, indudablemente, diversos aprendizajes, propiciando
principalmente, una riqueza de intercambios afectivos y sociales, asi como de
puntos de vista con otros sujetos, nifios y adultos, facilitando el desarrollo de las
caracteristicas principales del nifio preescolar, (actividad, juego, reflexién, la
creatividad, la espontaneidad, la observacién y la investigacion). ~ Asi considero
importante que lo que influye en el aprendizaje significativo, es a partir de lo que
el niflo sabe y conoce; esto significa que la planeacion de la ensefanza exige una
estimacion cuidadosa de los conceptos y destrezas que los alumnos poseen y

que son relevantes para las nuevas tareas de aprendizaje.

El aprendizaje significativo se retoma como una fuente de interaccion del
nifio con el conocimiento, que sera significativo si el nifio emplea una actitud de
disposicién para relacionarse de manera activa con el material o con la
experiencia, considerando el nivel de desarrollo en el que se encuentra. De ahi
la importancia de tener una buena motivacién en la ensefianza, para poder llegar
a sus emociones y sensaciones; por otro lado no es suficiente con ofrecerle un
espacio en el contexto social, sino en realidad debera tener una finalidad
pedagdgica, tendria que cumplir con las expectativas del docente y del nifio,
respetando su deseo de descubrir; el material a usar en la experiencia debe ser
razonable de acuerdo a su nivel de comprension, sensible a su capacidad de

razonamiento y alcanzable para ser manipulado y explorado; que al final esas
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vivencias sean el acercamiento a la construccion y reconstruccion de estructuras

de conocimientos.

La experiencia en el volcan permitié detectar que no basté con exponer
una teoria cientifica del tema o del objeto de estudio de manera expositiva y
verbal, como comlnmente ensefiamos, pues para el nifio esta ensefianza no
sirve de nada, lo que resulta que existan tantos contenidos confusos y poco
entendidos por el nifio; este proyecto demuestra que debemos partir del interés y
la necesidad real del nifio para que sea un antecedente cognitivo en sus

experiencias de aprendizaje.

Cabe aclarar que los alumnos con pocas herramientas cognitivas de
entender y de saber, haran relativamente pocos esfuerzos para aprender, que
manifiesten poca disposicion para el aprendizaje, que no reformulen
proposiciones en sus propios términos y que dediquen poco tiempo para
practicar, revisar, y cuestionar su conocimiento nunca se consolida lo suficiente
para ser un aprendizaje significativo. En cambio cuando hay necesidad de ese
conocimiento, el aprendizaje se vuelve naturalmente mas significativo y pasa a
ser una experiencia mas satisfactoria; no olvidemos que el conocimiento va en
funcién de nuestros sentidos; con ello se deja atrés la ensefianza verbal y mental
que perseguia la educacion tradicional, quedando como principio que el nifio
aprende reflexionando, haciendo y pensando ante todo estimulo.

La actuacién expontanea del nifio en la visita realizada, permitié de
alguna manera sentar bases hacia una formacion intelectual mas construida,
donde su libre manipulacién permitia ademas incorporar estimulos extemos a
otros mecanismos intemos mayommente estructurados, construyendo asi de
forma progresiva su conocimiento. Esas estruturas de accién que tuvo al
interactuar con el medio iniciada con su capacidad de percepcion, lo hizo pensar

a partir de una observacion detallada, para después representar esa experiencia
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de forma oral, gréfica y simbélica; lo manifesté al dibujar, al expresarse con un
vocabulario mas amplio, acrecentaron ideas y conceptos. Con estos elementos
se lograron aprendizajes significativos, propiciados de una actividad fisica y
mental, pero que no necesariamente conducidos a objetivos de aprendizaje, sino
ofrecer al nifio un espacio para actuar con toda libertad, donde encontrara dudas

y poderlas enfrentar que al final fueron construidas.

Su afectividad fue fundamental para tener mayores oportunidades de
participar en cada situacion que se le present6, persiguiendo al final mayor
autonomia. Asi mismo se tomé en cuenta el juego expontaneo por ser una de las
manifestaciones predominantes del nifio preescolar, donde se tuvo la oportunidad
de explotar sus sensaciones para descubrir y hacer suyo el objeto de estudio, su
manera de actuar le permitié preveer situaciones, recursos y actividades para

poder dar vida a un juego simbélico.

La observacién se utilizd como hemramienta para poder rescatar los
aprendizajes significativos que tuvieron en esa experiencia, cuyo fin no fue el
evaluar conductas para emitir juicios, por el contrario se llevé a cabo como una
técnica para recabar informacion y no para obtener un resultado. Esta nos lleva a
analizar que procesos tuvo el nifo para ser aprendizaje significativo dentro de un
cohtexlo poco utilizado como es la comunidad.

Reflexionar como trasciende la participacién del docente, cuando
planificamos y desarrollamos las actividades, asi como preveer la accion del nifio
a partir de las interacciones de diversos aspectos y circunstancias del hecho
educativo, nos hace reflexionar, sobre el papel que desempefiamos en nuestra
tarea educativa. De alguna manera este proyecto tuvo aciertos y deficiencias,
pero es parte de una realidad cotidiana, y es donde sucede los tropiezos y
dificultades que debemos cambiar, a fin de subsanar ia problemética que impida
el desarrollo integral del nifio preescolar.
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El aprendizaje significativo exige a un profesor con capacidad
cognoscitiva, resulta evidente que un profesor no puede suministrar 6
retroalimentar adecuadamente al nifio, ni esclarecer dudas, preguntas,
dificultades, conceptos, si no hay un conocimiento propiamente organizado del
tema que ensefia, que depende de la claridad y facilidad de expresion, su

precision de conceptos, la interaccion de los participantes etc.

Sin duda el contexto se retoma como un medio donde el nifio puede tener
conocimientos, cabe aclarar que este no puede ejercer efectos sin que existan
estados de motivacién, de aprendizaje previo y de una experiencia concreta en el
desarrollo del nifio; tampoco las capacidades internas por si mismas pueden
generar el aprendizaje significativo, sin la estimulacién proporcionada por el
mundo externo... el aprendizaje significativo consiste en relacionar lo interno con
lo externo del conocimiento, para que exista un cambio de capacidad cognitiva.
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GLOSARIO

ANEXO 1

Acomodacién: Proceso mediante el cual un esquema se modifica a fin de

adaptarse mejor a la realidad que se ha asimilado. Modifica la
actividad del nifio en la relacion con el objeto percibido.

Apoyos Didéacticos: Son todos aquelios elementos de los cudles se puede

Aprendizaje:

disponer (personas, objetos, lugares, situaciones) y utilizar
dentro de una circunstancia educativa, a fin de lograr un

objetivo.

Cambios en la manera de entender y actuar sobre el mundo, el
individuo aprende de las experiencias significativas que surgen

de la realidad concreta.

Aprendizaje Significativo: En la concepcion interaccionista en la formacion de

Asimilacion:

Centracién:

un nuevo conocimiento, supone una asimilacion y una
acomodacion, por lo que comienza desde un descubrimiento en
el cual el sujeto participa activamente.

Ingreso de la estimulacion ambiental a la organizacion ya
existente. Parte de la adaptacion psicolégica encargada de
incorporar un objeto a la actividad del nifio.

Se refiere a la tendencia del nifio a concentrar su atencién en un

aspecto del objeto sobre el cual razona.

Constructivismo:Postulado epistemolégico sobre el que descansa la teoria de

Piaget, que considera la elaboracién de las estructuras del
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Desarrollo:

conocimiento mediante el concurso de la actividad del sujeto.

Es el proceso y la cercana conjuncién de dos factores;
maduracién y aprendizaje y puede entenderse como el proceso
que integra los cambios constitucionales y aprendidos.

Desarrollo Cognoscitivo: Se denomina asi al paso continuo de estructuras

Dimensién:

Egocentrismo:

Empirismo:

Equilibracion:

Escuela Activa:

Esquemas:

simples a otras mas complejas hasta alcanzar el equilibrio de ia

inteligencia.

Extension comprendida por un aspecto de desarrollo, en la cual

se explicitan los aspectos de la personalidad del sujeto.

Se refiere a la incapacidad del nifio, para tomar el punto de vista
de todo. Su punto de vista es Unico y es incapaz de reconstruir

sus propios razonamientos.

Posicion epistemolégica, que defiende el origen del

conocimiento a partir de la percepcién del objeto.

Proceso del desarrollo intelectual que favorece la coordinacion

general del pensamiento a un conocimiento.

Organizacion escolar que comprende una nueva actitud ante la
educacion del nifio, en cuanto al conocimiento del desarrollo
cognoscitivo, el manejo de métodos y técnicas pedagégicas que
contribuyan a la formacion de espiritus auténomos, criticos y

creativos.

Bloques constructivos del conocimiento que contienen

informacion sobre distintos aspectos de la realidad.

Espacio Didactico: Ambito en el que tiene lugar la actividad didactica cuyo

objeto formal, es la consecucion de la educacién intelectual.
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Espacio Vital:

Estimulo:

Estructura:

Ambito préximo al sujeto que cobra sentido para el mismo y con

el que se interrelaciona.

Energia fisica que configura al nific de una determinada

manera, que en tanto afectan de un modo u otro al sujeto.

Agrupacion de elementos sujeta a las leyes de conjunto,
generada durante el proceso cognoscitivo.

Estructuras Cognoscitivas: Construcciones que aparecen en el curso del

Experiencia:

Glésicos:

Imagen Mental:

Imitacién:

Inteligencia:

Interés:

desarrollo para llegar a constituirse en operaciones.,

Son las vivencias que el nifio acumula y atesora, que lo
enriquece y lo prepara para adaptarse al medio fisico y social

en el que se desenvuelve.
Interés que manifiesta el nifio por la adquisicion del lenguaje.

Parte integrante de la funcion semidtica, encargada de llevar al

plano mental, el simbolo elaborado por la imitacién.

Mecanismo de tipo simbdlico que contribuye a copiar un modelo

presente o ausente.

Adaptaciéon a situaciones nuevas, y es el resultado de una

construccién continua de experiencias.

Necesidad de atencién, impulso, deseo, emocion, curiosidad,

voluntad, etc., sobre un objeto persona o hecho.

Juego Simbdélico: Manifestacién autentica del pensamiento egocéntrico que se

vale de expresiones diversas para representar un objeto, por
ejemplo un lapiz, en un momento dado puede significar un avién
a, un cuchillo. Al igual que las demas funciones simbdlicas,

imitacion, imagen espacial, dibujo y lenguaje.
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Maduracion: Cambios fisicos externos e intemos, producto del crecimiento.

Medio Ambiente: Es la gran fuente de estimulos que pueden incitar y orientar las
experiencias educativas, ya que contiene, crea y genera todo
cumulo de objetos y experiencias de las que el nifio aprende en
todo momento, en la medida de las relaciones dinamicas que
puede establecer.

Medio Educativo: Conjunto de modalidades de intervencién intencional
que tratan de configurar al hombre de acuerdo con un ideal
educativo.

Método de Proyectos: Una forma de trabajo activo, incorporado definitivamente
a la educacion, cuyo fundamento es la actividad colectiva con
un proposito real en un ambiente natural.

Motores: Son los intereses que manifiestan los nifios al estar en

constante movimiento.

Positivismo:  Posicion tedrica que tiende a establecer la relacion externa de
los fenémenos, sin tomar en cuenta el proceso, el cambio o las

leyes a las que estan sometidos.

Racionalismo: Enfoque de la teoria del conocimiento que postula la razén

como la fuente del saber.

Representacién Mental: Fenomeno que aparece en la etapa preoperatoria y
que consiste en la condensacién de la realidad, por medio de
imagenes y de simbolos ludicos, gréaficos y linglisticos.

Sincretismo:  Tendencia espontanea del nifio, a percibir visiones globales y
por esquemas subjetivos, a encontrar analogias entre los

objetos y sucesos sin que haya habido un analisis previo.
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ANEXO 2

ENTREVISTA:
Entrevistador: Susana Benitez Benitez

Maestra: Eveling Garcia Virgen (Profra. con 6 afios de servicio en Educacién
Preescolar).

E. Dentro del Programa PEP 92, hay ciertos lineamientos que debes de
considerar en tu planeacion, mencionalos:

M. Pues dentro de los lineamientos, existen los estimulos, este (piensa),
también debemos de estimular habitos de higiene y alimentacion.

Si pero para planear, lo que consideras.

M. Llevamos un seguimiento, desde que iniciar el dia, con el saludo, aseo,
las actividades.
E. Bueno esos son las actividades que consideras en la planeacion, pero los

lineamientos, me refiero a la metodologia que llevas.

M. Asi primero, se elige un proyecto, que por medio de preguntas, se les dice
que les gustaria platicar, de acuerdo a sus intereses y necesidades y de
acuerdo a lo que han vivido, después de eso se continua con una
investigacion, de acuerdo a lo que hallan elegido; (se piensa), investiga
de acuerdo a los iibros, a preguntas hechas a los padres de familia, se
investiga con las personas de la comunidad, por ejemplo, si son
festividades, como las realizan alli en su comunidad; primero es sobre io
que ellos conocen.
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Entonces su planeacién parte de un interés y luego continda con la
investigacion por parte de los nifios y tuya, entonces, cuél seria para ti el

fin que persigues con la investigacion.

Mas que nada me sirve para saber hasta donde conoce el niio, en
segunda los nifios a la vez de investigar y ver libros, estimulan el
aprendizaje por medio de imagenes y conocen letras y palabras, un
acercamiento a la lectoescritura; de esto partimos para la eleccion de las
actividades que vamos ir haciendo, los nifios me van a ir indicando, que
es lo que vamos hacer los dias siguientes.

Mas o menos me doy una idea, de como es tu trabajo. En nuestra
planeacion seguimos cierta metodologia, que en este caso seria el friso,
la planeacién de juegos y actividades, y por altimo la evaluacion. ¢Te ha

funcionado esa metodologia?

Si, me ha funcionado, esa metodologia, porque ese método enfoca los
intereses de los nifios y como se les va interrogando, ellos van dando la
pauta de las actividades a seguir, si ellos quieren investigar, aqui, adentro
o fuera del jardin.

¢ Consideras que persiguen un objetivo?

Si me ha funcionado, porque méas que nada (no). Si de hecho el objetivo

que perseguimos debera ser especifico, pues si no, el niflo se desubica.
¢ Cudl seria para ti un objetivo?

Pues dentro de cada actividad, encierra un objetivo: por ejemplo, la
concientizacién del nifio para con los animales de la granja. Los objetivos

serian en base a las caracteristicas del nifo.

. En tu mafiana de trabajo, como clasificarias tu las actividades del dia?

118



Las actividades cotidianas y del proyecto y las de apoyo (E. Fisica.
Musica y movimiento)
¢Cada actividad tiene un porque ser, o solo porque debemos de

desarrollarlas?

De hecho cada una persigue el desarrolio del nifio, en las actividades de
rutina son las de aseo/saludo/juego sensorioperceptivo, se busca la
socializacién, la independencia, la autonomia, se buscan reglas de
urbanidad, de socializacién, habitos higiene. Las de apoyo son
consideradas para psicomotricidad necesaria para el nifio, las del
proyecto, pues se busca el conocimiento de su realidad.

¢ De todas tus actividades, cudl seria la mas importante?

Las del proyecto, porque simple y sencillamente, al nifio hay que darle el
conocimiento muy aparte de lo que él ya conoce, no es lo mismo
observarlo diariamente algo, que extraer la importancia de ese algo.
Entonces las actividades del proyecto me sirven para que construya su
conocimiento de lo que rodea.

¢ Cémo me definirias el método de ensefianza a nivel preescolar?

Como método de proyecto, si me ha funcionado, solo es dificil cuando hay
diversidad de temas, entonces es dificil unificar ideas, cosa que si se
logra con mucho estimulo.

¢ Consideras que a nivel preescolar desarrollamos contenidos?

Pues he hecho cada tema lleva un contenido, pero tanto como contenido
no, solo hechos naturales, por ejemplo: el nacimiento de los animales, se

hace de manera natural, no induciéndolos a las teorias.

¢Dentro del programa hay cuatro dimensiones, que debemos de
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desarrollar para el desarrollo integral, cuales son?
Afectiva, social, fisica, inteligencia

¢ Cudl consideras mas importante? «

La socializacién

O sea la afectiva.

Si porque alli vemos el caracter del nifio, si es inquieto, despierto, platica,
para asi poder construir otra manera se socialice.

La dimensién social pocas veces es considerada y podria ser la mas
objetiva para integrar al nifio a una sociedad ¢Para ti que contenidos
sociales puedes desarrollar en esta dimension?

Pues (piensa) habitos, afectividad, expresiones, valores, actitudes.

¢ T4 como reaccionarias ante una situacién donde hay ideas disparadas;
en diversidad de espacios, en la eleccién del proyecto, en una situacion

no programada?

Recurro al estimulo, si no me funciona el platicar, tomo diversas actitudes,
enojo, seriedad, para atraer su atencién y no se pierdan, sobre el tema,
los nifios mas activos me ayudan a elegir y llamar la atencion de ellos,
hay nifios que participan mucho.

¢Ante un hecho de agresividad?

Lo que hago es decirle que no los quiero, y si es constante, los separo,, ¥

si persiste hablo con el nifio o generalizo el problema.
¢Ante un vocabulario no adecuado?

Es importante porque es parte de su educacién pero no es adecuado y Si

yo me pongo de ejemplo, creando asi la logica del nifio, pues si piensa
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“Mi maestra dice eso”. Es importante quitarles ese vocabulario, porque a
los nifios se les tiene que crear una conciencia de no agredir, es decir si
voy a socializar a un nifio, lo voy hacer dentro de una sociedad adecuada,
en la cual se desenvuelva bien.

¢ Ante una situacion de llevar algo a casa?

Bueno aparte de un conocimiento, se lleva un trabajo de hoja, porque asi
lo exige las mamas, y los nifios poco a poco tendran la idea de que no es
un trabajo lo importe.

¢ Qué diferencia o semejanza encuentras en el hacer y actuar?

Para mi, el hacer y el actuar son dos cosas diferentes, por ejemplo, el
hacer es, manipular y expresar, y el actuar, ya es mas intemo que no
necesariamente lo proyectard, sino mas bien lo constituira intemamente.

El espacio pedagégico, es la organizacion que a partir de ese conjunto de
reglas se define la relacion de los participantes, ¢Has llevado tu el
espacio pedagégico fuera del aula?

No solo el patio

¢ Tu comunidad?

No lo he utilizado

¢ Pare ti es importante el contexto social?

No solo se desarrolla en un salén de clases, sino en todo

¢ Qué funcion le has dado al juego, dentro de un espacio social?

Nos permiten acatar reglas, ayuda a compartir, a decidir.
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ANEXO 3

LUIS MIGUEL DIONISIO JASSO

5 afos.
DIBUJO EXPRESADO EN LA 1la. ETAPA
ANTES DE LA VISITA AL VOLCAN.

NINO.
EDAD,

EN LA la. ETAPA

5 afose.
LA VISITA.

DIBUJO EXPRESADO

ANTES DE

NINO.VICTOR MANUEL MARCIAL G.

EDAD.

INTERPRETACION. En los dibujos existe una expresibn de forma esponténea
de 1o que conocia del volc&n,nd se intimido al nlfio, bajo ningGn modelo
que antecediera a sus imfgenes, y afin as{ existen estructuras de conoci
miento, solo que nd tienen demasiados elemantos que rescaten de sus cx-
Periencias

122



LUIS MIGUEL DIONISIO JASSO.
ETAPA

S afies.
DIBUJO EXPRESADO EN LA 2a,

NINO.
DE3SFUES DE LA VISITA AL VOLCAN,

EDAD.

S afos.

NINO.VICTOR MANUEL MARCIAL G.

EDAD.
DIBUJO EXPRESADO EN LA 2a.ETAPA

DESPUES DE LA VISITA.

INTERPRETACION. En estos dibujos, el nifio, ya adquiribé m&s posibili
dades para expresarse. Aqui manifiesta sus vivencias, en la visita-
al volcén, las imé&genes expresadas, forman parte de su mundo inte -
rior, donde también expreso algunas estructuras y potencialidades.
Adem&s amplio otras estructuras y creb hipbtesis como: ¢Es posible
vivir cerca del volcénz?.



