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INTRODUCCION.

La presente propuesta pedagogica esta dirigida al profesor de educacion primaria; en

forma especial, a aquellos que laboran en el segundo ciclo.

La calidad en la educacion depende de muchos factores, entre los que podemos
mencionar: el tipo de materiales, los métodos de ensefianza, el nivel de desarrollo del nifio, la

preparacion del maestro, entre otros.

Estos ultimos tienen en sus manos la posibilidad de mejorar la practica educativa en

la medida que busquen actualizarse.

El objetivo general de este trabajo versa sobre la presentacion de una alternativa

didactica, que favorezca la ensefianza de la division en los grados de tercero y cuarto.

En el Capitulo I se trata de dar un panorama general sobre la division en la escuela
primaria, resaltando su importancia. También se menciona de manera general, la forma en
que se aborda, las dificultades que se han observado en su ensefianza y se explican las causas

que lo originan.

En el Capitulo II se abordan las causas que dieron origen a la presente propuesta, los
" objetivos que se pretenden lograr con la aplicacion de la misma y los intereses personales

que se tuvieron para su realizacion.

El Capitulo I hace referencia a todos aquellos aspectos tedricos que explican los
elementos que integran la propuesta, organizados bajo subtemas que en su primera parte dan

a conocer la seccion disciplinaria de las matematicas y la ubicacion de la division dentro de

ésta.



En la segunda parte se consideran los distintos elementos que participan en el

proceso de Ensefianza - Aprendizaje.

De igual manera, se aborda el desarrollo del nifio en el ciclo de educacion primaria.
Se plantean algunas teorias cognoscitivas que fundamentan la propuesta, en especial, la

constructivista.

En el Capitulo IV se exponen los recursos, actividades y la confeccion de una
propuesta metodoldgica que se concreta con la elaboracion de la estrategia didactica, la cual

presenta para el profesor una alternativa de trabajo para su practica docente.



CAPITULO1

Definicion det Cbjelo de Cstudio



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

Las matematicas han surgido como una necesidad del hombre. En la prehistoria, el
hombre primitivo comienza a desarrollar distintas maneras de comunicarse numeéricamente
para registrar sus pertenencias, las piezas obtenidas en una caceria, la recoleccion de granos
o frutos, etc. Asi comienza dibujando la cantidad de objetos que posee, mas adelante utiliza
palos, piedras, nudos en cuerdas, para expresar cantidades, hasta llegar a la creacion de un
sistema de numeracion practico que le permitiera registrar grandes cantidades de objetos y
representar con simbolos diversas operaciones.

Las matematicas han surgido del quehacer cotidiano de los hombres, no son
producto de la memorizacion de conceptos, ni de la mecanizacion de algoritmos, sino de una
serie de abstracciones, basadas en el razonamiento légico, la accién y la manipulacion de
objetos matematicos.

El desarrollo de toda sociedad depende del avance de sus ciencias, la biologia, la
fisica, la quimica, entre otras; pero especialmente, de las matematicas. Estas ocupan un lugar
importante, pues son utilizadas por todas las ciencias y tienen gran aplicacion en nuestra
realidad concreta. Si analizamos las actividades que realizamos en un dia, no hay momento
en que no las hayamos empleado.

La importancia del dominio de las operaciones basicas en nuestros alumnos es
relevante, ya que éstas son los instrumentos fundamentales para la adquisicion de otros
conocimientos, ademas de serles utiles para resolver problemas de su entorno de manera mas
facil y rapida.

La evolucion del pensamiento infantil pasa por diferentes etapas, estos niveles de
pensamiento los podemos observar en las formas en que el nifio busca solucion a algunas
situaciones problematicas; es ahi donde podemos ver las estructuras mentales que ha
construido a través de los procesos de asimilacion y acomodacion.

Lo anterior nos permite considerar que la ensefianza de las matematicas debe ser

gradual, de acuerdo a la edad mental del nifio y a las estructuras que haya formado durante
su desarrollo.

Antes de entrar a la escuela, el nifio ya posee conocimientos matematicos que sirven
de base para abordar los conocimientos que en la escuela se dan; el papel de nosotros como
maestros es utilizar estos conocimientos para lograr asimilar otros.

En la educacion primaria, la ensefianza de las matematicas se aborda en los seis grados,
siguiendo un avance gradual para la comprension de los contenidos.

Con el Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacion Basica 1992 se
ponen en marcha los programas emergentes de actualizacién del maestro, reformulacion de
contenidos y materiales educativos, en donde el objetivo especifico en matematicas es



reforzar a lo largo del ciclo el desarrollo de la capacidad para relacionar y calcular las
cantidades con precision.

Para lograrlo, se han proporcionado algunos materiales como los ficheros de
actividades didacticas y otra serie de propuestas para trabajar en clase como: Lo que cuentan
las Cuentas de Multiplicar y Dividir, de Irma Fuenlabrada. En el que se proporciona una
serie de actividades para abordar la division de manera que se propicie a la reflexion y la
comprension de este concepto.

Con la ensefianza de la division se pretende que los nifios logren una comprension
mas amplia del sentido de esta operacion, que puedan aplicarla con flexibilidad para poder
resolver cada vez una mayor variedad de problemas.

En los problemas que plantean los libros de texto se puede observar que estan
presentes dos tipos de division: la tasativa y la de reparto.

En la division tasativa o de agrupamiento, se relacionan dos magnitudes del mismo
tipo, y se trata de ver cuantas veces cabe una en la otra. Por gjemplo:

Se tienen 120 naranjas y se quieren poner 12 en cada costal. (Cuantos costales se
necesitan? La solucién del problema consiste en encontrar: "Cuéntas veces 12 naranjas
caben en 120 naranjas".

En la division de reparto, se relacionan magnitudes de distinto tipo, y puede decirse
que se trata de repartir una en la otra. Por ejemplo:

Ana tiene 20 dulces y los quiere repartir entre sus 5 amigos en partes iguales.
;/Cuantos dulces le dara a cada nifio?

La interrogante consiste en repartir:

"dulces entre nifios"

En los contenidos programaticos se aborda la ensefianza de la division como un
instrumento para la resolucion de problemas.

Desde el segundo grado' se aborda este contenido con planteamientos sencillos,
hasta tercer grado, en donde se inicia ya de manera formal. Estas situaciones permiten al
alumno comenzar el proceso de reparticion o division, de manera que utilizando sus
conocimientos previos de suma, da solucion a problemas planteados.'

' S.E.P. Matematicas, segundo grado, libro de texto, Pags. 79, 113, 156, 158, 159, 163.



La division es considerada como una de las operaciones inversas o de
descomposicion, porque conociendo el resultado de la operacion directa correspondiente y
uno de sus datos, se halla el otro dato. Ejemplo:

||

6 X 8 = 48 6| 48=

La multiplicacion y la division son dos operaciones muy relacionadas entre si, igual
que la suma y la resta. Un paso importante en el proceso de aprender a resolver problemas
de division de manera mas rapida es precisamente, empezar a usar la multiplicacion.

Por ejemplo, para resolver el siguiente problema:

Con 48 dulces ;Cuantas bolsitas con 6 dulces se pueden llenar?
Se puede buscar el nimero que multiplicado por 6 de 48

6 X8=48

Aunque se puede valer de otras estrategias como la suma, el reparto de uno en uno 'y
la resta.

El concepto de division es muy amplio y se dificulta en la medida en que lo
ensefiamos de manera abstracta, porque el nifio no sabe explicitamente lo que esta haciendo;
en la resolucion del algoritmo no entiende el significado de cada uno de los pasos que se
realizan, finalizando en una mecanizacion de dicha operacion, sin comprender el por qué del
procedimiento y su importancia, ya que comprender, va mas alla de la memorizacion de un
procedimiento. "Comprender no es un acto subito, sino el término de un recorrido que
requiere de un cierto tiempo durante el cual se van considerando aspectos distintos de una
misma realidad, se abandonan, se vuelven a retomar y finalmente surge una explicacion
nueva que convierte lo contradictorio en complementario."2

Para que exista una verdadera comprension sobre este contenido es necesario que el
nifio trabaje con los distintos aspectos que se encuentran implicitos en el algoritmo. De
manera que entienda el porque multiplica o resta; ademas de saber interpretar el resultado
que se expresa parcial y finalmente.

Para que se logre el proceso de aprendizaje, el nifio debe avanzar paso a paso,
considerando que su desarrollo es un proceso que "se hace por escalones sucesivos, por

> MORENO MONSERRAT. “Que es la pedagogia operatoria”, en Antologia Contenidos de Aprendizaje.
U.P.N., México 1990. Pag. 9.



estadios y por etapas; para construir un nuevo instrumento légico son necesarios siempre
5 5 . 3
instrumentos logicos preexistentes."

En la ensefianza de la division es indispensable comenzar desde el reparto con
objetos, primero con divisiones exactas, después dificultarlo un poco con numeros
incxactos, asi hasta llegar al uso de la suma o de la multiplicacion; hasta que el alumno
domine estas operaciones, como instrumentos que le sirven para solucionar problemas de
reparto o tasativos; debera presentrarseles como otra opcion el empleo del algoritmo,
haciéndolos comprender que el uso de éste, ahorra tiempo y facilita la resolucion del
problema.

El alumno debe saber que hay diferentes tipos de problemas que se pueden resolver
con una multiplicacion o una division.

Los problemas mas comunes en los que se usan estas operaciones son aquellos en los
que se busca cuantas veces cabe una cantidad en otra (tasativa), y en los que la cantidad se
reparte en varias partes iguales (reparto).

Otros problemas que también se resuelven con estas operaciones son, por ejemplo,
aquellos en que se calculan areas y volumenes, problemas sobre velocidad, tiempo y
distancia, problemas sobre cantidades proporcionales o aquellos en los que necesitamos
calcular promedios.

En la adquisicion de estos conocimientos de division el alumno aprende el algoritmo
de la siguiente manera: Para resolver la division
13| 364

Y Como hay dos cifras "afuera" tomamos dos de "adentro" y dividimos 36 entre 13, o
buscamos un numero que multiplicado por 13 se acerque a 36. En este caso es 2.

2
13 ’ 364

Luego multiplicamos 2 x13 y el resultado es 26, se coloca debajo del 36, a 36 le
restamos 26 y quedan 10.

2

13 364
26 2x13= 26
10 36-26 = 10

’ PIAGET J. “El tiempo y el desarrollo Intelectual del Nifio”, en Antologia Desarrollo del Nifio y
Aprendizaje Escolar. U.P.N. México 1988, Pag. 96.



Ahora bajamos el siguiente numero, el 4 y hagamos exactamente lo mismo. Divido
104 entre 13 y el resultado es 8, lo escribo sobre las unidades. Multiplico 8 x 13 y son 104,

por lo que al restar 104 - 104 sobran 0.

28

13 364
-26
104

- 104 13 x8 =104

0 104-104=0

El resultado de nuestra operacion es 28 y sobran 0.



ANALISIS DE LA PROBLEMATICA.

En el salon de clases frecuentemente encontramos conocimientos que se les dificultan
a nuestros alumnos, pero lo que nos ha llamado la atencion es que parecen ser siempre los
mismos temas los que poren en aprietos a los nifios y muchas veces también a nosotros
como maestros, esto indica que hay que buscar las causas que originan dichas dificultades.

Uno de esos temas es el de la ensefianza de la division, en especial, al dirigirnos al
algoritmo, es comun observar que este contemdo se les dificulta porque les resulta
demasiado abstracto para su edad y también por la manera en que se les ensefia, ya que en
ocasiones no lo centramos en un contexto conocido para el nifio, y no partimos de lo que
saben.

La ensefianza de las matematicas debe ser gradual; no pueden darse los
conocimientos que implican mayor dificultad sin antes tener las bases necesarias para
comprenderlos. El proceso de la division es complicado porque requiere de un pensamiento
l6gico matematico bien cimentado para lo cual es esencial el dominio de las operaciones de
suma, resta y multiplicacion, para asimilar y comprender el procedimiento que se realiza en
la aplicacion del algoritmo.

En el proceso de division se utilizan conceptos de manera mas abstracta, ya que a la
vez que se reparte un dividendo en un divisor, también se requiere de un proceso de
agrupacion en sentido inverso a la multiplicacion.

i

La division y la multiplicacién son dos operaciones muy relacionadas entre si, pues
una es inversa de la otra. Uno de los factores que influyen en la comprension de la division
es precisamente la multiplicacion. Suele suceder, en ocasiones, que los nifios no aprenden el
significado de la multiplicacion, porque se les ensefio de manera mecanica, sin que
reflexionaran y comprendieran; eso provoca que se les dificulta dividir.

En la divisién también se requiere del uso de conocimientos basicos del sistema
decimal que en muchas ocasiones no se retoman para su estudio.

Si bien es cierto que el proceso de reparticion comienza desde primer grado, parece
que las actividades realizadas desde ese momento hasta el tercer grado en donde los nifios se
inician al algoritmo no son suficientes. Ademas, cabe mencionar que en muchas ocasiones
entramos directamente con el uso del algoritmo, sin permitir a los nifios que construyan el

concepto que engloba la divisidon, y lo que representa cada paso realizado en dicho
algoritmo.

Existe un abismo grande entre los conocimientos cotidianos que el nifio adquiere y la
manera en que se abordan dentro del salon de clase. Si bien el papel de la escuela es
formalizar los conocimientos empiricos, tal parece que €so no se toma en cuenta.



Si se partiera de los conocimientos que el nifio trae seria mas facil para él comprender de lo
que se le habla en la escuela, seria también mas sencillo construir conceptos mas
complicados, pero con mejores bases: las que €l mismo crea.

La ensefianza de las matematicas debe partir de situaciones reales, de la accion y la
manipulacion de objetos en situaciores matematicas, para poder abstraer propiedades
numéricas; esto es algo que muchas veces no ponemos en practica y nos limitamos solo al
pizarron o libros de texto sin responder a las verdaderas necesidades del nifio.

Las relaciones que se dan en el aula entre educador y educando, se caracterizan por
ser narrativas y discursivas. Generalmente este tipo de educacion tiene la particularidad de
poner mas énfasis en la "sonoridad" de la palabra que en su fuerza "transformadora".
Dirigiéndose a la memorizacion y la mecanizacion, considerando al nifio como un recipiente
al que todo le cabe. Hace falta establecer relaciones de confianza maestro - alumno, para
avanzar mas firmemente en su aprendizaje.

Pocas veces damos libertad al nifio de ser él mismo quien aprenda, descubra piense,
hable y participe en su educacion. Podriamos cuestionarnos, En qué momento lo
relacionamos con su mundo que le rodea?, ;Se le esta formando o transformando?.

De acuerdo con lo expuesto, puede decirse, que la forma como anteriormente se
habia estado abordando el tema de la ensefianza de la division , no contribuye a la
comprension del concepto, para aplicarlo efectivamente , en situaciones cotidianas y
practicas.

Concretamente, los problemas o dificultades en el aprendizaje de la division por parte
de los nifios son los siguientes:

1. No puede hacer la division con varios nimeros en el dividendo.

2. La realizan con la ayuda de bolitas o rayitas (recursos graficos) cuando es de una
cifra el divisor, pero cuando son dos, no saben dividir.

3. Existe inseguridad para realizar la operacion de dividir porque no saben hacer las
comparaciones o apareamientos entre determinadas cantidades.

4. Algunos nifios solo resuelven problemas de division de manera objetiva, aiin despu€s

de haber "aprendido" el algoritmo, por no haber comprendido el procedimiento que
se debe seguir.

5. Cuando el divisor es mayor que las dos primeras cifras del dividendo, por ejemplo:

97 | 2989



6. Cuando se baja una cifra del dividendo y no completa al divisor y decimos que "no
toca"; al alumno se le olvida escribir cero en el cociente, por lo que el resultado es
mas pequeiio. Ejemplo:

2

54 1093
613

13

Las causas del problema son variadas, pero entre las mas importantes se pueden
sefialar las siguientes:

1 El concepto de la division se aborda de manera descontextualizada, limitandose sdlo a
la mecanizacion del algoritmo.

2 No se promueve una estimacion posible para hallar el resultado de dicha operacion, de
forma que, reflexionando, se logren detectar las fallas.

3 El concepto de la multiplicacion no fue entendido como una alternativa para solucionar
problemas de reparto o agrupamiento.

4  No saben las tablas de multiplicar, por lo que en la resolucion de algoritmos se
cometen errores.



DIMENSION NORMATIVA

A) LEY GENERAL DE EDUCACION.

La funcion que tenemos como maestros es formar hombreas libres, justos y tolerantes;
que sean capaces de defender ante todo sus derechos, reconocer y cumplir sus obligaciones,
actuar con responsabilidad e inteligencia en el rol que desarrollan en la sociedad.

La Ley General de Educacion sefiala en el Capitulo I, Articulo 2%

"La educacion es un medio fundamental para adquirir, transmitir y acrecentar la
cultura; es un proceso permanente que contribuye al desarrollo del individuo y a la
transformacion de la sociedad, y es un factor determinante para la adquisicion de
conocimientos para formar al hombre de manera que tenga sentido de solidaridad social™*

Si bien es cierto la educacién es la herramienta que toda sociedad tiene para
acrecentar su cultura; es decir, innovarla, aumentar la gama de conocimientos que habran de
ser la aportacion que cada generacion escriba en la historia.

Actualmente en la mayor parte de las escuelas, la educacion solo desempeiia su labor
transmisora de cultura, porque no se da el espacio para que los alumnos puedan aportar o
intenten crear conocimiento alguno. Los hacemos leer cuentos que otros escriben, mas no
los impulsamos a escribirlos, ensefiamos procedimientos matematicos y algoritmos, mas no
les permitimos buscar camino alguno para crear matematicas; les ensefiamos historia bajo
nuestro punto de vista o enfoque que otros le hayan dado sin permitirles crearse juicio
propio.

Entre los fines que persigue la educacion citados en el articulo 7°; ademas de los
descritos en el articulo tercero de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos
estan:

Contribuir al desarrollo integral del individuo, para que ejerza plenamente sus
capacidades humanas;

L Favorecer el desarrollo de las facultades para adquirir conocimientos, asi como la
capacidad de observacion analisis, reflexion criticos.
I Respecto al primer fin enmarcado en el articulo 7°, una educacion integral es

desarrollar arménicamente todas las potencialidades del ser humano. Dando atencion
a las tres esferas de la personalidad: lo afectivo, lo cognoscitivo y lo psicomotriz.

Aunque desde mi particular punto de vista el concepto de Educacion Integral ha sido
usado como decoracion de los discursos de politica educativa y curriculares, por que sus
propdsitos reales estan orientados mas a la formacioén de hombres para el trabajo.

* Ley General de Educacion, 1992.



Hay una diferencia muy grande entre el modelo de educacidon que normativamente
sefiala la Ley General de Educacion y los planes de estudio con la realidad; es decir, con lo
que cada alumno es o llega a ser, segun la politica educativa vigente durante su educacion.

El 2° fin que en marca la ley general de educacion se hace énfasis acerca de la
importancia que tiene desarrollar la capacidad de analisis, reflexion y critica. En matematicas
no se lograra este objetivo si se trabaja Gnicamente con la resolucion de algoritmos sin
contextos que permitan la reflexion y el analisis de los resultados, la ensefianza de la division
debe permitir al nifio comprender el significado de ese aprendizaje y su aplicacion, mas no
solo saber resolver algoritmos.

B) ACUERDO NACIONAL PARA LA MODERNIZACION DE LA EDUCACION.

Un problema educativo del que se ha tomado plena conciencia es el relativo a la
ensefianza de las matematicas. Este problema parece tener su origen en la escuela primaria.
No obstante que es el nivel donde pareceria mas facil resolverlo por la aparente sencillez de
los temas que ahi se abordan, resulta complejo ofrecer soluciones; porque a las dificultades
derivadas de las propias matematicas se agrega la de adaptarlas a las caracteristicas del
pensamiento infantil y a las condiciones reales de la escuela.

El Acuerdo Nacional para la Modernizaciéon Educativa promueve una educacion
piblica de calidad que prepare a los mexicanos para el desarrollo de la libertad y la justicia.
Asi lo expresa textualmente dicho Acuerdo:

"La deficiencia en la educacion se debe a varios motivos, no proporciona el conjunto
adecuado de conocimientos , habilidades, capacidades, destrezas, actitudes y valores
necesarios para el desenvolvimiento de sus educandos; para que estén en condiciones de
contribuir efectivamente a su propio progreso social y desarrollo del pais.

(...) El fundamento de la educacion bésica esta constituido por la lectura, la escritura
y las matematicas, habilidades que, asimiladas elementalmente pero firmemente, permiten
seguir aprendiendo durante toda la vida y dan al hombre los soportes racionales para la
reflexion ..."°

Como maestros sabemos que no es posible ensefiarlo todo y mucho menos con prisa.

Durante el ciclo escolar “corremos” detras de los programas y contenidos que como
siempre son inagotables debido a las diversas situaciones que se presentan y desvian el
trabajo en el aula; ademas muchas veces los nifios no aprenden algin tema en el tiempo
marcado retrasando el cumplimiento del programa.

* Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacion Basica Normal.
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Por lo que la alternativa del Acuerdo Nacional para la modernizacién Educativa de
dar mayor realce a la lectura, la escritura y a las matematicas es muy importante; ya que si
fueron realmente asimiladas permitiran en lo sucesivo un aprendizaje auténomo por parte del
alumno.

DIMENSION CURRICULAR

En el nuevo plan de estudios se propone que los nifios adquieran y desarrollen
habilidades intelectuales y la aplicacion de las matematicas a la realidad que les permitiran
aprender permanentemente con independencia en su vida cotidiana.

Los contenidos incorporados en el curriculum se encuentran articulados en 6 ejes
tematicos:

.- Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones.
2.- Medicion.

3.- Geometria.

4.- Procesos de cambio.

5 .- Tratamiento de informacion.

6.- La prediccion y el azar.

El tema al que nos referimos, la division, se encuentra ubicado en el primer eje, los
nameros sus relaciones y sus operaciones.

El objetivo de este eje es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que
llegan a la escuela, comprendan mas cabalmente el significado de los numeros y de los
simbolos que los representan y puedan utilizarlos como herramientas para solucionar
diversas situaciones problematicas.

La division es concebida como un instrumento que permite resolver problemas, el
significado y sentido que los nifios le den, depende de las situaciones que realicen ella.

Las nociones mas elementales comienzan en el programa a partir de segundo grado;
pero es, a partir del tercer grado en donde se inicia de manera formal el uso del algoritmo de

la division.

En los programas vigentes el contenido de la division se aborda de la siguiente
manera en los grados de segundo a sexto:

Segundo grado:

Planteamiento y resolucion de problemas de reparto de objetos.
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Tercer grado:

Planteamiento y resolucion de diversos problemas de division con numeros hasta tres
cifras mediante procedimientos no convencionales (por ejemplo: con apoyo de dibujos, suma
iterada, resta o multiplicacion).

Algoritmo de la division con niimeros de dos cifras entre una cifra.
Cuarto grado:

Planteamiento y resolucién de problemas de division mediante diversos
procedimientos.

Algoritmo de la division con divisor hasta dos cifras.
Quinto grado:

Planteamiento y resolucién de problemas de division de nimeros naturales con
cociente hasta centésimos.

Planteamiento y resolucion de problemas de division de numeros decimales entre
nimeros naturales.

Sexto grado:

Planteamiento y resoluciéon de problemas de division de numeros decimales entre
nimeros naturales.

“La resolucion de problemas es entonces, a lo largo de la primaria, el sustento de los
nuevos programas. A partir de acciones realizadas al resolver un problema (agregar, unir,
igualar, quitar, buscar un faltante, sumar repetidamente, repartir, medir, una cantidad , etc.),
el nifio-construye los significados de las operaciones."®

En los libros de texto de segundo grado el contenido se aborda en el bloque IV, en
las lecciones, las estampas y la cooperativa; en dichas lecciones se trabaja con material
concreto para solucionar los problemas; posteriormente en la leccion las tunas, se trabaja
con la division tasativa y ahora se resuelven los problemas con apoyo de ilustraciones.

En el libro de tercer grado se inicia en el bloque III, con la leccion: jcuanto tendra
cada quien?; en donde a partir de un problema que se plantea se da la opcion de emplear la
operacion necesaria o dibujos para resolverlo.

® Planes y programas de Estudio Educacién Basica Primaria. México, 1993. P. 51
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Mas adelante en la leccion: traemos frutas del monte, se propone a los nifios que
antes de resolver sus problemas realicen estimaciones y se les dan opciones para que
posteriormente las comprueben con algunos dibujos.

En la leccion: compartir con los amigos, se resuelven problemas con numeros
menores que cien en el dividendo y menores que diez en el divisor siguiendo la misma
mecanica de estimar resultado.

Posteriormente en la leccién de la biblioteca se plantean problemas y se sugiere
buscar el namero perdido en las tablas de multiplicar. En la leccion hilos de colores, se da
libertad a los nifios para solucionar los problemas, pero a su vez, se le sugiere utilizar las
tablas de multiplicar. En esta leccion se introduce el signo de division ()

Se aborda como operacion inversa a la multiplicacion.

Despusés en la leccion repartimos billetitos se plantean problemas con sus respectivas
estimaciones que se comprueban con los billetes. Aqui se trabaja con las equivalencias del
sistema decimal y se continua con el concepto de division y multiplicacion como operaciones
inversas.

Finalmente, en las lecciones: primero los billetes y repartos se introduce al nifio al
uso-del algoritmo de la division (I ), empleando monedas y billetes para comprobar
sus resultados.

En los libros de texto de cuarto grado, el contenido de la division comienza en el
bloque I en la Huerta de Don Fermin, donde hay libertad para que el nifio emplee los
mecanismos propios para solucionar los problemas. Las divisiones son de una cifra en el
divisor y dos en el dividendo. '

Entre cien y diez; aqui se busca que el alumno identifique entre que nimero se
encuentra el resultado de una division sin hacerla, empleando multiplicaciones por diez, cien
o mil.

En cajeros y clientes podemos observar que se trabaja con un algoritmo de la division
que no es el convencional, en donde a partir de las estimaciones parciales que hacen los
nifios considerando la cantidad total se obtiene el resultado de dicha operacion. Ahora son
cantidades de dos cifras en el divisor y cuatro en el dividendo.

Finalmente, en la maquina de escribir, se trabaja con el algoritmo de la division
convencional.

En los libros de quinto grado, comienza en la primera leccion del bloque III el puesto
de jugos, se trabaja con la division aplicada al calculo de porcentajes, pero se emplea la
calculadora; ademas del calculo de areas de triangulos, en donde se realizan divisiones con
nimeros decimales.



En 6° grado el tema comienza en el bloque II en la leccion manualidades con cubos y
prismas en donde se aplica la divisién en calculos de volimenes, maximo comun divisor,
multiplos y submiiltiplos del sistema decimal de medicion .

Por lo que la vieja concepcion tradicionalista de que los alumnos aprenden a través
de recibir informaciones queda descalificada. Pues desde esta perspectiva lo mas facil de
transmitir del conocimiento matematico a través de la informacién, son los signos que la
conforman v las reglas son expresiones graficas de conceptos matematicos, puesto que son
precisamente, los conceptos, los que han estado ausentes en la ensefianza y por lo tanto en el
aprendizaje del alumno.

DIMENSION SOCIAL.

CONTEXTO SOCIAL.

La comunidad de Santa Cruz Ayotuxco, en donde se pretende llevar a cabo esta
propuesta pedagdgica, pertenece al municipio de Huixquilucan, Estado de México, es una
comunidad rural.

Los alumnos del tercer grado de esta comunidad presentan dificultades para resolver
problemas de division, asi como su algoritmo. El contexto social influye en la adquisicion de
este conocimiento, por que debido a la ocupacion de los padres de familia en sus diferentes
trabajos no les permite auxiliar a sus hijos en casa en las diferentes tareas o actividades de
repaso, lo que ocasiona un bajo aprovechamiento de manera general, no solo en
matematicas.

Las actividades que desempeiian los habitantes de la comunidad son diversas. Los
padres de familia desarrollan oficios de choferes, campesinos, y obreros. Estos ultimos son
los que mas abundan por la cercania de zonas industriales que brinda mayor oportunidad de
trabajo.

Aproximadamente las tres cuartas partes de las mujeres se dedican al hogar y la
cuarta parte restante a trabaja, lo cual influye negativamente en algunos nifios, porque

presentan rendimientos mas bajos en comparacidn con otros compafieros.

En cuanto al nivel cultural de los habitantes de la comunidad, aproximadamente un
35% tienen educacion secundaria , 50% primaria, un 10% son analfabetas y el 5% son
profesionistas.

No existen espacios culturales en los que los nifios puedan ocupar su tiempo libre.

La mayoria de las personas que habitan esta localidad, no aspiran mas que a concluir
su educacion primaria, para buscar una fuente de ingreso econémico.
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Las creencias religiosas de la comunidad que influyen en las actividades de la escuela,
principalmente cuando se acercan fechas como el 12 de diciembre, el 3 de mayo y el 2 de
noviembre, en éstas fechas los alumnos faltan antes y después de cada celebracion, porque se
realizan preparativos.

Son contados los casos en los que los nifios tienen que abandonar la escuela primaria
para ayudar a sus padres a trabajar. La mayoria de la poblacion tiene casa propia, terrenos o
animales.

Cabe hacer la reflexioén sobre que tan importante es contar con el apoyo de los
padres de familia para sacar adelante a un grupo; muchas veces exigimos la participacion de
ellos, pero no consideramos la situacion a que se enfrentan dia con dia, en sus trabajos, en
sus hogares, o en su comunidad. Muchas veces el nifio no recibe la atencion de sus padres,
no por que no se la quieran dar, sino por que la situacion no se lo permite.

CONTEXTO INSTITUCIONAL.

La escuela primaria "Benito Juarez" con clave 15SDPR2062Z, pertenece al subsistema
federalizado. Se encuentra ubicada en la comunidad de Santa Cruz Ayotuxco municipio de
Huixquilucan, Estado de México y corresponde a la Zona Escolar 05 del Sector Numero vl
de Lerma, Estado de México.

Es la segunda escuela mas grande de la zona, su organizacion es completa, con 14
grupos, tiene Director sin grupo y Subdirector. Cuenta con aula computacional. La
poblacion escolar actual es de 483 alumnos.

De los 16 profesores que laboran en dicha institucion educativa, 9 son de formacion
normalista hay 6 profesores con licenciatura y un bachiller. Una tercera parte buscan
actualizarse o cursan actualmente una licenciatura.

"La mayor parte de los maestros vienen de otros estados, por lo que es comun que los
dias lunes lleguen tarde o falten.

En cuanto a la forma de trabajar dentro del aula, la quinta parte se preocupa por
preparar sus clases, llevando una secuencia bien planeada, ademas de prepara material
didactico; los demas se dedican a seguir la secuencia de los libros de texto.

Respecto a la distribucion de grados y grupos, en este ciclo escolar esta conformada
de la siguiente manera:

3 Grupos de sexto grado 2 Grupos de quinto grado
2 Grupos de cuarto grado 2 Grupos de tercer grado
2 Grupos de segundo grado 3 Grupos de primer grado.



El grupo al que hacemos referencia, ha vivido durante el grado anterior cambios de
maestros a mitad del ciclo, y durante el periodo de enero a febrero no recibi¢ atencion de

manera formal.
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CAPITULO 11

Yustefecacion



JUSTIFICACION.

Las matematicas son un elemento determinante para lograr la integracion eficiente
del individuo a la vida laboral actual.

Las matematicas han representado durante mucho tiempo un verdadero reto para
maestros y alumnos;, a los primeros, para ensefiarles de manera practica, eficiente y
agradable; a los segundos, para aprenderlas, entenderlas, y aplicarlas.

Es por eso que considero de gran importancia que mis alumnos aprendan de la
mejor manera posible conocimientos matematicos que les sean de utilidad; que conozcan su
significados y que sepan en qué condiciones aplicarlos.

Las operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y division son los pilares
donde se fincan los conocimientos matematicos. Estas operaciones su comprension y su
aplicacion adquieren gran importancia a partir de tercero y cuarto grado de educacion
primaria.

En estos grupos he detectado un deficiente aprendizaje en la division, pues es
comun encontrar nifios que aun no han logrado aplicar el algoritmo convencional en una
forma correcta y en su mayoria desconocen en qué situaciones deben aplicar dicha
operacion.

La divisién es un conocimiento que tiene doble funcion: la primera, constituye una
herramienta con la que se pueden resolver gran variedad de situaciones que se nos
presentan en nuestro entorno cotidiano.

La segunda, consiste, en formar parte del conjunto de conocimientos previos o
antecedentes indispensables para la comprension de estudios matematicos mas elevados.

La inadecuada manera en que se aborda la division, hace que se generen lagunas en
el aprendizaje, las cuales se reflejan en dificultades y fracasos escolares, que a la larga, no
permitiran a los nifios asimilar otros conocimientos que requieren de su aplicacion.

La Modernizacién Educativa propone la formacion de educandos reflexivos, criticos
participativos y responsables de sus actos y decisiones. este implica un compromiso para
los docentes; para lo cual es necesario conocer mas a fondo sobre los medios técnicos y
metodologicos de la ensefianza.

De lo anterior surge el interés y la necesidad de llevar a cabo la presente propuesta
pedagogica, que busca que los alumnos del segundo ciclo de educacion basica aprendan a

dividir de manera mas compresible y menos abstracta, considerando sus conocimientos
cotidianos previos.
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El fracaso matematico recae mas en el aspecto metodologico en el caso de la escuela
primaria el problema es mas preocupante, puesto que es ahi donde se originan las causas de
dicho fenémeno. los alumnos resuelven problemas y operaciones matematicas de una
manera mecanica, sin poner de manifiesto el razonamiento logico; lo anterior se ha
comprobado, cuando el alumno se le presenta un problema para resolverlo y no sabe.

Se pretende romper con los modelos tradicionales de ensefianza los cuales han
traido como consecuencia la formacion mecanica e irreflexiva del educando.

Entre los objetivos que propongo llevar a cabo con la presenta estan las siguientes:

1.- Proponer una manera de abordar la ensefianza de la divisién, de una forma mas
didactica, que favorezca su aprendizaje en el tercer grado de educacion primaria.

1.1.- Mejorar la calidad de aprendizaje de la division por parte del alumno, de manera que
reflexione sobre su significado, incrementando el conocimiento l6gico matematico.

1.2.- Plantear y resolver problemas de division utilizando diversos procedimientos.

1.3.- Relacionar el contenido tedrico practico de la division en la solucion de problemas de
la vida cotidiana.
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CAPITULO 111



LA CIENCIA MATEMATICA.

Las matematicas tienen por objeto de estudio las magnitudes y las cantidades, que
son variaciones en el tiempo y en el espacio. Hacen uso de la abstraccion, es decir, separar
las cualidades de un objeto para considerarlas aisiadamente ¢ para considerar el mismo
objeto en su pura esencia o0 nocion.

Las matematicas son producto del quehacer humano y el proceso de construccion se
distingue por tres rasgos de abstracciones sucesivas:

a) Tratan fundamentalmente de las relaciones cuantitativas y formas espaciales,
abstrayéndolas de todas las demas propiedades del objeto.

b) Aparecen en una sucesion de grados de abstraccion creciente, llegando mucho mas lejos
en esta direccion que la abstraccion en las demas ciencias.

¢) las matematicas como tales se mueven casi por completo en el campo de los conceptos
y sus interrelaciones.

El matematico emplea solo razonamientos y célculos. Lo anterior induce a decir que la
abstraccion es producto de toda la actividad concreta que se lleva a efecto.

Asi, se lograra abstraer los conceptos de mucho y poco, después de haber estado en
contacto con diferentes objetos y realizado ambas comparaciones para que despucs de
haber sido comprendido no sea necesarios los objetos para recrear el concepto en la mente
de individuo.

Actualmente nuestros alumnos estudian conceptos tradicionales que traducidos al
lenguaje nuevo dan una dimension diferente al aprendizaje moderno de esta disciplina.
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LA DIVISION. UNA OPERACION LOGICA Y ARITMETICA.

Por medio de sus acciones sobre los objetos, la coordinacion y la reflexion relativa,
el nifio va aprendiendo de manera espontanea acerca del nimero; conocimiento que va
implicando y consolidando conforme avanza en su desarrollo intelectual y con la
informacion y estimulacion que recibe del exterior.

Los estudios sobre génesis de las nociones logicas y matematicas en el nifio,
coinciden en el hecho de que es indispensable la experiencia para dicha formacion, ante lo
cual necesita un control perceptivo para admitir la transitividad, por lo que no es
indispensable mencionar los dos tipos de experiencia que se consideran:

a) Experiencia fisica: Responde a la concepcion clasica de la experiencia, consiste en
actuar sobre los objetos para extraer un conocimiento por abstraccion a partir de estos
mismos objetos.

b) Experiencia lgico-matematica: Consiste en operar sobre los objetos, pero sacando
conocimiento por abstraccion a partir de los objetos mismos.

El conocimiento fisico experimental, procede generalmente por abstraccion a partir de
las propiedades del objeto como tal, considerando sus caracteristicas que lo hacen unico.

En lo que respecta a la division, podemos decir que se distingue de las demas
operaciones por sus elementos que la conforman, el signo que la diferencia y su significado

En conclusion, para la mayoria de los alumnos, el trabajo practico constituye el medio
mas eficaz a partir del cual debe desarrollarse el entendimiento de la operacion de dividir.

En todas estas referencias se supone que los alumnos, en especial los pequeiios,
aprenden mejor procediendo de lo concreto a lo abstracto.

A continuacién nos referimos especificamente a la  divisién; definiremos varios
términos que se consideran en el proceso de aprendizaje dicho tema, asi como algunos
leyes.

ARITMETICA: Rama de la ciencia matematica, que tiene por objeto el estudio de los
numeros y de las operaciones que pueden realizarse con ellos.

DIVISION: Es una operacion que tiene por objeto repartir un niimero en partes iguales

como unidades tiene otro nimero; es decir, se trata de hallar las veces que un numero
contiene a otro.

l.)I.V.ISOR: Es uno de los elementos que forman parte de la division; su funcion consiste
en dividir a otro nimero llamado dividendo.

22



Su papel en el proceso de la division es considerando de vital importancia, debido a que
sin su presencia no es posible realizar la operacion.
Por lo tanto se considera como factor conocido dentro de la division.

(DIVISOR.)) 79 | 185

DIVIDENDO: Su asistencia es primordial dentro de la resolucion de problemas y
cuestiones de dividir. Se le conoce como producto dado. Constituye la base para realizar
todo trabajo del proceso de la ensefianza en la division.

79 | 185 (DIVIDENDO)

COCIENTE: Etimologicamente significa "cuantas veces" el cociente indica las
veces que el dividendo contiene al divisor. Asi, en 50/5=10, el cociente 10 indica que 50
contiene a 10, 5 veces exactamente. El cociente siempre tiene una cifra que quedan a la
derecha del primer dividendo parcial.

78 | 54678

Al dividir 54678 entre 78, se separa el dividendo, 54678 para empezar la operacion,
las cifras de la izquierda, 546, quedando 2 a la derecha, 78, o sea, el resultado sera de tres
cifras. en esta caso el divisor es mayor que las dos cifras primeras del dividendo.

Por ejemplo:

701

78] 54678

78

0

RESIDUO: Es la diferencia que se obtiene de restar del dividendo el multiplo del
divisor. Es decir, en una cuenta de dividir lo que sobra extremo inferior del dividendo es
conocido como residuo, porque las cantidades que se logren del cociente se deriva la resta,
misma que da el producto sobrante, por ejemplo:

%
2

3
19 | 634 3X19=57
64 63-57=6 (residuo)

7 (residuo) 64-57=7 (residuo)
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RESIDUO POR DEFECTO.

En la divisién 18/5 el cociente por defecto es 3 si el dividendo 18 se resta el
producto 3 X 5, la diferencia de 18 menos 3 X 5 =3 ; este namero es el residuo por defecto.
RESIDUO POR EXCESO.

En la division 42/9, el cociente por exceso es 5 y la diferencia (9 X 5) -42 es 1gual a
3, que es el residuo por exceso.

ALTERACIONES DEL DIVIDENDO Y DIVISOR.

a) Si el dividendo y el divisor de una division entera se multiplica por un mismo namero,
el cociente no varia y el residuo queda multiplicado por dicho numero.

Ejemplo:
13 / 2=6ysobral

(13X3) / (2X3)=
39 / 6 = 6ysobra 1X3.

Al multiplicar el dividendo y el divisor por 3, quedara 13 X3 y 2 X3 Al
divisor 13 X 3 /2 X 3, el cociente sera el mismo de antes 6 y el residuo queda dividido por
el mismo nimero.

LEYES DE LA DIVISION

Para abordar los distintos procedimientos que incurren en las operaciones de dividir
es importante mencionar las leyes que rigen al proceso de la division.
A. ley de la uniformidad.

Esta regla se distingue de dos formas.

a) El cociente de dos niimeros tiene un valor Unico o siempre es igual. asi, el cociente 20
entre 5 tiene un valor unico, 4, porque 4 es el unico que multiplicado por 5 da 20.
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b) Puesto que dos mimeros iguales son el mismo nimero se tiene que : dividiendo

miembro a miembro dos igualdades resulta otra igualdad. Ejemplo :

4=4 2=2

4/2 = 4/2
2

ol

B. Ley de la monotonia.

a) Si una desigualdad (dividendo) se divide entre una igualdad (divisor) siempre que la
division sea posible, resulta una desigualdad del mismo sentido que la desigualdad

(dividendo) , Ejemplo:

8>6 10<15

22 5=5

8/2 > 6/2 10/5 < 15/5
4 >3 2<3

b) Si una igualdad (dividendo) se divide entre una desigualdad (divisor) siempre que la
divisién sea posible, resulta una desigualdad de sentido contrario que la desigualdad

(divisor). Ejemplo:

igualdad 8 =8 desigualdad 4>2
8/4 8/2
2 < 4

C. Ley distributiva.

El cociente de una suma entre un nimero, se considera que para dividir una suma
indicada por un nimero, se divide cada sumando por este niimero y se suman los cocientes

parciales. Por Ejemplo:

al efectuar (10+8)/2=9
se dice que (10+8)/2=10/2+8/2=
5 + 4=9

Esta propiedad constituye la ley distributiva de la division respecto de la suma.
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PRUEBA DE LA DIVISION

En toda la operacion aritmética es importante que los resultados sean verificados; la

division permite verificar sus resultados de tres formas:

a) Multiplicando el divisor por el cociente y sumandole el residuo por defecto, tiene que
darnos el dividendo si la operacion es correcta.
En este caso el residuo debe ser menor al divisor. Ejemplo:
7
5 37 2<7
2 S5x7+2=37
b) Si la divisién es exacta, dividiendo el dividendo entre el cociente tiene que darnos el
divisor, si no es exacto se resta el residuo del dividendo y esta diferencia, dividida entre
el cociente, tiene que dar el divisor.
DIVISION EXACTA DIVISION INEXACTA
30/5=6 37/5=17 ysobran2
30/6=5 37-2=35/7=5
¢) Como el dividendo es igual al producto del divisor por el cociente, mas el residuo si lo
hay se puede hacer la prueba de la divisién, comprobando una de las tres igualdades
siguientes:
1) Divisor por cociente mas residuo = dividendo.
2) Cociente por divisor mas residuo = dividendo.
3) Dividendo menos residuo entre cociente = divisor
Ejemplo:

50/5=10
1) 5X 10+ 0=50
2) 10X 5+ 0=50

3)(50-0)/10=5
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ASPECTOS A CONSIDERAR EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

"Las matematicas posibilitan al nifio la adquisicion de instrumentos y métodos
propios de esta asignatura, con la finalidad de que los utilice en la solucion de problemas de
la vida cotidiana presente y futura, asi como el conocimiento del mundo vy el aumento de su
capacidad de analisis."’

Toda la educacion proporcionada por la escuela debe y tiene situaciones de servir
como herramienta para la solucion de situaciones de la vida inmediata. En nuestra
actualidad, no nos podemos dar el lujo de asistir a la escuela solo por placer; lo que se
aprende debe servir para poderlo aplicar.

El aprendizaje de la matematica contribuye a que el nifio desarrolle los procesos
cuantitativos y relacionales del pensamiento.

Para que esto se logre, el maestro debe promover hasta donde le sea posible, las siguientes
habilidades:

| - Flexibilidad de pensamiento.- que consiste en resolver problemas de diferentes formas e
interpretar situaciones dadas mediante diversos procedimientos.

2. - Reversibilidad de pensamiento.- Que consiste en poder seguir una secuencia en orden
progresivo y regresivo; construir procesos mentales en forma directa e inversa.

3 - Memoria Generalizada.- Que es la capacidad para reconocer situaciones aparentemente
diferentes como solas o como pertenecientes a una situacion.

4 - Clasificacion completa es la capacidad para identificar algo perteneciente a un grupo
determinado por tener las mismas propiedades, y de igual forma identificar lo que no

pertenece al grupo por carecer de las propiedades necesarias.

5.- Resolucion de problemas.- que consiste en la capacidad para construir estrategias para la
solucion de problemas o sea el establecimiento de varios caminos para llegar al mismo
sitio. |

6.- Estimacion.- que consiste en la capacidad para calcular el resultado de una operacion, en
la forma mas aproximada posible.

7.- Imaginacion espacial.- es la capacidad para usar los conceptos geométricos para
presentar situaciones diversas: artisticas, tecnologicas, matematicas, etc.

" VIDALES ISMAEL "Complemento Larousse Auxiliara Didactico" México 1992 p 10.
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Es comin encontrar personas que ain sin haber estudiado los primeros afios de
educacion primaria saben resolver problemas matematicos, haciendo uso de su capacidad
de razonar, desenvolviéndose en su entorno.

Mientras que en nuestros alumnos que han asistido a la escuela y que han
"anrendido matematicas" no son capaces de resolver problemas porque a pesar de conocer
los algoritmos de las operaciones, no hacen uso de su razonamiento.

Actualmente se tienen dos opciones para iniciarse en el aprendizaje de las
operaciones bésicas: ensefiar primero a resolver los algoritmos para después resolver
problemas. La otra consiste en plantear cada algoritmo dentro de una situacion
problematica.

En la primera postura, el alumno se encuentra con dificultades como: no encontrar
significado real de la operacién, pues solo mecaniza; al momento de resolver el problema
no sabe establecer relacion entre los datos; por ejemplo: al resolver un problema de resta
coloca primero el sustraendo y debajo el minuendo, al realizar la division 325 entre 125 la

escribe asi:
325 | 125

En la otra postura también se presentan dificultades, cuando se aborda directamente
el algoritmo para resolver el problema, por que no se parte del significado que tiene la
operacion de manera concreta.

El aprender matematicas no significa conocer nameros y algoritmos, la persona que
sabe matematicas es aquella que las emplea con flexibilidad para resolver problemas; esta
flexibilidad estd orientada hacia un razonamiento y compresion del verdadero significado
de las operaciones, para que en determinado momento no se limite Gnicamente a una sola
operacion, y que en el caso de no dominarla pueda valerse de otros medios para
solucionarlos.

Pero dicha flexibilidad no se logra con las dos maneras de iniciar la ensefianza que
mencionamos antes. Es necesario comenzar con la manipulacion de ese concepto que
culminara con el dominio del algoritmo.

Con el uso de una metodologia constructivista se logrard que el nifio forme
conceptos, por meci6 de la interaccion con el objeto de conocimiento; intercambiando sus
experiencias con sus compafieros de manera que enriquezcan sus concepciones;
fomentando la elaboracion de argumentaciones que sustenten sus respuestas. Es decir, cada
nifio amplia sus conocimientos en el momento en que entiende y hace propios los
mecanismos de solucion que otros compafieros han expuesto.

. Las matematicas son una materia que durante afios han sido especialmente
consideradas y temidas por algunas personas.

Esto se debe a que en la escuela los maestros no han sabido ensefiarlas.

28



Entre las caracteristicas de las matematicas podemos encontrar que son abstractas,
comprobables, se requiere de concentracion y su ensefianza es gradual segun estudios
realizados se han encontrado que las matematicas son selectivas ya que son causa de
desercion y reprobacion.

El fracaso en matematicas puede ser producto del mal uso de algin método para
ensenarlas, o de la poca informacion que se tenga sobre el grado de entendimiento que el
nifio tiene ante un tema.

El maestro, en ocasiones, sOlo se limita a ensefiar lo que le toca, sin ocuparse por
saber si el nifio lo puede entender, algo similar a querer llenar un costal sin fondo.

Cuando un alumno no aprende, generalmente es a él a quien se le atribuye el
fracaso; pero no siempre es culpable. Algunos alumnos fracasan escolarmente porque no
quieren aprender o porque el maestro otros factores se lo han impedido, pero lo que es
verdad no pueden se debe a otras dificultades, resultado de la aplicacion de métodos
inadecuados o de procedimientos convencionales de calculo, que puede o no corresponder
al nivel de las nociones basicas que los alumnos han adquirido en su experiencia cotidiana.

Guy Brousseau menciona tres propositos generales como tratamiento clinico para
los nifios que fracasan en matematicas, que a continuacion mencionaré:

" establecer un clima de confianza, una interaccion agradable sin dejar de
considerar las dificultades del nifio.

Apoyarse en esta relacion para proponer situaciones didacticas convenientes, el
conocimiento no se obtiene ni el discurso ni el deseo del maestro; sino de la relacion con el
medio. Estas interacciones deben estar motivadas por el deseo del nifio mismo, deben
conducirlo a hacerse cargo de las soluciones especificas del conocimiento que esta tratando
de manejar, tantear, decidir o buscar... "8

Promover en el alumno una actitud que lo incline siempre a verificar sus resultados
obtenidos; sin temor de encontrar algun error. Hacerlo consciente de que es necesario llevar
a cabo este paso para estar siempre seguro de su resultado.

Las aportaciones que Brosseau hace para disminuir el fracaso en matematicas deben ser
consideradas en todo salén de clases, ya que permitiran superar las dificultades que se

presentan en cada nifio de manera que a partir de sus "errores" aprenda, evitando que estos
sean causa de un estancamiento.

Sino por el contrario de un proceso de construccion; pero esto, solo se lograra en un

ambiente de confianza y entendimiento por parte del maestro sobre la manera en que
aprende el nifio.

s GALV}EZ GRECIA "Elementos para el analisis del fracaso escolar en matematicas".
Antologia la Matematica en la Esc. II. UPN México 1995 p. l6.
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EL DESARROLLO DEL NINO DEL SEGUNDO CICLO DE EDUCACION
PRIMARIA

Las explicaciones sobre el desarrollo humano estan determinadas por teorias que se
caracterizan por la reelevancia que dan los aspectos que influyen en éste.

Para Piaget el aspecto mas importante de la psicologia reside en la comprension de
los mecanismos del desarrollo de la inteligencia.

El desarrollo de la inteligencia depende del nivel de desarrollo que se haya logrado;
es decir, las estructuras mentales que definen el desarrollo son las que nos pueden decir el
nivel y la calidad de los aprendizajes. El nivel de aprendizaje dependera del nivel de
desarrollo.

Jean Piaget describio el desarrollo del nifio organizandolo bajo el nombre de
esquemas que caracterizan cada una de las etapas del desarrollo.

ESTADIOS O NIVELES DE DESARROLLO.

I. PERIODO SENSORIO/MOTOR (de 0 a 18/24 meses)

L PERIODO DE PREPARACION Y a) Subperiodo preoperatorio.
ORGANIZACION DE LAS (De 1.5 a 7 u 8 aiios)
OPERACIONES CONCRETAS b) Subperiodo de las operaciones
(1.5 a 11-12 afios) concretas.

(De los 7-8 a 11-12 afios).
IL. PERIODO DE LAS (De 11-12 afios en adelante)
OPERACIONES FORMALES.
En cada uno de estos periodos describe como el nifio va adaptandose a los esquemas
que debe utilizar y los esquemas nuevos que va formando al combinarlos anteriores.
Comentaremos someramente cada uno de estos estudios y sus caracteristicas.
I.- Periodo sensorio-motor. Durante este periodo el nifio utiliza primordialmente los

sentidos para solucionar sus necesidades mas elementales, comienza a adquirir la capacidad
de representar cosas mentalmente; ademas utiliza la imitacion y el juego simbolico.



[L- Periodo de preparacion de las operaciones concretas.

a) Subperiodo preoperatorio.- Este periodo va de 1.5 hasta los 7 u 8 afios. Se llama asi
porque en él se preparan las operaciones , es decir, las estructuras de pensamiento logico
matematico que se caracterizan por la reversibilidad.

Lo mas importante sobre este periodo preoperatorio y alrededor de los cual gira todo
desarrollo, es la construccion del mundo en la mente del nifio, es decir, la capacidad de
construccion de su idea de todo lo que lo rodea. Pero no es capaz de realizar acciones u
operaciones mentales reversible.

En sintesis, en este periodo el nifio aprende a transformar las imagenes estaticas en
imagenes activas y con ello a utilizar el lenguaje y los diferentes aspectos d ella funcion
semiotica.

Por semiotica se entiende cualquier sistema que nos permita COmMuNICarnos por
medio de simbolizaciones o representaciones. Estas se caracterizan por la capacidad que
adquiere el nifio para no tener que actuar sobre los objetos, sino para hacerlo a través de un
elemento que lo sustituye, es decir, que lo representa.

b) Subperiodo de las operaciones concretas. Las operaciones concretas se inician
aproximadamente a los 7 afios de edad.

Este periodo es especialmente importante para el proposito del presente trabajo, ya
que las edades de los nifios que nos ocupan oscilan entre los 8 y los 10 afios, por lo cual
muchos de ellos estaran en el momento de transicion.

Con las operaciones concretas el nifio alcanza formas de organizacion de conducta
muy superiores a las del periodo anterior; porque organizan en un sistema los aspectos que
antes manejaba sin conexion alguna.

El tipo de organizacién que el nifio logra en este estadio le permite entender mejor
las transformaciones, y el modo en que cada estado de las situaciones queda sometido a
aquellas.

Lo anterior resulta muy relevante, ya que para llegar a comprender la realidad es
necesario que el sujeto construya representaciones adecuadas de ella, alejandose cada vez

mas de los datos que recibe a través de la percepcion, que en muchos casos resultan
enganosos.

Las transformaciones pueden ser de varios tipos como: cambios de posicion, por la
aplicacion de una fuerza; las que se realizan sobre la forma de un objeto cuando se trata de
una substancia maleable, en el cambio de agua a vapor.

Algunas transformaciones son reversibles, como en el caso de una substancia
maleable que puede regresar a su forma inicial. Otras son irreversibles y no podemos
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retornar al estado inicial, aunque si podemos reconstruirlo mentalmente, esto es, pensar en
la transformacién inversa hasta alcanzar el estado del que partimos.

En esta etapa el nifio es capaz de realizar operaciones y soluciona problemas por
generalizacion de experiencias concretas mentales a menos que estas hayan sido
experimentadas previamente.

IIL- Periodo de las operaciones formales. De los 11-12 afios en adelante, el nifio es habil
para tratar con abstracciones de caracter mental.

El pensamiento queda libre de lo concreto, permitiéndolo crear a voluntad
reflexiones y teorias. El pensamiento formal también es conocido como hipotetico -
deductivo, ya que es capaz de deducir las conclusiones que hay que sacar de puras
hipétesis, sin necesidad de utilizar la observacion directa.
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ENSENANZA TRADICIONALISTA'Y ENSENANZA MODERNA.

Es comun escuchar criticas sobre la ensefianza tradicionalista que ain en nuestra

actualidad pesa sobre algunas escuelas, no importando reformas educativas, tanto en
materiales como en enfoques.

En el ambito educativo hay cinco compornentes elementales: el educando, el

maestro, los objetivos, los contenidos y el método de ensefianza; que integrados forman una
didéactica completa.

a)

b)

d)

El educando: se concibe no solo como alumno que debe aprender, sino como ser
humano en evolucién, con todas sus capacidades y limitaciones, peculiares, impulsos,
intereses reacciones, pues toda esta dindmica condicionara la integracion del
conocimiento al nifio.

El maestro: no solo explicador de la asignatura, sino un educador apto para desempertiar
su compleja mision de estimular, orientar y dirigir con habilidad el proceso educativo y
el aprendizaje de sus alumnos, para obtener buen rendimiento para ellos y para la
sociedad.

Los objetivos: deben ser alcanzados progresivamente por trabajo armoénico de maestros
y educandos en el proceso de ensefianza aprendizaje y las metas estan representadas por
estos objetivos. -

Los contenidos: incorporan y sistematizan los valores culturales, cuyos datos deberan
ser seleccionados, programados y dosificados de forma que faciliten su aprendizaje,
enriqueciendo y dando valor a la inteligencia y personalidad.

Método de ensefianza, son todos los recursos personales y materiales disponibles para
alcanzar los objetivos propuestos con mas seguridad, rapidez y eficacia. De la calidad
del método empleado depender en gran parte, el éxito de todo trabajo escolar, tanto en
lo que se refiere a la asimilacion de los valores culturales, como a la integracion en la
vida social.

La pedagogia tradicionalista y la moderna se diferencian por la manera en que conciben

estos elementos. A continuacion haremos una comparacion entre ambas:
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ENSENANZA TRADICIONALISTA
ALUMNO

Su papel es pasivo, se limita a ser receptor
de lo que el maestro dice. No reflexiona

AL ALUMNO SE LE ENSENA
MAESTRO
Es el protagonista del proceso ensefianza
aprendizaje, no se preocupa por los
problemas y dificultades de los alumnos.

EL MAESTRO ENSENA

OBJETIVOS
La escuela tradicionalista rara vez los
tomaba en cuenta en la situacion didactica

;PARA QUE ENSENA?

METODO

Era de manera que tenia el profesor de
organizar y exponer su materia.

,COMO SE ENSENA?

ENSENANZA MODERNA

Es activo y emprendedor; para €l se
organiza la clase, con el fin d¢ desarrollar
su inteligencia, formar su caracter, eso
exige que haya interaccién y una activa

ejercitacion de sus  aptitudes  en

experiencias.

EL ALUMNO APRENDE

Estimula, orienta y controla el aprendizaje.
Adaptandolo a la capacidad de los
alumnos, aclara dudas, los ayuda a que
desarrollen los habitos de estudio y
reflexion.

EL MAESTRO APRENDE CON SUS

ALUMNOS.

Son de factor decisivo, dinamiza el trabajo
escolar y le da sentido, valor y direccion.
Las metas propuestas se alcanzaran
progresivamente respetando el nivel de
maduracion del alumno.

(QUE SE APRENDE?

"El buen método es la mejor manera de
hacer que el manera de hacer que el
alumno aprenda" y no en el cual el maestro
se exhibe e impone sus conocimientos a los
nifios.

COMO SE APRENDE?

34



En conclusion podemos decir que en el proceso de ensefianza-aprendizaje es
importante que:

El maestro emplee una buena metodologia que involucre al alumno.
El alumno debe participar activamente e interesarse por su aprendizaje.

El contenido debe ser acorde a la capacidad intelectual del nifio. Es decir, de las
estructuras mentales que éste posea.
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LAS TEORIAS COGNOSCITIVAS.

Las teorias cognoscitivas estudian el desarrollo del conocimiento. Hace pocos afios,
las teorias pedagodgicas no tenian en cuenta los aspectos psicologicos del aprendizaje y, por
lo tanto, solo se interesaban en qué ensefiar. Algunas iban mas lejos y hablaban de como
ensefiar. Pero quién aprende y como aprende no formaban parte de las inquietudes de
nadie.

Asi por ejemplo en la ensefianza de la division, no se consideraba la manera en que
aprende el nifio, sino mas bien la forma en que debe de ensefiarse este contenido; dando
mayor prioridad al contenido que el sujeto.

Entre algunas de las corrientes que se preocupan por el estudio del aprendizaje estan
el conductismo, la teoria psicogenética, la teoria de Ausubel.

El conductismo, dirige su estudio principalmente a la conducta, en al que se explica
que los procesos de cambio ocurren como resultado de la experiencia. A partir de esto sus
seguidores han intentado describir como se aprende. Los conductistas sustentan sus
estudios en los estimulos que producen determinadas respuestas y el condicionamiento que,
partiendo del estudio del reflejo condicionado realizado por Pavlov, puede producir
respuestas aprendidas.

Este conductismo es aplicado en nuestras escuelas cada vez que se califican
gjercicios y se tacha o palomea una respuesta.

Entre las aportaciones al campo del conocimiento que Ausubel hizo esta la de
diferenciar los términos aprendizaje significativo y aprendizaje memoristico o repetitivo. A
partir de ahi el concepto de aprendizaje significativo se ha desarrollado hasta construir el
ingrediente esencial de la concepcion constructivista del aprendizaje escolar.

Aprender a dividir significativamente quiere decir poder atribuir significado al
material objeto de estudio; es decir, la significacion del aprendizaje de la division radica en
la posibilidad de establecer una relacion importante y no arbitraria entre el algoritmo y lo
que ya existe como conocimiento en el sujeto, la nocion de reparto.

La atribucién de significado s6lo puede realizarse a partir de lo que ya se conoce,
mediante la actuacién de los esquemas de conocimientos, que no se limitan a la simple
asimilacion de la nueva informacion.

Implica siempre una revision, modificacion y enriquecimiento para alcanzar nuevas
relaciones y conexiones que aseguren la significacion de lo aprendido. Esto, ademas,
permite el cumplimiento de otras caracteristicas del aprendizaje significativo: la
funcionalidad, la memorizacion comprensiva de los contenidos. Este proceso se lograra con
la interaccion grupal.
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Entendemos que un aprendizaje de la division es funcional cuando una persona
puede utilizarlo en un a situacion concreta para resolver un problema determinado, y
consideramos, ademas, que dicha utilizacion puede extenderse al abordaje de nuevas
situaciones para realizar nuevos aprendizajes, siempre y cuando se haya comprendido.

Por ello la posibilidad de aprender siempre esta en relacion con la cantidad y calidad
de los aprendizajes previos y de las relaciones que se han establecido entre ellos. Por lo que
cuanto mas rica y flexible es la estructura cognoscitiva de una persona, mayor €s Su
posibilidad de realizar aprendizajes significativos, €s por €so que €s indispensable abordar
ciertas actividades previas a la division, como por ejemplo : repartos equitativos utilizando
objetos, emplear la suma , la resta y la multiplicacion como estrategias para solucionar
problemas de divisién, de manera que al abordar el algoritmo se cuente con bases solidas
que permitan aprender a dividir.

La concepcion de aprendizaje significativo supone que la informacion es integrada a
una amplia red de significados, la cual se ha visto modificada por la incorporacion de
nuevos elementos. La memoria, aqui, no es solo un cimulo de recuerdos de lo aprendiendo,
sino un acervo que permite abordar nuevas informaciones y situaciones. "Lo que se aprende
significativamente es memorizado significativamente”.

La memorizacién se da en la medida en que lo aprendido ha sido integrado en la red
de significados. El aprendizaje significativo no es producto del azar, sino de la influencia de
cierto numero de condiciones que se deben cumplir.

1.- El contenido debe ser potencialmente significativo, es decir tiene que tratarse de que el
contenido por aprender, sea significativo desde su estructura interna: que sea coherente,
clara y organizada. La significacion también abarca la forma en que se pone de relieve su
coherencia, su estructura y significacién ldgica, asi como aquellos aspectos que pueden ser
relacionados cono los conocimientos previos de los sujetos.

2.- Considerar que las posibilidades cognoscitivas del sujeto que aprende influyen en su
aprendizaje. No basta con que el material sea potencialmente significativo, se requiere
ademas que el sujeto disponga del acervo indispensable para atribuirle significados. Es
decir que el sujeto tenga conocimientos previos que le permiten abordar el nuevo
aprendizaje. |

3.- El aprendizaje significativo implica una actividad cognoscitiva compleja: seleccionar
esquemas de conocimiento previo pertinentes, para aplicarlos a la nueva situacion,
revisarlos y modificarlos,. Establecer nuevas relaciones. Esto exige que el alumno este
motivado para enfrentarse a las situaciones y llevarlos a cabo con éxito.

Es decir el nifio aprendera a dividir en la medida en que este contenido sea
p.resentado de manera significativa, contextualizada que pueda utilizarse en la solucion de
S{tuaciones concretas para resolver problemas, considerando las experiencias previas del
nifio y su nivel de desarrollo.
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Piaget afirma que el individuo recibe dos tipos de herencia intelectual: por un lado,
una herencia estructural y por otro, una herencia funcional.

La herencia estructural parte de las estructuras biologicas que se determinan al
individuo en su relacion con el medio ambiente. Nuestra herencia estructural nos lleva a
percibir un mundo especifico humano. Todos recibimos la misma herencia estructural,
todos oimos los mismos sonidos, todos tenemos la capacidad de recordar, es decir de
memorizar, de entender, de conocer. Pero es gracias a la herencia funcional que se van a
producir distintas estructuras mentales, que parten de un nivel muy elemental hasta llegar a
un estado maximo.A este desarrollo de las estructuras mentales se les denomina psicologia
genética.

Gracias a la herencia funcional se organizan las distintas estructuras. La funcion
mas conocida, tanto bioldgica como psicologicamente, es la adaptacion.

La adaptacion y la organizacion forman lo que se denominan invariantes
funcionales. llamadas asi porque son funciones que no varian durante toda la vida, ya que
permanentemente tenemos que organizar nuestras estructuras para adaptarnos. De estas
invariantes funcionales analizaremos aqui la adaptacion, formada por dos movimientos: es
el de asimilacién y el de acomodacién ambas desempefian un papel primordial en su
aplicacion al estudio del aprendizaje.

Desde el punto de vista bioldgico, el ser humano tiene necesidades especificas, entre
otras comer, cubrirse, dormir.

Todas sus necesidades las satisface adaptandose al medio. Mediante su inteligencia
ha inventado instrumentos que van desde lo mas sencillo, como el palo para bajar una fruta
del 4rbol, hasta los aviones y los cohetes para llegar a la Luna.

Desde el punto de vista psicologico, el ser humano ha desarrollado su inteligencia al
construir sus estructuras mentales con el fin de adaptarse mejor a la realidad.
Podemos estudiar la adaptaciéon analizando sus dos caras, que son complementarias: la
asimilacion y la acomodacion.

~ La asimilacion es el resultado de incorporar el medio al organismo y de las luchas o
cambios que el individuo tiene que hacer sobre el medio para poder incorporarlo. Por
ejemplo, al realizar el reparto 10 naranjas entre 2 cajas, se le presenta un conflicto, porque
debe saber cuantas meter en cada caja, pero en la medida en que realice la accion, y la

comprenda , sera asimilada.y formara parte de sus estructuras mentales que utilizara en otra
ocasion.

Pero a su vez este problema modifica al organismo de manera psicologica, porque a
medida que crezca su intelecto, podra realizar repartos mas complicados, porque éstos le
daran cada vez mas elementos . Esta modificacion que permita la asimilacion la conocemos
como acomodacion.

Estos movimientos de asimilacién y acomodacion se repiten constantemente. Esa
reparacion tiene como resultado facilitar la adaptacion. A la incidencia de invariantes
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funcionales se le llama esquemas de accion. Los esquemas de accion se pueden automatizar
y las acciones se realizan rapidamente, es decir que ha adaptado a determinadas situaciones,
podemos decir que ha adaptado a determinadas situaciones, podemos decir que ha creado
los esquemas de accidn que modificaran su mente.

Los esquemas de accion se pueden modificar, y cada modificacion provoca una
acomodacion que permite la asimilacion de situaciones mas complejas.

Durante el aprendizaje, la creacion y modificacion de esquemas de accion sera lo
que determine su aplicacion y progreso. Asi, la generacion de tales esquemas de accion sera
lo que determine su aplicacion y progreso. Asi, la generalizacion de tales esquemas se
traducira en un aprendizaje real y significativo. Cuando los esquemas de accidon son
aplicados a situaciones idénticas, lo Gnico que tiene que hacer el sujeto es repetir el
esquema y de esta manera la accion se automatiza. Lo importante es que los esquemas se
puedan aplicar a situaciones un poco diferentes. Entonces, el sujeto tendra que elegir o
seleccionar los esquemas de accion que le sirvan para resolverlas, es decir, para adaptarse a
cada situacion.

Esta adaptacion formara un nuevo esquema de accion.

Por ejemplo, al realizar el reparto: 1l naranjas en 2 cajas, el nifio encontrara el
conflicto de saber cuéntas meter en cada caja. Al resolver el reparto notara que igual que en
el problema anterior, 10 naranjas en 2 cajas, también son 5 las que debe meter en cada caja,
pero que ahora sobra uno. Por lo que podemos decir que se modifico su esquema de accion.

10/2=5. Pero, 11/2=5 ysobra |

Sin encambio, si se hubiera planteado el reparto 10 duices entre 2 nifios, lo Ginico
que realizaria la mente del nifio es buscar el esquema de accion empleado en el problema
de 10 naranjas entre 2 costales; automatizando la accion, y haciendo uso de la memoria
generalizada.

Los esquemas de accion no son Unicamente motores o perceptuales, pueden ser

también intelectuales, como por ejemplo: al ir de compras y calcular rapidamente lo que

debemos pagar para saber anticipadamente si la cantidad de dinero que traemos nos
alcanza.

La combinacion de esquemas de accion, es muy importante.
Casi siempre hay que usar varios esquemas de accion para resolver una situacion.
Cuando nos encontramos frente a una situacion dificil, reflexionemos sobre como

resolverla. Esta reflexion no es mas que pensar anticipadamente que esquemas mas de
accion habria que utilizar y formular una combinacion y secuencia de los mismos.
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CONSTRUCTIVISMO

El constructivismo es una perspectiva epistemologica, que intenta explicar el
desarrollo humano y que nos sirve para comprender los procesos de aprendizaje.

Sus origenes se basan en la tesis Kantiana, en donde se postula que cuando el sujeto
cognocente se acerca al objeto de conocimiento. Lo hace a partir de ciertos supuestos
teoricos, de modo que el conocimiento es el resultado de un proceso dialéctico entre el
sujeto y el objeto, en donde ambos se modifican sucesivamente.

Los conocimientos matematicos son construidos por el sujeto en un proceso
continuo de asimilaciones y acomodaciones que ocurren en sus estructuras.

Esta nueva informacion, produce modificaciones en las estructuras intelectuales, de
modo que cuando el sujeto se acerca nuevamente al objeto y lo ve de manera distinta a
como lo habia visto originalmente y es otra la informacion que ahora le es sobresaliente.
Sus observaciones se modifican sucesivamente conforme lo hacen sus estructuras
cognoscitivas; construyéndose asi el conocimiento sobre el objeto.

Existen ciertos principios orientadores constructivistas que rigen las practicas
educativas:

l. Todo cambio en la organizacién cognitiva es una construccion personal del alumno
a partir de experiencias de aprendizaje en las cuales pone en juego sus capacidades
y las amplia.

2. Lo que se construye a través de la educacion escolar son capacidades relacionadas
con el conocimiento y el uso de contenidos culturales. Estos resultan funcionales en
la medida en que tiene valor instrumental para resolver problemas. Los diferentes
contenidos estan ademas, modificados en sistemas semioticos de representacion de
naturaleza cultural determinantes de los procesos de adquisicion de los respectivos
dominios. El curriculum escolar organiza los contenidos por areas de experiencia y
en términos de conocimientos, procedimientos y actitudes, valores y normas, y las
secuencias en una serie de etapas sucesivas.

81 El proceso de construccion de los contenidos culturales se realiza con la ayuda
contingente de otras personas con mas experiencia, que facilitan dicha construccion.
En la educacion escolar la ayuda es la ensefianza y el papel del educador lo
desempefia primordialmente al maestro, aunque el alumno también recibe ayudas
muy importantes de sus compafieros y de otras personas que participan en la
ensefianza, por lo general bajo el control del maestro. Las experiencias de
aprendizaje que cuentan con la ayuda se conocen como aprendizaje mediado,
porque la ayuda es una forma de mediacion social de esos aprendizajes.

La ayuda educativa es ejercida a través de diversos procedimientos de
regulacion de la actividad conjunta desarrollada en el aula, se concreta, por ejemplo,
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en la disposicion y uso de los tiempos y espacios escolares, en la eleccion y
utilizacién de los materiales, en las formas de organizacion social de las actividades
en los intercambios verbales, en la regularizacion de la participacion de los alumnos
y en la revision del trabajo individual. Los recursos y procedimientos de ayuda que
maneja el maestro en un momento y situacion con cada alumno dado, parecen
depender de la percepcion de las capacidades, progresos, necesidades y
posibilidades de ese alumno. Finalmente, el proposito Gltimo de la ayuda es dejar de
ser necesaria, es decir, que el alumno aprenda sin necesidad de ayudas vy
regulaciones externas, de forma que sea el mediador de su aprendizaje autonomo.

El contexto influye en la construccion de los conocimientos y capacidades porque
da sentido a la experiencia. El sentido el valor de cualquier experiencia de
aprendizaje mediado, como practica socio-cultural en el que tiene lugar dicha
experiencia. Uno de los aspectos mas relevantes del contexto para el aprendizaje y
el desarrollo es su influencia sobre la motivacion, es decir, sobre las disposiciones
emocionales del alumno hacia la experiencia de aprendizaje, porque el contexto
determina la funcionalidad de lo que se aprende, tanto la funcionalidad inmediata
como la mediata.

La experiencia cotidiana del alumno se reparte entre diversos contextos; el
hogar, la escuela, el contexto artificial creado por los medios de comunicacién, y
otros, todos ellos mas o menos integrados en un contexto socio-cultural amplio.

La escuela es un contexto muy definido respecto a los otros porque sus
escenarios, agentes, actividades y formas de relacion son relativamente
independientes de los que identifican los otros contextos de experiencia del alumno.

El contexto socio-cultural establece, a través de sus organismos e
instituciones correspondientes, que contenidos son relevantes y que practicas de
ayuda son mas permanentes en la escuela.

Aunque las experiencias de ensefianza y aprendizaje escolar tienen lugar en
un contexto especifico, no pueden ignorar el peso de los otros contextos, las
contradicciones entre unos y otros suelen resolverse con la perdida de sentidos de
las actividades escolares.

En otras palabras, en la escuela se aprende ha apreciar el sentido especial de
lo que se hace y se aprende en la escuela misma, incluyendo, por ejemplo, las
relaciones de camaraderia de los compafieros.

La valoracién de las singularidades contextuales de la escuela no debe
hacernos olvidar la importancia de la diversidad de experiencias extraescolares,
debida precisamente a la diversidad de experiencias producidas en contextos
extraescolares en lo cuales los nifios adquieren gran parte de sus capacidades.

La construccion del conocimiento escolar esta en funcion de la ayuda presentada
contingente a las necesidades educativas del alumno. Todo analisis de la experiencia
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educativas y de los procesos que en ella tiene lugar, toda propuesta de intervencion
o de transformacion de esas experiencias educativas debe tener en cuenta la
interrelacion ya descrita entre el alumno que aprende, los contenidos que se
aprenden y la ayuda que media.

Ante cada ccntenido de aprendizaje concreto, €l alumno puede desarrollar un
conjunto de actividades segun sean sus capacidades previas, sus conocimientos en
los dominios pertinentes para el nuevo aprendizaje y disposiciones emocionales
hacia dicho aprendizaje. La ayuda del maestro media las actividades del alumno en
relacion con el contenido y facilita, en mayor o menor medida, la toma de
construccion a la que éste se enfrenta.

En ciertos casos la ayuda consistira en incrementar o diversificar la
exigencia, cuando el reto puesto resulta demasiado facil para algin alumno.

El alumno enfrentado a un reto proporcionado a sus capacidades percibe que
el maestro confia en sus posibilidades de afrontarlo, lo cual le transmite confianza
en si mismo y autoestima positiva, al tiempo que le permite confiar en su ayuda en
caso necesario, lo que le proporciona seguridad y le resta ansiedad a la situacion de
aprendizaje.

Hay muchas maneras de aprender: por repeticion de un ejercicio, por ensayo y error,
por reforzamiento contingente, por observacion e imitacion de modelos, por
recepcion de informacion verbal, por descubrimiento etc. La idoneidad de una u otra
forma de aprender depende de factores ligados al alumno, del tipo de ayuda recibida
y del texto en el cual se aprende. Los alumnos expertos y motivados aprenden mas
facilmente de modo auténomo.

Se aprende lo que se comprende. El aprendizaje de conceptos principios u otras
formas de conocimiento representacional pueden ser significativos o memoristicos.
Esta distincién hace referencia a la construccion o no de nuevas representaciones
basadas en la comprensién del significado de la informacion relacionandola con los
conocimientos previos. La comprension es la aprehension subjetiva del significado.

El aprendizaje memoristico o repetitivo se basa en la capacidad del aprendiz
para retener informacion en su memoria sin necesidad de comprenderla ni de
construir una representacion nueva; por eso, aunque la memoria humana tiene una
considerable capacidad para retener informacion no significativa, ésta se olvida con
relativa facilidad; por el contrario, el aprendizaje significativo conlleva activar el
conocimiento ya construido para comprender el nuevo contenido e integrarlo en la
memoria de modo que pueda mediar en la comprension y resolucion de futuros
problemas, son experiencias de aprendizaje significativo aquellas que den ocasion
para enriquecer y diversificar la organizacion cognitiva.

El pensamiento auténomo se construye a partir del dialogo y la toma de conciencia.
Para comprender hay que pensar y pensando es como llega el alumno a construir las
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estrategias de pensamiento y de aprendizaje que le permitiran seguir aprendiendo
sin necesidad de ayuda externa.

A manera de conclusion podemos decir, que los conceptos no pueden ser
transmitidos por medio del lenguaje solamente, los nifios necesitan haberse relacionado de
muy diversas formas con distintos conceptos, para poder ir entendiendo y usando
adecuadamente el lenguaje matematico.

La formacién de un concepto cualquiera depende del contexto cultural, social,
econdmico, e inclusive geografico del alumno; pero lo que no varia es que para aprender un
concepto, un nifio necesita tener experiencias previas relacionadas con ese concepto 0 idea.

En matematicas sucede lo mismo, cuanto mas rica sea su experiencia y su entorno
matematico, mas facil le sera la formacion de conceptos.

El conocimiento matematico, para Piaget, es el resultado de una reflexion sobre
acciones interiorizadas. Desde el punto de vista constructivista el conocimiento es
contextual, nunca se separa del sujeto, en el proceso de conocer el sujeto va asignando al
objeto una serie de significados, cuya multiplicidad determina conceptualmente al objeto.

Conocer es actuar, pero conocer también implica comprender de tal forma que
permita compartir con otros el conocimiento y formar asi una comunidad.

Todo conocimiento intelectual se construye progresivamente a partir de estructuras
cognoscitivas anteriores y mas primitivas. Por lo que el maestro que trabaja desde estas
perspectivas debe disefiar y presentar situaciones que, apelando a las estructuras anteriores
que el estudiante dispone le permitan asimilar y acomodar nuevos significativos del objeto
de aprendizaje y nuevas operaciones asociadas a €l. El siguiente paso consiste en socializar
estos significados personales a través de una negociacion con otros estudiantes del grupo.

En la estrategia metodologica trabajaremos de manera que se socialicen los

conocimientos que cada nifio tiene y los métodos que emplean para solucionar los
problemas, de tal forma que se propicie en los nifios, una modificacion de esquemas.
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CAPITULO 1V

Cstratogia CMelodologica



ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

Las operaciones aritméticas de suma, resta, multiplicacién y division constituyen la
base del conocimiento matematico en la escuela primaria, por lo cual, en los planes y
programas vigentes se ha puesto énfasis en la comprension de conceptos que engloban la
construccion de significados, y la solucion de problemas.

Para lograrlo, es de vital importancia emplear estrategias didacticas que promuevan
estas situaciones,‘que fomenten la reflexion, el analisis y la confrontacion de resultados.

Recordemos que las estrategias metodologicas didacticas, son todos aquellos
procedimientos que hacen posible la accion de los diversos conceptos y principios
pedagogicos contenidos en el trabajo docente.

Las estrategias didacticas que a continuacion se plantea, toman como referencia los
principios constructivistas que en el capitulo anterior mencionamos, para dirigir la ensenianza
de la division, proposito de este trabajo.

Primeramente consideramos al nifio como sujeto activo de su aprendizaje, que
necesita estar interesado en interpretar y producir operaciones de dividir por si mismo, con

el fin de hacerlo formular sus propias conclusiones.

Los criterios en que se basara el presente trabajo son los siguientes:

1. Respetar las caracteristicas del nifio, su forma de comunicacién y su ritmo de
desarrollo.

2. Entender los errores de construccion de los alumnos, como parte del proceso
educativo.

3. Construir ideas, experimentar y descubrir por si mismos las diferentes formas de
realizar la division.

4. Propiciar la reflexion en el nifio para que halle soluciones a sus problemas.

5. Desarrollar estrategias que le permitan avanzar en sus niveles de conceptualizacion,

descubriendo asi, la utilidad y funcién de la operacion de dividir, que le permitira
resolver problemas de la vida cotidiana.

6. Respetar las producciones de los alumnos, en la elaboracion de trabajos.

7. Comprender el proceso de conocimiento, en lugar de dejarlo al abandono.

8. Presentar situaciones de experimentacion matematica graduadas y vinculadas a las
experiencias de los alumnos.

9. Formular preguntas pertinentes que estimulen la reflexion del nifio y la satisfaccion

por lo que hace.

10. Propiciar el intercambio de opiniones entre los alumnos ya sea a nivel individual o de
equipos.

11.  Propiciar siempre la autoverificacion de sus resultados.
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12.  La evaluacién que se realizara sera de dos formas: diagnostica y continua; en cada
una de las actividades que se lleven acabo se sugiere una evaluacion.

En este proceso de aprendizaje de la division, la accion procede a la reflexion, para
que este concepto se comprenda y se interioricen las acciones de manera que se modifiquen
las estructuras mentales del nifio.

En este sentido, el docente debe siempre favorecer la construccion reflexiva del
conocimiento a través de las actividades del proceso de apropiacion y abandonar el criterio
de realizar sélo ejercicios mecanicos o irreflexivos como actividades escolares, pues ello
conduce a la configuracion de un mal metodologico.

Se debe permitir al nifio interactuar en la mayor forma posible con los contenidos que
ha de aprender, ya que aunque aparentementeé cometan errores o asimilen en forma
incompleta los contenidos, estas situaciones permitiran que el proceso de aprendizaje
contintie en forma 6ptima. Es decir, “el conocimiento de la realidad tiene que ser descubierto
y construido por la actividad infantil."’

Es necesario, que el maestro antes de empezar el aprendizaje de la division determine
cuales son los conocimientos que sobre el tema en cuestion tiene el nifio, para conocer el
punto del que debe partir y permitir asi que todo nuevo concepto, se apoye y construya en
base a las experiencias y conocimientos que el individuo ya posee, debera seguir en todo
momento el ritmo evolutivo del razonamiento infantil que se manifiesta a través de los
intereses, conversaciones, preguntas, hipotesis, etc., que constantemente hacen los nifios, el
adulto debera tener especial cuidado en no proporcionar respuestas y resultados ya
elaborados que impidan el proceso de construccion.

Con base a la pedagogia operatoria, que como su nombre lo indica, significa operar,
es decir, manipular, tocar, observar, reconocer, etc., se debe partir de situaciones
problematicas reales que propicien la reflexion en el acto de pensar en forma cuidadosa y
organizada que lleven al nifio a construir su propio conocimiento y a descubrir el sentido de
la operacion, su naturaleza légica, su estructura y sus propiedades para que comprenda lo
que significa dividir y de esta manera el uso del algoritmo surja como la necesidad de
representar por escrito en forma convencional para que todos lo entiendan.

Las estrategias metodologicas estaran estructuradas de la siguiente forma:

1. Objetivos: Aqui especificaremos los propositos que se persiguen con dicha actividad.
2, Recursos Materiales: Detallaremos el tipo de materiales que se requieren para la
realizacion de la actividad.
3l Actividad: Explicaremos en qué consiste paso a paso dicha actividad; indicaremos el
gjclp.e.l,del maestro y del alumno la manera en que se conducira al aprendizaje de la
ivision.

;GINS BURG, H, y OPPER. “Ideas Basicas” Piaget y la Teoria del Desarrollo Intelectual. Madrid 1995.
ag. 12.
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4.

Evaluacion: En una actividad es necesario evaluar los resuitados, para conocer los
logros obtenidos y saber si es necesario reforzar ese conocimiento; la evaluacion a

realizar debe ser continua.

47



LA ENSENANZA DE LA DIVISION EN LA ESCUELA PRIMARIA

Al ensefiar la division como operacion inversa a la multiplicacion, debemos tomar en
cuenta que también en ésta es importante establecer ciertos elementos logicos que sin duda
seran dados desde los primeros afios de estudio.

Al analizar los programas vigentes, se puede constatar que el primer grado se inicia
la ensefianza de la division, la cual se basa en la nocion de reparto a traves de situaciones
reales de la vida cotidiana del nifio. Mediante este proceso de ensefianza se considera
necesario iniciar dicho conocimiento, ya que de esta manera se parte del concepto logico del
objeto de estudio.

En el tercer grado de educacion primaria, el alumno debe plantear y resolver
problemas de division con nimeros de dos cifras en el dividendo y una en el divisor con
apoyo de dibujos, multiplicaciones, sumas o restas.

Posteriormente en este mismo grado escolar se inicia con el otro proceso de la
divisién: el algoritmo para lo cual se requiere de la aplicacion de diversas técnicas que
dinamicen y no mecanicen su ensefianza.

Para cuarto grado se continia con los mismos procesos de ensefianza, solo que aqui
se ponen de manifiesto elementos mas abstractos, que van desde planteamientos hasta su
algoritmo con divisor de dos cifras.

Se piensa que en los grados de segundo, tercero y cuarto, se sientan las bases de este
conocimiento, que deben quedar firmes para que cuando lleguen a los grados superiores, el
maestro no tenga dificultades para continuar con este contenido.

Para quinto y sexto grados, se resuelven problemas de 3 o 4 cifras en el divisor,
también se aborda en el algoritmo de la division con nimeros decimales; pero este aspecto
no se aborda en el presente trabajo.

Cuando le decimos a nuestros alumnos que vamos a dividir, en su mente surgen de
inmediato varias ideas acerca del trabajo que realizaremos; pero éstas estan determinadas
por la manera en que abordamos dicho contenido.

Algunos nifios asocian la palabra dividir a “la casita” que tradicionalmente
empleamos cuando trabajamos con el algoritmo especificamente, esto nos indica que lo que
se ha estado ensefiando se centra principalmente en mecanizaciones, donde se trabaja con
nimeros sin contexto alguno.

Pero lo que nosotros proponemos es que cuando al nifio se le diga vamos a dividir,

de inmediato se forme la idea que lo que realizaremos sera “repartir” algo real o encontrar
las veces que ciertos objetos “caben” en otra cantidad de objetos; que el trabajo que realicen
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en estos momentos, tendra una aplicacion real y no sélo el trabajo con numeros sin sentido
alguno.

Porque cuando se trabajan numeros sin sentido , de cierta manera prohibimos la
verificacion y el razonamiento matematico sobre la respuesta obtenida.

A) RECURSOS DIDACTICOS

Se considera al recurso didactico como un elemento importante dentro de la ensenanza.
Segiin Sofia Soto Marquez: “Es el conjunto de medios materiales de que se vale el profesor
para activar el proceso educativo; es lo que propiciara en gran parte el triunfo o fracaso del

desarrollo de sus contenidos™".

Existe gran variedad de recursos; por lo tanto, cabe aclarar que no hay formulas fijas
para determinar cuéles son los mas eficaces, puesto que asi como la sociedad evoluciona, la
educacién y sus recursos no son la excepcion; sin embargo, se concretara a proponer el uso
en el momento adecuado de ese conjunto de medios donde se vea precisada la interaccion
del maestro, alumnos, objetivos, padres de familia, programa escolar, contenidos, métodos;
es decir, los elementos que se encuentran en el entorno del nifio y a su disposicion, que
faciliten el proceso ensefianza-apredizaje.

Los recursos que se van a utilizar en la presente alternativa metodoldgica-didactica seran
de acuerdo con las exigencias del trabajo, los intereses del alumno, su grado de desarrollo y
las condiciones especificas del medio que lo rodea.

B) ACTIVIDADES

Las actividades tienen como funcion principal la accion de los que participan en ellas, asi
mismo, hacer posible el aprendizaje o modificacion de comportamientos y conductas,
adquirir habilidades y destrezas para llevarlas a la practica en la vida ordinaria.

Mediante ellas se posibilita el logro del objeto que se establezca a través de la interaccion de
dos sujetos principales: el maestro y el alumno.

El maestro concibe el proceso ensefianza-apredizaje como la accion que realiza
dentro y fuera de la escuela y permite lograr cambios y transformaciones de conducta en el

alumno. Dentro de lo que se realiza se insertan los diversos procedimientos didacticos que
favorezcan al proceso.

El papel del docente consiste cada vez menos en hablar y mas en presentar al nifio
situaciones que lo estimulen a experimentar, manipular, observar los resultados de sus
acciones y demostrar sus ideas, asi como planear sus actividades, conocer a fondo la materia
de estudio y tener un panorama amplio y claro del desarrollo psicologico del nifio.

'“M. COOPER James. Métodos Modernos de ensefianza. México 1995. Pag. 25.
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El nifio aprende haciendo por si mismo y no a través de lo que otro hace, es decir, debe
lograr la compresion de los fenémenos por si mismo, debe inventar y reinventar activamente
lo que quiere comprender.

C) METODO

La palabra método viene de los vocablos griegos META fin y ODOS camino." Es una
ruta que se impone a seguir para alcanzar el fin deseado.""'

Para hablar de métodos se precisa necesariamente aclarar los siguientes conceptos que
actiian directamente en el conocimiento.

PEDAGOGIA: Es el arte de ensefiar. Conjunto de métodos de aprendizaje.

DIDACTICA: Conjunto de técnicas de aprendizaje, metodologias (modos de
ensefiar). Ensefiar o instruir usando métodos.

PSICOLOGIA: Ciencia que estudia el desarrollo mental de las personas y maneras
de actuar (causas y consecuencias). La psicologia cualifica y cuantifica el aprendizaje del
alumno. Estudia su actividad mental, el aprendizaje del alumno provoca cambios de
conducta.

La seleccion de los métodos depende de los objetivos a lograr, de las caracteristicas
del grupo, de los recursos disponibles tanto humanos, como fisicos y materiales.

No resulta dificil percatarnos de que muchas de las materias que se dictan o se
mecanizan resultan tan incomprensibles a los estudiantes, ya que no se les muestran las
funcionalidades y significados de los conceptos.

La nueva metodologia de ensefianza plantea que los alumnos realicen un trabajo de
interaccion con el objeto de conocimiento, un intercambio de experiencias con sus
compaiieros y una elaboracion de argumentaciones que sustenten sus hallazgos; todo esto
para posibilitar la construccién de conocimientos matematicos constituidos y elaborados por
otro.

D) EVALUACION.

Evaluar en la educacién, significa comprobar el rendimiento escolar del alumno,

mediante alg(in instrumento como puede ser un examen, la observacion u otros instrumentos
de medicion.

Es un proceso sistematico cualitativo y cuantitativo, que da a conocer los logros
obtenidos e indica las deficiencias que existen.

'' ALVES DE MATTOS Luz, Compendio de Didactica General. Buenos Aires. Argentina. 1974. P4g. 21.
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La evaluacion es importante para el maestro, porque le permite mejorar su practica
docente, en el sentido de que conoce los logros de sus alumnos.

La evaluacién en el presente trabajo se conceptualiza como conocer el avance de los
alumnos en el concepto de division, la intencion no es asignar una calificacion numérica, sino
conocer las deficiencias en los nifios para reforzar esos aspectos de manera que el
aprendizaje se realice de manera optima.

Es por eso que la evaluacion que llevaremos en la presente propuesta pedagogica se
realizara en tres momentos:

1. Diagnostica: Nos permitira saber cuales son los conocimientos previos que debemos
considerar para partir de ellos y formar el nuevo conocimiento de la division.

7 Continua: Esta evaluacion la realizaremos al termino de cada actividad; nos dara a
conocer el avance y comprension de cada aspecto abordado y trabajar sobre bases firmes
durante el proceso de ensefianza aprendizaje. En caso de no lograrse los objetivos debe
repetirse la actividad nuevamente, poniendo énfasis en las dificultades observadas de
cada alumno, por lo que es necesario y recomendable dirigirse tnicamente a los alumnos
que las presentan.

3. Final: La evaluacién final nos permitira conocer hasta que grado el nifio logra aprender el

concepto de division, tanto la aplicacion a la resolucion de problemas como la utilizacion
del algoritmo.

51



ACTIVIDADES QUE SE SUGIEREN

Como mencionamos, es muy importante considerar que el nifio entienda el
significado de los conceptos que abarca el proceso de reparto, como lo es la equitatividad y
el residuo como sobrante minimo. Para ello proponemos llevar a cabo las siguientes
actividades entre muchas otras que el propio maestro desee.

“VAMOS A REPARTIR”

OBJETIVO: Que el alumno se relacione con el concepto de reparto equitativo de manera
objetiva, considerando que el residuo siempre sea lo menor posible.

MATERIAL: Corcholatas para cada equipo.
ORGANIZACION: Formar equipos de 5 integrantes.

El maestro proporciona a cada equipo 50 corcholatas y les da la indicacion de
repartirlas entre ellos. Es importante considerar que no se debe dar la indicacion de que el
reparto sea equitativo, aunque los alumnos pregunten si deben hacerlo asi.

Al terminar cada equipo dira cuantas corcholatas le tocaron a cada nifio, el maestro
debe hacer la aclaracion que él no pidié que el reparto fuese equitativo, y que pudo
realizarce de manera diferente.

Ahora cada equipo debe tener 25 corcholatas y se dara la indicacion de repartirlas a
los integrantes del equipo de forma equitativa, aunque no terminen de repartirlas todas y el
residuo aun pueda ser divisible.

Al terminar los nifios dicen cuantas corcholatas les tocaron. El maestro comenta a los
nifios que el reparto equitativo pudo haber sido de 2 a cada nifio y sobran 15 corcholatas.

A continuacién se entregaran 49 corcholatas a cada equipo, y la indicacion que se les
proporcionara sera la de repartir las 49 corcholatas entre los 5 nifios de manera que a todos

les toque la misma cantidad y que sobre el menor numero de corcholatas.

Al terminar la actividad, el maestro y los alumnos deben concluir que el proceso de
reparticién, el sobrante debe ser lo més pequefio posible y el reparto equitativo.

Para saber si los alumnos comprendieron estos dos conceptos el maestro debe
plantear otros problemas similares al anterior para que los nifios los resuelvan.

En esta actividad, se debe observar que los repartos sean equitativos y el residuo lo
menor posible; si no se comprendieron se deben reforzar hasta que sean asimilados.
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EVALUACION

L- Dibuja las zanahorias que corresponden a cada conejo.

'n v Pt

;Cuantas zanahorias le distes a cada conejo?

(Sobraron? . (Cuantas?

IL. Dibuja las frutas que le tocan a cada tucin.

4388848
I Y Y YY Y
I Y Y YIYY
Aiii83d
I YWY

(Cuantas frutas le distes a cada tucan?

{Sobraron? . ¢Cuantas?
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LA EMPACADORA

OBJETIVO: Que el alumno resuelva problemas de tipo tasativo y de reparto empleando
objetos para solucionarlos.

MATERIAL: 10 cajas de cerillos y 60 piedritas para cada equipo.
ORGANIZACION: Equipos de 5 nifios.

Se comentara a los nifios que cada equipo es una empacadora de chocolates, las
piedritas representan los chocolates, que deberan meter en las cajas.

El maestro planteara problemas como:

a) Si metemos S chocolates en cada caja, y tenemos 60 chocolates, ;Cuantas cajas
podemos llenar? (Tasativo).

b) Si tengo 60 chocolates y los quiero repartir entre 8 cajas ;Cuantos chocolates
debo meter en cada caja?. (Reparto).

Los alumnos dan soluciones a los problemas utilizando las piedras y cajas.
Se deben plantear varios problemas como los anteriores para trabajar

simultaneamente con los conceptos de division tasativa y de reparto, de manera que el nifio
va a familiarizarce con el concepto de ambas.
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EVALUACION
L Reparte los chocolates en las cajas que se indican. Puedes emplear corcholatas
para hacerlo.

a) 24 chocolates en 2 cajas.

b) 35 chocolates en 5 cajas
c) 40 chocolates en 8 cajas.

I1. Contesta las siguientes preguntas.

a) Sitenemos 24 chocolates en total y metemos 8 en cada bolsa. ;Cuantas bolsas
llenaremos?

Ay Py Peny Py Ay Aony Aoy Py Py Py Py
Ay Loy Py Py Py Ang Pocng Aonag Py ey Py

Ay Aag

b) Si tenemos 20 chocolates en total y metemos 5 en cada bolsa. ;Cuantas bolsas
llenaremos?

Aoy Ry Ay Py Ay Py Pay Poag Porag g Py
Aoy Ay Py Py Ay ey Aoy Pong Py

151380
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LAS CANICAS

En las sesiones anteriores resolvimos problemas de manera objetiva, para permitir a
los nifios relacionarse con el concepto de reparto. En esta sesion intentaremos que los nifios
empleen las estrategias que ellos posean, como dibujos, sumas y rectas o en algunos casos la
multiplicacion. La intencion es comenzar a evolucionar su pensamiento de manera que
puedan hacer los repartos de manera simbolica.

OBJETIVO: Que el alumno utilice otros procedimientos, simbolicos 0 numéricos,
para resolver problemas de reparto o agrupamiento.

MATERIAL: Libretas y lapices.

ORGANIZACION: Individual.

Se plantearan problemas para que cada nifio los resuelva “como pueda” se les dara la
sugerencia de que pueden emplear algunos dibujos o alguna cuenta que los ayude a

encontrar la respuesta.

Los nimeros empleados en el planteamiento de problemas deben ser menores que
100 en el dividendo y menores que 10 en el divisor.

Un problema que se les puede plantear puede ser:

Fernando quiere repartir 57 canicas entre sus 7 hermanos ;Cuantas canicas le debe
dar a cada uno para que les toque lo mismo? ¢, Sobran canicas?

Mientras los nifios resuelven el problema, el maestro debe observarlos. En el caso de
que haya algiin nifio que no pueda debe proporcionarle nuevamente los objetos.

Al concluir, debe a los alumnos que expliquen como dieron respuesta al problema,
que pasen al pizarron para que compartan sus hallazgos y detecten sus errores. Se debe
propiciar la argumentacion de las respuestas y procedimientos.

En esta ocasion el nifio debe conocer que hay varios procedimientos graficos para
resolver un problema de reparto. Entre las posibles estrategias de solucién que se pueden
observar estan las descriptivas; en las que el nifio utiliza representaciones graficas o repartos
objetivos para resolver los problemas. Por ejemplo:
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“DE UNO EN UNO”

El maestro va a guardar 48 gises en 3 cajas, de manera que cada caja tenga el mismo
nimero. ;Cuantos gises debe guardar el maestro en cada caja?.

16 en cada caja

1 1117 1
111 11 11
11 1 i

Dentro de las estrategias descriptivas también pueden considerarse las que se realizan
mediante calculos escritos como por ejemplo: ‘

Si se tienen 3600 pesos para comprar cajas de lapices que valen 400 pesos cada una
;Cuantos cajas de lapices se pueden comprar?

400-1 caja
400-2 cajas
400-3 cajas
400-4 cajas
400-5 cajas
400-6 cajas
400-7 cajas
400-8 cajas
400-9 cajas
3600

Para solucionar el problema sumaron repetidas veces el divisor hasta llegar al
resultado. Es decir, sumaron el 400 tantas veces como fue necesario para llegar al 3600.

En este caso, podria pensarse que si los nifios saben cuantas veces tienen que sumar
el divisor, pues ya saben desde el principio el resultado, pero no es asi, cada vez que los
nifios realizan una interaccion, vuelven a sumar para comprobar si se han acercado a la
cantidad o si acaso les falta.

Las estrategias descriptivas permanecen muy ligadas a la situacion planteada. Los
nifios simulan la accién de repartir o iterar. Cuando reparten realizan acciones como poner
un objeto dentro de una caja, luego otro, después hacen un balance para saber cuantos
objetos han sido repartidos o en el caso de sumas van comprobando que cantidad llevan,
para saber si hay que sumar de nuevo la misma cantidad.
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En esta actividad se debe revisar las estrategias empleadas por cada nifio, para
conocer el nivel de comprensién y las estructuras mentales que hasta el momento han
construido, esto nos permitira saber que tan preparados se encuentran nuestros alumnos
para abordar el uso de la multiplicacion como instrumento para resolver repartos.
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“CUANTOS MONTONES PODEMOS HACER”

OBJETIVO: Los nifios resuelven problemas de agrupamiento empleando sus propios
procedimientos.

MATERIAL: 50 objetos pequefios para cada equipo.
ORGANIZACION: Formar equipos de 4 nifios.

El maestro organiza el grupo en equipos con alguna dinamica y les dice: “les voy a
dar 50 objetos a cada equipo para que hagan montoncitos de 3 objetos cada uno. Antes de
que les dé los objetos, averigiien cuantos montoncitos van a poder formar y cuantos objetos
van a sobrar.”

Cuando los equipos tengan sus respuestas el maestro las anota en el pizarron y
organiza la revision. Es importante que el maestro pida a los alumnos que expliquen el
procedimiento que utilizaron, para lo cual les puede preguntar: ;Calcularon mentalmente o
anotaron algunas operaciones? ;Cuales operaciones utilizaron? ;Algin procedimiento
resultdé mas rapido que los demas?

El maestro repite esta actividad de dos a tres veces mas, variando la cantidad total de

objetos entre 50 y 60, asi como la cantidad de objetos de los montoncitos, por ejemplo, de 2
en2, de4en4d, deSens,etc

EVALUACION

Para evaluar esta actividad trabajaremos con los nifios la actividad del libro de texto
matematicas tercer grado. Con las lecciones : 17, ;Cuanto tendra cada quien? y leccion 20
traemos frutas del monte. (ver anexos).
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“REPARTIMOS CON APROXIMACIONES”
OBJETIVO: Los nifios resolveran problemas de reparto con aproximaciones
sucesivas y comprueban sus resultados empleando sumas o multiplicaciones.
MATERIAL: 50 estampas para cada equipo y sobres.
ORGANIZACION: Equipos de 5 alumnos.

Se pedira a los nifios que repartan las 50 estampas en 6 sobres, de manera que todos
tengan la misma cantidad, y sobre el menor ntimero de estampitas.

Antes de que comiencen a repartirlas, les preguntara: “;Coémo cuantos creen que
debamos meter en cada sobre?” las posibles respuestas deben anotarse en el pizarron, y se
pedird que comprueben sus resultados haciendo el reparto de manera objetiva.

Se repetira la actividad variando el dividendo; pero ahora se pedira a los nifios que
comprueben sus posibles respuestas empleando una suma iterada o una multiplicacion.

EJEMPLO:
“46 estampas repartidas en 6 sobres.”
Cada equipo dice que su estimacion es: =g
Equipo 1: Metemos 5 en cada sobre. = |
Equipo 2: Metemos 7 en cada sobre. ——

Equipo 3: Metemos 8 en cada sobre.
Equipo 4: Metemos 10 en cada sobre.

Comprueban sus respuestas.
5+5+5+5+5+5=30 estampas 6 5 x 6= 30 estampas

Se les cuestionara ;Cuéntas estampas se metieron? ;Cuantas sobraron?; en caso de
que no hayan acertado se les dira: “les puede tocar de més estampas”.

Conviene repetir dicha actividad en varias ocasiones para que el alumno relacione la
multiplicacién con la division, como una manera de calcular el total de objetos repartidos;

este aspecto es muy importante para cuando se inicie con el algoritmo.

El maestro plantea a los alumnos otros problemas que propicien el uso de la division,
como los siguientes, y observa los procedimientos que emplean los nifios para resolverlos.

“Manuel, Jaime, Fernando y Victor fueron a pescar a la laguna. Entre los 4 sacaron
24 peces y se los repartieron en partes iguales ;cuantos peces le tocaron a cada uno?
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“Ernesto, Alicia, Roberto, Laura y Francisco le ayudaron a Don Saul a regar su
huerta. Don Saiil les regalod 35 naranjas para que se las repartieran en partes iguales jcuantas

naranjas le tocaron a cada uno?.

EVALUACION
L Escribe el niimero de objetos que corresponde en cada caso.

a) Reparte 24 hilos a las siguientes nifias.

Nifias con hilos cada una son en total

X =

b) Repartimos 49 dulces a 7 nifias.

Nifias con dulces cada una son en total
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“CONOCEMOS LA DIVISION”
OBJETIVO: El alumno relacionara los problemas de reparto con la operacion de
division.
MATERIAL: libretas y lapices.
ORGANIZACION: parejas.

En esta seccion se planteara un problema como el siguiente: “Gabriel quiere empacar
42 manzanas en 7 cajas de manera que cada caja tenga la misma cantidad de manzanas.

;Cuantas manzanas debe poner en cada caja?.
Los alumnos resuelven el problema de la manera que quieran.
Es probable que algunos hagan dibujos, calculos mentales utilizando multiplicaciones o

sumas.

Al terminar comparan sus resultados y las maneras en que dieron respuesta al
problema. El maestro debe anotar en el pizarrén los datos del problema y el resultado asi:

42 manzanas 7 cajas 6 manzanas en cada caja.
Para continuar resuelven otros dos problemas:

Sergio junto 42 estampas y las quiere repartir entre sus 3 primos de tal manera que a
todos les toque lo mismo.

(Cuantas les debe tocar a cada uno?

A Rafael, Victor y Rodrigo les regalardn 26 naranjas y se las quieren repartir
equitativamente. ;Cuantas naranjas le tocaran a Rodrigo?

Cuando ya tienen los resultados de los tres problemas, el maestro hace ver a los
alumnos que en los tres casos repartieron una cantidad en partes iguales:

42 manzanas en 7 cajas
42 estampas entre 8 niiios.

26 naranjas entre 3 niiios.

Les dice que han estado resolviendo una nueva operacion que se llama division.
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El maestro anota la division del primer problema.
42/7=6

Y les explica que significa 42 manzanas repartidas entre 7 cajas es igual a 6 manzanas
en cada caja.

Pide que algunos intenten escribir las divisiones correspondientes a los dos

problemas anteriores, e indica que los objetos que sobran después de repartir, también se
anotan.

26 /3 =8 y sobran 2
Posteriormente se utilizara multiplicaciones para resolver algunos problemas de
manera oral que los nifios planteen, ellos escribiran la division correspondiente para cada
problema.
Para evaluar se pueden plantear algunos problemas y resolverlos de manera
individual de manera que nos permita saber si comprendieron.

EVALUACION

Observa los siguientes dibujos. Los tres plantean un problema. Escribelo en las lineas y
después resuélvelo.

Problema:

Resolucion del problema.
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Precio $2.00

Problema:

Resolucion del problema.
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“«USAMOS LA MULTIPLICACION PARA DIVIDIR”

OBJETIVO: El alumno identificara porqué la multiplicacion puede ser empleada para
resolver problemas de reparto.

ORGANIZACION: Grupal.
Se planteara al grupo el siguiente problema, para analizarlo de forma grupal.

“Dofia ardilla tiene 25 bellotas que quiere repartir a sus 5 hijas. ;Cuantas bellotas les
debe dar a cada una?

El maestro pedird a S nifios que representen a las hijas de dofia ardilla. Despues
colocar4 a un lado del pizarrén el nimero 5, y preguntara a los nifios: Si dofia ardilla reparte
1 bellota a cada ardilla ;Cuantas bellotas a repartido en total?. La accion debe realizarse y
los alumnos contestaran que 5. Entonces escribira la multiplicacion S x 1=5Sylaleera: Sia
5 ardillas les damos 1 bellota a cada una, repartimos en total 5 bellotas, y preguntara: se han
repartido todas las bellotas.

Luego preguntara: si le damos 2 bellotas a cada ardilla ;Cuantas bellotas hemos
repartido en total?. Los nifios contestaran que 10. El maestro escribira la multiplicacion
correspondiente a dicho reparto. 5 x 2 = 10; y pedira a algin nifio que lea la multiplicacion.
“Si a § ardillas les damos 2 bellotas a cada una hemos repartido en total 10 bellotas. Se
realiza el reparto en los nifios y se corrobora el resultado.

La misma situacion se repite con 3 bellotas a cada ardilla y se concluye que han sido
repartidas 15 bellotas. Se preguntara a los nifios si se han terminado de repartir las bellotas.
Si contestan no se preguntara: ;Cuantas faltan por repartir?

Algunos nifios anticiparan que cada ardilla le deben corresponder 5 bellotas, si esto
sucede, el maestro debe preguntar qué multiplicacion se debe de escribir y dara a los nifios
que representan a las ardillas las 5 bellotas correspondientes al problema y se calculara el
total del reparto.

Se debe realizar esta actividad dos o tres veces, empleando las diferentes tablas de

multiplicar. Con la practica, el alumno debe deducir que para encontrar la respuesta a su
problema, debe buscar el nimero que multiplicado por el divisor se acerque al dividendo.

EVALUACION

Para evaluar esta actividad, sugerimos resolver la leccion 15 del libro de texto
matematicas tercer grado. Hilos de colores. (anexos).
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“USAMOS EL CUADRO DE MULTIPLICACIONES PARA
RESOLVER DIVISIONES”

Los problemas de reparto, los problemas en los que se busca cuantas veces cabe una
cantidad en otra y en general, todos los problemas que propician el uso de la division, se
relacionan con la multiplicacion.

OBJETIVO: El alumno usaré el cuadro de multiplicaciones para resolver problemas
de division en los que el residuo sea cero.

MATERIAL: Un cuadro de multiplicaciones para cada alumno y reproducirlo en
grande para el maestro.

ORGANIZACION: Parejas.

El maestro plantea un problema de division en el que el residuo sea cero, por
ejemplo:

Yaret tiene que hacer 72 canastas en 8 dias. Si cada dia hace la misma cantidad de
canastas ;cuantas canastas creen que debe hacer cada dia?

Escribe algunas respuestas de los alumnos, escoge una que no sea el resultado
correcto, por ejemplo, 10, y dice al grupo que van a ver si son 10 las que debe de hacer.

Escribe en el pizarrén 8 marcas que representan los dias y en cada una de ellas pone
el nimero escogido.

Calculan cuantas canastas habia en total si cada dia Yaret hiciera 10 canastas. En el
ejemplo utilizado serian 80 canastas, es decir, 8 mas que las 72 que debe de hacer.

El maestro les dice que como sobraron canastas van a probar con otro nimero mas
chico que el 10, por ejemplo, el 7.

Escribe en el pizarron las 8 marcas que representan los dias y ahora anota el

numero 7.
7711111711

Yaret hace 7 canastas cada dia, a los 8 dias s6lo habra hecho 56. Le faltan porque
tiene que hacer 72. Si a los alumnos no se les ha ocurrido utilizar el cuadro de
multiplicaciones, el maestro les hace ver que el numero que estan buscando es el nimero que
repetido 8 veces de 72. Localizan en su cuadro de multiplicaciones el renglon del 8. Buscan
en este renglén el 72 y les preguntara qué numero multiplicado por 8 da 72. Hacia arriba
localizan el 9 con la ayuda del sefialador.
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- Comprueban que si Yaret hace 9 canastas al dia, en 8 dias habra hecho 72 canastas.

El maestro dice a los alumnos que al encontrar el nimero que multiplicado por 8 de
72. han resuelto la division 72 entre 8 y la anota en el pizarron.

72/8=9

La actividad se repite en varias ocasiones, pero siempre planteando problemas y
utilizando el cuadro de multiplicaciones.
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“EL CUADRO DE MULTIPLICACIONES”
OBJETIVO: El alumno utilizara el cuadro de multiplicaciones para resolver
problemas de division en los que el residuo no es cero.
MATERIAL: El cuadro de multiplicaciones para cada alumno.
ORGANIZACION: Parejas.
El maestro plantea el siguiente problema:

Alejandro tiene 35 dulces y los va a repartir en partes iguales entre 8 nifios. ;Cuantos
dulces le tocaran a cada nifio?

Al ver en el cuadro de multiplicaciones, los nifios se daran cuenta de que el 35 no
esta en el renglon del 8. Los niimeros que mas se acercan al 35 son 32 y el 40.

Es probable que algunos nifios opinen que el resultado de dividir 35 entre 8, es 4, y
que otros digan que es 5. El maestro les hace ver que si a cada nifio le tocaran 5 dulces se
necesitarian 40 dulces y que solo hay 35. Entonces solo se pueden repartir 32 dulces, a cada
nifio le tocaran 4 y sobraran 3 dulces. Se anota la division 35/ 8 = 4 y sobran 3.

Esta actividad se repite varias veces mas con otros problemas de reparto, hasta que
los alumnos puedan encontrar los resultados en el cuadro de multiplicaciones y calculen los
residuos correspondientes a cada situacion problematica.

EVALUACION

Sugerimos emplear la actividad del libro de texto matematicas tercer grado. Leccion 17
repartimos los billetes. Ver (anexos).
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“DONDE HAY MAS CHOCOLATES”

OBJETIVO: El alumno observara en problemas de reparto que a mayor dividendo,
mayor cociente cuando el divisor no cambia.

MATERIAL: Cuadro de multiplicaciones.
ORGANIZACION: Equipos de 3 nifios.
El maestro planteara el siguiente problema:

En una visita a una fabrica de chocolates nos invitaron a acomodarlos en cajas
cuidando que en todas quedara la misma cantidad.

A Juan le dieron 60 chocolates y S cajas.
A Paco le dieron 55 chocolates y S cajas.
A Luci le dieron 49 chocolates y S cajas.
A Fernando le dieron 43 chocolates y 5 cajas.

Por equipos pedira que resuelvan las siguientes preguntas:

;Cuantos chocolates acomod6 Juan?
;Cuantos chocolates acomodo6 Paco?
;Cuantos chocolates acomodé Fernando?

Antes de que contesten el problema puede preguntarles ;Cuantos creen que haya
acomodado cada nifio?, para que realicen una estimacion del resultado.

Este tipo de problemas tiene divisor constante S. El maestro debe cuestionar ;Quién
creen que va a colocar mas chocolates y quién menos?. Para que los nifios calculen los
resultados que posteriormente pueden comparar y verificar , para propiciar que identifiquen
que a mayor dividendo (chocolates) mayor cociente (chocolates en cada caja ), cuando el
divisor no cambia (caja).

La actividad debe repetirse, pero siempre bajo un bloque de problemas como en el
ejemplo, para que los nifios reflexionen y comprendan sus resultados y puedan realizar
estimaciones.

69



EVALUACION

Reparte la cantidad que corresponde a cada caja, segun los chocolates a repartir;
pero antes marca con una cruz el cuadrito donde habra mas chocolates en cada caja segun

CCCC QRGE

creas.

20 chocolates 60 chocolates
40 chocolates 44 chocolates
100 chocolates 200 chocolates

;Como sabias en cual caja ibas a colocar mas chocolates?
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“LA EMPACADORA DE CHOCOLATES”
OBJETIVO: El alumno descubrird que a mayor divisor, menor cociente cuando el
dividendo no cambia.
MATERIAL: Cuadro de multiplicaciones.
ORGANIZACION: Equipos de 3 6 4 nifios.

El maestro organizara al grupo en equipos; comentara que son empacadoras de
chocolates y que deben calcular cuantos chocolates deben guardar en cada caja si:

Cristian tiene en total 35 chocolates y los quiere meter en 6 paquetes.
35/6

Luego se pedira que calculen cuantos chocolates debe meter en cada paquete, para
" que se repartan de manera equitativa.

El mismo procedimiento se seguira para las siguientes cuestiones:

Gaby tiene 35 chocolates y los quiere meter en 8 paquetes

Nadia tiene 35 chocolates y los quiere meter en 2 paquetes

Cyntia tiene 35 chocolates y los quiere meter en S paquetes

Antes de que los nifios resuelvan se puede plantear preguntas como las siguientes:
;Cuantos chocolates creen que deba meter en cada paquete?

;Quien metera mas chocolates en cada paquete?

;/Quien metera menos chocolates en cada paquete?

Asi propiciaremos la reflexion y la estimacion de resultados.

Al concluir la actividad, se debe determinar que mientras mas grande sea el namero
de paquetes (divisor) menor sera la cantidad de chocolates que habra dentro de ellas.

Esta actividad se puede repetir varias veces para que los alumnos realicen
estimaciones logicas para cada caso.
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EVALUACION

Reporte la cantidad de chocolates a los nifios en cada caso. Pero antes contesta las
preguntas de abajo.

24 chocolates 24 chocolates

- -

24 chocolates

+ + + + - -

1.- ;En que caso daremos mas chocolates a cada nifia?
2.- ;En que caso daremos menos chocolates a cada nifia?
3.- {Coémo lo sabes?
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LA SUMA LA MULTIPLICACION Y LA DIVISION

Objetivo: Los alumnos relacionan algunos aspectos de la division, la suma y la
multiplicacion.

Que el alumno utilice diferentes procedimientos para solucionar problemas de
reparto.

Organizacion: por parejas.
Material: Se sugiere emplear el cuadro de multiplicaciones.
Actividades.

El maestro inicia la clase con una dinamica y organiza al grupo por parejas. Les
plantea el siguiente problema:

Susi vende manzanas. Tiene 25 en total y las quiere repartir en 5 bolsitas y debe
haber la misma cantidad en todas.

Escribe el namero de manzanas que colocara en cada bolsa

l:+ . 0 5 _,;, 0000000000
0000000000

O000O0

Al concluir los nifios, el maestro solicita que expresen el resultado con la siguiente
multiplicacion.

X 5=125

Pide a los nifios que expliquen el significado de la multiplicacion; si no lo hacen el
puede ayudarlos.

“5 bolsas con 5 manzanas cada una son 25 en total.
Solicitar a los alumnos que escriban la division correspondiente al problema planteado.
25/5 =5.
Al concluir deben argumentar cual es el procedimiento que les pareci6 mas facil para

solucionar el problema; para lo cual el maestro debe poner atencion a las argumentaciones

de los nifios, pues esto le permitira conocer las dificultades que hasta el momento se han
presentado.
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Continuaremos planteando un problema como el siguiente, y solicitaremos a los
nifios que utilicen las expresiones sugeridas en cada caso.

PROBLEMA:

Rosita tiene 8 hermanas y les quiere repartir 48 lapices /cuantos debe dar a cada
uno?

8 X = 48

Ocho nifias con l:] hilos cada una son 48 en total.

48 hilos / 8 nifias =

En la presente actividad se proporciona al nifio 3 diferentes procedimientos para
solucionar un problema de reparto. Ademas se promueve la formacion de habilidades como
la flexibilidad y reversibilidad de pensamiento. Y da resolucion de problemas.

Se esta utilizando la adicién, la multiplicacion y la division; para que los nifios
encuentren relacion entre ambas, como instrumento para solucionar problemas de reparto.

Trabajamos con las estructuras mentales mas simples que el nifio ha creado hasta el
momento ( la suma iterada ) para establecer esa relacion con la multiplicacion y a su vez con

la division.

Proponemos resolver problemas similares al planteado con la anterioridad, para que
los nifios formen estructuras mentales necesarias para comprender esta relacion.
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EVALUACION

Posteriormente se podrian trabajar con expresiones como las siguientes, en las que se
pedira a los nifios que planteen un problema utilizando la operacion sugerida.

A) + + =21
B) 38X = 16
C) 20/5 =

Lo que evaluaremos hasta aqui es la interpretacion que los nifios logren darle a las
operaciones, que hayan comprendido el significado y el concepto que transmiten.
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“USAMOS EL ALGORITMO”

En ésta sesion iniciaremos al alumno con el uso del algoritmo convencional. Pero lo
haremos planteando un problema, para que el alumno pueda contextualizar el significado
que tiene el divisc-, el dividendo, el cociente y el residuo. Antes de abordar esta actividad el
maestro debe cerciorarse que los nifios ya relacionan la multiplicacion con la division.

OBJETIVO: Que el alumno se inicie en el uso convencional del algoritmo, asi como
también entienda el significado de las partes de la division, interpretandolos en diferentes
contextos.

MATERIAL: Cuadro de multiplicaciones.

ORGANIZACION: Se forman 2 equipos.

El maestro divide al grupo en la mitad, y los nombra equipo A y B respectivamente.

Después dice a los nifios que van a resolver un problema y para ello pueden hacerlo
por parejas. Para ello sugerimos el siguiente:

Nadia tiene 27 naranjas y las quiere repartir en 8 costales /cuantas naranjas debe de
meter en cada costal?

Los alumnos identificaran que la operacién que deben emplear es una division;
después de haberlo hecho, el maestro puede sugerirles que usen el cuadro de
multiplicaciones para encontrar la respuesta.

Al terminar, el maestro pedira a algin nifio que escriba en el pizarrén la operacion
que utilizd para resolver el problema, como en la sesion anterior se trabajo con la
representacion horizontal, los alumnos la representaran asi:

27 / 8 =3 y sobran 3 naranjas.

El maestro preguntara el significado de cada niimero.

El maestro dir4 que la cantidad total que se reparte se llama dividendo y la escribira
dentro de la “casita” ( | ) después se referira al nimero de costales, 8, que representa

como antes lo mencionamos, los sujetos a los que se les va a repartir. La operacion debe
estar escrita de la siguiente forma:

8]27
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Dira a los nifios que la cantidad que se metera en cada costal, o lo que le “toca” se le
llama cociente y se escribe arriba de la “casita”, quedando la division de la siguiente manera:

3

SI 27

El maestro debe proporcionar la siguiente reflexion en los nifios, para que
identifiquen el residuo como un sobrante y que puede calcularse de dos manera:

Caso 1.- Contando los nameros que faltan hasta llegar al dividendo, a partir del producto del
cociente por el divisor. Ejemplo:

3
8 ] 27 multiplica 8 X 3 =24
3

y a partir de 24 se cuentan los numeros faltantes
hasta llegar a 27.

Caso 2.- El producto de 8 X 3, se le busca la diferencia con el dividendo en este caso 27, es
decir 27 - 24=3

3

8\ 27

-24
3

A continuacion el maestro planteara otros problemas y se resolveran de forma grupal
utilizando el cuadro de multiplicaciones.

Después pedira al equipo A que diga algin problema de reparto y un integrante del
equipo B escriba el algoritmo correspondiente, en cada caso hara la reflexion sobre quién es

el cociente, el dividendo, el divisor y el residuo en el caso de ser exacto se referira al residuo
cero.

EVALUACION

Para evaluar la presente actividad sugerimos utilizar el libro de texto matematicas
tercer grado en su leccion 3 repartos.
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“LLA COSECHA DE MANZANAS”
OBJETIVO: El alumno recordara y reafirmara sus conocimientos sobre notacion
desarrollada, para comprender las conversiones utilizadas en el algoritmo.
MATERIAL: Los manzanas, los cuadritos y las fichas.

ORGANIZACION: Parejas.

El maestro dice al grupo que van a representar con los manzanas diversas cantidades
que son las que se han vendido; por ejemplo:

213=

Propone a los nifios intentarlo, y luego por parejas cada nifio dice un nimero y el
otro lo representa con las tarjetas de los manzanas, empleando correctamente las unidades,

decenas y centenas.

La misma actividad se puede realizar empleando los cuadritos y las fichas de colores.
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EVALUACION

I - Representa los siguientes nimeros utilizando las cajas, las bolsas y los manzanas sueltos
que se necesitan en cada caso.

785

623

342

485

IL.- Cambia la cantidad de manzanas por lo que se pida en cada caso.

. .
* Bolsas

» Manzanas
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EL ALGORITMO DE LA DIVISION
«PORQUE DE IZQUIERDA A DERECHA”

En esta actividad, se trata de hacer explicito para el nifio la direccionalidad del
algoritmo de la division.

OBJETIVO: El alumno comprendera la direccionalidad de la division, haciendo uso
del sistema décima; para que encuentre una explicacion logica.

MATERIAL: Los manzanas, billetes, las fichas de colores y los cuadritos.
ORGANIZACION: Equipos de 3 nifios.
Para iniciar esta sesion el maestro debe plantear un problema como el siguiente:

Don Victor cosechd 53 manzanas y los quiere guardar en 2 costales ;cuantos
manzanas debe meter en cada bolsa?

Luego pedira a algun nifio que escriba el algoritmo correspondiente para dar solucion
a este problema, quedando de la siguiente manera:

2|53

Después indica a los nifios que busquen en su cuadro de multiplicaciones la respuesta
a esa division. Mientras ellos lo hacen él presenta la division de la siguiente manera.

2|53
Cuando los nifios se den cuenta que el cuadro de multiplicaciones no aparece el 53
como resultado de la multiplicacion 2 X U= 53, por lo que no pueden solucionarla por ese

método, el maestro hace la siguiente observacion, explicando su representacion.

Adentro de la casita tenemos los 53 manzanas que Don Victor cosecho y afuera las 2
bolsas.

_ Después debe hacer el recordatorio de que en ambos costales deben quedar la misma
cantidad de manzanas y que sobren los menos posibles.

1121 X 10
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Preguntara a los nifios que empezamos a repartir, las bolsas o los manzanas sueltos.
Segun la respuesta obtenida hara notar que es mas facil comenzar por los manzanas en
bolsas ya que repartimos mayor cantidad de manzanas.

Se preguntara a los nifios ;Cuéntas bolsas de 10 manzanas tiene Don Victor, ellos
diran que 5, entonces buscaran en el cuadro de multiplicaciones ;Cuantas bolsas se deben
meter en cada costal?

Como la respuesta es 2; comentara que se escribe la cantidad sobre las decenas o
bolsa; porque fue lo que repetimos quedando de la siguiente manera.

2| 53

Luego preguntara. ;Se han repartido todas las bolsas; ellos diran que no, que sdlo se
han repartido 4, el maestro escribira en el pizarron la multiplicacion 2 X 2 = 4 bolsas y
preguntara ;Cuantas bolsas nos sobran?; al contestar que 1 el debe escribir la siguiente resta
y explicar.

2 Tenemos 5 bolsas y repartimos 4 en total nos sobro 1, porque 5-4=1
3
2

2| 53
-4
1

Ahora preguntara, ;Cuantos manzanas nos faltan por repartir?.
2
2 ‘ 53
13
Los nifios al ver el dibujo sabran que son 13 manzanas los que sobran o una bolsa y 3

manzanas sueltos.

El maestro les recordara que esa bolsa vale 10 manzanas + 3 sueltos, son el total 13
manzanas que nos faltan por repartir.

Los nifios buscaran el resultado en el cuadro de multiplicaciones 2 x =13
encontrando que el nimero que mas se acerca es el 6.

2

2x6=12ysobral
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Entonces diran que los 13 manzanas sueltos les toca de a 6 manzanas a cada costal y
que sobra 1 y lo anotaran sobre los manzanas sueltos (unidades) quedando de la siguiente
forma:

26
2| 53 A continuacion preguntara cuantos manzanas
-4 se repartiran en total de los 13 sueltos.
13

Haran la multiplicacién y concluiran que 12 realizando la resta respectiva al reparto
hecho.

2353

~Fsaﬂg

Pedira a algiin alumno que interprete la division, es decir el resultado: “debemos
meter 26 naranjas en cada costal y sobrara 1”.

Para comprobar dicha actividad se puede hacer mediante el material antes indicado.
Se deben plantear problemas similares al anterior, hasta que los nifios logren

comprender el procedimiento, es importante proporcionarles el material para comprobar sus
hallazgos.

EVALUACION

Para evaluar la presente actividad sugerimos utilizar la leccion 5 del libro de texto de
matematicas tercer grado. jPrimero los billetes de 10!. (Anexos).
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“INVENTAR PROBLEMAS”
OBJETIVO: Reafirmar el conocimiento de la division inventando preguntas
relacionadas con el texto de un problema.
MATERIAL: Cuadro de multiplicaciones.
ORGANIZACION: Parejas.
El maestro escribe en el pizarron los siguientes problemas en los que hace falta
plantear la pregunta correspondiente, la cual deben buscar en parejas asi como dar solucion

a la situacion planteada.

Paty junt6 75 manzanas. Cada dia se come 8.

Araceli también junté manzanas. Sus manzanas le alcanzaron para comer 8 diaras
durante 10 dias.

Juan tenia 63 manzanas. Cada dia se comid la misma cantidad de manzanas y le
alcanza para 7 dias.

Cuando terminan de escribir sus preguntas, el maestro elige algun nifio para que lea
la pregunta que escribid en el primer problema. Los demas nifios opinan si la pregunta se
puede contestar o no. En caso de que si se pueda, la contestaran y después comparan sus
resultados.

El maestro pregunta si algun nifio invent6 otra pregunta diferente para el mismo

problema. En caso de haberla, se sigue el mismo proceso que en la pregunta anterior sino se
pasa al siguiente problema.
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“LA DIVISION CON NUMEROS GRANDES”

El aprendizaje es un proceso ciclico en espiral, por lo que las estrategias de
ensefianza deben posibilitar el trabajo del mismo concepto varias veces en diferentes
momentos graduando las dificultades.

Asi después de haber realizado el trabajo previo sobre los conceptos y las estrategias
de dividir, podemos iniciar con problemas en donde se utilice el algoritmo ya con numeros
mas grandes.

Cabe mencionar que el maestro debe cerciorarse de que sus alumnos verdaderamente
hayan identificado la multiplicacion como un operacion inversa a la division; de esta manera
sera mas sencillo abordar las siguientes actividades y existe mayor posibilidad de obtener
mejores resultados.

Para iniciar a los nifios al uso del algoritmo de dos cifras en el divisor, debemos
iniciar empleando una estrategia que se denomina “Cociente hipotético”. Esta consiste en
que los nifios hacen hipétesis sobre el posible cociente hipotético y lo ponen a prueba
utilizando la multiplicacion, el cociente hipotético valido sera el que haciendo el papel de
factor, los lleve a obtener como resultado de la multiplicacion un nimero igual al dividendo.

Veamos el siguiente ejemplo:

“Si se tienen 5200 para comprar lapices que valen 400.

;Cuantos lapices se pueden comprar?

13 lapices
400 X 7 = 2800 400 X 10 =400
400 X 11 =4900 400 X 13 =5200

Para resolver este problema el nifio pensé que posiblemente podia comprar 7 lapices
y pone a prueba su hipotesis multiplicando 400 X 7. Como no fue correcta, hace una nueva
suposicion hasta llegar a 13 lapices.

Para que los nifios puedan llegar a resultados con esta estrategia tienen que poner en
marcha también mecanismos auxiliares como la estimacion.

La estimacion permitira a los nifios saber por donde estara y empezar a multiplicar

con un factor no demasiado alejado del correcto, sobre todo cuando es muy grande el
cociente.
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El uso de esta estrategia muestra un amplio conocimiento de las relaciones entre
multiplicacion y division. Los nifios que utilizan esta estrategia han convertido la division en
una multiplicacién con “hueco”, para resolver los problemas.

Los nifios no manejan el algoritmo de la division también como esperabamos. En
general les lleva mucho tiempo resolver divisiones; muchos cometen errores de calculo y
otros necesitan utilizar apoyos adicionales para realizarlas.

OBJETIVO: El alumno emplearé la estrategia del cociente hipotético para dar
solucion a problemas de reparto con divisor de dos cifras.

El maestro puede plantear el siguiente problema:

Al sefior Fernando le regalaron una caja con 2845 manzanas. Quiso repartidos entre
sus 17 nietos de tal manera que a todos les tocara lo mismo, pero si se los repartia de uno en
uno se iba a tardar mucho. Entonces decidié repartirlos poco a poco.

Los alumnos estimaran ciertas cantidad de manzanas que suponen le correspondera a
cada uno de sus nietos y calcularan el total repartido utilizando una multiplicacion asi como
también calcularan el sobrante.

Por ejemplo:

Los alumnos proponen que se les reparten 100 manzanas a cada nieto, entonces se

hara lo siguiente:
100

17 | 2485

1. Se le colocara el primer cociente 100.
2. Se calcula el total de manzanas repartidos 100 x 17 = 1700.
3. Se obtiene el residuo 2845 - 1700 = 785

Se preguntara a los nifios si los 785 manzanas se pueden repartir a los 17 nietos.

Supongamos que sugieren ahora se les-dan 40 y repetimos la misma operacion
anterior.

100+40+5

17 | 2485

-1700

785
-680
105
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1.- Se coloca el siguiente cociente 40
2. - Se calcula el total de manzanas repartidos 17 x 40= 680

3 - Se obtiene el residuo 785 - 680= 105

El residuo 105 adn puede ser dividido, por lo que se les piden que den otro posible
cociente, puede ser por ejemplo, el 5.

Se procedera de la misma forma, para saber cuantos manzanas nos hacen falta para
repartir asi quedara de la siguiente manera

100+40+5

Para calcular la cantidad sobrante se repite el procedimiento anterior; y el resultado
de la operacion es la suma de 100 + 40 + 5 + 1= 146 manzanas, y sobran 3 manzanas.

Esta actividad se puede repetir en varias ocasiones hasta que los nifios logren
entender el procedimiento utilizado, ya que permitira a los nifios comprender mejor el
algoritmo convencional.
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EVALUACION

Realizando aproximaciones resuelve los siguientes problemas.

1.- Tere tiene $5,662.00 que quiere repartir entre sus 24 compafieros. (Cuanto le dara a
cada nifio?.

2.- Kari vendera 8,973 cerezas a 15 tiendas. Debe dejar la misma cantidad en cada una.
;Cuantas vendera en cada tienda?.
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“EL PROCEDIMIENTO USUAL PARA DIVIDIR”

A diferencia de los procedimientos anteriores, el procedimiento usual para dividir no
se considera el dividendo completo, como en la actividad anterior; si se trata, por ejemplo,
de un dividendo de cuatro cifras, se dividen primero sus millares, despu€s sus centenas,
etcétera haciendo a la vez conversiones de los millares sobrantes a centenas, de las centenas
a decenas y de las decenas a unidades.

Los distintos pasos que se realizan han sido abreviados en areas de la rapidez, de tal
forma que no es facil comprenderlos.
Por lo anterior, este procedimiento, si bien es rapido de ejecutar cuando ya se denomina, es
dificil de comprender y aplicar sin errores.

A continuacién sugerimos una actividad que permitira abordar el uso del algoritmo
convencional, de manera un poco mas clara, porque utilizaremos dinero para aclarar algunos

aspectos del sistema decimal.

OBJETIVO: El alumno resolvera problemas de reparto, en donde el divisor sea de
dos cifras, pero utilizando el algoritmo convencional.

ORGANIZACION: grupal
MATERIAL.: lapices y libretas.
Se planteara el siguiente problema:

Alejandro tiene 1638 pesos y los quiere repartir entre sus 1S alumnos. ;Cuanto
dinero le debe dar a cada nifio?

Como anteriormente se ha trabajado ya con los algoritmos de la division, se pedira a
algun nifio que pase al pizarron y escriba la operacién correspondiente.

15| 1638

Después dara a algin nifio la cantidad de dinero, pero de la siguiente manera:

1 billete de mil pesos
6 billetes de 100 pesos
3 billetes de 10 pesos
8 monedas de 1 peso.
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Luego anotara sobre la division la equivalencia en el sistema decimal aclarando el
valor posicional, en términos de Unidades, Decenas, Centenas y Millares.

MCDU

15 ‘1638

Se comenzara con el reparto preguntando a los nifios

;Cuantos billetes de 1000 le damos a cada uno de las 15 personas?

Ellos contestaron que cero billetes de mil a cada persona, colocando 0 sobre los

billetes de 1000.
15 | 1638

Al continuar preguntando

/Que podemos hacer para repartir el billete de 1000, entonces contestaran que
podemos cambiar el billete de 1000 por de 10 de 100 pero mas 6 billetes de 100 que ya
habia, tenemos en total 16 billetes de 100.

15 1638

Ahora se pedira a los alumnos que calculen cuantos billetes les corresponden
empleando la multiplicacion.

Realizado el reparto, corresponde de a 1 billete de 100 pesos a cada persona y sobra
un billete.
01

15 l 1638

-15

Es recomendable que en cada paso que se realice, los alumnos vayan realizando las
acciones con los billetes, para que hagan las conversiones correspondientes, y que
comprendan el por qué de cada paso.
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Ahora repartiremos el billete de a 100 que sobré mas los tres billetes de 10 que hay,
en total tenemos 13 billetes, por que cambiamos el billete de 100 por 10 de 10.

1
15 1638
-15
1

Se preguntara a los nifios jCuantos billetes de 10 pesos les tocan a cada uno?. Al
hacer el calculo los nifios notardn que no alcanza a ser repartido el dinero, por lo que
colocaremos un 0 sobre las decenas.

Entonces preguntaremos a los nifios podemos hacer para repartir los 13 billetes.

15 1638

-15
138

De diez pesos, ellos sugeriran cambiarlos por monedas de peso, obteniendo la
cantidad de 130 més las 8 monedas que ya habia, dan un total de 138 pesos que deberan ser
repartidos.

Se les piden que calculen cuantas monedas le corresponden a cada persona haciendo
uso de la multiplicacion, después se les preguntara cuanto dinero a sido repartido y por
medio de la resta obtendran el residuo.

109

15 1638
-15

138

-135

3

Esta actividad se debe realizar con frecuencia durante el ciclo escolar, de manera que
el alumno refuerce sus conocimientos, sobre division.

Cabe mencionar que la intencion no es tanto mecanizarla, sino mas que nada buscar
una reflexién en torno al procedimiento actual usual para dividir de manera que una vez
comprendido se convierta en un aprendizaje significativo, que sea util para el nifio, pero que
en determinado momento no lo limite Unicamente a su uso.
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EVALUACION

Resuelve los siguientes problemas. Subraya el resultado que creas correcto. Antes de hacer

las operaciones.

1 - Juan necesita 1435 clavos. ;Cuantas cajas de 35 clavos tiene que comprar?.

10 M

100

2.- Maria debe pintar 1863 jarrones en 27 dias.
;Cuantos debe pintar diariamente?.

100 25

10

68

91



;CUANTO TENDRA CADA QUIEN?

A los nifios les gusta jugar a las canicas durante el recreo. Hoy van a repartir
las canicas para que todos tengan la misma cantidad.

N 56 CANICAS TARA . 4 .
AEBARTIR ENTRE LOS %~ Luis
4 vo CRED PUE TOCAN ; = 2 :

10 A CADA LUNC- N

;Quién crees que tiene razén?

Averigua si tu respuesta es la correcta. Utiliza este espacio para hacer las operaciones
o dibujos que necesites.

¢, Cuantas canicas le tocaron a cada nifio? ¢, Sobraron canicas?

¢, Quién tenia razén, Miguel, Luis o Toho? Miguel, Tofo, Luis y Juan se van a

repartir otras 64 canicas. ;Crees que le tocaran 12, 16, 18 0 20 a cada uno?

Comprueba si tu respuesta es correcta. Utiliza este espacio para hacerlo.

. Cuantas canicas le tocaron a cada nino?

¥ T*"ﬁf Contesta sin hacer operaciones escritas ni dibujos; luego comprueba tus respuestas
haciendo los repartos.

Si se reparten 40 canicas entre 4, le tocan a cada uno.

Si se reparten 63 canicas entre 7 le tocan a cada uno.

Haz con tus compafieros otros repartos. Pueden utilizar billetitos o piedritas.
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7% | Meche, Manica y otras cuatro compaferas van_a jugar con las cartas numeéricas.
-~ i Meche tiene que repartir 48.

Y0 CREO PUE
NDS TocAaN

6 CARTAS,

o PIENSO
UE NOS
TocaRAN
8 CARTAS,

Contesta sin hacer operaciones escritas ni dibujos. ¢ Quién tendra razén?

Comprueba si tu respuesta es correcta. Utiliza el espacio de abajo para repartir las 48
cartas entre las 6 ninas.

¢, Cuéantas cartas le tocaron a cada nina? ¢, Sobraron cartas?
A’ 1 Contesta las siguientes preguntas, sin hacer operaciones escritas ni dibujos.

Se repartieron 48 cartas entre 7 nifos. ¢ Cuéntas crees que le tocaron a cada uno?
;. Crees que les sobraron?

Se repartieron 48 cartas entre 5 nifios.;Cuantas crees que le tocaron a cada uno?

¢, Crees que les sobraron?

Para averiguar si tus respuestas son correctas, haz tus repartos en el espacio de abajo.

Trabaja con un compaiiero. Hagan los siguientes repartos, luego anoten los resuitados.

36 cartas entre 6 ninas 54 cartas entre 6 ninas

36 cartas entre 3 nifas 54 cartas entre 9 ninas

Comparen sus respuestas y sus procedimientos con los de otros companeros.
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b Julidn conté lo siguiente:

#" A veces vamos al monte, jugamos y recogemos frutas y verduras. En tiempo de
. secas recogemos ciruelas, zapotes y nanches. En tiempo de aguas recogemos
Syt hongos de la sierra.

Wz,

rs

Un dia, Julian y sus 4 amigos -
fueron a jugar y a buscar frutas,
Recogieron estas cirueias:

PO

¢ Cuantas ciruelas recogieron?

Julidn y sus 4 amigos se repartieron las ciruelas.
2 Entre cuantos nifios hicieron el reparto?

Utiliza el espacio de abajo para encontrar la respuesta a las siguientes preguntas.
Puedes hacer operaciones escritas o dibujos.

¢ Cuéntas ciruelas le tocaron a cada nino si las repartieron de forma que le correspondiera la

misma cantidad a cada uno? ¢ Sobraron ciruelas? ¢ Cuantas?

\

Contesta sin hacer operaciones escritas ni dibujos.
Si los nifios reparten 56 ciruelas, de manera que le toque la misma cantidad a cada uno, ,como
cudntas ciruelas crees que le tocan a cada uno, como 5, como 15, o como 11?

Comprueba si tu respuesta es correcta. Haz los repartos en tu cuaderno.
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; 7 . Otro dia, Julian y sus 4 amigos recogieron hongos de la sierra. Estos son los
~ } hongos que recogieron. ;Cuantos son?

Los nifios van repartir los hongos en partes
iguales. ;Entre cuantos nifios van a repartir
los hongos?

Sin hacer operaciones escritas, contesta:
¢ Cuantos hongos crees que le tocaran a
cada nino?

Utiliza este espacio para comprobar si tus respuestas son correctas.

¢, Cuantos hongos le tocaron a cada nifio? ¢, Sobraron hongos? ¢ Cuantos?

Si Julian y sus amigos quieren que le toquen 15 hongos a cada uno, ;jcudntos hongos tienen que
recoger? -

Utiliza el espacio de abajo para encontrar la respuesta.

I'g

Sin hacer operaciones escritas ni dibujos, escoge la respuesta que creas correcta y
subrayala.

Si Julian y sus amigos recogen 47 zapotes y los reparten en 5 12 9
partes iguales, ;cémo cuantos le tocaran a cada uno?

Comprueba si tus respuestas son correctas; haz los repartos en tu cuaderno.
Anota los zapotes que le tocan a cada nifio. Anota también si sobran zapotes.
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COMPARTIR CON LOS AMIGOS

Otros niiios también salieron de viaje. Al regresar, varios de ellos llevaron a la
escuela algunas cosas para compartir con los amigos.

Yo TRAJE 20 _
NUECES Y UN PUNO
DE PINONKS.

Yo, 3 BARRAS
D& DULCE D& COCO

- |
3

Yo TRAJE
5 OBLEAS DE
CAJETA.

’E Los cuatro nifios de este equipo acordaron repartirse en partes iguales las cosas que
“ trajeron.

¢ Cuales se pueden repartir sin que sobre nada?

¢En cudles va a sobrar algo?

. Crees que le toquen mas de 10 nueces o menos de

10 nueces a cada nino?

¢;Le tocara mas de media barra de duice de coco a cada
nino o menos de media barra?

¢ Crees que le toque mas de una oblea o menos de una
oblea a cada nifno?

¢ Alcanzan los jarritos para que a cada nino Ie'toquen tres?
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y Y I : . .
) /- { Realiza los repartos para que sepas lo que 1e toco a cada nino.

NUECES DULCE DE COCO

PINONES E

¢ Cuantas nueces le tocaron a cada nino?

¢ Qué cantidad de dulce de coco le tocd a cada nino?

¢ Cudntas obleas le tocaron a cada nifo?

¢, Cuantos jarritos le tocaron a cada nifio?

;Qué crees que hicieron con los jarritos que sobraron?

¢ Cuantos pifiones le tocaron a cada nifio?

¢, Cuantos pifiones sobraron?

¢ Cuéntos pifiones mas tendria que haber para que no sobrara ninguno?

Anota las cosas que pudiste repartir siﬁ que sobre nada:

¢ En cuales repartos te sobré algo?
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LA BIBLIOTECA

A los nifios del grupo de Luis les gusté mucho ir a la biblioteca.
Ahora quieren tener una biblioteca en su salon. Cada equipo va a comprar un

. - . En el equipo de ltzel hay 6 nifios y quieren comprar un libro que cuesta N$ 18; ¢con
__**_j cuanto dinero tiene que cooperar cada nino?

ltzel hizo la cuenta asi: Tofio sacé la cuenta asi:

Yo BUSQUE EL NUMERO PERDIDO
EN LA TABLA DE MUTIPLICAR PEL 6,
Asi: 6x4a b
6x2 =12
6)(2:“8

PARA NO EQUIVOCARME
USE MiS MONEDAS, LAS

REPART! ENTRE & Y NOS
TOCARON 3 -

000 QOO0 QO

¢, Obtuvieron Itzel y Tofo el mismo resuitado?

2, Con cuénto dinero va a cooperar cada nifio del equipo?

Observa la ilustracion de los libros y contesta:
¢ Qué libro van a comprar los nifios del equipo de Itzel?

~ ; En el equipo de Rosa hay 7 nifios y quieren comprar un libro que cuesta N$ 35.

ik 7= 'i ;,Con cuanto va a cooperar cada nifio? Haz la cuenta.

~ropm

Una forma de encontrar la respuesta Otra forma de encontrar la respuesta es
.. es hacer el reparto, como Rosa: buscar el numero perdido, como Tofno:

alc35L82% o
% » = o s -

[a) 000 ooo OcO 000 | 00O
oo ao

00 o0 (o] a]

Cada nifo va a cooperar con N$

¢ Qué libros compraron los nifios del equipo de Rosa?
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—~ . Busca el numero perdido para resolver los siguientes problemas. Haz repartos para
LA .

"~ <" ! comprobar tus resuitados. Busca los precios en la ilustracion de la pagina anterior.
. T

N

Entre 5 nifios van a comprar un libro de animales. ;Cuanto cuesta el libro?

¢, Cuanto dinero va a poner cada nifo?

Entre 8 nifios van a comprar un libro de mariposas. ¢ Cuanto cuesta el libro?

¢ Cuanto dinero va a poner cada nifo?

Entre 9 nifios van a comprar un libro de fabulas. ;Cuénto cuesta el libro?

¢ Cuanto dinero va a poner cada nifio?

Cuando estaban en la biblioteca, repartieron asf los libros a los equipos:

¢, Cuantos libros se repartieron? _ ¢, Entre cuantos equipos?

¢ Cuantos libros le tocaron a cada equipo?

St;braya la multiplicacién que corresponde al reparto de los libros y complétala:

6X____ =42 6 X42 =

Sin hacer operaciones escritas ni dibujos, contesta lo siguiente:

¢ Como cuanto le toca a cada uno si se reparten 36 entre 4?

¢ Como cuanto le toca a cada uno si se reparten 55 entre 57

;Como cuénto le toca a cada uno si se reparten 72 entre 9?
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HILOS DE COLORES

Julidn conté que «entre los huicholes, lo mds importante que aprenden las
ninas es a bordar: deben saber unir el hilo y combinar bien los colores».

| La mama de Julin les ensefia a las nifas a bordar y, para ello, les reparte los hilos que
{ { necesitan. Estos son los hilos que les va a dar para hacer bordados como los de la
ilustracion de arriba.

 17ALY:
%ﬁ} ?‘%%\2 207 2 Y
FESUS Aeirr 45

¢, Cuantos trozos de hilo rojo?

¢ Cuantos trozos de hilo amarillo?

¢, Qué procedimiento utilizaste para resolver las preguntas?

¢ Hiciste dibujos? ¢ Buscaste el n(xmero perdido en la tabla de multiplicar?

¢ Utilizaste otro procedimiento? Discutelo con tus comparnieros.
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| : Reparte Ios siguientes hilos entre 10 nifias; puedes hacer dibujos o buscar el nimero
~ 7/~ . perdido en la tabla de multiplicar.

FITRRHE SN 2P
gmnnir S W\

Completa las siguientes expresiones; observa el ejemplo:

Si se reparten 20 hilos naranja entre 10 ninas, le tocan 2 hilos a cada nina.
Si se reparten 30 hilos verdes entre 10 nifas, le tocan ___" - hilos a cada nina.
Si se reparten 10 hilos cafés entre 10 ninas, le toca | hilo a cada nina.

R Observa los repartos de la pagina anterior; luego, completa las expresiones que L/_/

. ~ | siguen:

Cuando repartiste 12 hilos azules entre 6 ninas, le tocaron 2 hilos a cada nina?

Este reparto también lo puedes anotar asi:12 + 6=

La multiplicacién que corresponde a este reparto es: 6 x w2

Cuando repartiste 18 hilos rojos entre 6 ninas, ¢cuantos hilos le tocaron a cada nina?

Este reparto también lo puedes anotar asi: 18 + 6 =

La multiplicacién que corresponde a este reparto es 6 x =18

l /fi,} k Haz los siguientes repartos; luego, completa las expresiones:

4 hilos entre 4 ninas: 3 hilos entre 3 niias:
4x =4 4-+4= 3x =3 3+3=
30 hilos entre 3 ninas: 50 hilos entre 10 ninas:
3x =30 30+3= ‘ 10x =50 50+10=
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Meche compré un libro muy curioso para la biblioteca; no tiene palabras, solamente tiene dibujos.
Ademas, cuenta historias que plantean problemas.

Esta pagina es como las del libro que compré Meche. Los tres dibujos de abajo plantean un -
problema. Obsérvalos y escribe el problema que plantean. Luego, resuélvelo. '

Problema:

Resolucion del problema:

Observa los siguientes dibujos y escribe el problema que plantean. Luego, resuélvelo.

Problema:

Resolucion del problema:
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CAMBIAMOS BILLETES

Cuando hacen alguna parada, durante el viaje, a Ana, a Paco y a su primo
Miguel, les gusta entretenerse jugando con sus billetes y monedas de papel.
;Diviértete con ellos!

Observa bien lo que hacen para que puedas contestar las preguntas.

TENGO ESTE DiNERO.)

¢ Tiene Ana suficientes billetes de N$ 100 para darle a Paco la cantidad que pidié?

. Tiene suficientes billetes de N$ 10? . Tiene suficientes monedas?

. Qué cambios tiene que hacer Ana para darle a Paco exactamente N$ 1257
Discutelo con tus companeros.
Después de que Miguel le cambio6 un billete

Ahora observa lo que hizo Ana:
de N$ 10, Ana tiene este dinero:

NO TENGO SUFICIENTES BILLETES N§ BILLETESN$  MONEDAS N$
MONEPAS PARA DARLE A o

PACO . YOY A PEDIRLE A MI ~ r____ ________
UN @
cRine 2"\ £ 1o roR BB HH/ Q200

MONEDAS D N$ 1. mmw ﬂ @@@d

¢ Ya le puede dar Ana a Paco exactamente los N$ 1257

Tacha en el dibujo los billetes y las monedas que debe darle Ana a Paco:

-------------- 1 Contesta:

ﬁ E E n ®®®® ¢ Cuanto dinero tenia Ana?

E OO @_ [0}
l I' @ ¢, Cuanto le dio a Paco?

¢ Cuanto le quedd?

‘ Trabaja con tus billetes y monedas del material recortable. Pon N$ 616 sobre la mesa,
224 luego dale a un compaiero N$ 450, ;cuanto te queda?

¢ Tuviste que cambiar billetes para darle los N§ 450 a tu comparnero?
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| G l Haz las siguientes cuentas. Si es necesario,.cambia primero los billetes, como hizo

pAME NS 419.

¢Le alcanzan los billetes de N$ 100 a Ana para darle a Paco esa cantidad?

¢ Le alcanzan los billetes de N$ 10? ;Le alcanzan las monedas?

¢ Qué debe cambiar Ana?

Haz los cambios. Luego tacha los N$ 419 que quiere Paco:

¢, Cudnto dinero tenia Ana?

pE i@, 000

¢, Cuanto le dio a Paco?

¢ Cuanto le quedd?

EE QOO
:[[.‘ =

Prak | Ana tiene este dinero.
L il UE i

¢ Tiene Ana suficientes monedas y billetes para darle a Paco esa cantidad?

¢, Qué debe cambiar Ana?

Haz los cambios necesarios y tacha los N$ 145 que quiere Paco:

ﬁ : ® ® ¢ Cuanto dinero tenia Ana?
" O

ONO) ¢, Cuanto le dio a Paco?

¢ Cuanto le quedd?

k

:E f.'.‘:(i Trabaja con tus billetes y monedas del material recortable. Pon N$ 740 sobre tu mesa,
,_f_‘;j luego dale a tu companero N$ 235.

¢, Tuviste que cambiar para darle el dinero?
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REPARTIMOS LOS BILLETITOS

Cuando salieron de la biblioteca, Itzel, Monica, Meche y Rosa decidieron Jjugar
al banquito. «;Vamos a repartirnos los billetes y monedas!», les propuso Itzel.

" ames Yo TEN6O
e N $ 36,

i

. /3
- Mom"cA _

.~ + ;Como cuanto crees que le tocara a cada nifia cuando ltzel reparta sus N$ 487
. -, Subraya lo que creas:

Yo TENGO
n$ 48.

N$ 6 N$ 20 N$ 12

Usa tus billetes y monedas del material recortable para averiguar si tu respuesta es

correcta.

? 2 ' Realiza algunos repartos. Fijate cémo lo hacen lizel y sus amigas:

5 3
i..__uJ
) “FAHORA LES REPARTO 3’“'\\
MoNGDAS DE N$4, ASI
A TODPA> NOS TOCA iGUAL ..
e S

Yo sunm,?nigﬁ :
REPARTS LOS BILLETES
DE N $ 40+ &

; Cuénto dinero le toco en total a cada nifia?

¢ Sobraron billetes o0 monedas?

Observa c6mo empez6 Ménica a repartir sus N$ 36:

A MI'NO ME ALCANZA PARA
CARLEI BiLL&TES b& N$ 10

A CADA UNA ; VOY A

TENGO 36 MONRDAS D& N$4;
AHORA S{ PUEDO REPRTIR
EL DiNERO.

Ayudale a Ménica a terminar el reparto dibujando las monedas que le tocarian a cada nina.

¢ Cuanto dinero le tocé a cada nifia?
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_, Haz los repartos de Rosa y Meche utilizando billetitos y monedas.
! Luego, anota los resultados sobre las lineas. Si es necesario, cambia billetitos por

monedas.

N$ 64 entre 4 nifias. N$ 28 entre 4 nifas.
A cada nifia le tocan N$ A cada nifa le tocan N$

. En cudl reparto tuviste que cambiar billetes por monedas?

. En cudl reparto no tuviste que cambiar billetes?

Subraya con rojo las operaciones que corresponden al reparto de Itzel, con azul las
operaciones que corresponden al reparto de Ménica, con amarillo las que corresponden al
reparto de Rosa y con verde las que corresponden al reparto de Meche:

48 = 4 36+4 28 -4 64 -4

4x =48 4x =36 4x =28 4x =64

Ty | Haz los siguientes repartos. Si quieres puedes dibujar billetitos y monedas en tu
i ~*{ cuaderno. Luego anota las operaciones que sirven para encontrar los resultados:

N$ 84 entre 7 ninos: 847 = N$ 42 entre 7 ninos:

¥ 7x =84

£ in Observa las siguientes expresiones. Subraya las que creas que van a tener un
r . {1 resultado mayor que 10:

63 + 9= 56 + 8= 9 =+ § =
140 +7=  72+6= 100 +10=

Comprueba si acertaste, utilizando el procedimiento que ti quieras.
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REPARTOS

Llegd el momento de repartir las utilidades de la cooperativa. Al equipo de Toito,
Meche, Paco y otros cinco amigos le toco NS 72. ;Qué hardan con ese dinero?

Los ocho nifios deciden repartirse el dinero de manera que le toque la misma cantidad a
_ cada uno. Fijate en el procedimiento que utilizan para hacer la division 72 + 8:

LUEGO BUSCO EN LA TABLA
DE MULTIPLICAR, EL Ndm:_Ro'/ Como Ox8 son 732
QUE COMPLETE ESTA HULTIPLICACION| HA6O  UNA  RESTA

8X l:]— ; PARA VER CUANTO SOBRA:
qQ TocA ANVEVEY

8/732 SOBRA CERO.-
12 el

VEAN comMo Lo HICE:
ANOTO DENTRG DE LA CASITA LA
CANTIPAD QUE VOY A REPARTIR
AFUERA pE LA CASITA ANOTO LA

Observa la forma que utilizaron los ninos para repartir 72 + 8; luego haz lo que
se indica abajo:

9

s/ 72
8 XEI= 79 -72
0

Subraya con rojo el nimero que indica lo que se va a repartir.
Subraya con azul el numero que indica entre cuantos se va a repartir.
Subraya con verde el resultado del reparto.

.~ Resuelve las siguientes divisiones usando la casita. Recuerda: adentro va el numero
_” _quesevaa repartir. Puedes buscar los resultados en la tabla de multiplicar.

21+ 3 =
60 + 6 = /_— /—' /J
49 + 7 =
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.o~ _
i g ‘ Otro dia Tofo y Luis estaban platicando:

OYE, PERO TE
SOBRA UNA

CON Mi PROCEDIMIENTC ES
FACIL REPARTIR 96 ENTRE 4,
REPARTO PRIMERO LAS DECENAS.
Es coMo REPARTIR Lo BILLETES
pE N$-10. LES TocA 2 DECENAS

A CADA UNO Y LAS COLOCO ARRIBA
pEL 9. 2

@ECENA QUE SOBRO

LA CoNVIERTO A UNIDADES;
ES COMOo CAMBIAR UN
gilLETE DE N$ 40 POR
NONEDAS DE N$A, SE
LAS sSUMO AL & Y QUEDAN

1é.

DESPUES BUSCO EL RESOLTADO
EN LA TABLA DE HULTIPLICAR
Yxi=16 Y Lo PONGO ARRIBA
DEL 6 QUE SON LAS UN(DADPES:

24

Utiliza el procedimiento que uso Luis para hacer los siguientes repartos. Compruébalos con
tus billetes y monedas del material recortable.

5/ 15 7/ 84 8 /112 6 /90 7/105

Observa las siguientes divisiones, luego haz lo que se indica.
5/ 60 9/ 81 8 /116 10 /10 6 /98 7/ 115

Marca con rojo las divisiones que creas que tienen un resultado mayor que 10. Marca con
azul las divisiones que creas que tienen un resultado menor que 10.
¢, En qué te fijaste para dar tus respuestas? Disctitelo con tus comparieros.

Comprueba si acertaste haciendo las divisiones en tu cuaderno.
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;PRIMERO LOS BILLETES DE 10!

Ana y Lety juegan a repartirse cantidades grandes de dinero. “En estos casos
—les dijo Lupe— los billetes y las monedas de cartoncillo nos pueden ayudar”.

TG

A
/
P~ I
i {f | Anaylety vana repartir este dinero entre 5 ninos:

;Ayudales! Haz el reparto con tus billetes y monedas del material recortable. Si es

necesario, primero cambia billetes.
Anota aqui la cantidad de billetes y

Dibuja aqui lo que ‘Ie tocé a cada nino: monedas que le toca a cada nifio:
e BILLETES MONEDAS
= DE N$ 10 DEN$ 1

¢ Cuanto dinero, en total, le toco a cada nino? ¢, Sobrd dinero?

. Recuerdas cémo se hacen los repartos en la casita de la division? Fijate como lo hace

Lupe. =
TAS DECENAS QUE SOBRA
FRIMERD, 5E REPARTEN 1AS )\ [LAS cAMBiO POR univanes 1| [LWEGO:REPARTO LA
PECENAS, ES COMO REFARTIR LAS JUNTO CON LAS UNIDAPES UNIDADES; TOCA AQ Y
LOS BILLETES DE N3 40. QUE HAR/A. SOBKA CERO-
- . "
. TP W
¥ FT 5095
Jf ___'5""‘
=
% Ll

Reparte ahora 89 entre 4 nifios. Primero usa los billetes y monedas de cartoncillo, luego
haz la division. Recuerda, primero debes repartir las decenas. jAtencion, te pueden

sobrar billetes 0 monedas!
.4/89

Observa los resultados de esta pagina. ;Obtuviste el mismo resultado con el material recortable
que con la divisién?
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. /.| Haz los siguientes repartos. Primero reparte los billetes y monedas del material

recortable.

Reparte N$ 75 entre tres ninos.

Anota aqui la cantidad de billetes y

monedas que le toca a cada niio:

Haz aqui la divisién:

BILLETES
DE N$ 10

MONEDAS
DENS$ 1

Reparte N$ 72 entre seis ninos.

BILLETES
DE N$ 10

MONEDAS
DEN$ 1

Reparte N$ 91 entre siete nifos.

BILLETES
DEN$ 10

MONEDAS
DENS$ 1

Haz aqui la division:

Haz aqui la division:

~1 Junto a cada una de las divisiones de abajo, hay tres resultados. Subraya el resultado que
* | creas correcto en cada caso; luego comprueba si acertaste haciendo las divisiones.

6/17 28 13 15 5/65 13 15 16

9 35 24 14 3/ 81 32 29 14
4/ 8 14 30 21. 6/ 84 42 14 39

9

169




BIBLIOGRAFIA.

ALVES De Mattes Luis Compendio de didactica general. Buenos Aires Argentina,
Kapeluzz 1974. 356. p.

AVILA, Alicia. Los nifios también cuentan. México, sep (libros del rincén) 1994 127 p.

BALDOR, Aurelio. Aritmética tedrico practico octava edicion., Publicaciones Culturales.
México 1993. 300 p.

BLOCK David, Fuenlabrada Irma, et al. Lo que cuentan los cuentas de multiplicar y dividir.
México, Sep (Libros del rincon) 1994. 138 p.

CNCA-SEP. Médulo pedagégico PACAEP. 5 de. México 1997.

DAVILA Vega Martha. Fichero de actividades didacticas matematicas cuarto grado.
Meéxico, Sep (programa de mejoramiento de educacion basica) 1995. 49 p.

GOMEZ Palacio Margarita. El nifio y sus primeros afios en la escuela. México, sep
(Biblioteca para la actualizacion del maestro 1995. 311 p.

M. COOPER James. Métodos modernos de ensefianza. México, Limusa 1995. 171 p.

Planes y programas de estudio. Educacion basica primaria. México, Sep 1993. 162 p.

S.E.P. Libro para el maestro. Matematicas Tercer Grado. México 1996 54 p.

S.E.P. Matematicas Segundo Grado México. 1995. 174 p.

S.E.P. Matematicas Tercer Grado México. 1995. 234 p.

92



S E.P. Matematicas Cuarto Grado México. 1996 240 p.

S.E.P. La ensefianza de las matematicas en ia escuela Primaria Lecturas México 1996 191
D.

U.P.N. Antologia Teorias del aprendizaje. SEP México 1993. 450 p.

U.P.N. Antologia Contenidos de Aprendizaje. SEP México 1990 439 p.

U.P.N. Antologia El desarrollo del nifio y aprendizaje esc‘olg SEP México, 1988 395 p.
U.P.N. Antologia teorias del aprendizaje. SEP México 1993. 450 p.

9éVERGNAUD Gerard. El nifio. las matematicas v la realidad. Problemas de la ensefianza de
las matematicas en la escuela primaria. México, Trillas 1991.125 p.

VIDALES, Ismael. Complemento Larousse. Auxiliar didactico. México, Larousse 1992. 96
p.

93



