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INTRODUCCION

Este documento tiene como objetivo proponer estrategias metodolégicas que
favorezcan el aprendizaje del concepto de multiplicacién en el segundo
grado de nivel primario.

La propuesta trata de contemplar en sus apartados conceptualizaciones que
permitan la orientacién teérica, metodolégica y practica de lo que conlleva a
redescubrir este conocimiento, ofreciendo a la vez el anélisis de la practica
docente y la reconstruccién de lo que es y debe ser el trabajo del maestro.

La elaboracién de esta propuesta permite una reflexién y sistematizacion de
lo especifico del quehacer docente, conocer el trabajo en torno a la
apropiacién de conocimiento y ademaés trabajar en la sistematizacién de los
propios saberes y experiencias, permitiendo que se recupere un control
sobre las acciones pedagégicas del profesor, permitiendo un proceso que
eleve la posibilidad de una participacién efectiva de los maestros al proponer
estrategias y socializar las experiencias, contribuyendo a recuperar la historia
de la escuela mexicana, pero sobre todo de ser un proceso experimental
para la practica.

El siguiente trabajo queda dividido en cuatro capitulos:

El capitulo I, definicién de un objeto de estudio, contempla la formulacién
del problema; se inicia con el enunciamiento y delimitacion del objeto de
estudio para el cual se toman en cuenta las experiencias del maestro. Marca
un andlisis de la practica docente a partir de la propia concepcion de la
realidad educativa y del quehacer del profesor, permitiendo resaltar vy
priorizar aquel o aquellos aspectos que requieran atencion, andlisis y la

generacién de exploraciones para su comprensiéon y solucién. La



justificacién incluye los argumentos que destacan la importancia de proponer
estrategias metodolégicas para la adquisicion de la multiplicacién en un
segundo grado del nivel primario, basado en las realidades en que se da el
proceso ensefianza-aprendizaje. En este mismo capitulo se incluyen los
objetivos, donde se plantean los alcances de esta propuesta.

El capitulo II, fundamentacién teérica-contextual, contempla el marco
contextual, el referencial v el teérico. Aqui se hace una conceptualizaciéon
sobre los elementos intervenientes en el problema, el contenido curricular,
los sujetos del proceso educativo, haciendo referencia al andlisis de las
relaciones con un objeto de ensenanza.

La conceptualizacién de los sujetos del proceso ensefanza-aprendizaje se
hace identificando las caracteristicas psicosociales de los participantes de este
hecho educativo y sus relaciones cognitivas, sociales y afectivas como parte
de la accién pedagégica.

El marco tedrico queda fundamentado en un esquema de conocimiento
basado en el materialismo dialéctico, donde conocer es transformar. La
psicogenética de Jean Piaget, la pedagogia operatoria y la teorfa de la
resistencia, son otras de las posturas teéricas aquf analizadas.

El capitulo llI, estrategias metodolégico-didacticas, se deriva a partir de estas
conceptualizaciones, considerando para ello una didactica critica. La
claboracién de este capitulo representa la parte operativa de la propuesta,
presentando la explicitacién de recursos, actividades, formas de relacién e
intervencién del docente y del grupo-alumno, para desarrollar procesos de
apropiacion del conocimiento.

Por ltimo en el capitulo IV, se dan a conocer las conclusiones, producto de

esta propuesta.



|. DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO
A. Formulacién del problema

La practica docente es un conjunto de actividades en un proceso de
construccién continuo en donde interviene la historicidad de cada escuela y
sus relaciones, fuerzas e intereses que la mantienen en movimiento, por eso
se dice que esté construida por los sujetos y sus relaciones.

Qin la actualidad se ve como en la escuela se aplican ciertas ideas
mecanicistas sobre el aprendizaje; en la ensefianza lo que maés interesa es
que los alumnos adquieran un gran acervo de conocimientos, teniendo
como objetivo principal que sirva en sus futuros estudios y actividades,
olvidando que lo aprendido debe servir para la vida diaria, situacién que
también trasciende a las mateméticaﬂ

Zf_specfficamente en relacién a la multiplicacién se observa que existen
maestros que aseguran que antes los alumnos no batallaban con las tablas
de multiplicar, ya que se las ensefiaban de cancioncita, o sea
memoristicamente, sin tomar en cuenta el anélisi_sﬂ

Qa multiplicacién constituye una de las operaciones bésicas que ofrece
mayor dificultad en el nifio, pues requiere un mayor grado de abstraccién,
asi mismo debe tener como base el concepto de adicién y ademas es
antecedente indispensable de la divisiéﬁ;&

Reflexionando en torno a ello y confrontdndolo con la préctica docente
surge la necesidad de buscar estrategias metodoldgicas que favorezcan en el
alumno de segundo grado de la escuela primaria ASARCO, de Santa

Barbara, Chih., la adquisicién del concepto de multiplicacién; esto mediante



el andlisis y construccién del conocimiento y no como una mecanizacién del
mismo.

El programa para segundo afio maneja en el drea de matematicas la
importancia de que el alumno construya el proceso de multiplicar a partir de
la adicién, ubicdndola en diversas unidades.

L[j,or medio de este trabajo se busca que el maestro establezca su quehacer
docente a partir de la vinculacién tedrica-préactica dentro de un marco
constructivista, de tal manera que le permita plantear estrategias didacticas
que favorezcan el proceso ensefianza-aprendizaje, particularmente en
relacién a la adquisicién de la multiplicacién. Las limitaciones para lograr
esto pudieran ser la normatividad institucional con que se rigen las escuelas
y el miedo al fracaso, sin embargo hay que intentarl‘o=.{L
Las estrategias quedan ubicadas en un esquema de conocimiento del
materialismo dialéctico, una teoria psicogenética, la pedagogia operatoria,

teorfa de la resistencia vy la didactica critica.
B. Justificacién .-

En nuestros dias el alumno siente fobia por las matematicas por que piensa
que es algo inutil lo que aprende, el maestro propicia mecanizacién de
conocimientos mateméticos sin importarle las bases con que cuenta el
alumno, por ejemplo, hay que aprender las tablas sin pensar siquiera que
puede ser una suma abreviada de sumandos iguales, concepto a adquirir en
los sequndos grados de la escuela primaria.

No existe una aplicacién préactica a la vida cotidiana del nino y provoca en

los alumnos desajustes dentro de su pensamiento) por ejemplo, qué



importancia puede tener para un alumno que nunca se le ha hecho
reflexionar sobre la multiplicacién el siguiente problema:

Manuelito tiene 2 canastas v en cada canasta hay 5 manzanas, écuantas
manzanas hay?

Operacién Resultado

Primero, no se le permite buscar forma de solucion, pues se le encierra con
la palabra operacién y por ende, hay que dar un resultado y el nifio se
pregunta: ¢qué operacién haré?, ési dibujo canastas y en cada canasta 5
manzanas?, a lo mejor contesta su pregunta con esto: no puedo, piden
operacién. ¢éSumo 5 + 5?, pero los otros problemas que hemos hecho son
de multiplicacién, seguro me la ponen mal.

El nifio se encuentra en un gran conflicto, esto es acertado siempre y cuando
haya posibilidades de solucion.

Segundo, qué puede interesar al nifio el que haya dos canastas con cinco
manzanas cada una, lo mejor serfa si se hablara de canicas o cualquier otro
juguete que él maneje en los juegos en que participa.

Tercer lugar, la tajante respuesta del maestro: lo hiciste mal, te pedi una
multiplicacién, fijate bien, etc.

Hay que buscar ser conscientes de cémo se apropia el alumno del
conocimiento, las etapas por las que debe pasar para adquirirlo y sobre
todo, que esté en relacién a su propia vida, de lo que él maneja y ve a su
alrededor; al partir del interés del alumno todo lo que se le ensefie adquirira

significado.

C. Objetivos



Se pretende que el nifio de primaria llegue a descubrir que la matemética le
es Gtil y necesaria, tanto por la aplicacién que él pueda hacer de la misma,
como por la formacién intelectual que le brinda.

Es conveniente que el niflo encuentre en las mateméticas un lenguaje que le
ayude a plantear y resolver una gran variedad de problemas cotidianos, y le
permitan informarse sobre su ambiente y organizar sus ideas.

El maestro sabe que sus alumnos comprenden mejor y logran aprendizajes
mas firmes cuando no solamente utilizan la vista v el oido, sino que emplean
también sus otros sentidos. Por ello es recomendable que el aprendizaje sea
multisensorial.

Es indispensable la manipulacién de los objetos antes de ver una
representacién pictérica y simbdlica. Més especificamente se busca proponer
estrategias metodolégicas didacticas que ayuden en un proceso en el cual el
alumno comprenda el concepto de multiplicacién, de tal manera que le
permita participar de manera reflexiva hasta alcanzar la convencionalidad.
En el seno de la praxis se pretende que el alumno adquiera habilidades que

le ayuden a desenvolverse mejor dentro de él y su sociedad.



[l. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES

A. Marco contextual

La realidad sociocultural del pafs no es muy favorable para el desarrollo
arménico de las capacidades del individuo.

Las crisis econdmicas por las que se atraviesa provocan tensiones hasta en
los propios nifios. La escuela se encuentra desvinculada con la realidad, pero
no se dan cuenta que la realidad que persiguen es invisible para maestros y
alumnos.

[ a idiosincrasia actual no otorga la facultad de observar qué es lo que nos
rodea, todo se va en tratar de subsistir, estirando el salario para poder comer
frijoles vy tortillas.

[a escuela Articulo 123 ASARCO, marco de referencia de esta propuesta,
queda enclavada en un pueblo minero llamado Santa Béarbara, Chih., en
donde su poblacién sufre de salarios bajos, no existen fuentes de trabajo,
hay que emigrar a las grandes ciudades en busca del sustento de sus
familias.

El nivel econémico de los padres de familia es regular, si se toma como
regqular un salario minimo, que ofrece una empresa que explota al
trabajador.

La escuela cuenta con un edificio de construccién antigua y es dotada de
materiales escolares por parte de dicha empresa.

Los padres de familia son forjadores de hijos, que para todo tienen que
sostener una lucha social y psicolégica, ya que el salario debe alcanzar para

mantener familias hasta de cinco vy seis integrantes y de pilén al abuelito y la



abuelita.

Por toda esta situacién los padres de familia se conforman con que sus hijos
vayan a la escuela a ocupar un lugar y no recuerdan que ese lugar debe ser
aprovechado por el nino.

Es por eso que: las nuevas politicas buscan que la educacién sea la palanca
de la transformacién de los mexicanos y que encuentren en ella un medio
para desarrollar nuevas capacidades, refleje un esfuerzo de sintesis entre
experiencias y aspiraciones, entre bienestar y productividad, por lo tanto el
maestro, el alumno y todo lo que lo rodea, deben involucrarse dentro del

proceso de construccién de conocimientos en el nifio.

B. Marco referencial

El aprendizaje presenta un cambio o transformacién en el alumno, es una
cosa activa que corresponde s6lo a los alumnos cuando tienen interés,
atencién y esfuerzo en relacién con un hecho; se da en diversas situaciones y
a través de diversos principios de aprendizaje: hébitos, tradiciones,
condicionando pasos, aspectos y factores del proceso. Consiste también en
la adquisicién de experiencias que ayudan a la transformacién del individuo,
se presenta o refleja en la manera como el alumno responde a la accién del
maestro, esto es, la forma en que asimila la cultura por su propio esfuerzo y
que estd de acuerdo a su grado evolutivo, éste puede darse de dos maneras:
pasivo - recepcién, simple memorismo; activo - actia guiado por un interés
consciente de su propoésito.

El proceso ensehanza-aprendizaje es visto como una actividad

institucionalizada que tiene por objeto planificar, conducir, orientar y evaluar

=T
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Qué importa que el nifio no aprenda matematicas, si al cabo ya aprendié a
leer y escribir, con que sume y reste, es méas que suficiente, éstas han sido
algunas de las aseveraciones mas frecuentes que algunos padres hacen, pero
recuérdese que a través de la historia, el hombre ha aprendido a ser un ser
social, en el cual continuamente tuvo que hacer uso de reparticiones y de
conteo de dfas para cosechar, adorar a sus dioses, para descansar, eftc.

Es ahi, a partir de esas ideas que hay que reflexionar sobre la importancia
que tiene el saber mateméticas, pero no unas matematicas indtiles, sino unas
aplicadas a la vida diaria, dadas a través de las necesidades que del nifo

vayan surgiendo.
C. Marco tedrico

1. Fundamentacién filoséfica

El idealismo de Hegel parte de la idea que tiende a justificar toda la realidad,
mientras que Marx opone una filosoffa que, a partir del hombre, tiende a
transformar activamente la realidad misma. Los filésofos dice Marx al final
de sus tesis sobre Fuerbach hasta el momento no han hecho mas que
interpretar el mundo, ahora se trata de transformarlo. Asf se puede observar
las relaciones externas del hombre, con los otros hombres y con la naturaleza
que le pfoporciona los medios de subsistencia, relaciones que son
determinadas histéricamente por las formas de trabajo y la produccion.

La historia es vista como la actividad humana, tal como se manifiesta en las
formas de trabajo v de la produccién, actividad en que participan los
individuos reales, con todas sus exigencias, su trabajo y su iniciativa

productiva.

cdm s ke AR M s mmeieesde S S=l e
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El marxismo tiene como ntcleo central una teoria de la formacién humana,
sequn esta teorfa, la personalidad humana se constituye y se expresa en lo
concreto de las relaciones productivas y sociales en plena continuidad con el
ambiente natural.

El hombre es esencialmente actividad, actividad real, produccién. Es ante
todo, produccién de si mismo: El hombre es la esencia que se hace a si
misma.

Pero no puede tener conciencia de ello, sino en el fuego de la accién
efectiva, en la praxis. Sélo en la praxis puede el hombre probar la verdad, es
decir, la realidad y potencia u objetividad de su pensamiento. Esto significa
que no puede haber educacién digna del hombre que no suponga una
actividad seria y responsable de trabajo; s6lo la combinacién del estudio con
el trabajo productivo puede producir, segin Marx, personalidades
armoniosamente desarrolladas y asi se puede ver como: El hombre es en su
realidad, el conjunto de las relaciones sociales; pero como parte de la
naturaleza esta sometido a leyes generales, es un ser apto para el proceso de
aculturacién y es producto de la evolucién de la naturaleza y del desarrollo
de la sociedad.

Dentro de la préctica social, se produce una interaccién del sujeto-objeto por
su actividad, dando una relacién cognoscitiva en la cual el sujeto y el objeto
mantienen su existencia objetiva y real a la vez que actdan uno sobre el otro.
El objeto de conocimiento es fuente exterior de las percepciones sensibles
del sujeto cognoscente, existe objetivamente.

El sujeto es visto como término principal de la relacién cognoscitiva.

2. Fundamentacion social

Los sistemas educativos se han quedado estancados y los medios masivos de
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comunicacién los han superado, esto por la gran informacion que aportan,
sin embargo, son una influencia negativa al no tener participacién directa
con la educacion.

Los jévenes y los nifios del mundo estdn sometidos a un desajuste entre la
idealidad impartida vy la realidad compartida.

El sistema educativo esté en oposicién a las reglas de la sociedad ya que si
se sometiera equivaldrfa a una renuncia y es como dejar de considerar a la
educacién un instrumento de cambio.

En marzo aparece el movimiento estudiantil del 68, manifestacién de un
conflicto de la clase media, fracaso de un modelo econémico de desarrollo,
caducidad de una politica del poder, pero a la vez la prueba mas rotunda del
fracaso del sistema nacional de educacién fue o es la formacién civica del
pueblo.

El sistema escolar es un todo que el individuo, la familia, la sociedad y el
estado lo construyen en la cotidianeidad de sus actos y conductas, debe ser
congruente en sus fines y en su composicién, responder a un concepto de
nacién, a una idea del futuro v a una finalidad histérica. Referencia de que
exista una congruencia en la ensefianza y la realidad.

Se observa como el sistema educativo no ubica a los sujetos en el contexto
de la sociedad y como cada sexenio trae sus reformas, los avances quedan
incompletos y es de esta manera que realidades tales como el analfabetismo
estan presentes en la actualidad.

En la relacién educacion y sociedad, se aplican tres criterios:

- La sociedad como organismo.

- Estructura de la educacién césmica.

- Necesidades de la educacion sistematica.
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As{ como el recién nacido morirfa si es abandonado a sus propias fuerzas, sin
el cuidado v la conduccién de sus mayores, lo mismo le sucederia a una
comunidad que no cuidara de su cohesion y continuidad. No ignorando las
contradicciones v luchas que se dan dentro de una sociedad y dentro de las
escuelas, pero lo importante es que “las escuelas son espacios sociales
caracterizados por curricula abierta y oculta, por grupos jerarquizados segin
habilidades o conocimientos, por culturas dominantes o subordinadas y por
ideologias de clases en competencia”.(l) Aqui es donde se dan momentos de
resistencia y conflictos entre los alumnos.

Asimismo la sociedad educa, con la naturaleza, por accion de presencia,
vista asf la naturaleza como un factor de la educacion.

Pero en este aspecto se distingue de la naturaleza, pues es mucho méas que
ésta, la sociedad obra activamente sobre el individuo. De ahi pues, que la
educacién no sélo sea una necesidad, sino también una funcién social.

Con esto se puede decir que toda reforma politica educativa, necesita una
revolucién moral de la ciudadanfa; en México para que esta relacion
sociedad-educacién sea méas amplia, se necesita de un plan coherente de
educacién y haya continuidad de un sexenio a otro. Todo lo anterior
fundamentado en la teorfa de la reproduccién y resistencia.

En donde la reproduccién es el mantenimiento del sistema tanto en su
estructura como su orden, aqui la educacién es un agente de control social
que refuerza la dominacién politica y econdmica, manteniendo as{ una

relacién con la sociedad dominante.

1) Maria de Ibarrola Nicolin. Las Dimensiones Sociales de la Educacién,

p. 153
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La resistencia hace énfasis en el ser humano y su experiencia, como factores
importantes para el anélisis de la relacion escuela-sociedad.

La reproduccién siempre tiene elementos de oposicion.

La educacién proporciona espacios que representan construcciones y
posibilitan las diferentes formas de conocimiento, ideologfas y estilos de
organizacion.

La resistencia permite el cambio dentro de esa reproduccién, creando una
participacién analitica y critica de situaciones y asf obtener més conciencia
dentro de su realidad, originando su transformacion.

La resistencia representa una critica significativa a la escuela como
institucién v subraya actividades y précticas sociales cuyas significaciones
son, en dltima instancia politicas y culturales. En donde se busca analizar el
modo como las estructuras socioeconémicas determinantes propias de la
sociedad dominante, funcionan a través de las mediaciones de clase vy
cultura para dar forma a las experiencias antagbnicas que tienen los
estudiantes en su vida cotidiana.

Otro rasgo distintivo e importante de las teorias de la resistencia es el énfasis
que hacen en la importancia de la cultura y, mas especificamente, de la
reproduccién cultural. En el concepto de produccion se encuentra la base
para una teorfa de la intervencién humana que se construya a partir del
medio colectivo, activo v en constante movimiento de las experiencias de
grupos oprimidos.

[a resistencia debe ser considerada desde un punto de partida tedrico que
vincule la manifestacién del comportamiento con los intereses que éste
encierra. Esto se logra al ir més alla de la inmediatez del comportamiento: al

interés que subyace en su légica, frecuentemente oculta, que también debe

e s L e T Y P

——h e .-



15

ser interpretada a través de las mediaciones histéricas y culturales que la
conforman.

Finalmente, se enfatiza que el valor en dltima instancia de la nocién de
resistencia debe mediarse no sélo por el grado en que promueve el
pensamiento critico y la accién reflexiva sino, lo que es més importante, por
el grado en que contiene la posibilidad de fusionar la lucha politica colectiva
de padres, maestros y estudiantes en torno a los problemas del poder y de la
determinacion social.

3. Fundamentos psicolégicos

En esta propuesta se busca que el nifo sea quien construya su propio
conocimiento. Desde pequefio, en sus juegos comienza a establecer
comparaciones entre los objetos, a reflexionar sobre los hechos que observa,
a buscar soluciones para los diferentes problemas que se le presentan en su
vida cotidiana; busca una piedra mas chica o mas grande, se pregunta a
quién le sirvieron mas leche, separa sus juguetes, todo esto va permitiendo
que construya relaciones de semejanza, diferencia y orden entre los objetos;
también a darse cuenta que una cantidad no varia a menos que se le quiten
o agreguen elementos.

Esta construccién progresiva se hace posible, no sélo por la maduracién
neuroldgica sino también en virtud de la informacién que extrae de las
acciones que él mismo ejerce sobre los objetos (experiencia) vy de lo que a su
vez le proporciona el medio en que se desenvuelve: familia, escuela, medios
de comunicaciones, sociedad, en general lo que se conoce como transmision
social.

Con todo esto la equilibracién es el aspecto mas importante del desarrollo,

ya que a partir de ella, el sujeto establece un estado de conciliacién entre las
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exigencias del medio y el nivel de desarrollo que en determinado momento
ha alcanzado.

Este planteamiento corresponde a la teoria psicogenética de Piaget, la cual
contempla que las estructuras cambian sistematicamente y la modificacién
de esas estructuras es el desarrollo. El avance que va logrando el nifio en la
construccion de los conocimientos, obedece a un proceso inherente al sujeto
e inalterable en cuanto al orden que sigue en su conformacién.
Investigaciones realizadas en diversas partes del mundo y con los nifios de
los mas variados contextos han evidenciado una asombrosa regularidad en
el orden de apéricién de un gran nimero de nociones, la conservacién de
cantidad, la certeza para el nifio de que una cantidad no varfa si no se le
agregan o disminuyen elementos del conjunto, a pesar de la disposicion
espacial que de estos se haga, es anterior a la de peso y ésta, a su vez, a la
de volumen. Esta regularidad, sin embargo, no implica que el momento de
aparicién de cada una de las nociones correspondan con determinadas
edades cronolégicas de los ninos. Por otro lado, existen algunos
conocimientos que sélo podran ser construidos por el nifio cuando se
enfrenta a situaciones de aprendizaje que le resulten significativas en funcién
de su desarrollo cognoscitivo; tal es el caso, por ejemplo, del aprendizaje de
un gran nimero de aspectos: La escritura de los nimeros, sus nombres, las
operaciones, etc.

En este proceso para conocer y comprender, el nifo elabora concepciones
acerca de todo lo que lo rodea: Asimila informacion, trata de encontrar
nuevos procedimientos cuando los conocidos ya no le son dtiles, todo lo cual
le posibilita ir estructurando internamente su campo cognoscitivo.

Su desconocimiento acerca de algunos aspectos del mundo no se ve
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reducido, necesariamente, por el hecho de que alguien le diga cémo son las
cosas, ya que en ocasiones su propio nivel de desarrollo le impide
aprovechar informacién o aceptar puntos de vista diferentes al suyo, por
estar sustentados en una légica que le es ajena; tendrd que pasar todavia un
tiempo durante el cual el nifio habrd de investigar, dudar, probar,
equivocarse e intentar nuevas soluciones hasta llegar a una que sea correcta,
serd entonces capaz de comprender esa verdad que él mismo ha
descubierto.

Los errores que el nifio cometa en el intento por apropiarse de su proceso,
pueden ser aprovechados por el maestro para propiciar la reflexién y con
ello la evolucién del sujeto. ¢Y qué hacen maestros?, atacar sus errores y
enmarcéarselos muchas veces con tono de burla, llegando a causar dano en
la estimacion de la personalidad del educando.

Piaget establece tres tipos de conocimiento: El fisico, el social y el légico
matematico.

El conocimiento fisico resulta de la construccion cognoscitiva, de las
caracteristicas de los objetos del mundo; su color, textura, forma.

El social es producto de la adquisicién de informacién proveniente del
entorno que circunda al sujeto, siendo éste el que le permite saber, por
ejemplo, cuél es el nombre que socialmente se le han asignado a los objetos
fisicos, o a los numeros, o a la forma de representacién de ambos
graficamente.

El conocimiento l6gico-matematico no estd dado directa y Gnicamente por
los objetos, sino por la relacién mental que el sujeto establece entre estos y
las situaciones. La construccién del nimero natural resulta de establecer una

relacién de equivalencia entre los elementos de éste con los de otro conjunto
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de igual cantidad de elementos, y no del conocimiento de las propiedades
fisicas de los objetos que a ambos constituye.

Estos tres tipos de conocimiento no se dan en forma aislada, ya que tanto la
realidad externa como su comprensién por parte del nifio se compone de
elementos que interactdan entre si.

Piaget distingue cuatro estadios en el desarrollo de la légica del nifio,
definida ésta como operacién con reversibilidad; la légica aparece
esencialmente en el nivel de las operaciones concretas, en el cual se puede
ver, queda ubicado el nifio del segundo al sexto grado de primaria.

Sin embargo, Piaget considera el importante papel que desempena el nivel
sensomotor para la estructuracién légica, ya que se dan indicios de
reversibilidad préactica.

Senala que es en el segundo estadio cuando el pensamiento es acompanado
por el lenguaje y demés funciones simbdlicas; el nifio realiza una
interiorizacién progresiva de las acciones, sin alcanzar ain el nivel de
operaciones reversibles y que serda en un tercer estadio cuando pueda
hablarse de los inicios de una légica propiamente dicha. Las operaciones
concretas de este estadio, descansan en las operaciones de clase y de
relaciones.

En el cuarto estadio v a partir de la generalizacién de las operaciones
anteriores, aparecen las operaciones de la l6gica de proporciones que llevan
al razonamiento hipotético-deductivo y a la construccién de la l6gica formal
y se constituye en dos nuevas estructuras que perfeccionan y complementan
las anteriores. Aparece el reticulo de la légica de proposiciones (operaciones
combinatorias) v las estructuras de grupo con cuatro transformaciones:

Identidad, inversién, reciprocidad y correlacion.

e
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Es necesario considerar el caracter innato de las estructuras nerviosas, la
experiencia fisica, la transmision social y las leyes probabilisticas de
equilibrio, pues son factores que permiten concebir a las estructuras légicas
como un todo, tanto al interior del individuo como con su entorno social.

El aprendizaje es interpretado por Piaget como la adquisicién que se efectia
mediante la experiencia anterior pero sin control sistemético y dirigido por
parte del sujeto y lo traduce en una modificacién de conducta que resulta de
la transformacién de un esquema de accién de naturaleza sensoriomotriz o si
se requiere cognitivo-reactiva, cuya tendencia inicial es la de asimilar
objetos, incorpordndolos a un plan de conducta, este esquema puede
transformarse, bajo el efecto de una tendencia compensatoria de
acomodacién a los objetos cuando se resisten a la asimilacién, como
consecuencia de la satisfaccién de una necesidad preexistente, debiendo
establecer un equilibrio entre la asimilacién y la acomodacion.

La psicologia psicogenética “no pretende tnicamente conocer las
caracteristicas psicolégicas del conocimiento de los ninos y su evolucién a lo
largo de su desarrollo. La psicologia pone el énfasis en el estudio de la
aparicion de los diversos procesos psicolégicos y de su progresivo desarrollo
y diferenciacién. Se trata por tanto de una pedagogia general que considera
la dimensién genética y evolutiva de los distintos procesos psiquicos del ser
humano”.?!

El nifio de segundo y tercer grado, se encuentra entre los siete y ocho anos,
logra tras diferentes bases de transicion la constituciéon de una légica y de

estructuras operatorias que se llaman concretas. Este caracter concreto por

2) colaboradores. Diccionario de las Ciencias de la Educacion, p. 119
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oposicién al caracter formal es particularmente instructivo; para la psicologia
de las operaciones l6gicas en general, las operaciones no se refieren ain a
proposiciones o enunciados verbales, sino a los objetos mismos, que se
limitan a clasificar, a seriar, a poner en cotrespondencia, etc. En otras
palabras, la operacién esté todavia ligada a la accién sobre los objetos y a la
manipulacién efectiva o apenas mentalizada. Sin embargo, por cerca que
estén todavia de la accién, estas actividades conscientes se organizan ya en
forma de estructuras reversibles que presentan sus leyes de totalidad. Se
trata por ejemplo, de las clasificaciones: En efecto, una clase légica no existe
en estado aislado, sino sélo por estar ligada mediante inclusiones diversas a
ese sistema general de encajamientos jerarquicos, que es una clasificacién;
una operacién directa es la suma (A+A=B) y cuya operacién inversa es la
resta que se apoya en la reversibilidad por inversion o negacién (B-A=A o
A-A=0).

Otra estructura concreta esencial es la seriacién, que consiste en ordenar
objetos segtin una cualidad creciente o decreciente (ABC...)ycuya
reversibilidad consiste en reciprocidad como en las demas estructuras de
relacion.

Aquf entran las estructuras multiplicativas.

4. Fundamentacién pedagégica

La educacién como todo proceso histérico, es abierta y dinamica, influye en
los cambios sociales y a la vez es influida por ellos.

Con la educacién primaria se busca la formacién integral del individuo, la
cual le permitird tener conciencia social y que él mismo se convierta en
agente de su propio desenvolvimiento y el de la sociedad a que pertenece.

Pretende alcanzar el caracter formativo, mas que informativo y ver la
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necesidad de que el nifio aprenda a aprender de manera que durante toda
su vida en la escuela y fuera de ella, busque y utilice el conocimiento,
organice sus observaciones a través de la reflexién y participe responsable y
criticamente en la vida social.

La concepcién del aprendizaje, entendida como un proceso de obtencién de
conocimientos inherentes a la psicologia genética supone, necesariamente,
que hay procesos de aprendizaje del sujeto que no dependen de los
métodos, procesos que, se podria decir, pasan a través de los métodos. Los
métodos pueden ayudar, facilitar, frenar el aprendizaje, pero nunca crear
aprendizaje. La obtencién de los conocimientos, es un resultado de la propia
actividad del sujeto, recordando que la psicogenética postula la accién como
origen de todo conocimiento légico-matemético.

Un syjeto activo no es un sujeto que hace muchas cosas, sino es aquel que
compara, excluye, ordena, categoriza, reformula, comprueba, formula
hipétesis, reorganiza siempre dentro de una acciéon interiorizada
(pensamiento) o en la accién efectiva (segin el nivel de desarrollo). Un
sujeto que esté realizando materialmente algo, pero segun las instrucciones o
el modelo para ser copiado provisto por otro, no es un sujeto
intelectualmente activo.

Ningin aprendizaje conoce un punto de partida absoluto, ya que por nuevo
que sea el contenido a conocer, éste deberd ser asimilado por el syjeto, se
podria decir que el punto de partida de todo aprendizaje, es el sujeto
definido en funcién de sus esquemas y no el contenido a ser abordado.

Con todo esto, se puede observar que el niflo ha de construir su propio
conocimiento matemético redescubriendo los conceptos, las leyes y las

propiedades matemaéticas. Este redescubrimiento ha de lograrse mediante la
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accién sobre los objetos, la reflexién sobre esa accion Y el didlogo
permanente con los otros nihos para llegar, a partir de ellos a la
simbolizacién de los conceptos.

Una visién de la historia de las matematicas, dice que los conceptos se han
elaborado a partir de la intuicién: Que la l6gica ha venido siempre después
de la invencién v ha sido mas dificil alcanzar, esto sugiere que el camino
adecuado en la ensefianza, es llevar a los alumnos de lo intuitivo y concreto
a lo abstracto.

Asimismo se puede ver que el aprender no es un acto de memorizacién o de
recepcién de estimulos, sino un acto de creacién por parte del sujeto: Es la
busqueda personal de un camino para llegar al conocimiento. Pero esta
accién no es la que el maestro realiza frente a un grupo, no es el artificio que
usa el maestro para hacer més atractivo el aprendizaje.

Es una accién que al manejo de los objetos suma acciones intelectuales
sobre ellos. El trabajo del maestro consistira en ayudarle al nino a reflexionar
por medio de preguntas, teniendo en cuenta conocimientos adquiridos
previamente y muy importante es que comparta sus experiencias Yy
reflexiones con otros companeros. La graduacién de los conocimientos ha
de ser detallada y en funcién de los aprendizajes previos del nino.

lo fundamental en ese enfoque serd presentar situaciones de
experimentacién matematica, cuidadosamente graduadas, ligadas a las
experiencias previas de los alumnos; ayudar a los educandos a reflexionar y
claborar los conocimientos con las preguntas pertinentes, propiciar el
intercambio de reflexiones con otros nifios. Por lo anterior la propuesta se
fundamenta en la pedagogia operatoria, esta “consiste en el

aprovechamiento por parte del docente, de toda la informacién, las
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capacidades v las facultades del alumno para poner la ensefnanza al servicio
de las necesidades préacticas de la vida . . . parte del conocimiento de las
posibilidades y el momento en que se encuentra cada niflo para elegir los
contenidos de la ensefianza y adopta como punto de arranque las
dificultades que entrafia cada aprendizaje” B

Finalmente, se sefiala que en la teoria de Piaget, la comprension de un
objeto de conocimiento aparece estrechamente ligada a la posibilidad del
sujeto de reconstruir este objeto, por haber comprendido cuales son las leyes
de composicién. Contrariamente a las posiciones gestaltistas, la comprension
piagetiana no es figural sino operatoria, no es la comprensién de una forma
de conjunto dada de una vez por todas, sino la comprensién de las
transformaciones que engendran esas configuraciones, conjuntamente con
los invariantes que le son propios, por ejemplo, comprender las relaciones
entre los objetos en un espacio euclideo equivale a poder reconstruir este
espacio a partir de sus coordenadas de base, y a trabajar con los invariantes
maétricos que ahf resulten. Si se ha dicho antes que una practica pedagégica
acorde con la teorfa piagetana no debe temer al error (a condicién de
distinguir entre errores constructivos y los que no lo son), ahora se debe
agregar que ella no debe temer al olvido. Si un sujeto ha aprendido las
tablas de multiplicar de memoria, sin comprender las operaciones que las
engendran, al olvidarse cuanto es 7 x 8, por ejemplo, s6lo podra restituir el
conocimiento olvidado dirigiéndose a alguien que lo posea y pidiéndole que
se lo diga, si por el contrario, ha comprendido el mecanismo de produccién

de ese conocimiento, podra restituirlo por si mismo y no de una sola

3) Revista. Maestro Mexicano. Fundacién Cultural Fernandez y Editores, p. 6
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manera, sino de mdltiples maneras. En el primer caso se tendra un sujeto
continuamente dependiente de otros que poseen conocimientos y que
puede otorgarlo. En el segundo caso, se tiene un sujeto independiente,
porque ha comprendido los mecanismos de produccién de ese conocimiento
y por ende, se ha convertido en creador del conocimiento.

Entre la concepcién del sujeto de aprendizaje, como receptor de un
conocimiento recibido desde afuera, y la concepcién de este mismo sujeto
como productor de conocimiento, hay una diferencia abismal. Esta es la
diferencia que separa las concepciones conductistas de la concepcion
piagetana. Un progreso en el conocimiento no se obtendréa sino a través de
un conflicto cognitivo, es decir, cuando la presencia de un objeto (en el
sentido amplio del objeto de conocimiento) no asimilable forza al sujeto a
modificar sus esquemas asimilatores, o sea, a realizar un esfuerzo de
acomodacién tendiente a incorporar lo que resultaba inasimilable. Pero de la
misma manera que no cualquier actividad define la actividad intelectual,
tampoco cualquier conflicto es un conflicto cognitivo que permite un
progreso en el conocimiento. Hay momentos particulares en el desarrollo en
los cuales ciertos hechos, antes ignorados, se convierten en perturbaciones.
En términos précticos, no se trata de introducir al sujeto continuamente en
situaciones conflictivas dificilmente soportables, sino en tratar de detectar
cuales son los momentos cruciales en los cuales el sujeto es sensible a las
perturbaciones y a sus propias contradicciones, para ayudarle a avanzar en
el sentido de una nueva reestructuracion.

Ya maés explicitamente, esta propuesta se fundamenta en la corriente
constructivista para llegar a una pedagogia operatoria, en donde se pueda

observar que se parte de los intereses del nifio, interaccion con el medio
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ambiente, accién sobre los objetos, reflexion sobre su propia accién,
intercambio de opinién con otros, tomando muy en cuenta la evolucion
mental del nifio (estadio en que se encuentra). “La pedagogia operatoria se
basa en la idea del individuo como autor de su propio aprendizaje, a través
de la actividad, el ensayo y el descubrimiento” @

El maestro parte del interés del nifio, crea situaciones de observacion,
contradiccién, generalizacién y es recopilador de informacién, gufa vy
orientador.

El alumno experimenta, investiga, pregunta, da respuestas, formula
hip6tesis, propone medios, concluye, reflexiona, es activo y creativo.

5. El conocimiento matematico

a. Definicién

Al lograr en el hombre un desarrollo fisico, intelectual, afectivo y social,
provocard en él, un pensamiento reflexivo y una conciencia critica. Las
matematicas son parte importante de esta formacion.

En las actividades diarias de la vida, se encuentra aplicacion de
conocimientos matemaéticos: Contar los juguetes, libros, cuademos, se ve si
el gasto alcanza, etc. También las diversas adreas del conocimiento, se
apovan en ella, unas en mayor medida que otras.

Ademas de esta utilidad social, debido a sus multiples aplicaciones practicas,
se le conocen cualidades formativas, pues el estudio de esta ciencia,
tavorece el desarrollo intelectual del ser humano al mejorar sus habilidades
para descubrir caracteristicas comunes de los fenémenos o sucesos de la

realidad, discriminar sus elementos, establecer leyes acerca de los mismos,

4 Ccolaboradores. Diccionario de las Ciencias de la Educacién, p. 1102
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ordenar v clasificar hechos, crear sistemas tedricos.

Asi se puede observar como las matemaéticas son el lenguaje de las ciencias
de la naturaleza, pues le sirve para racionalizar y entender los fendémenos
que revelan las capas de lo infinitamente pequefo, como de lo infinitamente
grande, y de los fenémenos causales y no causales.

“La matematica es la ciencia que trata de la cantidad es cuanto es mesurable
o calculable. Ha sido el nimero vy la forma los dos conceptos principales que
han dado origen al complicado edificio matematico.”"

La adquisicién de los conceptos mateméticos, constituye un proceso que da
inicio desde muy temprana edad y avanza progresivamente.

En la escuela primaria muchas veces se abordan estos conocimientos por
medio de conceptos ya dados, sin un anélisis previo de estos, por ejemplo
los nifios desconocen el valor posicional de los nimeros en las operaciones,
mecanizan y el maestro ofrece métodos malos de mecanizaciéon y
memorizacion.

La multiplicacién, objeto-problema de esta propuesta, pertenece a las
operaciones binarias, en donde se combinan dos niimeros para dar un tercer
namero.

La multiplicacién asigna a un par de nimeros, un nimero Unico llamado
producto. Se puede indicar la multiplicacion, cuando se asocia el nimero 20
al par (4, 5). Los nimeros fueron definidos en términos de conjunto de
elementos y una interpretacién de 4 x 5 = 20, puede basarse entonces en la
nocién del conjunto.

Lo esencial de la interpretacién esta en cémo determinar 20 a partir de Sy

(5) Rubén Reinoso. Diccionario Enciclopédico Baber, p. 1126
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4.
Para una interpretacién real de 4 x 5, se puede disponer un cuadro
rectangular de 4 filas con 5 elementos en cada fila y contar el nGmero de
elementos del cuadro, por ejemplo:
5
© ©000
4 © ©© 60

© 0000

ONCNORONS)

4X5=20
Aqui puede verse que un cuadro de 4 por 5, es la reunién de 4 conjuntos
disjuntos, cada uno con 5 elementos. En consecuencia 4 x 5 puede
calcularse mediante la adicién reiterada: 4 sumandos: 5 + 5 + 545
Es decir, el 5 se usa 4 veces como sumando (a veces se utiliza en la
interpretacién de la multiplicaciéon como adicién reiterada). También es
verdad que cuando la reunién de 5 conjuntos disyuntos cada uno con 4
clementos es 20. Asf, 4 x 5 puede calcularse por adicion reiterada de 4, 5
veces como sumando.
Se llama producto a dos ndmeros a y b, siendo a el multiplicando y b el
multiplicador, el resultado de repetir por sumandos el multiplicador tantas
veces como unidades tiene el multiplicadando, por ejemplo a . b =pes
decir, a + a + a + ... (repetido b veces), a y b son los factores y p el
producto.
La multiplicacién tiene las siguientes propiedades:
- Asociativa.- Es el producto de varios factores, pueden sustituirse dos o més

por el producto efectuado.
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a.b.c.d=(a.b)(c.d)
- Conmutativa.- Es el producto de varios factores, no altera el producto.

a.b.c.d=d.c.b.a=c.a.d.b
- Distributiva.- Respecto a la suma (a + b) ¢ = ac + bc

Respecto alaresta (a.c)-(b.c) ’

- Elemento neutro.- Es el ntimero natural 1, que es el cardinal del conjunto
unitario 1, se llama elemento neutro de la multiplicaciéon. Pues si se
multiplica un nimero natural cualquiera, por 1 resulta el mismo nimero.
- El producto de cualquier nlimero por cero es siempre igual a cero.
Pero también hay otra forma que dice que la multiplicacién no es una suma
abreviada, ya que manifiesta que cuando se suma, se obtienen resultados de
un mismo conjunto, por ejemplo: 8 gatos + 5 perros + 6 leones, pertenecen
al grupo o conjunto de animales, mientras que en la multiplicacién los
elementos pertenecen a conjuntos diferentes, ejemplo: 6 perros en cada
jaula, si son 5 jaulas écuéntos perros tengo?

5 X 6 = 30 producto igual en categoria a uno de los

jaulas perros conjuntos

conjuntos diferentes
Si la multiplicacién fuera una suma abreviada, entonces por qué el operador
1 no altera el nimero al que se suma abreviadamente. Si en cambio, se
considera a la multiplicacién como una operacién de correspondencia,
resulta claro que al multiplicar por uno a cada elemento del conjunto inicial
le corresponda un elemento en el estado final; por lo tanto el resultado, en
términos numéricos es idéntico al estado inicial. Haciendo notar que esta
identidad es sélo numérica, ya que desde el punto de vista de los objetos

concretos no se trata del mismo conjunto o sea lo que anteriormente se
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habia tratado de explicar, habia 5 jaulas en el conjunto inicial y fueron
remplazadas por perros en el conjunto final.

Otro ejemplo para hacer notar esta diferencia es el simbolo x que es
manejado como por. Pero équé significa por? La accién concreta que
corresponde a la multiplicacion es una correspondencia que se establece de
la siguiente manera: a cada elemento del conjunto inicial le hace

corresponder un conjunto de elementos en el conjunto final.

Estado inicial Operador Estado final
' OO OO 00O
‘_ Jt i ~ @O0 OO 60O
t JL ‘ © © © OO0 OO0 ©OO
ORON) CEORCINCONONCORNONON®

Es decir, que la operacién no consiste en reunir los conjuntos indicados por
sf mismo vy el operador, sino en remplazar a traves del establecimiento de
una correspondencia, cada elemento del estado inicial por un conjunto de
elementos en el estado final.

Esto explica que el estado inicial y el estado final no pertenezcan en el caso
de la multiplicacién a la misma clase, ya que, si bien es absurdo reunir
elementos pertenecientes a clases diferentes, es perfectamente légico
establecer correspondencia entre elementos de una clase y elementos de
otra.

De lo anterior también se deduce que el signo de la multiplicacién se llama
por porque esta operacion no representa una reunion de conjuntos, sino un
remplazo de un tipo de elementos por otro tipo de elementos. Por eso
multiplicar es “hallar el producto de dos factores, tomando uno de ellos, que

se llama multiplicando, tantas veces por sumandos como unidades contiene
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el otro, llamado multiplicador.”(G)

Es facil explicar que el 1 y el O tengan funciones diferentes en ambas
operaciones, puesto que se trata de operaciones diferentes. El hecho de que
las acciones concretas representadas por la suma y la multiplicacién sean
diferentes -reunir o agregar en un caso, establecer una correspondencia en el
otro- explica que el elemento neutro sea diferente, que la funcién del cero
sea opuesta en un caso y en el otro y que las funciones respectivas del uno
(1) sean también diferentes.

En esta propuesta se inclina a ver la multiplicacion no como un caso
particular de la suma, y.a que representa acciones diferentes.

Lo que si se podréa decir es que la multiplicacién es equivalente a una suma
de sumandos iguales. Equivalente en el sentido que da el mismo resultado,
pero no igual, porque el proceso que se sigue para llegar al resultado, no es
el mismo.

b. Sociogénesis

Se define a las mateméticas por su método, desde la antigliedad griega,
hasta nuestros dias. La matemética desarrolla a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen Gnicamente del razonamiento Iégico. El
grado de lucidez de esta manera de obrar tal vez haya variado en el
transcurso del tiempo o segun los diversos individuos, pero su naturaleza no
se ha alterado. El objeto sobre el cual versa el razonamiento matematico es
por si mismo arbitrario. Basta con que un determinado sujeto de estudio
permita el tratamiento matemético, que le interese a un matematico o

aquellos en beneficio de los cuales trabaja, para que nazca un nuevo

©) Rubén Reinoso. Diccionario Enciclopédico Baber, p. 1198
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capitulo matematico.

La definicién anterior podré interpretarse como definicion de lo que es el
matematico: Es un hombre que, por gusto o profesién, desarrolla teorias a
partir de nociones fundamentales, planteadas a priori, apoyandose
Unicamente en el razonamiento légico.

En si se puede decir que las matemaéticas se construyen a partir de nociones
fundamentales, conforme a un razonamiento que ninguna mente cuerda
pueda discutir.

La explicacién matemética de la realidad que tuvo su origen en los griegos,
continda hasta la actualidad.

En sus relaciones con las matemaéticas, toda ciencia particular, pasa por las
cuatro fases siguientes:

- Empirica. Consiste en una mera enumeracion de los hechos u objetos de
conocimiento.

- Experimental. Que estriba en la medicién de los objetos o la intensidad de
los fenémenos considerados.

- Analitica. Cuando se encuentra una relacién entre las magnitudes medidas
o entre el cambio de las dimensiones sujetas a observacion.

_ Deductiva. Cuando es posible prever hechos partiendo de premisas, lo cual
exige un andlisis l6gico.

Los fisicos griegos fueron capaces de completar estas cuatro etapas durante
su investigacién de la realidad.

En efecto, primero enumeraron los elementos del mundo, tal como hizo
Empédocles, por ejemplo: Midieron también longitudes, superficies,
volimenes y atn dimensiones més complicadas, como la velocidad vy

reflexionaron profundamente en ellas, como Zenén de Elea. Usaron la
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geometria combinada con el algebra para encontrar una incognita por
medio de una determinada proporcién, como hizo Tales para enconlrar la
altura de la pirdmide. Y también asentaron principios fisicos axiomaticos,
como son el principio de la flotacién o la ley de la palanca de Arquimedes.

El desarrollo de la fisica posterior al esplendor griego no siguié su misma
linea de desarrollo, ésta fue hasta el Renacimiento.

| a ciencia medieval es més cualitativa que cuantitativa y la investigacién de
las relaciones mateméticas entre las cosas para explicar los fené6menos
pierde importancia.

c. Psicogénesis

Se ha llegado a generalizar etapas de desarrollo por las cuales atraviesa todo
individuo, aunque para este desarrollo influyan diversos factores, por
ejemplo: El medio ambiente, la alimentacién, la herencia, etc.

Estas etapas o estadios permiten junto con la observacién constante de los
alumnos, ver sus alcances y limitaciones, vy de ahi partir para proponer
situaciones de aprendizaje, que permitirin la apropiaciéon  de
conceptualizaciones. Ver esto, todo mundo conoce la prueba de las bolitas
de arcilla, hay dos bolitas idénticas, el nifio ha enrollado una de ellas en
forma de salchichén, se le pregunta entonces si el salchichén tiene la misma
cantidad de pasta que la bolita intacta, etc., pero el interés principal no
ostriba tanto en advertir si el nifio responde si o no; y para sacar a la luz el
enigna de su estructura (pensamiento), tampoco bastard con pedir
argumento, aqui es donde lo critico adquirira su verdadero sentido heuristico
y experimental, por ejemplo: El nifio dice que hay méas pasta en la salchicha
porque es més larga. Se le rebatird, se le criticara este argumento, no

mostrandole que es falso ni diciéndolo como tenfa que responder, sino
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invocando distintas opiniones: Un chico de tu edad crefa que habia menos
en la arcilla porque se ha enflaquecido: ¢A ti que te parece? O bien, conozco
un chico que decfa que siempre habia la misma pasta, porque no le han
puesto ni sacado nada; étG crees que tenia raz6n? O bien, no se haran
objeciones ni sugestiones verbales, sino que se le pedird que estire mas y
mas la arcilla, hasta obtener una larga vibora, para ver si el sujeto continua
juzgando las cantidades por la extensién, o si por el contrario la exageracion
del alargamiento termina por desplazar la atencién hacia el excesivo
adelgazamiento que resulte de ello. En cuanto a las sugestiones o contra-
sugestiones verbales, claro esta que no se les extraera de la légica del adulto,
sino de las inferencias v las expresiones colegiadas en ninos de una misma
edad o edades muy préximas. Critico pues, este método lo es por la
sistematica controversia de las afirmaciones del sujeto, no para medir la
solidez de sus convicciones sino para captar su actividad 16gica y profunda v,
més que sus perfecciones funcionales y sus creencias esponténeas, la
estructura caracteristica de cierto estadio de desarrollo.

Tratando de desarrollar el concepto de multiplicacion y tomando en cuenta
lo requerido, para hacer ese andlisis critico se puede observar lo siguiente:

El concepto de multiplicacién que el maestro tiene: La multiplicacién no es
un caso particular de la suma, es una operacion diferente, que representa
acciones diferentes. Lo que si se puede decir es que la multiplicacién es
equivalente a una suma de sumandos iguales. Equivalente en el sentido de
que da el mismo resultado, pero no igual, porque el proceso que se sigue
para llegar al resultado no es el mismo.

Con el propésito de enriquecer la concepcién que como maestro se tiene del

proceso que sigue el nifio para adquirir el concepto de multiplicacion, fue
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aplicada la siguiente ficha a nifnos de 3er. grado de preescolar y lo. y 2do.
de primaria.
Ficha de exploracién del concepto de multiplicacion.
Material: 1 hoja de papel en blanco

1 lapiz
Consigna: Les voy a contar un cuento, todos tenemos amigos que tienen
juguetes, pues bien, estos eran 3 nifios que tenfan dos pelotas cada nifno y
les gustaba jugar con ellas, pero resulta que yo nunca supe cuantas pelotas
tenfan entre los tres y quiero que ustedes me digan cuéntas pelotas habia.
Estadios:
_ Nifios de 4.25 a 6 afios cumplidos (preescolar).

La mayoria ge los nifios establecen las siguientes r%spuestas:
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Con este trabajo se puede observar como muchas veces influenciados por
las sugerencias del maestro, se ven obligados a determinar situaciones que
en lugar de ayudar a entender, comprender y asimilar procesos malea el
momento del aprendizaje.

[os nifios de 1er. grado observan las siguientes conceptualizaciones:

- Nifios de 6 a 7 afnos.

El nifio acomoda:

000 000 000 9

000000000 9

[ 9

Los nifios que se encuentran en este momento, pueden adquirir la nocion de
la multiplicacién basada en el concepto de que es equivalente a una suma
de sumandos iguales. No distinguirfa el proceso.

Otros nifios marcan el nimero, no explican como lo lograron.

Algunos otros dicen: pues conte.

es la
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Correspondencia.

Explicado de la siguiente manera:

Estado inicial /glador - Estado final

ves

KWW

Sera el andlisis que haga el nifio, ya sea mentalmente, escrito, por dibujo o

el simbolo x (por). Para cada nifio 3 pelotas.
Los nifios de 2do. grado por su parte observan lo siguiente:
- Nifios de 7 y 8 anos.
3+3+3=9
3+3+3=9
3vecesel3 =9
3x3=9
Utiliza el signo por cuando se le pregunta qué significa 3 x 3, 0 sea que no

dice 3 veces el 3 sino que contesta 3 por 3.

e ed e mess AR AR
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[ll. ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS

A. Instrumentacién didéactica

La didactica critica es todavia una propuesta en construccién que se va
configurando sobre la marcha; una tendencia educativa que no tiene un
grado de caracterizacion como es el caso de la didéctica tradicional y la
tecnologfa educativa.

“La didactica critica es una propuesta que no trata de cambiar una
modalidad técnica por otra, sino que plantea analizar criticamente la practica
docente, la dindmica de la institucion, los roles de sus miembros y el
significado ideolégico que subyace en todo ello. Supone desarrollar en el
docente una auténtica actividad cientifica apoyada en la investigacion, el
espiritu critico-y la autocritica”."”

En la didactica critica, en contraposicién a las practicas cotidianas inmersas
en el instrumentalismo y en su pretendida neutralidad ideoldgica necesita,
con caracter urgente, dos cosas:

Analizar los fines de la educacién y que el maestro no tome como tarea
central el considerar ser la gufa, orientacién, direccion o instrumentacién del
proceso de ensefanza aprendizaje del alumno sin tomar en cuenta su
entorno.

Busca romper con el atavismo de los modelos anteriores, donde el docente

no se percata de la eficaz aplicacién de procedimientos encaminados a

procurar un mayor rendimiento académico.

M U.P.N. Antologfa. Planificacién de las actividades docentes, p. 274
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Los docentes se han enfocado a buscar instrumentos para ensenar en lugar
de investigar supuestas teorfas: Dentro de esta didactica se busca el
cuestionamiento vy replanteamiento de problema's fundamenlales de
aprendizaje.

El anélisis de la practica docente, la dinamica de la institucién, los roles de
sus miembros y el significado ideolégico de lo que subyace en todo ello, son
fundamentos que considera esta propuesta.

La situacién de aprendizaje en que se ve envuelta el educando es la que
realmente educa, todos aprenden de todos y sobre todo aquello que se
realiza en conjunto.

“En la perspectiva de la didéactica critica, donde el aprendizaje es concebido
como un proceso que manifiesta constantes momentos de ruptura y
reconstruccién, las situaciones de aprendizaje cobran una dimensién distinta
a los planteamientos mecanicistas del aprendizaje, pues el énfasis se centra
més en el proceso que en el resultado”.®

Supone desarrollar en el docente una auténtica actividad cientifica, apoyada
en la investigacién, en el espiritu critico y en la autocritica.

Si se desea replantear el enfoque de la didéactica hay que tomar en cuenta el
factor humano, las interrelaciones personales, el manejo del conflicto y la
contradiccién en el acto de aprender.

El aprendizaje es un proceso dialéctico, esta afirmacién se apoya en que el

movimiento que recorre un sujeto al aprender no es lineal, sino que implica

crisis, paralizaciones, retrocesos, resistencia al cambio, etc.

®) |dem, p. 287-281
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Estas crisis surgen porque la apropiacién y transformacion del objeto de
conocimiento no estd determinado sélo por la mayor o menor complejidad
del objeto de conocimiento, sino también por las caracteristicas del sujeto de
conocimiento.

El sujeto que adquiere un determinado aprendizaje, no es sujeto abstracto,
sino un ser humano en el que todo lo vivido, su presente, su pasado v su
futuro esté en cada situacion.

El ser humano participa siempre fntegramente en toda situacién en la cual
interviene, por eso se dice que cuando se opera sobre un objeto de
conocimiento, no sélo se esta modelando el objeto sino también el sujeto y
ambas cosas ocurren al mismo tiempo.

Ya en proceso es importante tomar en cuenta las siguientes fases:

- Apertura al problema.

- Anélisis v sintesis parciales

- Sintesis final.

Y no es posible esperar en una sola fase todas las respuestas a la solucién al
problema.

Bleger, concibe el aprendizaje como la modificacién de pautas de conducta,
s6lo que aqui la conducta es total, integral del ser humano, de esta manera
los objetos de un determinado programa resultarén restringidos en cantidad,
amplios en contenido y significativos en lo individual vy en lo social. El
contexto del ser humano da la pauta para su aprendizaje.

La did4ctica critica no maneja elasticaciones exhaustivas de los objetivos. Se
usan categorfas de objetivos terminales de curso y objetivos de unidad.

Para poder plantear o formular objetivos de un curso es necesario plantear

las siguientes interrogantes, por ejemplo:
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¢Cuéles son los grandes propésitos del curso, los conceptos fundamentales a
desarrollar y los aprendizajes esenciales?, de tal manera que a parlir de esta
etapa de esclarecimiento se tengan elementos para fijar criterios de
acreditacién de un curso, un taller o un seminario.

Los objetivos de aprendizaje deben cumplir con las siguientes funciones
fundamentales:

_ Determinar la intencionalidad y/o la finalidad del acto educativo.

- Explicitar en forma clara y fundamentada los aprendizajes que se
pretenden promover en un curso.

- Deben dar bases para planear la evaluacién y organizar los contenidos en
expresiones que bien pueden ser unidades teméticas, bloques de
informacién, problemas eje, objetos de transformacion, etc.

El profesor que emprenda la tarea de formular objetivos de aprendizaje debe
tener presentes las siguientes consideraciones:

- Expresar con claridad los aprendizajes importantes que se pretenden
alcanzar. La determinacién de esta importancia se basara en un andlisis
critico de la préactica profesional.

_ Formularlos de tal manera que incorporen e integren, en la forma més
cabal, el objeto de conocimiento o fenémenos de la realidad que pretende
estudiar.

En estos tiempos se ha podido observar la falta de significatividad del
conocimiento, aunado a eso, la formacién que adquieren en la escuela.

El problema del contenido de la ensehanza es muy complejo, por sus
multiples determinaciones e implicaciones politicas e ideoldgicas se convierte
en una verdadera encrucijada, el conocimiento escolarizado se ha

fragmentado excesivamente impidiendo a profesores y alumnos contemplar
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la realidad como una totalidad concreta y coherente.

Hay que observar al conocimiento como un proceso infinito en donde no
existen las verdades absolutas. Toda informacion esta siempre sujeta a
cambios y al enriquecimiento continuo.

La realidad v el conocimiento cambian frecuentemente, debe existir la
necesidad de actualizar informacién y enriquecerlos.

Es necesario tratar histéricamente los contenidos de un programa: Ver como
una idea, una informacién tuvieron su origen, como fue su proceso de
cambio, su desaparicién como algo dado y su transformacién en algo nuevo.
En el proceso de ensefianza-aprendizaje, es fundamental presentar los
contenidos lo menos fragmentados posibles y promover aprendizajes que
impliquen operaciones supetriores de pensamiento, como son: El anélisis y la
sintesis, asf como las capacidades criticas y creativas.

El conocimiento es complejo, pues ningin acontecimiento se presenta
aislado.

Se requiere buscar las relaciones e interacciones en que se manifiestan y no

presentarlo como un fragmento independiente y estatico.

B. Caracteristicas del periodo donde se encuentra el alumno a quien va

dirigida la propuesta pedagégica

El nifio a los 6 afios elabora y amplfa los intereses de los cinco afos. Juega
con barro y agua, juega con la pelota, la arroja y la hace saltar. Gusta
también de los juegos desordenados, trata de i:!ilizar instrumentos de trabajo
que utilizan los adultos, por ejemplo: martillo, serrucho, lavadero, esto en

juguetes. Desarrolla juegos de mesa como las cartas, dominé de estampa y
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rompecabezas. Colorea, dibuja y modela arcilla. Recorta y pega papeles.
Colecciona objetos diversos, dibuja; es muy imaginativo, imagina que es un
caballo, un mueble, un bote, un héroe, el padre, etc. Usa bloques con
imaginacién y sentido constructivo. Las nifias juegan con mufiecas, elaboran
accesorios: ropa, equipaje y muebles. Se visten con ropa de adultos, juegan
a la escuela, a la casa, etc.

Los nifios utilizan juguetes de hojalata, cajas sencillas de mecano, juegan a la
guerra, a los vaqueros, a los policfas, a los ladrones.

Se interesan por el transporte, empleo de los trenes, camiones, etc. Elige su
musica y tiene programas televisivos seleccionados.

A los 7 afios se interesan por los instrumentos musicales, les gusta escuchar
musica, los programas de television son conocidos v seleccionados. Sus
juegos son un poco Mas solitarios. Sigue utilizando diversos tipos de
herramienta. Maneja bicicleta y le gusta hacer gimnasia, arma rompecabezas
de figuras, colecciona objetos y sus juegos son ya més organizados.

Las nifias recortan mufecas, el juego con la muneca puede disminuir. Juega
a la casa, lo que incluye vestirse complicadas ropas de adultos, saltan la
cuerda, juegan a la pelota.

Los nifios prefieren los juegos al aire libre, corren, luchan y trepan &rboles.
Les gusta hacer objetos para regalar. Arman aparatos con cajas vacias.
Hacen aviones de papel y los arrojan al aire. Juegan a policias y ladrones,
comandos, juegos con pistolas, juegan a la guerra, utilizan con regularidad el
nintendo. Se interesan por la quimica.

Ademnas el nifio de 7 afos difiere con el de 6 en su serenidad vy
aquietamiento; tiene largos momentos de calma durante los cuales elabora

ideas y relaciona sus experiencias de antes con las de ahora. Sabe escuchar
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y le agrada que le cuenten cuentos y que le lean.

Exige este nifio que le respeten sus sentimientos, tiene actividad mental
privada y es muy susceptible a las contradicciones, suele estar silencioso
largo rato y de repente interrumpe en algo que él asimil6 y penso. Ls preciso
escucharlo y en un principio no contradecirle, pues en forma muy lenta esta
adquiriendo conciencia de sf mismo; todo lo que idea y piensa son grandes
descubrimientos para él. Sienten mucho aprecio por su maestra de segundo
grado, que es el que les corresponde por su edad en la primaria. Le agrada
llevarle regalos y compartir sus golosinas. La maestra no debe rechazarlo;
debe sentirse y demostrarle estar encantada con su deferencia.

A esta edad comienzan a ver a la madre desde otro punto de vista; se
acercan a su padre y sienten admiracién y carifio por otros mayores.
Empieza a construir el mundo de sus afectos independientemente de su
familia que tiene contornos muy especiales. En la escuela se advierte mucho
el proceso de socializacion.

De acuerdo a su desarrollo y madurez, el nifio puede estar malhumorado y
lloroso v al poco tiempo suave y feliz; siempre de acuerdo al panorama y al
ambiente que lo rodea, los cambios de &nimo son més aparentes que reales.
Le importa la opinién ajena y quiere portarse bien para ser elogiado.
Comienza a despértar en &l la idea de la autocritica y de razonamiento,
comprende las situaciones de ética y las comparte con emocion.

Su mundo antes cerrado sélo a la familia y a la escuela, se amplia a la
comunidad v al universo. Tiene una nocion del sol, de la luna, de las nubes,
del viento, de las tormentas, del frio y del calor.

Se va convirtiendo poco a poco en un miembro integrante del hogar, que

acepta con gusto responsabilidades domésticas.



Sabe jugar solo y planifica de antemano lo que va a hacer.

C. Anélisis curricular

la elaboracién de un programa escolar, implica el conocimiento de
supuestos filoséficos, psicolégicos y pedagégicos que sustentan un plan de
estudios, ya que a partir de la interpretacion de estos, se elaboran los
objetivos, se seleccionan los contenidos y se disefian las experiencias de
ensefianza-aprendizaje.

“Uno de los propésitos principales de los programas es estimular las
habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente”.(g)

El programa para segundo grado pretende proporcionar una educacién
integral abarcando los aspectos que conforman la personalidad del nifio; se
percibe en su conducta lo afectivo (motivacién, interés, atencién), lo
psicomotor (movimientos coordinados, interrelaciones perceptivas, motrices,
auditivo-motoras, visomotoras), lo cognitivo (cémo son las cosas, qué
caracteristicas las definen, dénde se ubican, todo esto que ocurre en un
contexto social, en las interrelaciones maestro-alumno, alumno-alumno vy
contexto-adulto).

En el aspecto pedagégico, por medio de la relacién maestro-alumno, la
educacién puede convertirse en una préctica creativa que facilite que los
alumnos elaboren conocimientos, desarrollen actitudes, habitos vy

habilidades. Se propone que el educando sea capaz de promover cambios

positivos en la vida individual del nific, .. »diante el desarrollo pleno e

®) 5 E.P. Plan y Programas de Estudio de Educacion Basica, p. 11
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integro de su potencialidad y en su entorno social. Su finalidad es presentar
al alumno, las cosas, los hechos, la realidad tal como aparece en su medio,
como un todo unificado.

Algunas de las caracteristicas del programa integrado son: Propiciar el
aprendizaje en funcién del desarrollo integral del nifio; tratar de unificar el
entorno a un punto que dé significado, lograr integrar las &areas del
conocimiento, evitar repeticiones; se concentra en situaciones vitales y en los
intereses del nifio; favorece que los nifios sean los agentes de su propio
aprendizaje; su metodologia esta basada en el método cientifico.

Las bases en que se fundamentan los programas, en realidad son buenas, lo
que sucede es que algunos maestros no tienen conocimiento del desarrollo
del nifio, por lo que las actividades implementadas no favorecen la
evolucién del conocimiento, porque se olvida que son s6lo sugerencias; al
momento de traspasar esos conocimientos no se toma en cuenta el contexto
social en que se da el aprendizaje, no existe la adecuacién de conocimiento
en ellos, se observa falta de materiales didécticos, se toma a los libros de
texto gratuitos como gufas en los que hay que sequir hasta los puntos y las
comas.

El programa de segundo afio maneja el concepto de multiplicacién como
adicion de sumandos iguales, mientras que en el programa emergente de
reformulacién de contenidos y materiales educativos ciclo escolar 1992-1993
ya no maneja el concepto de la multiplicacién, posiblemente se va a
reformular la forma de abordar este concepto, es decir, no se partird de
considerarla como una suma abreviada, sino el de correlacién de conjuntos,
con base a lo anterior “el contar con las habilidades, conocimientos que la

escuela proporciona, permite la comunicacion y comprensién de la
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informacién matematica presentada a través de medios de distinta
indole”!?, ayuda al alumno a que proyecte sus experiencias, supere sus
dificultades, sin olvidar lo que es significativo para él vy el trabajar en grupo
ayuda a perfeccionar su trabajo.

“partiendo de los intereses de los nifios van aprendiendo a formularse,
podemos lograr una alternativa al programa escolar, alternativa que incluye
ademas de los contenidos oficialmente establecidos otros que, provocados
por las necesidades individuales o de grupo, es preciso afrontar y

resolver” 1)

D. Situaciones de aprendizaje

- La estrella magica.
Material:

1 estrella por equipo (10 picos)

antros_intercambi_ables _para cada estrella
(2)(s)(4)(s)(6)(1)(7)(8)(9)(0)(0)

Se afianza la estrella en una tabla por medio de un clavo y se le pone una

19 1dem, p. 51
(1) {J P.N. Teorfas de Aprendizaje, Antologfa, p. 438



47

flecha que es la que va a marcar la correlacién de los puntos.

Correlaciéon
2 puntos de 7
2x7

Se puede jugar entre equipos de 2 o mas integrantes, cada jugador podra
dar vuelta una vez a la estrella por ronda, ganara el jugador que en cada
ronda tenga el mayor puntaje.

- ¢Quién llega primero a la luna?

Material:

1 baraja por equipo con 50 cartas por ejemplo:
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Hojas en blanco.
Se reparte la baraja en partes iguales y el nifio agrupa las cartas de la misma

cantidad de puntos, ejemplo: En un equipo de 5 ninos tocan 10 cartas a

cada uno, supéngase que le hayan tocado las siguientes.

Contaré las cartas y anotaréa los puntos:
3 cartas de 1 punto, osea: 3x1 =3

2 cartas de 2 puntos, osea2x 2 = 4

4 cartas de 4 puntos, osea 4 x4 = 16
1 carta de 3 puntos, oseal x3 =3
Se suman los puntos:
3+4+16+3=126

Gana o llega a la luna el que tenga mayor puntuacion.
- Tiro al blanco.

Material:

1 pistola de défdos.

3 centros de tiro al blanco con diferentes cantidades de puntos.
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Participa todo el grupo, pasando de nifio en nifo, en la cartulina se iré
anotando el puntaje de cada nifio. Por ejemplo: El dardo vale 3 puntos y

tiene 4 tiros.

4 5 2

\

\\ I’f \_\

2ded 2deb 3de?2
2x4=8 2x5=103x2=6
- Carrera de bolsitas.
Material:
15 bolsitas con 6 dulces cada una.
Una caja.
Competencia de dos nifios con otros dos nifios.
Tiempo: 1 minuto.
Se ponen las bolsitas en una caja profunda, se marca una salida y una
llegada. La caja estara colocada en medio de los dos participantes, atrés de

lfnea, ejemplo:



-©

©
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Llegada

Los participantes se colocan dos de pie, uno de cada lado de la caja, los
otros dos participantes se acomodan a gatas en Ja salida, al sonido del silbato
el compafero que est4 de pie le coloca la bolsita en la espalda y camina a
gatas hasta la linea de llegada, se devuelven vy lo carga de nuevo, gana el
nifio que haya juntado més dulces.

Un nifio puede ser el que esté tomando el tiempo, que sera el mismo que dé

ol silbatazo de salida y el silbatazo de terminada la competencia.

Tofio y Juanito Sergio y Jorgito

3 bolsitas con 5 dulces 4 1>~lsitas con 5 dulces cada una
3x5=15 4~ 5 =20

Ganan Sergio vy Jorgito

- Venta de zapatos.

Material:



2 bolsas, zapatos.

1 pafiuelo

Tiempo: 2 minutos.

Participan todos los nifios que quieran, se les pide a los nifios que se quilen
los zapatos, los zapatos de las nifias valdran 4 puntos, los de los niftos 5

puntos. Los zapatos se esparcen por todo el salén, ejemplo:

i = SRR b =a NN

Se vendan a un nifio o nifia los ojos con el pafuelo, se colocan a gatas,
tratan de juntar en una bolsa el mayor nimero de zapatos, en 2 minutos.

Cuando vuelva a sonar el silbato marcaré el final.

Gana el que tiene el mayor niimero de puntos.

Elvia Noé




3 zapatos de 4
4 zapatos de 5
3x4=12
4x5=20
12 + 20 = 32

Gana Elvia

Nota: El conteo puede ser auxiliado por un nino en el pizarrén, procurando
que vayan votando.

- Apilando vasitos.

Material:

Vasitos de pléstico.

Todos los nifios del grupo escolar se sientan en circulo, los vasitos se colocan
dentro del mismo.

Se nombra un director que toma el tiempo, s¢ Jesignan dos participantes, al
sonido del silbato, se pondrén a apilar vasitos, al terminar el tiempo vuelve a

sonar el silbato.

3 zapatos de 4
1 zapato de 5
3x4 =12
1x5=5

12 +5=17

Los vasos valen puntos, por ejemplo:
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Daniel David

8 vasos de 7 puntos 6 vasos de 7 puntos

8x7 =56 6x7 =42
- Palillos
Material:

Juego de palillos de diferentes colores (15 6 20), previamente se le da

un valor, por ejemplo:

amarillos 2 puntos

azules 5 puntos
verdes 2 puntos
rojos 4 puntos

Se juega en equipo de 2 6 3 nifios. Se toman en la mano los palillos y se
sueltan. Tratan de sacar palillos sin mover los otros, al momento de moverlos
se pierde y continda el siguiente jugador. Gana el que tiene el mayor

nimero de puntos.

Ejemplo:

Erika Griselda

3azulesde5 3x5=15 2rojosded 2x4=38
2verdesde2 2x2=4 1 amarillode3 1x3=3
15+4=19 8+3=11

- Ya la hice.



Material:
Un par de dados.
6 cartas de la siguiente manera.

Frijolitos o piedritas.

6| 2| 4 5 (12| 6 4 | 6 |20
1| 5136 4 (15| 24 15| 18 | 16
12| 8 | 18 8 | 31|10 12| 5| 3
3|1 81|24 211120 | 1|18 30
25112 | 20 30| 10| 15 4 24|16
6| 9| 4 25| 6 | 12 3 36|12

Equipos de 7 nifios, 6 nifios toman una carta cada uno, el otro tira los dados

y los pronuncia de la siguiente manera:

dos veces el tres tres veces el dos

los demas nifios van poniendo en sus cartas el nimero que le
corresponder4, cuando alguno complete tres cuadros en linea, ya sea

vertical, horizontal o inclinada, seré el ganador y gritara: Ya la hice.

E. Evaluacion
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Como se ha expresado anteriormente, en la practica de la escuela tradicional
se considera a la evaluacién como mera recopilacién de datos acerca de los
conocimientos adquiridos, mediante un proceso de ensenanza-aprendizaje,
que sirven para determinar las calificaciones de aprovechamiento. El
maestro de grupo otorga calificaciones para estimular la formacién de
conductas por él determinadas o por los programas oficiales en los que ni él,
ni los educandos participaron para disefiarlos.

Los planes y programas escolares norman el proceso de aprendizaje, sin
considerar las necesidades, ni los intereses sentidos por los educandos.
Importa Gnicamente cumplir con los contenidos de aprendizaje,
pretendiendo con ello satisfacer las exigencias de un proceso formativo.

Se ha fracasado cada vez que, mediante test estandarizados, se ha intentado
medir la totalidad de la conducta humana, pues la matemaética y la légica
tradicionales que se usan, son de aplicacion a una ciencia que nos ofrece un
enfoque mecénico, fragmentario del mundo.

Debe tenerse en cuenta, por tanto, que los examenes han sido
definitivamente superados como forma o medio de evaluacion.

En la éptica de la educaciéon donde se interactGa sujeto-objeto y viceversa
no puede mantenerse este criterio, ni esta préctica. Hacerlo significarfa negar
sus fundamentos teéricos y el concepto de hombre en que se sustenta.

La evaluacién debe ser una autoevaluacién de los educadores y de los
educandos y de todo proceso educativo. No debe interesar una medicién de
conocimientos por alguien, sino evaluar el progreso que cada nino,
adolescente o adulto logra, en forma conjunta y participativa, en funcién de
las necesidades e intereses del propio educando y no en funcién de

requerimientos sociales; la evaluacion debe estar destinada a estimular y

150681
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desarrollar sus capacidades; confrontar el logro de contenidos conjuntamente
por educando y educador; preparar al educando para que desarrolle una
actitud de autoevaluacién en los diversos papeles que ha de desempenar en
la sociedad.

El significado més relevante radica en que la evaluacién deja de ser un
medio para categorizar individuos en relacién con otros y para cumplir
exigencias administrativas y se le emplea para la evaluacién de sf mismo
como ser social, responsable de un determinado papel en el grupo a que se
pertenece; como ser critico y creativo que debe aportar su esfuerzo al disefio
social en que se desenvuelve; como ser reflexivo de su propio
comportamiento y de la explicacion de su realidad inmediata.

Un enfoque de evaluaciéon que se debe tomar en cuenta es aquella que da
énfasis en las diferencias individuales, en el progreso personal a partir de las
metas propias y del esfuerzo propio y no a partir de normas tipicas de
individuo medio.

La evaluacién se da en la posibilidad de quien emite juicios y es consciente
de las circunstancias en que se dan los fenémenos que se juzguen y en la
importancia que tienen para quien los protagoniza.

Concretamente la evaluacién de estas situaciones de aprendizaje permite
apoyarnos unos a otros hasta que se conforme el conocimiento de lo que es
la multiplicacién.

“La evaluacién es un proceso eminentemente didactico, se concibe como
una actividad, que convenientemente planeada y ejecutada puede

coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de toda préctica pedagégica” 2l

(12) Antologfa U.P.N. Planificacién de las Actividades Docentes, p. 282
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La observacién continua del trabajo que esta realizando el nifio, permitira
ver si es necesario ofro tipo de estrategias para que el alumno logre
reflexionar sobre el significado de la multiplicacion. También se evaluaran
momentos que el alumno represente en el desarrollo del juego, porque “la
evaluacién es un proceso que permite reflexionar al participante de un curso
sobre su propio proceso de aprender, a la vez que permite confrontar este
proceso con el proceso sequido por los demas miembros del grupo vy la

manera como el grupo percibié su propio proceso”.“s)

13) [dem, p. 284
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[V. CONCLUSIONES

Esta propuesta sirve al educador como marco de referencia para definir el
desarrollo de la capacidad en la resolucion de problemas y promover el
perfeccionamiento de dicha capacidad intelectual.

La fundamentacién psicolégica dada por Piaget, concentrada principalmente
en la descripcién de etapas de desarrollo y no en las diferencias individuales,
permite que los educadores logren identificar las operaciones intelectuales
que utiliza cada nifio y asi adaptar la ensefianza. Las invariantes funcionales
de la inteligencia sefialadas por Piaget (la adaptacién y la acomodacién),
tuvieron implicacién en el proceso educativo.

El concepto de adaptacién sugiere la utilizacion del juego, de la imitacion y
de proyectos para ensenar al nifio a ajustarse y a asimilar la informacién que
proviene de su medio ambiente, surgiendo de aquf las diferentes situaciones
de aprendizaje de esta propuesta.

El concepto de acomodacién manifiesta la tendencia que se tiene como
individuo a desplazarse de un estado de desequilibrio hacia un estado de
equilibrio, originé asimismo el analisis de cémo dar el concepto de
multiplicacién y permitir al alumno esa equilibracion.

Los roles concebidos por parte de maestro-alumno rompe con los modelos
anteriores en que se fundamentaba el trabajo del maestro.

Esta experiencia nos ensefa sobre todo que la situacién de aprendizaje en
que se ve envuelto el educando es la que realmente lo educa, todos
aprenden de todos, y hay que hacerlo en coryunto, no solos.

El presente trabajo concluye con la practica de las estrategias de trabajo, con

lo cual se pudo observar: Que haciendo el trabajo del nifio por medio del
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juego para la adquisicion del conocimiento, lo invita a no sentirse forzado en
sus intereses para aprender algo, que él no encuentra ni interesante ni
motivante.

Al tomar en cuenta sus capacidades, su entorno, su conocimiento previo a lo
que se quiere redescubrir, proporciona mayor entendimiento de cémo el
nifo puede abordar dicho conocimiento, en este caso el concepto de

multiplicacion.
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