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INTRODUCCION

a presente propuesta surge ce la necesidad de conocer
situaciones problematicas gue existen en el nivel preescolar Yy
L. consecuencia conocer las estrategias adecuadas y utilizables
cara erradicar dichos problemas o por lo menos aminorar las
consecuencias que conllevan. E1 caso particular de este trabajo,
est4 enfocado a las matematicas; conocimiento basico para un buen
desarrollo arménico en el individuo y especificamente a la
necesidad como docentes de proporcionar los elementos adecuados
para desarrollar el pensamiento 16gico del nifo para que
posteriormente sean capaces de comprender y construir el concepto
Je numero en 1la edad preescolar. En el primer capitulo se
describe la definicién del problema, se da a conocer de 1o que
trata el problema y el entorno en que se desenvuelve; la relacion
del tema de la ensefianza del numero con el contexto del nifo,
como se da esta ensefianza; es decir los antecedentes de esta
relacién, asi como ver la importante necesidad de que antes de la
ensefanza del concepto de numero se de la nocién de cantidad como
antecedente. En éste capitulo también se justifica el porquée de
la eleccidn de este tema como una problematica actual, ver que
factores influyen en este y mencionarlos. Se explican 1os motivos
que llevaron a elegir este problema, los factores que influyen en
é1 y que afectan a una mejor ensefianza del concepto de numero, a
la importancia que tiene la preparacién de la educadora y 1los
errores gue se cometen. Asi como las metas que se proponen
alcanzar, plasmadas en objetivos generales a realizar.

En el capitulo II, se aborda la relacién entre los planes vy



programas de educacion preescolar que tienen con la realidad del
niRo, si son acordes © contradictorios, si van o no van con las
necesidades e intereses de elios O con 1o que viven en el medio
en el gue se desenvuelven y conocen, también si los proyectos
elegidos por los nifios pueden ser puestos en practica de acuerdo
a el programa y como; asi pues se ve gue sonh decisivas las formas
de ensefiar para el logro de un buen aprendizaje en el alumno.
Después de un andlisis de los programas de preescolar, se obliga,
por ende a tener un conocimiento mas amplio sobre el aprendizaje
y desarrollo del nifio, conocimientos bdsicos para la formuiacioén
de estrategias y el modo de conducirse hacia el nifio; conocer
como piensa, se desarrolla y razona, son aspectos fundamentales
para llevar a cabo los objetivos, Yy nc contradecirse de la teoria
a la practica. La relacion de como se ensefan las matemdticas
surge de la importancia del medio para 2] nifo; ya que €1 esta en
constante conocimiento por su actividad cotidiana, por las
experiencias de é1 y todas las personas que lo rodean; asi pues
¢n este apartado; se da una resefa histérica, social y politica
del medio en donde estd ubicado el Jardin de Mifios, cémo son los
padres de familia, su relacién con este centro educativo, con los
nifos, maestras... En el apartado de fundamentos tedrico-
metodolégicos de las practicas que se plantean realizar es donde
se mencionan las rafces de la ensefanza, los aspectos
filos6ficos, psicolégicos, didacticos y sociales gue engloba el
porqué de la ensefianza, las bases qgue se deben tomar en cuenta
para una correcta ensefianza encaminada particularmente a una

Didactica critica y una Pedagogia operatoria fundamentales para



1a adquisicién de conceptos relacionados a las hecesidades del
nifo preescolar, aspectos que daran la pauta a la e]aboracién de
estrategias y recursos didacticos:; apartado en el que se plantea
el papel del maestro, las recomendaciones Yy aspectos qgue debe
tener en cuenta para la ensefianza del numero, sugerencias Yy
zctividades para trabajar este concepto en el grupo y conceptos
fundamentales para que el nifio se apropie de la relacién de
cantidad para la comprensién del concepto de numero; en el que se
ven aspectos como: idea de conjunto, relaciones -mas qué-, —menos
Gué- y - tantos como- Yy correspondencia uno a uno.

£l capitulo III corresponde a la evaluacién de toda l1a propuesta,
e] cual se describe mediante dos incisos; &1 primero se refiere
a las situaciones de aprendizaje en donde se ve si las
actividades planteadas logran o ho 1los objetivos propuestos, asi
.omo si estan de acuerdo con Tlos fundamenhtos metodoldégicos Yy
..sordes al nivel cognitivo del nifio; adecuadas a su edad. EI
segundo inciso trata de la ejecucién de 1la propuesta; las
facilidades en su aplicacién, si el medio fue o no obstdculo para
su aplicacién y desarrollo, si el material gue se utilizé fue el
adecuado o las actividades que se plantearon, al realizar su
practica tuvieron dificultades.

Por Ultimo se mencionan las conclusiones a las que se 1lega de
la puesta en practica de la propuesta. Los anexos éen los cuales
se describen algunas actividades para aplicarlas en el grupo vy
fuera de é1 y los objetivos que se pretenden lograr con cada una
de ellas. Y por ultimo la bibliografia utilizada para llevar a

cabo este trabajo.



I. PRESENTACION DEL PROBLEMA

A. Definicion del Objeto de Estudio

Los nifios preescolares estédn estrechamente relacionados a
temprana edad en el aprendizaje matemdtico, sobre todo cuando se
trata de conceptos con los gue estdn en constante manejo. El NniARo
tiene un numero de su casa, un numero de teléfono, un numero de
hermanos, un triciclo, tantas mufecas. Los nifios ven que su mama
usa dinero, que les d& medio vaso de refresco, oyen de un
programa de televisidén en el canal 2 a las ocho. Estos sucesos
pueden constituir la experiencia matemitica de los nifios cuando
entran al Jardin de Nifos; dicha experiencia y la interaccién con
los objetos de su medio hacen que el nifio construya un proceso,
el cudl le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones,
estableciendo semejanzas y diferencias de las caracteristicas de
dichos objetos para poder clasificarlos, establecer relaciones de
orden, para poder seriarlos, y relaciones de cantidad que le
posibilitan estructurar el concepto de nimero. Este proceso es el
desarrollo de las nociones 16gico-matemdticas. E1 nifo es el
constructor de su propio desarrollo y de sus conceptos
matemdticos, 1os cudles lleva acabo a base de una interaccién: el
niffio necesita ensayar, involucrarse en situaciones que requieren
solucidén y aunque a veces ho sean 1as acertadas o las esperadas,
éstos errores o equivocaciones son un proceso natural por el cual
puede avanzar en la construccidn del nuevo conocimiento. Esta

necesidad de que se le proporcionen experiencias en l1os aspectos
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de relaciones cualitativas Yy cuantitativas que asimila de manera
intuitiva favorece el inicio de conceptos 16gicos al estimular el
desarrollo natural del pensamiento. Es importante que el nifo
construya por si mismo los conceptos matemdticos bdsicos Yy
utilice l1os diversos conocimientos gue ha adquirido.

Las primeras estructuras conceptuales de gran importancia en el
nivel preescolar son la <clasificacién y la serijacioén
imprescindible en la construccion del numero, ya que éeste surge
de 1a combinacién de ambas; por 1o siguiente: en la clasificacidn
se establecen relaciones de semejanza vy diferencia entre 1los
elementos, delimitando asi las clases y subclases, formando
conjuntos con criterios mas abstractos. La seriacién permite
hacer comparaciones entre elementos de un conjunto y ordenarlos
de menor a mayor.

Asi pues, la formacién del concepto de numero, parte de la
sistematizacidon y formacién de estas dos operaciones légicas en
la mente infantil.

se debe como educadora estar conciente gue es nula la importancia
de 1insistir en que los nifos de edad preescolar memoricen 10s
nimeros o que realicen operaciones con ellos. Lo fundamental es
proporcionarles la preparacién adecuada gue les permita
desarrollar su pensamiento 16gico, para que puedan ser capaces
posteriormente de comprender el concepto de nUmero; por lo tanto,
se propondrdn actividades para "“La nocién de cantidad como
antecedente para la comprensién del concepto de numero en 1los
nifos de 3er. grado del Jardin de Nifios Vicente Suarez, ubicado

en la colonia 18 de marzo s/n en la ciudad de Santa BA4rbara,



Chihuahua”.

Entendiendo como nocién de cantidad algunos conceptos como:

Idea de conjunto

Relaciones —-mas qué-, - menos qué- y -—-tantos como-

Correspondencia -uno a uno-

Idea de un conjunto gue tiene un elemento mas gue otro.

B. Justificacién

ta vida cotidiana de los niAos de edad preescolar esta llena de
situaciones en las cuales se enfrenta y participa activamente
para encontrar solucién a posibles problemas; esta participacién
zctiva la realiza utilizando juicios y percepciones inmediatas
que hace de los objetos en base a sus experiencias; el tamafio de
sus juguetes, la eleccidn de su vestuario, al formarse en la fila
con sus compafieros para entrar al salén, a la hora de comprar en
Ta cooperativa, cuando juegan a atrapar la pelota, la hora de ir
al Jardin, la hora del recreo y de la salida. Son situaciones con
problemas de naturaleza matemdtica, en la que aplica actividades
diversas como la de seriacidén, clasificaciébn, observacién,
comparacidén, conteo, distancia, ubicacién de tiempo y espacio,
1as cuales las realiza de forma espontdnea. De ahi que surja la
nacesidad del nifio de nuevas experiencias y el interés por las

nociones matemédticas, relaciones de cantidad y cualidad que

requieren de expresién verbal, las cuales favoreceran en el
inicio de conceptos 16gicos y en el desarrollo de su pensamiento.

como se ha visto, la experiencia del nifio con los objetos y en
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interaccién con el mundo que le rodea es 1o que permite descubrir
los conceptos y seguir estructurandolos a partir de lo que ya
poseé para posteriormente lograr unha adaptacidén de estos huevos
conceptos.

Existen muchos errores hoy en dia de como dirigir la ensefianza de
las nociones matematicas en el nivel preescolar de los cuales
algunos serian: la falta de informacidn, de actualizacion de la
educadora, de interés y formacién. Las consecuencias de estos
errores se manifiestan en los grupos de clases: el pensamiento
~— e

tradicionalista de gue los problemas matemdticos se resuelven con
2jercicios de tipo grafico y elementos que poco tienen que ver

con las operaciones de los objetos de imagenes mentales, que por

1o general son agobiantes y tediosas para el alumno y por tanto

—

incomprensibles, darles "recetas” para que las sigan
mecdnicamente las cuales hacen que 1los hifilos sean personas
inseguras e indecisas en sus descubrimientos, considerar que un
nifo sabe contar solo porque repite en orden sucesiva los nuUmeros
del 1 al 10 o del 1 al 20, gque en ocasiones son aprendidos de
memoria sin ningln razonamiento; aunque las educadoras quieren la
técnica o el 1libro para la ensefianza de las matematicas, o a
manera de visualizar, repetir el nombre del numero y contar los
dibujos que 1o representan se pretende que el nifAo memorice vy
"aprenda”. En general, la forma de ensefiar no coincide con 1la
forma en que el nifio aprende, ya que 1o desliga de su realidad,
los conocimientos no son de interés para el alumno. Estas grandes
fallas que no tienen otra repercusién mas que en la formacién del

nifo, en su desarrollo y desenvolvimiento en aprendizajes
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posteriores. Asi pues, la preparacién que el niRo necesita para
la adquisicién de conceptos matemdticos no requiere de
ejercitacién sin sentido y significado, o de un tiempo destinado
2 la ensefanza de las matemAaticas sino que éstas deberdn darse
siempre dentro del contexto de una situacién, de la actividad
diaria y experiencia del nifio, de su pensamiento, aprendizaje e
interés por aprender.

Pero antes de la preparacién del nifio, debe ser la preparacién de
'a educadora, el conocimientc de las actividades previas vy
zcordes a las necesidades del nifio, a su desarrollo, asi como
conceptos bdsicos y su aplicacién son imprescindibles si se
yuiere formar un alumno critico y reflexivo que se adapte Yy

sobreviva en su medio.

C. Objetivos

Proporcionar al docente elementos y fundamentos necesarios
previos a la adquisicién del concepto del nUmero en el alumno de
edad preescolar.

Se pretende que el alumno sea capaz de formar conjuntos
atendiendo a las propiedades de los elementos y establezca las
relaciones -mas qué-, -menos qué- y -tantos como- entre los
elementos de dos conjuntos, imprescindibles para llegar a 1la
comprensién del numero.

Que la adquisicién de los conocimientos y la ensefianza de 1los
mismos se realice mediante experiencias auténticas y se llegue a

la reflexidén, como producto de la accién directa del alumno.



II. ALTERNATIVA PEDAGOGICA

A. Relacién entre la realidad de los nifAos y los planes Yy

programas vigentes.

Dentro del marco de transformaciones econdémicas, politicas Yy
sociales que en México se han puesto en marcha, la educacién debe
concebirse como pilar del desarrcllo integral del pais; se
considera necesario realizar una transformacion del sistema
educativo nacional para elevar la calidad de la educacién.

Con este propésito se ha subscrito el Acuerdo Nacional para 1la
Modernizacién Educativa. Asi surge el programa de Educacién
Preescolar, como documento normativo para orientar la practica
educativa de éste nivel.

E1 Programa de Educacién Preescolar constituye una propuesta de
trabajo para los docentes, con flexibilidad suficiente para que
pueda aplicarse a las distintas regiones del pais. Entre sus
principios considera el respeto a las necesidades e intereses de
los nifos, asi como su capacidad de expresién vy Jjuego,
favoreciendo su proceso de socializacioén.

Entre los principios que fundamentan el programa de Preescolar,
el de Globalizacién es uno de los mas importantes y constituye la
;ase de la prdactica docente. La Globalizacidén considera el
gdesarrollo infantil como proceso 1integral, en el cual los
elementos que 1o conforman, afectividad, psicomotricidad,
aspectos cognoscitivos y sociales, dependen uno del otro.

Asimismo el nifio se relaciona con su entorno natural y social
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desde una perspectiva totalizadera, en la cual la realidad se le
presenta en forma global. Paulatinamente va diferenciandose del
nedio distinguiendo los diversos elementos de la realidad, en el
proceso de constituirse como sujeto.

E1 Jardin de NiRos considera la necesidad y el derecho gque tienen
los infantes de jugar, asi como prepararse para su educacidn
futura. Jugar y aprender nho son actividades incompatibles, por 1o
que seria ideal que la escuela primaria reflexionara y pudiera
abarcar estas dos grandes necesidades.

Todas estas ideas han permitido conformar, en el plano educativo
una propuesta organizativa y metodolégica para el presente
programa a través de la estructuracién de proyectos. Trabajar por
Lroyectos es planhear Jjuegos Yy actividades que respondan a las
wecesidades e intereses del desarrollo integral del nifo.

t1l proyecto es una organizacién de juegos y actividades propios
age esta edad, que se desarroullan en torno a una pregunta, un
problema, o a la realizacién de unha actividad concreta. Responde
principalmente a las necesidades e intereses de los nifios, y hace
posible la atencidén a las exigencias del desarrollo de todos sus
aspectos.

Cada proyecto tiene duracién y complejidad diferente, pero
siempre implica acciones y actividades relacionadas entre si, que
adquieren un sentido tanto por vincularse con los intereses y
caracteristicas del nifo, como peor su ubicacién en el proyecto.
Buscar materiales, escribir, dibujar, representar, son
actividades individuales pero que estén ligadas entre si.

ET hecho de que sea una realizacién de djiferente duracién,
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complejidad y alcances, esta dado también por las posibilidades
v limitaciones de los nifios, 1o cual tiene que ver con su edad,
desarrollo, la regién donde vive.

E1 proyecto es un proceso que implica previsién y toma de
conciencia del tiempo a través de distintas situaciones; por

ejemplo, cuando se dice: "mafiana buscaremos. .. , "ayer
hicimos...", "el plan de trabajo dice que el lunes...”", se logra
que el niAo recuerde momentos vividos y tenga presente la
sucesién de hechos que integrara por medio de la experiencia, las
tareas y juegos diversos.

L. proyecto tiene una organizacion. Desde su inicio los ninos Yy
<, docente planean grandes pasos a seguir y determinan posibles
tareas para lograr determinado objetivo, que materiales se
requieren y guienes pueden conseguirlos, repartir el trabajo.
Esta organizacién de tiempc y las actividades elegidas no seran
rigidas, estard abierta a las aportaciones de todo el grupo vy
requerira, en forma permanente, la coordinacién y Ta orientacién
del docente.

Asimismo, la opcidn metodolégica que corresponde a  las
actividades se le ha l1lamado "Blogues de juegos y actividades”,
realizados con un criterio globalizador, en forma integral vy
significativa para que sean de interés y agrado de los nifios y
son; sensibilidad y expresién artistica, relacién con Ila
naturaleza, relacién con el lenguaje, psicomotricidad vy
matemdticas. La finalidad del Bloque de juegos y actividades
matemiaticas es permitir que 21 niAo construya por si mismo los

conceptos matemdticos bédsicos y de acuerdo a sus estructuras
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utilice los diversos conocimientos que ha adquirido a 1o largo
de su desarrollo. Los contenidos de este bloque son 1los
siguientes:
- La construccién del numero como sintesis del orden y 1la
nclusion jerarquica a partir de las estructuras conceptuales
de clasificacién y seriacion.
- Adicién y sustraccién en el nivel preescolar.
- Medicién.
- Creatividad y libre expresién utilizando las formas
geométricas.
De cada contenido se sugieren actividades y juegos para favorecer
el desarrollo de estos contenidos.
Pero por lo general, la preocupacion del docente (erréneamente),
se encamina hacia Tla ensefflanza solo de los aspectos
convencionales de 1a matematica, aprender de memoria 1os numeros
por su simbologfia o repeticidén; por tanto, en muchas ocasiones
las actividades escolares se remiten s6lo a la repeticidn de
ndmeros o al copiado de ellos, planas o renglones del numero, sin
tomar en cuenta a el nifo, su individuaiidad, su estado de
desarrollo y sobre todo la falta de conocimiento o conocimiento
equivoco que se tiene sobre 1o que es el numero y la forma en
como el nifo 1o construye y lo apropia a su contexto. Como se ve
esto sucede nho porque no se den o incluyan este tipo de
cohocimientos en el programa preescolar; sinc por el poco interés
de algunas educadoras de analizar todos éstos contenidos, sus
principios y raices y la habilidad de relacionharlos como un todo

en cualquier actividad dentrc del grupo, asi como de las ideas
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tradicionalistas arraigadas en nuestra formacion. Por 1o que se
ruede afirmar que el problema radica totalmente en la educadora,

1o en planes y programas.

B. Aprendizaje y desarrollio del nifho.

Toda prédctica docente se va construyendo y va cambiando conforme
a la historia o a momentos histéricos particulares, ya que 1o que
forma finalmente éste proceso son las tradiciones histéricas,
variaciones personales, decisiones politicas, administrativas,
aspectos de planeaciédn técnica e interpretaciones particulares de
maestros y alumnos.

“La practica docente actual contiene las huellas de todo tipo de
tradiciones pedagégicas que tienen su origen en los diferentes
momentos histdéricos que ha atravesado la escuela mexicana” (1).
£1 conjunto de las préacticas cotidianas resultantes de este
proceso es lo que constituye el contexto formativo real, tanto
para maestros como para alumnos, es decir la experiencia escolar
es formativa también para lcs maestros porque los conocimientos
que la préactica cotidiana aporta a los maestros complementan,
contradicen o afianzan 1o aprendido en 1la Escuela Normal y a
veces son mucho mas relevantes. No se puede clasificar o
tipificar a un maestro, ya que éste adopta diferentes acciones en
el dia, por ejemplo: autoritario, tradicional, activo,

cientifico. Cada docente tiene un modo diferente de pensar vy

" U.P.N. Andlisis de la practica docente pag. 60
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actuar y da rigueza y cambio a la practica docente, ya sea en
forma conciente o inconciente, ya que intervienen los alumnos, la
cotidianeidad y el medio ambiente.

Auhque en el proceso educativo intervengan personas con
Jiferentes intereses e ideologias persiguen un mismo fin, un
mismo conocimiento, por ejemplo: Cristébal Colodn descubridé
América: es un producto gue histéricamente se va a transmitir con
o sin consenso. No es suficiente la formacién del maestro, si
bien es de gran importancia, no es lo Unico gue se utiliza para
1levar acabo la préactica docente.

La constante relacién con el medio que se trabaja, con 1los
compafieros, alumnos, padres de familia y todas las experiencias
vividas en los diversos contextns y momentos de nhuestra vida;
tanhto sociales como culturales, es decir, la vida cotidiana ha
enriquecido y modificado nuestros saberes, adquiridos en nhuestra
formacién de docentes y los de tipo afectivo y social como TJa
habilidad del docente de trabajar con el grupo, de persuacién,
organizacién, sobre todo la experiencia de los cuales hecha mano
el maestro para realizar su prdctica docente.

La experiencia es un aspecto informal de gran 1interés e
incidencia en la prédctica docente, es un proceso de formacidn
tanto personal como profesional, de 1la cual se obtienen tantos
beneficios como conflictos; en el ejercicio se adquieren
conocimientos en base a la experiencia y los saberes compartidos
con otras personas; dandole un valor formativo para los maestros,
a la vez que también forma modelos o ideales debido al estrato

social o en base a una misma experiencia de cémo debe ser un
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alumno: bueno, estudioso, disciplinado y se juzga sin tomar en
cuenta su medio socioeconémico o© su propia experiencia,
condendndolos al fracaso o al éxito sin darles oportunidad. Otras
ocasiones se cae en querer perteccionar hébitos, habilidades y
capacidades, haciendo comparaciones: bueno-malo, perfecto-
inperfecto y se encajona de acuerdo a ciertas caracteristicas a
e] alumnho basdndose en experiencias vividas; los alumnos buenos
son mas disciplinados, los alumnos malos en el estudio son buenos
en los deportes. Estas tendencias tienen a veces graves
repercusiones en el alumno: inseguridad, desercidn, reprobacion
.acolar,

Los adultos nacen con ;valores seleccionhados por sus propias
sensaciones, no influidos por nadie; pero a medida que crecen
desconfian de su experiencia para guiar su conducta adoptando los
valores conceptualizados de otros como propios y que nho son
flexibles; éstos valores como ho nacen de la experiencia propia,
producen tensién e inseguridad. Cuando se tiene duda o confusidn
se da una crisis de héabitos, costumbres, normas... estando
inseguros de si lo que creia es cierto o tal vez no 1o sea, hay
nomentos de reflexidén, de indagacidén. Hay ruptura de 1o
cotidiano, la tendencia a modelizar y los modelos particulares se
sustituyen por disedar, transformar, ya que cada modelo es
diferente de profesor a profescr porgue varian las formas de
pensar de 1o que es buen alumno, un buen gobierno...; asi pues,
la duda y la confusién es el punto de partida para la critica; la
cual es el antecedente de un cambio, tanto personal como

orofesional, en la préctica docente desde el comportamiento, el
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conocimiento... transformandolo todo.
La practica docente debe ser una actividad conjunta entre alumno
y maestro, una actividad de accién, en l1a cudl si se llega a un
.stado de confusién, en egquipo blUsquen, indaguen, reflexionen e
.nvestiguen; que si bien no va a sustituir el conocimiento
anterior por uno huevo, por io menos 1llegue a una reflexién y se
.ome en cuenta la diversidad de opiniones que se presenten.
De este modo el alumno estructurard una conciencia reflexiva,
necesaria para formar un individuo Tlibre.
Al querer definir la palabra aprendizaje; constantemente usada y
mencionada por toda la sociedad, se ve rodeada de un sinfin de
teorias y elementos que en é1 interfieren. Por tanto, se trata de
explicar el concepto aprendizaje con un enfoque psicogenético:
“Todo aquél proceso de adquisicidn de conocimientos en funcidn de
la experiencia y sin la participacién de factores innatos o
hereditarios es explicado en términos de aprendizaje” (2).
E1 aprendizaje es un proceso mental mediante el cual el nifo
descubre y construye el conocimiento a través de las acciones y
ireflexiones gue hace al interactuar con los objetos,
acontecimientos, fendémenos vy situaciones que despierten su

J

interés.

~si pues, para que se produzca el aprendizaje no basta que
alguien transmita a otro por medio de explicaciones o por pura
imitacién o copia, muchos nifos aprenden a escribir sin saber

~ara que sirve la escritura, a "“leer" sin entender 1o que

2 U.P.N. Teorias del aprendizaie pag. 243
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decifran: a sumar, a multipiicar sin saber utilizar estas
operaciones para resolver un problema; sino que el aprendizaje se
da solamente a través de la actividad del nifo sobre los objetos
de conocimiento ya sean fisicos, afectivos o sociales que
constituyen su ambiente.

De este modo se puede afirmar que el nifio ha aprendido en
realidad cuando el conocimiento que construyé en base a la
informacién obtenida de su interaccién con la realidad ha podido
utilizarlo en situaciones posteriores y diversas en su mismo
medio.

£1 nifo toma parte activa del y en el aprendizaje, se le debe
dar importancia a sus observaciones, son los nifios gue se
expresan con mas riqueza demostrando su capacidad para tomar
iniciativa y son capaces de transformar y crear; el nifio percibe
como va transformando y se puede explicar J1os procesos,
desarrolla mejor sus facultades y permite percibir sus
deficiencias en un ambiente de flexibilidad y 1libertad
orientados, mas que bajo la rigidez de la rutina, es el indicador
fundamental de su trabajo, gracias a su cotidiano esfuerzo de
preparacién y orientacién de la educadora en multiples ocasiones
y aspectos.

E1 nifdo vive y participa activamente en las experiencias que se
Te presentan, permitiéndoie proyectar positivamente sus
inguietudes e intereses, el nifio ho es un instrumento de ideas,
no es algo que necesita de comprensidén y ayuda, es capaz de ser
parte activa en su educacién, é1 mismo pide y es posible educarlo

con la verdad, ha aprendido formas de respeto nifio-compaRero,
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nifo-educadora. El1 nifo ha podido valorar todo 1o que le permite
la supervivencia humana; es capaz de luchar por su cultura y su
aducaciédn e incorporarse practicamente en las relaciones humanas.
Aumenta en el nifAo las oportunidades de formar habitos al tener
material a su alcanhce, usario, cuidarlo y ordenarlo; para el nifo
no es libertad dejarlo hacer 1o que quiere, sino querer 1o que el
hace y disfrutar cuando el fin se ha alcanzado. E1 nifAo puede con
estimulos y ayuda, lograr desarrollar su capacidad de observacién
7 hablar, discutir, pensar, plantear, organizar, ejecutar, crear
y ordenar.

"E1T nifAo preescolar es un ser en desarrollo que presenta
caracteristicas fisicas, psicolégicas y sociales propias, su
personalidad se encuentra en proceso de construccién, posee una
historia individual y social, producto de las relaciones que
establece con su familia y miembros de la comunidad en que vive"
(3).

Para Piaget el desarrollo es un avance que va logrando el nifo en
la adquisicidén de 1los conocimientos y obedece a un proceso
inherente e inalterable. Establece tres tipos de conocimiento; el
fisico, el social y el 146gico-matematico. E] conocimiento fisico
resulta de la construccién cognitiva de las caracteristicas de
ios objetos del mundo; su color, textura, forma. E1 social es
producto de 1la adquisicién de informacién proveniente del

entorno; nombre que se la ha asignado socialmente a los objetos

B SEPz Fundamentacién tedrica-metocdolégica del programa de edu-
cacion preescolar 1992., Bloques de Juegos y activs...,pag.11

-
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o numeros. El1 conocimiento légico-matematico, que no estd dado
Gnica y directamente por los objetos, sino por la relacidén mental
nue el sujeto establece entre estos y las situaciones.
£n todas las &areas del saber humano, es el niAo quien construye
su propio conocimiento; el aspecto afectivo-social adqguiere
aspecial relevancia, pues a partir de las relaciones que
stablece con otros sujetos y objetos significativos va
estructurando sus procesos psicolégicos, que determinan en €1 una
i.nera de percibir, conocer y actuar frente al mundo.
.4 adquisicién de la seguridad emocional también estd relacionada
con el desarrollo de sus habilidades motoras béasicas. La
nsicomotricidad desempefia una fTuncidén fundamental en el
desarrollo, pues el nifo descubre sus habilidades fisicas vy
adquiere un control corporal que le permite vincularse con el
mundo ,de los objetos o las personas. A medida que el nifo
adquiere mayor dominio de su cuerpc, puede aprehender 1os
elementos del mundo qgue le rodea y establecer relaciones con
eilos, desarrollar sus capacidades de inteligencia, su
afectividad y su sociabilidad.
Desde pequefio empieza a establacer comparaciones en sus Jjuegos
con los objetos, a reflexionar ante los hechos que observa,
buscar soluciones para los diversos problemas gque se le presenten
en la vida cotidiana: busca un palito mas largo o corto para
ponerle una puerta a la casa que construye; se pregunta si a su
nermanc le habrdn servido la misma cantidad de refresco que a é1;

teniendo vaso de distinto tamafio; separa las canicas por color,

tamafo,.
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/.1 pues, el desarrollo del niAo implica dinamicas bioldégicas,
rsicolégicas y sociales interdependientes entre si y que se
proyectan en su manera de actuar; es decir se expresan como un
todo. E1 nifio se manifiesta de manera diferente en cada momento
v situacién de su vida diaria.
bara estar realmente al tanto del desarrcllo integral del nifo,
&s indispensable tomar en cuenta y observar 1las caracteristicas
propias del niAo preescolar en el periodo preoperatorio, el cual
se extiende aproximadamente de los 2 a los 7 afios de edad y puede
considerarse como una etapa a través de la cual el nifio va
construyendo las estructuras gque le daran sustento a Jlas
cperaciones concretas del pensamiento. Durante este periodo el
pensamiento del nifo es de caracter egocéntrico; se puede
observar en el juego simbélico o imaginario y de imitacidén; se
le ve jugar a que es el "papd", "la maestra”, "el perro”, sus
nmiedos, deseos, dudas, conflictos, etc. Aparecen en los simbolos
gue utiliza durante el juego y éstos nos hablan de su mundo
afectivo, y de los progresos de su pensamiento. Los "¢Porqué?”
tan frecuentes en los nifios de 3 y 7 aros revelan un deseo de
conocer la causa y finalidad de las cosas que solo a €1 Jle
interesan en un momento dado y que asimilan a su actividad
propia.
E1l pensamiento del niRo se caracteriza por dotar de vida a los
objetos (&4rboles, astros...), a creer que las cosas han sido
tiechas por el hombre o por un ser divino (artificialismo) v a su
poner gue son reales los cuentos, suefos... (realismo).

Aigunas caracteristicas cognitivas en este periodo en el nifo
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preescolar son: E1 nifo ya no estd 1limitado a un tipo de
aprendizaje manifiesto por ensayo y error. Integra un objeto
cualquiera en su esquema de accidn como sustituto de otro objeto
(utiliza la escoba como Caba111to), inicia el simbolismo. Utliza
simbolos que son signos individuales elaborados y comprendidos
s61o por é1 mismo ya que se refieren a recuerdos y experiencias
intimas y personales.

b/ través del dibujo representa 1o que vé del objeto incorporando
[ rogresivamente aspectos objetivos de la realidad. Tiene
prroblemas cuando se trata de entender transformaciones y no
situaciones estdticas. DA conclusiones de un probliema desde el
runto de vista perceptivo; centrandose en un sélo aspecto del
ovbjeto.

E1l nifio considera la altura o el grosor; pero tiene dificultad
para considerar ambas cosas simultédneamente (experimento de los
vasos). Al enfrentarse a nocicnes como densidad (se entienden en
14 etapa formal) sus explicaciones pueden ser contradictorias;
por ejemplo: una bola de madera flota porque es pequeria y de una
pcla de hierro puede decir que se hunde porque es pequefa. Al
¢lasificar no utiliza un sélo criterio. sino que 1o va cambiando;
al organizar un grupo de figuras geométricas de diferente color
y tamaRo, 1o hace colocdndolas unas seguidas de otras (ya sea en
forma diagonal, horizontal, vertical, formando circulos,
cdadrados...), del siguiente modo- un tridngulo rojo, enseguida
un triadngulo verde, porque los dos son tridngulos, después del
tridngulo verde un circulc verde, porque los dos son verdes y al

lado un cuadrado azul porque ambos son pequeffos... En las
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clasificaciones les resulta dificil admitir que un objeto, un
~lemento de la clasificacioén, puede pertenecer simultaneamente a
dus clases, pues, si pertenece a una, deja de pertenecer a la
otra.
£1 nifo no es capaz de ordenar sistematicamente una serie de

arillas de menor a mayor o de mayor a menor, sino que sdlo puede
.ormar con ella parejas o trios colocdndo una grande, una mediana
y una pequefa (seriacién). Como una transicion al siguiente
sstadio, logrard construir una serie creciente de cuatro o cinco
=lementos. En esos casos, suele darlie un nombre a cada uno: por
ajemplo: “chiquito™, "un poco mediano”, “"grande”.

Al qguerer colocar un objeto en determinado lugar y no se sabe si
cabe o no en el espacio; los niRos probablemente propondran
"medir" tanto el objeto como el espacio con el alcance de su mano
abierta, con el brazo, utilizando un cordén o una vara, probando
diferentes "unidades de medida’ coh sus consecuentes resultados
ihasta gue 1lleguen a una decisién y solucién del problema. Las
explicaciones que los niRos de 3, 4 v 5 afios dan de los fendmenos
fFisicos son dominadas por el egocentrismo infantil: el sol y la
Tuna siguen cuando se desplazan de un lugar a otro; el viento,
las nubes y la noche estdn a sus 6rdenes; la luna puede enviar
pesadillas para molestar.

Al preparar un platillo o cierta receta, el nifio se vera en la
necesidad de "cuantificar" cuanhto se puede y se debe utilizar de
«ada ingrediente; utilizando varios recipientes de diversas
capacidades que utilizard como pesos y medidas adecuadas para e]

trabajo. Durante la primera infancia sdélo los primeros numeros
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(del 1 al 5) son accesibles al nifAo porgue puede hacer juicios
<obre ellos basandose principalimente en la percepcion antes del
razonamiento 16gico. Entre los nhiRos de 5 y 6 afos, hacen ya
uicios sobre 8 elementos o mas, sin fundamentarlos en Tla
sercepciéon. Por ejemplo: Si se le pide a un nifo de 4 a 5 afos
contar un conjunto de elementos, y el sabe contar hasta 10, 1o
l.ard saltando de uno a otro sin un orden determinado, por 10 que
no contard algunos elementos o contara otros mas de una vez.
Puede ser que diga que hay 10, y cuando se le pide que sefale
1os 10, indicard el Gltimo que conto, lo cual se debe a que esta
considerando los elementos aislados y no formando parte de un
conjunto, es decir, que el 10 o el 8 son nombres dados a cada
_lemento (como serfia "Juan” o "Pedro") y no la cantidad que
representa el conjunto.
~qui se puede ver la necesidad de un ordenamiento para distinguir
..xda elemento y no contarlo dos veces o dejarlos de contar
(seriacién) y también la necesidad de establecer una relacién de
inclusién de clases (clasificacién), lo cual significa que el 1
estd incluido en el 2, el 2 en el 3... es decir, gque cuando el
tiifho dice 10, no pensard en el 10 como "nombre", sino en el 10
como “"cantidad" gue incluye a los nUmeros anteriores.
ALl se ve como la nocidén de pnumero es una sintesis de 1las
cperaciones de clasificacién (inclusidn de clase) y seriacion.
La nocién de conservacion de ndmerc, en el primer estadio (4 a 5
afhos aproximadamente). El1 nifio no puede hacer un conjunto
aquivalente cuando compara globalmente 1los conjuntos:; no hay

conservacion y la correspondencia uno a uno estd ausente. En el

150641
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segundo estadio el nifioc puede establecer 1la correspondencia
término a término, pero la cquivalencia no es durable: asf,
cuando los elementos de un conjunto no estdn colocados uno a uno
frente a 1os elementos del otro conjunto, el nifo sostiene que
los conjuntos ya no son eauivalentes, es decir, que tiene mas
elementos el conjunto que ocupa mas espacio, aunque los dos
tengan el mismo hUmero de elementos. A partir de los 6 afios el
nifo puede hacer un conjunto equivalente y conservar Jla
equivalencia.

"E1l nifo puede estar 1interesado enrn seriar, por seriar, y en
clasificar por clasificar, etc., cuando se presenta la ocasidn.
“1h embargo, en general, cuando el nifAo tiene eventos o fendmenos
que explicar o metas que alcanzar en una situacidén intrigante es
cuando las operaciones mas se ejercitan” (4).

Cuando un adulto quiere imponer los conceptos matemdticos a un
nifio antes del tiempo debido, el aprendizaje es Unicamente verbal
Fuesto que aungque el nifio sabe el nombre de los numeros ho ha
captado el concepto de que el numero de objetos queda igual, ho
importando de que manera se acomoden. E1 verdadero entendimiento
viene unicamente con el desarrolio mental.

E!l experimento de correspondencia uno a uno es sumamente atin
para investigar el desarrollo del concepto de numero en el nifo.
For ejemplo: al poner una fila de fichas azules separadas tres
centimetros una de otra y dandcle una caja de fichas rojas al
nifio y se le pide que saque el mismo numero de fichas rojas que

U.P.N. Teorias del aprendizaje, pag. 401

4
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ias azules de la mesa.

.ir, nifo de 5 o 6 afos, pondré una fila de fichas rojas igual a la
~4a las azules pero sin dejar espacios entre unhas y otras; el cree
qjue el numero de fichas es igual que el largo de la linea es
igual. A los 6 afos pondrédn el mismo nUmero de fichas rojas que
azules y el mismo espacio, pero no han adquirido el concepto de
aumero en si, puesto que si se aumenta el espacio de las fichas
azules, aumentando el tamafo de la fila, pensaran que ésta tiene
nas fichas aunque el numero ro haya variado. A los 6% o 7 afnos
los nifios saben gue aunque se abra o cierre el espacio entre las
fichas el nUmero de éstas no varia.

Lo mismo sucede en Tlos experimentos en donde hay frascos de
Jdiferentes tamaRos y grosores. Los nifios mas pegquefios piensan que
hay mds en el frasco alto (aunque sea delgado) que en el frasco
ancho y bajo.

Los nifflos tienen que concebir el principio de conservacién de
cantidad antes de que puedanh desarrollar el concepto de numero,
la conservacién de cantidad en si no es una nocidén numérica sino
un concepto 1é6gico.

Un nifo puede construir una correspondencia de uno a uno
solamente si no se le olvidan ninguno de los elementos ni los usa
Jdos veces. La Unica manera de distinguir una unidad de otra es
considerarla antes o después de otra en un tiempo o espacio, o
sea el orden de numeracidn.

)

C. La ensefanza escolarizada y su contexto social.
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E1 Jardin de Nifos "Vicente Suédrez", es el lugar de trabajo, se
localiza en la Colonia 18 de marzo s/n en la ciudad de Santa
Barbara, Chihuahua; a espaldas del IMSS, a la entrada de Jla
ciudad y cerca de la escuela primaria estatal "Miguel Hidalgo".
Al hacer un andlisis descriptivo sobre la comunidad, se comenzara
nor decir que los padres de familia se encuentran en una
situacidén econdémica media y baja; la mayoria en el nivel
socioeconémico bajo en donde el padre de familia es el que se
encarga del sostenimiento econémico del hogar y en su mayoria las
madres de familia se dedican a las labores del hogar. E1 padre de
familia en su mayoria desempefa trabajos como obrero, jornalero
¢ trabajos eventuales en la empresa MIMENOSA © con particulares,
son pocos los que tienen una carrera profesional (alrededor de
dos padres de familia por grugo, son maestros o enfermeras); la
mayoria de ellos su nhivel de estudios es la secundaria y en
ocasiones incompleta tanto las mujeres como los hombres, ésto
revela la falta de comprensién v de importancia que le tienen a
ciertas situaciones que surgen en el Jardin de Nifios.

Hace alrededor de 3 afos hubo un considerable ajuste de personal
en la empresa minera, principal fuente de trabajo de la ciudad en
2l cual repercutié considerablemente en las familias
santabarbarinas y a nivel regidn afectd la actividad del comercio
en Parral ya que era en esta ciudad en donde se abastecian de
alimentacién, calzado, ropa e 1incluso como Tlugar de paseo
familiar; ésto obligd a familias enteras a salir de la ciudad en
Lusca de un nuevo empleo para su subsistencia. Pero no solo hubo

problemas en este sentido sino que repercutid también en el campo
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educativo. A raiz de la emigracion de familias, disminuy6
considerablemente la poblacién escolar en todos los niveles,
ocasionando reajustes de maestros sobre todo en el sistema
estatal y que no tenian su plaza base. Esto propici®é gue 1los
maestros hicieran hasta 1o imposible por completar sus grupos Yy
conservar su trabajo:; prometiéndoles a los padres de familia
.%“iles escolares y haciendo visitas domiciliarias, cosa nunca
sista en el nivel de primaria, inciuso faltando a la libertad e
‘ndividualidad del niRo, llevdndose a primer grado a nifios de
sdad preescolar, afectidndo a los Jardines de Nifios de la
comunidad, observdndose en los Ultimos aRos, grupos de 15 a 20 (a
lo mads) nifos por grupo.

Fué el desempleo el principal factor que dié origen a diversos
oroblemas familiares, sociales, educativos... Hubo desintegracién
familiar al irse el padre de familia a buscar mejor empleo,
inadres de familia tuvieron que dejar el hogar eventualimente para
ouscar trabajo desatendiendo a sus hijos, y el aumento de 1los
vicios; alcoholismo, drogadiccién, prostitucién, robo los cudles
3e veh mas seguido y hasta en el dia en la comunidad.

£l Jardin de Nifios es de organizacion completa; ahi Tlaboran
cuatro educadoras, una directora, intendente y maestro de muUsica.
ET edificio cuenta con todos los servicios puUblicos: agua, luz,
drenaje, sisterna, pavimento, 4reas verdes, consta de cuatro
aulas, direccién, dos bafios, bebederos, cancha de basquetbol y un
drea bastante considerable de juegos: columpios, sube y baja,
gusano de tanques, pasamaho, una canastilla y un caballito; 1la

cual les permite desarrollar sus habilidades, convivir, observar,
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axperimentar por todo el lugar con Tibertad. hasta la fecha hay
una poblacién escolar cerca de 70 alumnos; en los dos grupos de
3er. grado son 1o0os mas numerosos, ya gue muchos padres de familia
solo quieren que sus hijos hagan un afio de Jardin, exponiéndo que
porque no tienen dinero para comprar el material o porgue su niAo
esta todavia muy pequeRo.
i1 grupo en atencién es de 3er. grado; el numero de nifios es de
20 en total:; predominando las nifias que son 12. La mayoria de 1o0s
nifos, fueron alumnos de 2do. grado, por 1o que no hubo problemas
de adaptacién y les transmitieron confianza vy seguridad a 1los
"nuevos” nikos.
bentro del grupo de nifios expresan su estado de animo (apatia,
Flojera), sus intereses (maestra; jVamos a hacer una estrella!,
cuéntenos un cuento, Como se hacen los chicles?...), sus
experiencias los policias vinieron y se llevaron a unos
corrachos, mi gata tuvo cinco gatitos..., de los cuales surgen
mas comentarios y puntos de vista por todo el grupo, incluso se
lega a iniciar un proyecto de trabajo, esto se d4 por 1o regular
al inicio del dia; cuando se saludan y se les pregunta: ;Cémo
amanecieron?, ¢Qué desayunaron?, ¢Recuerdan 1o que hicimos
ayer?... Cuando se generaliza el interés por algun tema y antes
de dar inicio a é1, todos los nifios expresan 1o que saben acerca
del tema y sus experiencias en relacién a éste. Si hay alguien
gue no participa se trata de involucrarlo haciéndole preguntas
girectas sobre el tema. Las relaciones dentro del grupo, se
consideran de confianza y comunicacién, de respeto de los nifos

hacia la educadora y viceversa; ellos expresan sus anécdotas,
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axperiencias, temores, tristezas, problemas en su casa con
confianza, a veces han llegado a olvidar gue estan habtando con
la educadora diciendo: oiga mama... abuelita... en otras
scasiones manifiestan sus inconformidades como: usted nomas
quiere que trabadjemos y trab&jemos, ¢ {Yo quiero pintar mejor con
acuarelas!: éstas situaciones hacen reflexionar cuando esta
doptando actitudes <casi obligatorias para 1los nifnos o0
comportandose de un modo tradicionalista o autoritario; aceptando
»Us observaciones y dédndoles libertad para elegir su actividad o
cambiando de actividad si asi lo piden. Las relaciones de 1los
nifRos se caracterizan por manifestar directamente sus criticas,
comparaciones o halagos unos a otros, ya seah positivos o no. Se
pohen apodos momentdneamente o Jjuegan con Tlos nombres de sus
'compaﬁeros; Beto, Bete, Beta, Betita..., se hacen bromas unos a
otros, se corrigen y se defienden de los que les quieren pegar.
Las nifas tratan a otras de la misma edad como si fueran bebés,
‘48 sobreprotegen y cuidan mucho.

Lamentablemente la ensefianza de las matemdticas dentro del grupo,
na sido tradicionalista; se aplicaba del siguiente modo: 1la
presentacién del numero y su valor se ejemplificaba en una
cartulina, después de la observacion y decir gque numero era, se
puscaba objetos dentro del saldén que correspondiera al numero, un
pizarrén, una puerta, una maestra; en el caso del numero 1;
después en un ejercicio se rellenaba el nUmero con algun material
{sopa, color, boleado...) y se dibujaba debajo de el un objeto o
se buscaba en revistas un recorte o varios que representaban la

cantidad que se queria; asi sucesivamente con todos 1os numeros.
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Uhos nifios se esperaban a que otros recortaran para saber Yy
(‘esples hacer 1o mismo o 1los gue decidan por hacerlo no
correspondia a veces con el numero representado, en otras
csasiones pasado el tiempo, los que supuestamente el numero (1,
2, 3...) ya no lo identificaban. Esto permitié reflexionar vy
aceptar que este tipo de "ensefianza”, imitacidén, repeticidn no es
.1 adecuada, lo cudl fue uno de los motivos por emprender este
nioblema. Actualmente se ha optado por no transmitir
.opecificamente éste tipo de conocimientos, sino aprovechar
dentro de las actividades del grupo, principalmente en las
situaciones donde surgen problemas o dudas por medio de preguntas
y ensayos para que el nifio l1legue por si mismo a una respuesta
aunque sea eguivocada; mientras se tienen los medios vy
conocimientos necesarios para propiciar éste tipo de ensefanza.
iamentablemente se ve que no solo se daba de éste modo el
_onocimiento de los numeros, sino ja mayoria de las educadoras;
copidndo o repitiendo los numeros del 1 al 10 o del 1 al 20 y que
se sigue haciendo. Esperando que la presente propuesta sirva para
mejorar la docencia; al mismo tiempo gue a las compafieras para el
bien de los ninos que es en 1os que repercuten 1os errores.
.0s padres de familia en su mayoria se interesan por preguntar
cémo se porta el nifio (en el aspecto de la conducta), pero nunca
hablan de un aprendizaje que ya lamentablemente consideran al
Jardin de Nifios como un lugar donde sdlo van a Jjugar, pintar vy
recortar y por 1o general dejan a la madre de familia que se
gncargue de todas las actividades relacionadas a el Jardin:

Juntas, 1llevar y recoger al nifio, platicar con la maestra,
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sctividades ya sean fisicas o econbmicas gue se organizan,
5,aticas, es muy raro ver a un padre de familia en una Jjunta o
Lna platica impartida para el mejoramiento familiar. Algunos
nwuestran apatia por las actividades que se desarrollan en el
iardin y hacen comentarios como: Ya se van a pasear, cuando se
realiza una visita o al estar haciendo ejercicios piensan que
norgue la maestra no tiene ganas de trabajar. Favorablemente este
tipo de comentarios y la idea errdnea gue se tenia del Jardin de
nikos ha dido disminuyendo a medida que se les explica en
reuniones sobre el funcionamiento deil Jardin, el modo de
trabajar, lo que ésto favorece a su nifo y lecs materiales gque se
utilizan en las actividades gue se realizan, debido a la crisis
econdmica vivida en los Ultimos afRos, se ha disminuido
considerablemente la lista de material, incluso a niifos de
2Scasos recursos no se les pide el material, estas explicaciones
han dado buen resultado ya que cuahdo se les pide material de
Jesuso, son pocos los nifios que ho 1o 1levan. Al igual que con
los niftos las relaciones con las madres de familia y educadora
son de confianza y disposicidn e 1incluso para tratar sus

problemas de tipo familiar que afectan a el nifo.

D. Fundamentos tedéricos y metodoidgicos de las préacticas gue se

plantean realizar.

£s importante tener en cuenta que todo proceso educativo descansa
implicita o explicitamente en una cierta epistemologia, es decir,

wn la forma como se conceptualiza el proceso de construccién de
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~onocimientos, el sujeto, la realidad y el objeto mismo, asi como
ios factores y mecanismo que operan en este proceso de
construcciodn, implica también una perspectiva tedbrica,
psicolégica, pedagédgica, didéctica vy social que sustente 1la
ideologia del modelo, sus elementos Yy realizaciones, de 1los
cuales a continuacidén se mencionan.

i.— Aspecto Filosofico.

La importancia del aspecto filoséfico en la propuesta consiste en
darle fundamentos al educador para resolver sus probliemas
cotidianos mediante la reflexién de las formas de adguisicidn del
conocimiento y el tipo de alumno que pretende educar. Para este
propésito se mencionan tres diferentes corrientes filosdficas,
wue se han dado en el transcurso de la historia; con el fin de
lhacer algunas comparaciones para elegir la méas adecuada.

E1 empirismo es un modelo mecanicista; el conocimiento se genera
a través del impacto de las cuaiidades o caracteristicas de un
determinado objeto de conocimiento producen sobre un objeto que
aprende, al niRo se le concibe como un ser pasivo frente a su
aprendizaje, ya que su papel es asimilar el conocimiento en forma
mecdnica. La voz del nifio no es su voz, es la voz que repite. No
en vano muchas actijvidades que se realizan tienen como finalidad
hacer silencio y controlar las interrupciones que producen 1los
movimientos de los cuerpos y los Jjuegos conh los otros nifios;
sobre todo, es importante dar lugar a la voz y a las indicaciones
de la educadora. Dentro de este modelo tradicional, el docente
propone las ideas, decide las tareas especificas, asi como el

orden para realizarlas. Conoce exactamente 1o que va ensefar,
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transmite el conocimiento como verdades acabadas.
E] nifio desconoce lo gue se le va a ensefar Yy estd a Jla
expectativa de 1o que el docente le indica; en general recibe,
1mita y memoriza contenidos que tienen valor de repeticidén,
zpropiandose de ellos en forma memoristica y superficial. Dado
.ue carecen de todo significado personal, se le olvida
facilmente.
En el idealismo se le da primordial atencién al individuo, como
.n ser pensante y creador de todo. concibe el cohocimiento como
. proceso en el cual todo fué creado por el individuo; ya que €1
i. pensé y realizé. E1 alumno construye sus ideas y forma de vida
= forma aparente.
Marx propone el modelo del materialismo dialéctico en desacuerdo
a los dos anteriores, é1 concibe al objeto y no como objeto de
contemplacién sino en forma practica. La influencia
transformadora de esta actividad abarca al nivel cognoscitivo
superior a los procesos sensorijales que dan lugar a la existencia
del hombre como un ser social. E1 aprendizaje se da en una
juncidn dialéctica entre sujeto y objeto, para obtener de esta
interaccion un conocimiento; la relacidén del sujeto-objeto es
activa para poder asi, intercambiar ideas, observaciones,
caracteristicas, utilidad del objeto. E1 nicleo del conocimiento
es la actividad tedrico-prdctico, ya que en ésta se conforta y
demuestra la reflexidn.
Con esta perspectiva del materialismo dialéctico y después de
naber hecho las comparaciones con l1os modelos anteriores, se ha

fundamentado la realizacidén de 1a presente propuesta, ya gue va
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ce acuerdo a las hecesidades e intereses del nifo en edad
preescolar, de descubrir por si mismo al interactuar con Tlos
objetos de todo el medio que le rodea y de esta manera afianzar
y reconstruir sus conocimientcs.

.- Aspecto Psicoldgico.

E1 desarrollo del niAo implica dindmicas biolégicas, psicolégicas
v sociales interdependientes entre si y que se proyectan en su
manera de actuar; es decir, se expresan como un todo. A su vez,
éstas dindmicas dan cuenta de que el nifRo se manifiesta
integralmente de manera diferente en cada momento y situacién de
su vida diaria. Desde un enfoque psicogenético donde el
conocimiento implica una interaccién entre el niio y el objeto de
conocimiento en forma bidireccional ( 8 <-> 0O ).

Gzneralmente cuando los nifios inician su instruccién escolar,
tienen ya ciertos conocimientos producto de sus propias
posibilidades y de 1la informacidén especifica provista por el
medio acerca de 1la naturaleza y funcidén de los objetos. La
explicacidén que se dd en marco a 1la psicogenética a este respecto
es que los nifios son por nhaturaleza constructores de conocimiento
Yy en que la experiencia que desde muy pequefios tienen con la
lengua escrita, la matemdtica ... (presentar actos de lectura,
nojeando 1libros, observar carteles y decir ahi dice ...,
clasificar sus juguetes por tamafo y color, contar objetos) les
permiten ciertas nociones con respecto a estos objetos de
conocimiento y desde la perspectiva de que es el nifio el que

construye su conocimiento al interactuar con los objetos y al

reflexionar sobre las acciones y relaciones qQue establece con
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ellos. Estas acciones le permiten poner a prueba las hipdtesis
que formula, confirmdndolas, rechazarlas ... elaborando de esta
manera hipdtesis cada vez mas avanzadas. Asi pues, se propone una
+sicologfa que conciba el aprendizaje como un proceso dialéctico,
¢ue partiendo de la interaccién del individuo con su realidad
.scial, concreta, transforme 1o que Piaget denomina esquemas de
accidén, en forma constante a través de su desarrollo biolégico vy
social; estos esquemas, son la unidad genética de las estructuras
encontrandose condicionada su formacién por los conceptos de
asimilacién y acomodacién. Estos procesos gemelos, operan
simultdneamente para permitir gue el nifio alcance progresivamente
estados superiores de equilibrio. En cada nivel superior de
comprensién, el nifo estd dotado de una estructura mas amplia o
patrones de pensamiento mas complejos. Aungue cada nivel es méas
estable que el anterior, cada uno de ellos tiene un carécter
temporal. Los patrones de pensamniento més fuerte, a su vez,
generan mds actividad intelectual al descubrir lagunas e
incongruencias de otros patrones existentes. Cuando las
posibilidades para la interaccidén con el ambiente se extienden,
gl nifio puede asimilar con mayor facilidad el ingreso a 1la
informacién externa a un marco de referencia que no solo se ha
agrandado, sino que también se ha integrado mas. Al enfrentarse
de nuevo al ambiente, el nific recibe nuevos estimulos que
Jesarrollan sus estructuras internas. De este modo, el
desenvolvimiento 1intelectual puede ser visualizado como un
proceso continuo en espiral; uno en que el equilibrio es 1la

fuerza motora que subyace a esta adaptacién del individuo al
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medio ambiente.

Es de primordial importancia tomar en cuenta estas aportaciones,
basadas en la psicogenética, ya Gue hos proporcionan ideas vy
conocimientos sobre el desarrollo del pensamiento del nifo, sus
procesos de conceptualizacién, en base a edad y evolucién mental,
asi como para tener bases suficientes para la elaboracidn de este
L.rabajo.

3.- Aspecto Didactico.

3e opta por la eleccién de una Didactica Critica, que plantea,
como su nombre lo dice, analizar criticamente 1la préctica
docente, la dindmica de la instruccidén, los roles de sus miembros
y el significado ideolégico que subyace en todo ello. Todos
aprenden de todos y fundamentalmente de aquello gue realizan en
conjunto, a la vez que el docente propone desarrollar una
auténtica actividad cientifica, apoyada en la investigacidén, el
espiritu critico y la autocritica. En ella el aprendizaje es
concebido como un proceso que manjfiesta constantes momentos de
ruptura de construccidén, las situaciones de aprendizaje toman una
dimensién distinta a los planteamientos mecanicistas del
aprendizaje, pues el énfasis se centra méds en el proceso gue enh
a1 resultado; de aqui la gran importancia de las situaciones de
dprendizaje como generadoras de experiencias que promueven la
participacién de 1los estudiantes en su propio proceso de
conocimiento.

4.- Aspecto Pedagdgico.

Para 1levar a cabo, 1Tos planteamientos descritos, de ésta

didactica, se realizardn en base a la Pedagogia Operatoria, ya
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cue se dice que para llegar a la adguisicién de un concepto, es
nhecesario determinar en que estado se encuentra el nifio respecto
de é1, es decir; cuales son sus conocimientos sobre el tema en
cuestidén, para conocer el punto del que se puede partir vy
rermitir que todo nuevo concepto que se trabaje, se apoye Yy
construya en base a las experiencias vy conocimientos que el nifio
posee. Dejando al nifio seguir su razonamiento que manifiesta a
través de sus intereses, preguntas, respuestas, hipétesis, medios
_.Je propone, etc.; evitando cuaiquier anticipacién de parte de la
~uucadora o resultados ya elaborados.

t ygemplificando a la préactica en el grupo que se optaria por

ssguir los siguientes pasos:

- Didlogo sobre el tema con experiencias de todo el grupo.

-- Propiciar por medio de preguntas qué tanto saben acerca del
tema.

- Realizar una visita de acuerdo al tema siempre que se pueda.
En la visita realizar comparaciones, semejanzas y diferencias.

-~ En el grupo dibujar, modelar y otras actividades por las que el
nifo pueda expresar sus observaciones, en donde plantee las
caracteristicas de los objetos que observéd y que permitan
criterios de clasificacién que a la vez son instrumentos de
sistematizacién de los conocimientos adquiridos.

- Si es posible y el tema lo amerita, realizar experimentos, en
donde el nifio afiance aun méds el conocimiento (elaboracién de
un producto, medir, pesar, mezclar, registrar ...).

E1l niflo debe y necesita actuar primero para comprender después;

a través de sus intereses, aciertos, errores y de sus hipotesis,
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el maestro podrd abordar objetivos de trabajo posteriores.
ssi pues, ésta pedagogia pretende establecer una estrecha
relacién entre la escuela y el medio; y todo 1o que se hace en la
wscuela tenga utilidad y aplicacién en la vida real del nifio vy
;jue todo lo que forma parte de la vida del nifio tenga cabida en
ja escuela convirtiéndose en objeto de trabajo.
5.- Aspecto Social.
Promover el proceso de socializacién del nifo, para incluirse
como miembro activo de su grupc ha sido uno de los aspectos mas
importantes a considerar en las instituciones preescolares. La
importancia de 1la 1interrelacidén social es fundamental en el
uroceso de aprendizaje del nifio, ya que gran parte de sus
conocimientos 1o van adquiriendo de la relacidn que existe entre
ta educacién y la sociedad.
La importancia de la interrelacién social es fuhdamental para el
desarrollo de la 16gica en los nifos. La inteligencia humana se
desarrolla en el individuo, en funcién de interacciones sociales
yJ4e, en general, se ignoran. Queda establecido que el intercambio
0 comunicacién es parte fundamental del desarrollo intelectual,
es decir, el desarrolilo social y el inteiectual constituyen dos
aspectos indisociables de una sola y misma realidad, a la vez
cucial e individual.
Lamentablemente, la escuela es considerada como agente
reproductor y legitimador del sistema, utilizada como medio de
-ontrol social para continuar con 21 dominio de las clases altas

mediante la conservacién de una ideolcgia conveniente sélo al

noder,
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Fero contrariamente a lo anterior expuesto, los teéricos de 1la
Resistencia, consideran que en la actualidad se estd tomando, por
parte del docente, cierta autonomia; resultado de varias
transiciones histéricas donde =1 maestro estd consciente de la
s1tuacién actual y tienen la oportunidad cuando menos dentro del
jJrupo, proporcionar una ensefianza donde el alumno se apropie de
la realidad en que vive y tenga una 1libertad suficiente vy
necesaria para expresar sus ideas e intereses, propiciando un
conocimiento mas auténtico a su realidad, producto de sus
ovuservaciones, ensayos, errores ... Basados en ésta teoria de la
rasistencia, se propone 1llevar a cabo el desarrollio de esta
propuesta; organizando la ensefianza en torno a la realidad social
inmediata del nifio: su calle, su barrio, su colonia, su pueblo,
1o gque facilita su apropiacién y aproximacidén a sus realidades

s0ciales v la comprensiéon de su papel dentro de ella.

E. Estrategias y recursos didacticos.

En base a las concepciones anteriores de desarrollo y aprendizaje
y tomando en cuenta las caracteristicas del periodo en el que se
encuentra el nifo, se debe considerar y observar a cada nifio como
un ser diferente del otro. Considerando que cada aspecto del
desarrollo se encuentra estrechamente relacionado con otros; de
tal modo que el "atraso" de uno puede explicarse con el grado de
desarrollo alcanzado por los otros asbectos, por ejemplo: cuando

un nifio tiene problemas de relasién con otros nifos, de
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zutoconfianza e iniciativa, es también posible que los tenga en
y.ros aspectos como el lenguaje, psicomotricidad o el pensamiento
« gico-matemdtico.

s esencial que la educadora conozca las caracteristicas de su
Lrupo para que en base a ellas organice su planeacidén promoviendo
=1 desarrollo integral del nifio. Asimismo propicie la autonomia;
gue l1os nifios digan y hagan 1o que realmente estan convencidos de
hacer, gue no se les imponga una determinada forma de pensar,
sino propicien, piensen y tomen decisiones por si mismos, de esta
torma 1los nifos construirdn sus valores Yy conocimientos
respetando su individualidad y diferencias. En el método de
proyectos los nifios deben elegir el tema de trabajo, 1lo que
guieren saber, organizar el trabajo, contenidos, normas,
actividades que quieren abarcar a través de un consenso, en donde
canto nifios como educadora expondran sus experiencias, dudas,
intereses, alcances, limitaciones... La educadora debera tener
presente y permitir que ante una situacidén o conflicto, que
despierte el interés del nifio se verd en la necesidad de actuar
en conhjunto con los niffios por diferentes caminos para llegar a
una solucién. Los niffios podrén equivocarse y dar respuestas
erréneas, ya que corresponde al conocimiento real y objetivo,
pero que resultan necesarios porque representan lo que el nifo
estd conceptualizando; ya que de Jo contrario el nifio no se
arriesgard a equivocarse ni formulard hipdtesis y por tanto no
progresarda en sus conhocimientos.

‘Podemos concluir, por tanto, que el primer grado de la ensefianza

wepende del horizonte de Tla motivacion del nifio y
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consiguientemente de su maduréz para captar, de su nivel de
uspiraciones y de su campo de percepcién. Si se tiene debidamente
en cuenta estos factores, entonces el niRo se siente por si mismo
estimulado a proseguir la labor en los siguientes grados de la
ensefanza” (5).

2 ayuda a construir los conocimientos en el nifo, tomando como
punto de partida los conocimientos ya construidos por los nifios,
olantendo problemas que 1o conduzcan a enfrentarse a conflictos,
gstimuldndolos para que piensen y traten de encontrar respuestas
ror si mismos en lugar de ser s6io receptores pasivos;
trinddndoles la informacidén que requieren cuando después de haber
buscado soluciones para algin problema no sean capaces de
resolverlo, estando atento a sus intereses; siendo flexible para
arzandonar una actividad que se tenija programada cuando surja en
@i grupo una inquietud o tema; no interrumpiendo una actividad
cuando los alumnos muestren interés por ella, abandonando la idea
tradicional de que el lugar del maestro debe estar frente al
grupo; sin atender individualmente a cada nifio para observar su
trabajo.

Las consideraciones que se deben tener en cuenta sobre 1la
¢nseflanza del nuUmero.

- Animar al nifio a estar atento y establecer todo tipo de
relaciones entre toda clase de objetos. Los nifos que piensan
activamente en su vida cotidiana piensan en muchas cosas
simultaneamente, proponiéndose metas sobre aquellas cosas. Las

U.P.N. Teorias del aprendizaje pag. 24
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regociaciones en situaciones de conflicto son especialmente
acecuadas para establecer relaciones entre las cosas Y
desarrollar la movilidad y la coherencia del pensamiento. Para
Negociar mutuamente soluciones aceptables, el nifo tiene que
descentrarse e imaginar como estd pensando la otra persona. un
Lifo criado en una familia autoritaria tiene menos ocasiones de
c:esarrollar esta capacidad de razonar l6gicamente. Este nifio estd
ovligado a obedecer, mas que animdrsele a inventar argumentos que
i.ngah sentido y sean convincentes. &1 Jjuicio moral y el
pensamiento 1égico se desarrcllan juntos cuando el nifio se le
anima a discutir la conveniencia o justificacién de una decisién.
Conceptos matemdticos tradicionales como -primero-segundo-, -
antes—después—- y la correspondencia término a término son parte
de las relaciones que los nifios crean en su vida cotidiana cuando
se les anima a pensar.

- Animar al niffio a que piense acerca del numero y las cantidades
de los objetos cuando tienen significado para é1. Si la autonomia
constituye el objetivo de 1l1a educacidén, y el nifo debe ser
mentalmente activo para construir el numero, se le debe animar a
actuar segun su propia decisidén y conviccidédn mas que por
docilidad o por obediencia. Cuando se les observa en los juegos
de los bolos y canicas tanto como en los juegos de dados o cartas
gue exigen contar y/o sumar, se ilega a convencer de que el
pensamiento numérico puede desarrollarse de una forma natural sin
lecciones artificiales.

-~ Animar al nific a que cuantifique objetos 1&gicamente y a que

compare conjuntos (mds que a que cuente). Cuando un maestro pide
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a un niRo que traiga tazas para las personas de la mesa, puede
czcir: =trdeme seis tazas=z o =trdeme solo las tazas que hagan
ralta para todos=. Esto Ultimo es un ejemplo de lenguaje que
implica una cuantificacién 16gica y es una peticién mas adecuada,
norque deja al nifio elegir la manera que cree mejor para realizar
la tarea. Como no se did una 1instruccidén precisa, tuvo Tla
oportunidad de desarrollar su autonomia intelectual y la
confianza en s1 mismo. E1 maestro puede crear un ambiente en que
el nifo tenga un importante papel y la posibilidad de decidir por
si mismo como asumir la responsabilidad gue ha aceptado
libremente, utilizando las siguientes expresiones:
.Has cogido tantas cartas como yo (o el mismo numero o la misma
cantidad)?
. Tenemos demasiadas tazas?
;Jugamos (sillas musicales) con mas sillas, con menos o con el
iwismo numero?
;Bobby tiene menos gue tu. Te gustaria hacer algo?
,QUién tiene mas~?.
E1 maestro debe tener cuidado para no insistir en que los nifos
den respuestas correctas a toda costa. Estas preguntas deben
ptantearlas casualmente para animar a los nifos a pensar
numéricamente si les interesa.
- Animar al nifio a que construya conjuntos con objetos moéviles.
Cuando le pedimos al nifio que se centre en un solo conjunto de
objetos, se tiene que limitar a preguntas como: ;Cudntos hay? y
.uedes darme ocho?. Como ya se ha dicho, pedirle al nifo gue

~iente no es una forma de ayudarie a que cuantifique objetos. Un
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2nfoque mejor consiste en pedirle que compare dos conjuntos.
:idiéndoles que hagan un juicio sobre la igualdad o desigualdad
de conjuntos que ya estéan hechos, o pidiéndoles que hagan un
conjunto. E1 segundo método es mucho mejor, cuando se pide a un
niAo que juzgue dos conjuntos ya hechos, el motivo que tiene el
niRo para compararlos estriba en que el adulto desea una
respuesta. Comparar conjuntos ya hechos es una actividad pasiva
en la que el nifio estd limitado en sus respuestas: Tlos dos
conjuntos son iguales, unho tiene mas, o el otro tiene mas.
Cuando el nifo tiene que formar un conjunto, como cuando se le
i.ide que traiga exdctamente las tazas que hagan falta para 1las
r.ersonas de la mesa, comienza por cero, coge unha, una mas, etc.,
rrasta que decide cuando debe parar. Esta clase de decisiodon
resulta mas valiosa en la educacién, dado que el nifio tiene que
vomenzar de cero y decidir exactamente cuando parar la accidén de
afiadir una mas. Los nifos no aprenden 1os conceptos numéricos con
dibujos. Tampoco aprenden éstos conceptos por manipular objetos
sulamente. Construyen éstos conceptos por medic de la abstraccién
reflexiva cuando actuan (mentalmente) sobre los objetos.

- Animar al nifio a que intercambie ideas con sus compaferos. En
el conocimiento 1égico-matemd&tico, si 1los niRos razonan 1o
suficiente encontrardn mas tarde o mas temprano la verdad sin
ninguna ensefianza o correccién por parte del maestro. Un
principio fundamental consiste en evitar tanto el reforzar la
respuesta correcta como la correccién de las respuestas
incorrectas, y, en cambio, alentar el intercambio de ideas entre

tos niAos. Si un nifio dice que 2+4=5, la mejor reaccidédn es decir,
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"_Esta todo el mundo de acuerdo?”. Si nadie tiene otra idea,
~gede resultar mejor renunciar a la pregunta, el silencio
significa normalmente que la pregunta era demasiado dificil para
todos. Cuando un nifo se enfrenta con la idea de otro nifio que
ciioca con la suya, normalmente esta motivado a reflexionar sobre
.. problema nuevo, y o bien revisa su idea o encuentra un
argumento para defenderla. Esta es la razén por la que Ta
confrontacién entre compafieros e€s indispensable para el
.asarrollo del conocimiento 1é6gico-matemdtico. En los juegos de
g.upo, los nifos se encuentran motivados para comprobar Tlas
cuentas y el <calculo de 1los otros, para ser capaces de
.nfrentarse con los que hacen trampa o se eguivocan.
- Comprender como piensa el nifAo e intervenir de acuerdo con 1o
Jque parece estar pasando por su cabeza. 8i los nifios cometen
errores, es frecuentemente porgue estdn utilizando su
inteligencia a su manera. Puesto gue cada error es un reflejo del
pensamiento del niRo, 1la tarsa del maestro nho consiste en
corregir la respuesta sino es comprender como ha cometido el nifio
ese error., Por ejemplo; si el nific trae una taza menos de las
“exdctas”, la razén puede ser que no se contd a si mismo. Los
nifos del periodo properatorio a menudo tienen dificultad por
considerarse a si mismos a la vez contador y contado. Por esta
razén, cuando cuentan a los otros, frecuentemente no se cuentan
& si mismos. En estos casos puede resultar provechosa una
pregunta como ";,Te contaste a ti mismo cuando contaste a 1los
ninos?".

- Considerar el interés del nific por el juego. Los juegos, parte
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esencial de la vida de todo nifo, ofrecen un campo riquisimo que
e| Jardin de Nifios puede aprovechar. E] nifio ocupa gran parte de
su tiempo es este tipo de actividades, aprendiendo, modificando
¢ inventando juegos. En la educacion preescolar se le asigna un
papel preponderante, sin embargo, la escuela primaria, en
Jgeneral, rompe con esta concepcidn porque consideran gue "ya ha
1legado la hora de que los hifios dejen de jugar y se pongan de
una vez a aprender”, sin darse cuenta 1o provechoso que resulta
2n el aprendizaje en general y a la construccién de conceptos
l5gico-matematicos en particular. E1 juego por si mismo no
reporta necesariamente conocimientos matematicos; para que esto
suceda, el juego debe reestructurarse, hacerle modificaciones,
ciéndole una intencionalidad que permita al nifio reflexionar sobre
Jas acciones que ha realizado a lo largo del juego, a fin de que
éste deje algo mas que el "placer de jugar”.

Zstrategia NQ 1.

Objetivo: Trabajar la correspondencia y numero en el aula.

La orientacién general del trabajo con el numero en la misma
correspondencia a la clasificacién y la seriacidén: no se trata de
“ensefiarle” al nifio el nUmero, se sabe que todos los nifios en la
etapa de preescolar estdan en algln momento de su construcciodn
espontdnea de la nocidén del numero; Tlas caracteristicas del
astadio por el que estéan atravesando implican ciertas
posibilidades de manejo de ésta nocidn y también ciertas
limitaciones. Sera necesario, por 1o tanto, que en primer Tlugar
se determine en que estadio esta cada nifio y plantear Tuego las

situaciones adecuadas para ayudarlo a desarrollar sus
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sosibilidades y en los momentos de transicidén de un estadio a
stro a superar sus limitaciones. Se sabe gue estas no se superan
por transmisién verbal; si un nifo dice: "Hay mas en la fila
;arga"“, nada se gana con contestarle: ";Pero coémo, no te das
cuenta de que hay igual?. Yo no puse ninguno més". Mucho mas utii
serd para €1 que registre sus propias afirmaciones y haga
' ~flexionar sobre sus contradicciones (en el caso de que las
h.aya) o sobre las que existen entre sus opiniones y las de otros
niRos a lo largo de cada situzacién. En algunos casos, de las
contradicciones saldra la luz: 10s nifios que se centraban en una
s0la variable empezardn a consicerar alternativamente las dos,
fds nifos que se centraban en las dos, pero alternativamente,
eu.pezaran a coordinarilas, es decir a considerarlas
simultdneamente. Pero en otros casos, los nifos no harén
conciente la contradiccién per mas énfasis que ponga en
senalarla.
Se les propondréd entonces otro tipo de ejercicios, o simplemente,
cambiarse de tema por un tiempo hasta que su construccioén
espontdnea les permita comprender los problemas que se TJes
plantea.
_Los materiales que pueden utilizarse para que los nifios
establezcan la correspondencia necesariamente consistirdn en dos
conjuntos, cada uno de los cuédles tendra 6 o 7 elementos cuando
menos. Si el numero de elementos disminuye los niRos tenderan a
resolver la situacidén de manera perceptiva.
En primer término trabajar con materiales complementarios

cualitativamente, es decir con conjuntos cuyos elementos se
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complementen unos coh otros, por ejemplo: camisas con pantalones,
botellas con tapas, botones con ojales, suéteres con nifios, tazas
.on platos. Este tipo de material permite que al establecer la
correspondencia le toque un sélo elementoc de un conjunto a sélo
'in elemento del otro conjunto. Mas adelante se utilizaran partes
.2 conjunto formados por materijales no complementarios,
homogéneos cualitativamente: dos conjuntos de semillas (uno de
frijoles, otro de garbanzos), dos conjuntos de nifios (uno de
nifas y uno de niRos), dos conjuntos de corcholatas (unas
nintadas y otras sin pintar), etc. Cuando se trabaja con ese
material el nifio es el Unico que establece uno a uno la relacidn,
el material no sugiere ni guita la posibilidad de colocar en
retacién uno a uno los elementos de los conjuntos.

A1 plantearle a 1los nifos la actividad es nhecesario que Jla
consigha les permita darse cuenta de que se busca establecer
relaciones de tipo cuantitativo.

Ejemplos de consignas que pueden utilizarse son: ";Alcanzan los

... para los...?" (generaimente cuando se trabaja con materiales
complementarios cualitativamente), Pon igualito aqui que aqui
wuando se pretende que formen el otro conjunto, ¢ Los dos van a
comer lo mismo, o alguien comerd mas?; cuando se trata de
establecer una comparacién entre dos conjuntos homogéneos.

Las consighas de tipo "ddie un vaso a cada niRo" o "pon un
cinturén a cada pantalén” es aconsejable que se utilicen
exclusivamente con nifios del primer estadio, cuando se ha

comprobado que aun no establecen espontdaneamente la

correspondencia para determinhar la eguivalencia, ya que puede
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ayudar a los nifRos a hacerlo.

A1 emplear consignas que sugieran la necesidad de averiguar la
equivalencia humérica de dos conjuntecs, los nifios descubriran la
correspondencia como método para establecer dicha
correspondencia. Comprenderdan entonces el sentido de la actividad
y encontrardan por si mismos la manera de resolver el problema que
se les ha planteado.

Actividades:

Elaborar un 4lbum para la biblioteca.

ubjetivo: Realizar acciones de conteo para identificar 1la
equivalencia o no equivalencia de 1os conjuntos de acuerdo con su
nropiedad numérica.

Material: Libros que contengan imagenes de animales de diferente
:species (insectos, mamiferos, reptiles, aves...) Revistas,
estampas o cualquier tipo de ilustraciones de animales, también
de diferentes especies. Tarjetas o recortes de cartdén u otro
material similar. Tijeras. Pegamento. L&pices. Marcadores.
Crayolas.

Cuando los nifios observen insédctos o animales de cualquier otro
vipo, cuando visiten algun Tugar donde haya animales o cuando
practiquen su cuidado, o platiguen acerca de ellos, preglnteles,
por ejemplo: (En gqué se parecen?, En qué son distintos?, ¢Se han
fijado cuéntas patas tiene?, ;Conocen algin animal que no tenga
patas?... Una vez que los vea interesados en este tema, inviteios
a realizar una investigacién para conocer cuantas patas tienen

0s animales (u otro aspecto).

Platique con los padres de los nifios 1lo que van a investigar vy
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soliciteles su apoyo. Pida a los nifios que buUsquen informacién
sobre los animales en diferentes materiales impresos, ya sean
revistas, libros o estampas, y los lleven al Jardin, y de ser
Losible, consigan algunos animales vivos o disecados, ya sean
domesticos, insectos o de otro tipo. Cuide que los animales vivos
rno ofrezcan peligro a los nifics. Decida con los nifos cuénto
* empo dardn para buscar y llevar la informacidén. Una vez que la
hayan recabado, platique con ellos, y pidales que observen todos
los animales que llevaron y 1o que saben acerca de ellos. Procure
aue se fijen en sus diversas caracteristicas y que analicen sus
semejanzas y diferencias. Si ho mencionan entre las diferencias
¢! nUmero de patas, puede pedirles que cuenten cudantas tiene cada
~nimal (o de cualquier otro aspecto que propicie la agrupacidn de
conjuntos). Sugiérales que elaboren un dibujo con los animales
que deseen.

Reuna el material grafico que consiguieron y pida a los nifios que
irecorten las imdgenes de animales que encuentren en ellos.

Sugiérales que ponganh juntos T1cs recortes de los animales que se
parecen. Permita que decidan con gque criterio los reuniréan, con
el fin de propiciar una experiencia de clasificacidén. 8Sin
embargo, ya que en este caso 1o gque hos interesa es enfocar la
atencion de los nifios en el conteo, si ellos no llegan a pensar
en el numero de patas de Tos animales como uno de los criterios
oosibles (o algun otro), hagales ver que esta propiedad comln
puede constituir otra manera de agruparlos. Finalmente pidales
i,ue organicen el material de acuerdo con el criterio establecido

Yy valiéndose de este criterio, separen y ordenen las
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ilustraciones para disefar, ya sea, un album para la biblioteca,
un fichero de 1informacidén, o urna ldmina para el rincédn de
siencias.
~3trategia N2 2
Objetivo: Que el nifio se apropie de la nocidén de cantidad como
antecedente para la comprensidn del concepto de nlmero.

Los alumnos han iniciado propiamente la idea de conjunto a través
de los ejercicios de clasificacién. E1 nifio con la ayuda de la
2ducadora, observarda el mundo gue le rodea para descubrir que
2sta formado por conjuntos, tales como su familia, sus
compafieros, los materiales del saldn, los muebles de su casa.

Para que adquiera mas fédcilmente esta idea, es necesario partir
del grupo de nifios como primer ejemplo de conjunto; de esta
nmanera vive la experiencia y siente que é1 es un elemento
integrante o perteneciente a dicho conjunto. Asimismo, se deberid
Yormar una serie de conjuntos entre los nifios para que cada uno
investigue si pertenece o no a eila; segln el criterio que
uetermind la coleccidn. Por ejemplo, puede determinar el conjunto
e nifios o de nifias, el de los alumnhos que tengan zapatos negros
< camisas blancas... Dada la importancia gue la idea de conjunto
tiene para la formacidén del namero, se requiere que los hifios
realicen numerosos ejercicios, especialmente con objetos vy
material concreto, para que descubran la pertenencia o no
pertenencia de 1los elementos a un conjunto dado. También es
conveniente utilizar los objetcs recolectados por 1los nifios en
visitas o paseos y todos aquellos que pueda traer de su casa

{botones, juguetes, piedras, hojas...). Posteriormente se
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utilizaran cuerpos o) figuras geométricas y al ultimo
ireproducciones gréaficas (dibujos).

~ctividad:

Organicemos nhuestro saldn.

Cojetivo: Cuantificar materiales, formacidén de conjuntos.
Material: Se enfocarda al drea de expresién grafico-plastica vy
1odos los materiales que en ella se encuentran.

Esta actividad se puede realizar al inicio del afio escolar o
cuando se quiera reorganizar el d4rea de expresién grafico-
plastica.

‘ome ciertos materiales del area de expresién grdfico-pléastica y
ulantee a los nifios que es fundamental controlar si esta todo vy
o les falta ningun material, dado que éste se encuentra en el
Jardin para que ellos 1o utilicen, y es muy importante
sunservarlo y cuidarlo.

Siéntese con los nifos y presénteles el material del que
disponen: 5 tijeras, 6 pinceles, 8 plumones, 8 conjuntos de 6
crayolas cada uno: y a la vez ofrézcales botes para clasificarlo
y ordenarlo: un bote para las tijeras, uno para los pinceles, uno
1.ara los plumones. Pero plantéeles el problema de como pueden
hacer para saber cuanto hay de cada cosa y asi poder ir
controlando si no falta nada. Si a un nifAo se le ocurre como
solucidén "contar las cosas, 1o cual es poco probable, usted Tlo
puede proponer, al igual de reunir y separar lo que va junto con
1o que va Jjunto; después de discutir las sugerencias que 1los
nifos planteen. Si deciden por comenzar por separar las tijeras;

deje los demds materiales a un lado y al reunir solo éstas,
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digales: "ahora las vamos a contar, colocandolas (los niftos de en
una en una en el bote a la vez que los demds Tlas cuentan, al
Lerminar preglnteles, entonces ¢cudntas tijeras se tienen?; si la
r.ayoria de los niffios ho logra responder adecuadamente, pueden
.olver a contar las tijeras para que se promueva la reflexién. De
«3ta manera se continuard con los otros materiales, dandoles
oportunidad a todos los nifios. Estableciendo relaciones al
terminar el conteo de los conjuntos de tijeras y plumones; més
4qué, menos qué, ... por medio de preguntas.

Estrategia N© 3

Objetivo: Que el niAo establezca las relaciones entre Jlos
~1lementos de dos conjuntos, de preferencia construidos por el
M18mo .,

£ nifo debera empezar por comparar por simple visualizacidédn dos
zonjuntos con diferente nUimero de elementos, es decitr, que sin la
necesidad de determinar los elementos de cada uno, puede saber
cudl es el que contiene mas y cual menos (mas qué y menos qué).
RPara ello, la educadora deberd cuidar gue estos conjuntos tengan
una diferencia notoria en el numero de elementos. Por ejemplo,
t.omar un conjunto de 5 flores y otro de 2, o un conjunto de 8
nifios y otro de 3, iniciando siempre con material concreto. En un
principio el nifio hard comparaciones para determinar, en dos
conjuntos dados, donde hay mas elementos (mas qué) y en otros dos
conjuntos, donde hay menos elementos (menos qué), cambiando
constantemente el sentido de las comparaciones. Teniendo en
cuenta que estos dos conjuntos son equivalentes (de flores, de

nifhos, pelotas; los dos), ahora el nifio determinard estas dos
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relaciones en conjuntos desiguales. Por ejemplo, en un conjunto
de 5 pelotas y en otro de 3 cubos, determinara que hay mas
relotas que cubos y menos cubos que pelotas.

1 niko continuard la comparacién de dos conjuntos, pero ahora
con el mismo numero de elementos y establecerd entre ellos la
relacién -tantos como-. Asimismo, para facilitar la comprensioén
ce ésta relacion los objetos de un conjunto deberan ser
.omplementarios de Tlos objetos del otro conjunto, como por
csamplo, un conjunto de flores y el otro de floreros... Estos
Jeberdn estar colocados uno enfrente del otro, en forma
l.orizontal o vertical, para gue el nifioc pueda establecer entre
z1los la relacidén -tantos como- por simple visualizacién.
Actividad:

£1 caminito.

Objetivo: Que los alumnos comparzsn diréctamente colecciones de
vbjetos.

Material: Para cada equipo un caminito pintado en el piso con gis
o yeso sobre el que los nifios puedan caminar, 20 bolsitas con
diferentes cantidades de objetos peqguefios: en la primera se pone
Luha piedra, en la segunda dos botones, en 1la tercera tres
corcholatas, hasta 1llegar a 10 y se hace otro tanto con las 10
bolsas restantes. Dos cajas en las que gquepan las 10 bolsitas de
cada equipo (2).

Cada integrante de los equipos toma de la caja una bolsa al azar,
ia abre y coloca un objeto en cada casililero del camino, hasta
que no le quede ninguno; los nifios compararan los objetos dentro

del camino para saber cual tiene mas o cual tiene menos: asi
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sucesivamente pasardn los integrantes de Tos dos equipos hasta
..e terminen. En cada comparacidén, gana el equipo que tenga més
c.jetos y se iran marcando con una piedrita o cualquier objeto
ue los nifios elijan para el ganador. Al finalizar, se contaran
¢ ichos objetos para saber cual equipo es el ganhador.

istrategia NQ 4

ter. Objetivo: E1 nifio seguird estableciendo la relacidn -tantos
como- entre dos conjuntos equivalentes, pero ahora comprobara que
un conjunto tiene tantos elementos como el otro, efectuando entre
ellos unha correspondencia -uno a unc-. Es decir apareara un
clemento de un conjunto con otro elemento del otro conjunto.

£ primer término, el alumnc establecerd la relacidén -tantos
como—- entre dos conjuntos formados por los nifios del grupo. Por
sjemplo, puede analizar un conjunto de nifios y uno de niRas
tomados de la mano en parejas, de tal manera que no quede ningun
nifo sin pareja. Después continuard el apareamiento con elementos
de dos conjuntos complementarios y con los cudles el nifo forma
parejas, como por ejemplo, un conjunto de tazas y otro de platos,
uno de popotes y otro de vasos... Al finalizar cada ejercicio la
cducadora hard notar (si es que no se ha hecho), que a cada
elemento de un conjunto le corresponde otro del otro conjunto y
gue hay -tantos elementos—- en uno -como- en el otro.

Actividad:

Platos y cucharas.

Objetivo: Que los alumnos cuenten oralmente la cantidad de
cbjetos que tienen diversas colecciones. Comuniquen cantidades a

traveés de mensajes orales,

e

Uo

41
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Materiales: Para cada equipo 10 platos desechables. Para todo el
grupo 100 cucharas desechables (o popotes, representando las
cucharas) .
3e organizan eguipos de cuatro nifos. Un equipo pasa al frente y
<@ encarga de entregar los popotes o cucharas. A los demas
equipos se les asigha una cantidad de platos diferente. Cada
equipo cuenta sus platos y manda a un representante para que pida
~ralmente las cucharas que hecesita para poner una sobre cada
slato, ganan los equipos que en el primer intento cologuen las
cucharas sin gque sobren o falten. Cuando suceda esto, se les
ayuda a averiguar guien se equivocéd, si el equipo que hizo el
edido o el que 1o entregé. La actividad se repite varias veces,
intercambiando el nUmero de platos y a el equipo encargado de
entregar las cucharas.
2do. Objetivo: El1 nifRo practicara nuevamente las relaciones pero
con los elementos de dos conjuntos disjuntos (con la propiedad de
gue uno de ellos tendrd un elemento mas que otro). E1 nifio
descubrird que un conjunto es mayor que el otro, es decir
establecerad la relacidén -mas qué-, mediante el apareamiento de
cada objeto de un conjunto con cada objeto del otro conjunto
dado, hasta encontrar el elemento de uno de ellos que nho tenga
pareja. Es conveniente gue realice numerosas veces éste tipo de
zjercicios, primero con materiales concretos, procurando gue el
nino haga éstos descubrimientos y los explique.
Esta preparacién mental le ayudarda a comprender la relacidn de
orden que se establece en los nUmeros que forman la serie

imumérica, cuando 1legue el momento oportuno.
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Actividades:

Inventar problemas.

ubjetivo: Contribuye a que los nifos contextualicen 1los
conocimientos matemdticos, favorecen el cohocimiento de Tla
cperatoria en el sentido de generalizar que las acciones de
poner, recibir, encontrar, comparar, agregar... implican un
.umento de la cantidad y por tanto una suma, mediante las
acciones de quitar, regalar, perder... disminucién de cantidad
(resta).

Material: Es opcional, si los nifios 1o desean pueden reforzar sus
problemas con material del salon (fichas, palitos, frijol,
piedritas...).

Después que los hifios hayan resuelto diversos problemas de suma
en diferente situaciones, escoge un momento en el cudl esteéen
organizados en las diferentes dreas; siéntese con los nifos que
v.h a trabajar en el area de la biblioteca, o en la zona donde
a.;ostumbre Jjugar con rompecabezas, dominé, etc. y propodongales

jugar a un Jjuego nuevo que se 1lama "inventar problemas”,
comience usted representando uno: "Ayer me regalaron dos paletas
y yo tenfia una, como no tenia ganas de comer paletas, me guarde
todas. ¢Cudntas paletas tengo ahora?. Independientemente de que
los nhifilos resuelvan o no el probliema que les presentd, digales
que ahora 1los inventardan ellos, y favorezca que cada uno
represente un problema al equipc que esta trabajando en esa Aarea.
En éste caso no es 1importante que los nifios resuelvan los

problemas sino que los planteen y discutan con 1los compafieros

sobre el modo de representacién. Cuanhdo terminen de trabajar en
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esas Areas, organice una asamblea en 1a cudl el equipo que estuvo
con usted, cuente a todo el grupo cémo es el nuevo juego que
jugaron. Luego se invita a todo ei grupo a participar en el
,Juego. Se eligié el 4rea de biblioteca (o similares) para
organizar esta actividad porgue suele ser ahi donde los nifios van
dispuestos a realizar cierto tipos de Jjuegos, en los cudles
vtabajan en equipo, sentados y en actitud de dialogar e
intercambiar opiniones.

E1 domind.

Cbjetivos: Que 1los alumnhos comparen perceptualmente diversas
colecciones. Cuénten oralmente el numero de elementos que
contienen. Asocien el nombre de los numeros con la coleccidén que
le corresponde.

Material: Un juego de domind para cada equipo.

Se organizan equipos de tres y cuatro nifios y a cada uno se le
entrega un juego de domindé. Cclocan las fichas hacia abajo y las
revuelven. Cada alumno tomard una ficha al azar. Ve el total de
puntos que tiene y 1la compara con las de sus compaferos de
equipo. Gana el nifio que tenga la ficha con mé&s puntos y se queda
con ella y con la de sus compaReros. Si hay empate, dejan 1las
fichas que sacaron a un lado y toman otra. E1 nifo que saque la
que tiene méds puntos se queda con las fichas de esa jugada y con
las que separaron al empatar. El1 juego termina cuando se acaban
las fichas y gana el que se quedé con més. La actividad se puede
repetir ahora cambiando la consigna: ganha el nifio que saque la
ficha que tenga menos puntos.

Continlda la serie.
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Objetivo: Que los alumnos avancen en el conocimiento de la serie
rumérica oral o escrita (representacioén).
Material: Hojas y crayola.
Para propiciar el conteo oral hasta 10, se sugiere trabajar con
wna divertida estrofa:
Un soldado de a caballo
tiene patas de alfiler,
cudnto vamos apostando
que me salen de a diez.
Mientras se dicen rdpidamente ios versos, los nifios dibujan todas
ias rayitas que puedan. Al finalizar la estrofa, los nifios dejan
de dibujar y cuentan las rayitas para ver si lograron hacer 1las
diez. La misma actividad se puede realizar en parejas, al frente,
utilizando el pizarrdén y gises; para ver cual de los dos nifos
tealiza las diez rayitas. Los demds nhifios comparardan el trabajo
de los dos nifios y decidiendo cual es el ganador.
Juanito el dormilén.
Objetivo: Que los alumnos resuelvan problemas que impliguen
"agregar"” o "quitar" objetos de uha colecciédn.
Material: Para todo el grupo: 10 palitos o fichas, que
representaran las ovejas.
Primero se narra la historia de Juanito:
A Juanito el dormilén le pasan cosas muy raras. Cada vez que saca
su rebafio de ovejas al campo se gueda dormido; cuando despierta,
resulta que en algunas ocasiones hay més ovejas y en otras hay
menos jNunca se da cuenta de 1o que pasa!.

¢Ustedes podrian saber si tiene mds o menos ovejas en el rebafo?.
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Después sobre la mesa se ponen 7 fichas que representan las
ovejas. Los nifios cuentan las fichas y luego un alumno deja el
salén mientras otro quita o agrega de uno a X numero de fichas.
Cuando regresa el alumno que salié, Tos demds le preguntaran si
hay mds o menos ovejas y le piden cuéantas faltan o cuéantas
sobran. Cuando dé una respuesta, los demas le dicen si acertd o
no, la educadora puede explicat el porqué, si nadie acierta.
La actividad se repite varias veces, para darles oportunidad a

otros nifios.
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III. EVALUACION

4. Situaciones de aprendizaje.

La variedad de estrategias que se proponen, van encaminadas al
.ogro de los objetivos planteados en 1la presente propuesta,
estrategias y actividades con un objetivo definido para facilitar
su aplicacioén.

L1 primer objetivo que se planteé fue el de proporcionar al
docente elementos y fundamentos necesarios previos a la
adquisicidn del concepto de numero en el alumno de edad
preescolar: apoyados en variadas conclusiones, bibliografia vy
experiencias de 1la practica docente cotidiana, se plantean
algunos temas como: papel del maestro, consideraciones que se
debe tener en cuenta para la ensefianza del nUmero y sugerencias
para trabajar correspondencia y nimero en el aula. Los cuales
estan enriquecidos con variados consejos, actividades,
observaciones y acciones del nifio, decisivas para el logro de la
adguisicién de los conocimientos; las cuales de un punto de vista
personal ofrecen una ubicacién en el tema, como conocimientos
previos necesarios para el docente antes de la aplicacién de las
estrategias en el grupo, y lo gue es mas importante, en base a
fos conocimientos del nifio sobre el tema, resultado de su
gxperiencia y con su realidad.

Dichas estrategias ademds favorecen el logro del segundo objetivo
en donde se pretende que el nifio sea capdz de formar conjuntos

utendiendo a las propiedades de los elementos y establezca las
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relaciones -mas qué-, —-menos qué- y —tantos como- entre elementos
de dos conjuntos, imprescindibles para llegar a la comprensidn
del concepto de numero; ya gue estédn planeadas en y para el nifo,
., como un resultado de aprendizaje para el maestro, sino
ofreciendo una libertad propia para al alumno; de elecciotn,
decisién, comunicacidén, razonamiento, de derecho a equivocarse e
iniciar de nuevo. Asi como preguntas claves encaminadas hacia el
niko, las cuales nos dan una perspectiva amplia sobre
conocimientos previos del alumno que provienen de su vida
personal y familiar, con significados que indican su identidad vy
gue enlazan o 1implican sentimientos y sentidos Unicos vy
diferentes de los otros, comprendiendo asi su modo de dialogar,
sus Jjuicios de valor, ideas, modos de relacionarse unos con
otros, de representacién, costumbres...; asi como en el
transcurso de l1a aplicacién de las actividades especificas para
este objetivo, descritas, en las cuales se describe el objetivo
especifico que se pretende lograr conh su aplicacién.

[strategias y actividades que cumplen con 1la fundamentaciodn
webrica de la presente propuesta, la cual nos dice que es
riecesario partir del estadio en que se encuentre el nifo para
conocer el punto del que se pueda partir y que el nuevo
cohocimiento se construya en base a las experiencias vy
conocimientos que el nifio ya posee. Dejarlo actuar primero para
comprender después; cumpliendo o abarcando con el tercer objetivo
en el que se pretende que la adquisicidn de los conocimientos y
la ensefianza de Jlos mismos se realice mediante experiencias

auténticas y se llegue a la reflexién, como producto de la accién
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directa del alumno.
Se hace hincapié en éstas estrategiras al educador el evitar las
ensefianzas dirigidas o correcciones, asi como evitar el
reforzamiento de la respuesta correcta; supliendo todo esto con
sreguntas, mediante las cuales se involucra a la participacion
general y por ende a las contradicciones entre los mismos nifios,
propiciando una reflexidén sobre los otros puntos de vista y como
resultado de todo el proceso un conocimiento producto del mismo
JiRo y aplicable a su realidad.
Fstas estrategias estén encaminadas a los nifios de tercer grado
de preescolar, de acuerdo a sus caracteristicas cognhitivas del
periodo preoperatorio, con 1los antecedentes de ejercicios de
clasificacién y serijacién en los educandos, y 1o que seria de
wucho beneficio, tanto al docente como al nifio, la ensefianza de
un segundo grado de preescolar como base fundamental para un

nejor logro de los objetivos.

B, Ejecucidén de la propuesta.

Al iniciar con la aplicacién de estrategias y actividades para el
alcance de los objetivos propuestos eh el grupo de tercer grado
ael Jardin de Nifos "Vicente Suarez", se pudo observar que 10s
nifos se percataron de un cambio; vefan con extraneza Yy
entusiasmo a la vez las nuevas actividades que se les proponian
y el material gque utilizaban era el mismo pero con otra utilidad;
a la vez que participaban con gusto y se disputaban por ser los

primeros en realizarla; en todas las actividades y estrategias
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propuestas se facilitdé su aplicacién, ya que ho requerian de un
material costoso o dificil de encontrar, el medio en el cual se
desarrollaron fué dentro del aula y en la cancha, a la vez que se
contd con el apoyo de los padres de familia en proporcionarle la
ayuda al niRo para la recopilacién de recortes o estampas de
insectos y animales para 1ia actividad de el &lbum para la
viblioteca y la peticidén de material de desuso.
Se contd con el apoyo de la direccidén para el desarrollo de
dichas actividades; ya que la directora es del tipo de persona
gue se interesa en las 1innovaciones y el mejoramiento de Tla
ensefianza. Al estar enterada de el objetivo que se pretende
lograr con la propuesta hizo saber su 1interés en que se Jle
proporcionara un tanto al Jardin de NifRos para que en el
transcurso del préximo afio, analizarlo en conjunto con las demés
educadoras en las secciones técnico-pedagdgicas (una vez por
semana) y para posteriormente, enriquecida con las experiencias
y conclusiones o comentarios de las demds educadoras, en un
futuro aplicarlas en Jlos demds grupos; de tal modo que se
manifiesta la disposicién de 1a difusidén de la propuesta, por 1o
inenos dentro del plantel, mas si otras educadoras se interesan
por el trabajo, proporciondrselos.

Una de las actividades mas productivas y mas gustadas por 1los

nifos fué "el caminito"; ya que ellos mismos propiciaban el

conteo y la equilibracién de los dos equipos, comparaban en que
equipo habia mas competidores y en cual menos, hasta igualarios,
algunos nifios se ofrecian para ser los responsables de las cajas

que contenian las bolsitas de 7os objetos y otros de poner una
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piedra al equipo ganador.
A las nifias les gusta organizar los materiales del saldn, incluso
acomodaban el area de expresién grafico-plastica hasta dos veces
oor semana. Los nifios se inclinaban por las loterias y domind, ya
gue decian que en su casa su papd y mamad jugaban con otros
vecinos y familiares, se sentian y actuaban como adultos; algunos
guerian que apostdramos dinerc.
En la actividad de "continGa la serie", al principio se quedaban
viendo unos a otros y ho hacian nada, otros, en lugar de rayas
hacian puntos y un nifio empalmaba las rayas en el mismo lugar,
sih mover la mano; eso fué las primeras veces, después la mayoria
de los niflos Tllegaban a las 10 rayas y las contaban para
cerciorarse de que Tllegaban a las 10; cuando se hacia como
competencia, en parejas y en el pizarrdn, me sorprendié 1la
facilidad con la que comparaban ambos resultados y decidian cual
ara el ganador correctamente, sin que los competidores se
molestaran o sintieran incdédmodcs. Un nifdo hizo la reflexidén de
que las nifas habian ganado mas veces que los nifos (y contd las
veces vy dijo el numero).
l.a mayoria de éstas actividades se dieron con buenos resultados,
se podria decir que la disposicidn y motivacidn de los nifios son
caracteristicas decisivas en ello; lo demostraban pidiendo a el
otro dia: jVamos a Jjugar!, iPréstenos la loteria!, ;Queremos
jugar con las cositas que estédn en la caja! Se menciona que la
mayoria de las actividades dieron buenos resultados, ya que
algunas presentaron ciertas dificultades, por ejemplo; "inventar

problemas”; algunos nifios no pudieron resolver los problemas
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cuando se les mostraban fichas o palitos; pero con la actividad
ce "Juanito el dormildn”, la cudl se le aplicd la variante de
presentar las ovejas y a Juanito en cartén y del tamaRo de una
hoja carta, las cudles podian mover segin las indicaciones del
,roblema, ddndo mejores resultados ya que vefan la actividad como
L. cuento o una historia en 1a cue ellos podian influir.

C.ra de las dificultades presentadas fué el factor tiempo; ya que
Yueron en realidad pocos los meses de la aplicacién de las
2strategias, tomando en cuenta suspensién de labores, cursos,
juntas, ensayos... Como se observa fueron minimas las
dificultades encontradas en la aplicacién de 1la presente
propuesta.

Se sugiere que antes de la aplicacidén de éstas estrategias vy
actijvidades se de un andlisis a conciencia de 1los capitulos
anteriores; ya que en ellos se describen aspectos fundamentales

previos para la puesta en prdactica de estas.
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(Y. CONCLUSIONES

A' haber desarrollado este trabajo, se afirma una vez mas que la
croblematica que llevé a la eleccidn del mismo, recae
considerablemente en la educadora; puede decirse que es el unico
factor incidente para que el nifo logre una mejor comprensién del
concepto de numero.

La formacidén que se tiene desde docentes y los modelos que se
fijan, aunados a la costumbre y falta de actualizacién del
docente, provocan una apatia al cambio, una resistencia de las
formas en gue se debe dar el conocimiento, de darle mas
importancia al nifAo y libertad en sus acciones.

Se puede concluir que los planes y programas de preescolar van de
acuerdo a el tipo de ensefanza que se pretende lograr y se
adaptanh a las necesidades e intereses del nific y su medio
contextual; del que se dice que es un factor fundamental en el
proceso de la construccién de conocimientos; al igual que esta
propuesta estd sujeta a cambios continuos, segun los avanhces de
las teorias y metodologias del sistema educativo.

Asi pués, se ve conh agrado que es factible y de grandes
resultados la puesta en prdactica de la presente propuesta y el
logro de sus objetivos, tomando muy en cuenta las indicaciones

pertinentes gque en ella se hacen.
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