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INTRODUCCION

Esta propuesta pedagégica la he disefiado para llevar a cabo el taller de

manualidades en los nifios de 5 a 6 afos de edad; los cuales cursan el tercer grado de

educacién preescolar.

En el desarrollo se exponen contenidos como son: Marco referencial, marco
teérico, propuesta pedagégica, instructivo de aplicacién, evaluacién, conclusiones y
sugerencias. En el planteamiento de este taller hago mencién de los cinco bloques de
juegos que comprenden el libro de los bloques de juego y actividades en el desarrollo
de los proyectos en el jardin de ninos, el cual nos sirvié de base para el desarrollo de las

actividades senaladas.

Este conglomerado abarca estimulos para favorecer al desarrollo de la

psicomotricidad fina logrando en el nifo un desarrollo integral de su personalidad.

Fl desarrollo de las actividades permitiran al nifio adquirir habilidades y
destrezas en el manejo de los diferentes que utilizara, ya que éstos les serviran para

despertarle su creatividad, su interés y su imaginacion creadora.

Por ultimo, consideramos que es importante que las educadoras se concienticen
més sobre las diferentes actividades que propongo, ya que éstas favorecen de una

manera positiva, el desarrollo de la coordinacién motriz fina en el nifio.



CAPITULO1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Definicién

Fl presente trabajo constituye una propuesta para llevar a cabo un taller de
manualidades en nifios de tercer grado de educacién preescolar.

Dentro de este nivel el nifio de cinco afos desarrolla sus capacid ades
psicomotoras, evolucionando y controlando sus destrezas locomotoras, por lo tanto, un
nifio que logra dominar y usar su cuerpo, puede aprender los elementos que le rodeany
establecer relaciones entre ellos.

Se pretende proponer varias actividades principalmente para nifios de 5 a 6 afios
de edad, tomando en cuenta el desarrollo integral del nifio; sobre todo su coordinacién
motriz fina de brazos, manos y dedos, asi como el control de los musculos de los ojos
para que pueda lograr actividades oculo-manuales, que serviran de base en la

adquisicién de la lecto-escritura en la escuela primaria.

B. Justificacién

Actualmente se ha visto que los encargados de la educacién le han dado muy
poca importancia a las manualidades por medio de sus programas.

Es por ello que las educadoras en la actualidad somos pocos capaces para aplicar
las manualidades en el jardin de nifios y se ha estado perdiendo poco a poco el interés
por las manualidades, dandole al nifio lo mas facil como es un dibujo elaborado por la
maestra, un libro de colorear, uno de recortes, comprados por los mismos padres.

Es asi como se ha elaborado esta propuesta para que el nifio desarrolle mejor sus
habilidades y destrezas para el manejo de los diferentes instrumentos y materiales que
utilizara, cuando entre a la primaria, y no tenga dificultad para la lecto-escritura y tenga
mas conocimientos de las actividades manuales que alli se le presenten.

Esta propuesta también serd de gran utilidad para las educadoras, ya que se les
facilita la instrumentacién de los bloques de juegos y actividades en su relacién con los

proyectos en este taller de manualidades; ya que el nifio en esta etapa necesita



/
diferentes medios de expresiéon y de movimientos y las manualidades es una buena
oportunidad para desarrollar la coordinacién motriz fina, y no nomas de las manos,

sino también de los ojos, labios, dedos y lengua, que son necesario para el éxito del

aprendizaje.

C. Obijetivos
Como resultado de la aplicacién de esta propuesta se pretende que el nifio a
través de este taller de manualidades logre:

1. Describir mediante la psicomotricidad fina, la emocién de crear, aplicando
con habilidad los conocimientos adquiridos

P2 Exteriorizar su percepcién o sentimientos a través de las distintas
actividades, asi como alentar su creatividad iniciativa y curiosidad,
procurando que se desenvuelva en un ambiente en el que actie con
libertad.

3. Profundizar en los bloques de juegos y actividades de educacién
preescolar para que adquiera un mejor desarrollo integral en el mismo y

muestre su capacidad creadora a través de sus posibilidades



También los alumnos provenientes de familia poco numerosas se muestran mas
patos, tanto para el lenguaje, como el saber contar, y habilidades sociales, en cambio los
nifios de familia numerosas, no alcanzan a comprender todo esto porque tienen menos

atenciéon con ellos.

El jardin de nifios donde laboro se llama Jardin de Nifios “Mundo Feliz”, cuenta
con 5 aulas y una direccién y los bafios, y se encuentra ubicado en la Colonia Deportiva;
el personal que labora son: 5 maestras de grupo, una directora, un intendente, mi grupo

es para capacidad de 35 nifios.



CAPITULO III
PROPUESTA DIDACTICA

Estructura del contenido

El taller de manualidades es un programa que representa una gran importancia
en la formacién del educando beneficiando, ademds el proceso educativo normal del
mismo.

El propésito de esta es despertar su imaginacion creadora, su creatividad, su
interés en la construccién de los trabajos manuales sefialados en este programa.

Dentro de este taller de manualidades, podemos darnos cuenta como el nifio de 5
a 6 afios de edad va desarrollando su psicomotricidad fina, mediante las actividades
que vaya realizando de acuerdo a las secuencias recomendadas.

Las actividades propuestas estin relacionadas con los bloques de juegos y
actividades de preescolar ya que pueden servir como medio expresion que responde a
las necesidades y exigencias del nifio; aprendizaje que se lleva a cabo en forma comun,
acrecentando el nivel educativo del nifio para una produccién social que constituye la
preparacion integral e individual.

También ayudara al nifio a adquirir habilidades y capacidades en el manejo de
los diferentes materiales dados para la elaboracién de las actividades propuestas.

A lo largo de esta propuesta se describe el desarrollo que puede esperarse como
resultado de la participacién del nifio en cada una de las actividades especificas. Dichas
actividades son flexibles, se pueden modificar, ampliar, o enriquecer. tomando en
consideracién el lugar y necesidades con que cuenta cada comunidad.

Fl nifio aprovecha el juego en forma positiva en cuanto a todas las actividades
que corresponden al taller de manualidades, ya que desde la infancia y continuando a
través de la etapa del pensamiento activo, usa el juego para adaptar los hechos de la

realidad a modelos que ya tiene.



Se pretende que todos los nifios de tercer grado de educacion preescolar cursen el

taller de manualidades.

ra

Metodologia didactica

Para poder llevar a cabo esta propuesta, el método que se utilizara es el 16gico,
cuando los datos o los hechos son presentados en orden de antecedentes y consecuentes
obedeciendo a una estructuracién de hechos que va desde lo simple a lo complejo o
desde el origen a la actualidad el método se denomina légico, pero la principal
ordenacion es de causa y efecto, en consecuencia individual o deductivo. El método
l6gico procura estructurar los elementos de la clase segiin las formas de razonar del

nifio. Lo més recomendable para la aplicacién de este método es partir de la

experiencia de la vivencia en vez de hacerlo a partir de permisos o antecedentes. 4

Otro método a utilizar es: Método activo; cuando se tiene en cuenta el desarrollo de
la clase contando con la participacion del alummo. En este caso, el método se
convierte en mero recurso de activacion e incentivo del educando para que sea €l quien
actile, fisica o mentalmente, a suerte que realice un autentico aprendizaje. Asi, el
método activo se desenvuelve sobre la base de la realizacién de la clase por parte del
alumno, convirtiéndose en profesor, en un ovientador, un guin y no en un transnisor
de saber, un ensefante. (%

A. INTERVENCION DEL DOCENTE DURANTE EL DESARROLLO DE LAS

ACTIVIDADES

Fl docente como responsable de la accién educativa tiene como funcién observar
las manifestaciones de los nifios en sus juegos y actividades para asi guiar, promover,
orientar y coordinar todo el proceso educativo. Por lo tanto, es necesario tener presente
que el educador ha de entender el punto de vista de los nifios que dicen, dibujan y

construyen dentro de sus juegos y actividades.

4
s
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Es por ello que los bloques de juegos proporcionan al docente sugerencias de
contenidos que los bloques de juegos proporcionan al docente sugerencias contenidas
que se consideran adecuadas para favorecer proceso de desarrollo en los nifios. Estos
contenidos se refieren al conjunto de conocimientos, habitos, habilidades, actitudes y
valores que el nifio construye a partir de la accién 'y reflexion.

Los bloques de juegos se relacionan en forma predominante con un aspecto de
desarrollo, aunque guardan estrecha relacién y conexién con los otros aspectos, es decir
cuando el nifio realiza una actividad que implica la seriacién y clasificacion no
solamente responde a ella aplicando las relaciones logico-matematicas, sino también de
las destrezas manuales, el lenguaje, el juego, la creatividad, la afectividad entre otras.

Al abordar los bloques de juegos y actividades es necesario que el docente se
plantee propésitos educativos, los cuales deben concebirse como la intencién de
favorecer los procesos de desarrollo de los nifios.

Enseguida se presenta una pequefa introduccion de cada uno de los bloques y
actividades.

1. EXPRESION ARTISTICA.- Es una forma de comunicacién fundamental
para el desarrollo del ser humano, ya que a través de ella es posible
expresar los diferentes estados de animo.

25 PSICOMOTRICIDAD.- La actividad psicomotriz tiene una funcién
preponderante en el desarrollo del nifio.

3. NATURALEZA.- Es la fuente de la vida, y al mismo tiempo favorece el
desarrollo de actividades relacionadas con la naturaleza y sus fenémenos,
propicia que el nifio conozca su entorno y establezca relaciones causa-
efecto de los eventos de su medio natural.

4. MATEMATICAS.- La principal funcién de la matematica es desarrollar el
pensamiento 16gico.

5. EL LENGUAJE.- La principal funcién del lenguaje es la comunicacién a

través de la expresion oral y escrita.



B. Experiencias de aprendizaje (actividades)
Bloques de juegos y actividades en el jardin de nifios
1. Bloques de juegos y actividades de expresién artistica
a) Misica
1. Elaborar unas claves
2. Disehar un giiiro
3. Elaborar una sonaja
b) Artes escénicas
1. Elaborar una marioneta
2. Disefiar una mascara -
3. Confeccionar un sombrero
c) Artes graficas y plasticas
1. Modelar una figura con plastilina
2. Elaborar un decorado para el salén

3. Disefiar un adorno para su casa

2. Bloques de juegos y actividades de psicomotricidad
a) Integracién de la imagen corporal
1. Elaborar la silueta humana

2. Confeccionar una almohada
3. Construir unos zancos
b) Estructuracién del espacio
1. Elaborar un mapa
2. Construir una balanza
3. Construir un tren
c) Estructuracién del tiempo
1. Hacer un calendario del tiempo

2. Estaciones del afio



3. Hacer los dias de la semana

3. Bloques de juegos y actividades en relacién con la naturaleza

a) Salud
1. Confeccionar un estetoscopio para que el nifio conozca uno de los
instrumentos que utiliza el medico
2. Disefiar un payaso para colocar una toalla
3. Elaborar un insectario para conservar algunos animales conocidos
b) Ecologia
1. Elaborar un pollito con plantas de su entorno
2. Disefiar una papelera para su recamara
3. Construir una regadera para el cuidado de las plantas
c) Ciencia
1. Hacer un experimento del canario enjaulado
2. Elaborar un germinador con agua

3. Elaborar un germinador con aserrin

4. Bloques de juegos y actividades de matematicas

a) Geometria

1. Elaborar una regla

2. Hacer un rompecabezas con cajas de fésforos con una figura geométrica

3. Disefiar un cuadrado

5. Bloques de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje
a) Lenguaje oral
1. Disefar un teléfono con vasos desechables de plastico
2. Elaborar un modelo de micréfono

3. Construir un juguete que represente la television



C. Secuencia recomendada
La secuencia que consideramos que se debe llevar a cabo para la realizacién de
las actividades planteadas en nuestra propuesta estan clasificadas en tres etapas, de tal

manera que quedan de lo més facil a lo mas complejo.

PRIMERA ETAPA

Elaborar una claves

Elaborar una marioneta de varilla
Modelar una figura con plastilina

Elaborar la silueta humana

1

2

3

4

5. Elaborar un mapa
6 Hacer un calendario del tiempo
7 Confeccionar un estetoscopio

8 Elaborar un pollito

9 Hacer un experimento

10.  Elaborar una regla

11. Disefiar un teléfono

SEGUNDA ETAPA:

Disenar un giiiro

Disenar una mascara

Elaborar un decorado para el salén
Confeccionar una almohada
Construir una balanza

Disefiar un toallero de payaso
Confeccionar una papelera

Elaborar un germinador de agua

© ® N @ Uk w N

Hacer un rompecabezas



10. Elaborar un micréfono

TERCERA ETAPA

T

Elaborar una sonaja
Confeccionar un sombrero

Disefiar un adorno para su casa

oW N

Construir unos zancos
Construir un tren

FElaborar las estaciones del afio

o w

Elaborar un insectario

Construir una regadera

=R &

Elaborar un germinador
10.  Disefiar un cuadro

11. Construir una televisién

D. Limites dentro de los cuales pueden modificarse actividades y/o secuencias
En esta propuesta, las actividades que se sefialan son flexibles de modificar,
ampliar o enriquecer tomando en consideracion el lugar y las necesidades con que

cuenta cada comunidad.



E. Disefio del material didactico requerido (primera etapa)

Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de

nifios.

1. Las claves

2. Marioneta de varilla
3. El gato

4. Silueta humana

5. Mapa

6. Calendario del tiempo
A El estetoscopio

8. El pollito

9. El canario enjaulado
10. Laregla

11.  El teléfono



CLAVES
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Un palo de escoba
+ Una hoja de lija
+ Cegueta
+ Pintura

PROCEDIMIENTO
+ Cortar dos palos de 20
centimetros y lijarlos

bien.




Pintar de color café con
pintura de agua las dos

claves.

Modelo terminado




MARIONETA DE VARILLA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
4+ Una cartulina,

.

+ Pintura de agua,
4+ Cinta adhesiva, un

palito de madera y

tijeras.

PROCEDIMIENTO
+ Calcar un dibujo de

| un payaso, después

recortarlo.
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Pintar el payaso de color
que guste, y pegar el
palito de madera por el

medio del payaso.



MODELO TERMINADO




FIGURA DE PLASTILINA
(GATO)

DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Plastilina
+ Palitos de escoba
+ Tirita de tela

PROCEDIMIENTO

+ Modelar bolitas una
grande y otra
mediana y una chica 'y

después las orejitas

+ Colocar las bolitas de
plastilina grande vy
mediana una sobre la
otra y colocar las
orejas, nariz y boca en
sus respectivos

lugares.



MODELO TERMINADO

Colocar unas pajitas de escoba, después un pedazo de tela en forma de mofio.




SILUETA HUMANA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Una  cartulina vy

plastilina de colores.

PROCEDIMIENTO
+ Modelar las partes del

cuerpo humano.




MODELO TERMINADO

Plasmar en una cartulina todas las partes de la figura humana.




CALENDARIO DEL TIEMPO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Hojas blancas, crayolas,
) Q cartén, tijeras, pegamento,

sopitas y una chincheta

PROCEDIMIENTO
+ Pintar los diferentes
dibujos de los climas
que se vayan
presentando durante
todo el afio, para el

calendario del tiempo




Recortar el circulo de
carton en el cual se
pegaran los dibujos de la
nube, lluvia, calor y frio,

ya coloreados.

Recortar otro circulo
dejandole un triangulo y
pegarle trocitos de papel

lustre.



MODELO TERMINADO

Colocar el circulo encima del otro presionandolos con una chincheta dejandole

movimiento.




EL ESTETOSCOPIO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Alambre, manguera
de hule, periédico un
tapén de garrafén de

agua.

PROCEDIMIENTO
+ Insertar un alambre
en una manguera de
hule de 20 cms, de
largo y otra de 10 cms




43 -

puntas

Doblar la manguera de 20
cms, de largo formando

un semicirculo y las

de alambre
doblarlas hacia a dentro
ademas se cortara la

manguera por la mitad.

Unir el alambre de la
manguera de 10 cm, por la
abertura del semicirculo y
enrrollarlo para que quede

firme.



Rellenar las mangueras
con trozos de papel
periédico para que

queden fijas.

Forrar dos  puntas
superiores de alambre

con papel periédico.




MODELO TERMINADO

Hacer un orificio en la orilla de un tapén de garrafén de agua purificada e
incertarle el alambre de la parte inferior del estetoscopio y hacerle un nudo al alambre

para que este no se desprenda.




EL POLLITO
DISENO DE MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Hojas de distintas
formas y tamanos,

resistol, cartulina.

PROCEDIMIENTO

/ + Pegar las hojitas sobre
wf \ la hoja de cartulina
/ TS enseguida los palitos

/ | T de las patitas

/ / formando un pollito.




MODELO TERMINADO
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EL CANARIO ENJAULADO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Un circulo de
;";:/ cartoncillo grueso de
8 cms, de diametro.
+ % metro de cordel

hilo o estambre.

PROCEDIMIENTO
Perforar con aguja los

extremos del cartén. Fig.

A y enseguida insertar el

cordoén.

Dibujar en un lado del
circulo un canario Fig. B,

en la otra cara del

[' l l\ circulo dibujar en el
. /\ /f‘“ —  centrouna jaula Fig. C,




MODELO TERMINADO

Enrollar los cordones, ejerciendo un impulso con las manos y luego obligar al

disco a dar vueltas sobre si mismo con tal rapidez que pueda ver al canario dentro de la

jaula.




LA REGLA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Una fajilla de madera
de 20 cms, pintura,
hojas blancas,
crayolas, brocha 'y

resistol

PROCEDIMIENTO

Pintar los ntmeros del

uno al veinte y

J B:U recortarlos.




MODELO TERMINADO

Pintar la fajilla y pegar
los nameros en la
misma, con ayuda de la

maestra.




EL TELEFONO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Dos botes vacios de
royal, un clavo, hilo
de cafiamo, martillo,
papel lustre de

diferentes colores.

PROCEDIMIENTO
Hacer un orificio en la
parte central de los botes

de royal




Pasar el hilo de cafiamo
por los orificios de los

botes de royal

Hacer un nudo en las
puntas del hilo de

canamo.

Decorar los botes con
papel lustre de

diferentes colores.



MODELO TERMINADO

s 54



F. Diseiio del material didactico requerido (segunda etapa

Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de

nifos.

1. El giiiro

2. La mascara

3. Las guirnaldas

4, La almohada

5. La balanza -

6. Las estaciones del afio
7. El payaso

8. La papelera (conejo)
9. El germinador de agua
10.  El rompecabezas

11.  El micré6fono

150959



EL GUIRO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Una botella de

plastico de aceite

Sarita, pintura, un

palito de paleta.

PROCEDIMIENTO

Pintar la botella de color

\ ( \ rojo y el palito.
f"

4

[
3 ~ i
(_};I- - l
=t ]
;”t " 9 }

i - ki rd
- "
/
/
P
P



MODELO TERMINADO




00

LA MASCARA

MATERIAL

+ Una bolsa de papel,
tijeras, pliegos de
papel lustre y resistol.

PROCEDIMIENTO
Sefialar el lugar de los
ojos y cortar los agujeros

para éstos.
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Recortar tiras de papel
lustre de 6 cm, de largo
y Y2 cms, de ancho, de

diferentes colores.

Pegar las tiras de papel

para decorar la mascara.



Hacer en papel lustre
estos disefios y

recortarlos.

Completar la decoracion

pegando los diferentes

disefios al modelo de la

mascara.
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LA CADENA DE GUIRNALDAS
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
4+ Periédicos, tijeras,

resistol y una regla.

PROCEDIMIENTO
Recortar tiras de wun
centimetro de ancho de
papel periédico y de

largo lo que desee.

Unir varias tiras de
papel periédico y hacer

un mazo con todas ellas.




Repetir varios modelos
del disefio anterior para
formar las cadenas de

guirnaldas.

Repetir varios modelos
del diseno anterior para
formar las cadenas de

guirnaldas.

Recortar algunas tiras de
5 cms, de ancho y 30 cms
de largo de papel

periddico.
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Unir las piezas con las tiras de 5 cms, de ancho y 30 cms, de largo para formar la

cadena de guirnaldas.




LA ALMOHADA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
~ + Un pedazo de tela de

50 cms, por 30 cms,

N
\

algodon, resistol.

PROCEDIMIENTO

Unir los lados del
pedazo de tela
pegandolo con resistol al
secar  rellenar  con

algodon.
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LA BALANZA
DISENO DE MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ 2 botes de leche nido

chicos y uno grande,
un clavo, martillo,
cuerda de cafnamo,
tablas alambre

piedras.




PROCEDIMIENTO

Hacer dos orificios en

O los extremos de los dos

r_,\f..\ _—C botes de leche nido en la
e A _ \L parte superior y
B
g -

| decorarlo con pedazos

de papel lustre.

Introducir la cuerda de

cafiamo por los orificios.




)

A

T

]

i
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Colocar dos tablas. en
forma de cruz y hacer un
orificio en la parte
central e introducirle un
alambre

quedando
dichas tablas flexibles.

Colocar las tablas en un
bote de leche nido
grande y llenarlo de
piedras para que quede
bien sostenido. Ademas
decorarlo con pedazos
de papel lustre. Colocar
en los extremos de la
tabla los botes chicos de
nido de modo que

queden colgados.
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LAS ESTACIONES
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Cartulina, listén,
crayola, papel china

de colores, sopitas.

PROCEDIMIENTO
Pintar y decorar los
cuatro dibujos de las
estaciones del afio como

gusten.
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Hacerles orificios en la
parte superior de las
cuatro cartulinas insertar
un listbon en ambos
orificios y terminar con

un mono.

PRUMAVE LA




TOALLERO DE PAYASO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

—\

/ lustre de diferentes

colores, al .igual el

papel china, un rollo

% / MATERIAL
X/ : / + Un cartén, papel

de papel higiénico,

engrudo, cartulina.

PROCEDIMIENTO
Cortar un circulo de
carton de 15 cms, de
radio para dibujar la

cara del payaso.
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Forrar el circulo de la
cara del payaso con
papel lustre de color

blanco.

Elaborar plantillas de los
ojos como se muestra en
la figura y pegarlos en la
figura del payaso.



Formar la mnariz del
payaso mezclando
trozos de papel
higiénico con engrudo y
moldearlo en forma

redonda.

Rasgar papel lustre de
color rojo para forrar la

nariz.

Pegar la nariz en la cara

del payaso.



Hacer wuna plantilla
como muestra la figura
para formar la boca del
payaso en una cartulina
en seguida forrarla con
papel lustre rojo
tomando en cuenta el

tamafio de la misma.

Pegar en la cara del
payaso la boca y recortar
en el centro de esta, para

colocar la toalla.



Rasgar pedazos de papel
lustre de diferentes
colores para pegarlos en

el cono.

Recortar tiras de papel

china de diferentes
colores para colocarlas
en la punta del cono y a

los lados de la cara.




Pegar el cono en la parte

superior de la cabeza del

payaso.
7
e/ \A
/ .."I .
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LA PAPELERA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ Un cartén de galletas

marias, pliegos de

papel lustre rojo,

blanco y  negro

resistol, tijeras.

//

PROCEDIMIENTO
/ Rasgar pedazos de papel

lustre rosa.



Pegar los pedazos de
papel rasgado en el
cartbtn de  galletas

marias.

Hacer un circulo de 15
cms, de radio y 2
semicirculos de 10 cms,
de largo en papel lustre

blanco.



Pegar el circulo en el

centro del cartén y los

semicirculos en la parte

inferior del mismo.

Recortar los ojos y los
bigotes "en papel lustre
negro, de acuerdo al

tamafio de la cara.

Recortar un triangulo

del papel lustre rojo, que
formara la boca del

conejo.
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Pegar las facciones en la

cara del conejo.

Dibujar en cartulina las
dos orejas del conejo y
recortarlas. Recortar
pedazos cuadrados
blancos para decorar las

orejas.

Pegar en la cartulina los
pedazos cuadrados de

lustre blanco.



Pegar en la parte
superior del cartén las

orejas del conejo.

(ee)

NS
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EL GERMINADOR
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
4+ Un frasco de vidrio
transparente seis o

siete frijoles, algodon

y agua.

PROCEDIMIENTO

Deja  remojando la

semilla en un recipiente

con agua durante la

noche.
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Envolver las semillas en
algodén y meterlas al
frasco, vierta un poco de
agua hasta que el

algod6n se humedezca.

Colocar el frasco en un
lugar donde reciba el
calor del solo observar al
dia siguiente si tiene
agua y si no vierta un
poco, .siga las
instrucciones durante 3
dias o 4. observa los
filamentos delgados que

son las raices.
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EL ROMPECABEZA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL

+ Nueve  cajas de

cerillos, dos pliegos
de papel bond, tijeras,

resistol, lapiz y

crayolas.

PROCEDIMIENTO

Utilizar una caja de
cerillos y marcar sobre
un papel el tamafio de la

misma.

Recortar por la linea
trazada.



7

Pegar el trozo del papel

sobre la caja de cerillos.

Repetir la  misma
operacién sobre nueve

cajas de cerillos.



Juntar las nueve cajas y
dibujar un tridngulo

sobre ellas.

Pintar el triangulo a su
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EL MICROFONO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
_ A + Un rollo de papel,
v % f pintura de agua,
\ tubo de

B R
2 pi
o

s

.// papel lustre, hilo de

cafiamo, resistol.

| / pincel,
\ %ﬂ servilletas, pliegos de

PROCEDIMIENTO
Modelas papel higiénico
con resistol, pegarlo en
el tubo de servilletas de
manera que  quede
redondo.

Pintar la parte donde
colocamos el  papel
higiénico con pintura de

agua de color negro

Recortar circulos de
diferentes tamafos. en

papel lustre blanco.
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Pegar los diferentes
circulos de papel lustre

blanco en el micréfono.

Pegar el cafiamo en el

tubo de servilletas.

Rasgar papel lustre de
diferentes colores 'y
forrar el tubo de
servilletas.
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G. Disefio del material didactico requerido (tercera etapa)

Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de

nifios.

1 La sonaja

2 El sombrero

3 El cuadro

4 Los zancos

5. El tren

6 Los dias de la semana

7 El insectario

8 La regadera

9 El germinador de aserrin
10. El cuadrado

11. La television



SONAJA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
2 botes de jugo, piedras,

— e

[ Oty
ISANRNES papel lustre de colores.

PROCEDIMIENTO
Depositar piedras dentro
de cada uno de los botes

y cerrar el orificio del

bote con circulo de

papel.
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Decorar los botes con
pedazos de papel lustre

de colores




SOMBRERO

= | MATERIAL

+ Una bolsa de papel,
lapiz, lustre  de
diferentes colores,

resistol y tijeras.

PROCEDIMIENTO
Dibujar con un lapiz en
la bolsa de papel el

modelo que se desee.

Recortar siguiendo la
linea o lineas dibujadas.




’\ Preparar trozos de papel

<
/ ,"‘\\\ lustre de colores.
o * oG ©©
Y Q

g’\jﬁ I %/ Pegar los papeles de
-

colores rectos en la bolsa
para decorar el

sombrero.




Pegar los siguientes
recortes en la bolsa de
papel para terminar el

modelo.

W :
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EL CUADRO

MATERIAL
+ 1 plato de cartén, una
fotografia familiar,
cascaras de huevo,
resistol, pintura de

aguay un cordén.

PROCEDIMIENTO
Pegar en el centro la

— fotografia familiar.

i_ % h /f ‘\
.‘F. o ’ i
P ¢
'3__ o | 4
\ f



/«{;’h ;;{;“\;.\ Hacer los orificios en la

_ A R parte superior del plato.

Pegar trozos de cascara
de huevo alrededor de la
fotografia en el plato.




Pintar los trazos de
cascaras de huevo del

color que guste.

Amarrar un cordén en
las dos orificios del
plato.
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LOS ZANCOS
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
2 botes de leche nido
chicos, una cuerda de
cafiamo, martillo, clavo,

papel lustre y resistol.

PROCEDIMIENTO
Hacer un orificio en los
extremos de los dos
botes de leche nido en la
parte superior y
decorarlo con pedazos

de papel lustre.
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P

Introducir la cuerda de

cafiamo por los orificios.




EL TREN

DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
+ 2 tubos de papel
higiénico, 4 fosforos,
frijo yrimun; algodén,
separadores de carton
de galletas, periédicos
y cartulina.

PROCEDIMIENTO
Rellenar con recortes de
papel periédico los dos

tubos de papel higiénico.

Pegar con cartulina los
orificios de los tubos de
papel  higiénico y
recortar el contorno de

estos.



P

P
| 1

- 109

Elaborar un cilindro con
separadores de carton
para simular la

chimenea del tren.

Pegar el cilindro de
papel elaborado en el
tubo de papel higiénico,
después recortar una tira
de cartén de 13 cm, de
largo y 4 cm, de ancho y
pegar las puntas de la
tira en la parte superior

trasera.

Pegar por cada orilla del
rollo del papel higiénico
dos fésforos de madera
que quede frente a frente
con la poélvora hacia

arriba.



2

Cortar 8 circulos de 2
cms, de radio de
cartulina y pegar en el
centro de cada circulo

un grano de yorimoni.

Pegar por cada orilla del
rollo de papel higiénico
dos circulos de manera
que queden frente a

frente.

Pegar el vagén o la
maquina del  tren
uniendo éstas con una
cuerda de ixtle como se

muestra en la figura.
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Pegar el vagon a la

maquina del  tren
uniendo éstas con una
cuerda de ixtle como se

muestra en la figura.

Pegar algodén en la

parte superior de la
chimenea para simular

el humo.

Pintar el disefio ya
terminado con pinturas

de agua del color que
guste.
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DiAS DE LA SEMANA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
4+ Iman, cartulina,

pinturas de agua,

tijeras.

PROCEDIMIENTO
Recortar siete rectangulos
LT 4 de cartulina de 15 cm, por

s
|
7 cm.




Pintar cada rectingulo
de diferentes colores,
después pegar por atras
de cada rectingulo un
iman y con ayuda de la

maestra poner el nombre

del dia.
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MARTES
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EL INSECTARIO
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

| pd P MATERIAL

+ 1 caja de 45 cms, de
largo, 35 cm, de altura

7 cm, de ancho un

pliego de  papel
panilla amarillo,

alcohol, un frasco

alfilerillos, un pliego
de papel celofan, cinta

scotch y engrudo.

/’l\ —————. '—'—""f; T
| PROCEDIMIENTO

Forrar el cartbn con

i panilla de color

amarillo.
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Pegar el papel periédico

en el fondo de la caja de

carton.

Se cubrird el periédico
que esta en el fondo de
la caja con el cartén

forrado de papel panilla

amarillo.




Colocar los diferentes
insectos en un frasco y

echarle alcohol. Esperar

por cuatro dias para que

4 T4 queden disecados.

Colocar los diferentes
insectos en el fondo del
cartén y los

/ acomodaremos de tal

manera que queden bien

| | y después le pintaremos

con un alfilerillo.
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Forrar el cartén con un

,/_;///x e—— e N pliego de celofan en la
A / : P \ parte del frente.

i .

#

3 R
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1
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REGADERA
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

MATERIAL
4+ Un bote de leche nido
alambre, pintura,

clavo, martillo,

brocha.

- PROCEDIMIENTO
G En la parte superior e
| ™ e
\5\ inferior —amarrar un
3 ' alambre dejandole una
, j agarradera a un lado.




Hacer pequefios orificios
en la tapadera del
mismo con el clavo y el
martillo; para la salida
del agua, después

pintarlo del color que

gusten.

MODELO TERMINADO




GERMINADOR DE ASERRIN
(EL PELON)
DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

e MATERIAL
+ Aserrin, una media
deseada, alpiste, un
plato, hilo, un par de

ojos, pintura de ufias.

\ PROCEDIMIENTO
Rellenar la media con
aserrin, después en la
parte superior colocar
semillas de alpiste y

cerrar con un pedazo de

hilo.



Recoger a los lados un
poco de media con
aserrin, y anudar con el
hilo, después pegar los
ojos y dibujar la nariz y
la boca con la pintura de

unas.

Colocar en un plato con
agua y hecharle agua
constantemente como lo

requiera.
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EL CUBO

DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

- 125

MATERIAL
+ Cartulina, tijeras,

crayolas y resistol.

PROCEDIMIENTO
Pintar cada uno de los
cuadros del color que
gusten, después recortar
por la orilla de la figura
dibujada respetando las
pestafias, enseguida
doblar cada cuadro que
esta marcado con las

lineas punteadas.



RS Pegar por la orilla

1 uniendo un lado con
| otro hasta formar el

cubo.
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126 -



LA TELEVISION

DISENO DEL MATERIAL DIDACTICO REQUERIDO

/

MATERIAL
+ Una caja de carton,

crayolas modas de un

cuento en  hojas
revolucion tamano
carta, 2  carrizos,

NOTA: La educadora
narrara un cuento al

nino, en este caso es;

. iCémo nace la
gallina?
PROCEDIMIENTO

Pintar el huevo que esta
dibujado en el modelo

del cuento.

Volver a pintar el huevo
y rayar éste simulando

que estd quebrado.



Pintar el pollito y las
cascaras del huevo con

crayola.

Pintar con crayola el
zacate y el pollito con

crayola.

Pintar la gallina con

crayola.
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} Pegar al principio y al

l ~— | P ' final de la hoja el cuento

.I" \'I i
q - secuenciado.

Pegar el comienzo del

cuento secuenciado al

primer carrizo y al final
en el otro carrizo y

enrollar la tira en éste

ultimo.

Pegar en los extremos

| del carton cartulina por
- cada lado de tal manera

que en el centro quede

\ un orificio de una hoja
l

L tamafo carta.
|~
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Hacer dos orificios en
cada uno de los
extremos del cartén de
manera que quede uno

abajo y otro arriba.

Rasgar pedazos de papel
lustre y pegarlo al carton
de madera que quede

decorado.

Recortar circulos de
diferentes tamafios en
papel lustre de color

negro.’



- 131

Pegar los botones en el
lado  izquierdo  del
cartén del mas grande al
més chico en forma

vertical.

Introducir el cuento
secuenciado dentro de la

caja ya elaborado.
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H. Condiciones de aplicacién

a) Local

Consideramos que es preciso dedicar atencién al aspecto del aula para el taller de
manualidades. “Esta sera amplia donde participan de 25 a 30 nifios, su superficie sera
de 8 mts, de largo y 7 mts, de ancho, su ventilacién debera ser adecuada y su
luminosidad seré clara para evitar el uso de la luz eléctrica”. (9

“Existen ciertas reglas béasicas que deben tenerse en cuenta cuando se planifica el
ambiente del aula o se expone al de los nifios:
Recuerde siempre que la altura de los ojos es mucho menor en los nifios y por lo tanto
las exposiciones deben colocarse a un nivel bajo para que el pequefio pueda
aproximarse, tocar, sentir, e incluso oler, si le apetece.
Fl ambiente del aula destinada a los nifios deben incluir suficientes paredes sin decorar

para que estas tengan libertad de usar su imaginacion”. a7

Por lo tanto, es dificil contar con una aula apropiada para el taller de
manualidades; por lo consiguiente debemos mejorar al mismo salén de clases ya que el
educador debe ser la persona mas dispuesta a entender al nifio con sus intereses y
necesidades y capacitarlos para poder aplicar las actividades.

Los espacios dentro del salén de clases, son las areas de trabajo que a la vez
facilitaran a los nifios elaborar las actividades que se llevaran a cabo dentro del taller de
manualidades; por lo que cada area debera contar con suficientes materiales, tanto para
el taller como para las actividades diarias.

Acondicionaremos un lugar apropiado dentro del aula para colocar los trabajos
que queden pendientes, ya que algunos no podrén terminarse el mismo dia porque

algunas actividades son muy extensas.

@6 BIOLOGIA, PSICOLOGIA Y SOCIOLOGIA DEL NINO EN EDAD PREESCOLAR, 3a. edicién, Editorial CEAC Espafia 1980, p.
20
@7 CHERRY CLARE: EL ARTE EN EL NINO EN EDAD PREESCOLAR, 2da, Edicién, Editorial CEAC Espafia 1980, p. 25-26
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b) Mobiliario

Fn esta propuesta consideramos que en el jardin de nifios, el taller de
manualidades debe estar “preparado donde todo estd proporcionado a la talla del nifio;
también el taller debe estar adaptado a sus necesidades, las cosas para el nifio deben ser
a la escala de su tamafio y hacerselas facilmente accesibles para facilitar que aprenda a
trabajar y a valerse por si mismo”. 19

Hay muchas maneras ingeniosas de arreglar el taller donde trabajaré el nifio. Por
ejemplo: Se deben tener mesas v sillas. “Estas deben satisfacer algtin requisito como
ajustarse al desarrollo fisico del nino, ser facil de asear resistente y de poco peso,
relativamente para que los nifios puedan moverlas con facilidad, no ocupar mucho
espacio y ser econémico”. 9)

“Un librero o alacena lo bastante bajo para permitir que el nifio alcance los
materiales que ocuparéa, un trozo de tela encerada, hule (del tamafio de la cubierta de la
mesa) para ser empleado cuando trabaje con cosas que puedan derramarse o dafar la

mesa, el equipo de limpieza que se requiere debe ser de tamafio infantil, las perchas,

gavetas bajas para la ropa”. @9

c) Tiempo (Duracién recomendable en las sesiones de trabajo).

El tiempo de duracién que recomendaremos en las sesiones de trabajo en el taller
de manualidades debe ser entre hora y media a dos horas por las tardes y de
preferencia dos dias a la semana. “En estas sesiones debe tratar de sentir cuando es
tiempo de detenerse; hagalo mientras el nifio todavia esta disfrutando de lo que hace en
lugar de esperar hasta que pierda el interés y enunciar entonces: Se acabé la clase. Si
por algin motivo usted o el nifio no estdn simplemente de humor, es mucho mejor
pasar por alta un dia que continuar: Ya que el taller debe ser un tiempo para gozar

juntos, maestros y alumnos y asi aprender unidos evitando el aburrimiento”. @

8 HAINSTOCK. ELIZABETH G. ENSENANZA MONLESSORI EN EL HOGAR. 8a. Edicién, Editorial Diana, México 12, D.F. p. 27
(19) EATALLA Z MA. AGUSTINA MENDEZ RAMIREZ: HIGIENE ESCOLAR, 7a. Edicién, Editorial OASIS, México 7 D.F. 1981, p. 39
@9 IBID. p. 28

@1 HAINSTOCK, ELIZABETH G. ENSENANZA MONLESSORI EN EL HOGAR, 8a. Edicién, Editorial Diana, México 12, D.F. p. 26
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Para llevar a cabo el taller de manualidades es necesario manejar una variable

que viene siendo el nivel de madurez de los nifios de tercer grado de educacién

preescolar.

I. Evaluacion

Al evaluar en el jardin de nifios lleva al docente a buscar, investigar y analizar los
clementos de la realidad a fin de que le permitan conocer las caracteristicas,
circunstancias, posibilidades, limitaciones de los nifios y del contexto (escuela, familia y

comunidad donde se desenvuelven).
La evaluacién se lleva a cabo considerando diferentes momentos.
Evaluacién inicial, evaluacién continua o permanente, evaluacién final.

+ EVALUACION INICIAL.- Esta se realiza al inicio del ciclo escolar

+ EVALUACION CONTINUA O PERMANENTE.- Consiste en la
observacién constante que el docente realiza de los nifos.

+ EVALUACION FINAL.- Constituye el tercer momento de la evaluacion y
proporciona el resultado final de las acciones educativas realizadas
durante todo el ciclo escolar, que viene siendo una sintesis de los dos

momentos anteriores de evaluaciéon
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

A. Conclusiones

La propuesta que se ha elaborado con respecto al taller de manualidades es con
el fin de lograr un mejor desarrollo de la coordinacién motriz fina en el preescolar, ya
que con estas actividades el nino manipulara objetos y tendra contacto con materiales
que antes no habia tenido oportunidad de manejar, lo que enriquecera su conocimiento
acerca del medio a través de la experimentacion con tales objetos.

Al elaborar esta propuesta ya tenfamos nociones de los trabajos manuales que
aqui se sefialan y que ademds, todas estas experiencias adquiridas durante el transcurso
de los afios nos han servido como base para proporcionarle a los alumnos la forma de
como debe empezar al realizar una actividad y como debe terminarla, buscando
siempre la manera mas fécil de hacerlo.

También se tomaron en cuenta todas las investigaciones teéricas para mejorar la
calidad de los trabajos.

La expresién graficia y manual introducen al nifo en la actividad creadora,
orientandolo en muchas cosas, hacia esa vocacion, pero el propésito de este es el de
ofrecerle media para que el nifio se exprese comunicando asi su mundo interior.

Colocamos al alcance del nifio diversos elementos, que no tendran el sentido
estricto de técnicas, sino el de darle posibilidades para que, por medio de las mismas
conozca y transmita el mundo que lo rodea.

El maestro considerando su grupo, podra seleccionar los trabajos convenientes e

innovar, dando lugar a variaciones.
B. Sugerencias

Lo que propongo es con el fin de que el nifo al entrar en la escuela primaria

tenga mas conocimiento y destrezas en el desarrollo de las actividades manuales que
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alli se presentan, y sobre todo para evitarle la torpeza de sus habilidades y despertar su

imaginacion creadora para poder lograr todo esto se sugiere:

1.

Tniciar al nifio en una temprana edad, un adiestramiento motor, para
favorecer la adquisicién pronta de los esquemas mentales que le ayuden a
la coordinacién motriz fina.

Es muy importante que haya una continuidad en la educacién preescolar
con la primaria, un enlace que ayuda al nifio a no tener una desubicacién,
sino al contrario que se conjunten los dos niveles educativos.

Estimular al nifio para que se esfuerce en su preparacién dandole
confianza en si mismo.

Conocer al nifio en todo su desarrollo integral para poder comprenderlo y

ayudarlo en la medida que lo necesite.

A través de estas sugerencias puede llegar a ser un nifio feliz, sin complejos, ni

trabas que impidan su desarrollo y desenvolvimiento futuro.

- 137 -



BIBLIOGRAFIA

BATALLA Z. MA. AGUSTINA MENTDEZ R. Higiene Escolar
7a. Edicion Editorial OASIS, México 7 D.F. 1981

BEE HELEN, El Desarrollo del Nifio
Edicién 1982, Editorial Harla México, D.F.

Biologia Psicologia v Sociologia del Nifio en Edad Preescolar

3a. Edicién Editorial CEAC Espaiia 1978

CHERRY CLARE: El Arte en el Nifio en Edad Preescolar
2a. Edicién Editorial CEAC Espaiia 1980.

Fducacién Preescolar Métodos, Técnicas v Organizacion

Fditorial CEAC México, D.F. 1986

GESSELL, ARNOLD. Et. Al El Nifio de 5 v 6 afios,
Editorial Paidos, México D.F.

GRAN DICCIONARIO ENCICLOPEDICO ILUSTRADO DE SELECCIONES
Ediciones READER'S DIGEST

HAINSTOCK, ELIZABETH G. Ensefianza Montessori en el Hogar
2a. Edicién, Editorial Diana México 12 D.F.

LEWIS M. Desarrollo Psicolégico del Nifio
2a. Edicién Editorial Interamericana Mexicana, D.F. 1984

- 138 -



MUSSEN, CONGER LEAGAN. Desarrollo de la Personalidad en el Niﬁo
Editorial Trillan

NERICI, IMIDEO G. Hacia una Didactica General Dinamica

2a. Edicién Editorial Kapelusz México, D.F. 1984

NEWMAN Y NEWMAN DPsicologia Infantil
Editorial CALYPSO, S.A. México, D.F.

S.E.P. Blogues de juegos v actividades en el desarrollo de los provectos

1a. Edicién México, D.F. 1993

------ Actividades Psicomotrices en el Jardin de Nifios

——— Guia didActica para orientar el desarrollo del lenguaje oral v escrito

en el nivel preescolar

1a. Edicién 1990 México, D.F.

....... Apuntes de didéactica

- 139 -



