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INTRODUCCION

Decir maestro supone decir ingquietud constante. El
quehacer educativo gque hemos hecho nuestro nos sitda obliga-
damente en un plano de observacidn directa y constante de
nuestro objeto de estudio. FEstamos convencidos, ante todo,
de gue la educacidn sélo puede tener posibilidades de supe-
.racidn y triunfo si se aplica ante todo a comprender y tra-
tar de integrarse a las grandes corrientes gue responden,
ain duda, a las profundas aspiraciones del mundo contempord-

neoc. Sabemos gue la educacidn debe estar en la mds intima

relacidn posible con las actividades de la vida. Hay que
fomentar la iniciativa, la creatividad y la independencia
del pensamiento, junto con un espiritu de cooperacidn y dn
sentimientc de responsabilidad para con los demds. Al estu-
diar la Licenciatura en Educacidén Primaria, elevada aspira-
cidn del maestro que guiere superarse, alcanzawos una meta
aunada a un gran conmpafierismo compartido: darnos cuenta de
las experiencias a nivel de maestros alumnos y apoyarnos en
el conociwiento tan valioso de nuestros asescres, lo cual
nos brinda la oportunidad de responder al compromiso contra-
{do.

Desde que el hombre empezd a desarrollar su inteli-
gencia e imaginacidén se ha preocupado de manifestarla de di-

versas formas, siendo una de ellas la narracidn de sucesos,
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tanto veridicos como fantasiosos, que vienen a constituir el
cuento.

A pesar de los avances tecnoldgicos y del cambio en
los valores morales, el cuento sigue presente y paralelo a
nuestro desarrollo.

Siendo asi, el objetivo propuesto al escribir este
trabajo fue conocer hasta qué punto la utilizacidn del cuen-
to como recurso diddctico en las dreas de Espafiol y Matemd-
ticag influye en el proceso enseﬁanza~aprendizaje; en igual
forma tratar de explicarnos por qué la mayoria de log maes-
tros no lo heﬁos descubierto como un material completo e im-
vortante en este mismo proceso, sl estamos conscientes de

. ’ o ”, .
que el aplicar los métodos y técnicas que conocemos y sabe-

mo3 que gustaran y wotivaran a los educandos nos ayuda en la
comduceidn acertada de la educacidn, para hacer de ella una

vra positiva que propicie en el nifio todos los estimulos,

s

medios y oportunidades para que su desarrollo se efectie
pormalmente y para que sea logrado al maximo el cultivo de
sus aptitudee innatas.

Consideramos gue la respuesta estard en cada maes-
tro, procurando vencer la apatia para aceptar los intereses
del nifio como motivo principal de su diario trabajo.

Es por eso gue hemos tratado de englobar en nuestra
investigacidn el problema y la solucidn, a fin de hacer gue
.los nifios disfruten y aprendan al mismo tiempo, mediante una
técnica completa y amena, que la mayoria conoce y con la que
se emociona al oir nouwbrarla.

Como primera actividad nos dimos a la tarea de vis-



lumbrar y formar con bases firmes la certeza de que si era
posible realizar nuestra investigacidn, y acumulamos el ma-
terial necesario gque manejamos a lo largo de nuestro traba-
jo; as{ abordamos una primera parte, en la gue se manifies-
tan nuestras inguietudes, para definir, delimitar y justifi~

car el tema elegido y de esta manera proceder a la formula-

cidn del problema; una segunda parte del presente trabajo la

conforma 1a fundameniacidn tedrica, que contiene datos refe-
rentes al cuento y lo describe ayudado por una bibliografia
actualizada y de una cantidad considerable de autores espe-~
cializados en la materia; de ello resultd como consecuencia
la formulacidn de una hipdtesis.

Ta tercera seccidn abarca de manera especifica desde

las hipdtesis y variables, hasta los instrumentos utilizados

para comprobarlas, as{ como también la enunciacidn de la
muestra experimental.

Lo anterior nos lleva al cuarto capitulo, en el gue
realizamos el andlisis y la interpretacidén de los resultados
obtenidos en la aplicacidn de entrevistas, encuestas, cues-
tionariocs fundamentados en las técnicas adecuadas y que en
este mismo trabajo. se presentan. En el quinto capitulo se
incluye el establecimiento de conclugiones a que se llegd al
término del proceso de la investigacidn, y, por dltimo, nos
atrevemos a plantear una serie de sugerencias derivadas de
nuestra may particular forma de pensar ¥y de los resultados
obtenidos en el proceso de investigacidn.

#s asi couo presentamos este trabajo sobre la in-

fluencia de la aplicacidn del cuento como recurso diddetico



en el proceso enseflanza-aprendizaje del Espafiol y las Mate-
ndticasy nunca como un estudio formal al respecto, sino con
el dnice propdsito de tratar de encontrar los instrumentos

cada vez mds dtiles para hacer de nuestros alumnos nifios

3

I3

entsal ¥y socialmente sanos, y al mismo tiempo encauzar las

ot

endencias naturales del nifio hacia el logro del desarrollo

armdénico de su personalidad.

Ma. del Rosario Martell Velasco.

Ma. del Carmen Martinez Pérez.




CAPITUIO I
FORMULACION DEL PROBLEMA

A. Definicidn

La'investigacién'realizada en el presente trabajo
consistid en observar y comprobar gue la mayoria de los maw
estros no consideramos al cuento como un recurso diddctico
valioso, lo cual representa un problema al que se trata de
buscar una solucidn posible, para gque de esta manera se l1o-
gre que los niflos disfruten y aprendan al mismo tieumpo me-

diante esta téenica, lo cual nos permitird considerarla com-

pleta y amena, toda vez gue ayuda a desarrollar en el nifio
la creatividad y la imaginacidn que le son propias.

En virtud de lo anterior podemos afirmar que el tema

gue nos’ocupé“Quéda enci%vado en el campo de la Diddctica ¥y
d flchsicologia Infgntil, ya que la aplicacidn del cuento

finalménte en el aprendizaje del nifio.

El estudio del problema planteado, a fin de obtener
datos suficientes gque nos permitan proponer, Jjustificadamen-
te, la aplicacidn del cuento en el proceso diddctico, nos
daré la oportunidad de presentar nuestras opiniones persona-
les y formular juicios de valor scbre el tema propuesto.

Por lo tanto, hemos llegado a concebir al cuento in-

antil como un material completo e importante en el aprendi-

zaje del nifto. Asi se comprobaria gque el cuento es una de
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las téenicas que mas gustan y motivan al educando, util a la
vaz para eliminar de los docentes la apatia hacia métodos y
téenicas gque son de interés propio del nifio.

El cuento en este trabajo se entiende como la rela-
¢idn, de palabra o por escrito, de un suceso falso o de pura
invencidn; fdbula o conseja gue se cuenta a los muchachos
para divertirlos; se considera al cuento como una narracién
corta, ingenua y facil de un hecho més o menosg ficticio, de
lo cual puede desprenderse una enseflanaa. ELl cuento es
aguello gque se narra con mucha fantasia, pero que no deja de
tenar arte. ‘ .

El aprendizaje es entendide cowo un proceso por me-

dic del cual se obtienen nuevos conocimientos, habilidades o

getitudes, a través de experienciass vividas que producen al=
zin cambio en nuestro modo de ger o de actuar; dicho de otra
forma, es el procesc por mealo del cual una actividad co-
mienza o sufre una transformacidn por el ejercicioc. Apren-

4 » .
zaje es un término que se aplica tanto al proceso de

[ N

d
aprender como a su resultado. El proceso enseflanza-aprendi-
zaje serd constante, y mediante é1 se producird un cambic en

la conducta, resultante de la experiencia o del ejercicio.

%, Justificacidn

1. Interds

£l titulo escogido para esta investigacidn resultd
de nuestra preocupacidn para lograr el aprendizaje de la
foraa mds agradable y gque nos proporcione el mayor margen de

aprovechamientoc posible, sobre todo en las dreas que se con-

.



sideran mds dificiles.

Creemos de interés este trabajo porque, en este
tiempo en gue tanto se habla sobre la calidad de la educa-
eidn en México, nos da la oportunidad de cooperar de alguna
forma en el reencuentro de técnicas olvidadas, que nos den
mds caminos a seguir para mejorar la tan atacada Educacidn

Bdsica.

2. Relevancia

La importancia de la presente investigacidn radica
en que se intenta, por medio de ella, la comprobacidn de te-
oriag tradicionales, en las cuales los pedagogos consideran
los cuentos como mero encauzamiento de la recreacidn hacia
los fendmenos del desenvolvimiento del lenguaje, medios para

~la adguisicidn de los buenos hdbitos y para propiciar la
personal expresidén y comunicacidn de los nifios; asimiswmo se
intenta comprobar que en la actualidad la mayoria de los do=-
centes no utilizan el cuento como recurso diddctico gon la

frecuencia que deberia hacerlo.
C. Delimitacidn

Ubicacidén gecgrafica: ciudad de Aguascalientes, Ags.

Periodo de tiemﬁo: septiembre a diciembre de 1983.

Punto de vista: la aplicacidn del cuento infantil en
el proceso enseflanza-aprendizaje.

Marco tedrico: psicolégico, pedagdgico y social.

Caracteristicas que se buscaron: influencia del

cuento infantil en el proceso enseflanza-aprendizaje.
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Lo que se investigé: el cuento infantil como recurso
diddetico en ls Zducacidn Primaria.

Ambito social: Escuela Primaria "Cuauhtémece" y Es-

cuela Primaria "J. Jesds Aguilera Palomino".




CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

A. Generalidadeg sobre literatura infantil

Desde que el hombre existe ha dejado rocas, pieles,
papiros y toda clase de materiales, como nmanifestaciones de
un valor univérsal: la belleza.

. Cuando el ser humarno intentd comunicar a los demds
este valor, aparecid el arte en sus diversas formas, lo que
dio como consecuencia una organizacidn de las mismas en lo

que se 1lamdé Bellas Artes; y entre ellas destaca una, no me-

nos interesante y bella que las demds: la Literatura.

Se sabe, pues, que la literatura es una de las Be-
1llas Artes, y asi como en la escultura se emplea la piedra,
la madera, el bronce... en la literatura se utiliza la pala-
pbra. Mediante ella hdbilmente se transmiten, a través del
verso o la prosa, los sentimientos y pensamientos del autor.

La literatura ha sido clasificada por muchos autores
en cuatro grupos homogéneos llamados géneros literarios, gue
son: el género 1lirico, el dramdtico, el diddetico y el na-
rrativo1.

Dentro del marco de la literatura general existe una

1 Cf. Moisés Jiménez Alarcdn, Espafiol Activo 20. Curso.
bt o] a3 T
Wéxico, Bd. Herrero, 1976, p. 44.
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¢apecialmente hecha para lcsg nifios; es llamada literatura
infantil, y de ella hablaremos Ddrevemente a continuacidn,

Se ha llamado literatura infantil a la creada para
nifios, en la que se emplean cuentos, leyendas, fdbulas, re-
latos... Dentro de ella guedan comprendidoé tanto los cuen-
tos gue el maestro inventa para'motivar un ejerciecio como
los llamacos “"cldsicos®.

Asomarse al mundo maravilloso de los cuentos es dar
el primer paso para penetrar en el contenido de la literatu-
ra infantil. As{ observamos que los cuentos comprenden algo
mds que un si@ple relato, y se considera que deben servir

ol

serfectamente como instrumentos eaucativos.

ey

Considerando mds a fondo la literatura infantil, ca-

8 decir que su ¢lasificacidn puede ser:

1)~ iradicional, o sea transmitida por via oral o
escfita, pero que en cualguier caso serd esencialmente 80 %A~
da por los nifios.

2)~ La no escrita para los nitios, pero que a través
del tiempo ¥y por su temdtica éstos la han hecho suya.

3)- Otras, las concebidas expresamente para ellos y
la escrita por les propios infantes.

Zn virtud de las considéraoiones hechas en la clasi-
ficacidn anterior, podriamos afirwmar que en todas las oca-
siones la literatura infantil deberd responder a la necesi-
dnd de los sectores especificos de la poblacidn de céda pa-
{s, llegando a ser un elemento importante de la cultura ge-
neral.

Es ésta un medio muy eficaz que "contribuye sl desa-
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rrollo de la inteligencia, la imaginacidn, la sensibilidad y
el espiritu critico del niﬁd"2; por lec tanto, debe llegar a
todos los pequefios para facilitarles su aprendizaje a fin de
que éste sea logrado favorablemente y con agrado.

Surge en este momento la pregunta: ;quién podrd ser
el més'apropiado para hacer llegar a los nifios el deleite y
la necésidad de conocer la literatura en todos sus géneros?

La respuesta, légicamente, seria: para que el nifio
aprenda a disfrutar la obra literaria, se requiere, sin du-
da, de la participacidn del maestro, que consistiria en in-
troducir la literatura infantil en la wayor parte de las ac-~
tividades escolares.

Por lo dicho antes, afirmarfamos que existen dos ca-

racteristicas de suma importancia que reclamariamos en todo

maestro, las cuales son indispensables para que éste wea un

3, gue servirdn para ayudar

buen narracor: si mimica y su voz
al nifio & comprender y querer la literatura, en especial la
infantil, apropiada para su edad. Si logramos gue los nifios
le tomen interés a ésta, podrd ser utilizada como un luazo de
unidn y afecto entre nosotros y los alumnos, y esencialmente
come un recurso diddctico para lograr mejor un aprendizaje.
Pero el proceso de ponerse en contacto con los niflos
a través de la literatura no puede ser realizado sdélo por el
maestro, sino que requerird de la participacidn, también im-

portante, de otras personas, para fomentar en el nifio el in-

n

Iz UA¥. n. 6, déxico, diciembre de 1379: 3-4.
3 ¢, infra p. 33,

Lypud. "Concepto de literaturs infantil", Revista de
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terég por la libteratura infantil; esas personas pueden ser
sus propios padres, sus abuelos, o guienes tienen de alguna
manera un lazo afectivo con los nifios y, sobre todo; el de-
geo de ayudsr a los pequefios, que estardn siempre dispues-—
tos a aceptar todo io bueno gue algunos adultos les quieren
¥ pueden proporcioﬁar.

Eg importante mencionar que las personas gue inten-
ten cumplir esta funcidn deben tener capacidad y conocer la
manera acdecuada de presentar dicha literatura al nifio, para
z1e la capte y la manifieste en forma positiva, ya que exis-
ten casocs en Que el nifio, inconsciente?ente, toma como modew
lo de conddcta'la de alguno de los personajes que intervie-

nen en la obra gue se le presentd, se posesiona de 61 y éste

Itega g influir negativamente en su personalidad, y en-el
aspecto educative puede llegar a determinar el aprendizaje,
ya sea de forma positiva o de forma negativa.

la forma positiva se constituye en motivacidn o in-
cantivo para lograr metas gque el nifio se propone. ILa nega-
tiva se presenta cuando el infante guiere imitar los malos
personajes de las obras, las actividades de los superhéroes,
etc., ¥ 1o dnico gque logra es perjudicar su salud ¥ hasta
llega a sufrir grandes decepciones al no poder hacer lo gue
sus superhéroes hacen con tanta facilidad. Esto, indudable-
rente, representard un problema, sin contar que existen
otros muchos que también es importante mencionar.

Miguel'de la Fuente, por ejemplo, nos habla del gra-
ve problema existente en la sociedad moderna para hacer lle-

gar a los niflos la literatura: que les guste y que al mismo

3
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tieupo les deje alguna enseflanza. Sobre esto, de la Fuente
asegura que "la literatura infantil tiene una serie de pPro~
blemas, problemas que se han redacido a treas: que llegue,
que guste y que sirva.“"4

Entendemos el concepto de que la literatura infantil
llegue, como gue sea materialmente accesible, como el caso
cuando ésta puede llegar en forma fisica y espiritual a los
infantes lectores. Para que un libro llegue a las manos de
un nific intervienen, pof lo mencs, sus padres o allegados,
el Eatado y la sociedad.

1)~ Los padres: con falta de informacidn y concien-
cia responsable, impiden qué la literatura mencionada lle-
gue.

2)- E1 Estado: gque deja camino libre para que la pu~

blicidad "haga su agosto", se despreocupa de los precios; ' i
igualmente le resulta indiferente que algunos libros nunca
lleguen & las manos de los niflos; no contribuye a que ésta
llegue a su destinatario. : ) ' ;
3)- La sociedad: es uno de los factores que méds in-
fluyen en el ser humano. En la sociedad se establece cierta
rivalidad y competencia entire 1os.diversos medios para hacer
llegar la literatura, como sont el narrador oral, el libro y
" 1a televisidn. Estos dos dltimos parecen haberse impuesto

al hombre. Ya casi no se escucha la voz de los abuelos, de

1a madre o de 1os contadores de cuentos. Como ya es sabido,

4 Yiguel Aingel de la Fuente. "Los tres problemas de la
1iteratura infantil™. Revista de la Universidad Au-
ténona del fstado de México. n. 6, Mexico, diciembre
de 1979s 36-44.
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un cuentc en la voz de un experto, gue podria ser la madre o

=

o el ¢

[

=1

i

stro, no sélo es literatura: es vida.
En cuanto al segundo problema, que la literatura in-
fantil guste, dirfamos que este punto estad intimamente liga-
do con el anterior. Una obra "llega" si gusta, de otra ma-
nera eg rechezada. "Llegar" a ﬁfavés del arte serd la fér-
mula. En relacidn con la estética habrd que considerar va-
rios aspectos: la presentacidén material del libro, el estilo
utilizado y el contenido.

Las ilusztraciones: sierndo éstas tan atractivas para
los nifics, puéden, si aparecen en exceso, perjudicar y anu-
lar la capacidad de reflexidn del nifio. Entendawos, pues,

que se debe procurar presentar mas texto y menos imdgenes a

medida gue el nifo crece.

£l estilo: la literatura para los nifios no ha de su-
reditarse a pautas o reglamentos que la encasillen, sino que
Gebe contener hechos fantdsticos, humor, e incorporacidn al
lenguaje escrito del habla cotidiana de chices y grandes:

ay ciertos autores que prefieren que la literatura infantil

o)

sea escrita en rimas para que contenga cierto placer sonoro
gue nuncs resulta excesivo prédigar.

El contenido: losg cuentos fantésticos,'cualquier té—
ma real, incluso los més gctuales, pueden resultar atracti-
vos si el autor se esmera y les da un enfogue original y
adecuado. Los temas cientificos pueden presentarse tan in-
teresantenente como aquéllos.

Pasemos ahora a couentar el problema: que la litera-

tura infantil sirva.
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Los fines que ésta persigue pueden reducirse a tres:
informativo, lddico y educativo.

El fin informativo o pedagdgico utiliza la literatu-
ra para instruir sobre aspectos tedricos y prdcticos de la
ciencis, 1a historia, la salud, etc.

El fin 1lddico persigue la diversidn, el juego, el
placer, ete.

Bl fin educativo o formativo, obviamente, puede in-
cluir leos dos anteriores. ILa literatura infantil debe con-
tribuir a le formacidn personal del nifioc y a orientar sus
‘relaciones con los demds.

Por lo tanto, una vez comentados los tres problemas
de la literatura infantil nos atrevemos a afirmar: la lite-

ratura infantil es aquélla que llega al nific produciéndole

placer y al mismo tiempo provecho.
B. El cuento y sus caracteristicas

Ia finalidéd del estudio de la literatura infantil
es poder adentrarnos en el punto que nos interesa: esa pe-
guefia parte de la misma que sirve para divertir, entretener
y enseflar a los nifios.

Pero... s;qué parte de esta literatura tiene las ca-
racter{sticas antes mencionadas?, ;cudl de todas las narra-
ciones es la mds cénocida y preferida por los nifiog...?
iel cuento!

®1 cuento es una clase de obra literaria que corres-
wonde al género narrativoj es corta, ingenua, fantasiosa y

£dail de coaprender; su fin es divertir y dejar una enseflan-
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%1 cuento viene a ser el juguete imaginativo mds ba-
ratc”.

Los nifios encontrarsan fascinante al cuento ¥y las na-
rraciones en general porgue les son afines a su mundo pro-
pio: las hadas, los gigantes y los seres sobrenaturales for-
man parte del mundo fantdstico caracteristico del estadio de

evolucidn del pensamiento infantil llamado ciclo maravillo-

Ios nifios gustan ofir una y otra vez los cuentos, no
importa sue les conozecan de memoria; es wds: ellos se permi-
tirdn corregir cuando el narrador omita un detalle gque fue

mencicnadc la primera vez que ellos lo escucharon.

Siendo-de tanta resonancia en sus nentes, la litera-
tura debe proporcionar, indudablemente, al nifio, una fuente
inagotable de entusiasmo.

£l cuento, al ser introducido en la escuela y condu-
¢ido sabiamente, enriquece el lenguaje de los nifios con nue-
vos vocablos y expresicnes, pone en contacto a los infantes
con las mds populares, sencillas y viejas formas literarias,
y empieza a crearles un mejor gusto estético. Tiene gran
importancia en la educacidn del nifio, ya que para é1 no es
rada @ds un recurso imaginario, &ino gue también es una ayue
da para comprender el mundo que se le ofrece ﬁan complejo.

1 nifo recibe del cuento una pequefia dosis de sabiduria,

© Of. Respuesta. ILa opinidn educativa en México. n.
20, v. 2, Mexico, diciembre de 1980: 23-24.

6 Id.
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casi una filosofia, adaptada a su momento de evoluéién.'

Caracteristicas del cuento:

Queremos ahora referirnos a este agunto para acer-
carnos mas a la definicidn del tema gue venimos desarrollan-
40.

El cuento:

~ Gira alrededor de un dnico incidente predominante,
al que se le da una resolucidn cefinitiva.

- Pertenece al género narrativo, pudiendo asumir di-
versas formas, tales conos narracidén en tercera, primera y
gegunda personas, didlogo, mondlogo, carta y poema.

- Se narra generalmente en prosa.

- Es breve.

- Su temgtica es sencilla, de cardcter realista y

fantasioso.

- (ongta de tres momentos o situaciones esenciales:
principio, medio y fin.

- Presenta un narrador, acontecimientos, personajes
¥y un marco.

- Ceneralmente contviene una moraleja, ya sea en for-
ma explicita o implicita.

- Proporciona al nifio sentimientos audacea, magnani-
mos, y sera fuente inagotable de entusiasmo.

Andlisis del contenido de los cuentos:

Después de la lectura de diversas fuenteg, llegamos
a observar lo siguiente:

1)~ kEn relacidn con la aparicidn de los personajes:

- ¥n los cuentos existen dos tipos de personajes:
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les ricos y los pobres.

In log cuentos generalmente los persocnajes que
tienen mds méritos intelectuales son los que ocupan los pa-
peles principales.

- la presencia de los animales o las plantas en los
cuentos se compara con la de cualquier persona, porque ha-
blan. sienten, tendran defectos, cualidades, se vestirdn,
etcétera.

- Ia temdtica del cuento se desarrolla frecuentemen~
te en direccidn hacia un solo personaje principal.

2)- Bn relacidn con el principio y el fin del cuen-

ot
L&)
.

- Todo cuento empieza con las c¢ldsicas frases de:

I

rHebia ona vez o vy Y Erage ung vez sy Yy Y Enun-remotopas
{s...", etc., con el fin de atraer la atencidn del oyente y
que €ste se adapte al tiempo en gue se va a desarrollar la
narracidn.

-~ Es imprescindible terminar los cuentos con las
frases reconocidas por el oyente, que aon: "Colorin colora-
do, este cuenio se ha terminado®, o "... asi{ vivieron muy
felices por muchos afiog". '

‘ 3)- En relacidn con otros puntos generales:

- Los temas de los cuentos son de cardcter realista
o fantasioso.

- En el tema las relaciones familiares se desenvuel-
ven en una situacidn de amor y respeto entre padres e hijos.

— En los cuentos siempre triunfa lo bueno.

- En los cuentos, como en la vida real, existen las



recompensas y los castigos.

— Ceneralmente en los cuentos aparece por 1o menos
un ser o un necho fantasioso e inexplicable, como las hadas,
los genios, los reyes, etc.

De hecho, el cuento que reﬁna buenas caracter{sticas
de sano fondo, bien narrado y a buen tiempo, es siempre man-
jar sabrosisimo para toda clase de paladares, porgue el
cuento refleja la poesia y anhelos para gue el hombre vuelva
a la bisqueda y al encuentro de los verdaderos valores.

Los nifios gozan con los cuentos, ya que éstos satis-
facen su necesidad de conocerse a si mismos, para comprender
su propia vida comparandola con la de otros seres, ambientes
y circunstancias,

De tal manera que los cuentos no pueden estar ausen-

tes del alma infantil, pues esto equivaldria a negar log-es-
t{mulos a su imaginacidn, lo que cortaria finalmente el po-
der creador para la aparicidn de manifestaciones puras y

elevadasg,
C. Breves datog histdricos del cuento.

_El relato de cuentos fabulosos es tan antiguo como
la imaginacidn humana.

los cuentos han surgido casi junto con el hombre. '
Hace unos cuarenta siglos, en Egipto, ya se escuchaban na-
rraciones, y eran por lo general cuentos prodigiosos en los
que predominaba la magia. En la Biblia también encontramos
cuentos; 10 mismo en la aentigua India, donde se hicieron co-

jecciones como el Pantchatandra (que data del siglo V de la
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Fra Cristiana) y el Hitopadeza (del siglo XII, que contiene
los mejores apblogos del Pantchatandra), qbras que a través
de los siglos surtieron de ideas a "Las mil y una noches" y
s los cuentistas europeos medievales, como ocurridé en los
casos del libro del espafiol don Juan Manuel, llamado "EL li-
bro del conde Lucanor", el ital;éné Bocaccio y el inglés
Chaucer, entre otros.

1 cuento se estanca en su evolucidn, a pesar de lo
’cual ge encuentran algunos otros autores de renombre, como
Timoneda (Espafia) y Charles Perrault (Francia). Este dltimo
con obras comb »Piel de asno", "Barba Azul", "La bella dur-
miente® y “"la Cenicienta".

En el siglo XVIII, toma un sentido moral con los

cuentos de Voltaire.
En el siglo XIX, en la época romdntica, se encuentra
toda una gama de hombres llenos de fantasf{a, que vierten la

bolleza de su mundo interior en colecciocnes de cuentos hoy

Se sabe que a partir de ese momento el cuento ya no
es exclusive de Furopa o de los orientales, sino gue se hace
también americano con el surgimiento de algunos autores como
el mexicano Justo Sierra o el venezolano Diasz Rodriguez.

En Buropa los cuentos de Andersen hicieron época. K
Podeunos mencionar, entre otros: "Pulgarcito", "El patito
feo", etc. (démo olvidar, asimismo, los bellisimos motivos
rusos de Ledn Tolstoi, los cuentos musicales de E. Hoffman,
los cuentos infantiles y del hogar de los hermanocs Jacobo y

Guillermo Grimm (entre la produccidn de éstos, por su impor-
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tancia, pueden citarse: "CaperucitavRoja" y "Blancg Nieves",
que han admirado a tantos pequefios). Es as{ como con el
tiempo se han ido creande muchos y muchos mds que van desde
los cuentos del Decamerdn hasta los de ficcidn cient{fica de

nuestros dias.
Ch. Tipos de cuentos

El cuento es una obra literaria que adopta varias
formas o subclases, aunque Moisés Jiménez Alarcdn, en su Eg
pgﬁol Activo 20. Curso, afirma que serié mejor decir "espe-
cies“7.

De todas las espeéies del cuento podemos mencionar

las siguientes:

El cuento maravilloso, de hadas o mdgico.

La fabula.

El apdlogo.

La pardbola.

la balada.

La saga.

El romance.

Ll cuento modernc.

El cuento maravilloso, de hadas o mdgico, Se llama
as{ por su temdtica, la cual estd repleta de fantas{ e ima-
ginécién; en ellos los hechos mdgicos son insustituibles.
Pulgarcito, lLa Cenicienta, Ricltos de Oro, etc., se aitidan

dentro del marco precioso de esta especie de cuentos,

7 Cf. Noisés Jiménez Alarcdn. Op cit. p. 48.
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La fdbula, el apdlogo y la parabola. De tal tipo de
cuentos se desprende una ensefianza acerca del buen comporta-
miento, es decir, en ellos se encuentra una intencidn de ca-
rdcter diddetico. Agqui se propone dar consejos gue supues-
tamente prevendrdn a los lectores de malas experiencias.

En estos cuentos se moraliza a través de la actua-
cidn de piedras, vegetales o animales gue cobran caracteris-
ticas hunmanas. ‘

1a balada. Es una de las especies caracteristicas
de la regidn del norte y centro de Europa. Recrean leyendas
de esoes 1ugarés.

La saga. Es un cuento basado en su mayor parte so- »
bre primitvivas tradiciones heroicas y mitoldgicas de Escan-

dinavias

¥l romance. Son brevisimos relatos en verso, origi-
narios de Hspafia, donde se habla de sucesos caballerescos,
anercsos, histdricos, de 1la Edad Media espafiola. Posterior-
asente algunos autoresz han creado e inventado otros semejan-
t_es. .

k1 cuéntb moderno. Lo gue en el cuento tradicional
se da tan mdgicamente apegado al folklore, no sucede en esta
especie, donde se presentan con gran fantasia la realidad
gocial que el nific vive, condicionada a su mundo, a su ver-
dad, y alcanza una gama infinita de subaivisiones.

A través del tiempo han surgido una gran cantidad de
tipos de cuentos, alguncs de los cuales se mencionan en la
clasificacidn que proporcicna Berta Von Glﬁmersz

El cuento de hadas trsdicional,



El cuento del mundo del nifio.

El cuento de énimales.

El cuento histérico.

El cuentecito humoristico.

El cuento de cosas de la nafuraleza.

71 cuento folkldrico.

Las historietas.

Los cuentos basados en la ensefianza de Froebel.

T1 cuento de hadas tradicional. En éstos todo es
posible con la imaginacidn del nifio: los duendes y las ha-
das; pero se debe distinguir entre éste y el moderno. Ambos
son mensajeros de belleza, bondad, justicia y rectitud, que
vienen de lejanos tiempos y paises a aposentarse en el cora-

26én de los nifios de hoy, forjando sus sentimientos, gustos ¥y

afectos por lo bueno, elevado y espiritual.

Desde el punto de vista moral, son nocivos para el
nific en cuanto no se seleccione cuidadosamente los que con-
vengan para su narracidén. Serd conveniente evitar todos
aquellos en los que se vislumbre apénas algo de crue;dad,
venganza y supercheria.

El cuento de hadas es sin duda hermoso; ademds de
bueno y provechcso, porgue:

. Contiene siempre una verdad elemental de ley mo-
ral.

- Conduce al nifio al mundo maravilloso de la poesia.

.. En ese mundo el niho vislumbra el ideal de la con-

8 Berta Von Glimer. Apuntes de literatura infantil.
Puebla, kd. Emilio Wirth, 1963, p. 194-212.

65710
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ducta npumana, empleza a smarlo y a forjarse aspiraciones
elevadas, necesarias para el desarrollo de un espiritu
ablerto, generoso y noble.

~ Le ensefla a ser bueno.

- Tiene un fondo de estricta moral, y en algunos es
tan fuerte y claro que la inteligencia lo percibe sin difi-
cultad alguna.

Bl cuento del mundo del nifio. Responder al animismo
infantil no es cosa fdcil, pues quizd muchos habremos creido
gque porgue va airigido a nifios bastard con cualguier ensar-
tado de tonterias parsa entretenerlos..i y nada mds lejos de

la reslicvad. Por tal motivo este cuento presenta seres, CoO-

sas, actividadea y situaciones bien establecidas y conocidas

vor el nifo, gin-traspasar los limites dela realidad.

De estas piececitas literarias se ha escrito en
abundancia; unos amenos, sanos, buenos; otros son hechos de
manera forzada, en ellos se intenta ensedar virtudes y pre-
ceptos morales; suelen ser ralos o simples y en ocasiones de
escaso ¢ ningdn mérito artistico ni moral.

El cuento de animales. Lste género.es tan antiguo
come el cuento de la humanidad misma, y siémpre ha sido pre-
fzrico por los nifios. La presencia de las bestias, en la
antiziiedad fue tema gque impulsd al hombre para dar sus pri-
meros pascs en el arte pictdrico, predecesor del literario,
¥ como consecuencia,del cuento.

A medida que el hombre fue ascendiendo en su nivel
invelectual prestd mayor atencidn a cosas de orden material;

fue asi como la timidez de la gacela, la astucia del zorro y



el coyote, la voracidad del lobo, la fuerza del oso, la
crueldad del tigre, etc., se convirtieron para é1 en simbo-
los.

Y asi como los animales nos rodean y acompailan en
cualguier ecosistema en que vivamos, los relatos alrededor
de los mismos seres son obligados en la literatura de todos
los pueblos, y a la par gue la adornan con extrafio encanto
sirven de tema para divertir, emocionar y dar e chicos y
grandes un ginfin de provechosas lecciones.

¥l cuento histdérico. Entre los cuentos que se con-
sideran histéricos algunos podrian catalogarse como leyen-
das, y con Jjusta razdn, ya que ambos se basan en sucesos,
épocas o protagonistas reales. Se caracterizan en la forma

de narrar una verdad histdérica, en los auténticos nombres

que citan, ya sean de personas, lugares ¢ hechos.

Dado lo anterior, hemos de conceder al cuento higtd-
rico el mérito de ser igualmente ameno e instructivo, el de
iniciar a la mente joven y curiosa en los hechosg y dichos de
. personajes que conoce de nombre, desde nifio, tal vez.

Il cuentecito humoristico. Hs sin duda alguna her-
moso, ameno y recreativo. Pareceria en principio gue no tu-
viera secuencia, mas en realidad la tiene con base en todo
aguello gue resulta fundamental en el cuento mismo. Es
muestra del fino buen humor, del espiritu feativo de nues-
tros lejanos abuelos. Es importante este tipo de cugnto pa-
ra hacer pasar un buen rabto, dilatar la imaginacidn, dar ex-

ansidn al espiritu. Sabemos que reir es bueno y saludable;

L]

sbotraerse de la prosa y la rutina de la vida diaria es tan
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recomendable como el viaje a otros climas,

4 los niros les sirve poraue empigzan a reconocerse,
ya sea descubriendo sus intimas disfosiciones y cualidades
como también al llegar a conocer sus deficiencias y torpe-
zas. Por otra parte, ni el nifio, ni cualqguier otro que sea
el oyente o lector, se sentira léstimado en mode alguno; por
el contrario: al nifio le sérviré para compararse de alguna
manera con el o los protagonistas, lo cual le hard conocerse
mejor a si mismo. Todo le servird para remediar sus natura-
Jes torpezas de niilo.

Bl cuénto de cosas de la naturaleza. Son narracio-
nes gue permiten a Ya curiosa mente infantil acercarse a la
maravillosa naturaleza. En ellos se habls de aventuras de
frores; drboles; aves, delsol; del-viento -y, en-general;de
todo lo que le rodea.

Son relatos que satisfacen su sed de saber cosas, de
comprender lo que pasa en torno suyo y de entender el len-
guaje de los seres vivos, asi como el de lo inanimado.

Deja cierta inguietud en el infante al mismo tiempo
gue despierta sa interés por conocer el porgué de los fend-
mencs gue conitempla, hasta ahora incomprensibles para é1.

£l cuento folkldrico. Es aguél gue poSee las gi-
guientes caracteristicas:

- lLas cualidades y los defectos de 1los personajes
son simples y blen marcados.

- Iz accidn se repite tres veces, lcs personajes son
tres, el relato sigue una progresidn lineal.

- Faltan descripciones del medio, de la naturaleza y
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de los caracteres esquemdticos; el héroe es esencialmente un
ser errante, la intencidn de sus actos se define claramente
desde el comienzo.

- Se contrastan los extremos: bueno y malo, belleza
y fealdad, pobreza y riqueza, ¥ la condicidn social en los
personajes.

- No contiene moraleja.

Ias historietas. Son cuentos cortos y de gran acep-
tacidén por los nifios y adultos; son, tal vez —con la geccidn
de deportes—, la parte del periddico gque una mayor cantidad
de personas lee con interés auténtico y con frecuencia.
Junto con las historietas pueden mencionarse los *“comics",
tiras ilustradas, monitos, muiieguitos, etc.

Los cuentos basados en la ensefianza de Froebel. las

rinas y cuentos tradicionales dedicados a le infancia son

muy antiguos, han destacado y resistido la prueba del tiempo
y merecen, por tantc, un lugér en el marco de la literatura.
Y... sc6mo es que han sobrevivido?: porque tienen argumento. ’
Lg éata la diferencia con oLros muchos de los libros preten-
didamente escritos para nifios, en los gque se carece por com=-
pleto de éste y, por lo tanto, destruyen, después de perver-

tir, el sentido 1iterario de la niflez.
D. El aprendizaje

En el presente trabajo de investigacidn intentamos
establecer una relacidn entre el cuento y el aprendizaje;
ror lo tanto, queremos caracterizar en estos pdrrafos una de

nuestras mds importantes variables.
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¥l cuento, segin varios autores, girve como un gran

recurso diddetico, y como tal sera de gran importancia en el
aprendizaje del nifo. |

De acuerdo con el pensamiento de Guillermo Michel,
aprendizaje eg el proceso mediante el cual se obtienen nue-
vos conocimientos, habilidades o actitudes, a través de ex-
periencias vividas que producen un cambio en nuestro modo de
ser o actuarg.

Condiciones del aprendizaje. Hay una serie de con-
diciones que pueden favorecer el aprendizaje, ¥y que deben
ser tomadas eh cuenta para no transformarlas en elementos
negativos. Tales‘condiciones sond . N

Y~ Idad.

-

~-Condiciones fisioldgicas.

n

)
/

T Y- Condiciones psicoldgicas: emotividad, atencidn,

|

inteligencia.

4)= Repeticidn.
. 5) - éxito.

6)=~ Buenas relaciones entre profesor y alumno.

Feta Ultima es muy importante. Para construir el
embiente apropiado, de buena relacidn entre maestro y alum-
no, consideramos gue el maestro deberd poner todo l¢ gue es-
t¢é de su parte, aprovechando los recursos aconsejables gue
seguramente é1 conocerd, pero que por algun motivo no utili-
23 o

Cuando sus alumnos son mayores, el maestiro podrd in-

9 Guillermo Michel. Aprende a aprender. 3ed. México,
Ad. Trillas, 1974, p. 19-21. :
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tentar un mayor acercamiento estableciendo entre ellos con-
versaciones que vayan de acuerdo con sus intereses, para asi
buscar la forma de brindarles ayuda tanto en el aspecto edu-
cativo como en el psicoldgico y social.

Lstablecer una buena relacidén con el alumno, cuando
éste es pequefic, parece ser mds fdcil, pero la experiencia
ha demostrado que no lo es, y que tanto con nifios mayores
como ¢on peguerios se necesitara habilidad, vocacidn, pacien-
cia,‘cariﬁo, conocimientos de la psicologia infantil, altos
conocimientos pedagdgicos y diddcticos, etc.; en fin: todo
lo que caracterizara y diferenciard al buen maestro del que
no lo es.

Dichos conocimientos pedagdgicos y diddcticos pro-
porcionan al maestro una gran cantidad de recursos para es-
{ablecer las buenas relaciones con-sus-alumnos. - fntre. estos
recursos existe una técnica muy bonita y usada correctamente
80lo por una minoria de maestros; es llamada vtdonica del
cuento".

Veremos en seguida gque efectivamente puede ser dtil
para establecer buenas relaciones entre maestro y alumno, y,
como consecuencia, una disponibilidad del niﬂo'para aprender

por medio del cuento.
E. HRelacidén del cuento con el aprendizaje

"El oido y el corazén de 1la nifiez se abren para es-
cuchar un cuento como se abren las florecillas de los campos
. . . 0
al sol primaveral y a la lluvia del estlo."1

las palabras del insigne fildsofo Federico Froebel
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gon muy vellass; vemos en ellas declarado lo gque en nuestra
propila experiencia hemos aprendidb: que los cuentos encantan
a los nificg, a todos los nifios.

Una pregunta que podria surgir entre los maestros
gseria, sin duda, si el cuento, ademds de agradar a los ni-
#os, serd educativo y en qué grado; por otra parte, pregun-
taran si el gquehacer educativo requerird que 1los cuentos
tengan un fin preciso y efectivo; a qué se debe que el cuen-
to sea incluido eﬁ los planes o regisgstros de actividades
Giariasg en nuestra Escuela Primariaj; y, g8i el maestro es
responsable, le preocupard hasta qué punto podrd él ser un
buen cuentiéta'y lograr para sus nillos el mayor beneficio

que sea posible por medio de sus narraciones.

Bl cuento, congiderado por muchos autores altamente
educative, sirve en el hogar, ya que el niilo recibe de sus
mayores innumerables cosas materiales y espirituales. 7Una
de lams mds bellas es la literatura, que nutre su inteligen~
cia cuando apenas empieza a comprender la lengua materna.

Sirve tambiédn en el Jardin de Nifios, pues indudable-
mente la literstura incita el espiritu creador. Hasta el
nifio mds parco y timido, después de un traﬁajo constante del
maeatro, logrard expresarse sin miedo; ya que lo antes dicho
propicia las buenas relaciones y la confianza hacia quieneé
con dicho esfuerzo ge ganardn la atencidn del nific y lo ha-
rén desenvolverse de una forma mds natural y cdmoda para to-

do cuanto 1o rodea.

10 Apud. Berta Von Glimer. Op. cit. p. 52-53.



En la Escuela Primaria es udtil, pues podréd propor-
cionar al espiritu infantil momentos de sanc y legitimo go-
zo, ademgs de que el cuento, llevado a la escuela como acti-
vidad que habrd de ser realizada por los nifica, no sélo los
adiestrard en una actividad social, sino que los ayudars a
enriqueéer y tener mayor dominio sobre el lenguaje; todo’
ello sin contar, naturalmente, el hecho de que geflala nuevos
caminos a seguir, abre las ventanas de la Literatura y el
nific contempla asi el panoramgfdel mundo de ayer y de hoy.

Vemos, pues, cdmo el se} espiritual del nific vive
‘activamente, goza y se dilata mediante la Iiteratura.

Puede concederse al cuento un valor quizds insospe-
chado para muchos, en la obra de la educacidn, si considera-
mos que la educacidn mde sana y eficaz, la sds inolvidable,
es-aquélla-que-embellece la-vida-del hombre con momentos
agradables de expansion espiritual.

' De este modo "el maestro utilizarfa los cuentos para
encauzar la mera recreacidn hacia los fendmenos del desen-
volvimiento del lenguaje, la adquisicidn de buenos hdbitos
para propiciar la personal expresidn y comunicacidn de los
niﬁos"11.

Por otra parte; el cuento sirve al educador para di-
rigirse a ciertas metas muy deseables.

En primer lugar, para cultivar el buen gusto del

oyente, estimulando su agrado por las cosas buenas y bellas.

11 Ricardo Salgado Corral. La literatura infantil en
sa Escuela Primaria. Sed. Mexico, kEd. Patria,
1977, p. 18.
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Su presencia hace surgir actividades mentales de mucho valor

en

D

L desarrcllo del intelecto y del ser moral, como son el
ejercicio e la memoria, de la imaginacidn, del juicio, el
cultivo del sentimiento en el plano de la siampatia, de la
bondad, del buen humor, la rectitud y la justicia. Por la
Literatura quedan grabadas (para'siempre, quizds) sencillas
y bdsicas lecciones de moral en el tierno intelecto infantil
y vor ella se mejora, amplia y enriquece el lenguaje; por
ella se adguieren bueno habitos sociales, como son la aten-
¢idn voluntaria que el oyente presta a la perscna que habla
¥ su actitud éorrecta.

En segunao lugar, para ensefiar a pensar. £l cuento
hace pensar, porgue de él-nacen multitud de ideas para el
alunno-y-para-el-educador-es-un-precioso-recuarso.—Puaede-ser
muy dtil tambiédn como moiivacidn para muchag actividades es-
colares,

En tercer lugar, establece entre el cuentista y su
auditorio cierta corriente intelectual-espiritusl. La esta-
blece también entre los oyentes mismos, 1los que pasan un
cuen rato Jjuntos, compartiendo las ewmcciones, las risas, el
agrado de vivir,

Y, en cuarto lugar, es agente eficaz y seguro para

Ll

oder ganar la confiasnza de los niflos, porgue al calor de}
interés gue despierta en ellos, la timidez y la desconfianza
se derriten fdcilmente.

Existen adn entre noasotros, los maestros, personas
gue no éonceden al cuento su verdaderoc valor, sino que lo

consideran como medio para sus lecciones de moral, exclusi-
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vamente. Pero hay otros gue lo suelen emplear para estimu—v
lar las facultades mentales, tales como la memoria, la ima-
ginacidn; para cultivar el.intelecto, etc.

To dicho en los pdrrafos anteriores es clerto y pue-
de lograrlo, sl se lo propone, cualguier maestro gue sepa
contar cuentos y que posea un abundante nimero de escogidas
piezas literarias propias para nifios.

Puesto gue lo consideramos importante para los obje-
tivos del presente trabajo, enumeranos a continuacidn algu-
nos rejuilsitos gue débe reunir el buen cuentista:

1)~ E1 cuentista debe usar su propio estilo.

2)- Hay que reproducir el cuento con exactitud, sin
galterar los detalles o la trama, ademds debe evitar toda in-
terrupcidn producida'por ruidos: martilleo, lavado de pisos,

entrada—de-alguieny—ete-.

3)~ Debe contar el cuento con:

a- Claridad y sencillez. Fdcil desarrollo de la
trama, aungue con estilo propio (Lenguaje, entonacidn, mimi-
ca).

b~ Voz agradable y bien medida. Adecuada & las di-
wensiones del saldn y al nimero de oyentes, con modificacio-
nes finas, sin forzér la voz, pero gque no se pierda su po-
der.

c- Buena expresidn verbal y mimica. Ya que contar
un cuento con brazos cruzados es antipedagdgico, o no de los

-sultados que se guisieran obtener.
ch~ Scbriedad. No alargar el relato, y Menos repes-

tir un epigodio, pues esto dafla al auditorio de tal forna
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gue lo distrae. Es aconsejable conceder unos nomentos sin

comentarios nl preguntas despuéds del cuento.

F. Caracteristicas de los niflos del 20. ciclo de la Escuela

Primaria.

Desde hace tiempo se ha venido pensando en el pro-
pblema de la educacidén y se ha considerado que éste debe
plantearse tomando eh cuenta las necesidades, capacidades,
inpulsos, intereses, deseos y aspiraciones del nifio de esta
edad, pues sin estas condiciones la enseflanza no tendria
buen éxito.

E1l nifio de la edad gue quedas situada en la denomina- »
Ga tercera etapa de la infancia (8 a 10 aflos) pertenece al

segundo-ciclo-de-la-Escuela Primaria. .

. —

En ellos va apareciendo el deseo de cooperacidn, el
cual podrd ser aprovechado en el aprendizaje.

Rl concepto de si misme se desarrolla mediante la
identificacidn con figuras clave de la familia y de la es-
cugla; las necesidsdes y las fantasias dominan en los prime-

re

w

afios del escolar, luego sus intereses ge extienden y la
capacidad de adaptacidn aumenta en importancia y hay una ma-
. 3 . 2 -
vor participacidn social.
Generalmente los nifios de esta etapa rednen las si-
gulentes caracteristicas:
Caracteristicas fisicas:
1)~ E1 impulso a moverse, jugar, etc., sigue giendo

irresistible.

2)- E1l deseo de luchar es predominante y la tenden-



cis coleccionadora busca un objetivo.

3)- El crecimiento es demasiado lento (nifios) .

4)~ Poseen mayor control y dominio de los pequefios
misculos de antes.

Caracteristicas psicoldgicas:

1)- Poseen mayor destreza en la organizacién de sus
ideas.

2)}. Los procesos mentales superiores alcanzan su mna-
durez.

Caracteristicas socioldgicas:

1)~ Sus tendencias e impulsos gregarios son mas
fuertes, pues los grupos se organizan de una forma mds esta-
ble.

2)- Principian a constituirse las primeras pandillas

y es la seasidn para formar-equipos-de trabajo.

Sobre estas bases habrd que tener en cuenta ciertas
condiciones del cuento, gue lo hardn adecuarse a la edad de
la gue hemos decidido ocuparnos.

Conviene recordar que todo lo gue se egcriba o se-
leccione para nifios en sus lecturas, sirve para una edad o
época infantil y puede no convenir a otra. Asi, tenemos que
el cuento que deleita a los nifios de dos o cuatro aflos puede
no interesar a 1os que tienen seis o siete, menos aun a los
gque pasen de oclio.

Ta edad cronoldgica no siempre coincide con la edad
de juego, y asi como la edad de juego.y la cronoldgica, pue-
de también diferenciarse la edad intelectual. Serd, pues,

esta Jdltima, la gque deba orientar a padres y maestros en la



36
soleccidn de los cuentos, cuyo argumento habra de considew
rarse de acuerdce con la edad de los oyentes o lectores

Teniendo en cuenta lo anterior, dejard de ser un
roblera la seleccidn acertada de las obras adecuadas.
Creemos, en verdad, que los libros para nifios no
les estdn destinados con exclusividad, sino gque rednen las
condiciones para cautivar a todas las edades, aunque tomando

en cuenta ue deben ser adaptados a la comprensidn de los




CAPITULO III
. METODOLOGIA

A. Hipdtesis

Conceptual o tedrica: La aplicacidn del cuento in-
fantil como recurso diddctico influye como factor determi-
nante para gque en el proceso ensefianza-aprendizaje se obten~
gan mejores resultados.

De trabajo o alternativa: la aplicacidén del cuento
infantil durante el proceso enseflanza-aprendizaje del Espa-

flol y las Matemdaticas influye en el desarrollo de la creati-

vidad de los aluanos.

De trabajo o alternativa: La aplicacidn del cuento
infantil infiuye para que los alumnos disfruten durante el
procesb ensefianza-aprendiza je del Espafiol y las Matemd ticas,
si la actitud del maestro es positiva. »

Kula: Ia aplicacidn del cuento infantil cowo recurso
diddetico en el grupo de 3o. "A" de la Escuela Urbana Fedew~
ral "J. Jesds Aguilera Palomino® no implicard diferencias
significativas en los resultados del proceso enseflanza-apren
dizaje del drea de Espafiol y el drea de Matemdticas, con

respecto al grupo de 3o. "B" de la nisma escuela.
B, Definicidn de variables

Independiente: La aplicacidn del cuento infantil co-
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~¢ recurso diddctico.

Dependiente: Resultados del proces¢ enseflanza-apren-
dizaje.

xtratias o atributivas:

- 51 disfrufe del proceso enseflanza-aprendizaje.

-~ La activiéad del maestro durante la aplicacidn del
cuento.

— Desarrollo de la creatividad de los alumnos.

— Innovacidn metodoldgica.

~ Talta de sensibilidad estética en los alumnos.

—~ Posibilidad de aversidén o apatia hacia el cuento,

o

de parte de'alghnos alumnos.

— 31 tipo de cuentos que se empleen.

- Facultades. narrativas del maestro.

— ®1 momento oportunc para enlazar el cuento con el

arrendizaje

0. Poblacidn y muestra

ted

stuvo compuesta por un grupo de control: 3o. "B, ¥y
un grupo experimental: 3o. "A", de la Escuela "J. Jesds Agui
lsra Palomino", la cual fue escogida porque'en dicha escuela
presta sus servicios uno de los miembros del equipo que se
fermd para realizar la presente investigacidn.

In el grupo de control las clases de Espafiol y Mate-
rdticas se impartieron en forma tradicional (con poca moti-
vacidn, escaso material, predominio del verbalismo, ete.)

En el grupo experimental se aplicd la técnica del

cuento como motivacidn, auxilidndonos de los instrumentos



gque en las partes siguientes de este trabajo se mencionan
(ver cuadros 1, 2 ¥ 3).

Adends se contd con la participacién docente, y es-
colar, en general, de la Escuela Rural Federal "Cuauhtémoc",
y as{ miswo con la de la Escuela Urbana Federal "J. Jesds

fguilera Palomino™.
Ch. Instrumentos

Péenica del cuento. Es una de las técnicas mds com-
pletas que existen, pues se auxilia de otras para llevar a
cabo satisfactoriamente el aprendizaje. Tales técnicas au-
iliares son:
1)- Técnica expositiva. Esta técnica fue elegida

para hacer una corta reafirmacidén del tema expuesto con la

téenica del cuento. Lo anterior-con-un-tiempo-de tres a
cinco minutos en Tercer Grado de Primaria, con el fin de no
“cometer el grave error que la mayoria de los maestros tene-
mos, y éste es el verbalismo. :

Esta téenica es necesaria para la narracidén oral del
cuento gue se exponga.

2)- Téenica de circulos concéntricos. B&s la mds im-
portante de todas, ya gue por medio de ésta se introduce el
objetivo que se gulere lograr, en una forma superficial, en
uno o variocs episodios del cuento, para posteriormente pro-
fundizar en el tema cuando haya terminado el cuento.

3)- Técnica de argumentacién. Fue utilizada para
gque realunente el alumno participara en la clase aportando 1lo

que ya sabe y lo gue recibid en clases pasadas o le informd
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Zs un interrogatcrio de verificacidn. Los pasos que
seguimos para llevarla a cabo fueron:

a)- Presenfar el cuento como motivacidén e introducir
al alumno en el temé.

b)- Se entaﬁla la argumentacidn, se hace una apre-
ciacidn haciendo una pregunta o lanzando una cuestidn por
parte del maestro.

¢)- Alguien la contesta y procura tener la coopera-
cidn de todo el grupo.

ch)- Finalizada la argumentacidn se hace una apre-

.
ciacidn de trabajo (cudl cumplid mejor el objetivo de la
clase).

d)= Se realiza la verificacidn del aprendizaje en
forma individual.

e)- Se procede a hacer una rectificacidn del apren-

ol
e
IS
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4)~ Técnica del interrogatorio. Hstdn comprendidos
en ésta los cuestionarios, tanto orales como escritos, los
cuales sirvieron para observar y comprobar el grado de apren
dizaje gue se obtuve con la narracidn del cuento. ZEsta téc-
nica es mds de conversacidn y de didlogos gque de ejercicios
escritecs, ya que se emiten preguntas que estimulan la parti-
cipacidén de los alumnos en la clase,

Dentro de esta téecnica se encuentra el cuestionario,
que nos fue de gran ayuda para saber la cantidad de nifios
gque conocen el cuento, o si les gustaria aprender en la es-

cuela por medio de él.



El cuestionario utilizado fue aplicado a 40 grupos
.de diferentes grados de Escuela Primaria.
1 cuestionario consistid en varias preguntas (ver
cuadro 1 en el apéndice).
5)~ Técnica de didlogo. ésta es un poco mds profun-
da, aungue debe ser orientada correctamente, pues debe lle-
var al alumno tanto a la reflexidn como a adguirir conoci- -
mientos valiéndose del razonamiento; es decir, orienta al
alumno para gue se convenza de que puede investigar y 1lo
conduce a hener un proceso de npeflexidn dirigida" por el e
naestro, anediante una conversacidn.
ma+ta tdenica se entabla casi obligatoriamente al
terainar el cuento, ya que el nifdo relaciona los pasajes del

cuento con la vida real y esto lo motiva a preguntar o comen

tar el cuento con el maestros

6)- Técnica de problemas. Es una téenica que se
utiliza en el drea de Matemidticas (drea de experimentacidn);
viene a complementarse con la de circulos concéntricos, ya
gque intervienen en el mismo mwomento.

Durante uno o varios episodios se plantea un proble-
ma, se desarrolla y se le da soluéién, ya que las Matemdti-
cas deben presentarse al nifo en foraa de problema, para gue
razone y deduzca la forma de darle una golucidn prdectica.

&

7)- Guignoles. Es un material dtil para la aotiva-

cidn y también para mantener la atencidn del nifio durante el

transeruso de toda la clase; son importantes auxiliares en

=]

representaciones de los cuentos y como dirigentes de la

exuosicidn.
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Los pasos a seguir para aplicar la técnica del cuen-
to son los sigulentes:

— Recopilar un crecido nimero de cuentos.

-~ Bscoger los gue sean apropiados a la edad del au-
ditorio, gue tengan buen argumento, lenguaje gencillo, ete.

— Escoger uno que se adapte al objetivo o tema de
estudio.

—~ Aprendérselo de memoria (si no se sabe el cuento,
o0 se sabe a medlas, es mejor no contarlo).

=

legir uno o varios eplsodios en donde se vaya a’
relaciocnar el objetive gue se desee lograr.
L ]
—~ Narrar el cuento en forma oral, auxilidndose (si

s preciso) de guignoles o de materiales diddcticos de otra

8)~ llateriales diddcticos. Los materiales diddeti-
cos enpleados para el desarrollo del proceso ensefianza-apren
dizaje fueron:

a- aterial permanente de trabajo: pizarrdn, gis,
vorrador, cuadernos, regla, tarjetero, etc.

b- Material ilustrativo audiovisual: dibujos, carte-
les, retratoes, gulgnoles, auestras en genefal, etc.

¢- Material natural deatro del saldn de clases: co-
lecciones de seres naturales, wodelos pldsticos, ldainas,
nurales, etc.

ch~ Material dentro de la escuela: huerto y jardin

d - Material colectivo e individual.

9)~ Pruebas objetivas pedagdgicas. Nos fueron de



gran uti;idad para verificar el grado de aprendizaje de los
alumnos.

Las gue utilizamos con mds frecuencia fueron: cane-
vda, falso y verdadero, opcidn gimple, respuesta breve y co-
rrespondencia (ver en el Apéndice ejemplos de pruebas apli-
cadas) .

10)- Escalas de Thurstone. Hsta escala la utiliza-
mos porgue eg adaptable al tena, ademds ayuda a conocer la
actitud del maestro y la materia en la que se facilita mas
su eapleo como recurso diddctico.

Dicha escala consiste en enumerar una lista de pro-
posiciones relacionadas con el tema de estudio, las cuales,
segdn el criterio del interrogador, se ordenan de acuerdo
con la importancia gue para é1 tiene cada una de ellas.

Ia-kacaladePhurstone fue-aplicada-a-un-conjunto.de
50 maestros escogldos al azar,

Las escalas adaptadas al tema de estudlo fueron las
jue se presentan en los cuadros 2 ¥ 3.

11)— Prueba de creatividad. En esta prueba se uti-
1izé la téenica del cuento con todos los instrumentos antes
mencionados que sirven de auxiliares.

La aplicacidn de esta técnica se logrd con la parti-
cipacidn de cuatro grupos ae 3er. grado tomados de diferentes
escuelas, a dos de los cuales se les aplicé la técnica del
cuento en forma narrativa para gue posteriormente y como con
secuencia lou nifios mostraran, a través de un dibujo o ma-
queta, su creatividaa.

In leos dos Jrupos restantes se omitid la téenica del
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cusnto para posteriormente comparar los resultados (ver cua-

daros 4 y B).




CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La experimentacidn se 1levd a cabo, como ya se ha
mencionado, con un grupo de control y uno experimental, to-
mados de la escuela en la gue presta sus servicios uno de
los miembros del eguipo gue se formd para la presente inves-
tigacidn.

En el grupo de control, las clases de Espafiol y Ma-
temdticas se impartieron en forma tradicional (con poca mo-
tivacidn, escasc material, predominio del verbalismo, etc.)

En el grupo experimental fue aplicada la téenica del

cuento, y pudimos, gracias a ello, lograr un incremento en
el interés, facilitando de esta manera el aprendizaje y des-
arrollando en grado mayor la creatividad e imaginacidn del
nifio; conseguimos obtener en las dreas de Lspafiol y Matemd-
ticas, en las cuales centramos nuestro trabajo, un mejor in-
dice de aprendizaje.

‘ Ademds, la aplicacidn de tal técnica fue determinan~
te en la comprobacidn de la hipdtesis de trabajo (ver cua-
dros 5, 6 y 7).

Gracias a la cobservacidn, a los ingtrumentos y al
contacto directo que ténemos pro nuestra profesidn con las
actividades escolares de todo tipo, pudimos constatar en al-

gunos naestrcs la falta de interés por hacer agradable el
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proceso enseflanza-aprendizaje, ya que muchos consideran el
cuento ccno algo indtil, sin pensar que el nifio es el mismo
a través de los tiempos y su creatividad e imaginacidn espe-
ran tan sdlo un estimulo para aflorar, pues el cuento en la

g o .. ’ . . . s #
educacion del nifio es el mismo a traves de la imaginacion y

dentro de su mundo el nifio le concede una iaportancia vital,

of

—

borgue lo utiliza, ademds de recurso imaginario, como una

+;

ayuda para comprendef el mundo gue se le ofrece a é1 tan
complejo. £l nifio recibe del cuento una peguefla sabiduria,
casi una filosofia adaptada a su wmomento de evolucidn.

De acuerdo con esto tavimos que tener en cuenta las
caracteristicas jue generalmente presentan les infantes con

v

los cuales trabajamos, y pudimos comprobar que:

In la tercera etapa de la infancia el niflo practi-
ca bn sinndmero de juegos gue emprende y abandona con faci-
lidad asombresa, garabatea, juega al papd, a la mamd, a la
escuela, es vigilante, ladrdn, etc.

— le gustan los cuentos y se identifica con los per-

g; su imaginacidn es grandiosa y el deseo de imitar

0
O
e
o
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rersonajes tamoién; es por ello que se debe utilizar como
punto de apoyo lo anterior.

— No puede permanecer mucho tiempo inmdvil y sujeto
a la misma tarea.

— 3u universo no oculta misterios ni azar. A las
éosas les presenta conciencia y vida.

Todo lo anterior lo encierra en sus juegos.

El nifio de esta etapa no es ignorante como a muchos

parece. Asombra por su ingeniosidad y su pensamiento prde-



tico, en seguida percibe la solucidn de algunos problemas,
como contar sin usar los dedos, recurre a operaciones para
formar cifras, o0 a un juegé.

Con todo esto bien presente en nuestro pensamiento,
en la comprobacidn de las hipdtesis los resultados fueron
favorébles, pnes en los grupos que se tomaron para la expe-
rimentacidn y con el de control se observdé y comprobd gue no
en ambos se mantenia el mismo interés, entusiasmo, calidad y
originalidad en sus trabajos, pues el grupo en experimento
los superaba.

A los nifios de la muestra se les aplicd primeramente
una prueba de diagndéstico con el fin de conocer el promedio
de aprendizaje en las dreas de Espafiol y Matemdticas que te-
nian los nifics al inicioc de la experimentacidn.

Ta evaluacidn de los trabajos se llevd a cabo de una

forma continua y adecuada, adeunds se realizd una evaluacidn
final con el propdsitoc de comprobar el adelanto logrado.

En la grdfica 1 podemos observar los resultados ae
la prueba de diagnostico y de la prueba final, tanto del
grupo de control como del experimental.

Se hace necesario sefialar que la muestra presenta al
gunasg deficiencias debido a:

- Bl desfavorable medio ambiente en gue se desen-
vuelve.

— Ia mayoria de los habitantes de la comunidad no
llegan a superar los niveles minimos de educacidn.

— Los padres ponen poco eapello para que sus hijos

asistan a lugares culturales, por la escasez de recursos
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- A la falta de cuidado de los adultos en la elec-
cidn de lecturas para los nifios.

— Los nifios de la muestra trabajan, a pesar de su
ccrta edad, para ayudar al sustento de su casa, ya gue la
mayoria de las familias, como se aclard anteriormente, son
de escasos recursos econdmiccs, pues pertenecen en Su mayo-
ria a la clase que podria llamarse media baju.

-~ En cuanto a la proyeccidn gue el nific hace de su
persona, es corta y dificilmente alcanza el mundo adulto.

- 31 éducando ofrece, adeunds, los siguilentes rasgos:
orientacién'objétiva ¥y progreso del pensamiento sin alcanzar

la abstraccidn 1dgica. Sociabilidad concreta y bastante

aceptacidn respécto a—las-personasy-nuy-orientada-hacia-una
obra comin donde encuentra campo de accidn el "constructi-
vismo", considerado como rasgo tipico de la edad.

A pesar ae lo anteriormente expuesto y de que el
grapo de conirol tenia en la prueba de diagndstico un prome-
dio mas alto gue el grupo experimental, se logré casi igua-
lar aicho promédio durante todas las clases experimentales,
siengo los promedios los que en el cuadro 9‘se exponen.

tn la grafica 1 notamos que la pregunta numero 1 del
cuestionaric que se apiicé a los nifios para saber su actitud
hacia el cuento, un 98.66% la contestd afirmativamente, y
sélec un 1.34% eh forma negativa; lo mismo con la pregunta
némnero 2, pues el 98.09% es afirmativa y el 1.91% es negati-

va. Dn la pregunta 3, el 15.93% contestd negativamente,

mientras que la afirmacidén fue del 84.07%; etec. (Observar ;

»



la gréfica.)

"gmbién podemos observar en el cuadro 10 y en la
grafica 2 jue la actitud del maestro hacia el cuento como
motivacidn es neutral, ya gue llegd a ocupar el sexto lugar,
superdndolo otras motivaciones que son gumamente conocidas,
tanto por el maestro como por el nifio; éstas son las ldmi-~
naa, el libro de texto, los carteles, etc.

Fsto nos demuestra que la mayoria de los maestros
desconocen gue el cuento puede llegar a ser muy util como
motivacidn o como recurso diddctico.

Podenos concluir también que la falta de conocimien-
to de dicha tdenica le hace pensar que el cuento sélo se
puede utilizar en el drea de Espafiol, desconociendo por com-

pleto los resultados tan favorables que se pueden obtener al

emplear ¢1 cuento en todas las dreas del aprendizaje. (Ver

griafica 3.)



CAPITULO V
CONCLUSIONES

A través de toda la experimentacidn pudimos concluir
ques

— Ia mayoria de los maestros desconocen ls técnica
del cuento, y los gue la ccnocen no 1la emplean adecuadamente,

— 1 alumnoc aprende mejor el Espafiol y las Matemd ti-
cas con la téenica del cuento, ademds éé gue disfruta de di-
cho aprendizaje.

— Con ls utilizacidn de la técnica del cuento en las

dreas de Espafiol y de Matemdticas se wmotiva al alumno a una
participacidn activa en la clase.

— Bl cuento es una motivacidn muy efectiva para ha-
cer que el nifio trabaje por si solo, facilitdndole el traba-
jo cotidiano al maestro.

— Por medic de la narracidn de cuentos el alumnp en-
riquece y usa zejor su lenguaje.

- El cuento, como parte de la Literatura Infantil,
logra producir en el nifio gustos estéticos.

~ El cuento hace gue se desgrrolle el intelecto, los
valores morales, ejercita la memoria, la capacidad de dis-
cernir y 1o inicia a tener un espiritu de justicia.

— A la mayoria de los alumnos les gusta aprender en

la escuela a base de la parraciép de cuentcsg gdaptados g sy

»



“edad mental y no a su edad cronoldgica.

— E1 cuento, como motivacidn y recurso diddctico,
origina 1la participacidn del alumno y la integracién al gru-
POy proporcionéndole a la vez seguridad en si mismo y con-
fianza en los demds.

— El maestro, al conocer y disfrutar de las facili-
dades y beneficios que le proporciona la téenica del cuento,

opta por emplearla en el aprendizaje de sus alumnos.




CAPITUIO VI

RECCMAENDACIONES Y SUGERENCIAS

A los autores de cuentoé:

La literatura destinada a los nifios debe ubicarse en
" su contexto sociocultural, a la vez gue reflejar los valores
humnanos universales. » .

A las Escuelas Normales:

Convencer a los futuros maestros de lo importante : .
que es facilitar el aprendizaje al alumno y a la vez hacer

gue disfrute del mismo.

Es necesario e indispensable proporcionar a los fu-
turos maestros una Metodologia de la Investigacidn de mayor
validez, que sea de ayuda a la investigacidn de la educacidn
en ¥éxico.

A la Secretaria de Educacidn Pdblica:

Tmpulsar y propiciar la produccidn de una Literatura
Infantil tanto de cardcter escolar como extraescolar.

Lograr que la Literatura Infantil ro se limite al
lioro convencional, ni al género dramdtico, sino que se ex-
tiznda o se trasiita a ctros medios de éultura popular y a

I

lcs wedios gue la tecnologia ha propuesto y puesto a dispo-
sicidn de la palabra y la imagen.
' Es urgente concentrar la infeormacidén disponible ema-

nada de reuniones nacionales sobre la Literatura Infantil,



pues existe la necesidad de un constante intercambio de in-
formacidn y materiales en torno a la Literatura Infantil en
nuestro pais.

Publicar a precios bajos bibliotecas circulantes pa-
ra gque todos los escolares puedan disfrutar de ellas.

4 los maestros y padres de familia:

Promover el habito de la lectura, para que se con-
vierta en un verdadero proceso liberador al desarrollar en
el nific la actitud critica y creadora gue le permita visua-
lizar las posgibilidades ae transformacidn de la realidad.

Inducir al niiio a que descubra por ai solo las dife-
rentes facetas de su personalidau, ya gue suele identificar-
se con los p ersonajes.

A los maestros:

Tomentar una Literatura Infantil que establesca un
didlogo creador con el nifio a partir de la presentacién Ve
raz de su entorno, que le permita llegar a una objetivacidn
de la realidad, como primer paso en el proceso del coénoci-
miento liberador de la opresidn que crea una visidén del mun-
do como cantidad inmutable.

Desarrollar en el niio el interés por la lectura de
obras adaptadas a su edad mental y realidaa social.

A los maestros de lo., 20. y 30. grados de Primaria:

Dosificar las narraciones fabulosas para gue no sean
excesivas, sino que se proporcionen de acuerdc con el perio-
4o, sin extenderlas mds alld tratando de que el nifio, al pa-
sar & un estadio psicoldgico nuevo de desarrollo, no los

compare con la realidad, destruyendao estreplitosamente la bhe-
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1la irrealidad gue ha vivido en el periodo precedente.
A los padres de familia:
Lz clase de lectura que deben proporcionar a sus hi-
jos debe ser bien seleccionada, para que ésta los oriente y

ayude a comprender el momento gue se estd viviendo.
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CUADRO 1

CUESTIONARIO
APLICADO A 10S GRUPOS EXPRRIMENTAL Y DE CONTROL

GRADO GRrUPO SEXO

IN3ITRUCCICNES: Contesta las siguientes preguntas:

1. ;Te gustan los cuentos?

2 gl zuna-vez -te-han.contado cuentos?

3., ;Cdmo se llama algin cuento gue te hayan contado en al-

4. ¢Te gustaria gue tu maestro te contara algunos cuentos?

5. ¢Te aburren los cuentos?




CUADRO 2

ESCALA DE THURSTONE
PARA RECCNCCER FRECUENCIAS EN LA UmI]lZACION
DE FORMAS DE MOTIVACION

NCMBRE

GRADO

GRUPO

ESCURLA

INSTRUCCIUNES: Ordene las 315u19nte0 formas de moti-
vacidn sepan la frecuencia con gue lag
utiliza, comenzando con el nimero 1,
luezo el 2, el 3, etec., hastu llegar
al 10: )

V¢ +- 2
Material-natural

~~
~

Representaciones teatrales
Idainas
Juegos

Cuentos

Libros de texto
Material individual
Premios

¢ )
¢ )
()
()
( ) Castigos
)
¢
¢
¢

Carteles




CUADRO 3

ESCALA DE THURSTONE ,
PARA RECCNOCZR LA PREFERTINCIA DE UTILIZACION
DEL CUENTC COX0 RECURSO MOTIVACIONAL

T Ty
NCMBRE

GRADO GRUPC

ESCUELA

INSTRUCCIONES: Ordene del 1 al 5 las siguientes dre-
as seguin crea en cudl se puede utili-
zar mejor el cuento, empezando por el
1 para la wds aceptable:

Ciencias Naturales

Ciencias Sociales

¥atendticas

(

¢ )
Espafiol ¢ )

¢ )

¢ )

Educacidn Artistica




CUADRO 4

ESCATA ESTIMATIVA
PARA CALIFICAR LA PRULBA DE CREATIVIDAD

Los trabajos presentados fueron calificados

por medio de la siguiente escala estimativa:

RASGOS PUNTUACION
Limpieza 1 punto
Colorido 2 puntos
Trazos 2 puntos
Material utilizado 2 puntos
Originalidad 3 puntos

Total : 10 puntos




CUADRO 5

PECHAS DE KACTAIENTO DE LCS ALUMNOS DEL GRUPO DE CONTROL

NUSERC PRCOGRESIVO MES afo
1 Junio -1972
2 Agosto 1972
3 Septiembre 1973
4 Noviembre 1974
5. Septiembre ° 1974
6 Junio 1974
7 ayo 1974
8 Junio 1974
9 Mayo 1972

10 arzo 1973
11 Febrero 1973
12 Abril 1973
13 Azosto 1973
14 Agosto 1972
15 Septiembre 1973
16 Cctubre 1973
17 Abril 1973
18 Pebrero 1973
19 Enero 1973
20 Enero 1973
21 Diciembre 1973
2z Octubre 1973
23 Noviembre . 1973
24 Abril 1974
25 Marzo 1974
26 Marzo 1974
27 Agosto 1973
28 Septiembre 1973
29 Septicabre 1973

30 Octubre . 1973




CUADRO 6

FECHAS DE NACIMIENTO DE LOS ALUMNOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL

NUMERO PROGRESIVO HES ATIO
1! Julio 1975
o Marzo 1974
3! Diciembre 1974
4! Julio 1973
5 Enero 1973
6t Llarzo 1973
Al Junio 1972
8 Septiembre 1972
gt Julio 1970

10! Noviembre 1971
1! Enero 1974
12 Octubre 1973
13 Julio v 1970
14! Noviembre 1974
15 Enero 1973
16! tarzo 1973
17" Enero 1972
18 Noviembre 1972
19! Noviembre _ 1972
20! Marzo 1972
211 Warzo : 1974
22! Diciembre 1974
23 . Octubre 1973
Z4at Abril 1973
251 Junio 1973
26" Noviembre 1972
27! Septiembre 1972
28! Febrero 1971
29¢ Febrero 1971

30 Agosto 1970




CUADRO 7

TABLA COMPARATIVA DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

PRULBA DE PROMEDIO
DIAGNOSTICO FINAL

GRUPO

5 .6 . 7 L] 8

EXPLRINENTAL

GRUPO

7.2 7.8

CONTROL




CUADRO 8

RESULTADOS DE CREATIVIDAD

LUGAR PUNTO3, OBTENIDOS TOTAL
10. Linpieza 1 9
Coloriao 2
Trazos 2
Material utilizado 2
Originalidad 2
20. Limpieza 1 8
Colorido 2
Trazos 2
Material utilizado 1
Or igiualidad 2
30.. Linpieza 1 7
Colorido 1
Trazos 1
ilaterial utilizado 1
Originalidad 3




CUADRO 9

PROMEDIOS POR CLASE

CLASES GRUPO EXPERLIIENTAL GRUPO DE CONTROL
1a. 9.2 8.4
2a. 7.6 7.2
la. 7.9 . 7.8
4a. 8.4 8.5
5a. 7.4 6.9
6a. 7.1 7.9
Tae B4 845
&a, 6.4 6.2
9a. &.6 8.3

10a. 7.4 8.6
11a. 6.0 8.2
12a. T4 6.9
13a. 6.8 7.0
14a. T.5 TeH
15a. 8.3 6.0
16a. 8.1 9.0
17a. 8.2 8.1
1€a. 7.9 7.5
19a. 6.9 7.0
20a. 9.1 9.0




CUADRO 10

ACTITUD DEL MAZESTRO HACIA EL CUENTO
CUHO RECURSO MOTIVACIONAL

LUGAR MOTIVACIéN
10. ‘ Laminas
20« Carteles
3o. Libros de texto
4o0. Materisl natural
H0. Material inaividual
60. Cuento
To. Juegos
86, ‘ Premios
S9¢. Repregentaciones teatrales

100. Castigos
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NOMBRE

EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

CUENTC: "Las zapatillas mdgicas".

GRADO

GRUPC

ACIERTOS CALIFICACION

MATERIA

INSTRUCCIONES: Coupleta y resuelve correctamente las
siguientes cuestiones:

1. + + + + 4+ o+t o+ o+ o+
+ o+ + .+ 4+ + o+ O+ o+ o+ o+
+ + + o+ o+ + ¥ o+ o+ 4+ o+ o+
Hay decenas y unidades.

Egto se puede escribir como mds

0 bien

2. 5Qué’ndmero le corresponde a cada conjunto? Re-
lacidnalos:

0O 000O0O0O0O0OO

0O0DO0DO0OO0O0OOOO

00 00O0O0O0OOO _
00 00O0O0OOCOO 0 x5 =50
0000000 OO0O0

0 00000CO0O0O0O0

& & & & & & & & & &

E & & & & & & & & & 60

& & & & & & & & & &

AT A
#it #t wt #H
it # #E A W 20 + 10 = 30
i KE #HE TETF
#H Wk #E i #h

3. Completa la siguiente tabla:

6 decenas 4 unidades més 64
80 mds 7 87

9 decenas 9 unidades 30 mds 5



EVALUACION DXL PRCCHESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

3

CUENTC: Y"E1l hada Falin".

GRADO GRUPO
MATERIA 'ACIERTOS CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Escribe sobre la linea una F si la
s )
cuestion es falsa, y una V si es ver-
dadera:
1. E1l cdntaro es simétrico. .« + + 4+ o+ o« s+
2. Ia culebra es simétrica. .« « « +« ¢ o+ .
3. El sapo esg simdtrico. . . .+ o« . .+ .
4. 1la perla no es simétrica . . . .+ + .+ .+ .

flor es simétrica. .« « + 4 e« e e s

N
4
]

6.. Bl dianante.no es SimétriCo e e e e e e

7. La fuente es simétrica « + + ¢ ¢ 4 & e .
£, 1Ia casa no es simétrica. .+ + « o+ 4 e e e
9. Ias nubes son simétricas .« « + o« s e s .

10. Coamprueba en tu dibujo las cuestiones anteriores.



EVALUACI&N EL PROCESC ENSENANZA-APRENDIZAJE.
CUENKTO: JBlanca Nieves",
NOMBRE
GRADO GRUPO

MATERIA ACIERTOS CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Contesta correctamente las siguientes
cuestiones:

1, ITlumina y divide la fraccidn que se te pide en
cada uno de 1los enteros:

OOOC

K3 K3 T

L

con letra y ndmero la fraceidn gue se

[ R a v
D0

nta en cada uno de los dibujos:

< @ (s

3. Tacha la expresidn correcta: ;qué cantidad es
nds?:

<= uor wfro
[
- vl e



EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

CUBNTQ: "El gato con bpbotas",.

GRADO

HATERIA

ACIERTOS

GRUPO

CALIFICACION .

INSTRUCCIONES: Encierra- en un circulo el resultado
correcto:

1. ‘Tres millares e e s e e a) 1000 b) 8000 a) 3000
2. Nueve millares. . ¢ s o o a) 9000 b) 2000 e) 500Q
3. Seis millares . o« s s o o a) 7000 b) 6000 e) 4000
4. 637 + 859 = ., v 4 4 4 e e a) 1235 b) 4600 C) 1496
© 5. 3000 + 4000 = 4 4 4 4 4 e a) 7000 b) 6500 @) 2000
60 49 - 17 = . . * * . * . a) 78 b) 32 Q) 23
Te 15206 - 905 = o + o v ¢ » @) 812 By 437 O) 201
8. Cinco unidades, 7 decenas
¥y 9 centenas forman el .
NUDETO. v o o o o o v o » a) 975 Bb) 759 e) 0957
9. 3 unidades de wmillar, 8
centenas, 2 decenas y 4
unidades forman el ndme-
CTO v e e e e e e e e e a) 2843 b) 3824 ¢) 4283
10. 6 centenas, 9 decenas, O ‘
unidades, foruaran el
TIUMETO o o » o s o o o o a) 906 b) 690 ¢)

609



EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

CUENTO: "El lobo y las siete cabritas".

NOMBRE
GRADO GRUPO
MATERIA ACIERTOS CALIFICACION
INSTRUCCIONES: Contesta adecuacamente:
1. Calcula los siguientes perimetros: 1.5 cm
1 cnm
icm /2 cm
5 cm 105 1 ¢cm
3 FQ 1 enm l 1 en ci .5 cm
cm .
—_— : 3.5 ¢cm
5 om 5 cm
2. las partes punteadas miden:
a) / b) C) ey
N A \
~ \ \
b R
rd /
/ 7 -
’ —_——
,Cudnto miden las figuras completas?
a) ___ . ) e)
3. Una casa mide de ledo 328 m, su forma es cuadrada.
;Cudal serd su perimetro?
Figura: Operacidn: Respuesgta:
4.

Subraya con color rojo las 1ineas paralelas:




NCHBRE

IVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.

CUZNTO: "lLa rana encantada.

GRADO

GRUPC

MATERIA

ACIERTOS CALIFICACION_

INSTRUCCIONES: Relaciona correctamente la columna de
las multiplicaciones con sus resulta-
dos, asi como las figuras con sus
regspectivos nombres:

2x 2= A 15
8 x 3= 70
4 x 6= 48
‘5x7= ' 27
’ 6x8 = 35

g x 3 = 24

7 x 10, =

24
4
Cuaarado [iii:::>

Tridngulo rectangulo

Rectangulo

1

Circulo




EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.
CUENTO:‘"El gato con botas'. '
NOMBRE

GRADO GRUPO

MATERIA ' ACIERTOS CALIFICACION

Tnstrucciones: coloca dentro del cuadro la fraceidn
que haga falta:

3 2
1. - 4 — =
6 6
8 9
2. + — =
9 9
1 2
30 —_— e =
5 5
6 8
4' — + = e
4 4
3 1
5. — =
6 6




SYALUACION DEL PROCESO VPNSENANZA-APRENDIZAJE.
CUENTU: "La cascada maravillosa'.

NCMBRD

GRADO GRUPO

MATERIA _ACIFRTOS CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Lee atentamente las cuestiones y con-
testa:
1. Escribe un comentaric acerca de la imagen gue se te pre-
sentd en el pizarrdn acerca del cuento gue escuchaste:
2. CEscribe el nombre de cinco cosas gue mds te llamen la
atencidn después de haber observadse la misma ilustira-
‘

cion:

3. gwué lugar imaginas que es?

4. Lqué te pafecié la actitud del lefiador?

5. ¢aué hubieras hecho tu?



EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.
CUENTO: "La cascada maravillosa".

NOMBRE

GRADO GRUPO

MATERIA ACIERTOS CALIFICACION

1.  Lee y comenta el cuento de "La cascada maravillosa".
2. Subraya las palabras con "ca", "eot, "cu'.

3, Investiga el significado de las siguientes palabras:

dinico . ocagidn

" frecuentaba cubria
consistente bocado
cocido . escapur
ahinco : recoapensa

4, ZEscoge tres de las anteriores palabras y forma un enun-

ciado con cada una de ellas:

-

5., ‘Inventa palabras con las aflabas Yca%, “"co', "cu".



FYATUACTON DEL PROCESQ ENSENANZA-APRENDIZAJE.
CUZNTC: "81 drbol mdgico".

NCABRI

GRADC GRUPO

WATERIA ACIERTOS CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Relaciona las siguientes columnas co-
rrectamente:

iPor qué guieres gue sea verano?

i Para m{ no hay nada como el invierno, IMPERATIVO

amigo mio!

DECLARATIVO
£l sol se fue fundiendo en la nieve.
INTERROGATIVO
;qué alegria la que sintid el rosall
EXCLAMATIVO

Témense de las manos y canten villancicos.



EVATUACION DEL PROCESO ENSERANZA-APRENDIZAJE.
CUENTO: "E1 gallo y el sultdn®. -
NOUBRE

GRADO GRUPO

MATERIA ACIERTOS CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Lee con atencidn y contestas
1. ¢Te gustd el contenido del cuento?
2. ¢Por qué?
3. ¢Cudles son los personajeé principales del cuento?
4. ;Cudl personaje te agradd mas?

5. ¢0dmo era el gallo?

6. 4Clmo era el sultdn?

7. Del cuento antes escuchado escribe palabras que recuer-
des que lleven la silaba "qui", ¥y escribe el significado
de las mismas:

quitd:
agui:
adgquirir:

quién:

8. IKlabora una jlustracidén basada en el contenido del cuen-

to:



EVATUACTON DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE.
CUENTO: "La col del embustero". '

NOMBRE

GRADO GRUPO

MATERIA ACTERTGCS CALIFPICACION

INSTRUCCIONES: Escucha con atencidn el cuento y con-
testa el siguiente cuestionario:

1. Cémo empieza el cuento?
2. ;Cémo termina?
3, BHaz unz sintesis del cuento en tres renglones.

4. Iee en voz alta tu sintesis.

5. .60630 se llamaba el muchacho mentiroso?
6. g4iué le sucedfa cuando mentia?

7; Cuando no lo quedd pelo, bqué se le cayd?
6. ;2ué hizo Rudy para curarse?

9, gQué le paéé cuando se curd?

10. ;Cdémo te gustaria que se llamara este cuento?



EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA;APRENDIZAJE.

CUENTO: "La col del embustero.

NCOMBRE

GRADO

GRUPO

MATERIA

ACTIERTOS

CALIFICACION

INSTRUCCIONES: Subraya la respuesta correcta:

ALBERGAR cobijar correr saltar
COL tomate repollo lechuga
CONTINUAMENTE seguido raro nunca
CAVILOSO pensativo contento eno jado
INSTANTE dia momento répido
REsEDIO veneno pocidn medicina
TEJADO techo piso Buro
MURO techo pared piso
ZARPA garra mano cuello
farol bateria hoguera

LINTERNA



GLOSARIO

APRENDER: Adquirir conocimientos y comportamientos
por medio de la experiencia y el método cientifico.

CIENCIA—FICCIéN: Género narrativo caracterizado por
1a suposicidn de un desarrollo cientifico y técnico mds
avanzado gue el de nuestros tiempos. 1a ciencia-ficcidn
tiene su crigeén en una rama particular de la literatura de
utopia: la novela de anticipacidn, que.sitda ia accidén en un
futuro imaginaedo de acuerdo con unas previsiones mds o menos

cientificas.

CIENTiFICO: Perteneciente o relativo a una ciencia o
a la ciencia.

CONTEXTO: ¥1 texto de una obra literaria. Conjunto
de circunsitancias gue acompafian un suceso.

CREATIVIDAD: Aptitud para descubrir nuevas formas o
realidades para inecrementar un espiritu.

DE3ARROLLO: Conjunto de fendmenos fisioldgicos que
éonstituyen la esencia del crecimientc de los seres vivos.

DIDACTICA: Ciencia que orienta y dirige la educacidn.
Perteneciente o relativo a la enseflanza.

EDAD CRONOLOGICA: Término comprendido desde el mo-
mento de nacer de una persona, hasta el actual.

EDAD MENTAL; Grado de desarrollo intelectual de un

individuo, fijado por pruebas de inteligencia.

*



EDUCACIéN: Fendmeno por medio del cual a una perso-
na, especialmente a los nifios, se les ofrecen medios para
adquirir los conocimientos, las costumbres y los modales de
una sociedad.

" ENSERNAR: Labor intencionada gue en el proceso educa-
tivo corresponde realizar al maestro.

ESTUDIOS PSICOLéGICOS: Conjunto de materias de la
rama de la Psicologia, que se estudian para aplicarse al co~-
nocimiento de los individuos o las sociedades.

EST&TICA: Disciplina que se encarga de la percepcién

o apreciacidén de la belleza. . k

| EVOLUCIéN: Desarrcollo de lag cosas © de los organis-
mos, por medio del cual pasan gradualmente de un estadio a
otro.

FANTASTICO: Estupendo. Asombroso. Perteneciente a

la fantasia. Constituye una de las formas favoritas que'ut;
1iza la literatura imaginativa, caracterizando personajes,
tiempos y lugares. ‘ .

FILOSOFEA; Conjunto de concepciones acerca de los
principios de 1as cosas sobre el lugar del hombre en el uni-
verso. OSistewma de ideas gue comporta reflexidn critica sobre
tales cuestiones, que se apoya en las fuerzas de la razén.

FISIOLOGiA: parte de la Biologfa que estudia los Sr-
ganos y sus funciones. Estudia también las propiedades cO~
munes de todos los seres vives, interviniendo la figica y la
quinmica en fendmenos esenciales.

FOIKIORE: Disciplina de ias tradiciones, usos, cre-



encias, leyendas, canciones y literaturas populares. Cons-
tituye a la vez una rama de la musicologia y de la etnologia
cuya importancia para la comprensidén del desarrollo de las
culturas primitivas, es universalmente conocido.

HABITO: Facilidad adquirida por la constante pricti-
ca de un ejercicio. Persistencia de impresiones en el sisg-
tema nervioso, que se reflejan en la actitud del individuo.

INMUTABLE: QQe no "cambia o no puede ser cambiado,

INNATO: Que tiene cardcter congénito. 3e dice de
lcs caracteres gue se presentan desde el nacimiento y no
obstante no sdn hereditarios.

LITERATURA: Conjunto de producciones literarias com-#
puestas en determinada lengua o en determinado periodo. ‘
Conjunto de-escrites relativos.a una materia o asunto. Téec-
nica de expresidn que se vale de la palabra y es inseparable
de los conceptos de estilo ¥y retdrica. ZExiste una literatu-
ra escrita y una oral; esta dltima se sustenta en el empleo
¢stdtico del lenguaje hablado y se adscriben a ella las com-
posiciones literarias primigenias. .

MiMICA: Arte de imitar, representar o darse a enten-
der por medio de gestos, ademanes o actitudes que pueden ser
signos convencionales o sujetos a reglas determinadas. Acom
pafiamiento gesticulatoric de la Oratoria.

EOTIVACIéN: Conjunto de los elementos o factores que
ldeterminan el comportamiento del individuo respecto a un ob~
jeto, una situacidn o un estimulo cualguiera exterior a é1.

P¥DAGOGIA: Ciencia que se ocupa de los problemas



educativos: toeria educativa.

PERSCNALIDAD: Conjunto de caracteristicas propias de
cada persona, qué la distinguen de las demds y de cuyo equi-
librio aepenae el comportamiento del houbre.

PSICOLOGiA INFANTIL: Ciencia que estudia la actitud
psiquica, la manera de ser espiritualmente del individuo
nasta los doce afios de edad. Se caracteriza porque hace es-~
tudios desde el punto de vista psicomotriz y psicosensorial,
as{ como psicosocial.

RICURSO DIDACTICO: Todos los actos educativos a los
que se recurre como medio para lograr el aprendizaje.

TEORiA: Conjunto de leyes o reglas gistemdticamente
organizadas, gue son la base de una ciencia y sirven para

relacionar y explicar un deterainado orden de fendmenos.




