N S.1387¢0

SECRETARiA,DE EDUCACION Y CULTURA l
CENTRO PEDAGOGICO DEL ESTADO DE SONORA "n

& : UNIVERSIDAD
CENTRO PEDAGOGICO DEL UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL PEDAGOGIOA
ESTADO DE SONORA UNIDAD 26A - NACIONAL
0 FEDHGUG}E‘\ -
QS)\Y} 4 Ay
A "4% .

3

DEPOSITO =\

—

BIBLIOTE(y_;
N

— R

TESIS

18 JUN. 1998

P

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENCIADO EN EDUCACION PREESOLAR

PRESENTAN

MARIA DEL CARMEN IBARRA ENCINAS
MARIA LUISA SEPULVEDA MENDOZA

HERMOSILLO, SONORA JULIO 1997



o

\

{o%, b

(o

=

o

™\ CENIRO PEDAGOGICO DEL UNIDAD 26A "4 UNIVERSIDAD
ESTADO DE SONORA PEDAGOGICA
NACIONAL

DICTAMEN DEL TRABAJO PARA TITULACION

Hermosillo, Sonora, 10 de julio de 1997.

C. PROFR (A). MARIA DEL CARMEN IBARRA ENCINAS,
PRESENTE.

En mi calidad de Presidente de la Comision de Titulacidn de esta Unidad y
como resultado del andlisis realizado a su trabajo intitulado: LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA EN EL TERCER GRADO DE NIVEL PREESCOLAR, opcién Tesis,
modalidad Investigacion de Campo, a propuesta del C. Profr. José Luz Arreguin
Rodriguez, manifiesto a usted que reune los requisitos académicos establecidos al

respecto por la institucion.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y se le autoriza a

presentar su examen profesional.

RN N T
LIC. MIGUEL ANGEL OCHOA SAAVEDRA
PRESIDENTE DE ION DE TITULACION DE LA UNIDAD.

MAOS'jrmd

LEY FEDERAL DEL TRABAJO Y PROLONGACION YANEZ S/N, COL, APOLO APDO, POST. 4-10 TEL. 16-30-44 HERMOSILLO, SONORA.



C In

CENTRO PEDAGOGICO DEL UNIDAD 26A “ UNIVERSIDAD
ESTADO DE SONORA PEDAGOGICA
NACIONAL

DICTAMEN DEL TRABAJO PARA TITULACION

Hermosillo, Sonora, 10 de julio de 1997.

C. PROFR (A). MARIA LUISA SEPULVEDA MENDOZA,
PRESENTE.

En mi calidad de Presidente de la Comisidn de Titulacién de esta Unidad y
como resultado del analisis realizado a su trabajo intitulado: LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA EN EL TERCER GRADO DE NIVEL PREESCOLAR, opcion Tesis,
modalidad Investigacion de Campo, a propuesta del C. Profr. José Luz Arreguin
Rodriguez, manifiesto a usted que reune los requisitos académicos establecidos al
respecto por la institucion.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y se le autoriza a

presentar su examen profesional.

ATENT

LIC. MIGUE

PRESIDENTE D OMISION DE TITULACION DE LA UNIDAD.

MAOS'jrmd

Y FEDERAL DEL TRABAJO Y PROLONGACION YANEZ S/N, COL. APOLO APDO. POST. 4-10 TEL. 15-30-44 HERMOSILLO, SONORA.



“DEDICATORIAS”

A mis padres por su apoyo a lo largo
de toda mi carrera.

A Gustavo mi esposo, por todo su
carifio y su paciencia y a mi hija
Eliana con todo mi amor.

A los asesores que me orientaron
en la elaboracién de este trabajo.

GRACIAS

Maria Luisa

Con amor a mi esposo por su apoyo

incondicional, por el impulso que

me dié a hacer las cosas dando el

maximo esfuerzo y llegar a la meta
final de esta tarea.

A mi hija Denet porque a su corta
edad se mostré siempre colaboradora
y comprensiva.

A mis hijos Rall y Alejandra Irene por
las penas que les hice pasar y el
tiempo que les negué.

A mi familia por su carifio y apoyo.

A mis asesores con respeto y agrade-

cimiento por su aportacion en este

camino de mi superacion.

GRACIAS

Maria del Carmen



iNDICE

INTRODUCCION

CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Antecedentes

Definicion del objeto de estudio
Justificacién

Objetivos

Hipotesis

CAPITULO Il. MARCO CONTEXTUAL

1.

La educacion preescolar

CAPITULO Ill. MARCO TEORICO

a

AR

La educacion
Evolucién de la educacion preescolar
La ensefanza de la matematica en la escuela
Caracteristicas del nifio en etapas del desarrollo
El juego
Proceso de aprendizaje desde una perspectiva
constructivista
La pedagogia operatoria
Desarrollo de las operaciones logicas en el
pensamiento del nifo:

a. La clasificacién

b. La seriacion

PAGINA

1

0 0 O O W

11
12
15
16
21

25
26

28
29
31



c. El concepto de nimero
9. Importancia del uso del material concreto
10. Programa de educacion preescolar 1992
a. La estructura del programa
b. Bloques de juegos y actividades
c. Distribucion del espacio del aula
d. Organizacion del tiempo

e. La evaluacion en el jardin de nifios

CAPITULO IV. GUIA DE JUEGOS Y ACTIVIDADES
PARA EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES
LOGICO-MATEMATICAS

CAPITULO V. DEFINICION DE TERMINOS

CAPITULO V. METODOLOGIA

1. Consideraciones generales

2. Descripcion de la investigacion

3. Hipétesis y variables

4. Grupo experimental y grupo control

5. La aplicacion de la Guia de Juegos y Actividades
para el Desarrollo de las Nociones Ldgico-
Matematicas

6. De la recoleccion de datos.
CAPITULO VII. INTERPRETACION DE RESULTADOS

CAPITULO VIIl. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

34
40
41
42
43
44
46
47

50

76

80

80

81
81

82

83

86

92



CAPITULO IX. BIBLIOGRAFIA

APENDICES

1.

Registro de Evaluacién Individual de los Estadios
de las Nociones Légico-matematicas del Nino

Preescolar

. Evaluacion inicial:

Grupo Experimental

Grupo Control

. Concentrado de Evaluacion Individual de los

Estadios de las Nociones Légico-Matematicas
Periodo de Evaluacion del Grupo Experimental:
Septiembre

Enero

Abril

. Concentrado de Evaluacion Individual de los

Estadios de las Nociones Légico-Matematicas
Grupo Control

95

99

100

101

102

103
104
105

106



INTRODUCCION

El presente trabajo se realizé debido a la necesidad que tiene la educadora
de un apoyo en la ensefianza de la matematica en el tercer grado del nivel
preescolar, esta inquietud parte de las observaciones de los grupos de las
sustentantes, de la experiencia de otras educadoras.

Se elaboré una Guia de Juegos y Actividades para el Desarrollo de las
Nociones Logico-Matematicas, se trabajan las nociones de Clasificacion,
Seriacion, Correspondencia y Conteo. Las dos primeras nociones son elementos
para que el nifio estructure el concepto de numero, esto no significa que se
trabajen primero, todas las nociones tienen una secuencia, se llevan en forma
alternada durante el ciclo escolar.

El propésito que tiene la aplicacién de esta guia es proporcionarle al nifio
una amplia gama de actividades y materiales donde el nifio participa en forma
individual o en equipo, ya sea libre o dirigida. Ademas, guiar al nifio con las
consignas adecuadas, dandole la oportunidad de reflexionar y construir el
conocimiento. Para que se de este proceso se parte del interés del nifio, como
se lleva a cabo el método de proyectos.

Es necesario que la educadora tome como base la Guia de Observaciones
que antecede a la Guia de Juegos y Actividadesen esta investigacion elaborada
con el sustento teorico de la Teoria Psicogenética de Jean Piaget. Esta guia le

permitira ubicar al nifio en el estadio de desarrollo de cada nocién légico-



matematica, para de ahi dosificar y planear las actividades.

Por la importancia de %iicha guia se le asigné un capitulo que abarca toda la
extension, se aborda la definicién de términos de la guia en otro capitulo.

La realizacién de esta aportacion teérico-metodolégica se aplicé en el grupo
de Tercero “D” del Jardin de Nifios “Tlanextli” en el ciclo escolar 1996-1997.

Se considera que con Fa aplicacion de esta guia se garantiza la preparacion

o - | . . L
matematica que el nifio requiere para que al ingresar a la escuela primaria

continte el aprendizaje en esfta area sin problemas.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Antecedentes

La ensefianza de la matematica en ocasiones es un problema para el
maestro y esta dificultad se da en cualquier nivel educativo, la escuela primaria
no es la excepcion. Al ingresar a primer afio el nifio inicia el estudio de la
matematica mas formalmente, pero debe contar con antecedentes en la formacion
de las estructuras légicas, lo cual le permitira llegar a la nociéon de niimero.

Es el nivel preescolar el que debe propiciar en el nifio un adecuado
desarrollo de las estructuras mentales hacia un pensamiento légico matematico.
Es un proceso largo y dificil que requiere de mucha atencién y cuidado por parte
del educador, y sobre todo, el uso de métodos adecuados que tengan fundamento
en la forma de aprendizaje del nifio.

Este aspecto del aprendizaje estd contemplado en el programa de
educacion preescolar, donde existe una serie de contenidos que se sugieren por
medio de juegos y actividades dentro del bloque de matematicas; pero aun asi,
hay una gran necesidad entre los docentes de contar con un apoyo tedrico y
metodolégico, que le sea practico y funcional al aplicar acciones didacticas para
favorecer el desarrollo del pensamiento 1dgico del nifio de preescolar, ya que de lo
contrario el educador pierde la secuencia que deben llevar las actividades; es muy

importante partir del nivel en que se encuentra el nifio en la estructuraciéon de



estas funciones del pensamiento, para de ahi hacer la dosificaciéon de las
actividades.

En el programa de educacién preescolar 1981 en el que se trabajaba por
unidades y situaciones se tenia un programa de matematicas que comprendia
tres unidades: la primera abordaba las comparaciones y relaciones, la segunda,
las clasificaciones y la tercera, la nocién intuitiva de cantidad que es la etapa
preoperatoria para el concepto de nimero.

En cada unidad se especificaban los conceptos a trabajar y los objetivos
que se deberian de alcanzar; para ello el maestro contaba con una secuencia
didactica como guia para las actividades.

El programa recomendaba llevar a cabo ejercicios practicos con materiales
concretos y después trabajar en el cuaderno del nifo, el cual contenia ejercicios
graficos de cada uno de los conceptos.

La puesta en practica de este programa no cumplié con las expectativas, ya
que los educadores se iban directamente a los ejercicios del cuaderno del nifio,
sin haber llevado la preparacion previa con las actividades con material concreto;
muchas maestras no conocian el programa, solo tenian el cuaderno de trabajo del
nifo.

Al iniciar el programa de Educacion Preescolar 1992, se prescindia de un
recurso teodrico metodoloégico para apoyar la didactica de las actividades de
matematicas; los educadores preocupadas por este aspecto del desarrollo del

nifio empezaron a experimentar con libros de ejercicios de matematicas como el



de “La ensenanza Preescolar” de Ava Editores; tanto para el educador como para
el nifio tenia dificultad hacer estos ejercicios, de tal manera que muchos nifios no
los podian resolver y los conceptos no les quedaban nada claros. Por estas
dificultades se.deseché este tipo de actividades y los maestros continuan con la

necesidad de una guia para orientar la labor docente en este aspecto.

2. Definicion del objeto de estudio

Con base en la practica docente y con la experiencia acumulada en la
aplicacion del Programa de Educacién Preescolar 1992 desde su inicio, es notorio
que uno de los aspectos de mayor dificultad para la mayoria de los educadores
es el de la ensefianza de las matematicas. A partir de estas observaciones, se
indagé con educadores y orientadores del nivel preescolar, sobre cual seria la
mejor forma de elaborar un apoyo didactico para la ensefianza de la matematica
en el trabajo por proyectos del Programa de Educacién Preescolar.

En base a esto se elabord una guia de trabajo para el educador donde se
proponen juegos y actividades de matematicas, la cual sirve para conducir al
nifio en la adquisiciéon de las nociones légico-matematicas de una manera afin al
proceso natural del nifio; atendiendo los conceptos matematicos que esta
construyendo y siguiendo una secuencia de actividades acorde al estadio de cada
concepto en el que se encuentra.

El propdsito es que a través de la ejercitacion de dichos juegos y

actividades, el nifio de 5 a 6 arios de tercero de preescolar, logre un avance en el



proceso de estructuracion de las operaciones logico-mateméaticas: en la
clasificacioén, seriacion y la nocién de nimero.

La presente investigacion se realiza para que al hacer la comprobacién de
su eficacia, se obtenga un apoyo para la labor del docente de preescolar, a través
de acciones intencionadas que propicien en el nifio la reflexion y el razonamiento
l6gico. Por todo lo anterior, se enuncia el problema de la siguiente manera: ¢Es
efectiva la ejercitacion de una guia con juegos y actividades de matematicas
en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico del nifio de tercer grado

de educacion preescolar?.

3. Justificacion

La matematica esta presente en todos los momentos de la vida cotidiana,
es un lenguaje universal que sirve para expresar y resolver muchas situaciones o
dificultades en el trabajo, en el hogar y en la convivencia social.

Lo que el nifio aprende en la escuela debe tener un significado y una
aplicacion en su vida; para el logro de tal objetivo, es necesario vincular las
actividades o ejercicios de matematicas con su realidad y con su principal interés
que es el juego, tanto el juego libre como el dirigido, ya sea en los juegos de
mesa o al aire libre.

En el jardin, el nifio vive muchas situaciones relacionadas con la
matematica: repartir el material, organizar y acomodar el material de las areas de

trabajo, llevar a cabo el registro del clima en un calendario, juegos organizados



colectivos, etc.; en este caso la funcién del educador es aprovechar la situaciones
para plantearle cuestionamientos y hacerle reflexionar para que vaya logrando la
estructuracion de las nociones logicas en el proceso de la construccion del
namero.

El Programa de Educacién Preescolar 1992 estd basado en el principio
globalizador, que se fundamenta en la idea de que el nifio pequefio percibe su
realidad como una totalidad; es por tanto un método integrado, de esta manera se
abordan los conceptos matematicos basicos, en forma integrada con las
actividades del proyecto; el que se estimule adecuada y oportunamente al nifio
para que avance en este conocimiento l6gico-matematico depende del quehacer
del docente, de que utilice un criterio amplio, que sea creativo, que este
fundamentado para conducir al nifio en este aprendizaje.

El presente trabajo se apoya en el criterio de que para orientar el desarrollo
del nifio hacia un pensamiento I6gico-matematico, el educador debe procurar
espacios y momentos para promover la reflexiéon sobre algun aspecto matematico,
con una ejercitacion sistematica e intencionada; y asi, descartar la posibilidad de
gue esta importante area del desarrollo no sea bien estimulada, tanto en

cantidad como calidad.



4. Objetivos

- Comprobar que con la aplicacion de juegos y actividades de matematicas
se contribuye significativamente en la formaciéon de los conceptos basicos
necesarios de los nifios del nivel preescolar.

- Proporcionar un contexto de aprendizaje adecuado al realizar actividades
y juegos que orienten sistematicamente el pensamiento I6gico en el nifio.

- Comprobar que a través de la ejercitacion con juegos y actividades de los
contenidos y conceptos matematicos, el nifio pueda construir las nociones de
clasificacion, seriacion y concepto de nimero.

- Lograr un mayor avance en el pensamiento légico del nifio, con el fin de

que se le dificulte menos al ingresar a primer afio de primaria.

5. Hipotesis
Con la ejercitaciéon de juegos y actividades de matematicas en tercer grado
de preescolar se logra un avance significativo en el desarrollo de las operaciones

l6gico-matematicos.



CAPITULO Il

MARCO CONTEXTUAL

1. La educacién preescolar

El jardin de nifios es el espacio donde el nifio amplia su ambito de
convivencia, es la institucion formal a la que el nifio tiene acceso. Es aqui donde
el nifo tiene que empezar a valerse por si mismo al enfrentarse a situaciones
antes desconocidas, en las que tendra que tomar decisiones para la resolucion
de problemas.

En la fundamentacioén psicologica de la educacion preescolar se considera
el desarrollo del nifo como un proceso que se va construyendo a través de las
relaciones con su entorno; en el medio fisico, afectivo y social. Siendo estos dos
ultimos de primordial importancia, ya que a partir de las relaciones humanas el
nifio internaliza el concepto de si mismo y de pertenencia al grupo.

La principal actividad del nifio preescolar es el juego, es su medio favorito
de expresion, por medio de él experimenta, imagina y representa simbdlicamente,
recrea los acontecimientos de su vida y es la fuente de creatividad infantil.

El jardin de infantes atiende los intereses y necesidades del nifio creando
un ambiente favorable para su desarrollo; se considera el medio propicio en el que
se dara un aprendizaje cognoscitivo acorde a esta etapa, asi como la adquisicién
de una madurez psicomotriz, sin dejar de lado el proceso de socializacidén

mediante las relaciones interpersonales; desde una perspectiva globalizadora,



tomando en cuenta que el desarrollo del nifio es un proceso integral.
El educador debe ser un guia de la actividad del nifio, con una actitud de
respeto, propiciar y facilitar las situaciones de aprendizaje, permitiendo al nifio la

oportunidad de aprender de sus errores y descubrir el conocimiento.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

1. La educacion

La educacién del ser humano inicia desde la cuna del hogar, es ahi donde
adquiere los primeros conocimientos, los primeros habitos y donde empieza a
conocer la existencia de un orden moral y social.

El individuo se adecua tanto en la escuela como fuera de ella, en el medio
ambiente social, existen practicas educativas en todo lo que le rodea que se dan
por diferentes medios, ya sea de manera formal o informal.

La educacidén es un proceso social, por lo que cada sociedad pone en
funcionamiento un sistema educativo de acuerdo al ideal de hombre que desea
formar; alavez, se apoya de diferentes medios para transmitir la idea del modelo
de hombre como son: la familia, la iglesia y los medios masivos de comunicacion.

La escuela es la institucion formal encargada de transmitir la cultura de la
sociedad y de preservar los valores y la identidad nacional en las nuevas

generaciones.

"La escuela como institucion social, se plantea fines que dependen de la clase de valores
dominantes y para lograr sus objetivos parece necesario algun tipo de presion sobre los nifios."".

Se hace referencia a los valores ya establecidos por la sociedad mismay la

escuela como encargada de la educacién se plantea objetivos que van a

! - SEP. Antologia de Apovo a la préctica docente del nivel preescolar. P. 134
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depender de estos valores, sélo que alin en la actualidad para lograr estos
objetivos de formacion, el educador a veces coarta la libertad de accién
restringiendo a su vez el pensamiento creativo.

El desarrollo del nifio es un proceso natural que se da en un medio social

adecuado; segun Piaget, " La educacién consiste en formar individuos capaces de una

armonia intelectual y moral que respeten esta autonomia en el préjimo, en virtud precisamente de la

regia de reciprocidad que la hace legitima para ellos mismos." z

Tanto los padres como el maestro son las personas responsables de la
labor educativa y de la formacién de la personalidad del nifio, la tarea comun es
formar individuos auténomos, creativos, reflexivos, y capaces de desenvolverse
con éxito dentro de la sociedad.

La funcién del Jardin de nifios como institucion formativa es propiciar en el
nifio un desarrollo integral, basandose en sus caracteristicas y necesidades y

tomando en cuenta su medio fisico y social.

2. Evolucion de la educacion preescolar

En su origen, el jardin de infantes tuvo un caracter de guarderia, los padres
dejaban a los nifios al cuidado de las maestras jardineras. La idea generalizada
que se tenia de esta institucion era la de un lugar de entretenimiento para los
NiRoS.

Es en este siglo que se hace una reconceptualizacién de su funcion,

* - Gonzélez Salazar Judith. Cé6mo educar la inteligencia de Preescolar. p. 22
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adquiere un sentido pedagodgico y se incorpora a los sistemas escolares oficiales;
sin ser aun en nuestros dias parte de la obligatoriedad educativa.

La educacion preescolar ha ido cambiando y avanzando en los programas
pedagdgicos, asi como en los métodos de ensefianza; desde los tradicionales,
activos, hasta los operatorios. En el programa de los centros de interés (1979-
1981), la educacion era tradicionalista, los objetivos marcaban las conductas que
se pretendia lograr en el nifo; aunque se inspiraban en los centros de interés de
Decroly no obedecia a los principios de este método globalizador, ya que en su
aplicaciéon se parte del interés del maestro por ensefar algo. El contenido de
ensefianza se representaba en el centro de interés, el cual era una maqueta
elaborada por el maestro para atraer la atencién de los nifios hacia el tema de
ensenanza, alrededor del cual se realizaban las actividades, por ejemplo en el
centro de interés “La Vaca”, las actividades eran la leche, el queso, la carne, etc.

El maestro hacia el material, para que los nifos pintaran, recortaran,
pegaran, etc.; de tal manera que el unico interés que se tomaba en cuenta era el
del profesor y la actividad del nifio consistia en manipular los materiales vy
transformarlos de acuerdo a las indicaciones, seguir las pautas de
comportamiento que se le daban, dirigida y controlada por él.

En la transformaciéon de la educaciéon preescolar se introdujo un nuevo
enfoque y sentido educativo, el enfoque psicogenético y el desarrollo integral del
nifio; este programa anterior (1981-1991), estaba compuesto por diez unidades.

Las unidades estaban constituidas por situaciones, que eran un medio que el

13



educador utilizaba para incluir actividades de los contenidos de ensefianza, en un
contexto significativo para los nifios. De tal manera, que es el educador, la que al
aplicar el programa, planea, guia y coordina la situaciones didacticas, basandose
en las caracteristicas de los nifios y atendiendo a los ejes de desarrollo.

La autonomia se veia mas bien como el avance del nifio en los habitos de
cuidado personal, el ser autosuficiente; y menos como la capacidad del nifio de
elegir y tomar decisiones por si mismo. Se tomaban en cuenta sus necesidades e
intereses, pero las decisiones las tomaba el educador. se utilizaba el llamado
estimulo motivante y las estampas para mantener el interés de los nifios. El
conocimiento no era transmitido directamente por el maestro, pero el trabajo en
las actividades del grupo era muy dirigido.

La matematica se daba en base a un programa anexo, se seguian una
serie de actividades de acuerdo a los objetivos, era una clase aparte y cada nifio
tenia un libro para hacer los ejercicios.

En la actualidad, el Programa de Educacién Preescolar promueve la
actividad creativa e investigadora del nifio por medio del juego. El nifio tiene un
mayor conocimiento mediante la interaccién con el medio fisico y social que le
rodea.

Las actividades se desarrollan en torno a un proyecto, el cual surge del
interés del nifio, la relacion maestro alumno es bidireccional, hay un trabajo
conjunto en la planeacion, realizacién y evaluacién de las actividades. A

continuacion se da una explicacién mas amplia tanto del programa en si, como del

14



método de proyectos.

3. La Ensenanza de la Matematica en la Escuela

La ensefianza tradicional de la matematica basada en un método intuitivo,
donde el conocimiento ya estaba estructurado, era algo hecho y el maestro lo
presentaba al alumno para que lo aprendiera tal como se le transmitia en recetas
de memoria, el alumno era presionado para adquirir la ciencia en lugar de
desarrollarse y progresar.

Con los métodos activos de ensefianza de la matematica, se pretende que
a partir de lo cotidiano, el nifio tenga un interés propio en lo que va aprender y que
ademas pueda darse cuenta que la matematica tiene aplicabilidad en su entorno.

En efecto como sefiala Piaget:..

"Las matematicas constituyen una prolongacion directa de la légica que presiden las
actividades de la inteligencia puestas en obra en la vida ordinaria; y por tanto es
dificil concebir que algunos sujetos bien dotados en la elaboracién y utilizaciéon de las
estructuras l6gico-matematico espontaneas de la inteligencia se ven impedidos en la

comprension de una ensefianza que se refiera exclusivamente a lo que puede

obtenerse de tales estructuras".®

Muchos nifios que en la vida cotidiana ponen en practica con éxito sus
estructuras loégico- matematicas fracasan en la matematica de la escuela; el

problema basico es el método de ensenanza. entonces dice Piaget: " El problema

estriba en encontrar los métodos mas adecuados para pasar de las estructuras naturales, pero que

. e .. o A c w4
no son materia de reflexion, a la reflexion, en tales estructuras y a su integracion en la teoria

Es importante recurrir a un método de redescubrimiento, donde el nifio

- U.P.N. Antologia. La Matemética en la Escuela II. p.20
- U.P.N. Antologia. Idem
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tenga la oportunidad de enfrentarse a situaciones problematicas que lo lleven a
reflexionar sobre las resoluciones, de tal manera que pueda ser capaz de crear
nuevos conocimientos matematicos. "Este redescubrimiento ha de lograrse
mediante la accion sobre los objetos, la reflexion sobre esa accién y el dialogo
permanente con otros nifios para llegar, a partir de ellos, a la simbolizacién de los
conceptos." ®

Para tales fines, la labor docente es de primordial importancia ya que es el
maestro con su practica educativa el que hace posible que se lleven a cabo los
planes y programas de estudio por tal motivo, es menester que el maestro de
educacién preescolar reoriente su practica docente y se centre mas en “el cémo
aprende” el nifio, para que la ensefianza sea congruente con este proceso.

Es claro que la construccion de los primeros conceptos matematicos
necesita una atencién especial en la educacién preescolar, por ser en esta etapa

de desarrollo donde el nifio prepara y organiza las estructuras mentales que

determinaran el paso a un pensamiento légico.

4. Caracteristicas del nifio en etapas de desarrollo

Para Piaget lo mas importante de la psicologia es la comprensiéon del
desarrollo de la inteligencia y la construccién del pensamiento, aunque no deja de
lado los aspectos emocional y social. Existen dos tipos de herencia intelectual,

una es la estructural, estd encargada de las estructuras bioloégicas, donde se ve

° - U.P.N. Antologia. La Matematica en la Escuelal. p.335
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al nifio en relaciéon con el medio ambiente; la otra es la funcional, en ésta se
forman las estructuras mentales mismas que van desde un nivel elemental hasta
un estado maximo. A este desarroilo se le llama génesis y por eso a la teoria que
estudia el desarrollo de las estructuras mentales se le llama psicogenética.

Dentro de la herencia funcional se da la adaptacion o equilibracion mental.
La adaptacion tiene dos aspectos, el primero es la asimilacion y el segundo es la
acomodacion, estos movimientos son muy importantes para el estudio del
aprendizaje desde el punto de vista psicolégico.

El ser humano ha desarrollado su inteligencia al formar sus estructuras
mentales con el fin de adaptarse mejor a la vida.

Véanse las dos caras de la adaptacién: Asimilaciéon y acomodacion. La
asimilacién es cuando el sujeto incorpora el medio a su organismo y de las luchas
que hace para mantenerse incorporando nuevos elementos.

La acomodacién es la transformacion mental y de aprendizaje que se
presenta en el nifio con la asimilacion. Entonces se puede decir que gracias a la
asimilacién y acomodacioén se van desarrollando las estructuras mentales. De esta
manera, toda la vida el hombre se esta adaptando a nuevas situaciones.

A la incidencia de las invariantes funcionales (adaptacion y organizacion) se
les llama esquemas de accién. Se pueden automatizar, es decir, cuando una
accion se hace en repetidas ocasiones, ésta se hace cada vez mas fluida y gran

parte del acontecer cotidiano esta formado por esquemas de accion.
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"Los esquemas de acciéon se pueden modificar y de hecho cada
modificacion de un esquema de accién provoca una acomodacion que permite la
asimilacion de situaciones mas complejas."®

Los esquemas de accion, realizados y modificados, determinan el proceso
del aprendizaje y su aplicacién. Los esquemas se pueden aplicar en situaciones
diferentes, el sujeto elige el o los esquemas necesarios para resolver “x”
situacién, es decir, para adaptarse a cada situacién y al adaptarse se forman
nuevos esquemas de accién.

En la teoria genética de Jean Piaget, el desarrollo del nifio se divide en
etapas para su estudio, y éstas son:

En el periodo sensoriomotriz (cero a dos anos) la atencién del nifo se
centra en su propia actividad; la percepcién y el movimiento son los medios para
explorar el mundo fisico.

Mediante la formacién de esquemas sensorios y motores cada vez mas
complejos los niflos empiezan a organizar y controlar sus ambientes.

“A partir de la inteligencia practica, se elaboran las nociones del objeto,
espacio, tiempo y causa, que constituyen, de manera general, la estructura de la
experiencia légica y los fundamentos del conocimiento fisico” !

En el periodo preoperatorio o periodo de organizacién y preparacion de las

operaciones concretas del pensamiento (dos o dos y medio anos hasta seis o

§ - Gémez Palacio Margarita y otros. El nifio y sus primeros afios en la escuela. p. 30
7 - Gonzalez, Judith del C. Coémo educar la inteligencia del preescolar. Edit. Trillas. México 1986. p.15
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siete afnos), el nifio se enfrenta al problema de reconstruir mentalmente lo que ya
habia adquirido por las acciones; empieza a diferenciarse a si mismo de los
objetos de conocimiento al interactuar con ellos en forma concreta.

Empieza un proceso de descentraciéon de su pensamiento al percatarse de
la realidad externa e irse adaptando a ella. El nifio representa simbdlicamente lo
que desea, utilizando cualquier objeto para transformarlo con su imaginacion.

El nifio tiene la funcién simbdlica del pensamiento que es la capacidad de
representar mentalmente lo que conoce en ausencia de ello; los medios que
utiliza para expresarse es el juego simbélico, el dibujo y el lenguaje oral. A través
de las relaciones interpersonales, el nifio se va socializando y es esta misma
capacidad simbdlica la que estructura el conocimiento de los signos socializados
gue son establecidos convencionalmente.

En esta etapa la interiorizacion mental de las acciones todavia no alcanza
el nivel de las operaciones légicas: reversibilidad, no logra invertir las acciones,
por ejemplo, si hablamos de una secuencia no le es posible invertir el orden en el
gue se presento.

"Privado de operaciones reversibles y de las estructuras de conjunto en las
cuales desembocan, el nifio de este nivel no logra, pues, comprender la
conservacion de los conjuntos (cantidades discontinuas) ni de las continuas en
caso de la modificacion de las configuraciones espaciales.” 8

Es hasta los siete u ocho afios cuando el nifio logra la constitucién de las

R Piaget, Jean. Seis estudios de Psicologia. p. 175
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operaciones concretas, el nifio ya puede clasificar, seriar y hace correspondencias
con los objetos al manipularlos. Al clasificar, el nifio ya comprende la inclusién
jerarquica que es una subclase en una clase y hace sumas con ellas; también
puede hacer la operacion inversa que es la resta. El nifio tiene una légica
concreta, ya que las ejercitaciones las aplica a los objetos; estas operaciones
todavia no alcanzan su maxima abstraccién, lo cual se logra en la etapa de las

operaciones formales.

"La etapa final del desarrollo cognoscitivo, es el pensamiento operatorio formal,
empieza en la adolescencia y continua en la adultez. A este nivel, la
persona puede conceptualizar las muchas variables que interaccionan
simultaneamente. Permite la creacion de un sistema de leyes o reglas
que puede servir para resolver problemas. El pensamiento operativo formal
es aquella clase de inteligencia sobre la que se fundan la ciencia y la filosofia. "®

Wallon' hace una valoracion de estos estadios partiendo del desarrollo
emocional y la socializacion. El y Piaget hablan del aspecto cualitativo de la
evolucién psicoloégica del nifio, y Wallon ha profundizado en el papel de la
emocion en el inicio de la vida del nifio, su interés esta enfocado en el desarrolio
de la personalidad como una totalidad.

Hace hincapié en el primer desarrollo neuromotor y especialmente en la
funciéon postural, donde se aprecian los reflejos del recién nacido donde lo
principal es la emocion que éste manifiesta .

A esto lo considera los principios del desarrollo Psicolégico, ya que son las

primeras relaciones psicologicas.

® - Newman y Newman. Manual de Psicologia Infantil. Tomo 1. p. 34
' - Wallon, Henry. En: Juan de Ajuria guerra: Estadios del desarrolio segtin H. Wallén. p. 29
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"Para Henrry Wallén la emocion es el intermedio genético entre el nivel
fisiologico con sélo respuestas reflejas y el nivel psicolégico que permite
al hombre adaptarse progresivamente al mundo exterior que va descubriendo.
Para Wallén el primer mundo exterior es el mundo humano del que el nifio recibe
todo. Saciedad, la satisfaccion de sus necesidades fundamentales, etc."

El nifo preescolar exterioriza sus emociones de acuerdo al estado de
animo en que se encuentra, lo cual va a depender de la calidad de relaciones con
las demas personas. Cuando el aspecto afectivo es positivo favorece en la
evolucion del desarrollo psicolégico y es el medio donde puede lograr una
formacién de caracter positivo. Especialmente el jardin de nifios favorece en este
aspecto, ya que aqui amplia un contexto fisico y social.

“Cualquier actividad que el nifio realiza se da en el marco de las relaciones
adulto-nifio y nifio-nifios, de 'tal modo que la parte afectivo-social que implican
estas relaciones se constituyen en la base sobre la cual se estructuran

adquisiciones de caracter cognoscitivo.”'?

5. El Juego

Es la principal actividad del nifio en edad preescolar; a través del juego, el
nifio interactia con el mundo que lo rodea, conoce, experimenta y se expresa. Es
una necesidad y su mayor interés, al realizarlo siente una satisfaccién fisica y
emocional en la que conoce su cuerpo a la vez que aprende.

En la edad preescolar el nifio se encuentra en la etapa del juego simbdlico,

es la manera como asimila lo externo a su pensamiento, evoca objetos o

"' - U.P.N. Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. p. 91
12 _ S.E.P. Programa de Educacién Preescolar. Libro 3 Apoyos Metodolégicos. p. 24
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fendmenos ausentes y sustituye un objeto por otro y le da vida por ejemplo, un
palo puede ser un caballo, un bulto de trapos puede ser una mufieca, etc., es asi
como el nifio representa la realidad, este juego le permitir constituir la adquisicion
de la representacion grafica. En este periodo el juego es el medio privilegiado por
el cual el nifio tiene los aprendizajes mas significativos: desarrolla su creatividad,
estimula su lenguaje y contribuye a la construccion del pensamiento, se socializa
al convivir con otros nifios, aprende normas al participar en juegos de reglas y
aprende el respeto a los demas.

Las experiencias del juego simbdlico en grupo, ayuda a los nifios a apreciar
los puntos de vista de los demas.

"El juego es un mundo muy comodo de establecer relaciones sociales. Los
nifos y los adultos usan el juego para reunirse con otras personas (...) para tener
contacto social."

El juego sensoriomotriz: “Eifermann tiene una categoria de juego que se
llama : ‘Juego de practica’. Correr, saltar, o arrojar objetos, cuando no se hace en
el contexto de un juego organizado, lo considera como juegos de practica." 1

Los niflos juegan por placer y para expresar su agresividad, en esta
actividad dejan salir sus miedos, angustias, sirve como atenuante de los efectos

dolorosas de su vida.

Cuando juegan se comunican con los otros nifios y establecen contactos

" - Newman y Newman. Manual de Psicologia Infantil. Tomo 2. p. 325
" - Newman y Newman. Manual de Psicologia Infantil. Tomo 2. p. 326
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sociales, con el intercambio con los demas y con la actividad propia del juego, lo
que contribuye a la formacion de su personalidad, implicando todos los aspectos
de la misma.

Henry Wallon describe cuatro tipos de juegos que el nifio realiza y que se
van dando a medida que el nifio se desarrolla: juegos funcionales, constituidos
basicamente por la actividad sensoriomotriz; juegos de ficcién (cuando da un
significado imaginario a un objeto); juegos de adquisicién; en los que el nifio “mira,
escucha, hace un esfuerzo por escribir y comprender”, juegos de fabricacién o de
construccion donde el nifio “se complace en juntar, cambiar entre si objetos,
modificados transformados vy crearlos de nuevo”."

Algo semejante propone Piaget al clasificar el juego, teniendo en cuenta a
la vez la estructura ludica y la evolucién de las funciones cognoscitivas del nifo, el
tipo de juego va cambiando de acuerdo a la etapa de desarrollo que el nifio vive.
Juegos de ejercicio; aparece en los primeros meses de edad, toda conducta es
utilizada sélo para producir placer; juego simbolico de “como si” aparece con el
lenguaje, el nifio se imagina una realidad propia, representa simbélicamente lo
que desea con cualquier objeto, dando un significado imaginario, en esta misma
etapa se da el juego de imitacién, aun en ausencia del modelo. Juego con reglas;
permite al nifio establecer mas contactos sociales, ya que en el juego simbdlico o

de imitacién puede establecer relaciones con los demas, pero éstas estan

centradas principalmente en el yo del nifio, es decir, en su pensamiento

' - S.E.P. Antologia de Apovo a la préctica docente del nivel preescolar. p.66

58702
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egoceéntrico.™

“Los juegos de regla son los Gnicos que se prolongan hasta la edad adulta .
Las mismas reglas, dan a los juegos una dimensién social. Proporcionan limites
convencionales, consecuencias y premios para la acciéon. Las reglas dan la
estructura al juego y aumentan el reto.""”

Al igual que otros estudiosos del juego del nifio, estos autores coinciden en
que la actividad ludica evoluciona poco a poco partiendo de su propio cuerpo

hacia espacios exteriores cada vez mas amplios.

"La practica de las educadoras, les permite observar que, conforme los nifios
crecen, van desarrollando capacidades para realizar juegos de tipo nuevo vy
que tienen una organizacibn mas complicada. A los juegos de grupo centrados
en ejercicio fisico, como las persecuciones y las luchas simuladas, que no parecen
tener un propésito definido, suceden ofras que ya se ajustan a pautas sencillas y
responden a una nocién elemental de competencia.

El desarrollo de los juegos simbdlicos es también muy rapido. Las situaciones que
los nifios escenifican adquieren una organizaciéon mas compleja y secuencias mas
prolongadas. Los papeles que cada quien desempefia y el desenvolvimiento del
argumento del juego se convierte en motivos de un intenso intercambio de
propue%as entre participantes, de negociaciones, acuerdos y desacuerdos entre
ellos. "

El juego es un recurso didactico muy valioso para propiciar experiencias e
interesantes propésitos educativos.

En el jardin de Nifos, el nifio aprende mientras juega y esta en casi todas
las actividades; mediante éste, el nifio se motiva para seguir adelante y terminar
los proyectos; es algo que le nace, no se le tiene que imponer y es un medio de

ensefianza muy aprovechable por el educador. El juego es la base para el

'® _ S.E.P. Antologia de Apovo a la practica docente del nivel preescolar. p.66

e Op. Cit. Manual de Psicologia Infantil. Tomo 2. p. 324
'® _ S.E.P. Guia para la_educadora. Orientaciones para el uso del material. para actividades v juegos

educativos. p. 13
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desarrollo del conocimiento y contribuye a la formacién de la inteligencia

preoperatoria.

6. Proceso de aprendizaje desde una perspectiva constructivista

Desde este punto de vista el sujeto cognocente construye su conocimiento
mediante la actividad, en interaccién con el objeto de conocimiento. Es la posicion
intermedia entre el empirismo y el racionalismo; la logica y la realidad interactian

para la estructuraciéon del conocimiento.

"Paralelamente a la postulacion interaccionalista del conocimiento, existe la
dimensién constructivista que consiste en determinar los mecanismos que intervienen
en la formacién del conocimiento. De este modo el conocimiento adopta diferentes
formas durante su adquisicién. El estudio de la acumulacion del conocimiento de las
diversas etapas que atraviesa el sujeto es el objeto de la epistemologia genética.”"®

Se concibe al nifio como un ser en desarrollo, cuya personalidad se
encuentra en proceso de formacién. Es a través de la interaccion con los objetos y
con las personas como surge su aprendizaje.

El aprendizaje es la incorporacion de nuevos contenidos que el nifio asimila
y los acomoda a los que ya tenia, ademas, el factor de la transmisién social
influye de manera considerable en el desarrollo infantil.

Asi como la adaptacién bioldégica se vale de ciertos mecanismos, la
equilibracion mental tiene los mecanismos de asimilacion y acomodacion, los
cuales funcionan para el equilibrio de la inteligencia, que es lo que da el paso de

estructuras anteriores a otras mas avanzadas.

” - Gonzélez Salazar Judith. Op. Cit. p. 14
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"Definiré la estructura de la manera mas amplia como un sistema que
presenta leyes o propiedades de totalidad, en tanto que sistema."

Se considera a las estructuras mentales como las propiedades
organizativas de la inteligencia, creadas a través del funcionamiento, es decir, de
la inteligencia en accién, y es en este funcionamiento como la persona llega a la
adaptacion.

Las estructuras mentales que construye el nifio se reflejan en su
comportamiento de manera integrada y éstas a la vez, son determinantes para los
cambios cualitativos del desarrollo, o que le permitira pasar de una etapa a la
siguiente. El nifio alcanza un cierto nivel de desarrollo en cada estadio y éste le
sirve como base para todas las siguientes. Toda estructura tiene antecedente en
otra estructura.

Vigotski habla de zonas de desarrollo proximo®', los procesos
cognoscitivos nos dice el aqui y el ahora del sujeto y de la factibilidad de lo que se
puede desarrollar que la obligada a desarrollar esta zona de desarrollo proximo es

la escuela de una manera adecuada, con un aprendizaje operatorio.

7. La pedagogia operatoria
Los supuestos tedricos sobre el aprendizaje en el constructivismo derivan

en una escuela activa, donde el nifio tiene la oportunidad de llevar a la practica

20 _ Jean Piaget. Seis Estuidos de Psicologia. p.205
L Vigots Ky L.S. Zona de desarrollo préximo: una nueva aproximacién. p.77
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una serie de actividades y experimentos que se realizan en forma grupal y que
son de su propio interés.

Se sabe que la inteligencia es algo que el nifio va desarrollando y se
entiende que todo lo que se le explica lo comprende segln su propio sistema de
pensamiento, por lo que como docentes se debe estar consciente de la
posibilidad que podra tener en cada aprendizaje.

El nifio es capaz de inventar y de aprender de sus errores; para eso se le
debe permitir que ensaye agregando sus propias explicaciones; en esa
ejercitacion el nifio puede comprobar si sus hipdtesis fueron o no correctas, debe
pedirsele que aplique su razonamiento en diferentes situaciones, pero no imponer
nuestra verdad.

El maestro debe propiciar que el nifio investigue, que invente, que
reflexione y ponga orden en su razonamiento. Por este motivo es imposible formar
individuos intelectualmente activos si se siguen fomentando la pasividad.

El aprendizaje siempre surge del interés; muchas veces se exige la
atencioén del nifio, pero antes que nada se debe despertar o encaminar su interés
por los temas que se pueda aprovechar para que se desarrollen los objetivos de
ensenanza.

iPor qué es necesario un método operativo en matematicas? el
pensamiento matematico es un pensamiento operativo, lo que seria imposible de
lograr mediante la repeticién de un aprendizaje mecanizado. Es desde el inicio de

la ensefianza de las matematicas cuando hay que estimular en el nifio el
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pensamiento matematico, para que dicho aprendizaje tenga sentido para él, y
debe poder aplicarlo en un contexto fuera de la escuela, de tal manera que pueda

hacer generalizaciones.

8. Desarrollo de las estructuras légicas en el pensamiento del nifio

En el periodo preoperatorio se lleva a cabo la organizacion y preparacion
para alcanzar las operaciones concretas del pensamiento, las cuales se
desarrollaran entre los siete y los doce afios aproximadamente, es en la edad
preescolar cuando se realizan los procesos fundamentales para estas
operaciones; al ir conociendo las propiedades fisicas de los objetos y hacer una
abstraccion mental de ellos, el nifio tiene un conocimiento de la realidad y esto le
permite pasar de un pensamiento prelégico y precausal a conocer el efecto de
causa e ir relacionando las cosas con un orden légico.

En esta edad el nifio no puede realizar estas operaciones l6gicas sobre la
abstraccion sino que tiene que realizarlas sobre la acciéon con los objetos.

"El conocimiento légico-matematico se desarrolla a través de la abstraccion
reflexiva. La fuente de dicho conocimiento se encuentra en el mismo nifio, es

decir, lo que abstrae no es observable." %

?2 _ Margarita Arroyo y Martha Robles B. Cuadernos S.E.P. Programa de Educacion Preescolar Libro 1. p.17
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a. La clasificacion

"La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los objetos, se definen colecciones, y se establecen relaciones de
semejanza y diferencia entre los elementos de la misma, delimitando asi sus
clases y subclases."

La clasificacion es la base para que el nifio haga las relaciones mentales
entre los objetos de semejanza y diferencia y forme conjuntos.

Algunas caracteristicas de la clasificacién:

- Clasificacion es la accién mental de establecer una clase a partir de las
semejanzas y diferencias, no supone necesariamente la accién fisica de reunir los
elementos de un conjunto.

- Al clasificar se puede hacer con uno o varios criterios, depende del
conjunto que se quiera formar, en el mismo grupo de objetos se puede establecer
diferentes criterios de acuerdo a las caracteristicas que tengan en comun.

- Cuando el nifio clasifica va comprendiendo la inclusidon de clase, que es la
relacién que se establece de un conjunto con un subconjunto del mismo, por
ejemplo, una clase seria el conjunto de los animales y una subclase seria el
conjunto de los animales domésticos. Queriendo decir con ésto, que primero
generaliza y posteriormente particulariza.

- Las relaciones que se establecen son la de semejanza y diferencia,

pertenencia e inclusién jerarquica.

¥ - S.E.P. Direccién General de Educacion Preescolar. Actividades Mateméticas en el nivel Preescolar. p.15
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Estadios de la clasificacién:

1era. etapa:

De las colecciones figurales: el nifio retne los objetos armando una figura
en el espacio, busca la semejanza de un elemento con otro en funcion de la
figura que esta formando, segun le convenga. Estas agrupaciones las puede
formar en filas en una o mas direcciones, formando figuras en superficie o cuerpos
con volumen.

2da. etapa:

De las colecciones no figurales: reune objetos en pequefios conjuntos sin
forma espacial, tomando en cuenta las semejanzas y diferencias forma varios
conjuntos separados, se ejercita tratando de sostener algun criterio clasificatorio;
es frecuente que cambie de criterio, pero trata de que los objetos tengan el mayor
parecido entre si. El nifio no ha estructurado la nocién de pertenencia de clase .
Por ejemplo, al hacer los corrales para animalitos de la granja (con figuras de
plastico ), pondra juntos lo que son del mismo color, revolviendo perros con vacas
o caballos con borregos, o los junta por tamafo, sin tomar en cuenta que cada
tipo de animal pertenece a un corral o a una clase.

En un nivel mas avanzado el nifio utiliza un criterio unico y hara
colecciones mas amplias, es decir retine subclases para formar clases o una clase
la puede subdividir en subclases; ha logrado construir la pertenencia de clase,
pero todavia no logra la inclusién de clase, puede clasificar los animales de la

granja en corrales de caballos, borregos, etc., pero no puede coordinar la relacion
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de que hay mas animales de la granja que vacas, caballos, etc.

3era. etapa:

Cuando el nifio utiliza siempre criterios de clasificacién y hace todas las
relaciones de esta operacién, ha logrado construir la inclusién jerarquica;
coordina las relaciones entre las partes de un todo. Por ejemplo, en la clase de los
animales estan incluidas las subclases de los animales del zoologico, de la granja,

etc.

b. La seriacion

"La seriacibn es una operacién légica que nos permite establecer
relaciones comparativas - respecto de un sistema de referencia- entre los
elementos de un conjunto, al ordenarlos segun sus diferencias - entre los
elementos de un conjunto, al ordenarlos segun sus diferencias ya sea en forma
creciente o decreciente." *

Con esta operacion se hace un ordenamiento de las diferencias existentes
relativas a una caracteristica de mayor a menor o la inversa; por ejemplo, del arbol
mas bajo al mas alto o viceversa.

Algunas caracteristicas de la seriacion:

- En la seriacién es necesario establecer una relacién mental al igual que

en la clasificaciéon, se trata de hacer un ordenamiento, lo que no siempre es

posible hacerlo materialmente.

% - Ibid. p. 43
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- Para llevar a cabo este ordenamiento es necesario establecer relaciones
comparativas entre dos elementos; cada elemento de la serie debe guardar una
relacion mayor que o menor que con el elemento contiguo.

- Se puede seriar en base a un sistema de ordenacién de acuerdo a las
cualidades de los objetos, ya sea tamanio, fuerza, etc.

- A cada elemento de la serie le corresponde un lugar, seguln el sistema de
ordenamiento y este elemento no puede cambiar de lugar.

- No debemos confundir una secuencia con una serie, ya que al hacer una
secuencia de acuerdo a un patréon no se cumple con la condiciéon de que al seriar
debe existir una comparacién de mayor que o menor que de cada elemento
respecto al que le sigue.

Estadios de la Seriacién.

1era etapa: (hasta los 5 afios aproximadamente)

El nifio hace parejas o pequefios conjuntos de 3 elementos, de un grande y
un pequeno, por ejemplo, pero sin coordinar la relacién de “mayor que o menor
que”, por lo que no logra una serie completa de objetos.

El paso siguiente es que logra construir una serie de 4 o 5 elementos en
forma creciente; para lo que utiliza nombres para cada uno, por ejempio,
“chiquito”, “mas chiquito”, “mas chico”, “mediano”, “grande”. El nifio hace
relaciones entre un nimero mayor de objetos.

2da. etapa: (De 5 a 6 y medio o 7 afios aproximadamente).

El nifio realiza construcciones de 10 elementos por tanteo, es decir por
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ensayo y error, hace comparaciones de los elementos mientras los va colocando,
para incluir un nuevo elemento lo compara con los que ya coloco y a veces tiene
que mover algunos para acomodario. No utiliza un método para decidir cual va
primero y cual después; no llega todavia a un nivel de operacion.

3era. etapa: ( A partir de los 6 y medio o 7 afios aproximadamente).

Utiliza un método sistematico al anticipar el orden en que hara Ia serie, por
ejemplo, primero lo mas pequefio de los que quedan, etc., o a la inversa, el mas
grande, luego el mas grande de los que quedan, hasta terminar la serie, ya sea en
forma creciente o decreciente. El método es operatorio, hace relaciones logicas de
un elemento respecto a los demas de la serie, por ejemplo, un mismo elemento
puede ser mayor que los precedentes y a la vez, menos que los siguientes.

El nifio ha logrado construir las dos relaciones propias de esta operacién, la
reversibilidad y la transitividad; la reversibilidad es la capacidad de desandar el
camino recorrido, hacer la operacién inversa, ejemplo, al ordenar la serie de
menor a mayor, se puede ordenar de mayor a menor, es decir, invertir la accion.

La transitividad significa que el nifio puede establecer una relacion entre
dos elementos que no han sido comparados, partiendo de la relacion de éstos con
un mismo elemento, por ejemplo, si Pedro es mas alto que Carlos y Carlos es mas
alto que Rafael, entonces Pedro es mas alto que Rafael, esta relacion la hace

quitando el elemento comun de comparacion.
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c. El concepto de numero

"El nimero es una idea logica de naturaleza distinta al conocimiento fisico o
social, es decir, no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los
objetos ni de las convenciones sociales, sino que se construye a través de un
proceso de abstraccion reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que
expresen su numerosidad." ®

Para que se de en el nifio el concepto de nimero es condicién necesaria
que haya adquirido el concepto de inclusién jerarquica (clasificacion) y de orden
(seriacion), estos dos conceptos daran a la construcciéon la serie numérica ; esto
es que comprenda que cada numero representa a todos los conjuntos que tienen
la misma numerosidad. Por ejemplo, el nUmero 3 puede representar 3 pelotas, 3
caballos, etc., por lo que es la clase de todos los conjuntos que tienen tres
elementos. A la vez cada nimero especifico contiene una serie de subclases; las
de los numeros menores que él, por ejemplo, en la clase del nimero 9 estan
incluidas las subclases del numero 8 y la del 5.

La nocién de orden es muy importante para la construccién del concepto de
nimero, ya que éste no existe en forma aislada, sino que es parte de una serie
en la cual cada elemento a excepcién del uno, guarda una relacion de mayor que

y menor que con el numero anterior y posterior a él.

"En resumen, el niumero estd constituido por la sintesis de las nociones de
clasificacion y seriacion entendidas como operaciones mentales por un lado, la
clasificacién permite entender las relaciones de clases numéricas y de inclusion
jerarquica contenidas en los nimeros, por otro lado la seriacion hace posible

% - Ibid. p. 71
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reconocer las relaciones de ordenacion numérica en funcién de sus distintos valores
numeéricos."%®

Estadios del Concepto de Nimero.

1era. etapa: (De los 4 a 5 afios aproximadamente)

No hay conservacion de la cantidad, compara globalmente los conjuntos al
intentar hacer corresponder dos conjunto no tienen en cuenta el espacio; no hay
correspondencia uno a uno. El nifio dira no hay mas en el conjunto que ocupa
mayor espacio.

No hay reversibilidad, el nifio no comprende que al tener 2 conjunto en
correspondencia biunivoca y transformar uno separado sus elementos en una
mayor longitud, se pueden volver a juntar y ponerlos como estaban, ni en la
cantidad no se altera. (Figura 1)

En esta etapa el nifio puede contar con un nimero pequefio de objetos,
hasta 4 6 5, lo hace por simple percepcién y repitiendo la serie numérica de
memoria, como una cancién o una rima, pero no tiene el concepto de numero; ya
que al contar una coleccién de mas elementos se saltea o repite algunos y al final

dice el ultimo nimero que contd para sefialar cuantos son. (Figura 2)

% _S.E.P. Direccién General de Educacién Preescolar. Bloques de juegos y actividades en el desarrollo de los

proyectos en el Jardin de Nifios. p.89
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“‘Hay mas estrellas en la parte de arriba” (Figura No. 1)

. . . Hexagonos

“Son Ocho” (Figura No. 2)

2a. etapa.

Esta es la etapa de transicidon de la no conservacién a la conservacién del
namero, el nifio establece comrespondencia término a término entre dos conjuntos
equivalentes, pero no logra aun sostener esta equivalencia al modificar la
configuracién de uno de los conjuntos. El progreso consiste en que toma en
cuenta la densidad y la longitud que tiene el primer conjunto para hacer
corresponder el segundo, pero aun no lo logra.

Coordina la compensacion que se da al modificar el espacio de una hilera;
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a mayor longitud, menor densidad y a mayor densidad, mayor longitud.

Existe una correspondencia por percepcion éptica, que no logra conservar
la equivalencia numérica. Ademas ya puede invertir esta transformacion
(reversibilidad) , vuelve a colocarlos como antes para hacerlo corresponder, para
que sean iguales; se centra en el resultado y no en la accién misma. (Figura 3)

En esta etapa el nifio puede contar con un nimero mayor de elementos,
cuenta espontaneamente para saber cuantos hay, pero al comparar dos
conjuntos con la misma cantidad de elementos, dird que hay mas en el que tenga
la figura mas larga. No hay conservacion de la cantidad.

Mas adelante, logra separar la percepcion de los elementos en su
distribucién espacial de la cantidad; no se basa en la longitud para prever el
nuamero de elementos, sino que los cuenta, y solo a veces sostiene la equivalencia

de la cantidad. (Figura 4 )

“Son Iguales” “Hay mas abajo”

(Figura 3)
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“Parece que hay mas 6 hay iguales”

(Figura 4)

3a. etapa:

El nifio ya tiene la nocién de la conservacion, la equivalencia de dos
conjuntos permanece aunque éstos tengan transformaciones en su configuracién
espacial; tiene en cuenta la compensacion aunque un conjunto tenga mas larga la
hilera, tiene la misma cantidad por que hay mas espacio entre sus elementos. Se
centra mas en las acciones, la cantidad no puede variar si no se le puso ni se le
quité. Su pensamiento es reversible puesto que puede regresar la accion
mentalmente, si los objetos regresan a su lucha original ocupara en el mismo
espacio. Ademas puede establecer correspondencia entre dos conjuntos sin
importar la configuracion que tengan, puede estar uno en hilera, otro en
montoncito, etc.

El nifio describe la cardinalidad de elementos de un conjunto de mayor a

menor o viceversa, €l nifio construye la ordinalidad del sistema numérico, con el
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hecho de que establezca un orden de primero, segundo, etc., por tamaiio,
numerosidad de conjuntos o cualquier otro criterio que esté manejando.(Figura 5)

Al contar, el nifio establece correspondencia término a término entre los
elementos de un conjunto y la serie humérica, establece un orden propio de los
elementos sin repetir ni saltar alguno, tomando cada elemento como unidad, a la
cual le corresponde un numero, uno, dos ... dependiendo del orden que el nifio
haya establecido para contarlos.

Sostiene la equivalencia de la cantidad independiente de la distribucion

espacial; ha construido la nocion l6gico-matematica del numero. (Figura 6)

Cardinalidad Ordinalidad

(Figura No. 5)
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‘Hay Nueve” “Tiene lo mismo”

(Figura No. 6)

9. Importancia del uso del material concreto

El conocimiento légico-matematico no surge de la observacion de los
objetos, sino Unicamente de la accién directa del nifio sobre los objetos mismos.
Cuando el nifio manipula fisicamente los objetos; los toca, los utiliza, los
transforma, construye con ellos, etc., hace una abstracciéon de sus propiedades,
se forma una imagen del mundo fisico real. El nifio extrae los atributos de las
cosas a través de la actividad de sus sentidos, lo que Piaget llama conocimiento
fisico, el cual tiene su fuente en los objetos mismos.

Los conceptos matematicos tienen su origen en las experiencias que tiene

el nifio con los objetos y las relaciones que establece entre ellos a partir de la
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reflexion; la fuente de este conocimiento esta en el nifio mismo, en la
construccién de relaciones légicas.

En este sentido, la primordial necesidad del nifio en la edad preescolar es
el uso de material manipulativo, segin Piaget, los conceptos matematicos no se
derivan directamente de las percepciones de los materiales, sino de las relaciones
establecidas mediante dichos materiales, pero la capacidad para realizar dichas
relaciones se obtiene usando el material concreto. Todo lo que le es significativo
al nifio, esta en su mundo real, en lo que le rodea; si se quiere que se interese
por un contenido de aprendizaje, hay que rodearlo de materiales que lo inviten a
explorar y construir el conocimiento.

En este ambito el papel de lo docente es proporcionar al nifio una amplia
gama de materiales concretos que sean de su interés y adecuados para su

manejo; ponerlos a su alcance y darle libertad de eleccion.

10. Programa de educacién preescolar 1992

El Programa de Educacién Preescolar estda fundamentado en la Teoria
Psicogenética, sitia al nifo en el centro del proceso educativo, tomando en
cuenta como se desarrolla y como aprende, uno de sus principios considera el
respeto a sus necesidades e intereses de los nifios, asi como su capacidad de
expresion creativa y juego, favoreciendo su proceso de socializacion.

Concibe al desarrollo infantil como un proceso complejo que se construye a

través de las relaciones con su medio, en el cual se integran las cuatro
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dimensiones del desarrollo del nifio; fisica, intelectual, social y afectiva.

Uno de los principios mas importantes es el de globalizacion es que
considera el desarrollo infantil de manera integral y al mismo tiempo atiende al
sincretismo del nifio, que es la forma indiferenciada en que percibe como un todo
lo que percibe.

"La globalizacion desde una perspectiva pedagdgica implica propiciar la
participacion activa del nifio, estimularlo para que a los diferentes conocimientos
que ya tiene, los reestructure y enriquezca en un proceso caracterizado por el
establecimiento de muiltiples relaciones entre lo que ya sabe vy lo que esta
aprendiendo.

Corresponde entonces al docente organizar su interaccion con los nifios de manera
que responda al proceso de los nifios, a sus intereses y propuestas, avances y
retrocesos, de manera que su intervencién los lleve a la construcciéon de
aprendizajes significativos." #’

a. La estructura del programa

Se basa en el método de proyectos atendiendo al principio globalizador,
consiste en llevar a los nifios a que en forma grupal se formulen proyectos con un
fin determinado, y al momento de planearlos se propongan los juegos y las
actividades para llevarlos a cabo; el proyecto surge en base al interés del nifio y

se define como: "Una organizacion de juegos y actividades propios de esta edad, que se

desarrollan en torno a una pregunta, un problema, o a la realizacion de una actividad concreta.

Responde principalmente a las necesidades e intereses de los nifios, y hace posible la atencion a

q . 28
las exigencias del desarrolio en todos sus aspectos”

%7 - S.E.P. Bloques de Juegos v Actividades en el desarrollo de los proyectos en el Jardin de Nifios. p.26
2 _S.E.P. Direccion General de Educacién Preescolar. Programa de Educacion Preescolar 1992. p.18
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b. Bloques de juegos y actividades

Con el propdésito de lograr el equilibrio al conducir el proceso de desarrollo
del nifio en forma integral, se organizan los juegos y las actividades en bloques,
cada uno de ellos va de acuerdo a un aspecto del desarrollo. Los bloques de
juegos y actividades se relacionan con el proyecto al momento de la planeacién;
el docente es quien guia, orienta y sugiere las actividades a desarrollar en el
proyecto y las relaciona con los bloques de juegos y actividades.

Los bloques que se proponen son cuatro, con sus contenidos:

-Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica;

.musica

.artes escénicas

.artes grafico-plastico

Jliteratura

.artes visuales

-Bloque de juegos y actividades de psicomotricidad;

.integracién de la imagen corporal

.estructuracion del espacio

.estructuracién del tiempo

-Bloque de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje;

. lenguaje oral

. lectura

. escritura
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-Bloque de juegos y actividades matematicas;

. la construccion del nimero como sintesis de la clasificacion y seriacion

. adicién y sustraccion

. medicién

. geometria

En su dimensién intelectual, el nifio construye las relaciones logicas;
representaciones mentales ordenadas y coordinadas con su realidad, las cuales le
permitirdn ir construyendo poco a poco las nociones matematicas basicas y la
estructura de la lengua oral y escrita.

La construccion de relaciones logicas esta vinculada a la psicomotricidad, al
lenguaje, a la socializacion y afectividad del nifio; lo que confirma que las
estructuras del desarrolio actian en forma integrada y que en una actividad, el

niflo pone a funcionar todas las dimensiones de su personalidad.

c. Distribucion del espacio del aula

El programa de Educacion Preescolar 1992 propone una distribucion del
espacio interior del aula por areas de trabajo, que consiste en destinar espacios
y materiales para determinadas actividades en zonas diferenciadas.

Las areas de trabajo se conciben como una propuesta de organizacioén de
los espacios, el mobiliario y los materiales, para crear alrededor del nifio un
ambiente de aprendizaje en el que sienta la libertad de elegir y retomar los

materiales, decidir y acomodarlos de acuerdo a sus necesidades, asi como
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imaginar y llevar a cabo diferentes actividades.

La organizacion de las areas de trabajo puede tener una gran variedad, ya
que, dependiendo del espacio, el mobiliario y materiales, de la creatividad del
grupo, se pueden idear muchas maneras de disefiar las areas; ademas, éstas se
pueden mover de acuerdo al interés del grupo y las necesidades de trabajo,

dependiendo de cada proyecto.

Las areas que se sugieren son:
De biblioteca.

De expresién grafico-plastica.
De dramatizacion.

De naturaleza.

Ejemplos de otras areas que se pueden crear:
De aseo.

De construccion.

De la casita.

De carpinteria.

De agua y arena.

De musica.

De juegos de mesa.
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Al planear el trabajo por areas existen dos posibilidades:

a. Para apoyar un proyecto: se decide qué actividades se van a realizar,
con qué materiales y en qué espacio se realizaran, una vez decidido se hacen las
adecuaciones de los espacios y los materiales de las areas para enriquecer el
proyecto.

b. De manera libre: por su posibilidad de juego, algunas areas son de un
especial interés para los nifios hacia el juego y el trabajo libre, como la de
dramatizacion, agua y arena; ademas es importante que el docente propicie esta
actividad para que el nifio organice y elijja lo que quiere hacer, exprese y

manifieste sus sentimientos y sus ideas.

d. Organizacion del tiempo

La duracién de las actividades y su ritmo es flexible, depende de las
necesidades de cada nifio y del grupo.

El tiempo de la jornada de trabajo comprende: actividades de rutina pueden
incluirse o relacionarse con las actividades del proyecto, de esta manera tiene
mayor sentido para el nifio. El tiempo dedicado a las actividades del proyecto
incluye también el que se invierte en la planeacion del mismo; que es cuando se
prevé lo que se va a hacer, cuando y durante cuanto tiempo.

En el tiempo libre es cuando no hay una planeacién clara de lo que se va a
hacer, cuando sobra élgt’m tiempo después de terminar las actividades planeadas,

tiempo en el que un nifio o el grupo tiene la necesidad de moverse mas
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flexiblemente y poder realizar tareas espontaneas. Estos momentos pueden ser
ratos de la mafnana o a veces toda la mafiana; ya sean juegos organizados,

paseos, actividades fuera del proyecto que propongan los nifios y se decida a

realizar.

e. La evaluacion en el jardin de nifos

La evaluacién es una parte importante del proceso didactico dentro del
jardin de nifios, es la tercera parte después de la planeacién y la realizacién de las
actividades. La funcién de la evaluaciéon en este proceso es la de ayudar a
mejorar la calidad de la practica pedagdgica, ya a que a través de ella el maestro
conoce los aspectos que mayor atenciéon necesitan, orienta las estrategias
didacticas, tomando en cuenta los objetivos planteados.

"Evaluacién: Accién sistematica que permite la observacién y seguimiento
del desarrollo de los nifios durante el ciclo escolar y establece el grado de
acercamiento entre lo planeado y lo realizado". *

La evaluacién es un proceso ya que se realiza de manera permanente
mediante la observacion, el educador evalua en forma continua a los alumnos con
el fin de obtener informacion de los logros que se obtienen con las acciones
educativas, ademas, de las dificultades y obstaculos que se han presentado.

Tiene un caracter cualitativo, su intencion no es medir y cuantificar

conductas o conocimientos y se centra en los procesos del desarrollo del nifio,

¥ _S.E.C. La Evaluacién en el Jardin de Nifios. Programa Estatal de Capacitacién 1993. p. 28
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como también las formas en que se relaciona con la naturaleza y con las demas
personas.

La evaluacién es integral ya que considera al nifio en toda su personalidad,
destacando los aspectos y las dimensiones de su desarrollo, pero en una vision
global; se marcan aspectos generales de la actuacién del nifio como la
socializacion, la creatividad, etc., sabiendo que el nifio actia involucrando todos
los aspectos de su personalidad. También permite determinar hasta qué punto se
han alcanzado los objetivos para el desarrollo del programa y orienta Ila
planeacion de las acciones.

La tarea del educador no es transmitir conocimientos sino proporcionar al
nifio el medio adecuado y las situaciones que le permitan enriquecer un desarrollo
integral. La evaluacién no tiene como fin medir las realizaciones de los nifios sino
que el maestro haga un diagnéstico para saber en qué etapa del desarrollo se
encuentra, y asi hacer mas efectiva su practica docente.

"La evaluacién consiste, pues, en recoger las informaciones necesarias
para apreciar la eficacia de la accién educativa. Se propone como objetivo
reglamentar esa accion, es decir ajustarla mejor a las necesidades infantiles, a fin
de hacerla mas eficaz." *

Al principio del ciclo escolar, la educadora realiza la evaluacion inicial (en

Septiembre) con el proposito de conocer a los nifios; con las observaciones de las

primeras semanas, hace un diagnéstico de la caracterizacion del grupo vy

30 _S.E.P. Lecturas de Apoyo. p. 116
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deteccion de necesidades. El instrumento que utiliza para esta evaluacion es el
Proyecto Anual de Trabajo, que es un apoyo técnico-pedagdégico que permite al
docente registrar la planeacion y evaluacién de las acciones que corresponden al
ciclo escolar.

Se registra la evaluacién de cada nifio en un concentrado en el Registro de

Evaluacién Individual, lo cual permite conocer las caracteristicas de desarrollo que

presentan los nifos.
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CAPITULO IV
GUIA DE JUEGOS Y ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LAS

NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS.

La presente guia describe el propésito educativo que se percibe en la
nociones clasificacion, seriacién y concepto de numero, es decir el objetivo a corto
plazo que ayudara al nifio a adquirir las nociones légico.matematicas para ello se
propone una variedad de juegos para cada nocion, donde se especifican las
actividades de aprendizaje que el nifio realizara, en que forma y con que recursos
didacticos.

Para que el educador conozca en que nivel se encuentra el nifio al iniciar el
ciclo y pueda ubicarlo en el estadio de cada nocioén, debe consultar la guia de
observacion que se utiliza permanentemente, la cual se presenta a continuacion.

El maestro mediante la observaciéon, evalia los avances que el nifio
manifiesta, anotandolos en el Registro de Evaluacion Individual de los Estadios

de las Nociones Légico-matematicas. (Ver apéndice 1)
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GUIA DE OBSERVACION DE LOS ESTADIOS DE LAS NOCIONES

LOGICO-MATEMATICAS DEL NINO PREESCOLAR

ordena con su propia logica; sin
tomar en cuenta semejanzas o
diferencias.

Reune los objetos formando
figuras graficas, relacionando por
la semejanza de un objeto a otro,
segun le convenga para la figura
que esta formando (puede
relacionar pares o trios de objetos
para construir una figura mayor),
ya sea en forma lineal en Ila
superficie o en cuerpos con
volumen.

CLASIFICACION
1 2 3
Agrupa los objetos para Relne objetos agrupandolos Hace conjuntos con una mayor
explorar sus propiedades, losfen pequefios conjuntos porjvariedad de elementos, tomando en

separado, procura que tengan elljcuenta un criterio constante, el cual

maximo de parecido entre si o|fdefine en el momento de hacer la

idénticos, utiliza los criterios enjfcoleccién; se basa en semejanzas y

forma alternada (por color, forma,|diferencias, reune los objetos por

tamanio, etc.) similitud, identifica la clase a la que
pertenece el objeto.

Nota: En un estadio mas avanzado, el nifio utiliza mas criterios para hacer colecciones y puede
anticipar, incluye las subclases en la clase, coordina la relacion entre las partes y el todo. (este nivel
no se alcanza en la edad preescolar. por lo que no se incluye en el registro de evaluacion).

SERIACION

1

2 3

Puede construir una “escalera” Ordena los objetos con un método,

Hace parejas o trios, distingue
diferencias de tamario,
forma, etc. pero sin hacer la
relacion “mayor que” o *‘meno
que”

a menor’ o “menor a mayor” entre
4-5 elementos, poniendo atencion
en un solo extremo de cada
objeto, da nombres a los
elementos para distinguirlos.

coIor£e mas elementos por ensayo y

Establece relaciones de “mayorjfelementos. Construye torres enjcorresponder  conjuntos

anticipando el orden en que hara la
en|serie, puede comenzar con el menor 0
mbos extremos, hacefcon el mayor, en forma creciente o
comparaciones para colocar los|decreciente respectivamente. Hace
pequerios
forma de piramides y colocaljordenados con otros, mediante la
objetos pequefios dentro de otrosflexperimentacion. (Algunos nifios
mas grandes. alcanzan este nivel en preescolar).

error, poniendo atencién
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CONCEPTO DE NUMERO

A. CORRESPONDENCIA

1 : 2 3
Para hacer corresponder dos|[Establece correspondencial|Sostiene la conservacion de la
conjuntos se basa en la longitudftérmino a término en dosfequivalenciacion cuando la disposicion

que ocupan en el espacio, no hay|conjuntos equivalentes porjespacial sea transformada.
correspondencia uno a uno. percepcion, pero afirma que son|Hace corresponder dos conjuntos con

iguales soélo cuando tienen elfdiferente distribucion o figura espacial.
mismo espacio.

B. CONTEO
1 2 3

Cuenta hasta cinco elementos porfPuede contar un numero mayorjEstablece correspondencia entre Ia
percepcion, cuando quiere contarfde elementos sin saltear o repetir, [serie numérica y los elementos del
un conjunto mayor se saltea ojpero no tiene la conservacion dejconjunto, establece un orden propio
repite elementos. la cantidad, aun dird que hay mas|para enumerarlos, cada elemento es
en el conjunto que ocupe mayorfuna unidad.
espacio.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Descubrir las propiedades de las cosas.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos didacticos

Juegos recreativos al aire
libre.

Juego libre en las areas.

Juego de busqueda
"Simoén dice”.

Tocar algo.

Lo que llevamos puesto.

Mi amigo tiene.

Gallinita ciega.

Adivina lo que es.

- Tocar, observar las cosas que hay en el patio.

- Utilizar los objetos como apoyo para juegos
organizados, por ejemplo: un arbol sera la base para
Ijugar a la rofia.

- Manipule ampliamente los objetos concretos del salén
de clase.

- Primero la maestra da las 6rdenes, después pueden
participar los nifios.

"Simédn dice™:

* Buscar algo rojo...

* Buscar algo redondo...

- El nifio busca algo que se le pide con una
caracteristica, lo que puede realizar con distintas
acciones:

* Corramos a tocar algo de madera...

* Caminemos a tocar algo de cartén...

* Brinquemos a tocar algo azul...

- Los nifios observan lo que tienen puesto; vestido,
calzado, etc. Se realizan distintas acciones con o nifios,
nombrando caracteristicas que tienen en comun, pueden
realizarse dentro o fuera del saldn, por ejemplo:

* Que den un paseo al frente los que tienen pantalon.

* Que den un salto atras los que tienen suéter.

- Los nifios forman un circulo, cada nifio canta un verse
con el nombre de un compariero.

- Con los ojos vendados, un nific toca a otro y adivina
guién es,

- Describa objetos que hay en el salon; diga por ejemplo:
“Estoy pensando en una cosa que es redonda’, si nadie

adivina contintie: “es de color verde”; se van dando
claves con las propiedades de los objetos, para que los

- Llantas, arboles y piedras.

- Materiales de las areas.

- Objetos del ambiente.

- Objetos del patio y material
del aula.

- Los mismos nifios.

- Los mismo nifnos.

- Una venda.

- Objetos del salon.

nifios adivinen lo que es.




NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

clase de objetos y personas.

Propésito Educativo: Identificar diferencias de tamafio, altura y longitud entre toda

con objetos de distintos
tamafios.

En la formacion.

Gigantes y enanos.

Juegos de construccion
con bloques.

La casita.

Cuento Caperucita Roja.

Construccion con pijas.

Competencia por equipo.

Juego de la cuerda.

es pequefio.
- Discriminar entre varios objetos, el mas grande y el mas

pequefio.
Clasificar objetos por tamafio,
pequenos.

seleccionado grandes o

~ Que el nifio compare su estatura con las de otros nifios para
determinar quien es alto quien es bajo.

- Pararse de puntas para estar altos como gigantes, levantando
los brazos; y ponerse en cunclilas para estar bajos como
enanos.

Todos los niflos compiten, el que se equivoca se va saliendo.

- Construir torres, casas, puentes y comparar su altura.
- Que se compare a si mismo con lo que construy6, identificando
gué esta alto y lc que esté bajo.

- Discriminar entre varios objetos el mas alto y el mas bajo.

- Hacer comparaciones por pares de objetos; la silla con la mesa,
la estufa con el refrigerador, etc. Establecer la relacion “mas alto
que” y “mas bajo que”.

- Narrar el cuento, representar con listones o cordones los dos
caminos de bosque para llegar a la casa de la abuelita; que los
nifios digan cual es corto y cual es largo.

- |dentificar en varias construcciones de diferentes longitudes, la
mas larga y la mas corta.

- Recolectar palos, piedras, hojas del patio. Cada equipo hace
una linea con lo que recolecta gana el que hace la linea mas
larga.

- Comparar las cuerdas de cada nifio con la colectiva,
estableciendo “mas largo que”.

Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje Recursos
didacticos
Juegos de construccion|- Comparar pares de objetos por tamafio; cudl es grande y cudlf- Botes, cajas, etc,,

varios objetos de wun
mismo tamafio y otros
de distintos tamarios.

- La fila de los nifios.

- Los nifios.

- Blogues de ensambles|

o cajas.

Los muebles de la

casita.

- Cuento de dedales y
los cordones.

- Pijas.

- Los recursos de la

naturaleza.

- Cuerdas de diferente
longitud.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Identificar diferencias de tamafio, altura y longitud entre toda
clase de objetos y personas.

Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje Récursos didacticos

Trabajo en el area|- Comparar con pares de objetos, establezca la relacion Pinceles, crayolas,
grafico-plastico. “mas corto que” y “mas largo que”. popotes, etc.

Juego de los trenes (porf- Que un nifio nombre un tren de tres colores y despuési- Regletas de distintos
equipo). forme el tren con las regletas de los colores que eligio;|tamarios y distintos
otro nifio hace lo mismo. Se comparan los dos trenes yfcolores.

se establece la relacion “mas largo que” y “ mas corto

que”.
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objetos.

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Descubrir semejanzas y diferencias entre toda clase de

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Identificacion de figura.

Formar parejas.

Juegos de domino:
-Domind de animales,
de verduras.

- Dominé de colores.

- Domind de figuras.

- Juego de lince.

Juego de siluetas.

Construccion con

fichas de colores.

- Se establece una figura a buscar en los objetos del aula,
ejemplo: el circulo, encontrar todo lo que tenga esa forma.
Después dibujar cosas con esa figura.

- Repartir diferentes objetos entre los nifios, cuidando que
haya dos de cada uno.

Que los nifios levanten el objeto que les tocd para que
todos lo vean, que cada nifio se reuna con el que tiene el
objeto igual al suyo.

Este juego puede servir para elegir las parejas que
realizaran alguna actividad o ejercicio.

- Formar pares por identidad.

- Hacer pares de colores (con las mismas figuras pero en
distintos colores).

- Se hacen de la misma figura y del mismo color. (contiene
varias figuras, una misma figura se encuentra en distintos
colores.

- Identificar el tablero la figura que es igual a la que se saco
de la bolsa. Poner una ficha en el tablero en cada dibujo
igual a la carta que se sacd, cada jugador tendra 4 fichas de
un mismo color, gana el que ponga primero sus cuatro
fichas.

El nifio tiene que identificar las figuras iguales en el tablero
al de la tarjetita; tiene que poner su ficha rapidamente.
Juegan de 3 a 4 nifios y otro le ayuda a sacar las tarjetitas.

- Acoplar las imagenes recortadas (de distintas formas y
tamafios), con la silueta o contorno que le pertenece en la
base.

- Esta acitividad se realiza por parejas, cada nifio tiene un
montoncito de fichas de varios colores; se les da la
consigna “pon la que va junto”, se hace por turno.

- Mobiliario y material del
aula.

Pares de

objetos

iguales.

- Dominos.

Conjunto de cuatro
fichas de un mismo color
para cada jugador.
Tablero con dibujos.
Tarjetitas con los
mismos  dibujos  del
tablero. Una bolsa.

- Figuras recortadas de
distintas  formas vy
tamafios en una bolsa.

- Carton con las siluetas
dibujadas.

Fichas de varios

colores.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educative: Descubrir semejanzas y diferencias entre toda clase de

figuras geométricas.

Acomodo del material
de una area de trabajo.

Juego de memoria.

El espejo.

Caja de sorpresas.

Clasificacion de cosas
por Su uso.

Los oficios.

Elaborar cosas seme-

jantes.

Hacer colecciones.

El navio.

Determinacion de

elementos.

En dénde viven.

un nifio, se coloca la figura en el centro y el nifio que sigue
pone la figura que “va junto”, finalizan con comentarios de la
figura que construyeron.

- Cuando los nifios ya conocen los materiales, se pide
ordenar y acomodar a cada equipo el material de una area,
dandoles recipientes para separalos.

- Hacer pares de tarjetas con elementos iguales.

- El nifio que es el espejo hace lo mismo que el otro nifio.
Se puede jugar en parejas o grupal.

- Localizar por medio del tacto (sin ver) un objeto igual a
otro que se le muestra.

- Reunir objetos que sirvan para lo mismo (semejantes en
una caracteristica) por ejemplo: cosas ge sirven para
peinarse.

- Investigar las herramientas y materiales de cada oficio.
- Modelar, dibujar o construir cosas como: animales,

[luguete, muebles, etc. segun el proyecto.

- Reunir objetos similares: conchas,

piedras,etc.

hojas, piedras,

- Cada nifio dice el nombre de un elemento determinado de
cada familia. Se canta: “Ahi va un navio”.

- Hacer que los nifios aparten los objetos que no le sirven,
para lo que quieran hacer.

- Hacer que el nific mencione el lugar donde viven algunos
animales, redna los que viven en el mismo lugar, por
ejemplo: los que viven en el mar.

objetos.
Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje Recursos
didacticos
Construccion con|j- Hacer construcciones partiendo de una figura elegida porjf- Figuras geométricas.

- Areas de trabajo.

- Memoramas.

- Los nifios.

- Caja con tapadera.

Objetos que srivan
para lo mismo.

- Varios.

- Material grafico-
plastico y de
construccion.

- Materiales coleccio-
nables.

- Los nifios.
- Material de acuerdo al
proyecto.

- Recortes de animales
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objetos.

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Descubrir semejanzas y diferencias entre toda clase de

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recurso
didacticos

Nombrar una carac-
teristica que algo no
posee.

Juego de opuestos.

Hacer conjuntos con
elementos iguales.

El conjunto diferente.

- |dentificar diferencias entre los objetos que no tengan en
comun.

- Aparear los opuestos con tarjetas. Ejemplo: lleno-vacio,
abierto-cerrado, etc.

- Reunir elementos que sean iguales.

- Colorear en una lamina las cosas que son iguales de un
mismo colo-; ejemplo: peces de un color, estrellas de mar|
de otro color, etc.

- Poner en una mesa, donde todos vean tres grupos de
cosas iguales; en uno de los grupos debe faltar algo o
haber un elemento distinto de los demas.

Que los nifios reconozcan qué grupo es diferente.

- Diversos objetos con
rasgos en comun y otro
que no los tenga.

- Pares de estampas
con opuestos.

- Animales, muebles y
liuguetes.

- Laminas con dibujos
de cosas de misma
forma y tamafio.

- Conjuntos de cosas.

Formar parejas.

Lo que va junto.

Donde van los
muebles.

- Repartir diferente objetos entre los nifios, cuidando que
haya dos de cada uno. Que los nifios levanten el objeto que
les toco para que todos lo vean. Que cada nifio se reuna
con el nifio que tienen el objeto igual al suyo. Este juego
puede servir para elegir las parejas que realizaran alguna
actividad o ejercicio.

- Colocar en una bolsa grande fres frutas diferentes, un
martillo, un clavo y un tornillo, un plato, un vaso y una taza;
tres juguetes de plastico. El maestro saca una cosa de la
bolsa y le pide al nifio que busque otro objeto que podria irj
con el que tiene. Cuando el nifio muestra el objeto, le
pregunta pcrqué piensa él que van juntos. Pasa otro nifio a
buscar otro objeto que vaya junto con los dos que ya tienen.
Continuar hasta clasificar por grupos todos los objetos.

Pares de objetos
iguales.

- Una bolsa y objetos
similares.

- Representar graficamente las diferentes secciones de la
casa; bafio, cocina, sala, recamara; conseguir estampas de
los muebles de la casa. Que los nifios los coloquen donde
deben ir, puede realizar con una casa de juguete y muebles
de plastico o madera.

-Lamina que represen-
ten las secciones de la
casa y estampas de
muebles.
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objetos.

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

IPropésito Educativo: Descubrir semejanzas y diferencias entre toda clase de

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Vamos a la playa.

Lo que no corresponde

Encontrar en el montén

Poner a la vista de todos los nifios una mesa con varios,
objetos: una maleta, un traje de bafio, crema bronceadora,

toalla, salvavidas, zapatos tenis, raqueta, pelota, pijamas,
peine, cepillo de dientes y varias cosas necesarias para
pasar una vacaciones en la playa. Escojer a una nifia
(Mariana), comente con los nifios que ella se va a ir de
vacaciones a la playa y que vamos a ayudarla a empaca
todo lo que necesitara para que no se le olvide nada y sus
vacaciones resulten muy agradables. Relatar la historia
acerca de las vacaciones de Mariana y pida a diferentes
nifos que le den las cosas que utilizard durante sus
vacaciones. Por ejemplo, decir: “Cuando Mariana llegue a la
playa deseara meterse al mar’. Pida a un nifio que le dé lo
gue ella necesitara para nadar. Pida a los nifios ideas
sobre o que hara Mariana y que le proporcionen todo lo que
necesitara para poder realizarlas.

- Poner en una mesa tres objetos semejantes y uno
diferente, por ejemplo: tres frutas y una taza, tres juguetes y
un peine, una linterna , una lampar, una vela y una fruta,
tres mufiecas y un carrito. Pedir a un nifio que indique
cual objeto no debe ir ahi y porque.

- Formar un circulo con los nifios; en el centro, colocar un
montén de objetos, cada nifio pasara y tomara un objeto y
lo pondra a un lado para hacer una clasificacion.

- Maleta y cosas que
son necesarias en la

playa.

- Conjuntos de objetos
con tres elementos
iguales y uno diferente.

Todos los cubiertos)
posibles, herramientas,
frutas, verduras, ropa y
articulos escolares.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Descubrir semejanzas y diferencias entre toda clase de

La uso cuando veo que el suelo esta sucio... escoba.

Lo uso cuando corto una manzana... cuchillo.

La uso para lavarme la cara... agua, jabdn.

La uso cuando se va la [uz... vela.

Lo uso cuando veo polvo sobre mi mesa... sacudidor.

La uso cuando quiero escribir una carta... pluma.

Los uso cuando quiero dibujar... crayones, lapices de color.
Lo uso cuando quiero tomar agua... vaso.

La uso cuando quiero tomar café... taza.

Lo uso para ir de mi casa a la escuela... carro, camion, etc.
Lo uso cuando tengo frio... suéter, abrigo, etc.

Lo uso para nadar... traje de bafio.

Lo uso para jugar tenis... raqueta, pelotas.

Los uso para recortar figuras... tijeras.

La uso para hacerme un vestido... tela.

Lo uso para comprar... dinero.

Lo uso cuando llueve... paraguas.

Lo uso cuando quiero oir musica... radio, tocadiscos, etc.
La uso cuando viajo... maleta..

objetos.
Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje Recursos
didacticos
Toma dos. - Ponga sobre la mesa varios objetos, pida que cada nifio|- Objetos que se
tome dos objetos que deban ir juntos, por ejemplo: candadol|frelacionen de dos en
y llave, hilo y aguja, plato y taza, lapiz y cuaderno, flores y|dos por su uso.
florero, vaso y leche, vela y candelabro.
Adivinanzas. - Diga a los nifios que adivinen en lo que esta pensando:
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Propésito Educativo:

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Descubrir distintos criterios con que es posible clasificar
conjuntos una clase de material ( Un conjunto universo agrupario en subconjuntos); vy
reunir subconjuntos para formar colecciones mas amplias.

en

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos didacticos

La vida de los animales.

Juego de Construccion
con material diverso.

La tiendita.

Formar equipos.

Guardar material en

cajas.

- Juegan dos 0 mé&s personas, consiste en reunir las 6 tarjetas
que corresponden a un mismo animal; se resuelven las tarjetas y

se reparten al azar seis tarjetas a cada jugador, las restantes se
apilan con la figura hacia abajo. Por turnos cada jugador toma
una tarjeta de la pila, si le sirve se queda con ella y deja la que no
le sirve. gana el jugador que reuna primero las seis tarjetas del
mismo animal.

~ Que el nifio establezca un criterio para formar conjuntos a partir|
de una clase de material; agrupar por color, forma, tamafio, efc.

- Descubrir distintos criterios que se puedan utilizar para
clasificar el material.

- MAJE * (Pags. 45-52).

- Material variado de una
clase.

- Se reune un determinado tipo de material para jugar a la tiendita

como ropa, calzado, latas, etc. Colocar los objetos en una
mesa o en un estante clasificandolos en base al criterio elegido
por los nifios. Ejemplo: la ropa de mujer y la ropa de hombre.
Después de que los nifios venden y compran; pedirles que
acomoden la ropa de otra manera, preguntando: ;De qué ofra
forma prodriamos agrupar la ropa?.

- Se relnen todos los nifios para formar un circulo. Acordar qué
juego se va a jugar por equipos.  Formar dos equipos, primero;
ljpor ejemplo: niflos y nifias (jugar el juego acordado). Después
con un equipo formar dos: nifias que traen uniforme y lo mismo
con los nifios.  Valver a formar los primeros dos equipos (nifios

y nifias) y luego enfatizar en que todos son los nifios del grupo.

- Poner a disposici¢cn de los nifios, material variado para clasificar
como: utencilios de cocina, de costura o herramienta; ademas
cajas vacias. Solicitar al nifio que diga qué es lo que va a
guardar en una caja y que después lo haga. Que los nifios
enuncien varios proyectos de calsificacion y luego los realicen.

-Después que los nifios lleven a cabo las clasificaciones,

ltratar de reunir el material en la menor cantidad de cajas

gareguntar de que manera podriamos hacer menos montones o

posibles. Etiquetar las cajas con una representacion grafica del
nifio.

* MAJE.- Material para Actividades y Juegos Educativos.

Mesas vy de

diferentes tipos.

ropa

- Los nifios del grupo.

Utencilios de cocina,
articulos de costura,
clavos, tornillos y
herramientas.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CLASIFICACION

Propésito Educativo: Descubrir distintos criterios con que es posible clasificar en

conjuntos una clase de material ( Un conjunto universo agrupario en subconjuntos); vy
reunir subconjuntos para formar colecciones mas amplias.

Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje

Recursos didacticos
Los juguetes.

- Juguetes.

- Reunir distintos tipos de juguetes: muriecas, carritos, aviones,
rompos, etc. Agrupar los juguetes en distintos subconjuntos
F:omo: juguetes con rueda, sin rueda, etc. Luego volver 2
reunirios y que digan qué coleccién se obtuvo.
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establecido por él

opdsito Educati

NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

o: El nifio complementara sucesiones si
mismo o por el maestro.

guiendo un patron

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Ensartado.

Pegando figuras.

Construir sucesiones
con materiales de
ensamble.

Colorear dibujos.

Completar sucesiones
dibujando.

- Ensartar un perforcel siguiendo la secuencia dentro-fuera,
arriba-abajo.

- Ensartar un cordén o estambre con cuentas de dos
colores, Ejemplo: una roja, una azul, una roja... EstabIecerI
otros patrones, 2 de un color, 1 de otro, 6 dos de un color y
dos de otro color, etc.

- Colocar una cinta adherible y sobre ella pegar figuras
geomeétricas estableciendo un patron:

. Circulo, cuadralo, circulo...

. Tridngulo, circulo, triangulo...
Incrementar la dificultad con tres figuras y con distintos
patrones.

Utilizar pijas, legos, para animar al nifio a hacer
sucesiones con los colores de los objetos y con los
tamarios.

- Cordén y perforcel.

- Cuentas, pedazos de
popote 0 sopa pintada
de colores.

Cinta maskintape o©
franelégrafo.
- Figuras geométricas.

- Material de construc-
cién.

- Elaborar dibujos donde el nifio pueda pintar con dos o tres
colores, siguiendo un orden. Ejemplo: una paleta rosa, una
paleta amarilla, una paleta rosa, efc...

Proporcionar laminas donde el nifio complete una
sucesion dibujando elementos que falten.

- Dibujos de acuerdo al
proyecto con formas|
iguales.

- Laminas.

Nota: Con las sucesiones el nifio inicia un ordenamiento l6gico de su pensamiento, pero no se
consideran como seriaciones, ya que el orden no aparece en forma creciente o decreciente.
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Propésito Educativo:

NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

objetos estableciendo relaciones de “mayor que” y “menor que”.

Que el nifio haga comparaciones mientras explora y usa los

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Juegos de sensoper-
cepcion:
1. Caja sorpresa.

2. Los sabores.

3. Los sonidos.

Hacer preguntas.

Buscar algo.

Donde hay mas.

Juegos de construc-
cion.

- Con los ojos tapados buscar algo mas grande, mas
pequefio, mas gordo, mas flaco, etc.

- Reconocer distintos sabores en los alimentos, comparar
su acidez, mas dulce, mas salado, etc.

~ Graduar la intensidad de los sonidos comparando cual es
mas fuerte, mas débil; la duracién: mas largo, mas corto; Ia
velocidad: mas rapido, mas lento, etc.

- Preguntar a los nifios acerca de los materiales que usan
para que hagan comparaciones y establezcan diferencias,
ejemplo: ;Cual de esos carros sera mas fuerte? ; Cual de
tus mufiecas es mas suave? ;Porqué utilizan el valde mas
grande?.

- Dar un objeto de referencia y buscar algo “mas grande
que”, “mas pequefio que”, “mas bajo que”, “mas alto que”,
“mas gordo que”, “mas flaco que”, etc. La referencia puede

ser el nifio mismo.

- Compara dos conjuntos de objetos y distinguir donde hay
mas.

- Comparar tarjetas con colecciones y distinguir dénde hay
mas y donde hay menos.

- Establezca relaciones “mas grande que”’. *
que” entre dos 6 mas objetos.

- Establezca relaciones de “mas largo que” y “mas corto
que” entre dos 0 mas objetos.

- Establezca relaciones de “mas alto que”, *
entre dos 0 mas objetos.

mas pequefio

mas bajo que”,

- Caja con objetos.

- Alimentos de distintos
sabores.

~ Instrumentos con musi-
cales u otros objetos
que produzcan sonidos.

- Los nifos.

- Los nifos.

- Conjuntos con distinta
cantidad de objetos.
- Tarjetas con conjuntos.

- Materiales de distintas
longitudes y alturas.
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Propésito Educativo:

NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

haya realizado u observado .

Que el niiio ordene y describa secuencias de acciones que

Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje Recursos
: didacticos
Platicar lo que hice. - Dar oportunidad al nifio para que nos platique lo que hizof- El nifio.
cuando se levanto, antes de llegar al jardin.
Se puede hacer lo mismo cuando el nifio quiere comentar,
de un paseo, visita 0 cualquier experiencia.
Repetir lo que hice. - En forma mimica repetir acciones que haya realizadolEl nifio.

Dime lo que hice.

Agrega uno.

Contar un cuento.

Ordenar una secuen-
cia.

Hacer una receta.

antes de banarse, cambiarse, etc.

- Se pintan tres o cuatro figuras en el piso y se le pide a un
nino que realice algun movimiento en cada figura, los
demas dicen lo que hizo en cada una de las figuras y el
orden en que lo realizé. Un segundo nifio repite lo que hizo
el primero, recordando la secuencia que llevo.

- Se forma un circulo, el primer nifio hace un movimiento, el
segundo hace lo mismo y otro mas, el tercero hace los dos
anteriores y agrega uno y asi sucesivamente...

- Se puece hacer mencionando nombres de cosas,
animales, etc. También con movimientos sobre objetos o
figuras pintadas en el piso.

- La educadora lee 6 narra un cuento ilustrado, el nifio
describe la secuencia del cuento.

- Recortar imagenes de acciones que lleven una secuencia,
hacer el ordenamiento describiendo las acciones. Lo mismo
se puede hacer con dibujos que los nifios hagan sobre
algun acontecimiento, actividades de algun proyecto o
cuento.

- Investigar la receta del platillo que se quiera elaborar.
Representarla con dibujos o recortes, ordenar el
procedimiento de elaboracién y hacer el platillo siguiendo la
secuencia o procedimiento.

Pintar figuras en el
piso.

- Material de Educacion
Fisica (aros, cuerdas,
pelotas, etc.)

- Figuras en el piso.

i- Cuento de laminas.

- Lamina de secuencias.
(MAJE p. 29-30)
- Dibujos de los nifios.

Recetas, dibujos,
recortes, ingredientes.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

oposito Educativo: Que el nifio descubra las relaciones entre elementos de una
serie siguiendo los pasos de una ordenacion establecida.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje Recursos

didacticos

Hacer masa para
modelar.

El avion (bebeleche).

- Se ilustra v se escribe la receta para la masa, se establece|- Tarjetas numeradas.
un orden colocando numeros a los pasos para hacerla, se|- Dos tazas de harina.
pueden hacer a manera de tarjetas numeradas. Se|- Sal y pintura vinilica.
procede a elaborar la masa para modelar. - Una taza de agua.

- Se pinta en el piso, se colocan los numeros en cada|- Dibujar el avién en el
casilla y se acuerda el orden de participaciéon de los nifios, ||piso.

cada nifio coloca su teja en la primer casilla para iniciar el

juego, las tejas van avanzando segun la secuencia

numérica de las casillas.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

Propésito Educativo:

Llevar a cabo ordenaciones de objetos en forma creciente y
decreciente, segun las propiedades de los objetos: tamaiio, grosor, altura, etc.

Tipo de Juego Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Sembrar en macetas.

Sembrar diferentes semillas en distintas macetas,
efiquetarlas a poner algo que las distinga. Registrar el
crecimiento de cada una de las plantas por separado
diariamente. después de algunos dias, comparar los
registros de crecimiento. Hacer un orden de mayor a menor,
comparando el tamario de las plantas, se pueden medir con
algun objetcs o regla.

Formarse por estatura. |- Formarse del mas bajo al mas alto y a la inversa, observar,
quien es el mas alto y quién el mas bajo, quien esta
adelante y cuien esta atras de cada nifio (hacer notar que &l
primero de la fila no tiene antecesor) quien es el primero,
segundo, tercero, etc.

Construir torres. - Construir torres en piramide con bloques de distintos
tamafios co ocando en la base lo mas grande; terminar con

los mas pequefios en la punta.

- Proporcionar a los nifios objetos con cavidad para colocar
dentro de ellos otros mas pequefios, procurando que sean
de mas de t-es tamafios.

Dejar que el nifio experimente la manera de colocar todos
los objetos dentro del mas grande.

Acomodar cosas den-
tro de otras.

- Brindar conjuntos de materiales de la misma especie pero
de diferentes tamarios (3 6 4) que puedan hacerse coincidir.
Propiciar que el nifio accione en el trabajo diario con estos
materiales y participe en su ordenamiento y acomodo.

Acoplar conjuntos.

- Recortar peces de distintos tamarios (36 4), pegar en una
|amina del mas pequefio al mas grande. (Esta actividad se
puede realizar con cualquier tipo de animal o con cosas).

Los peces.

Del mas pequefio alf- Reunir objetos de distintos tamafios y ordenarlos del mas
mas grande. grande al mas pequefio y vicebersa.

Del mas delgado all- Ordenar elementos del mas delgado al mas grueso.
mMas grueso.

- Semillas, macetas.
- Tarjetas de registro.

- Los nifos.

Bloques de distintos
tamarios.

- Objetos con cavidad de
varios tamafios. (cubos,
vasos, tapas, tazas).

- Tres o cuatro tamafios
de tazones y tapa botes,
tapas, platos, tazas,
tuercas y tornillos.

- Peces y laminas de
mar.

Objetos de distintos
tamanos.

- Palitos de madera de
igual longitud y de
distinto grosor.
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Proposito Educativo:

NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

Llevar a cabo ordenaciones de objetos en forma creciente y

decreciente, segun las propiedades de los objetos: tamario, grosor, altura, etc.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Del mas claro al mas
obscuro.
Dibujar series.

Pegar series.

Intercalar elementos.

- Ordenar del mas claro al mas obscuro de los elementos
de un conjunto con tonos del mismo color.

- Dibujar series de manera que cada elemento esté
identificado por un color. Dibujar la serie inversa.

- Pegar tirillas de papel de distintos colores y tamarios.

- Construir una serie con diez varillas de distintos tamarios.

Comparar series inver-
sas.

Hacer  corresponder
dos series.

Sin que el nifio vea, quitar una o dos y acomodar las
restantes de manera que no se note el espacio vacio.
Pedirle que observe y acomode las varillas que se quitaron.
Realizar otros ejercicios aumentando el numero de varillas
que se quitaron.

- Jugar libremente con las regletas para que relacionen
mismo color con igual tamafio. Pedir al nifioc que ordene las
regletas de uno de los juegos de menor a mayor y el otro de
mayor a menor. Comparar el lugar ocupado por cada
regleta en cada serie: la primera con la ultima de la otra y
viceversa; luego las siguientes.

- Se presentan al nifio los dos conjuntos de elementos de
distintos tamarios, en desorden pero sin mezclarlos. La
consiga puede ser: ;Cual es la camisa que va con cada
pantalon? Dejar que el nifio resuelva el problema en
interaccion con sus companeros.

Seriacion de conjuntos.

- Formar conjuntos agregando un elemento cada vez. La
maestra comenzara conformando un conjunto de dos
elementos, luego formara un conjunto equivalente y pedir a
un nifio que agregue un elemento, luego pedir a lo nifios
que continuen haciendo lo mismo. Sefialar el primer|
conjunto de la serie, preguntar cuantos elementos tiene y
pedir a los niflos que prevean cuantos elementos tiene el
siguiente (que comprueben) si acertaron y prevean cuantos
elementos tiene el siguiente y asi sucesivamente hasta
terminar la serie. Luego sefialar el ultimo conjunto de la
serie y pedir que prevean cuantos elementos tiene el

- Trozos de tela, hebras,
hojas, etc.

- Colores.

Tiritas de papel de
colores.

Diez varillas de
distintos tamarios.

- Dos juegos de regletas
de distintos tamafios vy

colores.

Ocho pantalones vy
camisas recortados en
distintos tamafios 0
platos y tazas u otra
cosa que pueda ponerse
en correspondencia.

- Distintos objetos.

68




.Prdpésito Educativo:

NOCION LOGICO-MATEMATICA: SERIACION

_ Llevar a cabo ordenaciones de objetos en forma creciente y
decreciente, segln las propiedades de los objetos: tamario, grosor, altura, etc.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Continuacion:
Seriacién de conjuntos.

Ordenar conjuntos en
forma creciente
decreciente.

anterior; a la inversa, restando un elemento en cada

conjunto.

- Presentar conjuntos que tengan de 1 a 7 elementos, un
conjunto de cada numero, en forma desordenada pedir a
los nifios que los ordenen desde el que tiene menos
elementos hasta el que tiene mas. Luego deshacer la serie
de conjuntos y pedir que los ordenen de mayor a menor.
Preguntar; ;Qué habria que hacer para que este conjunto
(el de 1 elemento) tenga igualito que este (el de 2
elementos)? Y asi sucesivamente. Hacer lo mismo con la
serie decreciente.

- Objetos del mismo tipo.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

Propésito Educativo:

A. CORRESPONDENCIA

Ordenar dos conjuntos de objetos en correspondencia uno a

uno.
Tipo de Juego -Actividades de Aprendizaje Recursos
didacticos
Resaque. Acoplar en el tablero cada figura que se acople. - Tabla con resaques de

Caja geométrica.

Ensamble de pijas.

Platos y cucharas.

Tabla de pensamiento.

Juego de las sillas.

Loteria.
Repartir cartas.

Corre, caballo, corre.

A pescar.

Introducir cada figura por el hueco de la caja a que
corrspondan.

- Elaborar figuras libremente al poner una pija en cada hoyo
del tablero.

figuras.

- Caja con
geometricas.

figuras

- Pijas y Tablero.

- Colocar una cuchara en cada plato; en una mesa se
colocan los platos, en otra por separado las cucharas, el
nifio observa los platos, va y recoge las cucharas que
necesita.

- Ensamblar cada figura con la cavidad de la misma forma.

IA. Se coloca un nifio en cada silla, se juega con musica. Al
parar la musica se sientan, no deben faltar sillas para que
todos los nifos se puedan sentar.

B. Construir sillitas y colocar un nifio en cada una.

- Colocar una ficha o una semilla para cada figura.
- Un nifio reparte una carta para cada nifio en cada vuelta.

- Participan tres jugadores, cada uno coloca su caballo en la
salida, el primero en el turno tira el dado y pone en las
casillas tantas semillas como los puntos que hayan caido
hacia arriba en el dado, gana el jugador que llegue primero
a la meta, colocando las semillas en todas las casillas.

- En una tina grande se pone agua y pecesitos de plastico,
se utiliza un palito con un gancho para pescar, el nifio
tendra que poner un pescadito en cada plato, se puede
realizar por parejas, 6 6 8 platos para cada una.

- Platos y cucharas.
- Tapas y palitos, etc.

- Tabla de pensamiento.

- Sillitas.

- Regletas de colores.
- Loteria y cuentas.

- Cartas.

- Juego “Corre, caballo,
corre”, un dado y
semillas.

Tina con agua,
pecesitos, gancho para
pescar y platos.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

Propdsito Educativo:

uno.

A. CORRESPONDENCIA

Ordenar dos conjuntos de objetos en correspondencia uno a

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

¢, Sobran o faltan?

El caminito.

Los dulces.

Formar dos conjuntos
con igual cantidad de
elementos equivalen
tes.

Comprar cosas.

- Se le dan al nifio dos conjuntos que se relacionan; sobres
y tarjetas, tazas y platitos, etc. tendra que hacerios
corresponder para ver si sobran o faltan.

- Se juega con dos parejas, en dos bolsitas se tienen
diferentes cuentas y en distintas cantidades. La primera
pareja toma una bolsa cada uno y la segunda pareja
anticipa quien llegara mas lejos en el caminito al poner una
cuenta en cada casilla, el maestro cambia las cuentas por
otras, gana la pareja que acierte en su anticipacion.

- Poner una hilera de dulces de fresa (7 a 10) y pedir al nifio
que haga una fila de dulces de chocolate que tenga igualito
a la de los de fresa. (Procurar que el nifio tenga mas dulces
que los que estan en la primer hilera).

- Elegir dos clases de material del aula con las que se
pueda hacer corresponder conjuntos: vasitos con popotes,
fichas y cartitas. Pedir al nifio que forme dos conjuntos que
tengan el mismo numero de elementos; por ejemplo: hojas
de arbol y palitos.  Variacion: Pedir a dos nifios que cada
uno forme cos conjuntos equivalentes en forma simultanea.
Para comprobar si los conjuntos son equivalentes se
enfrentan los elementos o se colocan uno sobre otro (el
nifio debe resolverlo).

Un vendedor muestra a un nifio siete articutos (cartitas) que

vende. Preguntar al nifio con cuantas fichas podria
comprar las siete cartitas; dejarlo que tome las que
considere necesarias. Realizar un intercambio con los|
dos conjuntos, una ficha por una cartita. Al final
comprobar si hay igualito en los dos conjuntos, sin contar.
La misma actividad se puede hacer de manera de
intercambio: cartitas por estampillas, conchas por piedritas,
etc.

- Conjuntos de objetos
que se relacionan.

- Caminito con dibujos

en cada casilla.
Distintos tipos de
cuentas: semillas,

fichas, palitos, etc.

- Dulces de dos tipos,
por ejemplo: fresa vy
chocolate.

Conjuntos
correspondientes.

- Fichas o monedas y
articulos para vender:
globos, cartitas, monitos,
etc.
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uno.

A. CORRESPONDENCIA

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

Propésito Educativo: Ordenar dos conjuntos de objetos en correspondencia uno a

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Formar conjuntos con
el mismo namero de
elementos.

- El maestro forma un conjuntos de seis elementos (o mas
para que usen la correspondencia término a término), otro
conjunto que tenga igual nimero de elementos. Luego pedir
a otro nifio que forme otro conjunto que se parezca a los
dos en el numero de elementos. Todos los nifios formaran
conjuntos con el mismo numero de elementos que los
anteriores.

-Conjuntos de elemen-|
tos.

Los conjuntos que se
parecen.

Nota: el nifio comprenderd que un numero puede ser
representado por infinitos conjuntos con la misma cantidad
de elementos y que no importan las propiedades de los
conjuntos y de los elementos.

- Formar varios conjuntos (maestro) de tres elementos,
varios de cinco elementos, varios de dos y varios de cuatro;
que los conjuntos con la misma cantidad no queden juntos.
Pedir a los nifios que “pongan juntos los conjuntos que sg
parecen”. Pondran en un lugar los conjuntos de ftres
elementos, en otro los de cuatro elementos, etc.

Preguntar s se podria colocar algun conjunto méas con lo de
dos elementos.

- Conjuntos de elemen-
tos.
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NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

Propésito Educativo:

B. CONTEO

Que el nino compare cantidades utilizando los términos

“mas”, “menos”, e “igual”.

Tipo de Juego

Recursos
didacticos

Actividades de Aprendizaje

Juego con arena.

Juego del agua.

Baraja de animales.

¢, Quién tiene mas?

- Utilizar distintos tamanos de recipientes para jugar con lajl- Arena y recipientes.
arena, llenar, vaciar y comparar cantidades, donde hay
mas, dénde hay menos, a cual le cabe mas, etc.

- Llenar con agua dos recipientes de distinta altura y Recipientes:
observarlos para decidir cual tiene “mas” o “menos”, vaciarjollas, botes,
el agua en dos recipientes iguales para comprobar. etc.

1

vasos,
botellas,

- Participan tres o mas nifios. Cada jugador toma una tarjetall- MAJE p.53-60
y a quién le toque la que tiene mas figuras se queda con las
tarjetas, gana el que junte mas tarjetas.

- Se colocan las tarjetas con los recortes hacia abajo en unal- Tarjetas con recories
pila, el juego es por parejas, un tercer nifio ayuda parajpegados en distinta
sacar los signos, cada jugador toma una tarjeta, el nifiojcantidad y orden.
saca un signo, si sale “menos” gana el nifio que tenga|Tarjetas con signos que
menos elementos en su tarjeta, se queda con las dos.[|el grupo acuerde que
Vuelven a tomar tarjetas y asi hasta terminar, gana el|signifique ‘mas” y
liugador que tenga mas tarjetas o elementos en sus tarjetas,|‘menos”.

segun se acuerde.




NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

B. CONTEO

Propésito Educativo: Que los nifios utilicen la serie numérica al cuantificar objetos

discontinuos, utilizando un nimero para cada elemento.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Contar cosas.

Los elefantes.

Las pelotitas.

Corre, caballo, corre.

Del 1 al 12.

Domind de conjuntos.

Dominé de puntos.

- Estimular a los niflos para que cuenten todos los
materiales que utilizan en el trabajo diario.

- Cantar la cancién, los nifos son los elefantes, se van
formando de uno a uno hasta completar diez elefantes.

- Se cuenta en forma regresiva, se parte de cinco o mas
pelotitas, los nifios se van saliendo de la fila de uno por uno
hasta que todos se salen.

- Establecer relacién entre los puntos del dado y la cantidad
de casilla, de la pista que recorre el caballo, gana el que
llegue a la meta primero.

- Establecer relaciones de “mayor que” y “menor que”
comparando cantidades. Ordenar de menor a mayor las
tarjetas que tienen los 5 elementos, un jugador retira una
tarjeta y acomoda las demas para que no se note cual es,
mientras que el otro jugador se voltea para no ver, luego
entrega la tarjeta para que la coloque en donde
corresponde. Si acierta gana un punto, gana quién obtenga
mas puntos. El grado de dificultad se puede ir
aumentando utilizando mas tarjetas, hasta llegar al 12.

- Participan hasta cuatro nifios, se reparten al azar siete
tarjetas a cada jugador para formar un camino con las
tarjetas, cada jugador coloca la tarjeta que tenga los
mismos elementos en uno de sus lados y una tarjeta de los
extremos del camino. Si no tiene una tarjeta con la misma
cantidad de elementos, cede el turno al siguiente jugador.
Gana el que coloque primero todas sus tarjetas o el que se
guede con menos.

- Juegan dos o cuatro jugadores, el juego consiste en
formar un camino uniendo las tarjetas por el lado donde
tenga la misma cantidad de puntos. Cada jugador toma

- Los distintos materiales
que los nifios utilizan.

- Los nifios.

- Pelotitas.

- MAJE Pag. 13y 14

- Un dado.

- MAJE p.15-18

- Dominé de conjuntos
de cosaso animales.

- Dominé de punto.
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B. CONTEO

NOCION LOGICO-MATEMATICA: CONCEPTO DE NUMERO

Propésito Educativo: Que los nifios utilicen la serie numérica al cuantificar objetos
discontinuos, utilizando un numero para cada elemento.

Tipo de Juego

Actividades de Aprendizaje

Recursos
didacticos

Continuacion:
Dominé de puntos.

Tablero con dados.

\Adivina cuantos tengo.

siete tarjetas, pero si alguno no tiene una tarjeta con la que
pueda seguir jugando, tomara una o varias , segun se
requiera de las que nadie escogi6é. Cuando se terminen se
cedera el turno.

- Dominé de puntos.

- Cuadro de carton de

- Juegan hasta 6 niflos, cada uno con un tablero; el primer]
jugador dedera tirar el dado y contar los puntos que
salieron, después de colocar en cada cuadro de su tablero
una ficha, pondra tantas fichas como puntos los que obtuvo.
También se puede pintar un ndmero en cada cuadro del
tablero en orden progresivo para que el nifio observe hasta
que numerc puede llegar.

- En un recipiente se colocan de 1 a 5 objetos y se les dice
a los nifios que adivinen cuantos hay dentro, indicandoles
de qué a qué numero puede ser (el rango). Los nifios
pueden hacer preguntas para descubrir cuantos hay, se les
puede dar pistas “es menor que” o “es mayor que”. Cuando,
adivinen se hace el conteo para verificar.

15 c©m. cuadriculados
con 5 cuadros por cada
lado.

- Fichas.

- Un dado grande.

Fichas, cuentas ©
cualquier objeto peque-
fo.
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CAPITULO V

DEFINICION DE TERMINOS

Juego educativo: Todas las actividades de interés que el nifio realiza en
el jardin han de ser juegos educativos, es decir, orientar el impulso natural de los
nifios hacia el juego para que este adquiera propoésitos educativos. De manera
especifica se le llama juego educativo a lo que en un tiempo era juego de
atencion; toda actividad en la que de forma sistematica se ejercitan los sentidos y
se hacen funcionar las actividades mentales.

Las funciones mentales que intervienen en los juegos educativos son; la
atencion, la observacion y la memoria.

Atencioén: El nifio dirige y mantiene la concentracién de la atenciéon en un
objeto por su interés.

Memoria: Acumula experiencias o conocimientos de los objetos que
percibe el requisito fundamental es la retencién lo cual se logra con el
reconocimiento y la evocacién (auditiva o gréafica ).

Observacién: Conduce al nifio a la solucién de problemas a la imaginacion
constructiva y a un pensamiento légico; pone en practica su capacidad de analisis
de razonamiento y juicio.

- La respuesta a toda esta coordinacion psicomotora organiza y efectia la
respuesta corporal y verbal, comprendiendo los aspectos motores,

sensoperceptivos y expresivos.
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Juego con reglas: En los juegos de grupo, ya sean del tipo fisico o
simbodlico, los nifios se ajustan a pautas sencillas, hacen negociaciones vy
acuerdos entre ellos; los juegos educativos con reglas requieren de disposiciones
por parte de los nifios a mantener la concentraciéon en un propésito, observar
cierto orden al intercambiar ideas.

Se pueden distinguir tres caracteristicas de los juegos con reglas: "Se

desarrollan bajo ciertas normas que todos los participantes deben conocer y respetar; dependen de

la participacién de los participantes para que la actividad tenga sentido y generalmente supone la

competencia interna de un desenlacz en el que hay ganadores y perdedores".”’

Dentro de este tipo de juego existen juegos al aire libre como el hielo y el
sol o la rofia , con normas sencillas que los jugadores deben respetar . También
estan los juegos de mesa como el domind, la loteria y la baraja, que algunos nifios
han jugado o han visto jugar en su casa .

Actividades de aprendizaje: En este trabajo se ubican dentro de los
juegos y son parte del mismo, ya sea como alternativas o distintos grados de
dificuitad de un juego las que el educador debe organizar, y guiar para el éxito
del juego o cumplimiento del propésito educativo del mismo. Su ejecucion es la
parte operatoria y la realizacion del juego activo. Se organizan en 4 tipos: de
clasificacion, seriacion, correspondencia, y conteo.

Actividades de la clasificacidon: Se agrupan o relacionan objetos con una

caracteristica en comun, mismo color, tamaro, etc., objetos que pertenecen a una

3! . SE.P.Guia para la Educadora., Orientaciones para el Uso del Material para Actividades v Juegos
educativos. p. 15
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familia, o que van juntos, como animales, frutas, juguetes, y objetos que se usan
para lo mismo, lo que usa el cocinero, lo que necesita la persona para bafarse,
etc.

Actividades de seriacidon: Se comparan los objetos para establecer entre
ellos relaciones de orden de mayor a menor o de menor a mayor; por ejemplo:
distinguir en un conjunto dado, cual es el objeto mas grande, cual es el mediano,
cual es el mas pequefio.

Para llevar a cabo la parte experimental de esta investigacién se realizaron
estas actividades en 4 grupos:
1. Sucesiones: Actividades que plantean un ordenamiento con base en un patréon
que se repite sucesivamente y lleva una continuidad; por ejemplo, circulo,
cuadrado, circulo...
2. Comparaciones: establecer una relaciéon de orden de mayor que o menor que al
aparear 2 objetos o mas o calecciones de objetos, por ejemplo; mas grande que,
0 mas pequefio que, lo que es mas o lo que es menos.
3. Secuencias: Establecer un orden logico de las cosas en el tiempo o en el
espacio, lo que ve primero, segundo, tercero..., lo que ve antes y lo que ve
después, por ejemplo, contar un cuento y hacer la secuencia de las minas.
4. Ordenaciones: son las seriaciones propiamente dichas, donde se establece un
orden creciente o decreciente entre los elementos de un conjunto basandose en

una referencia, por tamafio, altura, etc.,.
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Actividades de correspondencia: Son todas aquellas en las que se utiliza
la correspondencia uno a uno; cuando al comparar la cantidad de elementos de
un conjunto con otro se utiliza el apareamiento, a cada elemento de un conjunto le
toca un elemento del otro conjunto. Mediante estas actividades el nifio va
descubriendo la numerosidad de los conjuntos al comprobar la equivalencia o no
equivalencia de dos colecciones; el nifio expresa: “son iguales”, “sobran”, “hay
mas’, etc., segln sean las relaciones que él mismo establece entre ambos.

Actividades de conteo: Estas actividades propician que el nifio utilice la
serie numerica en correspondencia con los elementos que cuenta.

El conteo es una actividad que todos los nifios realizan espontaneamente,
como decir un coro o algo de memoria, con estas actividades se ayuda a los nifios
a comprender que cada objeto se cuenta una y solo una vez.

Recurso didactico: Un recurso didactico es el apoyo que utilizamos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, para que cada alumno alcance, o se

aproxime al limite superior de sus capacidades de aprendizaje.
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CAPITULO VI

METODOLOGIA

1. Consideraciones generales

Ante la necesidad de los educadores de un apoyo didactico para la
ensefianza de las matematicas en el tercer grado de educacion preescolar y por la
importancia que tiene este nivel como base de la preparacién del nifio para la
escuela primaria, se elaboré una guia de juegos y actividades de matematicas
apoyada en la observacién de los nifios en el trabajo diario, la experiencia
adquirida y los fundamentos de la teoria psicogenética.

En proceso de elaboracién de la guia se recurri6 a Programas para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento, cuadernos de trabajo de los nifos
con ejercicios de este aspecto, aportaciones de otras educadoras y mas que nada
la creatividad o invencién.

Una vez elaborada la guia se planteé el problema de la siguiente manera:

;Es efectiva la aplicacion de una guia de juegos y actividades de
matematicas en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico del nifio de
tercer grado de educacién preescolar?

2. Descripcion de la investigacion.

a. Tipo de investigacion: la investigacion realizada se considera cuasi-
experimental tomando en cuenta que no se controlan todas las variables

involucradas en la misma.
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b. Método clinico: se utiliz6 este método ya que se llevaron a cabo
observaciones individuales y se llevéd un seguimiento del desarrollo de las pre-
operaciones légico-matematicas de cada nifio del grupo experimental. Ademas,
los juegos y actividades se aplicaron en forma personalizada en su mayoria.

3. Hipétesis y variables

La hipétesis de trabajo se formuld de la siguiente manera:

Con la ejercitacion de juegos y actividades de matematicas en tercer
grado de preescolar se logra un avance significativo en el desarrollo de las
operaciones l6gico-matematicas.

Se analizaron las condiciones en las que se encontraba la didactica de las
matematicas en preescolar y con la base en la orientacion teérica se dedujo que
con la aplicacién de juegos y actividades a los preescolares se lograria un buen
avance en las nociones matematicas.

Variable independiente: La ejercitacion de juegos y actividades de
matematicas en tercer grado de preescolar.

Variable dependiente: Un avance significativo en el desarrollo de las
operaciones l6gico-matematicas.

4. Grupo experimental y grupo de control

El grupo experimental es el tercer grado seccién “D” del jardin de nifios
“Tlanextli” que consta de 25 nifios que cumplen 6 afos del mes de Febrero al mes
de Abril de 1997. La maestra del grupo es una de las investigadoras.

El grupo control se formé de dos grupos de tercer grado, se seleccion6 al
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azar la mitad de cada grupo para obtener un total de 25 nirios.

El tercero “C” son los nifios que cumplen 6 afios del mes de Diciembre al
mes de Enero de 1997. El tercero “E” esta formado por los nifios que cumplen 6
afos entre febrero y Abril.

Se eligieron estos grupos para formar el grupo control por las edades, ya
que al haber nifilos mas grandes y de menor edad que los del grupo experimental,
los resultados son mas objetivos.

5. La aplicacion de la Guia de Juegos y Actividades para el
Desarrollo de las Nociones Légico-Matematicas.

La ejercitaciéon con juegos y actividades de matematicas se inicié en la
primer semana de Octubre de 1996. Se aplicé durante todo el ciclo escolar.

Los juegos y actividades se realizaron diariamente en el grupo
experimental, aunque hubo dias que no fue posible llevarlas a cabo, ya sea por
poca asistencia en el grupo, por actividades especiales de los proyectos como
paseos o visitas, o por festividades dentro del plantel.

Los juegos y actividades de matematicas se realizaron en un horario entre
las 9:30 y las 11:00 A.M.; se ubicaron dentro del tiempo de las actividades de
proyecto, cuando se relacionaban, o en el tiempo para las actividades libres.

Los juegos y actividades se realizaron en tres formas, grupal, por equipo e
individual.

La ambientacion del espacio del aula estaba organizado por areas,

material variado al alcance de los nifios, para que lo usaran de acuerdo a su
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interés y manipularlo libremente. Todos los recursos didacticos enlistados en la
guia estuvieron siempre listos para usarlos, algunos de estos solo se
proporcionaron en el momento que se iba a realizar el juego.

6. De la recoleccion de datos.

Se realizé una evaluacion inicial del grupo experimental y control para
establecer el nivel de desarrollo de las nociones légico-matematicas con que
ingresa el nifio a tercero de preescolar.

Esta evaluacién tuvo como base el Registro de Evaluacién Individual del
Proyecto Anual de la Educadora. Sélo se tomaron en cuenta en el aspecto 10 y el
12, debido a que son los que abordan las nociones matematicas. (Ver apéndice 2)

Se aplicéd la Guia de Observacién de los Estadios de las Nociones Lagico-
Matematicas; tomandola como base para realizar las observaciones a cada uno
de los nifios de la investigacion; en el grupo experimental durante las tres
evaluaciones (septiembre, enero y abril), y en el grupo control en la evaluacion
final, realizada en Abril.

Se apoy6 en un Registro de Evaluacion Individual de las Nociones Logico-
Matematicas del Nifio Preescolar, con el fin de registrar las observaciones de los
avances que los nifios manifestaban para realizar las evaluaciones de cada
periodo. (Ver apéndice 1)

La evaluacion se realiz6 con la técnica de la observacion; se trabajoé con
cada nifio individualmente, para ubicarlo en uno de los tres estadios de cada

nocién légico-matematica, se lievd a cabo el siguiente procedimiento:
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Clasificacion.- Se proporcioné material variado: distintos colores, formas y
tamafios y objetos pertenecientes a una clase, por ejemplo: herramientas y
cubiertos. La consigna fue: “pon junto lo que va junto”.

Seriacion.- Se proporcioné material perteneciente a una misma clase pero
en distinto tamafio y longitud. La consigna fue: “colocalos del mas grande al mas
pequefo” u “ordénalos del mas pequefio al mas grande”.

Concepto de namero:

a. Correspondencia. La maestra colocé una hilera de 7 a 9 fichas de un
solo color (rojas) se le proporcioné al nifio un niumero mayor de fichas (10 a 12) de
otro color (verdes). La consigna fue: “Coloca una hilera con tus fichas que tenga
igualito que la mia”.

b. Conteo. Se utilizaron distintos materiales discontinuos; fichas, palitos,
bloques de construccion, etc. La consigna fue: “Cuenta las fichas”, cuando el nifio
terminaba de contar se le preguntaba: ”; Cuantos son?”.

La segunda evaluacioén se llevd a cabo con el mismo procedimiento,
variaron un poco los materiales con el fin de hacer reflexionar al nifio al establecer
relaciones entre distintos tipos de objetos. Se realizé en el mes de Enero, se llevo
menos tiempo que la primera, ya que durante el transcurso de la aplicacion de
juegos y actividades de matematicas de la guia se estuvieron haciendo
observaciones, las que se anotaron en el Registro de evaluacién individual de los
Estadios de las Nociones Lagico-Matematicas del Nifio Preescolar y apoyandose

en dichas anotaciones fue mucho mas facil llevar a cabo esta evaluacién.
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La evaluacién final del grupo experimental se hizo en la tercer semana de
Abril, se realizé con el mismo procedimiento de las dos anteriores. Es importante
destacar que se llevdé a cabo después de terminar la aplicacion de la guia de
juegos y actividades de matematicas. (Ver apéndice 3)

Evaluacion final del grupo control: al igual que a los nifios del grupo
experimental se les observo individualmente , aplicando el mismo procedimiento y
ubicandolos en los estadios de las nociones I6gico-matematicas de acuerdo a la
guia de observaciones. Los resultados de dichas observaciones se registraron en
el “concentrado de evaluacion individual de los estadios de las nociones légico-

matematicas”. (Ver apéndice 4)
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CAPITULO VII

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los primeros resultados registrados fueron los de la evaluacion inicial tanto
del grupo experimental como del grupo control. Considerando dos niveles, Ay B
en A establecer relaciones entre personas, objetos y situaciones, utilizando un
solo criterio, y en B establece distintos tipos de relaciones entre personas, objetos
y situaciones, formados estos datos del Proyecto Anual de la Educadora. En
estos aspectos el grupo experimental, el 100% de los alumnos quedé en el nivel A
y el grupo control 88% estabaen Ay el 12% en B.

“Evaluacion Inicial”

Grupo Experimental Grupo Control

100% y@ 100%]

80% i 80% ]
% 60% 1 % Gg:;o i
| 40% 1 s 4
alumnos 20"/: B8100% amno 20‘%‘: J B888%
- 0, s
e~ =0 0%k w12%
Niveles Niveles

El segundo aspecto de la evaluacién inicial, esta dividido también en dos
niveles (A y B). A es cuando el nifio clasifica, ordena, agrupa, nombra, cuantifica
sin representacion matematica, y en el nivel B utiliza formas y signos diversos

como intentos de representacion matematicas. En base a este criterio, del grupo
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experimental el 84% se encontraba en A y el 16% restante en B y del grupo
control 100% se encontraba en A.

“Evaluacion Inicial”

Grupo Experimental Grupo Control

100%
80%

% % 60%
alumnos alumnos 40%
84% 20% 100%
816% 0% =0

Niveles Niveles

El registro de los resultados de las 3 evaluaciones aplicadas al grupo
experimental (Septiembre, Enero y Abril), basadas en la guia de observaciones,
qued6 de la siguiente manera (Las nociones a evaluar fueron: clasificacion,
seriacion, correspondencia y conteo, en escala de 1 a 3, que vienen siendo los

estadios de cada nocién)
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CLASIFICACION

SEPT. ENERO  ABRIL
(1-2-3) (1-2-3) (1-2-3)

Estadios de Clasificacion

SERIACION

Numero
de
alumnos

SEPT.  ENERO
(1-2-3) (1-2-3) (1-2-3)

Estadios de Seriacion

OSEPT: 1=22, 2=3, 3=0
OENERO: 1=8, 2=17, 3=0
DABRIL: 1=0, 2=4, 3=21

QOSEPT: 1=24, 2=1, 3=0
OENERO: 1=8, 2=14, 3=3
OABRIL: 1=0, 2=11, 3=14
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CORRESPONDENCIA

NiGmero
de
alumnos
OSEPT: 1=23, 2=2, 3=0
OENERO: 1=1, 2=20, 3=4
SEPT. ENERO ABRIL OABRIL: 1=0, 2=16, 3=9
(1-2-3) (1-2-3) (1-2-3)
Estadios de Correspondencia
CONTEO
Ndmero
de
BIIMNDS OSEPT: 1=17, 2=8, 3=0
OENERO: 1=8, 2=12, 3=5

SEPT. ENERO  ABRIL OABRIL: 1=0, 2=2, 3=23
(1-2-3) (1-2-3) (1-2-3)

Estadios de Conteo

Para finalizar se obtuvo el resultado de la Evaluacion de Abril del grupo
control también en base a la Guia de Observaciones donde se aprecia que en las
cuatro nociones es mas alto el porcentaje de alumnos que se encuentra en el

primer estadio.
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184"

16

14

124

No.de 107

Alumnos

RN R NN N

CLASIFICACION SERIACION CORRESPONDENCIA CONTEO
(1,2,3,) (1.2,3) (1,2,3) (1,2,3)

Haciendo un extenso analisis de los resultados obtenidos, se deduce que
realmente con la aplicacion de una guia de Juegos y Actividades para el
desarrollo de las nociones Logico-matematicas se puede lograr un avance
significativo en este aspecto. En los resultados de la investigacion se puede ver
que ambos grupos al iniciar en su mayoria se encontraba en un primer estadio de
las nociones, pero con la aplicacion de la guia, ya en la segunda evaluacion se
observa como los alumnos logran avanzar, sobre todo en clasificacion, seriacion y
conteo, ya que en correspondencia avanzaron pero en forma menos significativa y
en el lapso entre la segunda y tercer evaluacion puede observarse como los nifios
son mas independientes en la realizacién de las actividades, y en la tercer

evaluacién la mayoria de los nifios se encuentran en el Tercer estadio en todas

las nociones donde la excepcidon es correspondencia, pero no significa que no
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hayan avanzado, solo que en comparacién con los demas esta ligeramente mas
bajo; y con relacion a lo que se espera del nifio a esta edad, en esta nocion el

resultado es bastante bueno.
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CAPITULO VIl

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Con el manual que los nifios alcanzan en las operaciones logico-
matematicas con la aplicacibn de la guia de Juegos y Actividades para el
desarrollo de las nociones l6gico-matematicas se garantiza la preparacién que el
nifo debe tener para ingresar a primaria.

Esta no es una receta para que el educador la siga paso a paso; por el
contrario, es un estimulo para que haga uso de su ingenio, para que las
actividades que realice con el grupo estén mejor relacionadas con la manera
como el nifio aprende y con sus intereses, y para que la adapte al tipo de material
a gque tiene acceso.

Se recomienda que los juegos y actividades de la guia se lleven a cabo de
manera alternada, en cuanto a la nocion loégico-matematica que favorece, es
decir, que se realicen juegos de clasificacion, seriacion, correspondencia y conteo
alternadamente; debido a que estas nociones el nifio las va construyendo
simultaneamente, ya que la clasificacion y la seriacién se sintetizan en el concepto
de numero.

El nifio tiene que manipular los objetos para distinguirlos de las demas
cosas, Yy relacionarlos con otras que tienen semejanza al interiorizar las
caracteristicas del material se apoya en el lenguaje, es importante animarlo a que

describa los objetos, haciéndole comentarios sobre lo que esta utilizando en su
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actividad o preguntandole, sin que sienta que es un interrogatorio.

Mientras mas oportunidades se le proprocionen al nifio de hacer ejercicios
o practicas con los objetos que le rodean; identificando, organizando,
acomodando, construyendo, etc., mayor sera la capacidad para formar criterios
clasificatorios y construir las nociones de pertenencia e inclusiéon de clase.

Los preescolares hacen comparaciones mientras exploran y utilizan los
objetos, al principio observan las diferencias mas marcadas y después las menos
notorias; por lo que es recomendable proporcionar material que puedan comparar
facilmente, y mas adelante ayudarlos a concentrarse en los atributos de los
objetos y establecer susdiferencias.

La educadora puede aprovechar muchas de las situaciones cotidianas para
establecer ordenaciones con los nifios; en la secuencia de actividades diarias, con
las figuras que construyen, al seguir los pasos de una receta, etc. Lo mas
importante es hacer que el nifio reflexione en dichas situaciones mediante
preguntas o comentarios.

El conteo debe estar relacionado con el trabajo:

- Intereses de los nifios, para motivarlos para que cuenten los objetos que hay a
su alrededor y que comparen la cantidad de un conjunto de elementos con otro,
donde hay “mas”, “menos”, “igual”; utilizar el conteo comc parte natural de las
actividades.

- Estimular a los niflos para que utilicen los nimeros en correspondencia uno a

uno con los objetos que cuentan, contando cada elemento solo una vez.
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- Debido a que el nifio no posee la conservacién del nimero, el conteo no significa
que tenga el concepto, por ello es importante animarlos para que reordenen las
cosas que cuentan y las cuenten otra vez; la ordenaciéon de los materiales que
comparan influye sobre su opinion respecto a la cantidad.

- Los nifios cuentan de memoria, la serie de nimeros puede o no estar en orden,
para ellos es mas significativa la configuracion que tienen los elementos en el
espacio (lo cual determina la cantidad) que los nimeros mismos; no tiene sentido
que se les corrija, es mejor respetarles y apoyarles para que sigan avanzando en
este proceso. Al final los nifios aprenderan la serie en base a la imitacion.

- Alentar a los nifios para que representen cantidades en la forma que ellos
mismos las puedan comprender, ayudandoles a hacer registro de lo que ellos

quieren cuantificar y mostrandoles como se cuenta.

CAPITULO IX
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APENDICE 1

REGISTRO DE EVALUACION INDIVIDUAL DE LOS ESTADIOS DE LAS
NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS DEL NINO PREESCOLAR

NOMBRE DEL NINO:

JARDIN DE NINOS:

CICLO ESCOLAR:

EDUCADORA: GRADO: GRUPO:

[MES SEPTIEMBRE| ENERO ABRIL
ESTADIOS 1] 21311213 2| 3
[CLASIFICACION

SERIACION

CONCEPTO A. CORRESPONDENCIA

DE NUMERO |B. CONTEO

OBSERVACIONES




APENDICE 2

EVALUACION INICIAL

GRUPO EXPERIMENTAL

REGISTRO DE EVALUACION INDIVIDUAL

CONCENTRADO

JI=INICIO CURSO M=MEDIO CURSO F=FIN CURSO

10

12

A

Establece relaciones
entre personas, objetos
y situaciones, utilizando

un solo criterio.

Establece distintos
tipos de relaciones entre;
personas, objetos y si-

tuaciones.

A

Clasifica, ordena,
agrupa, nombra, cuanti-
fica sin representacién

matematica.

B

Utiliza formas y signos
diversos como inventos
de representacién mate-

maticas.

NOMBRE DEL ALUMNO

i |

1 M| F

M| F

[ M| F

Arvizu Garcia Blanca Fabiola

Bariuelos Delgado Azucena Berenice

Caro Pérez Jesus Adrian

Coronado Federico V!iridiana_(!ipe.

Enriquez Enriquez Nora Lizbeth

Falcon Cota Mirza Joselin

Gastelum Valenzuela Benjamin B.

o I Gl el Bl ed d

Gomez Rivero Jonathan

Guerrero Lopez César Eduardo

©

10. Gutiérrez Serrano Fco. Gustavo

11. Miranda Caiez Martin Daniel

| <] X< X< ><| < X< X< X< > ><f <

12. Ochoa Alvarez Diana Yussemy

13. Ornelas I-’ayén Pedro Armando

14. Quijada Morales Jorge Damian

15. Quintero Ruiz Edgar Macario

16. Ramos Andrade Adilene Abigail

17. Ramos Vazquez Cristina Guadalupe

x

18. Rios Ruiz Jesuis Humberto

b

19. Rodriguez Montoya Olga Lidia

20. Rosas Garcia Zayra Yamilee

21. Ruelas Silva Gabriela Berenice

22. Sandoval Araiza Zaira Zulema

23. Valdez Acosta Christian Said

24. Valdez flores Ma. teresita de J.

25. Vazquez Tanori Jorge Luis

x| x| x| ><|| ><]| ><

TOTAL DE FRECUENCIAS VERTICALES

Dl <) <t ><| ><] ><| ><| ><| ><| ><| ><| | <] ><| > ><| ><| | ><| ><| ><] > > ><] ><] >




EVALUACION INICIAL

GRUPO CONTROL

REGISTRO DE EVALUACION INDIVIDUAL

CONCENTRADO

J'=INICIO CURSO M=MEDIO CURSO F=FIN CURSO

10

12

A

Establece relaciones
entre personas, objetos
y situaciones, utilizando

un solo criterio.

Establece distintos
tipos de relaciones entre|
personas, objetos y si-

tuaciones.

A

Clasifica, ordena,
agrupa, nombra, cuanti-
fica sin representacién

matematica.

B
Utiliza formas y signos
diversos como inventos
de representacién mate-

maticas.

NOMBRE DEL ALUMNO

! M| F

| M F

=

] M| F

Acosta Solis Julio Cesar

X

Acosta Villavicencio Martin A.

Andrade 'V'-izcarraga Yohana

Ayala Maldonado Duice A.

Ayala Sanchez José Ramén

Contreras Garcia Saira J.

Contreras Mendoza Edgardo

De Guevara Arce Claudia A.

S Bl B 5 B Bl ed I

Figueroa Martinez Jestis E.

-
o

. Gomez Aviles Maria del Sol

-
-

. Garcia Flores Jesis Roberto

. Ibarra Vega Daniel Alberto

-
N

-
w

. Le6n Vazquez Juan Alexander

-
F

. Mancillas Solano Juana Alicia

-
(4]

. Morales Laborin Lizeth A.

X X[ > ><|| X< X< ><] ><|| X< X< X< <] ><| <

. Navarro Villanueva Juan Fco.

-
[=2]

-
=]

. Nido Canedo Raymundo A.

=N
=]

. Noriega Valenzuela Reyna J.

-
©

. Palomino Valencia Lauro L.

20. Perez Trejo Dulce Carolina

x| X<|| X<|| ><|| >

21. Ramirez Ramirez Ana Cecilia

22. Ramirez Sanchez David Fco.

23. Ruiz Rodriguez Fco. Antonio

24. Vera Castro Flor C.

25. Vera Castro Juan Diego

x| x| >

TOTAL DE FRECUENCIAS VERTICALES

D <l <] >< ><| ><| ><| ><| ><| ><| ><| ><| ><| ><| ><| | > ><| ><| ><| ><| ><| x| ><| ><|




APENDICE 3

GRUPO EXPERIMENTAL

CONCENTRADO DE EVALUACION INDIVIDUAL DE LOS ESTADIOS DE
LAS NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS.

PERIODO DE EVALUACION

SEPTIEMBRE

NOMBRE DEL NINO

CLASIFICACION

SERIACION

CONCEPTO DE NUMERO

A.CORRESP. | B.CONTEO

2 3 2

3

Arvizu Garcia Blanca Fabiola

Banuelos Delgado Azucena Berenice

Caro Pérez Jesus Adrian

x| x| x| =

Coronado Federico Viridiana Gpe.

x| X[ | x| =

Enriquez Enriquez Nora Lizbeth

Falcon Cota Mirza Joselin

b

Gastelum Valenzuela Benjamin B.

x| ><| | >¢| | >¢| | =| >

Gomez Rivero Jonathan

Guerrero Lopez César Eduardo

Gutiérrez Serrano Fco. Gustavo

[Miranda Canez Martin Daniel

Ochoa Alvarez Diana Yussemy

x| X< X< <] <} || ><| ><]| ><] ><| ><|| X| =~

bl Bal Bad Ba

Ornelas Fayén Pedro Armando

Quijada Morales Jorge Damian

Quintero Ruiz Edgar Macario

bl Bl ol Bal Bl Bal Bad Bal Bad Eol

X <] > ><| <] | <

x| >

Ramos Andrade Adilene Abigail

[Ramos Vazquez Cristina Guadalupe

Rios Ruiz Jesus Humberto

bl Bo

Rodriguez Montoya Olga Lidia

*

[Rosas Garcia Zayra Yamilee

Ruelas Silva Gabriela Berenice

Sandoval Araiza Zaira Zulema

Valdez Acosta Christian Said

X || X<| <] X| x| ><

Valdez flores Ma. teresita de J.

Vazquez Tanori Jorge Luis

b

1 <] ><| ><| x| ><| ><| > x| ><| ><| >| >

N Bl ol Bal Bal el Bal Ral Bal Rl
b

:.‘F><><><><

3| 2




GRUPO EXPERIMENTAL

CONCENTRADO DE EVALUACION INDIVIDUAL DE LOS ESTADIOS DE
LAS NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS.

PERIODO DE EVALUACION
ENERO
NOMBRE DEL NINO CLASIFICACION] SERIACION CONCEPTO DE NUMERO |
[ A.CORRESP. | B.CONTEO |
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3
Arvizu Garcia Blanca Fabiola X X X X
Banuelos Delgado Azucena Berenice X X X X
Caro Pérez Jesus Adrian X X X X
Coronado Federico Viridiana Gpe. X X X X
Enriquez Enriquez Nora Lizbeth X X X X
Falcon Cota Mirza Joselin X X X X
Gastelum Valenzuela Benjamin_E. X X X X
Gomez Rivero Jonathan X X X X
Guerrero Lopez César Eduardo X X X X
Gutiérrez Serrano Fco. Gustavo X X X X
Miranda Cafez Martin Daniel X X X X
Ochoa Alvarez Diana Yussemy X X X X
Ornelas Payan Pedro Armando X X X X
Quijada Morales Jorge Damian X X X X
Quintero Ruiz Edgar Macario X X X X
Ramos Andrade Adilene Abigail X X X X
Ramos Vazquez Cristina Guadalupe X X X X
|Rios Ruiz Jestis Humberto X X X X
Rodriguez Montoya Olga Lidia X X X X
Rosas Garcia Zayra Yamilee X X X X
Ruelas Silva Gabriela Berenice X X X X
Sandoval Araiza Zaira Zulema X X X X
[Valdez Acosta Christian Said X X X X
Valdez flores Ma. teresita de J. X X X X
rVazque—zTEnori Jorge Luis X_ X X X
8 17 0 8 14 3 1 20 4 8 12 6




GRUPO EXPERIMENTAL

CONCENTRADO DE EVALUACION INDIVIDUAL DE LOS ESTADIOS DE
LAS NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS.

[ PERIODO DE EVALUACION
ABRIL
NOMBRE DEL NINO CLASIFICACION] SERIACION CONCEPTO DE NUMERO
[ A.CORRESP. | B.CONTEO |

1 2 3 1 2 I_ 3 1 2 3 1 2 3
Arvizu Garcia Blanca Fabiola X X X X
Banuelos Eelgado Azucena Berenice X X X X
Caro Pérez Jesls Adrian X X X X
Coronado Federico Viridiana Gpe. X X X X
Enriquez Enriquez Nora Lizbeth X X X X
[Falcon Cota Mirza Joselin X X X X
Gastelum Valenzuela Benjamin B. X X X X
Gomez Rivero Jonathan X X X X
Guerrero Lopez César Eduardo X X X X
Gutiérrez Serrano Fco. Gustavo X X X X
Miranda Canez Martin Daniel X X X X
Ochoa Alvarez Diana Yussemy X X X X
Ornelas Payan Pedro Armando X X X X
Quijada Morales Jorge Damian X X X X
[Quintero Ruiz Edgar Macario X X X X
[Ramos Andrade Adilene Abigall X X X X
Ramos Vazquez Cristina Guadalupe X FT X X
Rios Ruiz Jestis Humberto X X X X
-R&lriguez Montoya 5Iga Lidia X X X X
Rosas Garcia Za_yra Yamilee X X X X
[Ruelas Silva Gabriela Berenice X X X X
Sandoval Araiza Zaira Zulema X X X X
Valdez Acosta Christian Said X X X X
Valdez flores Ma. teresita de J. X X X X
Vazquez Tanori Jorge Luis X X X X

0 3 21 0 1 14 0] 15 9 0 2 23




APENDICE 4

GRUPO CONTROL

CONCENTRADO DE EVALUACION INDIVIDUAL DE LOS ESTADIOS DE
LAS NOCIONES LOGICO-MATEMATICAS.

PERIODO DE EVALUACION

ABRIL

NOMBRE DEL NINO CLASIFICACION| SERIACION | CONCEPTO DE NUMERO
A. CORRESP. | B.CONTEO |
1 2 3 1 3 1 2 3 1 2 3
1. Acosta Solis Julio César X X X X
2. Acosta Villavicencio Martin A. X X X X
3. Andrade V-izcarraga Yohana X X X X
4. Ayala Maldonado Duice A. X X X
5. Ayala Sanchez José Ramén X X X X
6. Contreras Garcia Saira J. X X X
7. Contreras Mendoz;EEardo X X X X
8. De Guevara Arce Claudia A. X X X X
'ﬁ:igueroa Martinez Jesus E. X X X X
10. Gémez Aviles Maria del Sol X X X X
11, Garcia Flores Jesus Roberto X X X
12, Ibarra Vega Daniel Alberto X X X X
13. Leén Vazquez Juan Alexander X X X X
14. Mancillas Solano Juana Alicia X X X X
15. Morales Laborin Lizeth A. X X X X
16. Navarro Villanueva Juan Fco. X X X
17. Nido Cafiedo Raymundo A. X X X X
18. Noriega Valenzuela Reyna J. X X X
19. Palomino Valencia Lauro L. X X X X
20. Perez Trejo Dulce Carolina X X X
21. Ramirez Ramirez Ana Cecilia X X X X
22. Ramirez Sanchez David Fco. X X X
23. Ruiz ﬁodriguez Fco. Antonio X X X X
24, Vera Castro Flor C. X X X X
25. Vera Castro Juan Diego X X X X
17 6 2 16 2] 13] 12 0 6 7 12




