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INTRODUCCION

En el presente trabdijo se aborda la problemdética que se presenta en
la escuela primarial, en particular en tercer grado, en cuanto a la dificultad
que tfienen los alumnos para conceptualizar el Sistema de Numeracion
Decimal. Se presentan estrategias metodoldgicas didacticas que ofrecen
una alternativa pedagodgica que apoye la labor educativa.  Ofrece la
opcidn de aprender y fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje
dando al educando la posibilidad de lograr un aprendizaje comprensivo,
reflexivo y critico. En el maestro implica un andiisis de su practica docente

que lo lleve a una reconceptualizacién de la misma.

Se plantea una situacién problemdtica del drea de matemdticas
referente a la conceptualizacién del Sistema de Numeracién Decimal en
tercer grado de educacién primaria y se enuncian las razones por las

cuales fue planteada dicha problematica.

En el marco tedrico en el que se conceptudliza al objeto de
conocimiento los nGmeros, el Sistema de Numeracion Decimal se hace
referencia al sujeto cognoscente, como aprende y los factores que

intervienen en ese aprendizaje basados en la Teoria Psicogenética de Jean



Piaget; ademds se abordan los elementos que intervienen en el proceso

ensefanza-aprendizaje, maestro, alumno y coémo se evalaan.

En el marco contextual, se hace referencia a los elementos generales
que enmarcan a nuestra Politica Educativa, ademds de enfatizar lo mds
elemental del Arficulo 3o. Constitucional, Ley General de Educacion y

Planes y Programas de Estudio de Educacién Primaria.

Se presentan estrategiaos metodoldgicas que permitirdn al docente
auxiliarse de ellas para favorecer el aprendizaje del alumno. Se concluye
sefalando los alcances y limitaciones del trabgjo realizado, asi como la
bibliografia en la cual se apoyd para la fundamentacién tedrica de la

propuesta.



I EL. PROBLEMA

A. Planteamlento

Lla capacidad para gue el alumno conceptualice y utiice las
matemdticas se desarrolla a través de un proceso paulatino, cuyo éxito o
fracaso dependerdn de los métodos y actividades que se utilicen y/o
disefien para construir el pensamiento matemdtico y no sélo de esfo, sino

también de guien la imparta y la importancia que se le de a esta disciplina.

En la actualidad dentro de la educacién primaria a las matematicas
se le han fomado como el pilar de apoyo para decidir si un alumno pasa
de un grado a otro, de la misma manera se ha comprobado que sin la
intervencién de las mateméticas el individuo no desarrolla sus actividades

cotidianas.

Es al moestro a quien le corresponde ser guia en el proceso
ensefanza-aprendizaje y es en el aula donde se detectan las dificulfades
que para el nifio representa el aprendizaje de las matemdticas.  En los
alumnos de fercer grado se ha manifestado gran dificultad en la
representacion  del Sistema de Numeracidn Decimal al no poder

representar los nimeros y también no determinan las formas en que se



combinan, no construyen los numerailes, ni establecen la forma de operar
con ellos, ho han conceptualizado el agrupamiento y desagrupamiento,
porque no saben cudntas decenas deberdn agruparse para formar una
centena o una unidad de millar, de la misma manera se le dificulta
conceptualizar el conjunto de signos y reglas que componen el Sistema de

Numeracion decimal.

Se ha trabgjado con objetos para agrupar y desagrupar, pero ya
cuando se deja a un lado el material concreto y se plantea los problemas
de manera grdfica se ve la dificutad para resolverlos y hace el nifo

intentos pero no logra precisar lo que se le pide.

Haciendo un andlisis de dicha situacién se plantea el problema de la

siguiente manera:
{Qué estrategias diddcticas utilizar para que los alumnos de tercer
grado de educacion primaria logren conceptualizar el Sistema de

Numeracién Decimal?

B. Justificaciéon

El problema para comprender el conjunto de signos y reglas que

componen el Sistema de Numeracidn Decimal trae consigo la dificuttad
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para comprender en si toda la matemdtica en la escuela primaria por ser
éste la base para redlizar desde las operaciones fundamentales hasta las
md&s complejas que existen y que el nifo en otros niveles de la educaciéon

tendrd que aprender.

Por ser la matemdtica una ciencia de caracter abstracto presenta
mayor grado de dificultad para su aprendizaje, el problema radica en
quién y cémo la imparte, porgue no estdn al alcance del nifo de tecer
grado las abstracciones, pues su pensamiento concreto segun Piaget, le
permite sélo aprender a través de la manipulacion de objetos, asi
alcanzard a comprender y a conceptudlizar lo que se pretende. Si el
maestro se limita a ensenar signos aritméticos antes que el nino construya
nociones y conceptos, dificiimente logrard que éste comprenda, tan sblo

diferenciard formas y distinguir& unos de ofros.

Jamas se debe desligar las matemdaticas de las demds ciencias, si no
el nifo no le encontrard ninguna relacidén con su vida cotidiana, pues los
nimeros van implicitos desde los sucesos historicos hasta los fendmenos

naturales, como también en la economia, las artes, efc.

Por todo esto resufta de gran importancia gue los alumnos de tercer
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grado logren un verdadero aprendizaje del Sistemna de Numeracion
Decimal y cumplan con los contenidos programaticos de la educacion
escolar, ademds podran aplicar los conocimientos del Sistema de

Numeracién Decimal en cualquier situacion cotidiana que se les presente.

C. Objetivos

- El alumno dafirmard el conocimiento del Sistema de Numeracion
Decimal porgue es éste la base fundamental para redlizar las operaciones
elementales hasta las méas complejas.

- legard a resolver cuantas dudas pueda plantearse sobre problemas
de agrupamiento y desagrupamiento.

- Redfirmard el concepto de nimero a través del razonamiento y
practica del Sistema de Numeracién Decimal.

- Llegaré a comprender las reglas y signos que representan los
nameros.

- Lograré entender con mayor facilidad los algoritmos de las
operaciones elementales.

- Uegard a entender la importancia y el por qué del Sistema de

Numeracion Decimal.



II MARCO TEORICO

A. Las matematicas

..... la historia de las matemdticas data segin los expertos 2,000
a. C. La palabra matemdaticas, del griego mathemata significa
“cosas que se aprenden” se le dié esta definicidon porque los antiguos
griegos incluian en las matemdaticas ademds del esfudio de los
nimeros y el espacio, astronomia y musica.

Actualmente el campo de esfa ciencia es mds extenso que nunca,
con muchas subdivisiones y fodas ellas de cardicter abstracto que han
representado mdultiples dificulfades, fanto para el que las ensefa como
para el que las aprende, de ahi que los resultados del aprendizaje de las
matemdticas sean en ocasiones poco sdtisfactorios y para una gran

cantidad de alumnos sea el principal motivo de su fracaso escolar.

“La matemética es una ciencia gque estudia las relaciones entre |os
nimeros, pero también desarrolla a partir de nociones fundamentales
teorias que se valen Gnicamente del razonamiento 16gico.” 2 A medida
que ha avanzado el estudio de esta ciencia se ha comprobado la
exactitud con que trata y establece los supuestos posibles, se ha visto como

las definiciones y suposiciones han forjado una cadena de estudios y se

! Nueva Enciclopedia Tematica. Tomo 7. México, D. F., 1984.
2 RUNTZMANN. *1Oué es la matematica.?” En Antologia UPN La matematica en la escuela I. México, 1988.
p. 86
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han elaborados ingeniosos métodos de prueba para la comprobacién de

los problemas matemdaticos.

Por el hecho de que las matemdaticas son consideradas dentro del
pensamiento abstracto, su aprendizaje no se adquiere con una simple idea
o explicacién, sino con formulaciones hipotéticas, tedricas y comproba-
ciones, hasta llegar a formar a fravés de la practica y la experiencia las

estructuras del conocimiento matemdtico.

No se requiere de muchos ejemplos para demostrar como las
matemdticas estén arraigadas a casi toda la actividad humana desde 1o
cotidiano hasta las mds complejas investigaciones de expertos en los
diferentes @mbitos de la ciencia, y esto demuestra que es una disciplina

que ha ayudado al desarrollo de las otfras.

Por su cardcter abstracto las mateméticas permiten que el educando
en su proceso de construccion evolucione en su capacidad reflexiva y de
razonamiento 16gico, para determinar cuéndo los problemas requieren ser
abordados desde la perspectiva de las matemdticas. Ademds todos
somos un poco matemdticos, para que su ensefanza deje de presentarse

como una dificultad debemos ser précticos y vincularias a la realidad, el
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docente debe abordar los contenidos a partir de situaciones
problematicas que ayuden al alumno a utilizar los conocimientos que ya
trae consigo para construir ofros nuevos y llegar al razonamiento del

conocimiento abstracto y no sdlo de la memorizacion.

Es tan importante el papel de las matemdaticas en la vida de fodos los
individuos, asi utiizamos la aritmética diariamente, ya que es el objefo
intermediiario entre las personas y el universo, en nuestro diario caminar por
la vida, desde consultar el reloj para ver la hora, al consultar el calendario
para saber en qué fecha estamos, en el cronometraje de los deportes

hasta llevar las contabilidades de las grandes industrias.

Son un sinnimero de sifuaciones problemdticas que enfrenta el
inidviduo y cada una de ellas las resuelve de acuerdo a la estructura de su
desarrollo cognitivo.  Los problemas matemdticos se presentan en el

quehacer cotidiano y de ahi surge la necesidad y/o el interés de aprender.

Por lo general, al nifo se le dificulta el razonamiento ibgico de las
matemdticas en la escuela primaria, porque no es &l quien elige o se
plantea los problemas, sino es el maestro quien lo hace o bien estdn ya

planteados en el libro de texto, propiciando esfo una desvinculacion entre
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el nifo y su realidad social, para que esto no suceda, el docente deberd
propiciar situaciones de aprendizaje donde los problemas surjan  esponta-
neamente y el alumno aplique su lbgica y reconstruya su lenguagje
matemdatico a partir de su contexto, no basdndose en los modelos ya
establecidos, sino hacer creaciones propias para que llegue a la
comprensidn practica que es la que utilizard en el ir y venir de su vida, pues
en la escuela adguiere una comprension tedrica o sea el: 4como se
hace?. Asi podrd interactuar dentro de la sociedad, ya gue ésta es una

gran fuente de aprendizgje.

B. Los nimeros

No se ha podido determinar exactamente el momento en que el
hombre empezd a hacer uso de los nlmeros, porque todo estaba a su
disposicion, no existia el comercio, incluso los mds sabios conocian poco
acerca de los nimeros, conforme se fueron desarrollando las sociedades

fue surgiendo la necesidad de resolver situaciones numeéricas.

Segun los estudios realizados por expertos (1966),

..... los primeros intentos del hombre primitivo para resolver
situaciones concernientes a los nUmeros, se relacionan muy
estrechamente con la manera en que los niflos pequefos piensan
acerca de cuestiones numéricas mucho antes de haber aprendido a
contar o utilizar abstractamente los numeros.

* S.E.P. UP.N. Apéndice La matematica en la escuela [. México, 1993. p. 1
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Porque los dos estdn partiendo de lo que el medio les proporciona
cuando el hombre primitivo hace marcas y establece correspondencia con
cada una de esas marcas con cada uno de los animales que tiene. Lo
mismo hace el nifo con sus juguetes o con los dulces, asi va formando
conjuntos hasta llegar al concepto de nimero, pues ~..los nimeros son
abstracciones y conceptos derivados de colecciones o conjuntos de
cosas.” 4 Porlo que no se puede desligar el concepto de nimero de las

operaciones de clasificacion y seriacion.

Claslficacién. “Es una operacion lbgica fundamental en el desarrollo
del pensamiento, cuya importancia no se reduce. En efecto, la
clasificacién interviene en la construccién de todos los conceptos que

constituyen nuestra estructura intelectual.” )

La clasificacion esté presente en todo momento en el pensamiento
del hombre porque la vida es una constante competencia y fodas las
cosas e inclusive las personas se clasifican en “buenas y malas”, “feas y
bonitas”- Esta operaciéon es utilizada en todos los conocimientos, ya sean

geométricos, en la clasificacion de fineas, clasificacion de cuerpos, etc.  En

4 Idem.
> PLAGET, Jean ¢ BARBEL, Inhelder. “La, i AIMig
duales.” En Antologia UPN La matcmatxca en la escuela Y Mcxuco, 1988 p. 249
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la aritmética, existen mdlltiples conjuntos de nUmeros que por su
clasificacidon pueden ser por ejemplo nUmeros naturales, enteros,

racionales, mixtos, negativos, impares, fraccionarios, etc.

“La serlaclon es un proceso constructivo que consiste en ordenar los

» ¢ Cuando el

elementos segln sus dimensiones crecientes o decrecientes,
nino ordena de mayor a menor o viceversa de menor a mayor establece
comparaciones, es gque ya estd construyendo su conocimiento de

seriocion.  Segln Piaget de los siete a los ocho afos llega a la seriacidon

operatoria de la que se derivan correspondencias seriales, por ejemplo:

Los conjuntos estdn ordenados de mayor a menor y a cada nifio le

corresponde la cachucha de acuerdo a su tamanio.

C. Contextos numéricos

Los nUmeros son empleados en diferentes contextos, para poder

comprenderlos es necesario definir cada uno de ellos:

® Ibid. p. 248
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-La secuencla. "En un contexto de secuencia se emplean los nimeros

en su orden habitual (uno, dos, tres, cuatro) sin referirse a ningln ser u

objeto.” 7

Simplemente para practicar la secuencia numeérica o para
cronometrar algdn juego, etc.

- El recuento se asocia un nimero a un elemento conlleva el correcto
empleo de la correspondencia biunivoca.

- "Contexto cardinal es aquel en el gue un niGmero natural describe la

cantidad de elementos de un conjunto bien definido.” 6

A partir de la
magnitud del conjunto:

* S la dimensidn del conjunto se percibe con una simple mirada y el
ndmero aparece al instante en nuestra mente se le llama “subitizacion”.

* Para conjuntos numerosos se utiliza el “proceso de contar” (aqui falia
la subitizacion).

* También existe la “técnica de estimacidén” en donde se manejan
aproximaciones, no exactitudes numeéricas.

* Finalmente “si hay suficiente informaciéon adicional el cardinal de un
conjunto también podrd hallarse empleando con sentfido las cuatro

operaciones elementales.”’

? CASTRO, Martinez Encarnacién, et. al. “La accion en el aula y su planificacién.” En Nimeros y Operaciones.
Madrid: Sintesis, 1989. p. 160

 Idem.

’ Tbid. p. 161



- Medida. En este contexio los nimeros dicen la canfidad de
unidades de alguna magnitud contfinua, como longitud, superificie,
volumen, capacidad, peso, tiempo, etc.

- Contexto ordinal. “Agui el nimero describe el lugar o posicion
relativa de un elemento dentro de un conjunto discreto y totalmente
ordenado en el que se ha tomado uno de los elementos como inicial.”

- Codigos. "En estos contextos los nUmeros se utilizan, para distinguir

clases de elementos. Son etiquetas que identifican cada una de las

clases.” "

Aqui se definen los elementos por clasificacion se les pone una
clave o cédigo que los identifique.

- El nimero como tecla. En este confexto se manipula el nimero en
maquinas de escribir, computadoras, sumadoras, calculadoras, etc., estos

aparatos tienen Unicamente los nimeros del 0 al 9 y con éstos se pueden

componer los demdas.

Funcién social de la ensefanza de los nimeros. El nifo recibe los
nimeros del medio social y aunque debe construir sus propics
matemdticas, su funcién principal consiste en asimilar y ensayar la
utilizacion correcta de lo recibido.  Por lo general en la escuela primaria el

Sistema de Numeracidn Decimal se ha ensefnado de manera mecdanica la

0 Tdem.
1 fdem.
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lectura y escritura de cantidades, dejando olvidadas las propiedades tan

importantes que éste posee.

D. El Sistema de Numeracidén Decimal

..... un sisfema de numeracion es un conjunto de signos y reglas
que permiten la representacién de nimeros y determinan las formas
en que se combinan para construir los numerales (que son la

represgn’rclcién de los nUmeros) y establecen las formas de operar con
ellos.

Las representaciones gréficas de los nimeros son: 0, 1,2, 3,4,5,6,7, 8,
9. diez simbolos o numerales llamados cifras, conocidas tfambién como
guarismos o digitos que remiten a un significado, no sélo de ir escribiendo o
ir contando sino que también se tiene gue pensar el por qué al llegar a 10,
se completa una decena y se agrega una unidad para completar 11. el

nino entra en un serio conflicto, ¢por qué 117, ¢por qué una decena Mas

una unidad?,

1) Agrupamiento y desagrupamiento
Como se puede observar para el nifno no es tan facil comprender el
sistema de Numeracion Decimal, el hecho de que lo sepa “recitar” no

significa que haya construido un concepto. Se ha demostrado que el nifio

2. GOMEZ PALACIO, Margarita, et. al. El nifio y sus primeros afios en la escuela. México, D.F., 1995, p. 119
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a través de agrupamientos y desagrupamientos de objetos y de manera
esponténea va a ir conceptualizando y consolidando conforme avance en
su desarrollo infelectual y con la informacién y estimulacion gue reciba del
medio que lo rodea, pues ya se vio que no sdlo se tiene que pensar en el
signo, sino en toda una serie de significados que le dan un mayor grado de
complejidad al Sistema de Numeracidon Decimal gue presenta dos

caracteristicas: la base y ia posicion.

La base del sistema es diez, con ello facilita las agrupaciones de
simbolos que lleva a cabo en mlltiplos de diez, es decir: los primeros diez
simbolos que utiliza el Sistema Decimal, son unidades, debido a que
ninguna cifra representa diez o mayor que diez, o sed agrupamiento de 1,

2.3,4,5,6,7,8,9, 10se le llama decena.

Al agrupar o escribir diez decenas (o cien unidades se le Hama
centena (10, 20 , 30 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100). Al agrupar o escribir diez
centenas (o mil unidades o 100 decenas) se le llama miliar (100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800, 900, 1000) o unidad de milllar, |a cudal representa
1000, 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, es decir, que cada 10
unidades de cualquier orden forman una unidad del orden inmediato

superior a éste proceso se le llama agrupamiento y al proceso inverso
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desagrupamiento, que se rigen por la ley de cambio.

Para establecer cudles son las unidades, las decenaos y las centenas,
debemos seguir el orden que tienen en una cantidad, dicho orden no es el
mismo en el que se escriben, se escriben de izquierda a derecha, el orden
se observa en sentido contrario al cual se escribieron, quiere decir que inicia
de derecha a izquierda; por ejemplo la cantidad 623, las cantidades son
representadas por el 3; pero si el tres toma otro lugar o posicion 632, este
nimero ya esté representando las decenas, y es asi como se manifiesta la
posicién o valor posicional, caracteristica del Sistema de Numeracion

Decimal, que es tan importante para que el alumno pueda o no leer

cantidades de 2 o mds cifras.

2) Notacidn desarroliada

“La notacién desarrollada es un desagrupamiento que consiste en
escribir la cantidad como una suma de potencia de la base, en tal caso,
en suma de potencias de diez.” ¥ Por ejemplo; 526 escrito en nofacion
desarrollada serd; 5.(100) + 2.(10) + 6.(1) = 526 (500 + 20 + 6 = 526). Esta
ha sido una forma sencilla y comprensible para el nifo, le ha facilitado el

aprendizaje y la conceptualizacién del Sistema de Numeracion Decimal. A

B3 Idem.
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su vez ha permitido junfo con el agrupamiento y desagrupamiento y el

valor posicional de las cifras la comprensién de las operaciones arifméticas.

3) Elcero

El Sistema de Numeracidon Decimal tiene el simbolo O (cero) para
indicar la ausencia de valor, pero también cumple la funcién de muttiplicar
el valor del nimero al cual le sigue (en cualquier notacién) por el valor de

la base, por ejemplo: 60; el cero colocado después del seis multiplica al

seis por la base 10: 6 X 10 = 60.

4) Regla de composlcién Interna del sistema

El nGmero sucesor y el nUmero antecesor, esto se conoce como
algoritmo del sistema. Por ejemplo: 631, para encontfrar el antecesor
631 - 1 = 630; para encontrar el sucesor 631 + 1 =632, Aqui los nimeros
sufren una transformaciéon cuando se le quita o aumenta una unidad y se

da una modificacién, es decir, ya no representa la cantidad inicial.

5) Vaior relativo y valor absoluto
Los numerales utilizados en un Sistema de Numeracion Decimal tiene
dos valores : valor absoluto, o sea el valor que representa el nimero, por

ejemplo, en la cantidad 492, el dos vale dos, aungue ocupe el lugar del

150027
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cuatro, 294 su valor absoluto sigue siendo dos; y valor relativo, éste
depende de la posicién que ocupa en una cantidad, ejemplo, 492, aqui el

nueve vale noventa y silo cambiamos, 942, aqui vale novecientos.

é) Escritura y lectura de los nimeros

La escritura y la lectura presentan cierto grado de dificultad cuando el
nino empieza a conocer la unidad del orden inmediato superior.  La
escritura de ndmeros (numeracién) la podemos dividir en dos: escritura
matematica para la cual se utilizan cifras o numerales, y escritura de

nlmeros por medio de palabras de nuestro idioma.

Se forman agrupaciones o clases de tres en tres:

- La primera clase abarca las unidades, decenas y centenas.

- La segunda clase son los millares, abarca unidad de millar, decena
de millar y centena de millar.

- La tercera clase abarca son los millones, abarca unidades de millén,

decenas de millén y centenas de milldon.

Cuando se tienen cantidades con muchas cifras se acostumbra
escribir una coma entre cada clase, aungue algunos autores dicen gue no

es necesario, sélo se puede dejar un espacio entre una clase y otra.
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Ejemplo: 234,859 & 234 859. Veamos algunos ejemplos de su lectura y su

escritura.
Escritura matemdtica Por medio de palabras

1 uno
2 dos
3 tres
4 cuatro
5 cinco
6 seis
7 siete
8 ocho
9 nueve
10 diez
11 once
12 doce
13 trece
14 catorce
16 quince
16 dieciséis
17 diecisiete
18 dieciocho
19 diecinueve
20 veinte
21 veintiuno
22 veintidds
23 veintitrés
24 veinticuatro
25 veinticinco
26 veintiséis
27 veintisiete
28 veintiocho
29 veintinueve
30 treinta

Los nUmeros 16, 17, 18 y 19 se pueden escribir asi y también es

correcta:
Escritura matemdatica Por medio de palabras
16 diez y seis
17 diez y siete
18 diez y ocho

19 diez y nueve



Del nimero 31 al 99 los nUmeros se escriben por separado las decenas

de las unidades, ejemplos:

Escritura matematica

31
48
55
67
72
89
93

Por medio de palabras

treinta y uno
cuarenta y ocho
cincuenta y cinco
sesenta y siete
setenta y dos
ochenta y nueve
noventay tres

Los nimeros que representan centenas se escriben asi:

100
200
300
400
500
600
700
800
900
1,000

cien
doscientos
trescientos
cuatrocientos
quinientos
seiscientos
setecientos
ochocientos
novecientos
il

Veamos algunos ejemplo de nimeros que representan los millares:

5,000
18,000
100,000
111,000

cinco mil
diez y ocho mil 6 dieciocho-
cien mil (mil.

ciento once mil

La escritura de nimeros por medio de palabras da lugar a la lectura

de éstos.
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..... el Sistema de Numeracién Decimal se encuentra relacionado
estrechamente con el concepto de nimero y con la representacion
de cantidades (representa a los nimeros de manera no ambiguaq,
compara a los nimeros a través de su escritura), no es un concepto
parcial, ni aislado, ya que la comprensibn de algunas de sus
propiedades, como la ley de cambio para el agrupamiento vy
desagrupamiento, el valor posicional de las cifras, permitird a su vez la
comprensién de las operaciones aritméticas de suma, resta,
multiplicacién y division, ™

7) Operaclones

En la escuela primaria los algoritmos de ia operaciones aritméticas han
sido ensefiados de manera aislada y/o descontextualizada, es decir, sin
ninguna relacién con la vida cotidiana del nifo, por lo que trae como

consecuencia que no sean aplicadas cuando el nifo necesita hacer uso

de ellas.

Para llegar a las operaciones aritméticas el alumno necesita haber
comprendido algunas de las propiedades del Sistema de Numeracion
Decimal, tales como la ley de agrupamiento y desagrupamiento y el valor
posicional de las cifras.  Por otro lado es muy importante fomar en cuenta
cdmo el nifo resuelve los problemas matemdticos sin utilizar los algoritmos
convencionales de las operaciones paso a paso, o se debe imponer
algoritmo alguno, porgue esto llevard a la mecanizacion, en la que el

pensamiento del nifio quedard estancado para seguir al pie de la lefra lo

“ ihid. p. 121
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que se le ha ensefado.

Se ha demostrado que el nifo de tercer grado de educacion primaria
por estar en el periodo de las operaciones concretas, en este tiempo

desarrolla sus conceptos matematicos fundamentales.

E. La Teoria Psicogenética

Por ser el aprendizaje factor decisivo en la educacion es de suma
importfancia mencionar como se concibe, tanto el concepto de
aprendizaje como tfambién el concepto de conocimiento o cémo llega el

nino a construirlo,

La teoria de Piaget explica cémo se originan las funciones y estructuras
intelectuales dentro de los diferentes periodos y estadios por los que el nifo
pasa, esta teoria viene a dar solucidn no sdlo al problema de la ensenanza
de las matemdaticas, sino a otros problemas educativos, porque considera
al nino como ser activo, iniciador de experiencias, que lo conducen al
aprendizaje, buscando informacidn para resolver problemas, disponiendo y
reorganizando lo que ya sabe, reflexiona para lograr un razonamiento,
cuando esto suceda el nifo podrd ampliar sus estructuras y tendra la

facilidad de captar mas aspectos de la realidad que o circunda.
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No es correcto llamar aprendizaje a fodas las acciones o conductas
que el docente u otros adultos le imponen al nifo, por ejemplo
condicionarlo para que memorice y recite nimeros o tablas de multiplicar
o ponetle operaciones aisladas fuera de sus problemas coftidianos, a esto

no se le llamard aprendizaje; sino memorizacién mecanica.

..... un dato aislado, retenido sbélo gracias a un esfuerzo
memoristico, carece de contexto operacional y de génesis, no estd
emparentado con ningdn proceso intelectual constructivo, ni
integrado en una dindmica y es por tanto inerte, inoperante e
inoperable. 15

Piaget, concibe el aprendizaje como *..un proceso dialéctico en
donde el individuo construye su propio conocimiento tomando en cuenta
ol medio ambiente en el cual se desenvuelve.” '® Por lo tanto es generado

mediante la interaccién del nifio y el objeto de conocimiento.

Cuando el nifo ha estructurado sus esquemas, su mente es capaz de
juntar, separar, organizar, acomodar las cosas gque maneja, enfonces se
podrd decir que el conocimiento es de ély que ha logrado el aprendizaje

que en la actualidad debe ser conocido por el docente, éste va paralelo

1S MORENO, Monserrat y SASTRE, Genoveva E." Aprendizajc operatorio como método de estudio del desarrollo
intelectual.” Antologia UPN Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. p. 210

18 PIAGET, Jean. Citado por SWENSON, Leland C. “Una teoria maduracional cognitiva,” Ant. UPN Teorias del
Aprendizaje. p. 206
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al desarrollo proceso discontinuo, complicado e irregular que se da en
etapas que van ligadas unas a otfras, en el que se observan cambios,
hébitos y madurez en el nifo, entre éste y el medio es el proceso de
asimllacidén, se da en los campos: perceptual, corporal, cognitivo y

psicoldgico o emocional.

El desarrollo se manifiesta a medida que el nino desarrolia su actitud
hacia lo que lo rodeq, es cada vez mds consciente, evolucionan sus actos,
se hace mdas complejo el contenido de sus acciones, las reglas se
transforman en hdbitos, los conocimientos asimilados pasan a ser

convicciones y los actos los efectla con conciencia y madurez.

No es por demds mencionar que para que se den los procesos del
desarrollo y el aprendizaje en el nifo se requiere de un medio ambiente
favorable y de la habilidad del educador, es de suma importancia que el
docente conozca los mecanismos internos que intervienen en el
aprendizaje y la adquisicidn de conocimientos que se dan en la mente del

nino.

“Asimilaclon, aqui el nifo encaja datos nuevos en esquemas ya

17

asimilados,” '’ es simplemente cuando el nifio utiliza lo que ya sabe o

Y 1bid. p. 209
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puede hacer cuando se encuentra ante una situacidn nueva para dar
paso a "..la acomodacién o formacién de nuevos esquemas...” '° cuando
se transforman las estructuras, porque descubre que el resultado de actuar
sobre un objeto utilizando una conducta ya aprendida no es satisfactorio y
asi desarrolla un nuevo comportamiento en funcidn de los cambios del

»

medio exterior y llega a “...un mecanismo regulador entre &l y su medio
que es la equillbracion...” & gue también se presenta cuando se adopta
mentalmente con su desarrollo  bioldgico, cuando este proceso

constructivo se ha logrado hay un cambio en las estructuras cognitivas y

una adaptacion con el entorno.

Segln Piaget interactian cuatro factores: maduracion, equilibracion,
experiencia activa y transmisién social, considerando al nifio como un ser
infegro en el cual se puede observar la presencia de la maduraciéon que
segin Vigotsky “..precede al aprendizaje..”, ademds tiene fuerte
incidencia en el aprendizaje gue se da dentro de su confexto en donde el
nifo adopta conductas de las personas que lo rodean, de los medios de
comunicacién y es participe en los fendmenos sociales, es agui donde
adquiere experiencias que en su caminar por la vida pondrd en practica

para dar paso a una experiencia activa, instrumento que le ayudard en su

8 1dem.
Y 1dem.
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socializaciéon por medio del desarrolio y su infeligencia, pues éstas son la
base primordial para su adaptaciédn social y el logro de su equilibrio, que se
expresa a través de sus costumbres a que se le ha educado, en las
tradiciones, en las reglas de comportamiento que rigen a la sociedad y a

las exigencias del ambiente social a las cuales se le obliga a respetar y a

responder.

Existen tres ftipos de conocimientos gue son resultado de las
investigaciones de Jean Piaget eor

- El conoclimlento fisico resulta de la consfruccién cognoscitiva de las
caracteristicas de los objetos del mundo.” su color, su forma, tamano,
textura, efc.

- El conocimlento soclal es producto de la adquisicibn de la
informacién que proviene del entorno que rodea al nifo, el cual le permite
saber el nombre que socialmente se le ha asignado a los objetos.

- El conocimiento légico-mateméitico, que no estd dado directa y

Unicamente por los objetos, sino por la relacidn mental que el sujeto

establece mediante la accidn entre éstos y las situaciones.

Para el docente resultard sencillo proponer situaciones de aprendizaje

2 PIAGET, Jean. Citado por KAMI], Constance. “La naturaleza del nimero.” Antologia UPN La matematica
en la escuela L. p. 315
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que son atractivas, interesantes y le faciliten la comprensibn de los
contenidos, si toma en cuenta la manera en que el nifo aprende y los
petiodos de desarrollo en relacidén con su aprendizaje e inteligencia, por ser
ésta Ultima la habilidad que posee el individuo para resolver problemas que
se le presentan en la vida diaria y comprender las relaciones en los sistemas
fisicos o concretos y ver la forma de que éstos le ayuden para un nuevo
propodsito, es decir, gque no se le adjudigue un mdximo grado de
inteligencia a aguel nifo que en sus pruebas objetivas obtiene siempre diez
y asume ordenes y dictados con gran responsabilidad, sino al nino que
resuelve las situaciones problemadticas con rapidez y precisibn y sus

conocimientos los aprovecha para adaquirir otros nuevos.

Jean Piaget distingue cuatro periodos en el desarrollo cognitivo del
nifio que en la actualidad han tenido gran trascendencia en la educacion
moderna, investiga las diferentes etapas por las que atraviesa el nino y

estadios que son las subdivisiones menores de las etapas.

- Primer periodo, sensorlomotor. Abarca aproximadamente desde el
nacimiento hasta un ano o dos, llamado asi por el hecho de ser anterior al
lenguaje vy a la falta de funcion simbdlica, el lactante no presenta todavia

pensamiento, ni afectividad, pero pese a esas lagunas, el desarrollo mental
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durante los dieciocho primeros meses de la existencia es particularmente
P . . . _— 21

r&pido. Su Unico instrumento son las percepciones y los movimientos. < Este
periodo estd dividido en siete estadios. Resumiendo no hay lenguaje y se

manifiesta sélo el instinto.

- Segundo periodo, preoperatorlo. Se presenta de los dos a los siete u
ocho afos, aparece aproximadamente al mismo tiempo gue el lenguagije, el
juego simbdlico y la imitacidn que es una valiosa fuente como dominio y

representacion, es egocéntrico.

- Tercer periodo, operaciones concretas. Se contempla de los siete a
los once anos, presenta reversibiidad en el pensamiento, aqui el nifo
necesita operar, o ejecutar acciones con objetos, se le desarrolla la base
lbgica de las matemdticas, se integra a los esquemas matemdticos de
clasificacion y seriacion y se da el fendbmeno de la inclusion que es el que se
encarga de dividir clases en subclases y sobreviene el aprendizaje con

comprension,

Los alumnos de tercer grado estdn ubicados en este periodo de

operaciones concretas, es en este grado donde se presenta la

2 1, PHILLIPS , Jr. John L. “Los origenes del intelecto segin Piaget,” Ant. UPN La matematica en la escuela 1.
México, 1988. p. 225
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problemdtica planteada en el primer capitulo, dado que los ninos

presentan gran dificultad.

- Cuarto periodo, operaciones formales. En el que el nifo llega al
raciocinio, el pensamiento y la resolucidn de problemas, pueden
presentarse puramente abstractos, formula hipdtesis de cosas que no estan
a su alcance, se da un posible proceso de ensayo y error auténticamente
inferno, asi como un proceso Mds cognitivo, aqui el nino puede ser mas
capaz de ir mds ailld de la experiencia sensorial inmediata y elabora
esquemas de orden superior, es decir, hipdtesis predictivas generales o

leyes.

Piaget ha despertado el interés por estudiar los mecanismos internos
del desarrollo y el aprendizaje, muchos docentes y muchas escuelas han
adoptado las teorias piagetanas, después de haber cometido un

sinnGmero de errores en la practica docente.

F. La Pedagogia Operatoria
Existe una relacién entre teoria y practica, el docente se ha interesado
particularmente en poner en practica todos los conocimientos tedricos

como lo pide la Pedagogia Operatoria que se presenta como el "arfe de
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la educacién” y "..consiste en la instruccidn de nihos y ninas que se
apropien del objeto de conocimiento operando objetos y ejecutando

acciones.” %

G. Sujetos del proceso enseflanza-aprendizaje
1) El maestro

Desde la perspectiva de la Pedagogia Operatoria, el maestro debe
manejar con gran habilidad dindmicas y estrategias agradables vy
atractivas que mantengan el inferés del nino en la clase, pues el papel del
maestro no consiste en transmitir conocimientos ya elaborados, sino, ser

guia del nifio en la construccion de sus propios conocimientos.

Es muy importante reforzar el proceso de razonamiento, agilizar el
pensamiento del nifo. El docente debe tomar en cuenta lo que al nifo le
gusta y las experiencias que trae consigo, que ellos elijan los tfemas que
deseen tratar en clase, también es muy importante que el maestro
proponga y no imponga actividades concretas que lleven al alumno a
recorrer todas las efapas necesarias para la  construccion  del
conocimiento, contrastando y comparando soluciones y respuestas para

que él mismo rectifique y se de cuenta de sus desaciertos.

2 MORENO, Monserrat. LOué es la Pedagogia Operatoria,? Ant. UPN Teorias del Aprendizaje. México, 1981.
p. 385
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Es imprescindible para cada educador hacer un diagndstico del
estado emocional de cada nifio, su nivel cognoscitivo y sus intereses para
partir de ahi en su labor docente y asi tome en cuenta las opiniones, las
preguntas y respuestas que expongan los alumnos y que hagan todo tipo
de comentarios que se consideren convenientes y vayan acordes al fema
tratado, que dialoguen y se les de oportunidad para aclarar dudas
proporciondndole las herramientas necesarias para que tfrabaje solo o en

equipo con sus CoMmpaneros.

2) Papel del alumno

El nino como parte principal dentro del proceso educativo y centro de
atencién del docente, es capaz de inventar, crear, de formular hipdtesis,
debe confrontar y compartir los conocimientos e investigaciones. Un
alumno de maestro Piagetano interactla abiertamente con  sus
companeros, de sus desacierfos hace su construccion intelectual, se da
cuenta lo que hay que hacer en la mayoria de las situaciones
problemdaticas que se le presentan. “El nifno debe aprender a superar sus
errores, si se le impide que se equivogue no se le permitird que haga este

aprendizaje.” 2

Los nifos son los que deben elegir el tema de trabajo, para que el

2 1bid. p. 387
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interés de cada nifo no se pierda, debe unificarse con los demds, para que
aprendan a unificarse y a aceptar decisiones colectivas y aprender a

defender sus propios puntos de vista.

Cuando el alumno tiene autonomia para actuar y organizarse dentro
de la escuela, se ve favorecido en sus relaciones interpersonales, y por lo
tanto en su aprendizaje social, que es fan importante como el de las
materias escolares. “Esta organizacion social, al igual que la intelectual, no
es innata, sino que constituye un potencial que evoluciona en didlogo con

el medio...”

El nifo por naturaleza es observador, el maestro se encargard de
encauzar esa observacidn que permita abarcar los contenidos de
aprendizaje y favorecer la creacidén de nuevas hipdtesis para la
construccién de nuevos conocimientos. Todo esto con el fin de que el nifo
se aproxime al maximo al logro de sus metas y mediante el empleo dptimo

de sus capacidades, disfrute su vida integrado al medio fisico y social.

H. Evaluacién
La evaluacién educativa se constituye a partir de malfiples objetos de

estudio: aprendizaje, medios de instruccion, planes y programas y sisfemas
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educativos. El problema de la educacién en sus primeras manifestaciones
se nos presenta Unicamente como un acto de orden técnico y es sdlo a
partir del andlisis sistemdatico de estas expresiones como se puede aspirar
la comprensidén del mismo en cuanto a concebir y construir sus relaciones

internas y aspectos constitutivos y esenciaies.

El surgimiento del término evaluacion se encuentra estrechamente
vinculado al proceso de industrializacion de los Estados Unidos y
particularmente al manejo cientifico del trabajo, tal nacidn responde a ias

exigencias de eficiencia del capital.

La evaluacidbn entra como un proceso en foda la actividad
educativa, tradicionalmente se ha confundido con la acreditacion,
considerando a ésta como el resultado de un examen y la cdlificacién que
a éste se le asigne. De esta manera, el examen aparece en la escuela con
la finalidad de determinar el rendimiento de los estudiantes, asi como sus

capacidades.

Los maestros que fueron formados dentro de una educacion
tradicionalista hacen victimas muchas veces a sus alumnos de esta

influencia que se les proyecta, sobre todo cuando desvirtian la evaluacion



al separaria del proceso ensenanza-aprendizaje y la identifican con

calificaciones y exGmenes.

Sin embargo, la educacién y la sociedad se han modernizado y han
tomado como modelo la evaluacidn ampliada, que va acorde con los
lineamientos de la didactica critica que se basa en el constructivismo. Una
de las caracteristicas de este nuevo enfoque es su flexibilidad y aperfura en
oposicidon a la evaluacién, tal como la concibe la practica educativa
actual, que busca medir los conocimientos y las actitudes de las personas
en sus aspectos mds particulares a partir de criterios preestablecidos.  Sin

apartarse en ningln momento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al referirse a la evaluacion educativa es importante contemplaria
como “..un proceso sistemdtico institucionalizado, no dependiente del
criterio o la decisién de un maestro, sino de la constatacién del grado en
gue se logran los objetivos educacionales propuestos para un curso, und
asignatura, un grado, etc.” 2 Por lo que se desprende que una verdadera
evaluacidn de la experiencia grupal es un proceso de ensenanza-
aprendizaje que tiene como meta que profesores y alumnos cobren

conciencia no Unicamente de lo aprendido durante el curso, sino de Ia

2 OLMEDO, Javier. “La evaluacion educativa.” Antologia UPN Evaluacion en la practica docente. p. 173
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forma en que se aprendid y, sobre fodo en la posibiidad de recaer esta

experiencia en nuevas situaciones de aprendizgje.

Los instfrumentos de evaluacidén deben ser lo mds abiertos,
globalizadores, flexibles y dindmicos que sea posible, pero ademdas se debe
contar con criterios de evaluacidén suficientes y organizados gue nos
permitan rescatar lo mds importante de la experiencia y del conocimiento

que se adauirié en el proceso de ensefanza-aprendizagje.

Como toda actividad educativa, la evaluacion debe ser previamente
planeada, tomando en cuenta el fipo, los instfrumentos y los siguientes
pasos gque menciona Javier Olmedo:

- Medicién. Parte necesaria del proceso evaluativo, que cuantifica, en
el que se utiliza un instrumento.

- Comparaclén con un paradmetro. La medicion se ubica en torno a un
patrén o pardmetro, se toma como modelo para comparaciones.

- Juiclo de valor. De la comparacidn que se hizo respecto al
pardmetro, el evaluador se forma un juicio y valora si el sujeto a evaluar se

ajusta, sobrepasa o presenta deficiencias en relaciéon al parémetro.,

En los alumnos de tercer grado se ha pretendido utilizar la evaluacién
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ampliada, a lo largo del ciclo escolar, observando la habilidod vy
problemas que presentan para el manejo de los nimeros de cuatro cifras
en situaciones sencillas, permitiéndoles utilizar sus propios procedimientos y
estrategias; sin  imponérseles restricciones; agrupando, constatando,
sumando y mediante cdlculo mental u otros procedimientos que ufilicen

espontdneamente.

Mediante este proceso se espera que las expresiones matemdticas y el
manejo del Sistema de Numeracidn Decimal tengan senfido vy
funcionalidad para los nifos.  Por lo gque la evaluacidn no debe ser un
hecho aislado, sino una actividad constante, que responda a intenciones
claras, ademas debe ser permanente, ya que posibilita conocer lo que se

hace, cémo se hace y qué falta por hacer.



IIT MARCO CONTEXTUAL

A. Politica Educativa

La educaciéon es el instrumento fundamental en la construccion de
una sociedad donde surgen aspiraciones populares que dan lugar a
cambios, evoluciones y formacion de reglas que rigen a las instituciones y a
tfoda la nacidn en general. Es el Estado quien se encarga de hacer

realidad lo establecido

..... en el campo de la educacién motiva la Politica Educativa,
que se define como el conjunto de disposiciones gubernamentales
que, con base en la legislacidn en vigor, forman una doctrina
coherente y utilizan determinados instrumentos administrativos Ecro
alcanzar los objetivos fijados al Estado en materia de educacién. .

La Politica Educativa actuadl, lleva el fin pedagdgico de asimilar, el
sentido critico, el espiritu de investigacidn, la iniciativa personal y la
responsabilidad social. Han surgido algunas reformas entre las cuales se

encuentra la del Articulo 3o. Constitucional.

B. Atticuio 3o. Constituclonal

Todo individuo busca un constante crecimiento cuttural econdmico 'y

% GALLO, Martinez Victor. “Definicién y antecedentes de la Politica Educativa en México.” Ant. UPN Politica
Educativa, México, 1987. p. 49
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social y por ser parte de una sociedad requiere de ser educado de und
manera armdénica e integral. Es por eso que la educacién es considerada
como la parte principal para integrarse a una sociedad que serd regida

por un conjunto de normas y reglas establecidas institucionalmente.

Esto da lugar a la creaciéon de la Constitucion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos, en donde el Ariculo 3o. formula de la manera mdas
exacta el derecho de los mexicanos a ia educacién. Y establece que el
Estado, Federacién y Municipios impartirdn educacion preescolar, primaria

y secundaria, siendo obligatorias las dos Glfimas.

"La educacidén que imparta el Estado tenderd a desarrollar
armdnicamente todas las facultades del ser humano y fomentard en él, a
la vez, el amor a la patria y la conciencia de la solidaridad internaciondal,
en la independencia y en la justicia.” 2 Dicha educacion serd laica y por
tanto se mantendrd por completo ajena a cualquier doctrina religiosa; el
criterio que orientard a esa educacién se basard en los resultados del
progreso cientifico, luchar& contra la ignorancia y sus efectos, las

servidumbres, los fanatismos y los prejuicios.

Los avances en el terreno educativo han sido cuantiosos, pues desde

% S E.P. Articulo 30. Constitucional y Ley General de Educacion. México, 1993. p. 27
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hace ya varios anos las ideas liberales se han ido proyectando hasta
nuestros dias expresando la colectividad y el acceso de la educacién para

todos.

Fl Arficulo 30. Constitucional se ha ido reformando, porque la
educacién no puede permanecer estdtica, debe atender ias necesidades
de la sociedad y sus formas de vida, debe ir congruente a los infereses de
clase y a los particularidades histéricas, econdmicas, politicas e
ideolégicas, es decir, de acuerdo con el régimen juridico-social de cada

momento historico.

Se da por hecho que la educacidén queda establecida como un
derecho del cual todos los mexicanos pueden disfrutar con cardcter
obligatorio y de manera laica y gratuita, ademas serd democrdtica porque
es por el pueblo y para el pueblo y aqui su objetivo principal es el

mejoramiento econdmico, social y cultural de éste.

El Ejecutivo Federal deferminard los planes y programas de la
educaciéon primaria, secundaria y normal para toda la republica, fomando
en cuenta la opinidn de los gobiernos estatales y establece la

obligatoriedad de la educacién secundaria.  El gobiemo adopta Id



responsabilidad de cambiar lo ya establecido para dar congruencia y

continuidad de un nivel a otro.

No debe pasar desapercibida la educacidn que imparten los
particulares, lo podrdn hacer en todos sus tipos y modalidades, en los

términos que establezca la ley.

Con todo esto no han quedado adn resueltos todos los problemas de
la educacion, persisten todavia la desercidn, el analfabetismo, reprobacion
y el gran problema de las zonas aisladas y marginadas que no permifen
tener a todos los mexicanos las mismas oportunidades educativas, por su
bajo nivel econdmico no pueden trasladarse a las zonas urbanas en donde

existen escuelas para todos los niveles de la educacion.

C. Ley General de Educacién

Para vigilar gue se guarde plena fidelidad de los postulados
educativos del Arficulo 3o. Constitucional, éste posee una ley
reglamentaria a la que conocemos con el nombre de Ley General de
Educacidn. Fue hecha con el propdsito de asegurar una educacion de
calidad y con cardicter nacional; pretende ofrecer educacion suficiente y

adecuada para toda la poblacidn.
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Esta Ley ratifica que toda la educacidn que imparta el Estado serd
gratuita, ademds de que éste fiene la obligacion de dar servicios
educativos para que toda la poblaciéon pueda cursar la primaria y

secundaria (que ahora son obligatorias).

La Ley General de Educacidon es un documento de consenso enfre
todos los sectores sociales inferesados en la educacion, a si mismo es un
documento de compromiso con los principios educativos que se han

forjado en el curso de la historia.

Si bien es cierfo que el pueblo mexicano cuenta con un marco juridico
actualizado en materia educativa, esto no es suficiente, puesto que, las
transformaciones no deben darse en la teoria, sino en la practica y en la

realidad.

El docente se ve obligado a iniciar un cambio en su practica docente

para revolucionar la educacion.

D. Acuerdo Naclonal para fa Modernizacién de a Educaciéon Basica
Este Acuerdo busca adoptar la educacion a las necesidades actuales

de los mexicanos, prefende dar un cambio al Sistema Educativo Nacional.



Tratando de cumplir con los lineamientos y de responder satisfactoriamente
a las necesidades del pais en esta época, en 1992 el gobierno federal, los
gobiernos de cada uno de los estados y el Sindicato Nacional de
Trabajadores de la Educacién firman el Acuerdo Nacional para la
Modernizacién Educativa, que postula como prioritario transformar la
estructura educativa, consolidar la planta fisica y fortalecer las fuentes de

financiamiento de la accién educativa.

La Modernizacién Educativa se enfoca a las necesidades bdasicas de
aprendizaje, se centra en aquellos conocimientos de trascendental
importancia para la vida del alumno y para lograrlo se disefian estrategias
y objetivos que se concentran en tres puntos:

- La reorganizacién del Sistema Educativo; que plantea la necesidad
de consolidar el federalismo y promover una nueva participacién social en
beneficio de la educacion.

- La reformulacion de los contenidos y materiales educativos; que
implica una reestructuracién completa del plan y programas de estudio
para la educacién bdsica (preescolar, primaria y secundaria) y la

renovacion de los libros de texto.
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- La revaloraciéon de la funcidn del magisterio; que comprende seis
puntos principales: el salario profesional, su vivienda, la Carrera Magisterial

y el aprecio social por su trabagjo.

Se pretende cumplir con los objetivos sefialados canalizando la mayor
parte del esfuerzo hacia la informacidn y orientacion de los maestros.  Pero
alin se continGia buscando un proceso que asegure el mejoramiento de Ia
calidad de la educacién, tomando en cuenta las necesidades de la

sociedad.

E. Programa de Desarrollo Educativo 1995 - 2000

Siendo Presidente de México el Doctor Ernesto Zedillo, presenfa un
Programa de Desarrollo Educativo (1995-2000) con miras a la educacién
del siglo XXI, cuyo compromiso es “educacion para todos”, por ser ésta el
instrumento mds noble y efectivo para compensar la desigualdad, actuar
con justicia y construir un México mejor y mds integrado, armonico y mds

productivo.

Este programa tiene tres propdsitos fundamentales:
Equidad. El gobierno de la Republica asume el firme compromiso de

alcanzar una mayor justicia en materia educativa, compensar la



desigualdad econdmica y la falta de un ambiente propicio para el
. desarrollo de los grupos de poblacién menos favorecidos.

Calldad. Aqui se pretende mejorar la educacion, lo cual requiere de
un esfuerzo constante de actualizacidn del magisterio, asi como de las
instituciones de ensenanza, de los estudiosos de la educacion y de los
padres de familia. Comprende también el equipamiento adecuado de las
instituciones en todos los niveles de la educacion.

Pertinencla. Se tfrata de que la utiidad para la vida diaria
recompense el esfuerzo empleado en el aprendizaje y genere la busqueda
de nuevas oporfunidades educativas en un proceso de superacion

permanente.

Se fundamenta en los principios y mandafos contenidos en el articulo
30. Constitucional y en la Ley General de Educacion y considera al maestro
como el principal impulsor del avance educativo por lo que otforga
especial atencién a su condicién social, cultural y material y establece

como prioridades la formacién, actualizacion y superacién del magisterio.

El programa plantea metas especificas respecto al futuro del pais, con
el propdsito de salir positivamente de la crisis, tomando a la educacion

como factor de cambio y desarrolio.
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F. Planesy Programas

Todas las normas ya establecidas han surgido de una necesidad por
controlar la sociedad, se han creado instituciones para darle formalidad a
dichas leyes, una de esas instituciones es la escuela en donde el hombre
adaquiere su educaciéon formal considerada ésta también como el lugar
apropiado para la adauisicidn de conocimientos ya establecidos vy la
creacién de otros nuevos. Esos conocimientos ya establecidos son los gue
nos marcan los planes y programas, que en su forma oficial tienen un valor
formativo, contribuyen a la adquisicidon de valores, conlleva al estudiante a

una socializacion para que aprenda a convivir y a frabajar en grupo.

Especificamente el plan curricular de matemdticas pretende que el
alumno adquiera los conocimientos bdsicos de las matemdaticas y presenta
una estructura de 6 ejes metodologicos:

- Los nUmeros, sus relaciones y sus operaclones. Este eje temdtico
inicia desde el primer grado hasta el término de la primaria por ser los
nimeros la base principal que da pauta a los demds conocimientos
matematicos. (El problema gue se plantea en esta propuesta queda
ubicado en este eje.)

- Medlclén. Aqui el nifio debe actuar directamente sobre el objeto.
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- Procesos de camblo. Esfe eje se aborda a partir del 4o. grado, aqui
se andlizan y se elaboran tablas y gréficas de variacion, razdén y
proporcion.

- Tratamiento de la informacidon. Aqui se pretende que el alumno se
inicie en el andlisis de la informacion de estadistica simple.

- La predicecldn y el azar. A partir del 3er. grado el alumno va
desarrollando la nocidén de lo que es probable o no es probable.

- Geometria. El estudio de la geometria favorece la ubicacidon del
alumno en relaciéon con su entormno, estructura y enriquece su manegjo e

interpretacion del espacio y de las formas.

Se presenta este breve andilisis tomando en cuenta que el drea de
interés en este frabajo son las matemdticas. En la distribucion del tiempo
para impartirias, se le ha dado prioridad a esta disciplina de manera que se
le han destinado 200 horas anuales o sea la cuarta parte del frabgjo

escolar a lo largo de los seis anos de educacion primaria.

Hay que reconocer que los planes y programas, si son estudiados a
conciencia, ayudardn al docente a obfener grandes logros en la
educacién de sus alumnos, porque "..son un medio para mejorar la

calidad de la educacidn, atendiendo las necesidades bdsicas de
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aprendizaje de los ninos mexicanos, que vivirdn en una sociedad mds

compleja y demandante que la actual.”

Lamentablemente el curriculum presenta una estructura tedrica
fundamentalmente conductista, aunque de manera discreta subyacen
enunciamientos piagetanos y cognitivistas. Va en linea paralela con la
politica neoliberal que el Estado hace ya mds de un sexenio ha llevado; ello
es nhotorio cuando el programa hace insistencia en reforzar los
conocimientos bdasicos, despejar en €l mismo aqguelias disciplinas que por
un lado compitan con la percepcion y atencién del nifo, con los minimos
contenidos de las operaciones fundamentales, asi como también la lecto

escritura para gue su critica y su reflexién sea escasa.

Es urgente que el docente haga un andlisis profundo del programa de
estudios y extraiga lo que le ayudard a formar ciudadanos, reflexivos,
dindmicos y creadores de criterios que les servirdin para distinguir, reformar y
crear sus actividades cotidianas de manera favorecedora para ellos y

para la sociedad en que viven,

También llevar al alumno a conceptualizar profundamente y no de

una manera superficial que lo haga pasar de un grado a otro, sino que

?7 S.E.P. Plany Programa de Estudios. México, 1993. p. 6



tenga elementos que contribuyan realmente a que tfome un enfoque
diferente y tenga aspiraciones a ser un ciudadano en el que en un futuro

pueda tener otro nivel de vida,

G. Contexto social

En la ciudad de Chihuahua, ubicada en ia parte centro del Estado al
norte de la ciudad se localiza el Fraccionamiento Quintas Carolinas, que
por ser zona urbana cuenta con todos los servicios publicos, el nivel socio-
econdmico y cultural es medio, ya que es una comunidad donde la
mayoria de las personas son empleados de gobierno, de empresas

particulares y paraestatales,

La Escuela Primaria "Vicente Riva Palacio” se encuentra ubicada en la
Calle Monte Picis, del Fraccionamiento Quintas Carolinas pertenece a la
Zona 25, turno matutino y es de organizacidn completa, se encuentra en
buenas condiciones, gracias a que es un edificio muy nuevo todavia, con
aulas en construccion, por las necesidades requeridas, pues va a la par en
el crecimiento con el fraccionamiento, pues ambos fueron fundados en

1988.

Se cuenta con personal docente de organizacidn completa, con

quince grupos a la fecha, personal de infendencia, maestro de Educacion
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Fisica, subdirector y director técnico sin grupo. La mayoria de los grupos
cuenta con treinfa a cuarenta alumnos en existencia y dadas las
circunstancias con poco espacio dentro de los mismos para realizar

actividades que lo requieren.

En el grupo de 3er. grado estd intfegrado por 30 alumnos de 7 a 8 anos
aproximadamente, con un nivel econdmico medio, se relacionan
cordiaimente y colaboran en todas las actividades planeadas, se ha
logrado una infegracidn grupal gracias al frabagjo por equipos, hay
comunicacion y buenas relaciones entre los alumnos y éstos con el

maestro,

150027



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

“Las estrategias diddcticas son procedimientos que hacen posible la
operacién de conceptualizaciones y principios pedagdgicos orientados dl
tfrabajo cotidiano del aula.” B las que se plantean en la propuesta,
especifircamente propician  la  conceptualizacidn  del Sistema  de

Numeracion Decimal.

Ayudan al nifo a superar sus dificutfades para apropiarse del conoci-
miento en un proceso cognoscitivo gradual, son un apoyo en la cotreccion
de desacierfos y llevar al nifio a fomar conciencia de ellos, pero no a fraves
de sanciones, sino haciendo intervenir su propia reflexién y/o con ayuda de

las hipdtesis planteadas, ya sea por el maestro o por ofros companeros.

El maestro debe elegir y manejar las estrategias agradables y
atractivas gque mantengan el interés del nifo en la clase, ademdas debe
poseer una amplia gama de actividades que favorezcan la construccion
de conocimientos de los alumnos y el desarrollo de habilidades, haciendo

uso de todos los recursos que el medio social y natural le proporcionan.

2 T ASECA, Ponce Martha Flba.

a g G a inal." Ant. UPN La
Matematica en la Escuela III. México, 1988 p. 269
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Las estrategias didécticas que se presentan en esfe frabajo han sido
disefadas atendiendo a los planteamientos descritos anteriormente, se
pretende que sean congruentes con la teoria constructivista, y los materia-
les que las actividades requieren para su realizacion, estén al alcance de

maestros y alumnos de los diferentes contextos socioecondmicos.

Toda accién educativa debe ser evaluada tomando en cuenta el
proceso de construccidn del conocimiento en el nifo. Por lo que las
situaciones de aprendizaje planteadas en la propuesta especificamente
favorecen en el alumno de tercer grado de educacion primaria la
conceptualizacién del  Sistema de Numeracidon Decimal — estdn
estructuradas de la siguiente manera:

- Nombre de la estrategia.

- Propdsito.

- Material.

- Desarrollo de las actividades.

- Evaluacidn.

Estrategia No. 1. “Cuenta frijoles”
Objetivo: Que los alumnos reflexionen sobre los agrupamientos y desagru-

pamientos de unidades, decenas y millar, mediante el confeo.
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Mdaterlal: 4 frascos con un letrero de millar, centenas, decenas, y unidades,
respectivamente, y medio kilo de frijol para cada equipo.
Desarrollo:

- En hora de clase el grupo se organiza por equipo, cuentan el frijol de
la manera mdas rdpida posible, hasta completar un nimero mayor de 1000
y menor que 2000.

- Después de terminar de contar los frijoles, ellos mismos se planteardn
preguntas, si el nifo se limita, el maestro puede sugerir. Ejemplo: Se quieren
guardan 1 627 frjoles en frascos, poniendo en cada uno 100 frijoles.
¢ Cudntos frascos se necesitan?. ¢ Cudntos frijoles sobran?.

- Se quieren guardar los 1 627 frijoles en cajitas con 10 frijoles.
:Cudntas cdijitas se necesitan?. ¢Cudntas cajitas se necesitan?. ¢ Cudntos
frijoles sobran?.

- Se guarda esa cantidad de frijoles utilizando frascos a los que les
caben 1000 y 100 frijoles. ¢Cudntos frascos de cada uno e necesitan?.
¢, Cudntos frijoles sueltos quedan?.

- Se estimula a los alumnos a proponer mds problemas.

- Cuando terminen de resolver cada problema propuesto, un nino de
cada equipo explica cdmo lo resolvieron y el resultado que obtuvieron. Si
la resolucion de un solo problema se lleva mucho tiempo, se puede dividir

la actividad en varias sesiones,
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Evaluacion:

Se puede observar el trabagjo de cada equipo y la participacién

individual se registra.

Estrategia No. 2: “Lectura y escritura de clfras”

Objetlvo: Que el nifo adquiera la habilidad para representar simbolos y
sighos de nimeros con la palabra hablada vy el grafismo.

Mdterlal: Gis, pizarrdn, 1&piz, cuaderno, hojas sueltas, cinta de pegar, v
colores,

Desarrolio:

En forma grupal se desarrolla la actividad. Un nino dice un ndmero,
otro nino pasa y lo escribe en el pizarrdn, lo lee lentamente, mientras que el
resto del grupo lo escribe en su cuaderno y le dice si estd correcta su
escritura, o no. Después escribe el nombre del nimero con letra, el grupo le

dird si el nombre del nimero estd bien escrito o no.

Después cada nifio del grupo, corta una hoja de su cuaderno y con
un color escribe un nGmero mayor que 1000 y menor que 10,000. Lo hardn
en tamano grande para que lo aprecien todos los nifos desde su lugar,
porque enseguida pasan al pizarrdn y lo pegan cada uno de ellos, el nifo

gue vaya pasando, lee el nUmero que pegd en voz alta y le escribe su
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nombre con letra, el grupo hard las correcciones si son necesarias.

Una vez pegados todos los nimeros que quepan en el pizarrdn, los
alumnos los escriben en su cuademo, cuidando la escritura correcta. El
maestro estimula para que se presenten inferrogantes como: (Qué se hace
para que se facilite la lectura de una cantidad de cuatro cifras?, ¢, CoOmMo
se escriben los nimeros que representan centenas?. ¢ Como se escriben los
nimeros que representan decenas y unidades del 31 al 997 (Ver pdgina
26). Se confrontardn los respuestas y se concluye que hay escritura
matemdtica y escritura por medio de palabras.

Evaluacion:

Se evalla el proceso por medio del trabadijo y la participacion.

Estrategia No. 3. “Pallllos de colores”
Objetivo: El alumno reafiimard los conceptos de millares, centfenas,
decenas y unidades.
Materlal: Pdlillos de 20 cms. de largo pinfados de colores.
Desarrollo:
- Previamente se pintardin palillos de colores amarillo, azul, rojo y verde.
- Se redinen los niflos por equipos de 4 elementos cada equipo.

- A cada pdlillo se le dard un valor de acuerdo por su color.
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Amarillo = 1 000 puntos = unidad de millar

Azul = 100 puntos = centena
Rojo = 10 puntos = decena
Verde = 1 punto = unidad

- Cada equipo deberd tener 5 pdlillos de cada color.

- Una vez reunidos y cada nific con sus pdlillos, se inicia el juego.

- El nifo que le toque iniciar pone los pdlillos verticalmente detenidos
con su mano, los deja caer y retira todos los que pueda, sin mover ningdn

palillo, excepto el que frata de apartar. Cada palillo que logre sacar serd

de ély empieza a anotar en una hoja de registfro.

UNIDADES
NOMBRE DE CENTENAS DECENAS UNIDADES
. __MILLAR . .
Adrdn %) 4 0 0
Sandra 2 6 4 1
Roberto 7 2 1 0
Carolina 0 2 1 ]

- . Qué nimero formaron?,

U
MC DU
Adrian 3400
Sandra 2 64 1
Roberto 7210
Carolina 0211

- Los equipos juegan todos los juegos necesarios hasta llenar su hoja
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de registro.
- El nifo que acumule més puntos y forme el nimero mayor serd el

ganador.

Dentro de este juego existen desde luego muchas situaciones que
puedan ser aprovechadas para la conceptualizacidon del Sistema de
Numeracidon Decimal.

Evaluaclién:

Se evaluard el proceso, asi como el procedimiento que siga cada nifo

para llegar al propdsito mencionado, en los mismos equipos se

confrontardn resultados.

Estrategia No. 4: “A formar nameros!”

ObJetlvo: Que el nifio reflexione sobre el como se forman ios nimeros.
Materlal: Lapiz y cuadermno.

Desarrollo:

Un alumno elegido por el grupo pasard al frente, pedird a ofro alumno
(que él escoja) que diga un nimero (del 0 al 9), 4 veces hard lo mismo. Los
demds nifos que estdn sentados los van escribiendo en el cuaderno, al
formar el primer nimero de 4 cifras, el nifo que estd al frente del grupo pide

a alguien gue lo quiera leer en voz alta para confrontar con los demds si 1o
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leyd correcto o no. Se repite la actividad cuantas veces se considere
necesario.
Evaluaclon:

Se observard la actitud y la disposicién de los alumnos para participar
en las actividades vy si forma de manera correcta o incorrecta los ndmeros.

Tomando en cuenta esto se hard el registro de evaluacion.

Estrategia No. 5: “¢Cudl sigue?”

Objetlvo: Que los alumnos adquieran la habilidad para construir en forma
oral y escrita series numéricas comprendidas entre 1000 y 2000.

Materlal: Tarjetas de cartulina.

Desarrollo:

Se acomoda el grupo en filas y se le entrega a cada nifio una tarjeta
con un ndmero (sin secuencia para que gueden reborujados), enseguida
cada nifo buscard su orden o secuencia de serie numérica. Pasard un
nino al frente para que diga cudl no estd bien acomodado y escribird la

serie que se forme en el pizardn, dictdndole cada nifio el nimero que le

toco.

Siguiendo una secuencia similar se trabajan otras series cortas, por

ejemplo, del 2000 al 2100, etc. Una vez que se han construido varias series,
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entre 1000 y 2000 se toman anotaciones de las series escritas en el pizarrdn.
Evaluacion:
Se evaluard la actitud y participacion y el proceso de desarrollo y

construccidn de las series numéricas, quedando registrado dicho proceso.

Estrategia No. 6: “¢Cudl es mayor?”

Objetivo: Que los alumnos ubiquen, expresen, represenfen, comparen y
ordenen de mayor a menor los nlimeros que han aprendido dentro y fuera
del aula.

Materlal: Gis y pizarrdn,

Desarrollo:

- Se le pide al nifo que diga un nUmero mayor que mil (se repite esto
varias veces) con diferentes ninos.

- Se anotfan los nimeros que mencionen en el pizarrdn y se forman
parejas de nimeros para gque digan cudl creen que es el mds grande y
cudl es el mds chico. Se les pide que expliguen cémo lo saben.

- Se les pide que indiquen en dénde estd escrito el nUmero que dijo
cada uno.

- Luego el maestro pide que digan algin nimero mds grande o mdas
chico que el que dijeron al principio.

- Por (lfimo se pide a los nifos que en su cuaderno ordenen, de menor



a mayor, los nGmeros escritos en el pizarron.

- Los alumnos comparan con su companero la forma en que
ordenaron los niUmeros. Dos o tfres alumnos muestran al resto del grupo
cémo lo hicieron. Si hay diferencias discuten, con la ayuda del maesiro
hasta que lleguen a un acuerdo.

- Se puede repetir la actividad varias sesiones, procurando registrar
nUumeros diferentes.

Evaluaclién:
Se hard registro de participacidon y actitud de disposicion para que la

clase se desarrolle favorablemente.

Estrategia No. 7: “La rifa”
Objetivo: Lograr que el alumno utilice correctamente “mayor que” y
“menor que”, utilizando ndmeros de 4 cifras.
Materlal: Un cartén grande, talonarios de boletos, juguetes que los ninos
desechen, papeletas que simulen billetes.
Desarrollo:

Previamente a los nifos se les comenta en qué consiste esta actividad
y la importancia de la participacion de cada uno de ellos para lograr el
objetivo que se pretende. El material también se elabora con previo aviso.

Una vez que ya se tenga el material, el grupo se organiza por equipos.
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El maestro pregunta cudl equipo quiere organizar una rifa (se rifan
juguetes en desuso que se les hayan pedido previamente a los alumnos).
Cada nifio elabord 35 boletos seriados de la siguiente manera: El primer
nino del 3000 al 3035; el segundo del 3036 al 3071; el tercero del 3072 al

3106, y asi hasta llevar al 4050.

A cada nifio le toca elaborar 30 billetes: 10 de $10.00; 10 de $5.00; 10
de $1.00. El equipo organizador recoge todos los boletos, en su mesa de
trabagjo pone la venta de boletos, ahi pasard cada nino a comprar los

boletos que desee adquirir.

Una vez que se hayan vendido tfodos los boletos, el equipo
organizador hace la rifa de los juguetes como los integrantes propongan
hacerla. Al final en un cartel se publican los nimeros premiados.

Evaluaclon:

Observar las acciones de los ninos (inferés, habilidad, actitud, etc.).

Estrategia No. 8. “De nimeros a sumas”

Objetivo: Que el nifo adquiera la habilidad para expresar nimeros en

notacién desarrollada.

Materlal: Cartulina, tarjetas de cartulina, pizarrdn y gis.
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Desarrollo:

Se encarga la cartulina (una para todo el grupo) y 10 tarjetas para

cada nifio del 0 al @ elaboradas por ellos mismaos.

M C D U

4000 700 50 6 = 4756

El grupo se organiza en equipos, uno de los integrantes dice un nimero
para que los otros companeros lo representen con sus tarjetas y un
compafiero pase al frente y lo represente en la cartulina que esta pegada
en el pizardn, cada vez que un nino dice un nimero lo representa en su

cuaderno.

El siguiente nifo tendrd que decir un nimero mayor o menor que el
aque dijo el comparero, segin acuerde el equipo y los demds nifos lo
escribirdin en su cuaderno mediante una suma. Por turnos cada integrante
del equipo representa en la cartulina el nimero que quiera y los demas

companeros lo hardn en el cuaderno con su respectiva suma.

Se repite la actividad de acuerdo al desarrollo del grupo, cuantas

veces considere necesario.
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Evaluacién:

Se confrontan y comparan resultados para hacer el registro de

acuerdo a procesos, resultados y participacion.

Estrategia No. 9: “¢Cudl va antes y cudal después?”
Objetivo: Propiciar en el nifo el procedimiento para encontrar el sucesor y
el antecesor de un nimero.
Materlal: Frijol o piedritas y tarjetas enumeradas.
Desarrollo:
Se organizan por parejas. Cada alumno ponga objetos en su

mesabanco (pueden ser los Utiles escolares) y los forme. Ejemplo: L&piz,

borrador, colores, diccionario y libro.

El maestro propicie la situaciéon para que el nino formule preguntas,
como: ¢Qué estd antes de los colores?. ¢Qué estd después de los
colores?. Después esos objetos sustitlyalos por tarjetas con nimeros de 16

2 cifras, que previamente haya elaborado. Ejemplos:

35 36 37 38 39 40

Una vez acomodada la serie numérica, con los frijoles y/o piedritas



69

represente los nimeros. Escoja un nimero de los del medio y que su
compahero le pregunte: (Qué nimero estd despuéds del que escogid?.
¢ Cudinto falta para llegar al nUmero de enseguida?. (Coémo le harias para

qgue te de el nimero anterior?.

El maestro estimule al nifo para que éste deduzca y concluya que hay
un nimero antes y otro después a partir de otro nimero y que dichos
ndmeros se llaman antecesor y sucesor.

Evaluacion:
Se lleva a cabo durante el desarrollo de las actividades, observando

actitudes y habilidades. Se hace el registro.

Estrategia No. 10: “El maratdn”
Objetlvo: Logrard aplicar el conocimiento del valor posicional.
Material: Por grupo un tablero de juego, una prenda por cada equipo, un
dado, 25 o mds tarjetas con aseveraciones F& V.
Desarrollo:

Se forman equipos de 5 integrantes, lanzan un dado y el que fenga
mayor puntuacién iniciard el juego, continuard el equipo que haya sacado
la segunda puntuacion y asi sucesivamente.  Un participante del primer

equipo lanza el dado y avanza tantas casillas como puntos obtenidos,
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realizard la orden que en la casilla se le indique.

Si en la casilla le aparece el signo de inferrogacion abierfo (¢) tomard

dos tarjetas y las responderd individualmente justificando su respuesta.

En equipo En equipo
¢ ? ¢
Retioceda ? Retrocede 2
Avanza 1 ¢ Toma 2 ?
? ? ? Pierde 1 fur
é Avanza 2 é é
Salida En equipo Meta

Si en la casilla se encuentra el juego el sigho de inferrogacion cerrado
(?) deberd tomar una tareta, la cual confestard individualmente, si en la
casila aparece la instruccién: “En equipo”, se tomard una tareta y la

respuesta se hard en equipo.

El equipo que logre llegar primero a la meta serd el que gane. El
maestro elaborard tarjetas en las cuales de un lado se escribird la
aseveracion y por otro lado la palabra “Falso” 6 “Verdadero”, segun sea

la respuesta. Las tarjetas deberéin estar sobre la mesa de juego.
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El maestro elaborard nuevas tarjetas cuando el alumno conozca la
mayoria de las respuestas. Se sugieren las siguientes preguntas:

- El conjunto de 1000 unidades se le llama centena. (F)

- Enlacifra 3 520; el 2 equivale a 20. (V)

- Con 80 unidades, tengo 8 decenas. (V)

- S un ndmero ocupa el lugar de las centenas, vale mds que si
ocupara el lugar de los millares. (F)

- Al conjunto de 10 unidades se le llama decena. (V)

- El nimero 4 542, tiene 50 decenas. (V)

- Al agrupamiento de 10 centenas se le llama millar. (V)

- En el nimero 1287, el 7 ocupa las centenas. (F)

- En el nGmero 5 766, el 5 vale 50. (F)

- Un conjunto de 10 decenas forman una centena. (V)



CONCLUSIONES

El presente trabaijo se ha realizado con la finalidad de dar soluciéon al
problema tratado, este material forma parte de un esfuerzo por mejorar la
practica docente; pero cabe sefialar que las posibilidades de lograrlo o no;
estardn en gran parte determinadas por la disposicidn y actitud que asuma

el docente.

Las situaciones de aprendizaje propuestas, responden a las
condiciones especificas del grupo, con el que se frabaja. Con ellas se
pretende favorecer la utilizacidon del Sistemna de Numeracion Decimal en los
alumnos de tercer grado. Ya que sin ésfe no seria posible la comprensidon
de las matemdaticas, pues es la base para realizar desde las operaciones
fundamentales hasta los méas complejas que existen y que el nifo en ofros

niveles de la educacion tendrd que aprender.

Después de haber aplicado las estrategias elaboradas en esta
propuesta se concluye que:

- Los nifos ya tienen la conceptualizaciéon de nimero y algunas otras
cuestiones sobre el Sistema de Numeracidn Decimal, por lo que esto ayudd

a enriquecer y a motivar la clase, ademds facilitd el frabagjo y la
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investigacion.

- El nifio presenta mds dificulfad en agrupamientos y desagrupamien-
tos.

- En ocasiones los nifos no construyen los numerales, ni establecen ia
forma de operar con ellos.

- El nifo logra plantearse sus propias hipdtesis respecto al conjunto de
signos y reglas que componen el Sistema de Numeracion Decimal, por lo
gue se observd un notable avance en la conceptualizaciéon al hacerio con
material concreto.

- Se observé que el 90% del grupo respondid favorablemente,
cumpliendo con el material que se les destind y realizando las actividades
requeridas, con libertad para actuar y expresar sus ideas.

- Las estrategias no deben aplicarse como una receta de cocina o
como un instructive técnico, sino que se pueden ordenar y cambiarse a
voluntad del maestro o del alumno, por supuesto que después de un
andlisis profundo, para no caer en improvisaciones y llevar al alumno a

problemdticas y confusiones o ambigledades que o dejen en duda.
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