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ANEXOS



INTRODUCCTON

El presente trabajo es el producto de una minuciosa
reflexiébn, acerca de los problemas que se detectan en Jla
practica docente, especifigamente dentro del proceso ensefianza -
aprendizaje de las Matematicas, el cual presenta algunas
alternativas que pueden favorecer la solucién de los problemas
de ensefianza de los contenidos programaticos, lo cual necesita
de una reflexién y reconceptualizacién del quehacer docente.

Fsta Propuesta Pedagébgica, aborda uno de 1los principales
problemas que tienen los nifios de tercero de Ila escuela
Farabundo Marti y es: Ja dificultad que tienen para establecer
las relaciones que se dan en los problemas con estructura
multiplicativa.

Todo ésto remite a una elaboracién teébrico - metodoloégica,
la cual estad fundamentada en la Teoria Psicogenética de Jean
Piaget, ademas de las aportaciones de Lev Seminovitch Vigotsky,
los cuales coinciden en el proceso de construcciéon del sujeto al
interactuar con el objeto de conocimiento.

Para dar efecto esta propuesta se estructura en cuatro
capitulos.

El Capitulo I, contiene la enunciacién del problema y su
justificacién, asi como los objetivos a lograr.

Dentro de este capitulo se da a conocer el problema por qué
es considerado como tal, asi como los propésitos que pretende

lograr en el alumno.



El Capitulo II, (Marco Teérico), comprende: la FEstructura

Conceptual, la Estructura Cognitiva, Y la Estructura
Metodolégica. En este se precisa el objeto de conocimiento
Matem&ticas, Problemas con estructura multiplicativa,
multiplicacién y divisién. También se refiere al sujeto

cognoscente, las etapas del desarrollo coghoacitivo, su proceso
en el aprendizaje, asi como los factores que influyen; ademas se
habla de la funcién del maestro y de la metodologia que mas se
adapta para favorecer dicho proceso, (Pedagogia Operatoria).

El Capitulo III, es el Marco Contextual, en donde
primeramente se da a conocer el contexto social donde se lleva
a cabo la practica docente, contiene también el Contexto
Institucional, en el cual se hace una reflexién acerca de las
normas que rigen el Sistema Educativo Nacional.

Dentro del] Capitulo IV, se presentan las estrategias
didacticas como alternativa que pueda favorecer el aprendizaje
de los alumnos.

Por uUltimo se exponen las conclusiones, en las cuales se da
a conocer la trascendencia de la aplicacién de esta Propuesta.

También se presenta la bibliografia wutilizada en la
realizacién de este trabajo.

Para concluir se muestra el anexo, mismo que contiene las
evidencias de las alternativas presentadas en esta Propuesta

Pedagobgica.



CAPITUIO T
EL PROBLEMA
A. Enunciacién

En la escuela primaria existe un problema de aprendizaje, el
cual se refiere a 1la dificultad para resolver problemas con
estructura multiplicativa. Su uso representa una gran difiéultad
para los maestros que imparten los grados de segundo a sexto en
el nivel primaria, pertenecientes al esquema béasico de
educacién. Es mayor aun cuando en una situacidn problematica
el alumno no identifica las relaciones que existen en Ssus
componentes para la resolucibn de los mismos.

Es comun también escuchar quejas entre los docentes de que
aun en secundaria, los alumnos al presentarles un problema no
pueden establecer con sus propios recursoos el tipo de relacién
que se requiere para resolverlos.

Es frecuente que el maestro para salir del ‘paso, pretenda
que el alumno memorice las tablas de multiplicar vy las utilice
en las situaciones problematicas que se le presenten, tanto en
el medio escolar como en la vida cotidiana

Es evidente que la metodologia utilizada por el maestro no
es la mais adecuada para acercar al nifio al objeto de
conocimiento, por 1lo que es urgente modificarla y presentar

alternativas, para que las deficiencias en torno al tratamiento



de las relaciones multiplicativas se superen.

Por lo anterior se considera necesario plantear el siguiente
problema:

éMediante qué estrategias didacticas se puede favorecer en
los alumnos del tercer grado de educacién primaria el
conocimiento de 1las relaciones que se establecen en los

problemas de tipo multiplicativo?

B. Descripcién de la problematica y justificacién

Dentro de la educacién primaria se abordan formalmente los
problemas de estructura multiplicativa a partir del segundo
grado y se continua hasta terminar el sexto. En cada grupo
se debe considerar el nivel psicoevolutivo y socioeconoémico del
nifio; asi como los objetivos a lograr determinados en 1los
programas escolares.

Este problema se detectd en la escuela "Agustin Farabundo
Marti", ubicada en 1la Colonia Genaro Vazquez de Meoqui
Chihuahua.

Su existencia se manifiesta en las actitudes de rechazo por
parte del alumno hacia dicho conocimiento.

Si se exige a los alumnos que apliquen determinada
operacién en alguna situacién problematica y se desaprueban los
procedimientos informales que wutilizan, se les limita la
estimacién y la creatividad y se les resta confianza en sus

propios recursos. Es entonces que los nifios wutilizan cualquier
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operacién para salir del paso.

Por ello es importante que el maestro respete las
estrategias que cada nifio wutiliza, en la resolucién de
situaciones probleméticas; ya gque es necesario gque el alumno

sea capaz de enfrentarse a la dificultad que se le presenta
cotidianamente y acceda a la matematica mas formal que
constituird una parte importante para un mejor desenvolvimiento

social.

C. Objetivos.

Para mejorar la calidad en el aprendizaje es indispensable
que los alumnos se' interesen y encuentren significado y
funcionalidad en el conocimiento matemdtico, y hagan de éste un
instrumento <que les ayude a reconocer, plantear y resolver
problemas diversos. Para su logro en esta propuesta se mencionan

los siguientes propésitos.

* Que el alumno utilice las Matematicas como instrumentos para
plantear y resolver problemas de tipo multiplicativo.

* Que utilicen de manera flexible y creativa sus estrategias y
logren establecer las relaciones que conlleva una situacién
problem&tica con estructura multiplicativa.

* Que por medio del célculo mental desarrollen la capacidad de

anticipar y verificar resultados.
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Que por medio de la representacién comuniquen e interactuen
acerca de los procedimientos que utilizan en su resolucidén vy
confrontarlos con los de sus compafieros.

Que el alumno logre utilizar de manera eficaz las tablas de
multiplicar dentro de una situacién problematica, Yy Qque

aplique el algoritmo convencional de la multiplicacién o

divisién.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

El Marco Teérico es gl sustento que apoya esta Propuesta
Pedagégica, el cual fue elaborado por medio de wuna revisioén
bibliografica de 1lo que los grandes tedébricos mencionan en
relacién al problema en si.

Dicho marco coadyuva en la interpretacién de los datos
obtenidos y fundamenta los resultados. #sto permite la
obtencién de elementos suficientes y confiables.

Se desarrolla a través de tres estructuras, (1) las cuales
no se pueden desligar, ya que enfocan a los elementos
principales que intervienen en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, pero que a manera de estudio en esta Propuesta
Pedagbgica se separan.

Las primera estructura para analizar es la conceptual; ésta
aporta todo lo referente al objeto de conocimiento, su origen,
utilizacién y como se formd.

La segunda estructura que se menciona es la cognitiva 1la
cual habla del sujeto y muestra el proceso gque sigue éste en 1la
construccién y acercamiento al objeto de conocimiento en
relaciébn con las caracteristicas propias.

La tercera estructura es la metodolégica en la cual se

(1) REMEDI, Vicente. Construccién de la estructura metodolodgica.
Planificacién de las Actividades docentes. Ant. UPN. p. 247.



-13-

describiran procesos pedagédgicos mas adecuados para favorecer el
logro de los objetivos antes mencionados Yy en la cual el
maestro tiene un papel muy importante como nexo o mediador en

el proceso de ensefianza - aprendizaje.

A. Estructura conceptual

En este apartado se manejan los conceptos que intervienen de
manera directa, para aportar informacién de los factores o©

elementos que el maestro seleccionara para su practica docente.

1. La Matemé&tica

Desde la méas remota‘antigUedad el concepto de Matematica se
identificé con el de: "ciencias y figuras."(l) Aunque esta
definicién estéd hoy ya superada, sigue siendo perfectamente
representativa en cuanto al contenido primario de dicha ciencia.
Por otra parte, las Matematicas pueden ser consideradas como la
forma mas antigua del pensamiento cientifico, tanto de la
cultura occidental como en otras civilizaciones alejadas de
aquella en el espacio como la Azteca, y en el tiempo como China
y Egipto.

Ninguna otra disciplina posee, como las Matematicas, en un

grado tan profundo y preciso el factor de la abstraccién. (2)

(1) LAROUSSE. Diccionario Enciclopédico. p. 327.
(2) IDEM.
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entendida ésta como actividad intelectual que consiste en
considerar aisladamente un aspecto de la realidad o un fenbmeno
en sus estrictas dimensiones y cualidades, aislandolo de todo
con la finalidad de poder conocerlo mejor.

Esta caracteristica ha permitido el desarrollo de las
Matematicas en dos planos diferenciados: uno como Ciencia en si
mismo y otro, quizad el mas importante, como Ciencia auxiliar
fundamental de otras disciplinas; asi ocurre en su relacién, por
ejemplo, con la Fisica, Quimica, Biologia y otras tantas qQue la
utilizan como instrumento o herramienta para registrar datos.

Lo anterior va de acuerdo con lo que Aleksandrov A. D. vy
Folmogorov A. N. cuando dicen que:

La vialidad de 1la Matematica se debe al hecho de
que, a pesar de su abstraccién, sus consejos VY
resultados tienen su origen, como los veremos, €n el
mundo real y encuentran muchas y diversas aplicaciones
en otras ciencias y en todos los aspectos practicos de
la vida diaria; reconocer ésto es el requisito previo
mas importante para entender la Matematica. (1)

Esto conlleva a entender la necesidad que tuvo el ser humano
de la utilizacién de 1la Matemadtica como instrumento o]
herramienta dentro de su cotidianeidad.

Asi mismo Artigue Michele explica:

Concepto matematico entre su caracter de instrumento

y su caracter de objeto. Por instrumento se entiende

su funcionalismo cientifico en los diferentes

problemas que permite resolver. La Matematica
se entiende como objeto cultural, que se tiene un lugar

(1) ALEKSANDROV Y Folmogorov. Visién general de la Matematica.
La Matemdtica en la escuela I. Ant. UPN. p. 147.

(2) SEP. La ensefianza de las matematicas en la escuela
primaria. Lecturas. P. 35.
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en el saber socialmente reconocido en un momento dado. (1)

los dos autores antes mencionados, coinciden en definir a la
MatemAdtica como instrumento y objeto de conocimiento.

Tradicionalmente y aun en la actualidad, la ensefianza de 1la
Matemdtica es manejada por el docente de la siguiente manera.
Los problemas matematicos son planteados como un objeto de
ensefianza, en donde se les exige a los alumnos un eéesquema de
resolucién, sin tomar en cuenta las estrategias propias de su.
proceso, determinando asi, el éxito o fracaso escolar.

Si las Matemdticas se plantearan a partir de situaciones
problematicas, de las experiencias de sus alumnos y su proceso,
se reduciria al rezago educativo.

Una alternativa para favorecer la solucién de este problema,

es tomar a la Matematica como instrumento o herramienta, de

situaciones problematicas, tal y como lo sefiala el programa
escolar: "Las Matematicas seran para el nifio herramientas
funcionales y flexibles que le permitiran, resolver las
situaciones problematicas que le presenten.” (2)

Por otra parte la Matematica también es tomada como un
lenguaje, ya que el hombre la ha utilizado como medio de
comunicacién social, convencional, sin el cual la humanidad no

hubiera evolucionado.

(1) ARTIGUE, Michele. Modernizacioén Yy reproductibilidad en la
ensefianza de las Matematicas. La Matematica en la escuela
I1. Ant. UPN. p. 141.

(2) Plan y Programa Escolar. Fducacioén Basica. Primaria 1993. P.
53.
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Miriam Nemirovsky (1) analiza a la Matematica como lenguaje
y afirma, que en todas las actividades que el nifio realiza, en
los diferentes contextos que se desenvuelve, tales como (repetir
numeros, escribirlos, copiarlos o la utilizacién de algoritmos a
otros niveles) se usan codificaciones orales vy escritas que
socialmente se han establecido en las Matematicas.

Pero JQué es el lenguaje? Se dice que: "Es la facultad que
tiene el hombre de poder expresar y comunicar sus pensamientos.”
(2) Es decir, que en toda actividad que el hombre realice,
necesita del wuso corriente y constante de 1lo que se llama
lenguaije.

En su escrito Gelb Ignace J. afirma al respecto: "Con el
fin de comunicar pensamientos y sentimientos tiene que haber un
sistema convencional de signos o simbolos, que al ser usados por
ciertas personas, sean comprendidos por otras que lo
reciben.” (3)

De 1lo anterior se concluye que la Matematica como lenguaje,
es el sistema de signos y cédigos que han evolucionado a través
de la historia, hasta convertirse en un sistema de comunicacién
social.

Se considera que la Matematica, como objeto de estudio en la
escuela primaria es: "Un objeto de conocimiento construido por

(1) MEMIROVSKY, Miriam. La Matematica SEs un  lenguaje? La
Matemdtica en la escuela I. Ant. UPN. pp. 66, 67.

(2) LAROUSSE, Diccionario enciclopédico. p. 779.

(3) GELB, Ignace. La escritura como sistema de signos, La
Matematica en la escuela I. Ant. UPN. p. 3.
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la sociedad y apropiado por un sujeto que representa
caracteristicas especificas en cuanto a su desarrollo
intelectual.” (1)

Esta definicién indica cémo se ha de tratar en la escuela
esta parte de la cultura, orienta también coOmo se debe .
considerar al sujeto de arrendizaje.

El objeto de estudio del presente trabajo, queda incluido
dentro de 1la Aritmética y ésta se define, "... Parte de las
Matemadticas que se ocupan de los numeros naturales y de las
operaciones de suma, resta, multiplicaciobn y divisioén,
potenciacién y extraccién de raices."” (2)

Por lo tanto la multiplicacién es una operacion matematica
elemental del algoritmo de la nmultiplicacidén, una técnica
eminentemente social de céalculo.

El propésito fundamental de propiciar el aprendizaje de las
Matematicas en la escuela primaria, es el de lograr que la
empleen como un instrumento necesario sin el cual no resolveria
las situaciones problemadticas que se le presentan en sSu vida
diaria.

Generalmente todo sujeto necesita de las Matematicas o las
aplica en su vida diaria, pero de una manera informal, basada en
su experiencia, y es de aqui, de la experiencia que el alumno
tenga, que el maestro debe partir para que aprenda la formalidad

(1) NAVARRETE Y Rosembaum. Matem&ticas y realidad. La Matematica
en la escuela I. p. 115.
(2) IBIDEM. p. 127.
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social de las Matematicas, al entender sus signos \
significados.

El maestro no puede pasar desapercibida esta formalidad,
tampoco debe anular los procedimientos informales que utilizan
los alumnos; al contrario partir de ellos para que al
confrontarlos con otras formas de resolucién puedan establecer
lag relaciones y llevarlos asi a la formalidad.

Por otra parte la Matemética en su proceso de
reconstruccién requiere de la abstracci6n, Vy si se parte de
elementos formales con los nifios que cursan la educacién
primaria en este caso los nifios de tercer grado, ésto puede ser
la causa del fracaso escolar en el cual el nifio tiende a la
mecanizacién o memorizacién con el fin de aprobar el curso
y como consecuencia la desercién escolar, problema que es real

en el Sistema Educativo Mexicano.

2. Concepto de multiplicacién

En la época primitiva, el hombre tuvo necesidad de agrupar
para llevar un registro de lo que poseia. Registros que
iniciaron con base en correspondencias entre sus pertenencias Yy
objetos que 1lo representaban, (animales, piedras, semillas,
etcétera).

Después ideé6 marcas que simbolizaban cantidades. Lentamente
evoluciond en sus representaciones, credé el sistema de

numeracién, el cual le economizé tal tarea, como también para
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repetir y negociar con sus semejantes.

la evolucién de la humanidad cred cierta complejidad en las
relaciones que se establecian entre ellos mismos. Al respecto
Alexandrov vy Folmogorov dicen que: "Las fuerzas que condujeron
al desarrollo de la Aritmética fueron las necesidades practicas
de la vida social.” (1)

Al igual que los procesos que tiene el nifio en cuanto a las
relaciones encontradas en la resolucién de problemas y Sus
reglas de calculo, en la antigiedad no se podia establecer la
Aritmética como una teoria matematica.

l.a transicién a la Aritmética Teérica fue gradual. Surgieron

los simbolos, reglas y métodos para razonamientos generales
sobre los numeros. De ésto se derivan las operaciones
aritméticas y sus algoritmos, (suma, resta,. multiplicacién y

divisién). Es por ésto que en la resolucién de los problemas con
estructura multiplicativa se ha encontrado un proceso especifico
en el nifio que viene siendo un reflejo de los pasos que
tuvieron los hombres en la antigiiedad.

Esta propuesta retoma la multiplicacié6n dentro del objeto de
estudio, su definicién es muy vriada. Acerca de esto en el
Apéndice de la Matematica en la escuela I. UPN., dice: "La
multiplicacién como una operaciéon binaria asigna a un par de

nameros un numero unico 1llamado producto.”(2) Esta conjuncién

(1) ALEXANDROV, y Folmogorov. lLa Matematica y su contenido
métodos y significados. La matemadtica en la escuela. Ant.:
UPN. p. 72.

(2) APENDICE. lLa multiplicacién. La Matematica en la escuela.
Ant. UPN. p. 72.
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se establece como ralacién ternaria.
axb-=c
También se le define como una adicidn reiterada, iterada o
lo que es igual a la adicion de sumandos iguales.
S +5+ 5+ 5 =20

{cuatro sumandos)

5i bien es cierto que es posible obtener un proceso
multiplicativo por medio de una suma iterada, el multiplicar
remite una variedad de significados diferentes: adiciébn de
sumandos iguales, el mismo numero de veces que Se repite un

conjunto, relaciétn de proporcionalidad y de correspondencia.

El reconocer los diferentes significados que estéan
implicados en la multiplicacién, permite utilizarla de manera
adecuada dentro del contexto de un problema.

Con base en lo anterior la multiplicacidén es un instrumento
que facilita la operacionalizaciébn matemdtica, en la resolucion
de problemas.

La forma convencional de la representaciéon en problema de
tipo multiplicativo es el algoritmo de la multiplicacién. Este
obedece a ciertas reglas derivadas de las operaciones
aritméticas elementales (adicién, sustraccién, multiplicacién vy
divisién) y del Sistema de Numeracion Decimal, que incluye sobre
todo el valor posicional, el cual consiste en dar a un numero al
valor que adquiere segun el lugar que ocupa.

El procedimiento usual para multiplicar consiste en sumar

los resultados de,multiplicaciones sencillas, pero de manera



==

abreviada. Se multiplica sélo numeros menores de diez,
realizando al mismo tiempo sumas, como en el ejemplo siguiente.

UM C D U El 115, se obtiene al sumar los resultados de cinco
2 3 unidades por tres unidades y cinco unidades por dos
X 4 5 decenas.

115 El noventa y dos se obtiene al sumar los resultados

9 2 de cuatro decenhas por tres unidades y cuatro por dos
————————— decenas.
1 035
El mil treinta y cinco es el resultado de sumar

ciento quince unidades y nueve decenas con dos unidades.

La comprensi6tn vy aplicacién de los algoritmos (forma de
resolver un problema), requiere del conocimiento de dichas
propiedades, sin las cuales se corre el riesgo de reducirlos a
un conjunto de reglas y signos sin significado.

Esto no quiere decir que se deban ensefar previamente y de
manera formal las propiedades de la multiplicacién. Sin embargo
los alumnos pueden llegar a manejarlas implicitamente a partir
de experiencias sencillas y con sentido para ellos, respetando
sus propias estrategias de representacién en el curso mismo de
su utilizacién.

En el aprendizaje de la multiplicacién suele enfatizarse la
memorizacién de 1la técnica y al mismo tiempo las tablas de
multiplicar. Con ésto se ocasiona que el nifio no realice un
aprendizaje que lo lleve a comprender el significado que esta
accién implica.

Por conclusién frecuentemente en la enseflanza se pone
énfasis en la mecanizacién de la operacién formal no enfocados a

situaciones problematicas, por lo tanto existe un gran problema
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cuando se le presenta una situacién problematica. El nifio no
establece la relaciébn entre los datos y se le dificulta la
resolucién y para salir del paso aplica el cdlculo aritmético
qQue ma&s conoce.

Es decir se inicia el nifio en el aprendizaje de ellos sin
que comprendan su significado. Esto serd lo primordial para

utilizarlo de manera eficiente.

3. Concepto de divisién

Dentro de una situaciébn problematica, es dificil especificar
el tipo de relacién que se va a establecer, o qué estrategia se
utilizarad para dicha resolucién.

La divisién como algoritmo es la estrategia que favorecera
la resolucién de un problema en situaciones de reparto,
economiza los procedimientos.

Su ensefianza implica primeramente el tomar en cuenta los
procesos cognitivos, para poco a poco por medio de actividades
de reparto utilicen el <calculo mental hasta llevarlo al
conocimiento del algoritmo convencional llamado division.

Este algoritmo al igual que otras operaciones se basa en las
reglas del Sistema de Numeracién Decimal. Ademas para su
solucién requiere de ‘la suma, resta, multiplicaci6én y del
cdlculo en la busqueda de la parte llamada cociente, el cual no

siempre es exacto. A continuacién se mencionan las partes de la



Yo 1

divisién:
CDhU
1 96
Divisor 5/ 98 4 ————— Dividendo
4 8
3 4
4 —————— Residuo
La propiedad del Sistema de Numeracién Decimal

especificamente el valor posicional, dentro del algoritmo de la
divisién, ubica a ésta como situacién de reparto, muestra 1lo
siguiente: Se tiene que repartir la cantidad de 884 pesos a S
personas &Cuanto le tocaria a cada uno?, el numero S al que es
llamado divisor representa a las personas a lag que se les
repartird el dinero. En este caso se ejemplifica con nueve
billetes de cien pesos, ocho billetes de diez pesos VY cuatro
monedas de un peso. Este valor se da por el lugar due ocupa
cada numero.

Si a las cinco personas se les reparten los nueve billetes vy
sobran cuatro de cien pesos. Estos se cambian por billetes de
diez pesos y se juntan con los ocho que se tenian, obteniendo
asi cuarenta y ocho billetes de cien pesos V¥ les sobran tres
billetes; éstos a su vez se cambian por billetes de un peso
para poder repartirlos'y al juntarlos con los qQue ya habia =son
treinta y ocho pesos; si de nuevo se reparten a cada uno le
tocard siete billetes de un peso y sobran tres billetes de un
peso; es por ésto que a veces la reparticién no es exacta.

El nifio tiene que comprender este procedimiento, el cual en
la etapa en que se encuentra necesitard primeramente objetos

v 7

YRR
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concretos, para después pasar a los semiconcretos hasta llegar a

la operacioéon formal.

4. Problemas con estructura multiplicativa

Uno de 1los objetivos primordiales de 1los contenidos

curriculares en este caso de las Mateméticas, es que el nino las

utilice como instrumento o herramienta en la resoluciodn de
situaciones problemiticas. Se define como problema: "Proposicidn
dirigida a averiguar el modo de obtener un resultado,
conociendo ciertos datos.” (1)

Es importante tener en cuenta este objetivo ya que se
plantea de esta manera que el maestro harad de los problemas un
objeto de conocimiento que favorecera en gran medida los
aprendizajes que se pretenden lograr en el programa escolar del
nivel primaria.

Para este logro se requiere que el docente conozca los
diferentes tipos de problemas: como lo son, los de estructura
aditiva (suma y resta), y los de estructura multiplicativa
{multiplicacién y divisién).

En este apartado se analizaréan los problemas con estructura
multiplicativa, vya que son los que favoreceran el logro de 1los
objetivos aqui propuestos, y que han servido de base para el

(1) VISUAL, Diccionario enciclopédico. p. 999.
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disefio de las estrategias metodolébgicas.

Con respecto a ésto las aportaciones de Vergnaud son tomados
en cuenta en el presente trabajo. Este autor define a la
estructura multiplicativa como:

" espacio de problemas cuya soluciédn exige operaciones
Aritméticas de multiplicacién o division.” (1)

Los separa en dos categorias las cuales llama: Isomorfismo
de medidas y producto de medidas:

Isomorfismo de medidas. Se da una relacion cuaternaria, es

decir, de cuatro cantidades.

CAJAS YOGURT
A B
C D
Dos cantidades son medidas de un tipo y las otras dos de

otro tipo.

Este estilo de problemas se pueden resolver por medio de 1la
multiplicacién o divisién o por renombre isomorfismo que quiere
decir las tres formas en Qgque se lleva a comprender las
diferentes maneras de resolucién:

Una de ellas es la busqueda del valor unitario. Ejemplo: Si
8 manzanas costaron 4 pesos. &Cudnto costara una manzana ?

4 - 8
1 - X
Para obtener el resultado es necesario dividir y luego

multiplicar por la cantidad deseada para obtener la incégnita.

El uso de tablas y razonamiento pre - proporcional, éste se

(1) VERGNAUD, Gerard. Folleto de multiplicacién. PALEM. p. 27.
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da cuando el resultado son mitades, o se dobla o triplica por
l6gica ejemplo:
Si 6 cajas de pan cuestan 12 pesos, iCuanto costaradn 3 cajas
de pan?
6 - 12
3 - X
El razonamiento proporcional: si se tiene una funda que mide
24 centimetros de largo por 10 centimetros de ancho, Yy Qquiere
hacerse una parecida, pero con 36 centimetros de largo, éCuénto

necesitara de ancho?

10 - X
24 - 36

Se resuelve por medio de multiplicaciéon vy divisi6tn para
encontrar la proporcién en la incédgnita deseada.

Regla de tres. Esta alternativa implica dificultad en su
resolucién pero no quiere decir que el nifio pueda establecer
estas relaciones, ejemplo.

Tres madejas de estambre pesan 200 gramos. Se necesitan ocho
para hacer un suéter. 4Cual es el precio del suéter?

3 - 200
8 - X

A la resolucién se cruzan los elementos y se multiplican .
para después dividirse.

Como se puede observar en los problemas con estructura
multiplicativa en la categoria de isomorfismo de medidas se
utiliza 1la multiplicacién y la divisiédn como estrategia para su
solucidn.,

Asi mismo en el isomorfismo de medidas se entablecen
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relaciones mas simples segin G. Vergnaud. (1)
Aqui aparece la unidad como primer término.
Si un refresco cuesta 2.00 pesos d&Cuanto cuestan S

refrescos?

En el siguiente tipo se busca el valor unitario.
Si cinco refrescos costaron 10.00 pesos &Cuéanto cuesta uno

s6lo?

Otra de las formas es la busqueda de las unidades, cuando se
tiene el valor de éstas. Un refresco cuesta 2.00 pesos dCuantos

podemos comprar con diez pesos?

Es importante llevar al nifio a reconocer la estructura del
problema para que establezca las relaciones, propiciar el
trabajo por equipo en donde se de la confrontacién para que
compare sus procedimientos y favorecer en é1 sus estrategias de
calculo y de representacién.

La otra categoria es la de producto de medidas.

En ésta se da una relacién ternaria, en donde entran tres

cantidades; una es producto de las otras.

(1) VERGNAUD, Loc. Cit.
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Fn esta categoria se dan los problemas de las Areas,
volumenes y combinatorias.

Un ejemplo muy especifico es el de tres muchachos y cuatro
muchachas, que quieren bailar: Cada uno va a bailar con cada
muchacha y cada muchacha con cada muchacho &Cuadl es el total de
parejas?

12 = 3 X 4
Para representarlo se grafica de la siguiente forma: a, b,

c, representan a los muchachos; d, e f, vy g, las muchachas.

m muchachas d e f g
2 a (ad) (ae) (af) (ag)
2 b (bd) (be) (bf) (bg)
ﬁ c (cd) (ce) (cf) (ag)
.

Fn esta grafica se representan las combinaciones que se dan
de muchachos con muchachas.

.A manera de descripcién es facil hacer una grafica, pero Vvya
con los nifios, permanentemente hay que ejemplificarlo
concretamente para que ellos deduzcan estas relaciones. Ademas
debe hacerse con diferentes ejemplos (faldas con blusas: nifos -
con gorritos de diferente color; sopas con guisados, etcétera) ;
Para después llevarlos a niveles méas abstractos, en dependencia
de 1la conceptualizacién de los nihos, y en donde ya entran las
férmulas de las areas y volumenes de las figuras geométricas,

porque en ellas se implica la relacidén a x b.
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En conclusién el analisis realizado de 1las estructuras
multiplicativas 1llevan la reflexién que es inutil y carente de
significado el empezar a ensefiar los algoritmos formales,
dejando atras el proceso del nifio y los procedimientos que
utiliza de manera informal, es decir, sus propias estimaciones,
que son las que verdaderamente dan la pauta a seguir para la
reconstruccién de los elementos formales que se pretenden.

Ademas de su nivel de conceptualizacién, es necesario que
con base en sus intereses, actue, manipule, observe experimente,
tenga oportunidad de modificar por medio del ensayo -

error para qQue logre un aprendizalje significativo.

B Estructura Cognitiva

La forma en que el sujeto adquiere el conocimeiento afecta
radicalmente al problema de cétmo el sujeto aprende. Este a Su

vez condiciona todo el proceso en que 5é plantea la tarea

escolar. De ahi la necesidad de fundamentar tebricamente el
proceso cognitivo, para tratar de deducir de ello 1la base
cientifica y favorecer el proceso ensefianza - aprendizaje.

Los conceptos que se tengan del nifio, maestro, ensefianza VY
aprendizaje, son determinantes en el desarrollo de las
relaciones sujeto - objeto.

Para fundamentar el proceso cognitivo que le subyace a esta’
propuesta se hace necesario retomar y analizar las aportaciones

de Jean Piaget (Psicogénesis o Epistemologia Genética) y las de
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Lev, Seminovitch Vigotski (sociogénesis), amén de otros
psicoblogos que incursionaron en los estudios relativos a la
construccion del conocimiento.

Para cualquier docente, no puede pasar desapercibido el
papel del sujeto dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje;
es decir un sujeto activo, un ser pensante, con Sus propias
caracteristicas, potencialidades, capacidades y limitaciones que
hacen de é1 un ser unico, especifico, con sus propios procesos
que parten de las experiencias que les da el medio social, en el

cual se desenvuelven. Al mencionar que el sujeto parte de las

experiencias es ubicarlo en un contexto social, en el cual
realiza distintos roles (hijo, hermano, alumno, compafiero,
lider, etcétera) y a la vez pertenece a ésta dentro de una
familia, grupo, escuela vy comunidad, en los cuales se

interrelaciona y son determinantes en Su formaciébn tanto
afectiva como cultural que lo hacen diferente a los deméas.
Los nuevos paradigmas en la concepciodn de cémo el sujeto

aprende, es decir, cbémo se genera el conocimiento a través de la

interacciéon sujeto - objeto, dan lugar a nuevas expectativas en
el proceso ensgefianza - aprendizaje.

Los teébricos constructivistas (Piaget, Vigotski, Ausubel,
etcétera) coinciden en que: "...la actividad del sujeto es la
que resulta primordial: no hay "objeto de ensefianza", sino
"objeto de conocimiento”. (1)

Lecturas. p. 33.
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Esta concepcién modifica la practica educativa el establecer
que el sujeto actua y reflexiona ante cualquier situacidon
problemadtica que se le plantee y se entrenta a ella como un
objeto por conocer, al partir de sus experiencias 0
conocimientos previos que dan a saber el proceso de adquisicién
de cualquier aprendizaje.

La concepcion epistemolégica de Jean Piaget, llamada
Epistemologia Genética menciona que el conocimiento se construye
mediante 1la actividad del sujeto sobre los objetos. Basicamente
es una actividad de relaciones légicas que el sujeto establece
ante los objetos de conocimiento, dando una serie de
significados, los cuales se conoceradn como pProcesos, hasta
llegar a una abstraccién.

Al respecto Piaget, en su teoria del desarrollo se refiere a

la evoluciébn del pensamiento en el nifio, hasta su adolescencia.

Es pues, mas que un estudio psicolégico, un trabajo
epistemolégico. La "Epistemologia, es una disciplina cuyo
objeto de estudio es el conocimiento cientifico, su

construccién, su estructuracidén en teorias, las bases sobre las
que descansa su naturaleza, sus alcances." (1)

Piaget explica cémo conoce el sujeto y qué es lo que esté
en posibilidades de conucer, segun la etapa o periodo del
desarrollo en que se encuentre, los cuales son de gran

importancia para todo docente el conocerlas y que en esta

(1) SEP. La ensefianza de las matematicas en la escuela
primaria. Lecturas. p. 28.
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propuesta son el sustento, ya que se€ esta de acuerdo con las
aportaciones que hizo a la educacién. La teoria del desarrollo
cognitivo de Piaget menciona que a medida que los nifios se
desarrollan conforme a su potencial genético cambian su
comportamiento para adaptarse al entorno.

El potencial genético es el que todo ser humano trae desde

su nacimiento y el cual al enfrentarse al mundo externo iniciara

un proceso que lo llevara a modificar sus estructuras
cognitivas: "...propiedades sistematicas de un hecho, abarcando
todos los aspectos de un acto, sean internos o externos." (1)

Esta capacidad estructural que el nifio tiene es la que le va
a permitir comprender y aprender del mundo que le rodea, es8
decir le permitira apropiarse de su cultura.

Con el propdésito de conocer mas la Teoria Psicogenética de
Piaget, a continuacién se presentara un esquema mas

representativo de la misma en cuanto al proceso de aprendizalje.

1. Teoria Psicogenética

La +teoria Psicogenética del aprendizaje es una alternativa
en la explicacién del proceso de aprendizaje. Ofrece ademas una
serie de explicaciones que apoyan el conocimiento de éste.

Para iniciar la explicacién de la Teoria Psicogenética de

Piaget, se presenta el siguiente esquema. (2)

(1) PHILIPS, John L. Introduccié6n a los conceptos basicos de la
Teoria de Piaget. La Matematica en la escuela I. Ant. UPN.
p. 228.

(2) SEP. El nifio y sus primeros afios en la escuela. Las Teorias
del desarrollo y aprendizaje. p. 27.
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Todo ser humano al nacer trae consigo dos tipos de herencia,
la estructural o biolégica y la herencia funcional. Estos dos
elementos son los que le daréan la capacidad de adaptacién tanto
biolébgica, psicolébgica como social.

La herencia estructural (1) es la que permite al individuo
incorporar el medio ambiente a su organismo, por medio de la
percepcién, el oido, olfato, la vista, el recuerdo, la atencion,
el conocimiento, etcétera, y ésto es lo que lo diferencia del
animal, ya que las percepciones son especificamente humanas.

Piaget (2), define a la estructura como propiedades
sistematicas de un hecho, abarcan todos los aspectos de un acto,
sea interno o externo.

Las estructuras también puede ser habilidades tanto fisicas
como intelectuales. Es una caracteristica del individuo que
posee y las cuales de manera particular son representados en
esquemas de accién al experimentar nuevos acontecimientos los
cuales lo llevaran a modificar sus esquemas de accion.

Por eso se dice que dichos esquemas son variables, ya que de
acuerdo, tanto a su edad cronolégica como mental varian O

(1) IDEM.
(2) IDEM.
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evolucionan y propician con ello en el individuo su desarrollo
estructural.

La herencia funcional (1) es la que permite organizar las
distintas estructuras, son llamadas también invariantes
funcionales, ya gue son procesos intelectuales que no cambian en
toda la vida del individuo.

Fl1 hombre desde su origen se ha enfrentado a toda una serie
de acontecimientos que lo han llevado a buscar medios para
cubrir una serie de necesidades para adaptarse al medio ambiente
(vestido, alimentacion, vivienda) vy esta necesidad de
satisfaccién es la que lo ha llevado a progresar vy evolucionar
en todos los aspectos.

Existe un proceso intelectual dentro de estas invariantes
funcionales que dan lugar a dos funciones: organizacién Yy
adaptacion y esta ultima a su vez a la asimilacién y acomodacioén
lo cual genera un cambio en las estructuras y como consecuencia
nuevog esquemas de accién, para dar lugar al aprendizaje.

A continuacién se hace un analisis de las funciones antes
mencionadas.

LLa organizacién es la funcién basica en el desarrollo
intelectual, porque cada actividad en la medida que se
desarrolla e interactua con el medio ambiente es organizado ¥y
reorganizado para poder asi adaptarlo. Es aqui donde surge la

adaptacién. Dentro de este proceso se dan dos movimientos el de

(1) IBIDEM. p. 4.
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asimilacién y acomodacién. La asimilaciébn es; "...el resultado
de incorporar al organismo las luchas y cambios que tienen que
hacer para incorporarlos o modificarlos.” (1)
Los movimientos de asimilacién y acomodacién se dan al
mismo tiempo y con frecuencia provocan un aprendizaje y la
modificacién de sus estructuras. Se dan casos en que el sujeto
no puede asimilar algunas informaciones nuevas para dar como
consecuencia un aprendizaje incompleto. Es aqui donde surge el
desequilibrio cognitivo, el cual tendra el proceso de
acomodacién para lograr el estado de equilibrio, hasta llegar a
la adaptacién, este movimiento rotativo que ocurre con

frecuencia en todo individuo cuando se enfrenta a nuevas

situaciones, Sara Pain afirma: "El sujeto y el objeto no se dan
como instancias originariamente separadas, sino que se
discriminan, justamente en virtud del aprendizaje y el

ejercicio." (2)
El aprendizaje resulta de la accién que el sujeto ejerce'
sobre el objeto de conocimiento, pero para que éste se de
intervienen varios factores, que interactuan y se relacionan
constantemente; los cuales son externos e internos.
Los primeros se dan en la maduracién del sistema nervioso. A

medida que. el sujeto se enfrenta a situaciones nuevas, tenderé a

un desarrollo, un aprendizaje definido por Piaget como
(1) IDEM.
(2) PAIN, Sara. Analisis del aprendizaje. Teorias del

aprendizaje. Ant. UPN. p. 91.
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maduracién, como: "...la aparicién de cambios biolégicos que se
hayan genéticamente programados en la concepci6tn de cada ser
humano." (1)

También puede referirse a la capacidad intelectual que todo
ser humano tiene, la cual es la base para la adquisicién de todo
aprendizaje.

Otro factor relevante es la actividad que es una

caracteristica que contribuye a ampliar los esquemas. Por medio

de ésta el sujeto observa, experimenta, manipula, relaciona, es
decir estd en constante acercamiento con el objeto de
conocimiento.

Esta actividad se realiza con el mundo fisico,

proporcionadndole en su relacién una informacién que le permite
descriminarlos y abstraerlos (forma, figura, color, peso,
etcétera).

La influencia que ejerce la transmisién social es otro de’
los factores que determinan un aprendizaje.

La constante interaccién social que el sujeto tiene con las
personas de su entorno (familia, escuela, comunidad), afectan o
favorecen el desarrollo del mismo. El lenguaje es un instrumento
esencial en dicha interaccién para reafirmar la relacién tan
estrecha de estos factores. Se puede decir que la escuela es la
encargada de transmitir conocimientos o convencionalidades

(1) UOLFOLK, Anita y Nicolich Lorraine. Una teoria global sobre
el pensamiento. La obra de Piaget. Teorias del aprendizaje.
Ant. UPN. p. 203.
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socialmente establecidas dentro de cierta cultura: pero en esta
transmisién todo docente toma en cuenta las experiencias como
los procesos psicoevolutivos y psicosociales al enfrentarlo a
nuevos aprendizajes y lograr el equilibrio y por lo tanto una
adaptacion.

Este equilibrio es el que modifica el desarrollo intelectual
y se manifiesta en los comportamientos o conductas externas del
individuo.

Para Piaget no hay aprendizaje sin desarrollo. Se necesita
un desarrollo en sus estructuras mentales para lograr un
aprendizaje. Explica cémo conoce el sujeto y qué es lo que estéa
en posibilidades de conocer segin la etapa O periodo del
desarrollo en que se encuentra.

Para tal efecto separa el desarrollo de la inteligencia en
cuatro periodos:

El primero es el periodo Sensoriomotor (0 a 2 afios). Se
caracteriza por las actividades de aprendizaje que el nifio tiene
desde su nacimiento hasta la edad de dos afios aproximadamente, Vy
se manifiesta principalmente por la discriminacién de objetos,
la ésimilacién de experiencias sensoriales. Surgen las_

relaciones primarias que se repiten sin cesar llaméndoseles

circulares, actos intencionales, la capacidad de encontrar
objetos escondidos, resolucion de un problema por ensayo -
error, significado simb6lico, aparece la limitacién ¥y el

lenguaje con el cual intenta la comunicacién.

El segundo periodo es el Preoperacional (2 a 7/ afiog). Este
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se caracteriza por la aparicién de acciones internalizadas
reversibles. Hay un aprendizaje cognitivo cada vez mayor.
Presenta habilidades de clasificacion, el pensamiento es
egocéntrico o irreversible.

Periodo de Operaciones Concretas (7 a 1l afios). Los nihos
que se encuentran en esta etapa muestran el pensamiento légico
ante los objetos fisicos, es decir que, para resolver problemas
requieren de la manipulacién de objetos, a fin de poder razonar,
légicamente.

Otro cambio cualitativo que aparece en las aptitudes
l6gicas es el de conservacién de la cantidad, peso, y volumen el
cual 1lo llevard a adquirir el concepto de numero.

Logran la capacidad intelectual de reversibilidad, la que le
permite invertir mentalmente una accién que antes s6lo
habia llevado a cabo fisicamente. Es capaz de retener dos o mas
variables cuando estudia objetos. Ademas adquiere habilidad para
conservar algunas propiedades de los mismos, como son el numero
y la cantidad, para realizar una clasificacidén y ordenamiento de
materiales. También es capaz de pensar en ellos fisicamente
ausentes, con apoyo de imagenes vivas de experiencias pasadas.

En pocas palabras, el pensamiento del nifio en el periodo de
operaciones concretas estd limitado a cosas concretas,
objetivas, mas que lo subjetivo.

Por otra parte se vuelve sociocéntrico, cada vez mas
consciente de la opinién de otros. Acepta y pide ayuda a la vez

que coopera (descentralizacién).
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Es en esta etapa donde se ubica a los nifios de tercer grado
v la cual se toma més en cuenta, ya que es preciso conocer las
caracteristicas que tienen los educandos Vy asi favorecer el
proceso de aprendizaje, no violentarlo.

Periodo de Operaciones Formales (11 a 15 afios). Es la parte
final de desarrollo légico. Se da la capacidad para utilizar
operaciones abstractas internalizadas. El nifio es plenamente
operacional, formula hipétesis, su egocentrismo se vuelve
idealista, surge el desarrollo moral.

El sujeto que se encuentra en ella, estarad capacitado para
resolver cualquier situacién problematica que se le presente y
encontrar las mejores soluciones.

Es elemental para cualquier docente el conocer los estadios
de desarrollo, para " estar mas consciente de los procesos
cognitivos y tomarlos en cuenta dentro del proceso ensefianza -
aprendizaje, especificamente en los problemas de estructura
multiplicativa, porque se favorecera en gran medida el disefio de
las estrategias didacticas que el maestro elabore, las cuales
serdn mas acordes a las necesidades e intereses del nifio.

Para favorecer el proceso de ensefianza - aprendizaje es
necesario que el maestro conozca, comprenda y tome en cuenta
todo lo que concierne al sujeto con el que trabaja, su
psicogenésis, la cual se analizé anteriormente; pero también es
importante que relacione al sujeto como un ser inmerso en un
medio social, que es propio y asi pueda favorecer el proceso de

desarrollo y aprendizaje.
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En esta propuesta se toman también en cuenta las
aportaciones de Vigotski mismas que ralizdé en el campo
educativo, ya que concede gran importancia a la interaccién
social por medio del lengualje, como favorecedora del
razonamiento l6gico, de 1los procesos de adgquisicién del

conocimiento y los contenidos escolares.
2. Teoria Psicosocial

Dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje es importante
reconocer al sujeto como un ser inmerso en un medio social, que
le es propio y asi favorecer aun més dicho proceso.

En esta propuesta también se consideran relevantes las
investigaciones realizadas por Vigotski en el campo educativo,
ya que éste concede gran importancia a la interaccién social
como favorecedora del razonamiento loégico, de los procesos de.
adquisicién del conocimiento y de los contenidos escolares.

Su estudio especifico se refiere a 1los procesos del
pensamiento consciente y establece primero la relacién entre
pensamiento y lenguaje.

Desarrollo del pensamiento

conceptual \\\
Desarrollo

del ~ y su conexién
At =
nino ~ ///
Desarrollo del habla
Resalta que el pensamiento del nifio y del habla, comienzan

como funciones separadas, uno representa el pensamiento no
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verbal y el otro el habla conceptual.

Para Vigotski: "Un concepto significa una abstraccién, una
idea que no representa un objeto particular, sino mas bien una
caracteristica comun compartida con diversos objetos.”" (1)

Se entiende que el nifio en sus relaciones que establece con
los objeto abstrae de ellos, todas las caracteristicas que
pueden ser comunes.

Le da gran importancia a la educacién formal e informal en
donde el lenguaje es una herramienta que favorece el pensamiento
conceptual.

En su analisis del desarrollo del habla describe cuatro
etapas que son: (2)

La primera llamada etapa primitiva o natural (O a 2 afios), V¥
se caracteriza por las tres funciones de habla no intelectual
definida como los sonidos que representan descarga emocional
(1lanto, balbuceo, dolor o frustracién).

Después al segundo mes aparece estos mismos sonidos, pero
como reacciones sociales.

Posteriormente =se da la articulacidn de las primeras
palabras, que son sustitutos de objetos y deseos, aprendidos por
condicionamientos.

Esta etapa termina aproximadamente a la edad de dos afios,

dando paso a la segunda etapa llamada Psicologia naive, aqui el

(1) VIGOTSKI, L. S. Revisado. Bayer S. A. Origenes sociales del
aprendizaje. Traducido por Dinorah Lima. p. 427.
(2) IDEM.
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nifio descubre la funcié6n simbélica de la palabra preguntando
el nombre de las cosas.

En la tercera etapa ya no hay el condicionamiento por el
pensamiento conceptual o verbal. Destaca en este periodo el

habla egocéntrica y dice que: ..es una herramienta
significativa del pensamiento en la busqueda y planeacion de la
solucién de un problema.” (1)

Las explicaciones de este psicélogo se pueden verificar al
observar a cualquier nifio que atraviesa por esta etapa, como
entablan un lenguaje con ellos mismos donde se hablan Yy se
contestan por medio del juego gimb6lico, dando solucién a sus
problemas.

De la cuarta etapa menciona que: es la etapa de
crecimiento, en la cual el nifio aprende a manejar el lenguaje en
forma de habla reuditorizada, dentro de su cabeza, al pensar a
la manera de memoria légica, y utilizar signos internos para
resolver problemas.” (2)

A partir de esta etapa el nifio utiliza el lenguaje interno
como una fase de su pensamiento conceptual y verbal.

Cabe mencionar que estas etapas se desarrollan
aproximadamente hasta 1los siete u ocho afos. Es importante
tomarlo en cuenta ya que es el tiempo en que el nifio cursa el

periodo escolar.

En sus investigaciones Vigotski identifica tres momentos por

(1) IDEM.
(2) IBIDEM. P. 307.
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los que el niﬁé pasa para llegar al conocimiento conceptual,
define a ésto como: "un medio de organizar el medio al abstraer
y etiquetar ciertas cualidades compartidas por dos o mas
fenémenos.”" (1)

Dice que para conceptualizar, el nifio primero organiza

grupos, categoriza; mas adelante conceptualiza.

En la primera etapa se da el pensamiento en grupos
desorganizados, Yy se distingue por reagrupamiento por ensayo VY
error, organizaci6én del campo visual para formar grupos
rearreglados.

En la segunda, se da el pensamiento en categorias, el nifo

encuentra las caracteristicas comunes en los objetos, Vigotski
dice: " _.éste es un paso que lo aleja del pensamiento
egocéntrico y lo dirige a la objetividad." (2) Es decir, el nifio

concretiza mas los objetos ubicéndolos en el tiempo y el espacio

real. Durante esta etapa suceden las siguientes categorias (3):

a. Categorias asociativas: por medio de la percepcidn
el nifo relaciona las caracteristicas de los
objetos.

b. Coleccién por categorias: las agrupa por contraste
no por similitud.

c. Categorias en cadena: forma conjuntos de objetos
uniéndolos como eslabones.

d. Categorias difusas: se dan agrupamientos tomando en

cuenta sus caracteristicas.

e. Categorias de pseuconceptos: aqui aparentemente se
agrupan en base al pensamiento conceptual verdadero,
pero cuando es objetada su estrategia el nifioc no
racionaliza en el verdadero agrupamiento.

(1) IBIDEM. P. 426.
(2) IBIDEM. P. 432.
(3) IDEM.
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Vigotski distingue entre seudoconcepto y concepto verdadero.
Ademas menciona que: "...El verdadero pensamiento conceptual
requiere que el nifio espontianeamente agrupe objetos, baséandose
en las caracteristicas abstractas que percibe, no es simplemente
aplicar etiquetas vya hechas que le ensefiaron a usar con
agrupamientos comunes." (1)

Fste autor le da gran importancia al proceso constructivo
en el nifio basado en la abstraccidtn y no en la instruccién, para
el logro de la conceptualizacién.

Si se le ensefla a un nifio a clasificar, organizar, hacer
relaciones no llegara a una verdadera reconceptualizacién del
objeto de conocimiento.

Por ultimo, define la tercera etapa como pensamiento en
conceptos y nombra a la sintesis y anadlisis como dos caminos que
hacen posible el pensamiento conceptual al final de esta etapa.

Primeramente (2) el nifio realiza agrupamientos o la sintesis
de 1los fenémenos con las mismas caracteristicas para después
separarlas, analizarlas y asi abstraer elementos de ellas,
ésto es lo que lo llevaréa al pensamiento conceptual.

En sus investigaciones encontroé diferentes formas de
abstraccién que por medio de la experiencia va en evolucién'
constante hasta lograr conceptualizar un fenébmeno, y asi llegar
a una representacién por medio de signos ya sea oral o escrita,
las cuales daran a conocer el grado de operacién mental del

(1) IBIDEM: P: 434.
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Se wubica a los nifios de tercero en esta ultima etapa al
observar las estrategias que manifiestan en Su intento por
comunicarse (actividad semiotica), ya que tiene la capacidad de
extraer de los objetos las propias caracteristicas y se les
puede dar un significado que los representa por medio de signos
que al cambiarlos se da el lenguaje tanto oral como escrito.

Se considera importante el tomarla en cuenta ya que muestra
el grado de conceptualizacibédn que tiene cada alumno tanto formal
como informal.

Este anadlisis hizo del desarrollo del nifio, un factor
primordial para establecer la relacién entre éste VY el
aprendizaje.

Para Vigotski: "...el proceso de desarrollo va a remolque
del proceso de aprendizaje a condicién de que ese aprendizaje
actile sobre la zona de desarrollo préoximo que el sujeto Vya
tenia." (1) Es decir la posibilidad que se tiene de actuar sobre
cualquier objeto de conocimiento.

Dentro de esta relacidn mencionan los niveles de desarrollo
que el nifio posee (2); el primero, 1o llama zona de desarrollo
actual o real. Este nivel se refiere al nivel de desarrollo Aque
el nifio tiene como resultado de su desarrollo y experiencias
previas. El segundo es, la zona de desarrollo potencial,
definiéndolos como todos los procesos de desarrollo que estan

ocurriendo y progresando, mientras que la zona de desarrollo

(1) IBIDEM. P. 179.
(2) IDEM.
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préximo son todas las posibilidades que se tienen de aprender.

Z. D. Actual.

INTERACCIONISTA 7. D. Potencial
————————— » 7. D Proximo «--—-- El logro de un
‘ NEXO objetivo
__________ _D :t,_,__._.._____.._.___.._._.

Al graficar los niveles de las zonas de desarrollo, se da a
entender que para Vigotski la relacion entre desarrollo ¥y
aprendizaje es la zona de desarrollo préximo que actia como nexo
entre el sujeto, lo cual confiere una gran importancia a la
interaccién social.

Ademas dice que: " ..el aprendizaje es un momento
intrinsecamente necesario para que el desarrollo se
produzca.”" (1)

Resalta asi la importancia de un aprendizalje organizado, Qque

se convertird en desarrollo mental evolutivo.

3. Proceso cognitivo

Resulta obvio resaltar la importancia de tomar en cuenta de
las aportaciones de estos dos grandes psicologos Jean Piaget vV

Lev S. Vigotski que han tenido en la educacién, para poder asi

(1) IDEM.
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entender y comprender mejor el proceso cognitivo del nifio de
tercer afio al analizar las estrategias que utiliza dentro de su
proceso en los problemas con estructura multiplicativa.

Si se toma en cuanta la sociogénesis del nifo se puede
reconocer en sus estrategias la zona de desarrollo actual en la
que se encuentra y basados en la psicogénesis se entenderad el
por qué de esta conceptualizacion.

Al presentarles el maestro un problema debe tomar en cuenta
toda su estructura y diversidad que existe en cuanto a su
contenido. Debe considerar ademas las experiencias previas en el
proceso coghitivo que es llamado también =zona de desarrollo
real, y logre interpretar las estrategias que el nifo utilice en
la resolucién de una situacién problematica.

También los diversos factores que intervienen en el momento
en que el nifio resuelva el problema, John Dewey, manifiesta que:
"No surgen problemas si una experiencia dada, nos conduce a un
campo que ya es familiar, y los problemas son el estimulo para
pensar." (1)

Al tomar en cuenta esta aportaciétn a los elementos
mencionados anteriormente, el maestro debe variar los diferentes
tipos de problemas, para no mecanizar un aprendizaje, ya que €S
un vicio en el actual sistema educativo.

En los anexos se muestran las estrategias utilizadas en 1la

resolucién de un problema con estructura multiplicativa, dando

(1) DEWEY, John. El sentido del propésito. Medios para la
ensefianza. Ant. UPN. P. 117,
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a conocer el proceso cognitivo del nifio y su zona de desarrollo
real, la cual sera la base para el disefio de estrategias que

acercan mas al objeto de esta propuesta.
C. Estructura Metodolégica

El concepto que se tiene de los factores o elementos que
intervienen en el proceso de ensefianza - aprendizaje seran
determinantes en el funcionamiento de la practica educativa.

Al tratar de introducir un contenido matematico (aritmeética
en este caso), hay que empezar con situaciones problematicas,
donde el nino utilice s5UsS propias estimaciones y
representaciones, basadas en su experiencia, para después pasar
a la formalidad de los algoritmaos convencionales.

En los apartados anteriores se definen las teorias Qque
sustentan esta propuesta y con base en ella se especificarad la
metodologia, entendiéﬁdola como forma o modo de desarrollar el
proceso Yy que estara centrada en el aprendizaje mas que én la
ensefianza. Al abordar el aprendizaje se refiere al proceso de
adquisicién por parte del sujeto y las caracteristicas
especificas de su desarrollo intelectual, conlleva por lo tanto
a reflexionar en los nuevos paradigmas que imperan en la
practica pedagégica: ("Un paradigma es: una forma aceptada de
practicar algo.”") (1)

(1) GOMEZ, Palacio Margarita. Loc. Cit.
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Los teéricos que sustentan esta propuesta definen al sujeto
como un ser activo con su propio proceso de aprendizaje el cual

le permite reconstruir lo socialmente ya establecido con base en

sus propias experiencias. Todo ésto le permite al maestro
modificar la forma o modo de interactuar c¢on el sujeto
cognoscente, es decir hacer mas flexibles sus objetivos, para

favorecer el proceso en el que se encuentra el nific y ademas
escoger las estrategias mas adecuadas que den cabida a un
aprendizaje significativo.

Segun Piaget en su teoria acerca del desarrollo intelectual
menciona que: " .. el nifio organiza su comprensioén del mundo
circundante, gracias a las posibilidades de realizar operaciones
mentales convirtiendo el universo en operable, suceptible de
ser racionalizado.™ (1)

La reconstruccién del conocimiento, resulta de la actividad
del sujeto en su interaccion con el objeto de conocimiento. Esta
actividad es la posibilidad que tiene de relacionar, por medio
de la manipulacién, comparacioéon, a la vez que ordena, incluye,
confronta, clasifica, etcétera, segun el nivel de desarrollo en
el que se encuentre. De acuerdo a este nivel, que en este caso
es el de operaciones concretas es necesario que el maestro

utilice material de tipo concreto, para favorecer este proceso.

La importancia que Piaget le da al desarrollo intelectual

(1) MORENO, Monserrat. Problematica docente. Teorias del
aprendizaje. Ant. UPN. P. 384.
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como resultado de la actividad y las relaciones que establece el
sujeto con el objeto, Vigotski los reafirma, pero modifica que

los objetos son sociales. Al respecto el mismo autor menciona:

...en el desarrollo cultural del nifio, toda funcidn
aparece dos veces: primero a nivel social, y mas
tarde a nivel individual; primero entre personas

(interpsicolégicas). Todas las funciones superiores se
originan como relaciones entre los seres humanos. (1)

De ahi la importancia de tomar en cuenta las aportaciones
de este gran teb6brico ya qQue no se puede desligar del proceso
ensefianza - aprendizaje el factor social implicito en las
relaciones sociales que el nifio tiene, que viene a ser 1llamado
aprendizajee informal.

Por 1lo tanto se concluye que para Piaget el aprendizaje se
da al nivel de desarrollo intelectual. Para Vigotski se da el
aprendizaje social para después darse el desarrollo intelectual.

Las aportaciones de éstos grandes tebéricos y su influencia
en el medio educativo deben ser considerados por todo docente ¥y
azi{ sustentar su practica educativa.

La Pedagogia Operatoria es la que fundamenta esta
propuesta, Yya que reune Vy sintetiza las aportaciones de los
tebricos constructivistas antes mencionados. Basan sus
planteamientos, en los intereses del nifio, sus experiencias
previas, los procesos cognitivos, y el nivel de desarrollo
intelectual del nifio V¥ seﬁalanlla forma mas adecuada de
acercar al nifio al objeto de conocimiento, abriéndole un abanico

(1) VIGOTSKI, L. S. Loc. Cit.
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de posibilidades, para que con base en su interés escoja.

En relacion al problema que se plantea en este trabajo, la
metodologia que se va a utilizar para favorecer el logro de los
objetivos aqui planteados se maneja de la siguiente manera:

- Se tomard en cuenta la zona de desarrollo real del nifio que
se manifiesta en el proceso cognitivo del mismo, (por la
etapa en la cual se encuentra), para asi potenciar el
aprendizaje de las Matematicas Yy que las utilice como
instrumento en la resoluci6én de problemas.

- El respetar las éstrategias que utiliza el nifio, en la
resolucién de los problemas ya mencionados implica reconocer
la influencia del medio social, sus experiencias previas, V¥
ademds la posibilidad que tiene de wutilizar en sus
estrategias o representaciones, el calculo relacional o
estimaciones que establece en la relacién con el objeto de
conocimiento y favorecer dicho proceso (potencializado) por
medio de aproximaciones sucesivas, que Se lleven a cabo
mediante interacciones grupales, confrontaciones por equipo
o cuestionamientos (andamiaje).

o

- 5i otro de los objetivos es que al resolver problemas

utilice el calculo racional, es importante que por medio de

la resoluciédn de problemas anticipen ¥y veerifiquen
resultados. "El resolver problemas y el conocimiento son
inseparables." (1)

(1) SEP. La ensefianza de las Matematicas en la escuela primaria.
Lecturas. Programa nacional de actualizacién.
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- La comunicaciéon por medio del lenguaje matematico, se da en
la medida que el nifo utiliza sus estrategias de
representacién, desde las no convencionales (informal),
hasta las convencionales (formal), se vera favorecida en
las actividades de interaccién, confrontacién (grupal,
por equipos e individual), y que 8se desprenden de las
relaciones que establece el nifio con los materiales de tipo
concreto.

- El proceso de adquisicién o apropiacié6n que el sujeto tiene
es determinante para incidir en la =zona de desarrollo
potencial, que en esta propuesta seria que el nifio logre
utilizar el algoritmo convencional de las estructuras
multiplicativas (multiplicacidén vy divisién), al establecer
la relacién que se da en los problemas con dicha estructura.
Por deduccién que el alumno comprenda ademas todos 1los
elementos o factores que intervienen en la utilizacién de
los algoritmos como es la regla del Sistema de Numeracién
Decimal.

Se sabe que para el logro de los objetivos mencionados se
da por etapas o procesos y que no todos los alumnos lograran el
conocimiento. Esto se desarrollara de acuerdo a sus procesos de
adquisicién en la medida que las actividades se adecuen mas a
sus intereses.

En la practica educativa el maestro desempefia un papel muy
importante dentro del proceso ensefianza - aprendizaje, ya que su

funcién es la de mediador o propiciador que por medio del
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andamiaje llegue a acercar al nifio al objeto de conocimiento
para que éste lo reconstruya.

Debe +tomar en cuenta los conocimientos que el nifo trae
consigo y considerarlos en la elaboracién de sus estrategias
pedagbgicas. Ademés entender que el nifio aprende de diferentes
formas por las vias auditivas, visuales, kinestésicas y que con
base en todo esto hacér flexibles los programas y adaptarlos a
sSu propio grupo.

Para conocer mas acerca de los procesos cognitivos del
alumno eg importante utilizar la evaluacién como instrumento
dentro del proceso ensefianza - aprendizaje y que ademas el
aplicarla favorecera la capacidad y autocritica de los nifios.

Las evaluaciones deben realizarse continuamente a lo largo
de todo el afio escolar ya que dardn a conocer el proceso
cognitivo tanto como zona de desarrollo real y aproximaciones
que el sujeto tiene con los diferentes objetos de conocimiento.

Por su parte 1la evaluacidn daré pauta para el disefio de
estrategias «que pueden correlacionarse con las asignaturas
contenidas en el programa educativo.

Otro de los medios importantes que se requieren de acuerdo
al nivel o etapa en que se encuentra es la utilizacién de
material concreto, como son fichas, palitos, ligas, bolsas,
dados, etcétera, los cuales favorecen el proceso en el que Se
encuentran los nifios, ademas como medio para la ensefianza todas
las estrategias para el logro de los objetivos.

Dentro de esta metodologia al tomar en cuenta todos los
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elementos conceptuales del proceso de adquisicién del nifio y las

teorias

acercar

calidad

un nivel

de aprendizaje para delimitar o definir la forma de
al alumno al objeto de conocimiento va a mejorar la
del proceso enseifianza - aprendizaje y por consecuencia

educativo mas alto.



CAPITULO III

MARCO CONTEXTUAL

La influencia social que un individuo recibe del medio
ambiente en el cual se desenvuelve es determinante en el
comportamiento de cada individuo. Al respecto Monserrat Moreno
meciona que:

La comprensién infantil de los factores que determinan

el funcionamiento de una sociedad, depende tanto de

nivel de conceptualizacién, que el nifio va construyendo

poco a poco, a partir de su interaccién con el mundo

social adulto, como de las interacciones que a lo largo

de su vida va a ir experimentando ese sujeto con el

colectivo de que forma parte. (1)

Se entiende aque el nifio es un ser social activo «que esta
constantemente en relacién con diferentes sub-contextos
(familia, escuela, iglesia, amigos, etcétera), que comprenden su
contexto general y éstos son los que van a favorecer o a limitar
el desarrollo de su personalidad.

Dentro de la institucién escolar que es la encargada de
socializar el conocimiento, se dan diferentes factores que
inciden en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Uno de ellos es la labor que realiza el maestro, es decir,
su practica docente; por otra parte los planes y programas que
se han ajustado mAds a las necesidades de la gran mayoria de 1los

(1) BENLLOCH, Monserrat. El aprendizaje de la cooperacioon.
Sociedad y trabajo de los sujetos en el proceso de 1la
ensefianza - aprendizaje. Ant. UPN. P. 367.

f Sf?ﬁwgﬁ
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nifios (procesos). Su aplicacién es flexible al poder adaptarlos
el docente a las necesidades de cada regién.

El replantear la tarea del educador es hacer conciencia de
los multiples factores que influyen en el proceso educativo.

Es por ésto que mas que importante e imprescindible que
todo maestro, conozca se informe y esté actualizado del curso
que sigue el sistema educativo, que estéd basado en el Articulo
Tercero Constitucional vy la Ley General de Educacidén ya que
estos documentos dan legalidad a la educaciédn. Por tal motivo en
esta propuesta se aborda de una manera mas explicita la

importancia del contexto social, institucional y curricular.

A. Contexto Social

Fn este apartado se dan a conocer las condiciones generales
del entorno donde se ubica el lugar de trabajo. Para ello se
parte de lo general a lo particular.

En el Suroeste del estado de Chihuahua, se encuentra ubicada
la Ciudad de Meoqui, cuya principal fuente de trabajo es la
agricultura; también existen industrias como Refrescos Union
(Coca - Cola), Alambrados y Circuitos (maquiladora), Industrias
Longoria (procesadora del algodén), que ofrecen empleos a un
numero considerable de personas mismos que benefician la
economia de la regidn.

Esta ciudad cuenta con los principales servicios publicos

como son: alumbrado, pavimentacién, agua potable, sistema de
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drenaje, servicio de limpia; ademés se tienen los siguientes
medios de comunicacién, teléfono, telégrafo, servicio postal,
televisién, radio, prensa.

Las instituciones que forman el sector salud son las
siguientes: el IMSS, el Centro de Salud, Cruz Roja, Cruz Ambar,
Pensiones Civiles del Estado, Y algunos consultorios
particulares, asi como organizaciones de tipo social como el
DIF, Caritas, Casa del Peregrino, entre otros.

Existen algunos lugares de esparcimiento como son: parques
infantiles, deportivos, clubes sociales, etcétera.

El sistema de ensefianza con que cuenta la localidad abarca
desde el nivel de preescolar, hasta el medio superior. Del nivel
inicial hay siete institucibnes, nueve primarias, de las
cuales cuatro atienden en el turno matutino y vespertino; en el
nivel medio basico hay dos secundarias y del medio superior
estan una preparatoria y el CEBETa N2 147.

La colonia Genaro VAzquez se ubica al Noroeste de la Ciudad
de Meoqui, Chihuahua. Abarca trece manzanas o cuadras. Limita al
Norte con el camino a Lomas del Consuelo; al Sur con el
INFONAVIT de 1la CTM.; al Este con una parcela propiedad del
sefior Roberto Miranda y la Oeste se localiza un terreno agricola
cuyo duefio es el sefior Santos Lépez.

Los habitantes de esta comunidad son en total mil trecientos
cincuenta y tres, de los cuales seiscientos treinta son hombres
y setecientos veintitres mujeres. El1 87 % son propietarios de la

casa - habitacién, el 79 % de la poblaci6én cautiva, mientras que
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el resto es flotante, ya que tienen que salir en busca de
mejores oportunidades de vida.

Las actividades econémicas a las que se dedican las
personas, estan registradas de la siguiente manera: el 82 % es
jornalero o eventual (albafiiles, trabajadores del campo sin
tierras, costureras, trabajadoras domésticas, etcétera).

Un +trece por ciento son empleados: profesores, obreros en
maquiladoras, choferes, etcétera; y s6lo el cinco por ciento
tienen un negocio propio como talleres mecanicos, de herreria,
tiendas de abarrotes, entre otros comercios en pequeno. La
mayoria de ellos son asalariados, cuyo trabajo esta destinado
principalmente a la alimentacién.

Dentro de este contexto, se encuentra la Escuela Primaria
Federal Agustin Farabundo Marti; ésta tiene una superficie de

7,796 metros cuadrados, de los cuales 880 estadn ocupados por el

edificio escolar y anexos, nueve aulas una direccién,
sanitarios, una cooperativa, una cancha de basquetbol y areas
verdes.

L.a escuela en general se encuentra en buenas condiciones
materiales; ya que cuenta con lo indispensable como Son el
mobiliario (bancas, pizarrones, escritorios, y sillas). Por otra
parte cabe mencionar que existen necesidades como la
remodelacién de la cancha de basquetbol vy los pisos de las
aulas.

El personal docente, administrativo y manual de esta

instituciébn, lo conforman trece maestros frente a grupo, dos
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directivos, un profesor de Educacién Fisica, y un intendente.

En el grupo de tercero hay veinticuatro alumnos en total,
catorce de ellos son mujeres y diez hombres, cuyas edades
oscilan entre los ocho y diez afhos.

Este grupo se considera heterogéneo dentro del proceso de

ensefianza - aprendizaje, porque de acuerdo a los niveles de
conceptualizacién cada nifio tiene su propio proceso de
adquisicion.

Cabe mencionar que dichos niveles se manifiestan en la zona
de desarrollo real de cada pequelo.

El medio econémico en el cual se desenvuelven los escolares
es bajo, debido a la situacidn laboral que tienen los padres de
familia, pues su grado de escolaridad comprende hasta el nivel
basico.

Otra caracteristica de este contexto en cuanto a religion,
es la diversidad de manifestaciones de los cultos.

Resulta de gran utilidad que el docente conozca ¥y considere
el factor social por ser determinante en las relaciones que se
dan en el proceso educativo, pues este influye en el
acercamiento del sujeto con el objeto de conocimiento que se

plantea en esta Propuesta Pedagobgica.

B. Contexto Institucional

La educacién como el principal factor estratégico de

desarrollo, es uno de los miltiples problemas de México.
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A través de la educacién el Estado ha creado individuos de
acuerdo a los requerimientos del sistema capitalista, el cual
necesita de la reproduccién de la fuerza de trabajo ¥ el
sometimiento a la ideologia dominante.

Asi aparentemente, la educaciébn ha servido como un
instrumento de movilidad social, para las clases bajas, pero la
realidad es muy distinta; ya que por el contrario, la escuela
ejerce una forma de control social para las clases
desprotegidas.

En cada cambio de gobierno se plantean nuevas reformas en
cuanto a politica educativa que de manera implicita se
manifiesta en la planeacién y organizaci6én de planes V¥ programas
educativos, cuyos resultados repercuten de manera directa en la
gociedad. Por 1lo tanto se concluye que la educacién publica
concebida por Garcia M. como:

..un instrumento privativo del Estado porque permite
conservar y enriquecer la cultura, vincula a las viejas
generaciones con las nuevas VY garantiza asi la
permanencia de las sociedades en el tiempo;
sistematizada por el Estado, el cual se propone
transmitir las formas habituales de organizacioéon
social, politica, cultural y técnica vya creadas para
mantenerse en el poder. (1)

Lo anterior no satisface por completo las espectativas de
cambio y superacién en todos los ambitos de la vida cotidiana.

La politica educativa es definida por Pablo Latapi como:

" ..el conjunto de acciones del estado que tienen por objeto el

(1) GARCIA, M. Renward. Economia Nacional ensayos: la educacioéon
en México. Politica Educativa. Ant. UPN. P. 19.
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sistema educativo. Estas acciones incluyen desde la definicién
de los objetivos de ese sistema y su organizacién, hasta 1la
instrumentaci6on de sus desiciones.” (1)

Para que una politica educativa tenga realmente resultados
positivos, debe resolver problemas relacionados con los planes y
programas, maestros, alumnos Yy todo 1lo relacionado con 1la
educacioén, asi como adaptarse a las necesidades econbémicas
congruentes al desarrollo del pais.

En 1857, se incluye por primera vez, en la Constituciédn
Mexicana el Articulo Tercero dedicado especificamente a la
educacién, esta ley estableci6 la obligatoriedad en la educacién_
primaria y bajo ciertas condiciones la gratuidad.

Es a través del Articulo Tercero Constitucional que se
formulé de manera més‘exacta el derecho de los mexicanos a la
educacién y la obligacién del Estado para ofrecerla.

La educacién primaria y secundaria son obligatorias y el caso
de preescolar toca a los padres decidir si envian o no a Sus
hijos a cursarla; sin embargo por considerarse de gran
importancia para los pequefios se les promovera ampliamente.

Dicho Articulo se propone: "...desarrollar armoénicamente
todas las facultades del ser humano y fomentar en él, el amor a
la patria y la conciencia de la solidaridad internacional en la
independencia y la justicia."” (2)

(1) LATAPI, Pablo. Analisis de un sexenio de educacidén en
México. Politica Educativa. Ant. UPN. P. 46.
(2) SEP. Articulo Tercero y Ley General de Educacién. P. 27.
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Los criterios de obligatoriedad, laicidad y gratuidad, no
pueden considerarse como auténticos, debido a que mientras
exista desigualdad en las clases sociales, no puede haber
educacién obligatoria; pues mientras los nifios de clase media y
alta pueden acudir a la escuela sin ninguna dificultad, los
nifios de clase baja y marginadas se ausentan de la escuela por
largos periodos para trabajar y contribuir al gasto familiar.

Las escuelas no cuentan con un presupuesto econbtmico, que
les ayude a solventar los gastos de la misma, por lo que padres
de familia son convocados a participar econémicamente (cuotas),
para solucionar los problemas que se presentan. Los nifos de
bajos recursos que no cuentan con lo indispensable para estudiar
se ven orillados a desertar, por lo tanto no es acorde al
criterio de "educacién gratuita”.

Los testigos de Jéhové, se niegan rotundamente a realizar
honores a la bandera, argumentando que sSu religion se 1los
prohibe; aunque el Articulo Tercero marca Qque la educacién
publica debe estar apartada de cualquier doctrina religiosa, se
aceptan alumnos de la mencionada religién sin ningian problema,
lo que es mas, existen situaciones que violan el criterio de
laicidad.

Mediante foros de consulta el Consejo Nacional Técnico de la
Educacién, en los cuales participaron diversos sectores de la
sociedad, se da inicio al Programa de la Modernizacién Educativ,
misma que es presentada por el Presidente de la Republica Carlos

Salinas de Gortari en el afio de 1989.
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La Modernizacién Educativa pretendidé un cambio del Sistema
Educativo, ademas enfrent6d el reto de la descentralizacion y el
rezago educativo, pretendié asi mismo vincular el ambito escolar
y productivo al avance cientifico y tecnolégico.

Como principal objetivo de la Modernizacién Educativa esta
la Educacién Basica que permite el acceso Vy permanencia a todos
los mexicanos, tal vy como lo establece el Articulo Tercero
Constitucional; sin embargo existen nifios en edad escolar que no
tienen acceso a la educacién, por lo tanto no se ha cumplido
esta meta.

El término "elevar la calidad de la educacién”, tan
trillado en cada sexenio, estad dentro de la perspectiva de 1la
modernizacioén, en esta ocasiétn se pretendia vincular la
educacién con el sector productivo.

Los docentes fueron "capacitados" con el prop6sito de gque se
llevaran a cabo eficientemente los programas. Esta capacitacién
se hizo a través de documentos de difusién, anadlisis, opinidon, Vy
consulta, mismos que nunca quedaron claros, dichos
documentos crearon confusién y poco éxito en la aplicacién.

En 1992 se pone en marcha el Programa Emergente de
Actualizacién del maestro, el cual surge a raiz del Acuerdo
Nacional Para la Modernizacién Educativa ¥y propone la
reorganizacién del sistema educativo y la revaloracién de la
funcién del maestro; es decir se enfatiza la importancia del
maestro como factor decisivo en el desarrollo educativo, el cual

le asigna un rol que determina su perfil como: la formacién del
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maestro, debe ser creativo, debe de tener nuevas técnicas y
habilidades, debe impartir valores vy conocimientos. En esta
perspectiva se le coloca mas como un objeto de la educacién Qque
como sujeto que promueva el cambio.

Si se habla de la formacién del maestro, éen qué criterio se
basan para decir que el maestro no tiene una verdadera
formacién?, d&con el criterio que utiliza la tan famosa Carrera
Magisterial?. Esta Gltima ha suscitado una angustia colectiva
entre el magisterio, que en lugar de lograr la superacién
personal, ha actuado como forma de presién y de control ante el
cuestionamiento de eficacia profesional.

En cuanto a la creatividad del maéstro, sus técnicas vy
habilidades; realmente todas éstas son coartadas con los
mentados muestreos. Por una parte le exigen al maestro calidad
pero por la otra le miden resultados. Es incongruente que los
programas que manda la S.E.P. tengan tan buenos principios Vv
fundamentos en los cuales se conceptualiza al aprendizaje como
un proceso de construccién que tiene el sujeto y el cual parte
de sus experiencias previas y que a la vez limiten esa misma
creatividadl al maestro con los diferentes aspectos ya
mencionados ademAs los procesos de evaluacidn que encierra el
Acuerdo 200.

Ante tal perspectiva no es dificil de imaginar los multiples
problemas que tiene la educacidn en México y a la vez los
maltiples problemas a que se enfrenta el maestro en su practica

docente.
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En esta propuesta se especifica wuno de tantos: Los
alumnos de tercer grado de la escuela Farabundo Marti, no
comprenden las relaciones que se establecen en un problema con
estructura multiplicativa, Y no es justificable que en Su
practica docente, el maestro enfrente estos retos?. Entonces
Lpor qué la revalorizacion?

Si el docente se enfrenta ante tantas limitaciones dentro de
su contexto social, aunado a este constitucional y sin dejar de
lado el aspecto econémico del propio maestro. Diariamente el
maestro se pregunta &Qué hago? y 4Cémo lo hago?

Habra planes, proyectos, reformas muy buenas y que resulten
muy atractivos en sus contenidos; pero lastima, la realidad es
otra: el nivel econdémico del maestro es muy bajo, el cual tiene
que buscar otros recursos y desatiende la planeaciétn de sus
labores docentes vy/o administrativos, VY cuando tiene que
presentar resultados, los justifica bajo el argumento que los
programas ademas de que vienen muy cargados de contenidos no se
adaptan a la realidad. En algunos casos sin atender la
flexibilidad del plan y programas actuales.

Definitivamente la educacién tendra un papel fundamental en
el avance o retroceso de una regién o un pais, en todos los
aspectos que repercuten €n su desarrollo tales como politicos,
sociales, econémicos, y si realmente existe una conviccién del
sistema de mejorar el nivel de dichos aspectos se tendréd Qque
apoyar, fortalecer y dar seguimiento a las iniciativas

educativas que tengan esta visioén.
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Es un suefio pretender un cambio en la politica educativa

pero si es un reto a vencer el lograr la formacién de un nifo.

C. Contexto Curricular

Otro referente que delimita los principios generales de la
educacién v su operatividad dentro de los planes y programas e€s
el curriculum. Este actua como eslabén entre la planificacién ¥y
la accioébn educativa, establecido como norma oficial que
estructura los aprendizajes de los alumnos en los diferentes
niveles de ensefianza. Lo cual se deduce que &S un medio para
organizarla, lo cual sirve para establecer un marco comun del
trabajo en las escuelas de todo el pais.

Sin embargo este aspecto ha sido causa de varios criticas en
lo que se refiere principalmente a lo desarticulado en sus
contenidos programdticos y més en el nivel basico, Todo esto dié
paso a la reformulacién de los planes y programas los cuales
pretenden dar continuidad a los contenidos en los diferentes
niveles.

Para favorecer tal punto se han implementado apoyos
didacticos tales como: programas, libros de texto, guias para el
maestro, ficheros de actividades, etcétera; considerados con muy
buenos fundamentos tedéricos, pero que desafortunadamente no sSon
analizados por la mayoria de los maestros, quienes inmersos en
un sin fin de actividades entre ellas (muestreos, eventos

culturales, Vy socio - politicos=, desatienden el trabajo en el
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aula, lo que repercute principalmente en el proceso de ensefianza
- aprendizaje y por lo tanto en la calidad de la educacién.

En la practica educativa, lo anterior conlleva a realidades
tales, como que el alumno no tenga atencioén adecuada que le
permita establecer las relaciones en los problemas con
estructura multiplicativa (objeto de estudio de esta Propuesta
Pedagbdgica), Yy en consecuencia la problematica persista en
grados posteriores. Por lo cual se infiere que el proceso de
aprendizaje en los alumnos no es respetado.

Actualmente los planes y programas tienen su fundamento en
la teoria psicopedagégica con un enfoque constructivista, donde
al nifio debe darsele 1la oportunidad de reconstruir el objeto
de conocimiento, en este caso de las Matematicas, mismas que
proponen que el alumno llegue a utilizarlas como herramienta
en la solucién de situaciones problematicas que se le presenten
dentro y fuera del aula escolar.

De todo lo anteriormente expresado se llega a concluir que
la escuela es un aspecto macro social en el cual se involucran
diferentes factores y que es en ésta donde se especifican las
relaciones que se dan al interior de ella; maestro - alumno,
alumno - alumno, maestro - institucién, vy maestro - padres de
familia. Con ésto se precisa que la labor del maestro no se
limita unicamente en el aula escolar sino que contempla otros
elementos importantes los cuales son pauta para definir la
practica docente, pero que aun y con todo no pierden el objetivo

primordial que es el de elevar la calidad de la educacién.,



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentacién

I.a tarea principal del maestro es acercar al nifio al objeto
de conocimiento. Con frecuencia se escuchan quejas de que los
nifios no "aprenden” lo que el maestro les "ensefia".

Habria que reflexionar en la forma o manera en que se esta
"transmitiendo el conocimiento"”, si es que se puede transmitir;
ademas qué conceptualizaciones se tiene de maestro, alumno,
ensefianza, aprendizaje y tambieén de la tarea intelectual que
plantea en su practica docente, amén de los medios para la
ensefianza que utiliza.

De acuerdo a los nuevos paradigmas del proceso de ensehanza
- aprendizaje qQue han modificado las conceptualizaciones de 1los
factores o elementos involucrados en dicho proceso, en esta
propuesta se reafirma la importancia que tiene el papel del
maestro, que atua como nexo en la relacién sujeto - objeto.

Pero é¢éporque se utiliza la palabra nexo?. Se utiliza nexo
como sinénimo de unién, ya que el docente con base en el sujeto
cognoscente, sus procesos y los conocimientos previos que tiene
del objeto de conocimiento, ser& el promotor del aprendizaje en
esta relacidn.,

Debe preparar el camino (andamiaje) Qque recorrera el
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sujeto en el intento de apropiarse del objeto de conocimiento.

Por lo tanto, la tarea del maestro consiste en diseflar una
gerie de estrategias didacticas que son definidas como: "Los
procedimientos que hacen posible 1la operacién de las

conceptualizaciones y principios pedagébgicos contenidos en la

propuesta."” (1) Estas deberéan basarse en situaciones
problematicas, las cuales tomaradn en cuenta, los intereses de
los alumnos, experiencias previas, que se manifiestan en el

proceso cognitivo o Zona de Desarrollo Real, las cuales le van a
permitir obtener nuevos aprendizajes.

Para tal caso se hace necesario elaborar las actividades que
se requieren dentro del trabajo cotidiano del aula escolar.
Estas tenderéan a ser tanto constructivistas como adaptativas.

La planeacidén es un instrumento que permite organizar los
elementos que intervienen en el proceso de enseflanza -
aprendizaje (sujeto, objeto, maestro, estrategias, evaluacién y
material didactico).

Dentro de estos elementos, la evaluacion permanente le dara
al maestro la informacién necesaria, la cual, va a permitir el
disefio de estrategias méas especificamente a cada proceso se ha
de vincular la teoria con la practica y asi favorecer la
relacién sujeto - objeto.

Fl1 docente no debe pasar por alto en el disefio de sus

estrategias, la influencia del medio social en el aprendizaje VY

(1) UPN. Una definicién de la Propuesta Pedagégica del area
terminal. La matemadtica en la escuela 1. Ant. UPN., P. 269.

aa e e e = ot A et e e
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cémo se favorece al propiciar la interaccién tanto grupal como
por equipo. Esto es una actividad imprescindible para el logro
de los objetivos programéticos.

En el presente trabajo, se plantea el problema de la
dificultad que tienen los nifios de tercero de la escuela Agustin
Farabundo Marti, al no establecer las relaciones que se dan en
un problema con estructura multiplicativa.

Para dar solucién a dicha probleméatica se han disefilade una
serie de alternativas que ayudaran al logro de los objetivos
enunciados en este trabajo.

Cabe sefialar que no son las udnicas Yy que ademads son
flexibles al tomar en cuenta la creatividad del maestro para
adaptarlas a su contexto particular.

El enfrentar al nifio ante una situacién problemética, es
movilizarle sus esquemas de accién lo cual lo llevard a una
modificacién de sus estructuras; en la etapa del desarrollo que
se encuentran los nifios de tercero, que es la etapa de las
operaciones concretas y para que establezca la relacién en los
problemas con estructura multiplicativa y ademéas logre utilizar
el algoritmo convencional de la multiplicacién y divisi6tn es
necesario que:

Se le enfrente a diversos tipos de problemas adaptados a su
realidad, que los reconozca como problemas y logre
interpretarlos asi como plantearlos.

Para favorecer la solucién de los mismos es necesario que se

proporcione material de tipo concreto.



-71-

Propiciar la confrontacién para dque se compare las
diferentes formas de solucién y evolucione en sus
representaciones.

Promover la estrategia de representacién mas pr6oxima a su
nivel para respetarle su proceso, no violentarlo.

Utilizar las Matemadticas como lengualje convencional, el
cual, por medio de la representacién lo lleve a la utilizacién
de los algoritmos formales y socialmente establecidos.

La Jjustificacién que da el nifio en las estrategias que
utiliza a través de sus representaciones son pauta de analisis
para el maestro que tomarad en cuenta como evaluacidn vy le dara
la informacién necesaria para el disefio de nuevas estrategias.

Se requiere la utilizacién de un registro de evaluacién que
sirva como base para dicho objetivo. (Ver Anexo N2 2)

Es importante que el maestro tome en cuenta en el disefio de
las estrategias didaActicas que los problemas se pueden plantear
de diferentes formas, orales, textuales o por dibujos.

En esta propuesta para el logro de objetivos se tomaran en

cuenta las diferentes formas de plantear problemas.

B. Estrategias didécticés

1. &Son o no son?

Objetivo:

Analizar textos para detectar los elementos que componen los
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problemas escolares.
Relacion con Espafiol: Convencionalidades.
Material:
Tarjetas en las que el maestro ha escrito previamente un
texto diferente en cada una.
Textos que no son problemas, aunque pudieran parecerlo a

primera vista.

Para hacer 25 sopes, Dona Juana necesita comprar manteca V¥
os kilos de masa.

En la escuela compraron cajas de gises, algunos estaban
rotos.

B
! Las tortillas subieron de precio, nosotros comemos muchaﬂ

tortillas é&Cudnto van a costar los tacos que venden en las
calles. ‘

- Fichas
Desarrollo:
El maestro inicialla clase al preguntar a los nifios dqué es
un problema?
- éDonde encontramos un problema?
- 68i nada mas en los libros hay problemas?
- 4Qué otros problemas hay?

- &4Cémo se sabe cudndo es un problema®?
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Se les presentan las tarjetas con los textos escritos y pide
que las peguen en el pizarrén vy las ordenen.

FEl maestro lee a los nifios en la forma que estructuraron el
problema y les dice que lo resuelvan. (Da tiempo)

Los cuestiona segun la respuesta de los ninos.

- éEste es un problema?

- &Por qué?

- 4Por qué no pudieron resolverlo?

- éQué se necesita para que sea un problema?

Sugiere a los nifios que digan problemas en forma oral,
basados en los textos que se le presentaron y hagan estimaciones
del resultado de cada problema que mencionen.

Al terminar de expresar las diferentes formas de plantear
los problemas anteriores, les dice que é¢]1 tiene un problemas Vy
que quiere que le ayuden a resolverlo, que utilicen un cllculo
mental.

Problema.

Si tiene 24 alumnos y quiere formar equipos con cinco nifios
cada uno, écudntos equipos formara®?

Propicia las estimaciones.

De acuerdo a la respuesta de los nifios el maestro les pide
que se organicen en los equipos que mencionaron, aunque no sSea
la acertada para que reflexionen.

Después de realizar los cuestionamientos adecuados con base
en las estrategias que los nifios utilizan al resolver el

problema, permite que se organicen hasta llegar al resultado
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correcto.

Ya organizados se les presentan textos incompletos, donde al
problema 1le faltan datos para que ellos los escriban al reves,
con el problema completo.

- Da tiempo para que lo escriban y resuelvan.

_ El maestro observa las convencionalidades en la escritura.

- Les da una consigna, que pasen al frente en turno cada equipo
y lo dicten a sus compafieros para que cada equipo 1los
resuelva.

- Por ultimo cada equipo pasa a dejar pegado su problema.

- Se divide el pizarrén en cinco partes V¥ pasa cada
representante de equipo a explicar 1la forma en que lo
resolvieron.

Se confronta en cuanto a las diferentes formas que hay de
resolver un problema y que ellos concluyan en la forma mas
econbmica para resolverlo (calculo aritmético).

Al terminar la participacién de los equipos se pide a todos
que observen los escritos de cada uno y descubran que es lo que
le falta para que un problema al leerlo pueda comunicarnos o
decirnos que es un problema.

Si los nifios no lo descubren el maestro escribe el problema
con las convencionalidades (puntos, comas, signos de
interrogacio6én, etcétera).

Les pide que noten la diferente forma en que estd escrito V¥
se las mencionen.

Sugiere que lean las dos formas de escribir el problema Vy
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digan cual comunica mejor el mensaje.
De tarea pide que escriban dos problemas en su casa.
Evaluacion:
Observacién en cuanto a la participacién, expresién oral, las
estimaciones que se realizan, el célculo mental, la forma en que
interactuan los equipos, representacién en sus estrategias,

representacién en la escritura.

2. Se armé el problema

Objetivos:

Descubrir la relacién existente entre las diversas acciones
que componen un problema para que éste tenga un significado
especifico.

Propiciar la estimacién en la resolucioén del problema.

Confrontacién de 1los diferentes procedimientos para la
respuesta del problema.

Material:

Una tarjeta donde esté escrito un problema de estructura
mutiplicativa, la cual sera recortada en partes, donde en uno de
los fragmentos quede la situacién inicial, en otro la
transformacién y en otro la pregunta (ésto no significa que se
va a dividir sélo o necesariamente en tres partes).

Por ejemplo:

Juan tenia 75 canicas y luego las repatibé a sus 8 amigos
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en partes iguales JCuantas canicas le guedaron?
Desarrollo:

El1 Profesor inicia la clase al proponer a los alumnos que
adivinen lo que hay aqui.

Posteriormente pone las tarjetas sobre el escritorio en
forma desordenada y les pregunta équé piensan que estd escrito
aqui?.

Da tiempo para que observen y lean las tarjetas. Espera las
predicciones que los nifios pueden hacer.

Pregunta:

iQuieren saber qué dice?, 4CoOmo le hariamos para saber?

Si de los nifios no surge decir cémo, el maestro propondra la
forma de hacerlo. éQuién quiere pasar a poner esta tarjeta que
piensan que va?

Continva el interrogatorio hasta lograr que pasen a pegarlas
todas.

De acuerdo a la forma en que estructuraron el problema, les
pide qQue lo lean para ver gi tiene un significado.

El1 maestro pregunta: JPor qué creen que e€s un problema? Vy
escucha los comentarios que expresan los ninos.

Sigue el cuestionamiento. JEs  igual a los que vimos
anteriormente? &Por qué?.

El profesor pide que expliquen cual es el problema de Juan Vy
c6mo creen que podria resolverlo.

Les propone que sin escribir nada, calculen iScuidnto creen
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que les va a tocar a cada amigo? y écuadntas canicas creen que le
van a gquedar a Juan®.

Es importante que el maestro tome en cuenta las estimaciones
que hace el nifio y asi proceder con el cuestionamiento para
acercarlo mas al calculo mas acertado.

El maestro les pide que escriban el problema en 8su
cuaderno, 1lo resuelvan}y que utilicen el material de las fichas
si las necesitan. Dentro de esta actividad el docente observa
las estrategias que manifiestan los nifios, para la soluciéon del
problema. Permite la interaccion grupal.

Al terminar los nifios de resolver el problema, se pide que
pasen al pizarrén algunos de ellos para que el grupo observe las
diferentes estrategias utilizadas.

Si todos llegaron al resultado correcto pregunta 4Cudl es el
que resolvié mas pronto el problema?

El maestro explica que es importante que observen las
diferentes formas que se utilizan para resolver el problema VY
cuestiona: é&hay nada mas una forma de resolver el problema?,
iépor qué?, dcudl es la diferencia que observaron en la forma de
resolver el problema, si todos llegan a una respuesta acertada?

Los invita a que expliquen quién fue el que encontré los
resultados m&s rapido y pcrqueée.

Evaluacién:

Es importante que el maestro tome en cuenta, las estrategias

de los nifios desde el inicio de la actividad tales como:

* Si toma en cuenta la estructura del problema (situacién
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inicial, tansformacién, y pregunta).

* E1 vocabulario utilizadn en su expresién oral, si comprende
los conceptos ahi escritos.

* Cémo utiliza las estimaciones.

* Las estrategias que realiza al tratar de solucionar el
problema.

* En la confrontacién de las diferentes representaciones si se
favorecié 1la Zona de Desarrollo Real al presentarle la mas

préxima a su nivel.

3. éPuedes hacer un problema?

Objetivos:

Que los nifios inventen un problema de Matematicas a partir
de ilustraciones que describan una situacién.

Comprobar si realizan una estructura adecuada del problema y
utilizan la transformacién, al establecer la relacién en los
datos.

Observar las estrategias que manejan en la solucién de los
problemas.

Que ubiquen correctamente los signos de interrogacidédn en un
problema al conocer su utilidad.

Organizacién por equipos.
Material:

Tarjetas con ilustraciones donde se describan algunas



-79-

situaciones problem&ticas y hojas de méquina.
Desarrollo:

El profesor inicia la clase con una dinadmica para formar los
equipos.

Pide a dos nifios que repartan los dulces uno a cada nifio.

Al terminar de repartir los dulces les pide que se junten los
nifios que van juntos. Si no entienden la consigna, les dice que
se junten los nifios a los que les tocd el mismo color de dulce.

Ya reunidos los equipos, el maestro los invita a organizar
las bancas, porque van a trabajar una actividad muy interesante.

Cuando ya estan organizados los equipos, él1 mismo reparte
las estampas con ilustraciones a cada equipo.

Les pide que las observen y al interior del equipo describan
la situacién que se les presento (en forma oral) Da tiempo.

Posteriormente después de haber analizado las estampas les
pide que mencionen si en las ilustraciones que se les dieron
pudiera darse un problema, 4&cual?, da pauta para que lo
‘expresen.

Después los invita a escribir ese problema que mencionaron
pero que antes recuerden las partes que debe llevar un problema
matematico.

Después de haber escrito el problema, les sugiere que pasen
por turnos cada equipo Vy muestren las laminas que les tocaron,
ensefien su problema escrito.

Los nifios junto con el maestro analizan la estructura del

problema; de acuerdo a esta forma de hacerlo, el maestro los
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cuestiona acerca de los signos de interrogacién, d&para qué
sirven? y si los utilizaron los nifios en la escritura de su
problema.

Al pasar cada uno de los equipos, el maestro pedira a
diferentes integrantes de los equipos que pasen al pizarrédn
a resolver el problema.

Es importante que el docente realice el cuestionamiento en
forma grupal para favorecer por medio de la interaciéon las
diferentes representaciones que se manifiestan en las
estrategias de los nifios.

Evaluacién:

Se evaluara la capacidad descriptiva que manifiesta el nifo
por medio de la expresion oral.

La estructura del problema y su relacién con la lamina
presentada (expresién oral).

Si al redactar ubica las partes de un problema ademéas de
utilizarlos.

Si realiza estimaciones al tratar de resolver el problema.

Cémo cada uno de los integrantes interactua al interior del
mismo.

La representaciétn que utilizan en sus estrategias.

LLa utilizacioén correcta de los signos de interrogacién.
4. iBuena punteria!

Objetivos:
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Que los nifios establezcan la relacién en un problema oral vy
lleguen a la solucib6n por medio de la actividad.

Favorecer la estimacién de un resultado.

Reafirmar por medio del cuestionamiento la situacién de
transformaciones dentro de un problema con estructura
multiplicativa.

Favorecer la representacién mas pré6xima por medio del
registro de la actividad.

Organizacién por equipos.

Material:
Globos de colores, con diferentes numeros adentro, de
acuerdo al color. Ejemplo globos azules con el nuamero 4; globos

rojos con el namero 5; globos blancos con el numero 6 adentro,
etcétera. Dardos y hojas de méquina.

Un premio por equipo (bolsitas con dulces, borradores,
etcétera).

Desarrollo:

Se inicia la clase al preguntar el maestro que équién sabe
lo que es una feria? y les pide que platiquen acerca del temnma
(expresidn oral).

A continuacién les pregunta, que si les gustaria jugar a los
puestecitos de la feria, les muestra el material y les pide que
se pongan de acuerdo en que Jjuego van a realizar.

Después de que los nifios expresen el posible juego, los
invita a establecer las reglas del mismo.

Si los nifos no se organizan el maestro sugiere la forma en
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que van a jugar.

Es necesario que se organizen en equipos para hacer tiros
a los globos y ver quien tiene mejor punteria.

Les informa que adentro del globo se encuentra el valor de
los globos y que de acuerdo a los tiros que acierten los equipos
podran objener los premios.

Cémo no saben el valor de los globos, se realiza una rifa
para ver a qué color van a tirar cada equipo

Ya que estén organizados cada equipo con su material ({globos
y dardos) se les informa de los premios que hay y el wvalor de
cada uno.

La oportunidad que tiene cada equipo es de hacer tres tiros
por nifio. Ademas que uno de los representantes registre en su
hojita los tiros acertados.

Al iniciar la ronda de tiros el maestro procura interactuar
con los equipos y realizar el siguiente cuestionamiento
oralmente.

JCuantos globos creen qQue van a reventar?
/Cual premio creen qQue se van a llevar?

Si revientan tres globos. Cuéal premio se llevaran?

Sabes cuantos globos se deben reventar para ganar uno de
los premios.

Es importante que al término de la actividad se relice el
cuestionamiento grupal. éQuién reventd mas globos?, &Cual premio
completaron? &Por qué?, &Qué hubiera pasado si el equipo de los

globos que wvalen S, revientan igual numero que los Aque valen
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siete?, J&Ganan el mismo premio?, &Porqué?, iCémo hicieron para
saberlo®?.

Les pide que reflexionen y le digan, dJ&Cuéntas veces
deberian de haber acertado cada equipo para ganar cierto
premio?, &Porqué?

Para dar por terminada la actividad, sugiere que los
representantes de los equipos pasen a mostrar la forma que
utilizaron para registrar los tiros.

Después de que pasen les pregunta si hay otra forma de
registrar el resultado, les da tiempo para que lo manifiesten
pero si no lo hacen da por terminada la actividad.

Evaluacién:

Es importante que el maestro en su cuestionamiento tanto por
equipo como grupal, tome en cuenta las respuestas de los mismos,
para ver si ha logrado los objetivos previstos.

Ademds se debe observar la forma de registro que muestra

cada equipo, para valorar lo que han avanzado.

5. éC6mo lo hago?

Objetivos:
Que los alumnos distingan los problemas que pueden
resolverse con una mutiplicacién, de aquellos que se resuelven

con una suma o con un resta.
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Que establezcan la relacién entre los datos.

Favorecer la representacién convencional al confrontar las
estrategias utilizadas en la resulucion del problema.

Material:

Dos tarjetas con los problemas escritos en cada wuna. Ver
(Anexo No. 5).

Piedritas y cartas, para las parejas que las necesiten para
verificar sus resultados.

Organizacién en parejas.

Desarrollo:

El maestro anticipa a los nifios la actividad que van a
realizar. Les recuerda las formas diferentes que utilizaron al
resolver los problemas que se han planteado anteriormente.

Les explica aque el juego consiste en que trabajen por
parejas ¥y descubran, cual de los problemas que s¢€ les va a
presentar se resuelven con 3suma o resta y ‘'cual con una
mutiplicacién; ademéds que lo resuelvan.

También les muestra el material que pueden utilizar si es
que lo necesitan para dar la respuesta correcta a los problemas.

El maestro pega en el pizarrén las siguientes tarjetas.

Diana tiene 23 mufiecas en una caja y 18 mufiecas en otra
caja, ¢éCudntas mufiecas tiene en total?
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Fabi tiene 6 cajas con 7 mufiecas en cada calja, SCuéntas
mufiecas tiene en total?

A continuacién pide al grupo que lean el primer problema VY
calculen cual serd el resultado.

Con el siguiente repite la misma acciébn. Da tiempo para que
los alumnos realicen sus calculos y despues los invita a que
descubran cual es la diferencia entre los dos problemas y les
pide expresar lo que ellos piensen.

A continuacién les pide que escriban en su cuaderno el
problema y que digan coémo le hicieron para saber cual
se resuelve con una suma, una resta o con una
multiplicacién.

Posteriormente pide a algunas parejas que pasen al pizarrén
a explicar la forma en como resolvieron el problema.

Los nifios deciden cudl es el resultado.

Evaluacioén:

Las formas de representacién, si utiliza en el problema
(suma), el algoritmo convencional, ademas de manejar el wvalor
posicional.

En el segundo problema, el maestro observa la estrategia
utilizada por las parejas al representar el algoritmo (si es que
lo representan).

Es importante que el maestro observe 1a forma de interactuar
de los alumnos ya qQue a veces es necesario que intenvenga coOn

cuestionamiento para favorecer el logro de los objetivos.
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6. Estimaciones

Objetivos:

Que los nifios reflexionen sobre las relaciones entre los
datos de los problemas.

Desarrollar el razonamiento matematico a través de 1la
estimacién de los resultados de un problema.

Favorecer la estimacién en diferentes tipos de problemas.
Material:

Hojas con problemas. (Ver Anexo N2 8)

Organizacién en parejas.

Desarrollo:

El maestro inicia la clase al informar a los nifios que
van a poner en practica una forma que les va a ayudar en la
resolucién mas rapida de cualquier problema, antes de utilizar
cualquier otré cosa para saber el resultado.

Los invita a que le digan cual seria el modo. Da pauta para
que reflexionen y expresen sSus ideas.

Si los nifios no logran llegar a la idea adecuada, el maestro
los cuestiona: &éQué es lo primero que hacen cuando leen un
problema?, S,Qué es lo que les viene a la mente?, Recuerden que
es importante utilizar el lapiz, cuaderno, etcétera.

Es relevante que los alumnos estén conscientes que hay Qque
pensar primero en lo que les dice el problema para después
empezar a resolverlo.

Ya que hayan unificado la idea, el maestro explica a los



-87-

alumnos la manera en que van a utilizar el material.

Les dice que sin resolver los problemas, tienen que decidir
cual de las dos opciones que se dan abajo de cada problema es la
correcta. &Qué es lo que van a utilizar primero?.

Para reafirmar la actividad les pregunta: S5Si tengo 24 ninos y
vamos a trabajar en parejas, J4Cuantas hojas van a repartir?. Los
invita a expresar qué fue lo que pensaron Vy coOémo supieron.

El maestro propone que pasen dos nifios y tomen las hojas que

se necesitan para cada pareja y contesten.

Cuando terminaron de contestar, les pregunta, LCoémo  les
gustaria revisar, para saber si las respuestas fueron las
correctas?.

Si de los nifios no sale decir la manera de revisar, él les
propone un intercambio de hojas en las parejas.

También el maestro les puede pedir para estar mas seguros en
la revisién, que resuelvan los problemas.

Esta actividad debe repetirse en otras ocasiones. Las veces
que el maestro crea necesarias.
Evaluacién:

Las estrategias utilizadas para 1llegar a la estimacién.

Observar que tanto favorecié6 la evaluacién por los propios

nifios.

7. Elaboramos problemas

Objetivos:

Afirmar el significado que para los nifios tienen las



-88-

operaciones, al inventar problemas que puedan resolverse con una
multiplicacién. una suma O una resta.

Que los nifios comprendan la transformacién y la utilicen en
forma adecuada al plantear un problema.

Reafirmar la utilizacién de las convencionalidades
ortograficas en la escritura de los problemas.

Organizaci6tn por equipos.

Material:

Para cada equipo, la mitad de una hoja con una operacion
anotada, ya sea de suma, resta o multiplicacién.

Ejemplo:

b1 - 19 5 x 7 b x ¢ 28 x 9
19 - 6
Desarrollo:

El maestro informa a los nifios que van a trabajar con una
actividad en la cual se necesita la idea de varios, para que se
auxilien y la realicen mas réapido.

Sugiere que se organicen por equipos como ellos quieran,
pero les dice que necesita, que formen cinco equipos, d&Cuantos
nifios se necesitan en cada equipo? Después de escuchar la
respuesta, los invita a que se ordenen.

Ya establecidos los equipos reparte una tarjeta a cada uno,
y les pide que escriban en la misma hoja, un problema que se
resuelva con la misma operacién que les tocéb.

Cuando terminan de escribir su problema, cada equipo por
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turno lee, para que los demas digan con Qqué operacidén se
resuelve el problema.

Una vez que los equipos se pongan de acuerdo en cual es la
operacién, el equipo que escribi6é el problema lo explica. Si la
respuesta que dan los otros equipos es la misma, los equipos
ganan, si no entre todos buscan la respuesta.

El1 maestro propone al término de la actividad, que se
intercambien los problemas para observar la forma en que
escribieron los problemas. Les sugiere que recuerden lo que debe
llevar la escritura para que pueda entenderse.

Da tiempo para que analicen y pasen a explicar qué fue lo
que le faltd a cada equipo.

Esta actividad puede realizarse varias veces.

Evaluacion:

Se evaluard la forma de plantear los problemas, las
estrategias que utilizan, si aplicaron la transformacién en Ssu
planteamiento; ademas la lectura, la escritura y

convencionalidades ortogréaficas.

8. El cuadro de multiplicaciones

Objetivos:

Reflexionar sobre el significado de a x b en el contexto de
la tienda de dulces: "a" como numero de veces que se '"repite"
una bolsa, "b"™ como el numero de dulces de cada bolsa.

Elaborar mensajes verbales que impliquen la comprensién del
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significado de "a" y "b"™.

Registrar la informacién en el cuadro de multiplicaciones.

Organizacién grupal. |
Material:

Para cada nifio un cuadro de 12 centimetros por cada lado.

Para el maestro un pliego de cartoncilo, con el cuadriculado
igual que el de los nifios pero en grande.

Dos dados con nimeros escritos en cada lado del 1 al 6, y de
diferente color.

Bolsas de plastico y material que representa dulces
previamente elaborados por los nifios (envueltas en papel de
china).

Desarrollo:

El maestro les explica a los nifios que van a realizar una
actividad que les va a servir para resolver situaciones
problematicas que se les puedan presentar después, pero que e€es
importante que ellos entiendan el porqué se hace de la siguiente
manera.

A continuaciébn pega el cartoncillo con el cuadro de
multiplicaciones grande y les entrega el cartén a cada nifo.

Les pide que en su cartoncillo hagan una cuadricula como la
del cuadro que estd pegado en el pizarroén. Cada cuadrito debe
medir un centimetro cuadrado.

Cuando terminan les dice que van a registrar junto con él,
lo que van a hacer en la antividad.

Muestra al grupo los dos dados grandes de diferente color
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(verde y amarillo), también muestra las bolsas y los dulces.

Les explica que un dado representara el numero de bolsas vy
el otro el numero de dulces que contiene cada bolsa. Da tiempo
para que ellos decidan cual dado para las bolsas vy cual para los
dulces.

También les informa que en el cuadro, la columna Qque esta
vertical representa la cantidad de bolsas vy la «que esta
horizontal, indica el numero de dulces que van en cada bolsita.
Fn los cuadros vacios van a anotar el total de dulces guardados,
es decir el resultado de multiplicar un numero de la primera
columna con un numero del primer rengléon de arriba.

El maestro pregunta a los nifios. SQuién quiere pasar primero
a tirar los dados?

Se realiza el primer tiro y por ejemplo si cae el dado de
las bolsas en el 3, y el dado de los dulces en el 5, pregunta al
nifio, é&équé es lo que va a hacer? De acuerdo a la respuesta del
nifioc le pide que tome de la tienda las bolsas que le tocaron,
con los dulces en cada una.

E1l maestro se dirige al grupo y les pide que calculen,
cuasntos dulces le tocaran en total. 4CoOmo le hicieron para
saber?.

Les sugiere que registren correctamente en su cuadro de
acuerdo a lo que le tocé al primer nifio en el cuadrito que va.

Posteriormente pasa a los demas integrantes del grupo.

Esta actividad puede realizarse en varias sesiones, para no

aburrir a los nihos.
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Evaluacién:
Se evaluaran los procedimientos que utilicen, el nifio dentro
de la actividad asi como las estimaciones que realiza para

llegar al resultado.

9. Interpreta mensajes

Objetivos:

Reafirmar la comprensién de la representaciétn a x b, a
través de la decodificacién de mensajes.

Reflexionar sobre el papel del cero en la multiplicacién.

Organizacién grupal.

Material:

Tarjetas con multiplicaciones escritas 5 x 4, Dbolsas,
dulces.
Desarrollo:

El maestro pregunta a los nifios si recuerdan la forma en que
llenaron su cuadro de multiplicaciones, les pide que platiquen
el procedimiento que utilizaron.

Les sugiere que saquen su cuadro de multiplicaciones (ya
esta lleno), para utilizarlo en la actividad que van a realizar
y a la vez comprobar si no se equivocaron al llenarlo.

Explica que la actividad que van a trabajar les va a servir

para comprender mejor lo que hicieron al llenar el cuadro de
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A continuacién el maestro pide a tres nifios que repartan a
cada uno las tarjetas (Ver afiexo N2 9). Deja al frente el
material (bolsas y dulces) distribuido en dos bancas.

Después cuestiona a los nifios: /Coémo creen que se va a
realizar la actividad?

Da pauta para que interactuen y logren comprender la idea de
la actividad.

El maestro sigue el cuestionamiento:

iPara qué creen que se les repartieron estas tarjetas?, &Qué
es 1o que estad escrito en ellas?, sPueden interpretar lo que
dice en el mensaje?, épara qué utilizarian el material de las
bolsas y dulces?.

Después del cuestionamiento, invita a algin niho para que
pase y proceda a llevar a cabo lo que dice el mensaje.

"El nifio pasa al frente si su mensaje es el giguiente 3 x 4,
debe tomar tres bolsas con cuatro dulces en cada una. Acto
seguido el maestro cuestiona: ,Qué les parece lo que él hizo?
Pide al nifio que muestre la tarjeta que le tocd y las bolsas con
los dulces que tomé. &Estéd bién?, 4iCuantos dulces creen que
tiene en total? Espera la respuesta: Ahora si, revisen en sSu
cuadro de multiplicaciones para ver si acertaron.

Durante la actividad el maestro observa el procedimiento
que realizan los nifios, para no dejar de cuestionarlo.

En las tarjetas es importante que se utilice el cero

ejemplo: 5 x 0 6 0.x 5, para poner en conflicto al nino vy
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deduzca la funcién del cero en la multiplicacion.

Ejemplo: Si a un nifio le toca la tarjeta 5 x 0, se le
pregunta, J&Cudntas bolsas con cuantos dulces vas a tomar?. Da
tiempo para que reflexione. Entonces /Cuantas bolsas con cuantos
dulces tendras en total?.'El maestro se dirije al grupo y les
pide que vean su cuadro de multiplicacién para que observen lo
que ahi escribieron.

Es importante que en ese momento el maestro llame al nifo
que le tocé la tarjeta O x 5 y cuestione a los ninos.

sQué cantidad de bolsas va a tomar ¢1?. Entonces éCuantos
dulces tendrd en sus bolsas?

Es necesario enfrentar al nifio ante esta situacién para
establecer la diferencia en los datos pero que a la vez tienen
el mismo resultado.

Esta situacién propicia la discusién sobre la conmutatividad
de la multiplicacién y si se puede, el maestro confronta a los
nifios para que observen gue en cada multiplicacién tienen el

nismo resultado pero que remite a dos significados diferentes.
Ejemplo: 3 x 4 4 x 3

Es importante que el docente de continuidad a ésta
actividad, para que el nifio logre comprender mejor la funcién de
la multiplicacién en una situacién problematica.

Evaluacién:

El maestro en todo momento observa y cuestiona los

procedimientos de los nifics.



10. Los palillos chinos

Objetivos:

Resolver, con recursos no necesariamente convencionales,
problemas sobre proporcionalidad.

Reflexionar sobre la relacién entre los datos que permitan
encontrar la incégnita en las situaciones isomérficas.

Reflexionar sobre la aplicacién de la multiplicaciétn en
problemas donde el uso de ésta es pertinente.

QOrganizacién por pareja.

Material:

Un Jjuego de palillos chinos (por pareja), objetos sueltos
(ejemplo fichas de pléastico, corcholatas, etcétera), lapiz,
papel, y diez tarjetas con numero (cada una) entre el 0 y el 15.
Desarrollo:

El profesor inicia la clase al proponer a los nifos el juego
de los palillos chinos. Pregunta a los nifios si alguna vez 1lo
han jugado y si ya lo han hecho se recuerda o se explican las
reglas del juego.

lLes explica que el juego consiste en que cada nifio por
turno, con su mano tome todos los palillos chinos, que abra su
mano y deje que caigan sin moverlos. El nifio que tira debe
recogerlos sin mover ningun otro palito, se queda con los qQue
logr6 rescatar. |

Pero ahora va a tener una variante. Muestra las tarjetas al
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grupo (Ver Anexo N@ 10) y les dice que las van a poner cara
abajo.

Cuando el nifioc tome los palillos, coge una tarjeta y depende
del numero que le toque seréa el valor de cada palito. El
jugador en turno calculara el valor total de puntos vy le envia
un mensaje a su pareja, donde dice la cantidad de palos que sacd
y el total de puntos.

El Jjuego consiste en encontrar el valor asignado por la
tarjeta para cada palo. Si un Jjugador encuentra el wvalor
correcto de su compafiero, se lleva como premio el total de
puntos que obtuvo. En caso de no encontrarlo, éstos son ganados
por quién envié el mensaje.

Gana el Jjuego quien después de un numero determinado de
rondas gane mas puntos.

Es importante que si el nifio no encuentra el material, se
le proporcione, para que se auxilie por medio de la manipulaciédn
de objetos para encontrar la solucién.

Ejemplo:

En la pareja de José y Lupe, José saca 8 palitos y la
tarjeta con el numero 5.

El calculo que que se realiza es en una situacién de

isomorfismo

El maestro pide a los nifios resolver el problema como
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puedan. Aqui es muy importante que reflexionen sobre 1la

proporcionalidad; para ello en principio pide a los nifios que
expliciten sus estrategias para plantear las siguientes
preguntas. Por ejemplo: José puede decir que "multiplico"

8 ¥ 5y asi supo el resultado. El maestro debe preguntar:
Scomo te diste cuenta que tenias que multiplicar el 8 por el 5%
i,Cuanto valia un palito? 4Por qué te fijaste en el numero de
palitos? &Si  hubieras ganado S5 palitos: Jdqueé multiplicacién
harias.

Es necesario que el maestro observe las estrategias que
utiliza el nifio en dicha situacion problematica, ya que
también se puede resolver por medio de la divisgion; se recuerda
al maestro que en las situaciones problema en donde esté
implicada la division, se pueden admitir varios procedimientos
de solucién (suma, resta, o multiplicacién); pero sin embargo en
esta etapa por lo general recurren a la suma iterada.

Es esencial que el grupo confronte y opine acerca de la
estrategia empleada por cada compafiero: acerca de cébmo encontréd -
el valor correcto o incortecto.

Por el momento no importa si no surge la divisién, ante todo
se pretende que el nifio relacione los datos en este tipo de
problemas.

Evaluacién:
Se evaluara por medio de la observaciétn y se realizaran

los cuestionamientos necesarios.
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11. La empacadora

Objetivos:

Propiciar el uso de estrategias espontaneas, para dividir en
situaciones de reparto.

Favorecer la representacién de l1as estrategias espontaneas
surgidas en las situaciones de reparto.

Identificar el reparto con la operacién de divisién (sentido
de la divisién).

Organizacién:

Grupal.
Material:

Doscientas cincuenta bolsitas de plastico (para empacar las
fichas). La&minas con ilustraciones, aproximadamente dos mil
fichas, lapiz y cuaderno.

Desarrollo:

El maestro pregunta a los nifios: équién sabe qué es una
empacadora? J&Quién ha ido a wuna empacadora? &Cual? éQué
empacaban?

Es importante que el maestro escuche 1los comentarios Qque

hacen los nibos, para conocer las conceptualizaciones que
tienen.
De acuerdo a los comentarios que hacen log nifios, el

maestro, confirma lo que ellos conocen ademé&s agrega informacién
y les presenta laminas con jlustraciones que tengan imadgenes de

personas que empacan alimentos, jabones, refrescos, etcétera.
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(Ver anexo NQ 11)

A continuaci6tn les muestra el material que tienen y los
invita a Jjugar a la empacadora. Les pregunta: scoéHmo pueden
empacar todas estas fichas qué tienen en todas las bolsitas?

Entonces el maestro sugiere que la actividad se realice
individualmente, para ver cudntas fichas le toca empacar a
cada uno, en las bolsitas que se les entregaran.

Posteriormente el maestro reparte al azar un montén de
fichas vy bolsas a cada nifio. Les dice que &l no sabe cuantas
bolsas, ni cuantas fichas les ha dado.

LLes recuerda que en las empacadoras todo lo que se empaca en
bolsas, cajas, etcétera; tienen que tener partes iguales, qQue no
debe haber ninguna con m&s O menos.

El maestro les pide que empiecen a empacar Yy que le
escriban en su cuaderno qué es lo que hicieron y con numero.

Es importante que el docente esté pendiente de las
estrategias que utiliza el nifio para repartir, para hacer el
cuestionamiento adecuaao. iDe qué trata el problema®?

i,Cuantas fichas va a empacar? &Cé6mo le hiciste para saber?
iCuantas tocaron? &Cuantas bolsas? 4Cuantas fichas crees que
irdn en cada bolsa®?

Es necesario que por medio del cuestionamiento el maestro
propicie que el nifio aplique en la estimacién en la estrategia
de reparto.

Después de que los nifios terminen con el reparto, les pide

que representen el procedimiento que utilizaron.
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Fl maestro estd pendiente de la forma en que representan el
problema para posteriormente realizar las confrontaciones
necesarias.

Al confrontar sus estrategias el grupo debe analizarlas,
para que opinen de lo corto o lo largo del c&lculo; si
fracasaron o no en su intento de representar lo que &1 hizo.

Independientemente del procedimientos empleado por 1los
alumnos para repartir, conviene que el maestro insista en que
verbalicen la situacién.

Esta actividad se puede repetir varias veces.

Evaluacion:

Se evaluara por medio de la observacibdn y cuestionamiento,

los procedimientos que realiza el nifio. También se llevara un

registro de dichas estrategias. ({Ver Anexo)

12. La dulceria

Objetivos:

Propiciar el uso de estrategias espontaneas para resolver
situaciones isomérficas.
Material:

Fichas, bolsas de pléastico, hojas con situaciones
problemadticas escritas.
Organizacioéon:

Por parejas.

Desarrollo:
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Se 1inicia con las preguntas: ,Recuerdan la actividad de la
empacadora? &Qué hicieron? ,Recuerdan qué escribieron y lo que
hicieron?

Les propone ahora hacerlo al revés.

Muestra el material de 1las hojas con los problemas
escritos y se les lee cada problema. Da tiempo para que
piensen en lo que van a hacer y calculen la respuesta de 1los
mismos.

Conviene que se organicen en parejas para que interactuen
y se les facilite el trabajo.

Reparte el material a cada pareja y les avisa que pueden
empezar. Para ello utilicen el material de la empacadora si es
gque lo necesitan.

Las situaciones planteadas serén las siguientes:

Si junto los dulces de 4 bolsas, tengo 24 dulces por ‘todos.
iCudntos dulces tendré con ocho bolsas?

4 - 24
8 - X
En una bolsa tengo 9 dulces. J4Cuantas bolsas necesito para
63 dulces?
1 - 9
X - 63
Tengo 35 dulces repartidos en 7 bolsas. é&Cuantos dulces

tiene cada bolsa?
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Hay 36 dulces repartidos en 9 bolsas. ¢éCuantas bolsas se

necesitan para 8 dulces?

Es importante que el maestro varie las cantidades en Jjuego

o bien puede cambiar la incégnita dentro de una misma
estructura.
Evaluacion:

Por medio de la confrontacién se evaluaran los

procedimientos utilizados por los nifos.

13. Las parejas disparejas

Objetivo:

Familiarizarse con los problemas de producto de medidas.

Formar con el material el mayor numero posible se
combinaciones diferentes entre si a partir de conjuntos.
Material:

Para cada nifio 25 blusas recortadas en papel de cinco
colores distintos y 25 pantalones en otros cinco colores
diferentes. Se recomienda que los nifios dispongan de un
excedente del material, a fin de no restringirlo al equivalente
de los datos exactos para resolver el problema.

Organizacién:

Grupal.
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Desarrollo:

Se invita a los nifiog a participar en una actividad en 1la
cual se van a Jjugar Yy a hacer combinaciones de ropa en
diferentes colores. Para ello se les pregunta a los nifios si
desean hacerlo y una vez que ellos aceptan se procede a
realizarla. 8Si el docente cree necesario enseflar la ropa
recortada para motivarlos lo hace al preguntar.

Se empieza la clase con planteamientos a los nifios acerca de
su forma de vestir. Por ejemplo. Si Lupita tiene 3 faldas y 3
blusas: ééCo6mo le haria para vestirse diferente cada dia? Da
tiempo para que expresen las diversas formas en que sSe& puede
vestir.

Les muestra los dos sobres y les explica que éstos contienen
algo que les va a facilitar lo que piensan. dQuieren saber que
es? Entrega a cada uno los sobres. (Ver anexo No 13). Puede que
surjan expresiones como: &Qué sera? <dlos podemos abrir? El
maestro aprovecha el interés para sugerirles que lo abran ¥y le
digan de qué servira.

A continuacién realiza el siguiente cuestionamiento.

éDe qué color son las blusas?

iCuantas blusas son?

,/Cuantos pantalones son?

Una vez explorado el material el maestro darad la siguiente
consigna. Se trata de que encuentren todas las combinaciones
de blusa y pantalén que puedan hacer y sean diferentes entre si,

no se vale repetir combinaciones, tienen que ser distintas.



-104-

Es muy probable que los nifios escojan una blusa y un
pantalén de cada color para formar diferentes entre si y con
ello dar por terminada la tarea. 51 ésto sucede el maestro
interviene con preguntas como: &Ya son todas las combinaciones
que se pueden formar? 4S5e podria formar una mas?

Ante las situaciones que pueden presentarse es importante
que el maestro pregunte: dya combinaron todos los pantalones con
todas las camisas®?

Evaluacioén:
Por medio del cuestionamiento hacia las estrategias que

utiliza el nifo.



CONCLUSIONES

Uno de los aspectos del proceso de ensefianza - aprendizaje
es la evaluacién. #£sta contribuye a que el maestro logre
rescatar el logro de los oubjetivos asi como sus limitantes.

En este apartado se dan a conocer los resultados obtenidos
en la aplicacién de las estrategias didacticas aplicadas
para favorecer los mencionados objetivos. Es importante hacer
mencion de 1la actividad del maestro para adaptar estas
alternativas a las necesidades de los alumnos.

Las estrategias utilizadas favorecieron en gran medida 1la
zona de desarrollo real de los alumnos de tercero de la escuela
que se menciona en esta propuesta, ya que fueron adaptados a sus
intereses, partiron de su realidad y estimularon la
socializacién, ya que se les dio oportunidad de interactuar con
sus compafieros, lo que conlleva a lograr la seguridad, asi como
su autoestima en el desarrollo de este trabajo se observé la
dificultad que tienen de relacionar los datos, asi como la
representacién y justificacién de sus procedimientos. Es por
ésto que se propicid la confrontacién para que el nifio compare
sus hipétesis, y se lograra un avance hacia la convencionalidad.

El partir del analisis de un problema facilita que los ninos
reflexionen acerca de su estructura, su estado inicial, la
transformacién y el estado final, lo cual sirvié para que
comprendieran los problemas matematicos y su variedad, ésto

se favorecid por medio de cuestionamiento Vv la estimacién,
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misma que 1llevé a un calculo relacional vy aritmético, mas
acertado.

Con la aplicacién de estas estrategias se logré favorecer en
gran medida los procesos cognitivos de los alumnos y por lo
tanto se invita a los maestros a que sean tomados en cuenta como
una alternativa mAs para la soluci6tn de sus problemas dentro

del proceso de ensefianza - aprendizaje de las Matemdticas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

MATEMATICAS
PROBLEMAS
N@ I II III JRY v VI OBSERVACIONES
1
2
3
4
5
6
CRITERIOS:
I. Resuelve problemas de suma Y resta con diversas
estrategias.
II. Selecciona los datos necesarios para resolver un
problema.
I1I. Distingue vy resuelve problemas de multiplicacién Yy
divisién con procedimientos no convencionales.
IV. Es capaz de inventar problemas a partir de un dibujo,
operacioén grafica.
V. Reflexiona vy resuelve problemas de suma, resta,
multiplicacién y divisioén convencionalmente.
VI. Comprende la utilidad del algoritmo convencional en las

situaciones problematicas.
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Muestra del proceso cognitivo del nifio en los problemas

estructura multiplicativa.
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Este anexo corresponde a la estrategia Ng 1.
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ANEXO NO 4

Muestra de la estrategia NQ 2.
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ANEXO N2 5

Muestra de la estrategia N2 3
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ANEXO N2 6

Muestra de la estrategia N2 4.
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Anexo

ANEXO N2 7

de la estrategia N@Q S.
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ANEXO N2 8

Muestra de la estrategia ©.

WPIENSA ANTE3 DE CONTESTARY

1e=Si voy a la tienda a comprar 5 bolsas de papltas, y cada bolsa

me cuesta 2.50 pesos. ¢ cufnto voy a pagar?

3,00 pesos 25,00 pesos 1250 pesos

2um Compré 4 bolsas de canicas y gasté 48 pesos. ¢ Cufinto me costd

una bolsa de canicas?

35,00 pesos 150,00 pesos 12,00 pesos

3.= Tengo 140 estampas en ml &4lbum de historia que quiero repartir

a 3 amigos. ¢ Culntas estampas le tocarén a cada uno? _

et

60 estampas 46 estampas Y 54 estampas
sobran 2.

Ao— Si repartf{ a mis 5 amigos canicas y le tocaron a cada uno 35,

¢ Cu&ntas canicas tenia antes de repartl?

82 canicas 175 canlcas no se puede saber
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Muestra de la estrategia N2 7.
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ANEXO N2 10

Muestra de la estrategia N2 8.
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ANEXO N2 11
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ANEXO N2 12

Muestra de la estrategia N2 10.
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ANEXO N2 13

Muestra de la estrategia N2 11.
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ANEXO N2 14

Muestra de la estrategia N2 12.
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ANEXO N2 15

Muestra de la estrategia N2 13.




