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INTRODUCCION

El presente trabajo constituye una propuesta para el aprendizaje
de las Matematicas en segundo grado, tiene como objetivo el poder
constituirse en un material de trabajo que permitira orientar la labor
educativa del maestro de segundo grado de educacion primaria.
Teniendo como base el marco de la Teoria Constructivista de Jean

Piaget, en cuanto al valor posicional del nimero se refiera.

En el primer Capitulo se plantea la situaciéon problematica que
origina la elaboracion del presente trabajo, analizando los antecedentes
del problema y cémo influye para que esta problematica se presente.
Ademdas como un recurso practico se incluye la justificacion para
apoyar el trabajo planteado, fundamentindolo con los objetivos por

lograr.

En el segundo Capitulo que es el que corresponde al Marco
Teérico se formula un estudio conceptual del tema, objeto de estudio,
tomando en cuenta el conocimiento como evolucién del pensamiento
del nifio en el desarrollo de las matematicas, de igual forma se analizan
los principios de la Matematica, como es Aritmética y Geometria
ademas de ser un recurso practico para el apoyo del problema. tomando
en cuenta algunas consideraciones de tipo pedagdgico. Como es lo
relacionado con la naturaleza del numero y el estudio de la aritmética,

como objeto de estudio que ocupa.

Uno de los aspectos fundamentales que favorece la adquisicion



de los conocimientos es el desarrollo de la expresion oral,
pretendiendo que los alumnos desarrollen la habilidad para expresar

sus ideas.

A través de estas experiencias y de los conocimientos adquiridos
en el primer grado los nifios avanzan en la construccion de sus
conocimientos y de sus ideas sobre algunos aspectos de las
matematicas y en segundo grado se pretende continuar con la posicion

de los numeros.

Sin embargo la representacion grafica de las series numéricas
mediante el sistema de numeracién decimal, requieren de un concepto
de unidad diferente, para dar cabida a los agrupamientos, de centenas
decenas y unidades como un recurso que permite llegar a la
representacion convencional de lés cantidades, favoreciendo la
comprensién convencional de las cantidades, favoreciendo la

comprensiéon del valor posicional del numero.

La fundamentacion que sustenté este trabajo es la Teoria que
propicié el seguimiento de lo propuesto en base a la construccion del
conocimiento en la pedagogia operatoria, se revisan igualmente los
conceptos de la didactica de las matematicas, asi como los sujetos de
aprendizaje en particular, también se hacen algunas consideraciones de
tipo pedagégico y finalmente se aborda el aspecto de la evaluacién y

su importancia en la educacion de las matematicas.

En el tercer Capitulo que se refiere al Marco Contextual, se



muestra un panorama del sistema Educativo Nacional, ademas la
contemplacién relacionada con la situaciéon de Politica Educativa, asi
como los aspectos legislativos de la educacién mexicana que esta
regida por el Articulo 3° Constitucional y Ley General de Educacién,
con relacidn a lo curricular se consideran los planes y programas de
estudios vigentes. Ademas se contempla un panorama general sobre el
contexto socioeconémico donde se detecté el problema, asi como lo
institucional, caracterizando de esta manera la situacién problematica

del grupo escolar.

En el cuarto Capitulo se dan a conocer las estrategias, previa
ubicacion de los aspectos generales de las mismas, considerandolas

como una solucién del problema planteado.

Para concluir se presentan las conclusiones generales con lo cual
se afianza el trabajo, reconociendo los alcances y limitaciones del
mismo, asi como la firmeza que puede tener al momento de ser

aplicada al grupo escolar.

Continuando con la presentacién de las bibliografias que son
fuentes que sirvieron para fundamentar el trabajo y que al mismo

tiempo se retomaron como elementos psicolégicos y pedagégicos.

Al final se ubican los anexos, fuentes que sirven para confirmar

algunas de las estrategias realizada en el desarrollo de esta propuesta.



L. EL PROBLEMA

A. Planteamiento.

No todos los nifios que ingresan a segundo grado tienen los
mismos conocimientos en si, algunos ya saben contar, pero
probablemente no todos saben la serie numérica completa del 1 al 100
y tal vez algunos nifios atGn tienen dificultad para interpretar y
representar los niimeros con los simbolos convencionales, la mayoria
de los nifios podran resolver problemas de suma y de resta con numeros

menores de 100.

Tradicionalmente, los problemas se han utilizado en la escuela
para que los alumnos apliquen los conocimientos que les han ensefiado
previamente, sin embargo, la experiencia ha mostrado que a pesar que
se dedican muchas horas de trabajo con este proposito, la mayoria de
los alumnos presentan serias dificultades para aplicar dichos

conocimientos en la resoluciéon de problemas.

Una de las principales causas de estas dificultades reside en que
los contenidos se han trabajado de manera aislada, es decir, fuera de

un contexto que le permita al alumno descubrir su significado, ademas
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con frecuencia, la manera en que se plantean los problemas, no permite
que los alumnos se enfrentan realmente a ellos, se les dice como
resolverlos 6 se les propone problemas modelo en los que deben
aplicar el conocimiento que se ha sefialado previamente como: el
algoritmo de la suma, es decir, no se promueve la bisqueda personal de
soluciones, si no que descubran por si mismos los problemas,
promuevan el aprendizaje matematico y desarrollar la capacidad de
razonamiento en los alumnos; es necesario invertir el orden en que
tradicionalmente se ha procedido; esto es, enfrentar a los alumnos a la
busqueda de problemas para que los entiendan con sus propios
recursos, lo que les permitird construir nuevos conocimientos y mas
tarde, encontrar la solucién de problemas cada vez mas complejos

utilizando los procedimientos del valor convencional del nimero.

Ya que la adquisiciéon de conocimientos significativos 'y
duraderos son procesos que deben avanzar en estrecha relacion,se

plantea el siguiente problema.

:Cémo hacer que los alumnos de segundo grado logren el valor
posicional del ndmero mediante la resolucidén de problemas

matematicos?.
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B. Justificacién.

Se sugiere que, paralelamente al aprendizaje de la serie
numeérica, oral y escrita, los alumnos se enfrenten a la resolucién de
numerosos problemas de suma, de resta o de problemas multiplicativos
planteados, de tal manera que para resolverlos, tengan la necesidad de
buscar, analizar y seleccionar la informacién necesaria en el texto del

problema.

Los sistemas de enseiianza no parecen encaminados a desarrollar
la facultad de elaborar conocimientos, de desarrollar la inteligencia y
la personalidad, sino mas bien parecen dirigirse a desarrollar en el
nifio la capacidad de reproducir los conocimientos elaborados por

otros.

Por lo tanto se considera importante el uso de material concreto
porque después de que han resuelto numerosos problemas utilizando
este material y sus propios procedimientos, dibujos, palos de paleta,
fichas, etc., vienen a favorecer la comprension de las reglas del

algoritmo convencional de estas operaciones.

Se procede a aplicar un razonamiento prefabricado y se trunca la
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capacidad de permitir al nifio a que plantee su propia incégnita,

evitando el razonamiento y la basqueda de soluciones.

El aprendizaje se convierte en un control, en que el maestro no
da tiempo al alumno para preguntar, no hay tiempo para la
comunicacidn, ni para llevar al nifio a que reflexione. La necesidad de
que el nifio construya puede parecer una pérdida de tiempo y mas ain
cuando se realiza mediante el juego, sin embargo, el nifio aprende
jugando, los juegos forman parte de su vida cotidiana, en el juego
tiende a ser auténomo, construye estrategias propias y sus aprendizajes

son experiencias agradables y de gozo.

Mientras tanto se propone que el maestro de grupo evalue el
concepto del valor posicional del ntimero, mediante diversas

actividades de juego para asi lograr el objetivo que se persigue.

Ademas de observar permanentemente la participacion de los
alumnos durante el desarrollo de cada bloque, y de revisar sus libros y
cuadernos, es importante, que periddicamente, el maestro lleve a cabo

evaluaciones orales y escritas al término de cada bloque.
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Estas evaluaciones permiten al maestro percatarse de manera

mas precisa sobre los conocimientos adquiridos por sus alumnos.

C. Objetivos.
Para el alumno:
e Propiciar el valor posicional, como el lenguaje de sus experiencia
diaria
e Favorecer con juego los conocimientos matematicos que poseen, en
relacion ldgica con la idea de nimero.
e Fomentar sus conocimientos sobre el valor que adquieren los

numeros por el lugar que ocupan.

Para el maestro.
e Permite la autoevaluacion del alumno y la evaluacion del trabajo de
los demas.
e Evalia el proceso educativo, apreciando las técnicas y recursos
didacticos.
e Elige actividades y las gradia de acuerdo con el nivel del grupo.
e Disefia las estrategias para que los alumnos ganen el juego de

aprender, asi el aprender jugando permitira verificar los resultados
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del sistema educativo, procediendo a modificar o ajustar las

estrategias para que resulten mas eficaces.

e Utiliza la retroalimentacion permitiendo la oportunidad de practicar

repetidas veces las actividades en lo que sean necesarias.



II. MARCO TEORICO.

A. La Matematica.
1.;Qué es 1a Matemaitica?

La matematica estudia las relaciones entre los numeros (o entre
los que se pueden reducir a nameros) con tal de hacer a un lado la
l6gica, siendo que'. Se conceptualiza a la Matematica como la ciencia
que trata de la cantidad en cuanto es mensurable o calculable. Han sido
el namero y la forma, los dos conceptos principales que han dado

origen a esta materia,

durante mucho tiempo se ha atribuido a los Fenicios el
origen de la Aritmética, siendo los griegos los que impulsaron
el cultivo de la misma, tras grandes avances en su evolucidn,
hoy puede afirmarse que las matematicas han procurado de dar
el método mas eficaz para conocer las leyes del mundo fisico,
siendo éste un campo amplio de estudio, relacionandolo a la
vez con el problema que nos ocupa en cuanto a la aritmética.’

Ya que es la que mas relacion tiene en cuanto a los numeros,

unificando el valor posicional de los mismos en problemas razonados.

Anteriormente la Matematica tenia como definicion preparar al

nifio para su eficaz desenvolvimiento en la Sociedad.

I KUNTZMANN. “;Qué es la matematica?” Ant. La Matematica en la Escuela [ UPN. .85.
2 Gran Diccionario Enciclopédico visual México. p.778.
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Actualmente el objetivo de la Matematica, es ensefiar al nifio a

razonar, partiendo de como ensefiar y no del qué se va enseiiar.

2.ramas de la Matematica.

Uno de los propdsitos fundamentales, es precisamente que el nifio
llegue a descubrir la utilidad y necesidad de esta materia, tanto por las
aplicaciones que el puede hacer de las matematicas, como por la
formacion intelectual que le brinda los nimeros y las operaciones.
Dando seguimiento a la Matematica se utilizardn en este problema de
primer término “la aritmética; que mnos habla sobre los numeros

naturales y sus operaciones”’

En segundo término; “a la geometria, que nos habla sobre los
disefios o figuras geométricas”®. Siendo estas las que mas se ubican al
nivel del alumno. En este aspecto se aborda el analisis de la forma y de
sus caracteristicas teniendo en cuenta que si el nifio inicia el
reconocimiento de lineas y planos y entra en contacto con ellos de

manera mas objetiva, ira entendiendo sus propiedades. Esto le

3 IBIDEM.
‘ IBIDEM.
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permitird integrar explicaciones y reflexiones que refuercen y

complementen su conocimiento matematico.

Conceptos que mas se usan en primaria primordialmente en

segundo grado que es de donde procede el problema.

3. La Matemaitica como Lenguaje.

En este caso aprender Matematicas, consistira en conocer y hacer
uso de las codificaciones orales y escritas que se han

establecido socialmente.

El objetivo principal es que el sujeto se apropie del lenguaje
matematico, en la medida que cada uno de los signos orales y escritos
estén cargados de significado para el sujeto que lo emplea, si1
coincidimos con este planteamiento, entonces la carencia del

significado hace que necesariamente el signo deje de ser signo.

De la misma manera, el lenguaje matematico debe de ser una

forma de designar nociones, relaciones y transformaciones que el
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sujeto conoce, para luego organizar las situaciones didacticas a fin de
que el sujeto construya el significado para luego designarlo,

sustentando una alternativa diferente.

La experiencia légico-matematica es el resultado de abstraccion
de propiedades de las acciones que realiza y los resultados que

produce, no puede comprender las operaciones elementales.

“Todo avance en el pensamiento matematico implica un avance en

el razonamiento infantil”’

Sefiala Piaget, “Las matematicas constituyen una prolongacion

directa de la légica que preside de las actividades de la inteligencia

puestas en obra en la vida ordinaria”®.

El conocimiento nunca procede de la sensacién, sino de aquello
que la accién afiade, lo importante es que los nifios acceden a la
comprensiéon légica del numero apartir de diversas experiencias,

vinculadas particularmente con el conteo.

5 MORENO, Monserrath. “El pensamiento matematico”. Ant. La Matematica en la Escuela I. UPN. p. 70
¢ PIAGET Jean. “El Conocimiento Matematico” Ant. La Matematica en la Escuela II. UPN. p. 20
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Es admitible que la sensacién o la percepciéon obra siempre en los
estadios elementales de formacion de los conocimientos individuales

de los individuos.

4. Construccion del Conocimiento Matemdtico.

La forma en que los nifios resuelven problemas matematicos han
llevado a la explicacién de que la estructura de la actividad de
resoluciéon de problemas surge como un objeto cognoscitivo (un
esquema) a partir de la reflexién que el sujeto hace sobre sus propias

acciones.

El conocimiento, desde 1la perspectiva constructivista, es
siempre contextual y nunca separada del sujeto en el proceso de
conocer el sujeto, va asignando al objeto una serie de significados
cuya multiplicidad determina conceptualmente al objeto, conocer es
actuar, también implica comprender de tal forma que permita compartir

con otros €l conocimiento y formar asi una comunidad.

Una tesis fundamental de la teoria Piagetana, es que todo acto

intelectual, se construye progresivamente a partir de estructuras
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cognoscitivas y mas primitivas.

El concepto de numero se define como relaciéon entre una

cantidad determinada y otra considerada como unidad.

5.Sistema de Numeracion.

El desarrollo del sistema de numeracion que se emplea en nuestra
vida diaria es el resultado de un largo proceso a través de la historia.
El conocimiento de otros sistemas de numeraciéon anteriores al nuestro
permitira valorar la sencillez y wutilidad del sistema de
numeraciéndecimal; a la vez que pueda ayudar a obtener una mayor

comprension de los nimeros y sus operaciones.

En este Capitulo se expondran diversos sistemas de numeracion
anteriores al nuestro tales como: el egipcio, el romano y el maya, los
cuales en relacion al problema del valor posicional del nimero de
segundo grado y en base a sistemas de numeracion base 10, se hacen
comparaciones unicamente con los simbolos adecuados al grupo antes

mencionado.
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En el sistema de numeracién egipcio utilizaban los siguientes
simbolos: 100 10 1 . Cada simbolo se puede repetir hasta

nueve veces.

Las cifras se pueden escribir en cualquier orden; tanto como
que representadas en nuestro sistema de numeracion decimal base diez

seria 110,

El sistema de numeracién Romano utiliza los siguientes simbolos:

I Vv X L C D M

1 5 10 50 100 500 1000

Que representados en nuestros sistema de numeraciéon apegado al

grupo seria.

5 10 100

En la escritura y lectura en este sistema deben seguirse ciertas
reglas, una de ellas seria:

Una cifra repetida varias veces suma sus valores, asi, CC
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representa 200; pero una misma cifra no puede repetirse mas de tres

veces seguidas.

1 5 0
Con éstos simbolos se formaban 20 cifras basicas.
Relacionandolas a nuestro sistema de numeraciéon de acuerdo al

grado seria:

El sistema de numeraciéon posicional de base 10 es una creacién
intelectual de la humanidad, la importancia que tiene para el nifio,
aprender “los nimeros” no es facil, si bien son capaces de aplicar de
forma mecanica el sistema, la mayoria de los nifios no llegan a
entender por qué, como se combinan las distintas cifras que

representan una cantidad.

La utilizacién mecanica y no comprensiva del sistema de
numeracion dara lugar a muchas de las conocidas y repetidas
dificultades que los nifios experimentan para resolver operaciones

elementales y comprender nociones matematicas basicas.

Los resultados del aprendizaje desde un Marco Teérico Piagetano

hace evidente la necesidad de abordar la transmision de la cultura.
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La adquisicion de todo conocimiento, supone un proceso de
construcciéon intelectual, que resulta de la interacciéon entre la idea
elaborada por el nifio sobre una determinada nociéon que se la

ensefiado.

“Con el tiempo, el hombre descubrié6 la forma de dominar y
registrar las cantidades por medio de principios de correspondencia”’,
se ayudaban de materiales de todo tipo (piedritas, conchas, huecitos,
frutos secos, etc.).

La utilizacién de correspondencia fue un recurso que durd
muchos siglos, como apoyo para la humanidad, traduciendo asi una
enumeracién que permitié enunciar un grupo de objetos sin tener la
nocién de namero, como indicador de colecciones incluido en un

sistema de unidades.

la nocién de namero abstracto fue desarrollandose lentamente una
vez construida la serie de namero el hombre pudo contar y recurrir al
principio de la base que evita el esfuerzo de memorizar o

representacion que supondria enunciar cada nimero con un nombre que

7 SELLARES Rosa. “La construccion de sistemas de numeracion en la historia de los nifios™. La matematica en
la Escuela I Ant. UPN. p. 50.

143911
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no tuviera relacion con los demas.

La base mas utilizada en toda la historia de la numeracion es la
base 10, esto debido a la tendencia del hombre a utilizar las manos,

que ofrecen a la vez el aspecto de una verdadera “sucesion natural” de

coleccion de dedos y de totalidad para el contaje.

La nociéon de base se aplicé primeramente a la numeracion
hablada, para posteriormente aplicarse al registro material de los

numeros.

La caracteristica de cualquier sistema de numeracion
posicionalmente valorado, es la idea de agrupamiento y el uso de un
simbolo en determinada posicion dentro de un numeral, para
representar el namero de grupos correspondientes a tal posicidn asi,
cuando la base es diez, los grupos representan unidades, decenas o
centenas, puesto que dentro de éste sistema decimal, nombre derivado

de la palabra latina dem, que significa diez.

El sistema decimal posicionalmente valorado, agrega la fecunda

idea del valor de posicion al método de agrupamiento, para dar un
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sistema de numeracién especialmente adaptado para facilitar la lectura

y el calculo.

Usando una base y la idea del valor de posicion, es posible

escribir cualquier nimero en el sistema decimal.

El namero de base diez se representa por 10 y significa un grupo
de diez y cero unidades mas, el sistema posicional se caracteriza por el
valor variable de las cifras, segin el lugar que ocupan y la escritura de

los numeros.

6. Valor posicional.

En sistema de numeraciéon decimal, los numeros se escriben
de izquierda a derecha, y usa diez simbolos: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0, el
lugar o posiciéon que ocupan éstos simbolos en la escritura de un
nimero determinado su valor, por ejemplo: 325 sera:

5 unidades, su valor posicional es 5

2 decenas; su valor posicional es 20

3 centenas; su valor posicional es 300

En el sistema de numeracién cualquier ntmero se escribe

utilizando digitos y éstos adquieren un valor determinado de acuerdo
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con el lugar que ocupan en el numero dado. De esta forma, un namero

se interpreta como la suma de las cantidades.

Usualmente combina la idea del valor posicional con el uso de
diez como base, utilizando una base y la idea de valor posicional, es
posible representar cualquier ndmero en el sistema decimal antes
mencionado. En general se puede usar como base cualquier namero

natural mayor que uno.

En un sistema de numeracién fundado en el principio del valor
posicional, “La base del sistema determina el numero de digitos que

Ly . . 8
deben usarse para escribir cualquier numeral de este sistema”

B.Aspecto Psicolédgico.
1. La Teoria Psicogenética.
Segan Piaget sus teorias son mas bien cognitivas que
asociacionistas, en esencia, conciernen mas a la estructura que al

contendido, explica mas como trabajar la mente que lo que hace.

Dice Piaget; la idea basica subyacente es que las funciones

® Capitulo 5 “Valor posicional y Adicién” Apéndice La matematica en la escuela I. UPN. p. 39.
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permanecen invariables a lo largo del desarrollo infantil, mientras las
estructuras cambian sistematicamente, esta modificacién de las

estructuras es el desarrollo en el nifio.

El término estructura se refiere a las propiedades sistematicas de
un hecho, abarca todos los aspectos de un acto, sean internos, sean
externos, sin embargo la “funcién” se refiere a los modos de
interactuar con el ambiente, que son heredados biol6gicamente, que

resultan de tal integracion en todos los sistemas bioldgicos.

En lo que concierne a la inteligencia, este “nacleo funcional”
heredado, impone ciertas condiciones necesarias e irreductibles a las

estructuras.

La teoria de Piaget, se refiere “al analisis de la génesis de los
procesos involucrados en la adquisicion del conocimiento, en funcidn
del desarrollo del nifio, es decir, “desde una perspectiva genética
Piaget estudia las nociones Yy estructuras operatorias elementales que

se constituyen a lo largo del desarrollo del individuo™’, y que

9 RUIZ Estela “Reflexiones en torno a las teorias de aprendizaje”. Ant. Teorias del Aprendizaje. p. 239.
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propician la transformacién de un estado de conocimiento general

inferior a uno superior.

De esta forma desarrolla la teoria, referente a la explicacion y
descripcion de las operaciones mentales que construyen la
transformacion del conocimiento en cada fase o estadio del desarrollo

del individuo:

Una opcidén pedagdgica diferente es la que deriva de una teoria
psicogenética acerca de la naturaleza del proceso de aprendizaje, la
cual incorpora en sum analisis no s6lo los aspectos internos al
individuo y los efectos que en él produce, sino cual es el proceso
interno que se va operando, co6mo se van construyendo el conocimiento

y la inteligencia en la interacciéon del nifio con su realidad.

Esta teoria concibe la relacion que se establece entre el nifio que
aprende y lo que aprende como una dinamica bidireccional, para que
un estimulo actiie como tal sobre un individuo, es necesario que éste
también actue sobre el estimulo, se acomode a él y lo asimile a sus
conocimientos o esquemas anteriores.

Asi el proceso de conocimiento implica la interaccidon entre el
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nifio que aprende (sujeto que conoce) y el objeto de conocimiento, en
la cual se ponen en juego los mecanismos de asimilacidon(o accién del
nifio sobre el objeto en el proceso de incorporarlo a sus conocimientos
anteriores) y acomodacién (modificaciéon que sufre el nifio en funcion

del objeto, o acciéon del objeto sobre el nifio).

Estas acciones implicadas en los mecanismos de asimilacién y
acomodacion son acciones mentales que operan desde el punto de vista
psicolégico en la estructuraciéon progresiva del conocimiento. YT asi lo
que adquiere mayor importancia para el conocimiento de la realidad no
es tanto el estimulo en si, sino la estructuracién de conocimientos

previos en la cual es estimulo pueda ser asimilado.

La teoria psicogenética elegida como opciéon tedrica para
fundamentar las investigaciones mas sélidas sobre el desarrollo del
nifio y principalmente, para nuestros fines, sobre los mecanismos que
permiten saber “cémo” aprende el nifio y derivar de ello una

alternativa pedagdgica.

2.La Construccion del Conocimiento.
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Los nifios estan en contacto con la cultura mucho antes de que la
escuela la transmita de forma organizada; el aprendizaje escolar no
pare nunca de cero, sino que siempre se ve precedido por las ideas que

. . o 10
el nifio ha construido acerca de aquello que e le va a ensefiar”

“Desde pequeiio se dedica a contar, con esta actividad aprende a
individualizar y a ordenar los objetos y empieza a dar sentido a la serie
de ntmeros que aprende en casa o en la escuela y que no acabara de

dominar hasta la adolescencia”'".

El nifio ira descubriendo las diferencias entre el sistema de
escritura alfabético y el sistema de numeracion posiconal apropiandose
de las combinaciones de los signos en uno y otro sistema comprobado

asi las estrategias utilizada por los nifios.

La construcciéon del conocimiento constituye un Pproceso

continuo,

iniciando a partir de las estructuras organicas predeterminadas en el

individuo.

1 SELLARES Rosa y Merce Bassedas. “La construccién de sistemas de numeracion en la historia y en los
nifios” Ant. La matematica en la escuela I UPN. p. 53

" [BIDEM.
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La dimensién de la construccion de lo real, en el nifio, se parte
del desarrollo de las nociones de objeto, espacio, casualidad, y tiempo,
explicacién y manejo que el nifio tieme en cada nocién en sus

diferentes estadios.

Piaget se apoya en la nocion de la conservacién y en las nociones

de clase, relaciones y numero.

Sobresalen tres caracteristicas en las que Piaget se apoya.
La dimensién biolégica. considera que existe una continuidad
entre en los procesos de adquisicion de conocimientos vy la

organizaciéon biolégica del individuo.

La interaccién sujeto objeto, el conocimiento que se adquiere,
depende de la propia organizacion del sujeto y el objeto de
conocimiento.

“Segun Piaget, el objeto se conoce solo a través de las
actividades que el sujeto realiza con el fin de aproximarse a ese

» 12

objeto”.

Conoce como consecuencia de esta interaccion, el sujeto adquiere

12 pIAGET Jean “Reflexiones en torno a las teorias del aprendizaje; Ant. Teorias de Aprendizaje. UPN. p. 241.




32

experiencias, asumiendo un papel esencial en la formacién de las

estructuras 16gico matemaéticas.

De estas experiencias se desprenden dos tipos de experiencias o

abstracciones.

1.-La experiencia fisica o abstraccién empirica.
Esta se refiere a la abstraccion de las propiedades esenciales del
objeto con respecto a una situacién particular, extrayendo solo

aquellas propiedades relativas a un conocimiento dado.

2.-Experiencias Légico-matematicas, o abstraccion reflexiva.
Consiste en actuar sobre el objeto con el fin de extraer
informacién sobre la coordinacion de acciones que el sujeto ejerce

sobre el objeto.

Este objeto constructivo se presenta a lo largo del desarrollo del

individuo.

3.-Caracteristicas Psicoldgicas del nifio de segundo grado de Educacion

Primaria.
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Como fundamento psicolégico se exponen en esta parte las

caracteristicas del nifio.

Piaget habla de preoperatibilidad, dice que el “pensamiento sigue
una sola direccion: el nifio presta atencion a lo que ve y oye a medida
que se efectia la accidn, sin poder dar marcha atras, mediante los
multiples contactos sociales e intercambios de palabras”®, con su

entorno se construyen en el nifio durante esta época unos sentimientos

frente a los demas, quienes responden a sus interés y le valoran.

En este periodo de organizacion y preparacion de las operaciones
concretas del pensamiento, se extiende aproximadamente desde los 2 6
2 1/2 aiios hasta los 6 6 7 afios. Puede considerarse como una etapa a
través de la cual el nifio va construyendo las estructuras que daran
sustento a las operaciones concretas del pensamiento, a la
estructuracion paulatina de las categorias del objeto, a partir de las

acciones del pensamiento.

A lo largo del periodo preoperatorio se va dando una

diferenciacion progresiva entre el nifio como sujeto que conoce y los

13 ] DE AJURIAGUERRA. “Estadios de desarrollo segiin Jean Piaget”. Ant. Desarrollo del nifio y Aprendizaje
Escolar. p. 108.
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objetos de conocimiento con los que interactiia, proceso que se inicia
desde una total indiferenciacién entre ambos hasta llegar a

diferenciarse.

Durante este periodo el pensamiento del nifio recorre diferentes
etapas que van desde un egocentrismo en el cual se excluye toda
objetividad que venga de la realidad externa, hasta una forma de
pensamiento que se va adaptando a los demas y a la realidad objetiva.
Este cambio representa un proceso que significa una diferenciacion

entre su yo y la realidad externa en el plano del pensamiento.

El caracter egocéntrico del pensamiento del nifio se puede
observar en el juego simbélico o juego de imaginacion y de imitacidn;
“en donde hay una actividad real del pensamiento, que tiene como
finalidad satisfacer al yo, transformando lo real en funcion de los

deseos”

Acerca de como piensa el nifio y de la representacion que tiene

del mundo, el analisis de las preguntas que hace, de los “;Por qué?”

1 ARROYO Margarita. “Caracteristicas del nifio, durante el periodo preoperatorio”. Libro 1. Cuaderno SEP..
de Preescolar. p..23.
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tan frecuentes entre los 3 y 7 afios, nos revelan un deseo de conocer la
causa y finalidad de las cosas que s6lo a ¢l interesan en un momento
dado y asimila a su actividad propia en las preoperaciones légico-

matematicas.

Uno de los procesos fundamentales que se operan en este periodo
ley que permiten al nifio ir conociendo su realidad de manera cada vez
méas objetiva es la organizacién y preparacion de las operaciones
concretas del pensamiento, las cuales se desarrollaran entre los 7'y los

12 afios aproximadamente.

Llamese operaciones concretas a aquellas operaciones logicas que
se refieren a las acciones que el nifio realiza con objetos concretos y a
través de las cuales coordina las relaciones entere ellos. La idea
central es que el nifio aan no puede realizar éstas operaciones
independientemente de las acciones sobre objetos concretos, €s decir,

que no puede reflexionar sobre abstracciones.

En suma, éstas son las diferentes manifestaciones que los
alumnos de segundo grado caracterizan por haber en ellas una

asimilaciéon deformada a la realidad, siendo manifestaciones
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incipientes del pensamiento en que los aparentes errores del nifio son

totalmente coherentes dentro del razonamiento que é1 mismo se hace.

4.Piaget dice que la necesidad de clasificar pasa por tres estadios.

Es fundamental que el maestro los conozca “para identificar en
que etapa de la adolescencia se encuentra el nifio y que capacidad se
adquiere en el pensamiento formal del individuo, para comocer su
proceso de desarrollo”.”

Primer estadio. (hasta los 5 y medio afios aproximadamente.)

Los nifios realizan colecciones figurales, es decir, reinen los
objetos formando una figura en el espacio y tendiendo en cuenta

solamente la semejanza de un elemento con otro en funcion de su

proximidad espacial y estableciendo relaciones de conveniencia.

Estas colecciones figurales pueden darse también alineando los
objetos en una sola direccion, en dos o tres direcciones (horizontal,
diagonal, vertical) o formando figuras mas complejas, como cuadrados,

circulos, o representaciones de otros objetos.

Segundo estadio. (de 5 a 7 afios aproximadamente.)

'S 1 De Ajuriaguerra. “Estadios del desarrollo, segin Piaget” Ant. UPN. Desarrollo del Niiio. p. 109.
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Colecciones no figurales”. En el transcurso de este periodo el
nifio comienza a reunir objetos formando pequefios conjuntos. El
progreso se observa en que toma en cuenta las diferencias entre los
objetos y por eso forma varios conjuntos separados, tratando de que los
elementos de cada conjunto tengan el maximo de parecido entre si, por
ejemplo: cuando se le dan cubiertos y se le pide que ponga junto lo que
va junto, el buscard dos cucharas idénticas, o los tenedores idénticos,
sin llegar a poner juntas todas las cucharas y todos los tenedores, por

siempre hecho de serlo.

Progresivamente y partiendo de pequefios conjuntos (o
colecciones) basados en un criterio uno, los reune para formar
colecciones mas abarcativas, es decir, reine subclases para formar
clases. Por ejemplo:. cuando se le dan revueltas rosas y claves y se le
piden que pongan juntas las flores que van juntas, el pone juntas todas
las rosas y en otro conjunto todos los claveles. Ya en un estadio mas
avanzado reunira todas las flores. Aveces parten de colecciones

mayores que luego subdividen.

Esta forma de actuar indica que el nifio ha logrado la nocién de

pertenencia de clase. Sin embargo, ain no maneja la relacion de
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inclusiéon, ya que no puede determinar que la clase tiene mas
elementos que la subclase(por ejemplo: que hay mas flores que rosas,

porque las rosas son una subclase de las flores).

Tercer estadio. La clasificacion en este estadio es semejante a la
que manejan los adultos. En este estadio se llegan a construir todas las
relaciones comprendidas en la operacion clasificatoria, hasta la

inclusion de clase.

C. Aspecto Pedagégico.
1. Pedagogia Operatoria.
Estas teoria se basa en la Teoria Psicogenética de J. Piaget,

aplicandola al campo del aprendizaje escolar.

El conjunto de estas cualidades constituyen el tacto pedagdgico,
vale decir, la rectitud habilidad en la actuaciéon pedagdgica del
docente, siendo este el resultado de una observacion de las complejas
circunstancias en que se opera el acto de aprendizaje, de la inteligente
aplicacion de los procedimientos de ensefianza y del acierto con que en

todo caso actiia el maestro, pues esta teoria propone que existe una
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relacion entre la realidad del nifio y lo que éste aprende. Bajo este
enfoque la evaluacion no mide resultados, sino que observa procesos,
es decir, tomando en cuenta el desempefio del nifio durante las
actividades diarias, el cumplimiento de sus tareas y su actitud durante

los trabajos escolares.

2.Diddctica de la Matematica.
Generalmente la preocupacion del docente se encamina hacia la
ensefianza de los aspectos convencionales de 1a matematica.
Por lo que es importante expresar que “es el nifio el actor
principal
de su conocimiento y que lo hace suyo en la medida que lo comprenda

»16 es por ese motivo que se sugiere la

y lo utiliza en el actuar diario
utilizacion de material que el nifio pueda manipular para que mediante
la interaccion con los objetos concretos( que concretizan diversos

aspectos matematicos) éste descubra de manera “espontanea” el

conocimiento cuyo objetivo es especifico.

Para orientar éstas actividades, es necesario que el maestro

observe en el transcurso de las mismas, la forma como el nifio juega

' MANUAL “Metodologia Didactica de 1a Matemdtica” Libro: Propuesta para el Aprendizaje de la Matematica.
Palem. p. 8.
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con los materiales y verbaliza sus acciones, lo que le permitira

apreciar la secuencia de desarrollo.

La planeacion didactica de éstas acciones, requiere de un
acercamiento mas directo entre el maestro y sus alumnos, por esta
razon, seria mas provechoso trabajar la resolucién de los problemas
con equipos pequefios de nifios. Es recomendable trabajar con cada
equipo con la mayor frecuencia posible, procurando establecer

intervalos regulares.

El empleo de los objetos puede resultar comodo y atractivo para
los nifios, lo cual puede llegar a limitar el desarrollo de estrategias mas
elaboradas y cuando lo considere oportuno, puede ensefiar a los nifios

la manera convencional de representacion y estimular su uso.

Por lo tanto, la escuela como pare de este medio en el que el nifio
se desenvuelve, tiene la funcién de favorecer su desarrollo vy de

compensar las limitaciones poco favorecidas.

3.Los sujetos del Proceso Enseiianza-Aprendizaje.

Los alumnos en si, actian en estrecha comunicacidén ya que todo
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lo relacionan de acuerdo a las vivencias que a diario y conjuntamente
realizan. sin importar el lugar y el espacio en el que se encuentren,

convirtiéndose en un analizador, critico, constructivista y disefiador.

Rol del alumno:
Analiza las observaciones generales sobre las reglas del juego.

Actaa libremente sobre la accion o el objeto de conocimiento.

Los alumnos reflexionan sobre los cuestionamientos, durante el
desarrollo de la actividad, con estrategias que los mismos nifios
propician llegando a su propia conclusidon, construida en base a la
observacién del manipuleo, ademas atiende a los puntos de vista y

opiniones de sus compaiieros.

Es el de un participativo en equipo como en forma individual, se
socializa al participar ante el grupo, aprende a recibir observaciones o
criticas constructivista, asi como a hacerlas a los demas participantes

sin herir las susceptibilidades de los demas.

Realizan activamente los trabajos acordados y gozando de un

ambiente de libertad exponen sus resultados ante el grupo.
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El nifio es una persona informada, porque busca informacidn,
adoptando el papel de un investigador documental, pues se le pide que
investigue lo que pueda al respecto, toma el papel de un comentarista,
pues a su regreso estara deseoso de comentar lo observado a sus

familiares y amigos los sucesos antes vistos.

Es un investigador curioso, toma nota de lo que considera mas
importante, hace preguntas, mantiene una actitud de orden respecto a
disciplina y cortesia. Logrando asi una mejor comprension en su
actuacién como alumno, dentro del proceso ensefianza-aprendizaje,
mediante la comprensién mas eficaz y oportuna del valor posicional
del numero, mediante problemas razonados y la manipulacién de

material concreto.

Rol del Maestro:

Propicia el dialogo sobre las reglas y el material del juego,
posteriormente sé6lo se convierte en un observador y constata la
posicién del grupo, es decir, se cerciora de que el alumno se apropie
del conocimiento.

Es un comentarista, informante y propiciador de un ambiente

favorable para la consecuencia del objetivo que ocupa.
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Modera la situaciéon de aprendizaje y la participacion de los

alumnos en todas las actividades.

Es el organizador de las actividades, da instrucciones sobre la
forma de trabajar, solicita quiénes salgan del grupo y pide quién va a
pasar a dar sus conceptualizacidon, después de cada participacion puede
hacer un comentario o agregado al respecto.

Se encarga de moderar la situacion de aprendizaje dentro del
grupo para no permitir que se caiga en el error que todos los alumnos
hablen al mismo tiempo, ya que de esa manera es probable restarle

dinamismo y comprensién a la actividad.

Exhorta a los alumnos a que realicen cada una de las partes de la
actividad, bajo un ambiente de seriedad y respeto; es guia, colaborador

del grupo.

Propiciador de situaciones de aprendizaje, sujeto dialégico con el
grupo. Es un sujeto que propicia la interaccion libre de los alumnos,
pues no se le debe cuestionar diciéndole el resultado de cierto
problema sino dejarlo para que reflexione sobre el mismo, en caso de

ser necesario, es quién colabora en la evaluacion.
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Por el contrario si se establece un rompimiento afectivo entre el
maestro y los alumnos, puede presentarse en ellos una sensacion de
temor que les dificulta pensar, estudiar, y concentrarse, porque hace

falta el tono afectivo que produce interaccion cordial, maestro-alumno.

4.Evaluaciéon del Aprendizaje.

Conjuntando lo que afirma Jean Piaget acerca de que el
aprendizaje se da a través de un proceso paulatino, que va de lo simple
a lo complejo, mientras las estructuras cognoscitivas se van
desarrollando a través del desarrollo infantil, y lo que establece la
didactica critica en cuanto a que el aprendizaje presenta momentos de
crisis, paralizaciones, retrocesos, resistencias al cambio, rupturas y
reconstrucciones, la evaluacién no puede concebirse como una
medicién de “productos” terminados y darle un valor arbitrario al
esfuerzo que cada nifio presente en el momento de la evaluacién, pues
este se ve influenciado por diversos factores que modifican las
condiciones psicoldgicas 6ptimas de los nifios, como la satisfaccion a
sus necesidades afectivas en su familia y en el grupo mismo, como el
apoyo de sus compaiieros, la aprobacién del profesor, la seguridad que
le implica el intercambio entre su condiscipulos. Por lo tanto es

decisiva también la estructura y contenido del examen, el lenguaje que
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se maneja en el mismo, la semejanza que éste presente con el que

usualmente se manejen en su grupo-clase.

Considerando que la evaluacién debe ofrecer elementos que le
permitan al maestro conocer el proceso de aprendizaje de los alumnos,
es decir, que le permitan descubrir cuales son los razonamientos y
estrategias que los nifios ponen en prueba para resolver alguna
situacion determinada; cuales son los tipos de errores que se cometen;
etc., porque sélo de ésta forma el maestro podra planear actividades

adecuadas al tipo de pensamiento con el que los alumnos operan.

De acuerdo a lo sefialado el resultado de una operacion,
problema, etc., s6lo representa un aspecto a considerar, aunque no el
m4as importante, es decir, al maestro debe interesarle conocer cual es el
razonamiento y procedimientos que utiliza el nifio para resolver dichas
operaciones o problemas y, con base a esto, organizar actividades que

le ayuden a avanzar en su aprendizaje.

Se ha pensado que para que una evaluacion se considere como
tal, debe realizarse por escrito, sin embargo, si se acepta que el

aprendizaje constituye un proceso y por lo tanto no puede expresarse



46

como un punto terminal, entonces es indispensable realizar una
evaluacion en forma permanente. Esto no quiere decir que para ello se

necesite aplicar una prueba escrita diariamente.

La evaluacidon permanente, se debe llevar a cabo, como su nombre
lo indica, durante todo el afio escolar, mediante la observacién
cuidadosa que haga el maestro de las respuestas dadas por los alumnos
os en cada actividad, registrando en dichas observaciones tanto los
logros como las

dificultades.

Si el desarrollo de alguna actividad, presentara dificultades a uno
o varios niifios, se elegiran actividades semejantes y/o la misma con
diferente material. Si el maestro lo cree conveniente podra modificar la

actividad, siempre y cuando se respeten los objetivos.

La evaluacion periddica se llevara a cabo al finalizar cada uno de
los bloques, por lo tanto se efectuaran cuatro evaluaciones escritas; la
primera se realizara al inicio del afio escolar, con el fin de que el
maestro tome en cuenta lo que los nifios conocen, al partir de ello,

organice las actividades que va a trabajar.
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Las tres evaluaciones siguientes, se aplicaran en la primera
semana de Diciembre, en la tercera de Marzo y en la segunda de junio

respectivamente.

Cada evaluacién consta de dos partes; una para aplicarse en
forma grupal, y otra para aplicarse equipos de 4 o 5 nifios de manera
que le permita al maestro conocer mejor lo que los alumnos hacer o

dicen para responder a las preguntas.

El presente trabajo coincide con el concepto de la evaluacion
ampliada la cual tiene como meta procurar informaciéon util y
significativa, debe ser una empresa amplia y compleja, segun este

enfoque.

La evaluaci6on ampliada; toma en cuenta a las partes, pero no en
forma aislada, sino a partir de la situacion global, vista en toda su
complejidad. “En la evaluaciéon la causalidad es mas comprensiva,
busca las relaciones en la totalidad de los elementos que intervienen en
una situacion, es decir no le interesa exclusivamente el resultado, sino

la situacidn integra y particular de que se trate”'’.

" HEREDIA Bertha. “Evaluacion ampliada”. Ant. UPN. Evaluacién en la Practica Docente. p. 135
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Asi es como el maestro da la facilidad a los alumnos de que
adquieran sus conocimientos de acuerdo a su proceso de desarrollo

individual.

En un sentido mas amplio opera como un sistema de informacion
que muestra la correspondencia lograda en los conceptos abordados en

el objeto de estudio y los resultados obtenidos en la ensefianza.

Para centrar la evaluacion, el maestro debe tener como puntos de
referencia a largo plazo los objetivos generales, y a corto plazo los
propésitos de cada bloque, insistiendo en revisar y mejorar su técnica
didactica a fin de capacitar a sus alumnos para afrontar los examenes

con perspectivas de éxito.



III. MARCO CONTEXTUAL.

A. Politica Educativa.
El sistema educativo actia de hecho como un mecanismo de

control y regulacién social por parte del Estado.

“E1 Estado utiliza los beneficios educativos en su megociacion
politica con los diversos grupos y clases sociales, respondiendo a
demandas y obteniendo apoyos que le permitan mantener el equilibrio

d consenso en que basa su razon de ser”'®

Por lo consiguiente es el medio del que se vale el poder politico
para la reproduccién del tipo de hombre que requiere de sistema

econémico dependiendo del grado en que sobresalga el individuo.

Después bajo el marco del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién Educativa, se implementa la reformulacién de
contenidos y materiales educativos, y la actualizacion del maestro,
algunos de sus retos fueron planteados desde dos sexenios anteriores

como son: la descentralizaciéon educativa, elevar la calidad de la

18 | ATAPI Pablo. “Las funcions basicas de los sistemas educativos”Ant.. Politica Educativa. p. 43




50

educacion, reduccién de los indices de rezago, reprobacion y desercion
escolar, obligatoriedad de la educacién secundaria, actualizacion del

magisterio.

El Plan Nacional de Desarrollo Educativo 1995-2000, no esta
ajeno a la realidad social, politica y economica del pais, en €l se
muestran los problemas de la educacion en todos sus niveles y se
plantean las politicas generales, las estrategias y acciones para
afrontar los retos de la educacion. En su estructura politica, tiene
como proposito dar realizacion plena a los principios y mandatos
contenidos en el Articulo Tercero Constitucional y en las disposiciones

de la Ley General de Educacion.

Las acciones actuales son: retomar los fundamentos de la
educacién para la unidad nacional y la igualdad de oportunidades que
se sustenté en la creaciéon de los libros de texto gratuito. Una de las
estrategias es orientar y organizar todas las tareas educativas para
impulsar el desarrollo de iniciativas y proyectos originados en la
escuela, para fortalecer la capacidad de gestion de la comunidad
escolar, la revalorizacion de las

actividades se supervision y direccién contribuird a éste propoésito.
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Entre las demandas mas recientes se plantea una educacion de
cobertura suficiente y de buena calidad. El fundamento para mejorar la
calidad de la educaciéon reside en una sélida formacién de valores,
actitudes, habitos, conocimientos y destrezas, desde la primera

infancia, a través de los niveles de preescolar, primaria y secundaria.

De ahi que un propésito central sea convertir en realidad el
mandato del Articulo Tercero Constitucional, de garantizar a todos los
nifios y jovenes una educaciéon basica gratuita, laica, democratica y

nacionalista y fundada en el conocimiento cientifico.

Por ello actualmente se propone diseiiar y aplicar programas y
acciones para garantizar el acceso al nivel preescolar, a la primera y a
la secundaria, elevar substancialmente la eficiencia terminal en toda la
educacién basica; la superacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

mediante el mejoramiento.

La escuela primaria busca la formacidn integral del nifio, que le
permitira tener conciencia social y convertirse en agente de su propio

desarrollo y de la sociedad a la que pertenece.
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De ahi el caracter formativo, mas que informativo, de la
educacién primaria; y la necesidad de que el nifio aprenda a aprender,
de modo que durante toda su vida, en la escuela y fuera de ella, busque
y utilice por si mismo el conocimiento, organice sus observaciones por
medio de la reflexién y participe responsable y criticamente en la vida

social.

B. Articulo 3° Constitucional.

El Marco Constitucional del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién Educativa se basa en el Articulo 3°. al igual que en la
Ley General de Educacién, pues guarda fidelidad con la letra y el
espiritu de los postulados educativos del mencionado Articulo
Constitucional, pues se sustenta en los principios de que; “la
educacion tendera a desarrollar arménicamente todas las facultades del
ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor a la patria y la
conciencia de la solidaridad nacional e internacional, en la
independencia de la .solidaridad nacional e internacional, en la
independencia y en la justicia”lg. Ademas, conforme a la garantia de
libertad de creencias , la educacion que imparta el Estado sera laicay ,

por tanto ajena a cualquier doctrina religiosa. El criterio que la

19 Articulo 3° Constitucional v Ley General de Educacién. SEP.. México. 1993.p.27.
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orientara se basard en los resultados del progreso cientifico. “luchara
contra la ignorancia y sus efectos, las servidumbres, los fanatismos y
los prejuicios””, ademas que la educacién que imparta el Estado sera
gratuita.

En el sexenio de Carlos Salinas de Gortari se hacen algunas
reformas al Articulo 3°., ahora se instituye como obligatoria, no sé6lo la
educacién elemental (preescolar y primaria) sino también la educacion

secundaria, considerandola como educacion bdsica.

Un aspecto muy notable del Articulo 3°. es acabar paulatinamente
con el analfabetismo, brindando a todos los habitantes de nuestro pais
las mismas oportunidades de acceso a la educacién sin importar sexo,
raza o nivel econémico. La educacién atender4 a la comprensién de los
problemas, al aprovechamiento de los recursos, a defender la
independencia politica, asegurar la independencia econdémica,
continuar y acrecentar el nivel educativo, asi como la cultura de todos

los mexicanos.

Porque en él se fundamentan los conceptos basicos de como el

maestro debe de dirigir la educacién y al mismo tiempo le da

2 IBIDEM.
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validacién a los lineamientos del proceso educativo que el docente

realiza.

El articulo 3° constitucional expresa:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacidén preescolar,
primaria y secundaria, éstas dos wltimas seran de caracter obligatorias;
la educacién impartida por el Estado tendera a desarrollar
arménicamente todas las facultades del ser humano y fomentara en ¢l,
el amor a la patria y la conciencia de la solidaridad internacional, en la

independencia y en la justicia.

Este articulo tiene como base que la educacion sera nacional, en
cuanto a que sin hostilidades ni exclusivismo, ésta atendera al
aprovechamiento de la cultura mexicana, contribuyendo a la mejor

convivencia humana y al aprecio por la dignidad de la familia.

C. Ley General de Educacién.

Esta es la ley reglamentaria del Articulo 3° Constitucional. Es un
documento de consenso entre todos los sectores sociales interesados en
la educacion, construido gracias a una resuelta participacion, multiples

consultas, intercambios de opinién y didlogo propositivo. Es asimismo
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un documento de compromiso con los principios y anhelos educativos
forjados por los mexicanos, es el marco juridico actualizado en materia
educativa.

El estado mexicano establece como su deber impulsar la
educacién superior, el desarrollo de la investigacién humanistica,
cientifica, el fortalecimiento y difusién de nuestra cultura.

Establece el respeto y proteccion a las lenguas
autdctonas
implementando las adaptaciones necesarias para responder a las
caracteristicas lingiisticas y culturales de los indigenas, ademas

promueve el espafiol como lengua nacional.

Algunas atribuciones exclusivas del ejecutivo federal por
conducto de la Secretaria de Educacién Puablica son; determinar los
planes y programas de estudio para la educacién primaria, secundaria y
normal; establecer el calendario escolar minimo para cada ciclo lectivo
de dichos niveles, elaborar y mantener actualizado los libros de texto
gratuito, evaluar el sistema educativo nacional; esta ley especifica que
él Estado otorgara remuneracion justa para que.los educadores alcance
un nivel de vida decoroso para su familia y dispongan del tiempo

necesario para la preparacion profesional, para ello se establece que el

149911
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gobierno federal procurara destinar recursos presupuestales crecientes

para la educaci6én publica.

También se contempla la creacion de centros de desarrollo
infantil, de integracion social, internados, albergues y servicios de

extension educativa, entre otros medios y apoyos.

Los criterios y procedimientos de evaluacién y acreditacion para
verificar que el educando cumple los propdsitos de cada nivel

educativo.

En los programas de estudio deberan establecerse los propdsitos
especificos de aprendizaje de las asignaturas u otras unidades de
aprendizajes dentro de un plan de estudios, asi como los criterios y
procedimientos para evaluar y acreditar su cumplimiento. Podran
incluir sugerencias sobre métodos y actividades para alcanzar dichos

propositos.

De acuerdo con las finalidades de la educacion que imparta el
Estado, las necesidades del nifio y las condiciones socio-econémicas y

politicas del pais, se pretende alcanzar éstos objetivos, en base a la
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organizacién del trabajo docente, de tal manera que los contenidos se
desarrollen equilibradamente, concediendo igual importancia a todos

los elementos que favorecen el desarrollo integral del educando.

D. Programa de Segundo Grado.

Este se cre6 para preever y cubrir las necesidades de la accién
educativa, como esta educaciéon se apoya en el Articulo 3°
Constitucional, se apega a él, por ello es que se pretende formar un
individuo capaz de integrarse a la sociedad que lo rodea de manera que
sus intereses individuales sean congruentes con los de su medio social.

En los contenidos basicos del programa Emergente de
Reformulacién de Contenidos y Materiales Educativos de la Secretaria
de Educaciéon Publica 1992, se enumeran los objetivos para lograr el
propésito general de la educacién en cada grado, resultando la
necesidad de propiciar las mejores condiciones para favorecer el
desenvolvimiento del nifio, ya sean éstas naturales, sociales, fisicas,
entre otras, con lo que se pone de manifiesto la necesidad de propiciar
el aprendizaje, ya que de esta manera los alumnos comprenderan mejor
los contenidos que se les ofrecen en cada una de las areas, con lo que

se pretende lograr la formacién de un sujeto que pueda manifestarse en



58

cualquiera de las ramas del saber, para que con ello contribuya al

beneficio de la sociedad del cual forma parte.

Con las facultades que le confieren las leyes, la Secretaria de
Educacién Pablica aplicé en su primera fase un nuevo Plan de Estudios
para el ciclo escolar 1993-1994 y que entr6 en vigor para todos los

grados al inicio del ciclo lectivo 1994-1995.

Este plan de estudios en el nivel de primaria esta comprendido
para realizarse en seis afios lectivos, también conocidos como grados
escolares nominados del primero al sexto; en los primeros dos grados
se le da mayor importancia al aspecto de la lectura y la escritura de la
materia de Espaiiol, pero sin llegar a los extremos de la exigencia en
cuanto a convencionalidades ortograficas se refiere, es decir; con
cierta flexibilidad para el nifio, aiin puede usar indistintamente tanto la
“b” como la “v”, para ser promovido al segundo grado, en el cual ya
debe de manejar adecuadamente el valor posicional del numero en
cuanto a matematicas se refiere; debe manejar lo que son las unidades,
decenas y centenas; de la materia del medio ambiente debe conocer las
plantas en sus partes principales, a partir del tercer grado ya se ve

como materia aparte.
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Para apoyar la aplicacion de este nuevo plan y como un auxiliar
en la labor docente cotidiana, la Secretaria de Educacién Publica pone
a disposicion de los maestros en servicio el Cuaderno de Avance
Programatico para cada grado, que presenta una propuesta de
secuencia, profundidad e interrelacién en los contenidos de la

ensefianza de las asignaturas que se imparten en cada grado escolar.

El propésito del Avance Programatico es que se planifique las
actividades y se relacionen en forma natural los contenidos de las
asignaturas y proporcionar orientacion para evaluar los resultados del
aprendizaje.

En este Avance Programatico se indican las paginas de los libros
de texto gratuito que se relacionan con cada contenido Ademas
contiene un un apartado en el que el maestro registrard indicaciones
para el desarrollo de su trabajo, asi como las dificultades encontradas
en la enseflanza de ciertos contenidos y la experiencia que le ayude a
mejorar la educacién, por lo que es recomendable combinarlo con los
nuevos libros para el maestro, teniendo en cuenta que el Avance
Programatico es un instrumento de trabajo, pero no es un requisito de
tipo administrativo, por lo que acepta la opcién de cambios o

modificaciones dependientes de las condiciones del grupo escolar, del



plantel y de la regién en que se esté aplicando, asi como de la

experiencia del maestro.

El cuaderno de Avance Programatico para Segundo Grado de
Educaci6on Primaria contempla las tres areas que complementan la
estructura con Matematicas, Espafiol, Conocimiento del Medio, en el
cual se incluye lo que anteriormente se conocia como Educacién

Civica.

E. La institucion Escolar.

El plan de estudios de la educacién primaria contiene seis grados.

En los dos primeros grados se trabaja a eleccion del maestro con
una propuesta de aprendizaje para la lecto-escritura y matematicas,
cuyas técnicas se sugiere extender a todos los grados de la educacién
primaria, en donde se trabaja por unidades mensuales, siendo ocho en
cada una de las areas, contenidos todos en un programa, donde ademas
se mencionan los objetivos que se deben cumplir, mas no se sugieren
actividades con la finalidad de que el maestro cuente con la libertad
necesaria, para que trate de adaptar éstas a las necesidades de los
nifios y a las caracteristicas propias de la region en que desempeiia su

trabajo.
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Por su parte el maestro debera de tomar en cuenta su criterio para
que le pueda arrojar buenos resultados en el cambio de sus estrategias

para mejoramiento de la educacion.

Los propositos geniales del drea de matematicas redundan en que
el alumno logre emplearlos como instrumentos necesario para aprender,
interpretar y transformar su realidad, por lo tanto deben ofrecérsele los
elementos para estructurar su pensamiento prelégico en formal, desde
un punto de vista constructivista, manipulando los objetos del medio

de manera objetiva.

En el 2° grado de educacion primaria, la actividad del nifio gira
en cuanto a su contorno mediante la manipulacién de objetos con la
finalidad de que logre como base el valor posicional del nimero en
cuanto a el desarrollo de conocimiento 16gico-matematico de €ésta area;

es asi como el nifio debe enfrentarse al empleo de las matematicas.

F. Contexto Socioecondémico.
En cuanto a el nivel socioeconomico en el que se desarrolla el
nifio, ;se determinan las estrategias que se deben implementar? en

dicho medio, evidenciando asi las caracteristicas del mismo.
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Dicho problema se localiza en una de las Colonias de la periferia
de Cd. Cuauhtémoc, Chihuahua., concretamente en la Colonia del

P.R.L

1. Comunidad.
La Cd. de Cuauhtémoc, Chih. es una de las cabeceras
municipales, 1a cual se localiza al noroeste del Estado,
aproximadamente a cien kilémetros de distancia, su nivel econémico se

basa propiamente en la fruticultura, ganaderia y comercio.

En base a la situaciéon que prevalece en dicha colonia, el nivel
socioeconémico que se denota es sumamente bajo, ya que la mayoria
de los padres de familia no cuentan con un trabajo estable, por lo
que su salario es demasiado precario y la desestabilidad economica

en cada una de las familias es variable.

Esta colonia cuenta con una organizacién de Padres de Familia
encargada de conservar la limpieza de la misma y proteger los parques
recreativos, asi como auxiliar en cuanto a servicios puablicos se
requiera.

A la vez que influye de manera continua la cantidad de familias
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que se encuentran sin el jefe -de la casa, provocando con esto la
desubicacién de los hijos, quienes en ocasiones tienden a preocuparse
por hacer algin servicio y asi sacar algin recurso que llevar a casa
para poder solventar de esta manera el problema econémico que existe

en su hogar.

2.Escuela.
El plantel educativo se encuentra ubicado en la colonia del
P.R.I., se conforma de la siguiente manera: 8 profesores, 1 director, 1

subdirector comisionado con grupo y un trabajador manual.

En los padres de familia se interesan demasiado por los avances
académicos de sus hijos participando de manera generalizada en todas

las actividades que se les requiera.

Un factor muy importante que existe en esta escuela, en conjunto
con los padres de familia, es de que todos los propositos que el
personal docente se propone, se realizan con la mejor eficacia, para asi
hacer menos dificil la situacién en que se encuentra este nucleo

familiar.



3. Grupeo. |
En cuanto al grupo de segundo grado que es de donde surgi6 el
problema, consta de 16 nifios y 18 nifias, cuyas edades se encuentran
entre los 7 y 8 afios estudiantes de la Escuela Primaria Fedéral Urbana
“IGNACIO ZARAGOZA”, Turno Matutino, con clave de centro de
trabajo 08DPR2242 Z, correspondiente a la zona 76, sector 25, ubicada

en la Colonia del P.R.I. de esta Ciudad.

En el proceso ensefianza-aprendizaje del grupo, existe
desubicacion al adquirir los conocimientos ya que influye demasiado el
tipo de alimentacién que cada uno de los alumnos ingiere, siendo
demasiado bajo en nutrientes y trayendo como consecuencia el bajo

rendimiento escolar.



IV. ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

A. Aspectos Generales.

En este Capitulo se desarrollara la parte medular del presente
trabajo, ya que es aqui donde se dara la forma didactica y
metodolégica en que se deben abordar los temas para lograr los

objetivos planeados con anterioridad.

De acuerdo a estos aspectos el proceso ensefianza-aprendizaje
debe estar planeado con la finalidad de lograr en el educando el
desarrollo de las estructuras cognitivas, la adquisicion de habilidades y
el mejoramiento de las actitudes, es el profesor el encargado de que
todo ello se cumpla, es quien debe estar siempre en una continua
busqueda, de alternativas que le permitan lograrlo, é1 es capaz de
adoptar, interpretar, adecuar, Yy sobre todo crear situaciones de
aprendizaje que le ayuden a lograr los fines propuestos; verdaderas
alternativas en las que el maestro y alumno tienen la misma
oportunidad de ser sujeto activo del proceso ensefianza-aprendizaje, a

fin de que sean los nifios y el maestro quiénes construyan el
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conocimiento, producto de su experiencia y su interactuar con el medio

circundante.

El maestro debe conocer a sus alumnos, sus caracteristicas, para

poder planear y adecuar las estrategias a su grupo.

Son las estrategias didacticas, medios para lograr un fin, en este
caso el alumno desarrolla actitudes y habilidades y que acceda al
conocimiento. Deben ser acciones bien planeadas con fines especificos
y organizadas de tal manera que sean una verdadera herramienta que

facilite el proceso ensefianza-aprendizaje.

Para que los alumnos pongan sus estrategias en practica es
importante partir de situaciones que sean del interés del nifio, que el
aprendizaje que construya le sea significativo y lo pueda trasladar a su

realidad inmediata.

En el aula se debe dar un ambiente de cooperacion y respeto
entre compaifieros y el maestro debera integrarse al grupo como un
miembro mas, propiciando la reflexién del nifio, el intercambio y

confrontacion de ideas, opiniones, que se pueda lograr a través del
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custionamiento, tratando siempre de respetar las caracteristicas

individuales de cada alumno.

Es también imprescindible 1la evaluacién porque es wun
aspecto basico en el quehacer educativo, forma parte esencial del
proceso ensefianza-aprendizaje ya que por medio de ella es posible

conocer y valorar el procedimiento para llegar a un resultado.

Para que el maestro cumpla con el papel de propiciador de
situaciones de aprendizaje, que el nifio logre y analice sus propdsitos
dentro del proceso, es necesario que el nifio construya y lleve
previamente preparada la estrategia didactica del objetivo propuesto y
lo realice, situaciones que se pueden lograr con una metodologia

adecuada.

En la relacion del alumno con el objeto de conocimiento se
destaca una gran participacion de éste, pues es un sujeto activo que
construye su conocimiento de manera comunicativa y comprensiva,
pues debe de comprender el valor posicional del namero para darle su
ubicacion adecuada.

El objetivo primordial de estas estrategias es involucrar al
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alumno en el conocimiento de las matematicas, tomando en cuenta el
objetivo a favorecer en cuanto a desarrollar de una manera eficaz el
valor posicional del nimero, mediante problemas razonados y la

manipulaciéon del material concreto.

A. Situaciones de Aprendizaje.

Estrategia No 1

“Jugando a las sentadillas”

Propésito:
Adquirir las nociones de seriacion, como base muy importantes

para iniciar el concepto de el valor posicional del nimero.

Material:

Gis, cuaderno, lapiz, colores cancha de la escuela.

Desarrollo.
Se daran las indicaciones del juego para que los alumnos realicen

las actividades jugando fuera del aula. Se pinta un caracol en la
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cancha, escribiendo la numeracién del 0 al 30 6 al numero que sea
necesario, cada alumno empieza a brincar con un sélo pie pero en cada
numero paran, se agachan haciendo una sentadilla hasta llegar a la
meta. Cuando los alumnos han entendido el juego, se distribuyen en
equipo y todos juegan simultineamente, posteriormente se juega con
series de 4, 3, 6 etc. cuando terminan de jugar, entran al salén de

clases para evaluar el juego

Evaluacién.

El maestro puede preguntar a los nifios mediante la lluvia de
ideas; ;qué les pareci6? jles gusté?, (por qué? ;de qué forma les
gustaria jugarlo?, ;para qué nos sirvid este juego?, el maestro propone
a los alumnos que realicen seriaciones de 2,4,3,6,etc., con dibujos en
su cuadernos, cada alumno realiza el trabajo libremente como lo

entendié en forma individual.

al terminar la actividad, el maestro revisa e intercambian sus
trabajos para conocer las diferentes ideas que surgieron al elaborar el

trabajo.

Estrategia N° 2.
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“Juguemos a los globos”.
Propésito:

La siguiente estrategia pretende examinar a los alumnos sobre el
concepto de namero, ya sea por medio de actividades en las que el

alumno pueda lograr identificar los digitos.

Material:

Un caso, globos de colores.

Se requiere una pequefia caja, donde se mezclardn globos de sicte
colores y diferentes tamafios, teniendo escrito los nameros del 1 al 9;
Ejemplo: los amarillos tienen el 1, los rojos el 2 y asi sucesivamente

hasta terminar con los colores.

Desarrollo:

Se les invitara a los nifios a introducir su mano uno por uno, sin

ver, en la cajita procurando tomar sélo un globo.

Cuando ya todos tengan el globo, lo inflaran y observaran el
niimero que tiene escrito, mencionaran ¢l nombre de dicho digito y se

les invitarda a buscar en su entorno objetos diversos, para representar
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ese namero. Hacen el uso de diferente material para agrupar cantidades
t
y descubrir que nimero va antes y cual va después para posteriormente

darle su valor posicional en el cuadro de las centenas, decenas y

unidades.

Evaluacion:

Se deriva de la observacion del desempefio de cada nifio en las
actividades, de esta estrategia y del nivel en que cada nifio se ubique.
Como realizan la actividad, representan las cantidades descubiertas en
los globos. El cuestionamiento se hara mediante preguntas grupales,
como (qué hizo Juanito para descubrir el numero? (El lugar que le esta

dando al escribirlo es el correcto?, etc.

Estrategia N° 3.
“Quita y Pon”
Propésito:
Que realicen agrupamientos y desagrupamientos de centenas,

decenas y unidades.

Material:

Para cada equipo “fichas de colores”, un lapiz pequeiio, una caja
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de zapatos y un circulo indicador de 25 cm, de didmetro.

Desarrollo:
El grupo se organiza en equipos de 5 a 6 nifios, se entrega a cada
equipo una caja, un ldpiz, un circulo indicador y una tabla donde se

observan las letras C.D.U. para la posicidn de las cantidades.

A cada nifio se le entregan nueve fichas rojas y nueve azules y se
les recuerda que cada ficha roja vale 10 y cada ficha azul vale 1, luego
se pide que anoten el nombre de cada uno de los integrantes del equipo

en la primera columna de la tabla.

Para empezar a jugar, cada alumno pone dentro de la caja una
ficha roja y dos azules y cuentan la cantidad (representada con fichas)
que hay en la caja. Enseguida el primer jugador anota en la segunda
columna de la tabla la cantidad que contiene la caja, hace girar el lapiz
sobre el circulo indicador, cuando el lapiz deje de girar leen lo que
dice el circulo indicador, en donde apunt6 el lapiz y lo escriben en la
tercera columna.

Evaluacion:

Esta se realizard en la medida en que los alumnos vayan
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comprendiendo la realizacion del juego y con la participacion llevar a

cabo la revision del trabajo por equipo.

Estrategia N° 4
“¢Cuédntos palitos hay?”
Propésito:
Que los alumnos por medio de la manipulacién de objetos como
palitos canicas piedritas, etc. logren el valor posicional por medio de

agrupamientos, de desagrupamientos y representaciones numérica.

Material:
Para cada pareja de nifios: 80 palos de paletas, 9 ligas, canicas,

huesitos, cuaderno, lapiz, etc.

Desarrolleo:

Habiendo formado los equipos y repartido el material, el maestro
pedird a los alumnos que dibujen en su cuaderno el cuadro de las
unidades y decenas. Enseguida pasara a una pareja y le pedira a uno de

los nifios que tome la cantidad de palitos que a continuaciéon el
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escribird en el pizarrén; por ejemplo: ubican en el cuadro unidades,

decenas y centenas.

Los demas deberan anotar en su cuaderno las cantidades que se

escribieron deberdn pasarlas a sus cuadernos individualmente.

Cuando hayan terminado el maestro pedird opiniones sobre el
resultado obtenido y el registro realizado, enseguida el maestro anotara
en el pizarréon otros problemas para que los nifios los resuelvan por
parejas,

Evaluacién:

Se realiza con la intencién de observar el aprovechamiento de
esta estrategia, el uso de material concreto, y la finalidad de ellos le
dan para lograr el propdsito adecuado, actuando el maestro como un
observador, orientador, y hace las revisiones adecuadas cuando los

alumnos presentan sus trabajos.

Estrategia N° §
“Jugamos con el abaco”

Propésito:
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Ley de cambio: agrupamiento, desagrupamiento y valor

posicional,

Material:

Para cada alumno, un 4baco y 20 aros.

Desarrollo:

Esta pieza de madera que les acabo de entregar (la mostrara) se
llama abaco, y éstas piezas chicas (mostrard algunas) se llaman aros. A
continuacion el maestro explicarda al grupo que el 4baco es un
instrumento que se utiliza para representar cantidades mediante los
aros. Fijense, abajo de cada uno de los palos del d4baco esta escrita una
letra: el palo que tiene la letra “U” nos estd indicando que ahi va el
lugar de las unidades; el que tiene la letra “D” indica el lugar de las
decenas; y el que tienme la letra “C” el lugar de las centenas”
(recuerdan ustedes de que lado van las unidades ? y las centenas
(doénde irdan?. Bueno, ya que las unidades van siempre del lado derecho
y las centenas del lado izquierdo, vamos a cuidar el valor que ocupan

las cantidad para que queden bien representadas las cantidades.

Finalmente, el maestro preguntara al grupo, el nombre del
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nimero representado en el abaco.

Evaluacién:
Se confrontaran las representaciones y opiniones de los alumnos,
finalmente, se preguntara al grupo el nombre del nimero representado

en el abaco.

Estrategia N° 6
“Juego de dados”
Propésitos:

Ley de cambio, agrupamiento y valor posicional.

Material:
Para cada equipo: tres dados (uno rojo para las decenas, dos
amarillos para las unidades y uno azul para las centenas) y 130 aros,

para cada alumno un abaco.

Desarrollo:

Se formaran equipos de cinco nifios, se repartira el material y se

explicara, por turnos cada integrante del equipo va a lanzar los tres
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dados, el nimero que indiquen los dados lo van a representar en su
abaco utilizando los aros, los cuales van a estar en el centro de la mesa
y de ahi los van a ir tomando en cada ocasién; el dado rojo nos va a
indicar cuintas decenas hay que representar en el abaco y los dados
amarillos cuantas unidades, las centenas se van a representar de
acuerdo a las decenas que salgan en los dados. El ganador del juego
sera aquel que después de tres partidas tenga el nuimero mayor

representado en su abaco.

Evaluacién:

Una vez que los alumnos se han familiarizado con este trabajo y
van descubriendo el valor posicional, se usarian los dados como una
autoevaluacion del juego ejecutando y se calificaran de acuerdo a la
lluvia de ideas, nombraran un representante que es el que dara los
resultados y decidira que equipo fue el ganador, después de haber
lanzado los dados, dara a conocer la representacion de los
mismos, tanto en unidades,

decenas y centenas, ganara el equipo que tenga mayor puntuacion.

Estrategia N° 7

“Gana el nimero mayor”
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Propésito:
Que los alumnos amplien su conocimiento en el valor posicional

al utilizar la escritura en el pizarrén con la representacién de la serie.

Material:
Para cada equipo; un juego de cartas, una hoja blanca, lapiz,

cuaderno.

Desarrollo:

Se formaran equipos de 4 a 5 alumnos, cada equipo va a nombrar
un representante, el representante va a colocar las barajas “boca abajo”
y a repartir dos cartas a cada uno de sus compafieros de equipo, cuando
tengan sus dos cartas, las van a acomodar, sin ensefiarlas a los demas ,
segin les convenga, formando con ellas el nimero mas grande que se
pueda, una vez que hayan acomodado las cartas, las van a ensefiar a
todo el equipo, el que tenga el namero mas alto con sus dos cartas

sera el ganador del juego.

Evaluacién:
Se realizara cuestionamientos al grupo para cerciorarse de que la

consigna ha sido comprendida, haran comparaciones entre ellos mismos
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como una autoevaluacién de su trabajo realizado. El tipo de
cuestionamiento serd; ;si cambias una cartas crees formar un numero

mas grande? etc.

Estrategia N° 8
“El cajero”
Propésito:
Que agrupan unidades en decenas y centenas utilizando material

adecuado.

Material:
Una caja de cartén, dados de color “rojos y azules”, fichas de

colores, los cartoncitos, y las tarjetas de los mangos.

Desarrollo:
El grupo se organiza en equipos de cuatro 6 cinco nifios. Se
indica a los alumnos los valores de las fichas y de los puntos de los

dados y se escriben en el pizarrdn.

Cada ficha azul vale uno, cada ficha roja diez, cada ficha

amarilla cien, cada punto del dado rojo vale diez, cada punto del dado
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azul uno, cada equipo elige un nifio que sera el “cajero” y quién debera
reunir en una caja las fichas de colores de sus compafieros, los demas
del equipo por turno, lanzan los dados cuentan los puntos que
obtuvieron y piden al cajero las fichas rojas y azules para tener el total

de puntos que ganaron.

Cada vez que un alumno tenga 10 fichas azules, debe cambiarlas
por una roja y cuando reiéina diez fichas rojas debe cambiarlas por una
roja y cuando reana diez fichas rojas de be cambiarlas con el “cajero”
por amarillas, gana despeé el primer nifio que logre obtener dos fichas

amarillas.

Si las fichas rojas y azules que tiene cada nifio no le alcanza para
entregar al “Cajero”, las fichas indicadas por los dados, puede pedirle
al “cajero”, cuando lo necesite, que le cambie una ficha amarilla por
diez rojas y una roja por diez azules. Gana el primer nifio que logre

desahacerse de todas las fichas.

Evaluacién:
Para la evaluacién de esta estrategia se tomara en cuenta

las opiniones, participaciones de alumnos, ¢ investigaciones del tema
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por los alumnos.

Estrategia N° 9
“Inventando Problemas”
Propaosite.
Que resuelvan problemas de suma y de resta y ubiquen las

cantidades dandole el valor posicional que se requiere a cada cantidad.

Material:

Para cada equipo, material recortable, cartoncillo, tijeras.

Desarrollo:

Se organiza el grupo en parejas se explica que la actividad que
realizaran consiste en inventar problemas en los que usen los nimeros
que ellos mismos escribiran. Enseguida el maestro pide a cada pareja
que escriba en una hoja dos nameros y hace hincapié en que se fijen
que éstos sean mayores que 100 pero menores que 200, por turnos cada
pareja lee en voz alta los nameros que escribid, el maestro pregunta al
grupo cada vez, si éstos cumplen con las caracteristicas indicada.

Después le pide que inventen un problema y lo escriban en la
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hoja, mientras los nifios realizan la actividad, el maestro recorre los

equipos y ayuda a escribir el problema, tal y como lo inventaron.
Aquellos alumnos que tengan dificultad para hacerlo, cuando terminan
entregan las hojas al maestro. Es probable que en los primeros intentos
los alumnos escriban textos como los siguientes: Lupita tenia 28
pollitos. ;Cuantos pollitos tenia Lupita? (s6lo toman en cuenta un

dato).

Lupita compré 28 y luego 45 jcuéantos tiene?, que les falte
indicar a que se refieren las cantidades involucradas.
Juan tenia 28 y le quitaron 45, jcuantos le quedaron?. Que la relacion
establecida entre los datos, no permita realizar la operacion.
Evaluacidn:

Que el nifio aprenda a resolver problemas utilizando “los
cartoncitos”, el maestro observara como utilizan el material y si tienen

dificultades les ayudara.

Estrategia N° 10
“Vamos de compras”

Propésito:
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Que los alumnos desarrollen habilidades para calcular
mentalmente el resultado de sumas y restas con numeros menores que
1000. Que representen cantidades menores que 999 con material

concreto.

Material:

Para todo el grupo, una calculadora y recortes de revistas con los
que aparezcan imagenes de articulos domésticos (radio, refrigerador,
estufa, cama, televisor, etc.) Para cada pareja. los billetes y las

monedas “el dinero”.

Desarrollo:

Los nifios elaboran letreros con el precio de cada articulo para
ello. Entre todos acuerdan su precio, procurando que ¢stos sean
mayores que 100 y menores que 1000 hasta con decenas cerradas; por
ejemplo: estufa 580 nuevos pesos, radio 230 nuevos pesos, etc. Pegan
los letreros de los precios a los articulos. Se organizan en parejas, una
pareja de nifios seran los vendedores y a éstos se les entrega una
calculadora. A cada pareja compradora se le entrégan diez billetes de
cien nuevos pesos, los nifios que venden tendrin dinero con diferente

denominacién para dar cambio, por turnos, cada pareja elige un



producto y dice en voz alta cuanto cuesta el articulo que comprara,
antes de pagar dicen cuantos billetes de 100 necesitan para cubrir el
costo del articulo que escogieron, mentalmente calculando cuanto debe
de recibir de cambio y le indican a los vendedores la cantidad que le
deben regresar. Para comprobar, los vendedores, con ayuda del
maestro, registran en la calculadora la cantidad de dinero con la que se
paga el articulo y a esa cantidad le restan su precio. Si las cantidades
no coinciden, los compradores pagan una multa de 100 nuevos pesos.

Esa multa se entrega al equipo que obtenga el resultado correcto.

Evaluacion.

Se realiza mediante la observacién directa de cada uno de los
equipos y bajo el cuestionamiento directo por equipo, por ejemplo:
(cémo le hiciste para sacar el resultado ? jpero si lo hubieras hecho de

otra manera, te daria el mismo resultado?. etc.



CONCLUSIONES.

En base a los antecedentes del problema y a la enunciacidén
propia, se pretende con esta propuesta lograr que los alumnos conozcan
a su maximo la ensefianza del valor posicional del nimero, haciendo de
ellos una realidad de provecho ya que existen nifios que no entendian

esta situacidn.

En lo que corresponde a la justificaciéon, se hace alusién al
numero y a los problemas como herramientas conceptuales para
registrar y conocer; situaciones donde se tengan que usar las diferentes

operaciones.

Conforme a la necesidad del grupo, se fue desarrollando y las
necesidades se fu.ron haciendo mas abundantes, la necesidad de
emplear métodos de numeraciéon, basados en el conteo se fue también

incrementando.

Contar y registrar fue el principio de la evolucion de los sistemas
en Aritmética y Geometria, los cuales aiun siguen siendo en la
actualidad un recurso esencial para el avance de nuestros alumnos.

La importancia y funcionalidad del nimero en nuestra vida diaria
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justifica plenamente el énfasis que ponen los alumnos, al adquirir la

ensefianza en los conceptos numéricos.

Una de las ideas conceptuales que se presentan en esta propuesta
es que los nifios construyan su propio conocimiento con el apoyo de

materiales concretos en base al tema.

El propdsito fundamental de la educacién en especial en segundo
grado, fue precisamente que el nifio llegard a descubrir la utilidad y
necesidad del valor posicional del nimero dentro del proceso de

matematicas.

En el segundo grado de educaciéon primaria, los contenidos
programéaticos favorecen a la vinculacion de la vida cotidiana de los
alumnos a manera de relaciéon con materiales concretos de su entorno y
la discusion grupal que se hace por equipos para que de esta manera

relacionen y apliquen sus conocimientos matematicos.

Si como se ha visto, la educacién consiste esencialmente en
favorecer el desarrollo del educando, dando valorizacion a los

objetivos, pretendiendo lograr por medio de éstos que los alumnos
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comprendan las matematicas para asi poderse incorporar a la sociedad

con un conocimiento mas amplio en cuanto a matematicas se refiere.

Mientras que en las estrategias planteadas para este nivel también
dependen de un modelo de conocimientos que fueron de gran utilidad
para el aprovechamiento directo, en la estructura del problema,
también se basaron en la evocacién de “hechos conocidos” para los
nifios, es decir, combinaciones numéricas aprendidas a través de

diversas experiencias.

En hechos numéricos, en cuanto al logro alcanzado de las
estrategias se consideran de gran provecho para el logro de los
objetivos de la problematica, implicando de esta manera al contexto
con ¢l que se han de aplicar, dependera en gran parte de la iniciativa
del docente, quien las ha de poner en practica, haciendo el uso

adecuado de los recursos materiales.
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