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INTRODUCCION

El presente trabajo estad orientado especificamente a
favorecer el proceso necesario para que el nifro llegue a

comprender el uso del valor posicional en el Sistema Decimal de

Numeracidn.

Surge como resultado de la problemdtica detectada en la
prdctica docente, donde los alumnos muestran que el grado de
conocimiento y dominio de dicho sistema es determinante en la
posibilidad de que comprenda cabalmente no sélo los numeros
mismos, formas de representacidén grafica, instrumentos para
comunicar cantidades, etc., sino ademds los algoritmos de las
operaciones.

Si se consideran los problemas que se presentan en 1la
educacidn primaria, surge la necesidad de instrumentar un
proceso que asegure o ayude a contrarrestarlos, lo que conlleva
a la elaboracién de una propuesta pedagédgica, la cual esta
estructurada en cuatro capitulos, a continuacién se explica lo
que abarca cada uno de ellos.

En el primer capitulo se presenta el problema detectado en
el grupo, asi como la justificacién donde se exponen las
razones de abordarlo, las serias repercusiones que puede tener
y la importancia de solucionarlo para lograr el acceso a la
comprensidén de otros contenidos. Posteriormente se enuncian los
objetivos los cuales <se pretenden lograr mediante las
actividades contenidas en este trabajo.

El segundo capitulo se refiere al Marco Teérico, el cual



se organizé de la siguiente manera para su mejor comprensioéon:
La Estructura Conceptual contiene y explica los elementos en
base a los conceptos que se relacionan con el objeto de
conocimiento, la Estructura Cognitiva tiene relacién con el
sujeto, sus caracteristicas y cémo concibe el aprendizaje, y la
Estructura Metodolégica sustentada en wuna teoria, define el
papel del alumno, el maest}o y la manera adecuada para lograr
el proceso ensefanza—aprendizaje.

En el tercer capitulo se hace referencia al Marco
contextual, dividido en institucional y social; en el primero
se contemplan los principales postulados filoséficos y
politicos que orientan la educacién, establecidos en el
Articulo 3° Constituciomai y la Ley General de Educacién, con
sus respectivas modificaciones; asi como la normatividad que en
materia educativa se serala.

En el contexto social se describen los elementos que
corresponden a la comunidad, escuela y grupo, su aspecto
econémico, fisico y cultural; donde se presenta el problema.

Las estrategias pertenecen al capitulo cuarto, las cuales
estan disedadas al tomar en cuenta las caracteristicas del
grupo y se pueden adaptar a las necesidades y materiales que
los alumnos requieran. Estdn diseRfadas y estructuradas para
favorecer en gran medida los problemas respecto al uso del
valor posicional del Sistema Decimal de Numeracién.

El maestro puede hacer uso de su creatividad y ajustarlas
como ya se menciond, a las necesidades que se tengan.

Posteriormente se dan a conocer las conclusiones en



relacién al trabajo desarrollado.

Se finaliza con las conclusiones que son los resultados
gque se obtuvieron de la aplicacién de las estrategias.

También se incluye 1la bibliografia y un apartado
exclusivamente para anexos; en este uUltimo se detallan vy
representan graficamente algunos de los materiales utilizados
en las estrategias, donde él maestro puede recurrir a el para

ver la forma de elaborarlos.



CAPITULO I

EL. PROBLEMA

A. Planteamiento

En diversos 4&mbitos de la sociedad, particularmente del
docente, existe preocupacién en torno a la capacidad de la
escuela para atender las inquietudes referentes a cuestiones
fundamentales en la formacién del alumno, especificamente, la
adquisicién del razonamiento matemdtico en donde sea capaz de
aplicarlo en su vida diaria.

Estas preocupaciones son plenamente legitimas y deben ser
atendidas al dar importancia a las deficiencias actuales ¥y
posteriormente fijar nuevas metaé que permitan hacer frente a
las demandas educativas.

Los primeros anos de la educacidn primaria constituyen una
de las bases mds importantes de la educacién y en ella, la
construccidén de los primeros conocimientos matematicos juega un
papel fundamental.

En dicho proceso los alumnos se enfrentan a serias
dificultades que manifiestan en desinterés, incomprensidn,
inquietudes, o en gestos de aburrimiento.

Particularmente la problemdtica detectada en el grupo de
tercer grado de la escuela primaria "Nicolds Bravo" de EI1
GomeRo, Saucillo, Chih. es el manejo del valor posicional al

presentarseles situaciones como: el tener que identificar wun



numero dudan al responder, al no saber si es el 800
(ochocientos) o si se trata del 80 (ochenta); o bien, al
escribir series numéricas, sucesor y antecesor, ejemplo: ____ ,
590 6 679, ; dan a conocer mediante ciertas situaciones que
no han comprendido el procedimiento ni las reglas del sistema
de numeracién, pues al alumno, el utilizar y manejar cantidades
no sélo de unidades y decenas, sino centenas y millares, le
resulta sumamente dificil si no 1lleva a cabo actividades
previas que lo encaminen a la adquisicién del proceso que se
requiere para la construccién de ese conocimiento.

lLa concepcién del aprendizaje y la diddctica que de el se
deriva, cuando no son adecuadas, son el origen mas frecuente de
muchas de las dificultades que los nifos manifiestan. La
insistencia a la mecanizacién y el criterio autoritario con el
que suelen abordarse los contenidos, son la razdén por la que
los niRos construyen conocimientos fraccionados que van en
aumento hasta producir verdaderas dificultades.

Ante la mencionada situacién, el maestro debe enriguecer y
contribuir paulatinamente situaciones en las cuales desarrolle
un trabajo que le ayude a solucionar 1la problematica detectada
por lo gque se ha propuesto determinar:
cBue estrategias didacticas implementar para lograr la
construccidén de conocimiento del valor posicional del Sistema
de Numeracién Decimal en 1los alumnos de tercer grado de la

Escuela Primaria "Nicolds Bravo" de El GomeRo, Saucillo, Chih.?
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B. Justificacién

Si se entiende la educacidén como un proceso permanente en
el que se adquiere un sin fin de conocimientos, habilidades y
actitudes que permiten al individuo involucrarse en la dindmica
soclial, es necesario comprender las diferentes formas en que ha
operado el objeto de conocimiento en 1la institucién educativa.
Como también es importante diselar estrategias que ayuden a
solucionar problemas del proceso ensefanza—-aprendizaje en el
campo de la Matematica, actualmente considerada como un
instrumento aplicable en casi todas las Areas del conocimiento.

La respuesta al cuestionamiento anterior es esencial para
los alumnos que presentan el problema del manejo del valor
posicional en el que los procedimientos y estrategias aplicadas
no han sido las adecuadas, concretandose a un aprendizaje
mecanico, el cual carece de vreflexién y donde no se le brinda
la oportunidad de construir su conocimiento.

Este conocimiento es tan significativo donde el manejo y
el dominioc de los numeros junto con el sistema de numeracién
constituye la base para lograr el acceso y la comprensién de
otros contenidos como las operaciones (suma, resta,
multiplicacién), las fracciones y los sistemas de medidas.

Esto va a repercutir en la realizacién de sus estudios de
ensefanza bdsica como superior, llevdndolo al éxito o a formar
parte del rezago por lo que viene a afectar su desenvolvimiento
en la culminacidén de su preparacién en el Aambito cientifico,

tecnico, artistico y la vida cotidiana.

Asi pues, es indispensable que los alumnos se interesen y
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encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento
matematico, que lo valoren y hagan de el un instrumento que les
ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en

diversos contextos de su interés.

C. Objetivos

Todo trabajo requiere.de una finalidad que va encaminada a
un mejor desarrollo ﬁor lo que se pretende lograr los
siguientes objetivos.
— Que el alumno utilice la base 10 _para realizar agrupamigntos
en unidades, decenas, centenas y millares.
— Que llegue a la comprensién del valor de los numeros segun el
lugar que ocupan en millares, centenas, decenas y unidades.
— Utilice las diferentes formas de representar una cantidad
mediante sus propias estrategias
- Que maneje y conozca el Sistema de Numeracién Decimal,

valiéndose de los simbolos O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.



CAPITULO II
MARCO TEORICO

Es la estructuracién que delimita y especifica el objeto
de la propuesta pedagégica. En ella se recurren a una serie de
conocimientos previos acerca de ésta.

Es el docente quien selecciona los elementos mas
importantes que tengan un significado en cuanto al objeto de
conocimiento que se pretende estudiar.

Se caracteriza también como un proceso de exposicién vy
andlisis que tiene relacién con cierta problematica.

La propuesta se desarrolla de acuerdo a la estructuracién
metodolégica de Vicente E. Remedi'®’, en la gque contempla las
siguientes estructuras: conceptual, cognitiva y metodolégica,
se inicia con la conceptual en lé que se abordan los conceptos
mas relevantes desde el punto de vista de diferentes autores y
donde se hacen aportaciones de conceptos que tienen relacidn
con el objetc de conocimiento. Posteriormente se aborda la
cognitiva donde se establecen conceptos relacionados con sujeto
y la forma como concibe el aprendizaje, sus caracteristicas y
cémo aprende; finalmente 1la estructura metodeldégica que se
sustenta en wuna teoria, se define el papel del alumno, del

maestro, el tipo de evaluacidn mds adecuado, en si, todos los

1> REMEDI, Vicente E. "Construccidén de la estructura metodolé-
gica". Antologia: Planificacidén de las actividades
docentes. U.P.N. México. pp. 247-248.
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elementos que giren en torno al proceso ensefanza-aprendizaje.

A. Estructura Conceptual

Para contar con los suficientes elementos que le permitan
al docente tener un panorama mds amplio, es necesario abordar
los conceptos de mayor importancia gue él1 considere de acuerdo
a su problematica, por lo que, especificamente en esta
propuesta, se parte de definir a la Matematica
conceptualizdndola en base a diferentes <criterios con el
propésito de obtemer una concepcién propia. Posteriormente se
traslada a la historia para conocer su origen, funcién de la
Matematica en la sociedad en la cual se desarrollé y la forma
en que evoluciond hasta 1llegar a las Matematicas modernas que
vienen a ser para la humanidad un instrumento gue le ayude a

enfrentar la realidad de su entorno.

1. La Matematica

lLa Matematica constituye un producto del conocimiento
humano vy un valioso instrumento gue ha permitido al hombre
concebir y explicar la realidad y comunicarla.

Lo que llevd al hombre a desarrollar medios con los que
pudiera comunicarse y expresar sus ideas y sus sentimientos en
el que toma en cuenta el tiempo y espacio, fue la gran
necesidad de comunicacidén segun Ignace Gelb*? en el texto '"La

escritura como un sistema de signos" en donde explica que con

2 GELB, Ignace. "La escritura como un sistema de signos'.
Antologia: La matematica en la escuela I. U.P.N. México. p.
3.
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el fin de comunicar pensamientos y sentimientos, estos al ser
utilizados deben ser comprensibles y convencionales para otras
personas; aun cuando cuente con diferentes formas de expresidn
ya sean naturales y artificiales, las puede manifestar en forma
convencional.

Al principio, al tener que utilizar senales, objetos,
mimicas, etc. se veian en la dificultad de no contar con
recursos necesarios para establecer dicha comunicacién. Myriam
Nemirovsky en '"La representacién_ grafica"®’, afirma que ante
ella se vieron en la necesidad de establecer una convencién
social a través de significantes arbitrarios en la que el
sujeto utilice el mismo cédigo y el mismo significante sin que
existan otras interpretaciones que den lugar a equivocaciones.

Es necesario que el sujeto se apropie del lenguaje
matemdtico cuando los sigros orales o escritos esteén cargados
de significado. Este lenguaje debe ser una forma de designar
nociones, relaciones y transformaciones que el sujeto conoce y
a partir de ahi habrd que organizar situaciones didacticas a
fin de que el sujeto construya su significado.

Al definirla por su contenido, Kuntzmann‘?’ considera que
ha evolucionado y que varia segun la culturaj; para los griegos
comprendia la Geometria y la Aritmética; para los hombres de la
segunda mitad del siglo XIV, el andlisis Yy sus aplicaciones

geometricas y mecadnicas; para un matemdtico contemporaneo, el

#? NEMIROVSKY, Myriam. "La representacién grafica". Antologia:
La matematica en la escuela I. U.P.N. México. p. 62.

+  KUNTZMANN. ";Qué es la matematica?" Antologia: La matematica
en la escuela I. U.P.N. México. p. B83.
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adlgebra y la topologia.

Debido a esto, propone como criterio de definicién el
método que es mucho mas estable y no ha cambiado desde los
antiguos griegos, pues en ella se desarrollaban teorias que se
basaban en el razonamiento légico.

Para conceptualizar a la Matematica como ciencia que actda
a manera de llave para ab;ir la explicacién sobre el mecanismo
de los fenémenos de la naturaleza, Navarrete'® considera que
las leyes Matematicas se aplican para establecer la razén del
acontecer fisico como una actividad del hombre en su esfuerzo
por conocer la realidad de manera sistematica.

En relacién a las demds ciencias consiste en que mientras

éstas se encuentran restringidas en su campo de accién, las
Matematicas poseen un mayor grado de libertad para su
desarrollo, convirtiéndose en una ciencia cada vez mas

autosuficiente, abstracta, l6gica, comprobable.

En el plan y programas de estudio‘®® se plantea que para
elevar la calidad del aprendizaje es necesario lograr que los
alumnos tengan interés, encuentren significado y funcionalidad
en el conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de el un
instrumento que les ayude a detectar, plantear y dar solucidén a
las situaciones problematicas a que se enfrente.

Por 1lo gue es necesario propiciar en el Nino un
acercamiento que le permita conocer la importancia de la

Matematica, asi como que llegue a la comprensidén de su funciédn

3> NAVARRETE. "Matemdticas y realidad". Antologia: La matemati-
ca en la escuela I. U.P.N. Mexico. p. 131.
S.E.P. Plan y programas de estudio.

62
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no sélo dentro de la escuela sino que manipule, experimente y
verifique gue pueden ser aplicadas para solucionar situaciones
problematicas presentes en sus diferentes contextos.

Para ver su evolucidén, es necesario conocer su historia,
dejar en claro que surgié de las necesidades que la humanidad
tenia en ese momento de resolver problemas concretos que su

avance cultural requeria.

2. Origen y funcién de la Matematica

Se partel de considerar el origen de la Matematica
construido histéricamente por la sociedad. Para ello hay que
trasladarse a la prehistoria en donde a partir de una serie de
necesidades el hombre construyé una serie de mecanismos que le
ofrecian un acercamiento al mundo de los objetos, ya sea para
establecer formas de comunicacién o registrar acontecimientos
importantes.

El hombre, con el tiempo debié darse cuenta de las
relaciones cuantitativas que se establecian entre 1los objetos
que le rodeaban.

Posteriormente descubrié la forma de dominar y registrar
las cantidades por medio del principio de correspondencia que
constituye la forma mds primitiva de registro de 1la cantidaa,
recurso que sirvidé para desarrollar en base a sus necesidades
el sistema que le ayudaria en el manejo de mds elementos a los
que €1 denominaba ‘'"muchos". Se ayudaba de diversos objetos

como: piedras, huesos, conchas, frutos secos, en fin todo lo

qgue la naturaleza le ofrecia asi como su propio cuerpo (manos,
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articulaciones, etc.).

La correspondencia entre un objeto ya sea por medio de una
representacién grafica, un dibujo o un simbolo escrito, brinda
a la humanidad la posibilidad de desenvolverse en un mundo
simbélico, César Jaime'” concluye que E€s producto de una
convencionalidad gque le va a hacer efectiva la comunicacidén.

Su desarrollo estd ademds estrechamente 1ligado a las
particularidades culturales de los pueblos en donde se
enfrentaron o se vieron en la necesidad de desarrollar su
propio sistema para contar.

Las aportaciones de esta disciplina han respondido tanto a
la resolucién de necesidades practicas y los referentes de
otros campos del conocimiento como la de reforzar sus
principios y desarrollar nuevos avances en su campo.

Por ello cabe mencionar la importancia de sus aportaciones
en diferentes campos y distintas épocas como la de los griegos
donde eran considerados, por un lado, como un intento de
descubrir las formas geométricas y los aspectos cuantitativos
de la realidad, y por otro, como una descripcién de un mundo
ideal de conceptos inmutables que existian por encima de
aguélla. Y es en este periodo donde se adquiere conciencia de
que sé6lo estd restringido por el medio «cultural y su propio
estado de desarrollo.

Su utilizacidén fue un recurso gque durante muchos siglos

basté a las necesidades de la humanidad. Su desarrollo partié

7> RODRIGUEZ, César Jaime. "Desarrollo cognoscitivo del ninro

rural. Antologia: La matematica en la escuela I. U.P.N.
México. p. 23.
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de la necesidad que tuvo la sociedad de resolver problemas
concretos y en el que hicieron abstracciones de la realidad y
en base a las caracteristicas culturales propias de 1los
pueblos.

Trasladarla a la época actual es facil, identificar 1la
amplitud o 1lo extenso de sus aplicaciones pues se hace
continuamente usc en la industria y en la vida social y privada
donde se emplean sus conceptos, reglas en las que para el
individuo le es familiar aplicarlas en su vida diaria.

En la tecnologia moderna no existe un solo proceso teécnico
que se vrealice sin cdlculos y donde la Matematica juega un
papel importante en el desarrollo de nuevas ramas.

Asi también, las ciencias exactas (mecdnica, astronomia,
fisica) serian inexplicables sin la Matematica pues expresan
sus leyes mediante férmulas para desarrollar sus teorias.

Aplicable en diferentes campos de la actividad humana no
sélo en lo cotidiano, por ello se definen como el juego, lo
cotidiano, €1 entorno inmediato, las ciencias exactas, las
ciencias socilales, los procesos tecnoldégicos asi1 como Ssu
vinculacién con otras disciplinas.

Lo mismo sucede en los Nninos al construir los
conocimientos matemdticos ya que también parten de experiencias
concretas y conforme realizan abstracciones llegan a prescindir
de los objetos fisicos.

En base a lo antes expuesto se sabe que los nifos son
capaces de aplicar de forma mecdnica el uso de la Matematica en

diversos ambitos, causa por la que no llegan a entender el por
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que y cémo dar respuesta a las situaciones problematicas a las
que se enfrenta, en su proceso de construccién del concepto de
numero como base para llegar a entender el manejo del sistema.

En el campo que se estudia se hace frente frecuentemente a
la impracticabilidad de la Matematica en 1la que el nino lo
realiza de manera mecdnica porque no llegan a entender por qgue
y cémo se combinan las distintas cifras que representan una
cantidad.

De esta manera los niRros sé6lo construyen conocimientos
parciales o fragmentados y arrastran durante anos grandes
lagunas. Suelen llegar parcialmente al sistema de numeracién,
lo cual como vya se menciondé antes, les impide wuna cabal
comprensién de los algoritmos que como objeto de la Aritmetica
la cual establece el sistema de numeros con sus vrelaciones
mutuas y sus vreglas. Por 1lo que es necesario conocer mas de

cerca las bases de la Matematica.

3. Aritmética y Geometria

La Aritmética y la Geometria son las dos raices sobre las
cuales ha crecido y se ha desarrollado la Matematica. Fueron
las necesidades practicas de la vida las fuerzas gue condujeron
al desarrollo de ambas.

Los conceptos aritméticos y geométricos pertemecen a los
tiempos prehistéricos y son consecuencia de las actividades
practicas donde en algunas de ellas se aprecia la influencia
mutua desde el momento en que surgieron. Como para medir 1la

longitud de un objeto se requiere de la aplicacién de cierta
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unidad y se calcula cuantas veces es posible realizar esa
operacidén.

Aleksandrov® da respuesta al surgimiento de sus conceptos
abstractos y es en su nacimiento donde establecen
correspondencia con las relaciones cuantitativas de las
colecciones de objetos en las que percibian los numeros como
una propiedad sélo que no podian identificarla, considerandola

como un todo, con ella da origen a los numeros relacionados con

objetos concretos, , posteriormente los ndmeros abstractos vy
finalmente el concepto de numero, por lo gue se requlere
especificar la forma en que el niRo se apropia de &l. EI1

concepto de numero, asi como el de otro concepto abstracto sélo
es concebido en la mente. El ndmero es una idea que cuando es

construida es impuesta sobre los objetos por el niRo.

4. Concepto de numero

Es el resultado de un proceso que surge por la via de la
abstraccién, en cuanto a las relaciones cuantitativas de las
colecciones de objetos ante las necesidades propias de las
diferentes actividades.

Al vrespecto, Rosa Sellares'® menciona que la primera
nocién de numero que tuvo el hombre fue 1la idea de numerosidad
gue percibia como una cualidad de las colecciones de objetos.

Sin embargo esta percepcidén no permitia evaluar cantidades

8 ALEKSANDROV, A. "Visidén general de la matematica". Antologia:
La matematica en la escuela I. U.P.N. México. p. 148.

97 SELLARES, Rosa y Mercé Bassedas. '"La construccién de sistemas
de numeracién en la historia y en los nifRos". Antologia: La
matemdtica en la escuela I. U.P.N. México. p. 30.
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mads grandes que cuatro, sélo se vreferia a "incontables" o

"muchos".

Posteriormente el nuamero aparece como una propiedad de una
coleccién, por ejemplo, mano para cinco y hombre completo para
veinte, en sentido de tantos como 1los dedos de una mano Yy
tantos como los dedos de las manos y los pies de un hombre. De
igual manera utiliza diferentes nombres para un mismo ndmero de

)

objetos hasta llegar a diez diferentes clases de numeros.

De esta manera se puede definir un numero: "es aquella
propiedad de las colecciones de objetos gque es comiun a todas
los conjuntos cuyos objetos pueden ponerse en correspondencia
biunivoca unos con otros."®®

Al descubrir esta propiedad e identificarla surgié 1la
necesidad de comparar muchas colecciones de objetos y
repetirlas durante generaciones, lo que 1llevé al hombre a
descubrir los numeros y sus relaciones.

El concepto de numero estd intimamente relacionado con las
operaciones de clasificacién, seriacién Yy nocién de
conservacién de cantidad, a continuacién se hace referencia a
dichas operaciones.

La clasificacién es un proceso que se realiza en forma
interiorizada y efectiva en el que se junta por semejanzas y
diferencias. Ademds se toman en cuenta dos tipos de relaciones:
la pertenencia y la inclusién.

Dentro de 1la representacién de la clasificacién es

importante un trabajo representativo donde se pueda distinguir

19 ALEKSANDROV, A. Op. Cit. p. 140.
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palabra, dibujo o imagen que representa otra cosa
(significante) y una accién, concepto u objeto (significado).

Un nifo "al clasificar" a través del dibujo, es para el,
significante de wun significado construido previamente por
acciones clasificatorias concretas. El trabajo concreto con
diversos materiales debe ser una actividad previa al trabajo
representativo.

La seriacién constituye uno de los aspectos fundamentales
del pensamiento légico.

Es una operacién, en funcién de la cual; se establecen y
ordenan las diferencias en relacidén a una determinada
caracteristica de los objetos, se realiza un ordenamiento segun
las diferencias crecientes o decrecientes. Tiene dos
propiedades fundamentales: transitividad y reciprocidad.

En cuanto a 1la conservacién de cantidad, tiene una
importancia esencial porque ser”ala la 1llegada al estadio
operacional o sea la adguisicidén del pensamiento légico, la
comprensidén de clases, las relaciones Yy las correspondencias
biunivocas, un verdadero concepto de numero y el contar de una
manera significativa.

Para que el nifo estructure 1la nocién de numero, es
necesario que elabore a su vez la nocién de conservacidn de
namero, e&sta consiste en que el niRo pueda sostener la
equivalencia numérica de dos grupos de elementos aun cuando los
elementos de cada uno no correspondan visualmente.

Proceso que requiere de tiempo en el que la comprensién
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surge de un camino recorrido por cada individuo hasta llegar a
la formacién de un determinado concepto.

Asi como el nifRo atraviesa por wun largo y lento proceso
para apropiarse de conceptos matematicos, de igual manera el
hombre recorrié todo un camino para descubrir el sistema de

numeracidén.

5. Sistemas de numeracién

Es necesario trasladarse a la historia para proporcionar
un panorama acerca del tiempo y esfuerzo que tuvo que realizar
el hombre para dar origen a los sistemas de numeracién
adoptados por distintos pueblos o culturas en base a las
necesidades de sus actividades, donde el conocimiento de las
caracteristicas generales de diferentes sistemas de numeracién
permite observar cémo los hombres han creado, en distintas
épocas y lugares diferentes formas de representar los numeros.
Estas formas de representacién tienen ciertas reglas que hay
gue conocer.

Una vez desarrollada la nocién de naémero abstracto y
construida la serie numérica, el hombre recurridé a la forma que
le facilitaria la identificacién de cada numero con un nombre
distinto que no tuviera relacidén con 1los demds. La mas

utilizada a lo largo de la historia es la base 10.

La nocidén de base aplicada a la numeracién escrita, ha
adoptado diversas formas a lo largo de la historia. Rosa
Sellares‘!’, para poder agruparlos, toma en cuenta el papel del

1 SELLARES, Rosa y Merceé Bassedas. Op. Cit. pp. 49-53.
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coeficiente de la base clasificdndolos en:

a. Sistemas aditivos

Cuentan con un numero limitado de signos numeéricos
independientes unos de otros. Su yuxtaposicidén implica la suma
de los valores correspondientes. Adoptado por egipcios, romanos
y chinos, en los que utilizaban rayitas verticales, letras y
varias formas de simbolos especiales.

E1l sistema de numeracidén romano reunia ciertas
caracteristicas del egipcio, excepto el usoc de simbolos
diferentes y que agregan el cinco y el cincuenta, por lo que se
evita hacer tantas repeticiones al escribir ciertos numerales.

Los simbolos mas comunes son:

Nuestro numeral 1 ) 10 50 100 200 1000
Numeral romano I Vv X L C D .M
En este sistema se escribivia el nuamero B887 de la

siguiente manera:

D € Cc & L X X X Vv I I
500 + 100 + 100 + 100 + S0 + 10 + 10 + 10 + 3

b. Sistemas hibridos

Surgen ante la necesidad de evitar la repeticién tediosa
de signos. Se caracterizan por hacer uso del principio
multiplicativo que aparecia ya en alguna notacién de tipo
aditivo. En &1 se representa tanto la potencia de la base como
el coeficiente.

Un ejemplo es Akkad (IX a. C.), en donde el numero 3600 se



25

representaba asi:

vwv < B v B

« 3 x 10 x 100) + (6 x 100)

c. Sistemas posicionales

Se caracterizan por otorgar un valor distinto a cada cifra
segin el lugar que ocupan en la escritura. Sus componentes
esenciales son: la basé, el cero, simbolos ordenados y el valor
de posicién que utiliza potencias sucesivas de la base.

El uso del cero en el principio de posicién constituye la
etapa decisiva de una evolucidn y desarrollo de las

MatemAticas, de la ciencia y de la técnica modernas.

6. Sistema Decimal de Numeracién

Este sistema actualmente utilizado se ha perfeccionado a
lo largo de muchos afos y se ha establecido en casi todo el
mundo debido a la gran facilidad que ofrece para escribir los
nameros, compararlos y usarlos en operaciones de una manera
rapida y eficaz.

Por l1la forma de agrupamiento se 1le llama "sistema
decimal", nombre derivado de 1la palabra latina decem que
significa diez.

Mediante este sistema es posible escribir cualquier numero
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valiéndose de los diez simbolos bdsicos: O, 1, 2, 3, 4, 3, 6,
7, 8 y 9.

Indica que el agrupamiento basico es por decenas por lo
gue es de base diez, donde se necesitan diez unidades para
formar una decena, diez decenas para formar una centena, diez
centenas para formar una unidad de millar y asi sucesivamente.

En un ndmero 1la priméra cifra de 1la derecha indica las
unidades, la segunda las decenas, la tercera las centenas y la
cuarta los millares. Su escritura es de forma horizontal de
izquierda a derecha.

El valor de un simbolo ha de depender de la posicién que
ocupe en el numeral, por ejemplo, en el numero 568, el ocho
indica las unidades, el 6 las decenas y el 5 las centenas:

M c D U
=] 6 8

Para que el alumno 1llegue a comprender y manejar el
Sistema Decimal de Numeracién, debe haber construido el primer
nivel que son las unidades, es imposible construir el nivel de
las decenas mientras construye el de las unidades, por lo gue
las centenas sélo pueden enserarse una vez que haya construido
las unidades vy las decenas vy gue al escribirlas use
adecuadamente el valor posicional, lo que lleva a plantear su

ensenanza como se menciona a continuacidén.

7. Valor posicional
La enseldanza del valor posicional se maneja en la
educacidén primaria y por la dificultad que representa, resulta

complicado su manejo y comprensidén.
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En los brimeros grados, los niRos no logran entender lo
gque implica el valor posicional por lo que presentan
confusiones y desaciertos.

Constance Kamii®? aclara que el valor de la posicién no es
una técnica, por lo tanto aprender a escribir numeros lo es en
parte, sin embargo, realizar las operaciones basicas 1implica
pensamiento légico—matemético, y el pensar no es wuna tecnica,
por lo cual no se desarrolla y no puede perfeccionarse sélo
mediante la practica.

Usualmente se combina la idea del valor posicional con el
uso de diez con base, por lo que se puede representar cualqguier
nuamero.

En un sistema de numeracién fundado en el principio de
valor posicional la base determina el nuamero de digitos que
deben usarse, donde el valor de un simbolo va a depender de la
posicién que ocupe en el numeral escrito, por lo que requiere
determinar su posiciédn.

El Sistema Decimal de Numeracién posee base 10, lo que
significa que requiere de diez unidades simples para formar una
unidad de segundo orden (decena) y diez decenas (diez unidades
de segundo orden) para formar una unidad de tercer orden
(centenal), y asi sucesivamente. Lo cual significa que cada diez
unidades de cualquier orden, forma una del orden inmediato
superior; mediante el proceso de agrupamiento.

Sistema que no se limita a una cierta forma de representar

2> KAMII, Constance. '"Lectura y escritura de cifras". Antologia
La matematica en la escuela III. U.P.N. p. 70,
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las cantidades; las normas que lo rigen estdn presentes en la
Geometria, medicidn, tiempo, en los algoritmos de las
operaciones. Por 1lo que su comprensién no puede sujetarse a
saber cémo se escriben y que éstos se agrupan en decenas,
centenas, etc.

Por lo que la adquisicién de todo conocimiento supone un
proceso de construccidén si.se pretende que el niAo llegue a el,
se debe tener en cuenta ese proceso, las caracteristicas de
cada nifo, el grado de dificultad y todos 1los aspectos que
intervengan en éel.

Por lo que a continuacién se mencionan en el siguiente
apartado algunos factores y conceptos necesarios para su mayor

comprensién.

B. Estructura Cognitiva

Consiste en la manera de cémo el nido construye el
conocimiento y cédmo aprende por lo que es necesario tomar en
cuenta las caracteristicas psicolégicas y procesos evolutivos
gue lo van a caracterizar y hacer diferente a los demdas.

Todo problema educativo implica la necesidad de definir
los elementos que intervienen en el proceso ensefanza-
aprendizaje asi como diversos factores que tienen relacién con
el proceso como: aprendizaje, desarrollo, conocimiento, por lo
que se requiere sq conceptualizacidén para una mejor comprensioén
ya que el conocimiento de éstos serd de granm ayuda para la

solucién de toda problematica.
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1. Aprendizaje y desarrollo

Las definiciones sobre aprendizaje y desarrollo son muy
diversas, asi como las teorias sobre este proceso humano,
existen ciertos ejes de analisis en los que la mayoria de las
definiciones coinciden ya que lo toman como cambio de conducta
resultado de la practica, una progresiva adaptacién, cambio de
actitud, reaccién a una situacién dada, una modificacién de la
personalidad.

Para Piaget“®, el desarrollo explica al aprendizaje de tal
manera que éste s6lo es posible gracias al proceso de
desarrollo en su conjunto, del cual no constituye mas que un
elemento concebible dentro del proceso total. En el que se
explica en términos de la adquisicién de conocimientos, para
ello establece una diferencia entre el desarrollo cognitivo y
el aprendizaje

El desarvrollo del conocimiento es proceso espontaneo
relacionado con todo el proceso genético del sujeto, tanto de
la maduracién de su sistema nervioso como de sus funciones
mentales, mientras que él aprendizaje es un proceso provocado
por situaciones externas, supone el empleo de estructuras
intelectuales previas para la adquisicidn de un nuevo
conocimiento. Por 1lo tanto, los mecanismos del aprendizaje
dependen del nivel de desarrollo evolutivo del nifo, asi como
de sus experiencias fisicas y de la interaccidén social que

favorece su proceso maduracional.

13 PIAGET, Jean. Citado por Juan Delval. "Aprendizaje vy

desarrollo". Antologia: Teorias del aprendizaje. U.P.N. p.
38.




30

Resulta muy efectivo resaltar el wvalor de algunas
aportaciones de Vigotski en relacién al desarrollo y
aprendizaje, que sirven para complementar las hechas por
Piaget.

Por lo que Vigotski‘4 manifiesta que las posibilidades de
aprendizaje de un nifo guardan estrecha relacién con su nivel
de desarrollo.

Para comprender mejor su punto de vista es necesario
profundizar acerca de la zona de desarrollo préximo. Segun
Vigotski, el error que usualmente se comete cuando se analizan
las relaciones entre aprendizaje y desarrollo reside en prestar
atencién sé6lo a uno de los niveles de desarvrollo gque el niRo
posee. Por lo que hay que distinguir entre el nivel de
desarrollo efectivo y el potencial. El primero es aquel que
resulta de su desarrollo y experiencia y el potencial se
refiere a los procesos de desarrollo que se presentan vy
progresan o aquellos que estan por ocurrir. Por ello considera
que sélo puede determinarse si se refiere como minimo a esos

dos niveles lo que se conoce como zona de desarvrollo préximo.

2. Aprendizaje y conocimiento

La idea de que un sujeto quiere, tiene o debe aprender
algo, suele ligarse con la necesidad de recurrir a alguien que
le ensefe y puede ser util.

Si embargo; la concepcién cognitiva del aprendizaje como

1 VIGOTSKI. Citado por Jesds Palacios. "Reflexiones en torno a
las implicaciones educativas de 1la obra de Vigotski".
Actualidad de Lev. sequn Vigotski. pp 177-180.
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lo menciona Anita E. Woolfolk“® considera a los individuos,
seres activos capaces de iniciar experiencias que buscan
informacién para solucionar problemas, toman en cuenta Yy
reorganizan lo que ya saben para lograr un nuevo aprendizaje.

De hecho s6lo se realiza cuando el propio sujeto hace
suyo, reconstruye o reinventa, es decir, construye su propio
conocimiento mediante todo un proceso que lo lleva a la
comprensidn.

Se desarrollara de acuerdo a sSus caracteristicas
especificas personales, asi como a informaciones externas que
le serdn Gtiles pero no un instrumento uUnico y suficiente.

Todo se remite a un proceso y a un tiempo no especifico
que dependerdn de sus caracteristicas y no exclusivamente de
situaciones externas del sujeto.

Asi, la construccién de conocimientos varia segun el
desarvollo cognitivo del sujeto y del tipo de objeto por lo que
se puede hablar de tres tipos de conocimientos: el del mundo
fisico, légico—matematico y social, mismos que estan
interrelacionados.

A partir de acciones que el nino ejerce sobre los objetos
fisicos, reflexiona acerca de cémo son, para qué sirven y que
acciones puede ejecutar sobre €l la experiencia con que cuenta,
por lo que llega a realizar abstracciones reflexivas derivadas
de su manipulacidén y de 1la estructuracidén interna de dichas

accliones.

!9 WOOLFOLK, Anita E. "Concepciones cognitivas del aprendiza-
Jje". Antologia: Teorias del aprendizaje. U.P.N. p. 163.




Asi mismo va a obtener de medios externos alguien que le
informe, ejemplo: nombres de objetos, por lo que sus propias
acciones y actividad intelectual y la transmisién social
complementa su conocimiento.

La formacién y cambios en las estructuras estan

determinados por la interaccién de cuatro factores basicos que

intervienen en el proceso de aprendizaje; presentado por
Piaget s,
El factor de 1la maduracién tiene relacidén con el

desarrollo cognoscitivo, depende en forma casi exclusiva del
sistema nerviosoc. Para asimilar y estructurar la informacidén
proporcionada por el ambiente, el sujeto necesita de algunas
condiciones fisiolégicas (por ejemplo caminar), que hacen
posible la intervencién de los otros factores que contribuyen
al proceso de aprendizaje. Como la experiencia, que se refiere
a la que el niRo adquiere al interactuar con el medio ambiente
en el que explora, ensaya, manipula objetos y efectlda sobre
ellos diferentes acciones producto de la actividad intelectual.

La transmisidén social es el tercer factor que sélo se
puede obtener por influencia de medios externos, éstos pueden
ser la informacién de los padres, de los compareros, de los
medios de comunicacién, maestros, etc. donde mediante el
intercambio de opinicnes vy formulacién de diversas hipétesis,
lo estimulan a experimentar y reflexionar para lograr un

acercamiento a la objetividad.

1> PIAGET, Jean. Citado en "Aprendizaje escolar". Antologia:
Teorias del aprendizaje. S.E.P. U.P.N. pp. 356-359.
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La equilibracién, mecanismo donde tienen lugar los
verdaderos cambios, constituye el factor esencial del
desarrollo, es el gque coordina los factores anteriores. Es

responsable del desarrollo intelectual en todas las etapas de
la maduracién, mecanismo donde, como resultado, un nifo pasa de
una etapa del desarrollo a la siguiente.

El proceso se efectua a partir del supuesto de que el
individuo busca un estado de equilibrio y cuando se le presenta
un hecho desconocido a sus esquemas mentales, el resultado es
un estado de desequilibrio e intentard la adecuacidén a sus
procesos mentales pero si por el contrario aplica cierto
esquema para actuar sobre la situacién funciona entonces un
equilibrioco. En cambio si al aplicar un esquema no funciond,
intentara la adaptacién de la nueva situacién mediante los
procesos de asimilacién y acomodacién.

El primero se origina cuando una persona hace wuso de
ciertas conductas naturales o aprendidas.

Se utiliza lo que ya sabe o puede hacer al encontrarse
ante una nueva situacién.

La acomodacién tieme lugar cuando la persona descubre que
el resultado de actuar sobre un objeto y utiliza wuna conducta
aprendida, no le satisface, desarrolla un nuevo comportamiento
y como resultado de esa alteracién es 1la equilibracidén que

conduce a una mejor adaptacién al medio.

Piaget‘'”? relaciona el funcionamiento de la inteligencia de

172 PIAGET, Jean. Citado por P. G. Richmond. "Algunos conceptos
teéricos fundamentales de 1la psicologia de Jean Piaget".
Antologia: Teorias del aprendizaje. U.P.N. p. 222.
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modo similar. Al respecto agrega que la mente funciona Yy hace
uso de la adaptacién con lo que construye estructuras o
mecanismos que se manifiestan en una inteligencia adaptada ¥y
adquirida en un proceso de crecimiento. "Constituye una
actividad organizadora cuyoc funcionamiento supera la
organizacién biclégica la cual se debe a la elaboracién de
nuevas estructuras."

Los sistemas del desarrollo de las estructuras cognitivas
pueden ser relacionadas en términos del aprendizaje con los
estadios o etapas del desarrollo evolutivo de la inteligencia.
J. de Ajuriaguerra, en su texto Estadios del desarrollo segdn
Piaget®, considera que los 1individuos pasan por todas las
etapas cognitivas y se presentan en el mismo orden en que
evolucionan, especifica las caracteristicas del esqguema de
accién propias de cada estadio en las cuatro etapas siguientes.

El periodo sensoriomotor <(cero a dos ados), y en el;
aparecen los primeros hdbitos elementales. No repite reacciones
reflejas, sino que incorpora nuevos estimulos para asimilarlos
donde adquiere nuevas sensaciones, percepciones y movimientos y
donde se da el juego de asimilacién y acomodacién, lo que hace
que el nifo se adapte a su medio.

Las acciones que le causan satisfaccién se repiten vy
vienen a coordinarse con las percepciones donde forma esquemas

de mayor amplitud, asi como incorpora lo que recibe del

exterior.

182 PIAGET, Jean. Citade por J. de Ajuriaguerra. "Estadios en el
desarrollo segun Piaget". Antologia: Desarrollo del nifo y
aprendiza je escolar. U.P.N. pp 106-111.
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Poco a poco es capaz de realizar acciones con mayor

dificultad (alcanzar un objeto, valiéndose de ellos para lograr

sus objetivos, cambiar de posiciénl.

El periodo preoperatorio (hasta los seis anos
aproximadamente).

Manifiesta progreso en el pensamiento y comportamiento,
utiliza partes del cuerpo para imitar aun cuando no puedan ser
percibidas directamente.

Entre los 3 y 1los 7 afos se desarrolla la funcién
simbélica por medio de actividades lddicas y reproduce en ellas
situaciones incomprendidas o interesantes. Se caracteriza de un
egocentrismo intelectual, asi como de un pensamiento
irreversible por lo que no asimila la conservacidén de cantidad.

El periodo de las operaciones concretas (siete a once o
doce aRos), se amplia en este trabajo debido a que en el se
encuentran los alumnos que pertenecen al grupo donde se detectd
la problematica.

Es muy notorio el avance en relacién a socializacidén y
objetivacién. Por medio de un sistema de operaciones concretas
en el que emplea la estructura de agrupamientoc en problemas de
seriacidén y clasificacidn.

Concibe los sucesivos estados de un fenémeno. Llega =a
comprender la idea de velocidad, relacibna las informaciones,
las confronta mediante los enunciados verbales de quienes lo
rodean donde adgquiere conciencia de su propio pensamiento en
relacién al de los demds. Tienen sentido 1las interacciones con

adultos y nifos, acciones que favorecen la cooperacidn no sélo
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individual sino en grupo. Se percibe un cambio en el Juego,
actividades grupales y en relaciones verbales hace necesario el
establecer ciertas reglas.

El periodo de las operaciones formales (14 6 15 anos): la
adolescencia.

Piaget le asigna a éste la maxima importancia al
desarrollo de los procesos cognitivos asi como a las relaciones
sociales que surgen.

Aparece el pensamiento formal; es capaz de prescindir de
lo concreto, en algunos problemas utiliza datos experimentales
para formular hipétesis. Maneja y confronta proposiciones,
combina ideas que ponen en relacidén afirmaciones y negaciones.

Se da cuenta de que sus actividades contribuyen a su
futuro y al de la sociedad. Sus ideas con 1la realidad es la
causa de grandes conflictos que se manifiestan en
perturbaciones afectivas y crisis temporales, rompimiento de

relaciones afectivas, desilusiones.

Como se puede apreciar, cada uno de estos periodos no
tiene una duracién rigida. Todos los nifRos pasan por estas
etapas con sus propias caracteristicas individuales Yy

culturales, pero también comparten formas de pensamiento vy
mani fiestan ciertas conductas comunes, dadas por el nivel
evolutivo en gue se encuentren.

Es de suma importancia que el docente investigue y tome en
cuenta la etapa donde se encuentra el nifo, conocer sSu pProceso

evolutivo que va a permitirle plantear situaciones adecuadas a
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su desarrollo y a construir sus conocimientos, uno de éstos es
el matematico.

Para que el nifo sea capaz de comprender que el nuamero 32
se compone de tres decenas y dos unidades, tiene que construir
un segundo sistema, el de lag decenas, por 1lo gque a

continuacién se analiza la construccidén del valor posicional.

3. Construccién del valor posicional

Los nameros son el resultado de la cultura y la sociedad
los pone a disposicidén del nifo con significado simbdélico, por
lo que debe llegar a construirlo mediante la abstraccién, la
cual puede representarla mediante simbolos como XXX, o con
signos como la palabra hablada o el grafismo.

El simbolo no necesita ensenarse, el signo es un
significante convencional y el grafismo requiere transmisidén
social.

En fin puede producir una variedad de simbolos, en los que
puede incluir imagenes, sin haber recibido ensefanza alguna.

Posteriormente debe adguirir wuna forma que le permita
sistematizar sus '"descubrimientos" para hacerlos operables,
este instrumento es la numeracidn decimal mediante el
agrupamiento de diez unidades, inicia en el nivel concreto de
contar objetos reales, luego pasa al nivel semiconcreto de
contar objetos en dibujos y avanzar hacia el nivel simbdélico.

S6lo que hay que tener muy en cuenta y no ignorar la

necesidad que el nifo tiene de construir el sistema de decenas
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sobre el sistema de unidades, mediante la abstraccién
constructiva.

Es 1imposible construir el segundo nivel mientras se
construye el primero, por lo gue si no se logra, traera serias
implicaciones gue sélo vendrdn a generar mas confusiones.

Se puede decir gque cuando un nifo ha descubierto como
construir esos niveles ha- llegado a la formacién de nuevos
conceptos matemdticos, asi como a nivel de representacién
grafica. Para ello se deben propiciar situaciones adecuadas que
le permitan avanzar en cada momento del proceso.

Para disefar y propiciar esas situaciones corresponde a la
Estructura Metodolégica especificar cémo y en base a que, y es

a continuacidén el apartado que se desarrolla.

C. Estructura metodolégica

Después de haber contemplado en las estructuras anteriores
conceptos relacionados con la problemdtica planteada asi como
las caracteristicas del alumno, en este apartado se especifica
la fundamentacidén sustentada en una teoria que se ha elegido
para desarrollar el trabajo asi como el papel que desempena
tanto el alumno como el docente, se define el ¢tipo de
evaluacién acorde, en si todos los elementos que giran o que
van a encauzar la metodologia elegida.

La escuela brinda al alumno la posibilidad de llevar a
cabo un proceso de aprendizaje organizado y tiene la funcién de

propiciar procesos evolutivos que de otra forma, o no se
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desarrollan o tardan mas tiempo en conformarse, por lo que la

influencia del docente serda fundamental en su formacidén.

Este utiliza técnicas muy diversas para llevar a cabo el
proceso ensefanza—-aprendizaje que corresponde a diferentes
orientaciones teéricas y muchas de las veces a practicas
tradicionales de las que no obtiene buenos resul tados y como
consecuencia llevan al alumno al fracaso escolar.

Como alternativa a los sistemas de ensenanza
tradicionales, surge la Pedagogia Operatoria, que se sustenta
en la Psicologia Genética de Piaget, la cual surge a su vez del
enfoque constructivista, asi lo expone Montserrat Moreno'? en
Problemdtica docente, Pedagegia que ayuda al nifo a que
construya sus propios sistemas de pensamiento.

Los errores que el nifo manifieste, son considerados como
pasos necesarios en la construccién del conocimiento; proceso
que se realiza en relacién al mundo circundante, razén por la
cual la enseRanza debe partir de la realidad inmediata y de sus
intereses.

Hay que tener en cuenta que el niRo es un sujeto activo
que constantemente se pregunta, explora, ensaya, construye
hipétesis, es decir, piensa para comprender todo lo que le
rodea, aspectos que el docente debe tomar en cuenta por lo que
su papel es provocar situaciones para que el alumno construya
su conocimiento mediante su propio razonamiento.

Decir gue el niRo debe construir su propio conocimiento,

19> MORENO, Montserrat. “Problemdtica docente". Antologia: Teo-
rias del aprendizaje. U.P.N. p. 381.
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no supone que el maestro lo deje solo, ni que sea completamente
auténomo, paralelamente debe animar la interaccién de la que
sur ja el intercambio constante, por lo que él mismo puede
llegar a realizar sus propias reflexiones y razonamientos que
afirmen o nieguen una respuesta, asi como llegue a rectificar
sus errores cuando éstos se manifiesten.

El docente debe asumir. la responsabilidad de conducir el
procesoc, por lo que ha de tomar en cuenta todos los elementos
que intervienen, organizar y encontrar la forma de facilitar el
aprendizaje.

Para ello ha de auxiliarse de los diversos medios que
estdn a su alcance, éstos tal como 1los plantea Reynaldo
Suarez?®’, quien define con el nombre de medios al conjunto de
recursos materiales a los que puede apelar el docente dentro
del proceso educativo.

Su funcién en el proceso es estimular, interesar, fomentar
la participacién del alumno, asi como ofrecer y ampliar su
marco de referencia.

Estos deben ser previamente seleccionados, variados vy
efectivos, basandose en este criterio para lograr determinado
objetivo, aprovecharlos al mdximo, lo que ha de depender de los
objetivos, organizacién, presentacidén y destreza del docente en
su uso adecuado. Algunos de estos medios se mencionan en las
estrategias, pues el uso de ellos es imprescindible en el

desarrollo de las mismas.

29 SUAREZ, Reynaldo. "Seleccién de estrategias de ensenanza-—
aprendizaje". Antologia: Medios para la ensenanza. U.P.N.
pp. 6-7.
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Con el propésito de obtener informacidén acerca de los
conocimientos y avances de los niRos, el docente debe evaluar
para que a manera de informacién, sirva para ajustar las
actividades a las necesidades y momentos particulares del
aprendizaje de los alumnos.

En el caso de las Matemdticas se ha de tener presente que
los conceptos se construyen paulatinamente, por lo que su
adquisicién deberd ser valorada durante todo el proceso Yy a lo
largo de todo el ciclo escolar; no para destacar el fracaso del
alumno sino tomar 1los errores como parte del proceso y deben
ser considerados dada su importancia, por lo que Bertha
Heredia‘®’ en la evaluacién ampliada, gue consiste en tomar en
cuenta diferentes aspectos y que esto permita tomar las
decisiones mds adecuadas en el proceso; presenta este enfoque
en el que su objetivo es obtener informacién Gtil y sobre todo
significativa, una de sus caracteristicas es su flexibilidad y
apertura.

Para la evaluacién de las situaciones de aprendizaje
propuestas, se llevard a cabo en base a este enfoque, en el
apartado referente a estrategias se detalla este aspecto, pues
es la que mas se acerca a favorecer los procesos de la
construccidn métemética, ya que no interesa el resultado, sino
la situacién integra, asi también mé&s el proceso que el
producto, el docente debe estar pendiente en la manera en que

se aprende, no en lo que se aprende.

21> HEREDIA, Bertha. "lLa evaluacién ampliada”". Antologia: Eva-—
luacidén en la practica docente. U.P.N. pp. 133-135.
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La evaluacién como parte del proceso educativo, Javier
Olmedo‘?? hace referencia a ella como un proceso dinamico vy
sistematico, contrario a esto se cae en el ervor de
identificarla con calificaciones y examenes que para el alumno
son sélo obstdculos que debe vencer.

Es &l quien descubre que son las unicas opciones que el
docente 1le proporciona, negandole su esfuerzo dentro del
proceso en el que poco a poco, si se toma en cuenta la forma en
que construye su propio conocimiento, va a obtener resultados
significativos.

Estudios sobre el aprendizaje y la ensefanza demuestran
que los nildos aprenden al modificar 1ideas anteriores al
interactuar en situaciones nuevas. Especificamente en
Matematicas, donde no se trata de aprender los conocimientos
matematicos, para después aplicarlos, sino de aprender
Matematicas al solucionar situaciones problematicas.

Esta concepcién diddctica implica ponerlos en situaciones
que cobren sentido para el alumno al permitirle resolverlos.

Por lo que el docente debe utilizar una didactica acorde a
las exigencias y caracteristicas que el grupo requiere. Por lo
gue Luis Moreno en Constructivismo y educacién Matematica®®®
destaca la tarea del docente constructivista, la cual consiste
en diseldar y presentar situaciones que le permitan asimilar y

acomodar nuevos significados del objeto de aprendizaje vy

22> QLMEDO, Javier. "La evaluacién educativa". Antologia: Eva-
luacidén en la practica docente. U.P.N. p. 169.

23 MORENGO, Luis y Guillermina Waldegg. "Constructivismo y
educacién matematica". La enseranza de las matemdticas en

la escuela primaria. p. 34.
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operaciones asociadas a el.

La did&ctica basada en el constructivismo no sélo exige

actividad al alumno sino también del docente donde éste ya no
se limita a la exposicién, sino exige que la actividad sea
menos rutinaria, imprecvecible, asi Ccomo una constante
creatividad que serd . primordial, asi como el implementar
estrategias acordes a los.diferentes aspectos o factores que
influyen en el proceso, aunados a las caracteristicas
individuales del nifo, wva a permitir crear un ambiente

favorable y arménico para llevar a cabo la labor educativa.



CAPITULO III
MARCO CONTEXTUAL

Para poder explicar las caracteristicas del medio en donde
se detectd 1la problematica, es necesario determinar la
ubicacién del objeto de estudio en determinado contexto, el
cual va a permitir proporcionar todos aquellos elementos que
rodean al sujeto dentro: de un contexto social.

Ademas permite inferpretar relaciones que se establecen
entre dicho contexto a partir de su entorno social inmediato.

Para ello se ha determinado su analisis, el cual se hace
referencia en el contexto institucional. En &1 se plasma todo
aquello que en base a una fundamentacién y normatividad
establece los criterios bajo los cuales se desarrolla el
proceso educativo.

Posteriormente se aborda el contexto social, el cual
comprende la comunidad, la escuela y el grupo, en €&l se
plantean los elementos que integran y convergen en acciones
dentro de un espacio fisico del edificio escolar; asi también
en la comunidad existen factores econdmicos, politicos vy
culturales que también se manifiestan en constante dinamica y
que inciden, afectan y se reflejan en el desarrollo educativo.

Para ello es necesario puntualizar de manera especifica y

definir cada contexto como sigue.

A. Contexto institucional
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1. Politica Educativa

Se entiende por Politica Educativa al conjunto de
disposiciones gubernamentales basadas en la legislacidén, que se
vale de determinados instrumentos administrativos para alcanzar
los objetivos propuestos dentro de la educacidén.

Cabe mencionar que la politica educativa implementada debe
ser acorde a la politica éconémica, social y cultural de cada
pais.

La educacién como todo proceso histérico es abierta vy
dinadmica, influye en los cambios sociales y, & la vez, es
influida por ellos. Desempena una funcién no sélo de
desarrcllar de manera integral las facultades del ser humano,
sino responder a la dindmica que la actual sociedad requiere de
cuerdo a los intereses actuales y futuros que ésta exige. Por
lo que también reclama una atencién mds creciente a la
educacidn.

Grandes han sido 1los logros educativos, pero existe
también plena conciencia de los rezagos y nuevos retos por
vencer.

La Constitucién, como Ley suprema de nuestro sistema
juridico, es el vértice del que dimanan todas las disposiciones
legales gue regulan la vida del pais.

En cuanto a 1la educacién, estipula los preceptos que
habran de regirla, mismos gue todo educador debe tomar como
orientacién fundamental para el ejercicio de sus funciones.

Unoc de los principales articulos gue hace referencia a la

/
educacidén es el que a continuacidén se aborda.
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2. Articulo 3° Constitucional

En su caracter normativo y rector de la educacién, este
articulo enuncia que

todo individuo tiene derecho a recibir educacion. E1l

Estado - Federacién, Estados y Municipios - impartira

educacién preescolar, primaria y secundaria. La

educacién primaria y secundaria son obligatorias.

La educacién que imparta el Estado, tendera a

desarrollar arménicamente todas las facultades del

ser humano y fomentard en el, a la vez, el amor a la

patria y la conciencia de la solidaridad

internacional, en la independencia Yy en la
justicia.®

Dicho articulo ha estado sujeto a reformas segun las
exigencias de la sociedad que vienen a fortalecer la funcién
social que otorga la escuela publica.

Cuando se incluyé la disposicién de que la educacién
primaria seria obligatoria, no se sabia si se trataba de una
obligacién del Estado de impartirla o de los individuos de
cursarla.

Aunado a esto, la educacién no aparece como un mandato a
la autoridad para que lleve a cabo una conducta determinada.
Tampoco se indica quién es el beneficiario de tal obligacién
que tiene el Estado. Por 1lo que es necesario establecer
explicitamente el derecho de los mexicanos a recibir educacién,
en donde el Estado, ademds de procurar impartirla, debera
abstenerse de expedir vresoluciones o practicar actos que
impidan a todos los individuos que cumplan los requisitos

senalados en las disposiciones, otorgar las mismas

oportunidades de acceso a la educacién.

20 § E.P. Articulo 3° Constitucional v Ley General de Educa-
cidén. p. 27.
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educacién que se imparta sera laica, ajena a cualquier doctrina
religiosa, asi mismo, se ratifica que sera gratuita.

Asume contribuir a consolidar la estrategia de
modernizacién de los servicios educativos que reguiere el
desarrollo de México.

Una de esas estrategias especifica los alcances gque debe
tener la educacién ante el acercamiento de un nuevo siglo,
caracterizado por transformaciones, es 1lo que conlleva a
desarrollar exigencias, retos y mayores posibilidades para
dirigir el cambio hacia una modernizacidén que genere un nuevo
tipo educativo que deberd impulsar los ajustes para lograr una
nueva estructura productiva, eficiente, respaldada en el
conocimiento cientifico y tecnolégico.

La necesidad de cambiar el sistema educativo estaba en la
puerta, un cambio de fondo y con calidad, para ello se pone en
marcha el Programa para la Modernizacién Educativa que a

continuacién se presenta.

4. Programa para la Modernizacién Educativa

Parte de las finalidades constitucionales y las exigencias
actuales de la educacién.

Modernizar es pasar a lo cualitativo, lo cual, para lograr
una educacidén de calidad se propone reQisar los contenidos,
renovar los métodos, privilegiar 1la formacién de maestros,
articular los diversos niveles educativos y vincular los
procesos pedagégicos con los avances de 1la ciencia y 1la

tecnologia.
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Una de las caracteristicas de la modernizacién de la
educacién primaria es que demanda formar educandos reflexivos,
criticos, participativos vy responsables de sus actos vy
decisiones, ademas, realizar su articulacidén pedagdégica con los
niveles de preescolar y secundaria; adecuar sus contenidos a
los requerimientos de la sociedad actual.

Es el Acuerdo Nacional para la Modernizaciéon de la
Educacién Basica, que surge como una estrategia para acelerar
los cambios educativos bajo el firme propésito de asegurar una
educacién que los forme como ciudadanos de una comunidad
democrdtica, que les proporcione conocimientos y capacidad para
elevar la productividad nacional y en general eleve los niveles
de vida de los educandos y de la sociedad en general.

Asi lo expresa el documento Acuerdo Nacional para la
Modernizacién de la Educacién Basica®?®’, firmado el 18 de mayo
de 1992 por el Gobierno de 1la Repudblica, las gobiernos
estatales y el Sindicato Nacional de Trabajadores de la
Educacién (S.N.T.E.)D.

Especifica dar cabal cumplimiento al articulo EE3
Constitucional, mantener el cardcter nacional de la educacidn,
fortalecer la educacién publica, elevar su calidad y extender
su cobertura, objetivos compromiso de toda la sociedad y de los
gobiernos Federal y estatales de incrementar 1los recursos
publicos para alcanzar la educacidén que el desarrollo del pais

requiere. Para ello se promovié el cambio estructural del

28> S_.E.P. Acuerdo Nacicnal para la Modernizacidén de la Educa-
cidn Basica.
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sistema educativo, cuya base fue la descentralizacidén, donde el
Ejecutivo Federal hace la transferencia de los servicios
educativos al gobierno estatal.

De ahi la importancia de una de lgs lineas fundamentales

de la estrategia, que a continuacién se menciona.

a. Reorganizacién del Sistema Educativo

Mediante la consoiidacién del federalismo educativo que
coordine el esfuérzo y las responsabilidades de los municipios,
de los estados y del Gobierno Federal, se dara una nueva
organizacién y el fortalecimiento del federalismo, gue traeran
beneficios como: acercar la autoridad a la escuela, propiciar
la participacién social entre 1los tres niveles, simplificar
tramites y eliminar cargas burocraticas.

Por lo que se tuvieron que realizar convenios para
determinar responsabilidades en los que aclaran que corresponde
a los gobiernos estatales encargarse de la direccidén de los
establecimientos educativos en que la S.E.P. otorgaba educacién
basica y normal. En consecuencia, les fueron transferidos los
planteles que eran administrados por la Secretaria de Educacién
Publica.

Esto no implica desatender la educacién por parte del
Gobierno Federal, sino que vigilard que se cumpla el Articulo
3° Constitucional, la Ley Gemneral de Educacidén, asi mismo,
mantener el caracter nacional, ante esto formula para toda la

Republica los planes y programas para la educacidn basica vy
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normal, material educativo, asi como actualizar y elaborar los

libros de texto.

b. Reformulacién de contenidos y materiales educativos

De la consulta nacional realizada desde los primeros meses
de 1989 se detectaron los principales problemas educativos, se
obtuvo un panorama respecto a los programas vigentes resumido
en:

- Desvinculacién entre 1los niveles preescolar, primaria Yy
secundaria.

- Faltaba coherencia interna entre las areas.

- Exceso de objetivos en cantidad y/o extensidén.

- Aparecian traslapes y vacios.

Ante esta problemdtica surge la necesidad y con el
criterio de concentrar los planmes Yy programas de estudio en
aquellos conocimientos verdaderamente esenciales para todo
individuo; se realizé una reformulacién total de programas Yy
libros de texto para uéarse a partir del ciclo escolar 1993-
1994, pero como la renovacién educativa era urgente, se
establecieron programas emergentes aplicados en el ciclo
escolar 1992-19393.

Para ello se produjeron y distribuyeron guias de trabajo
para cada una de las Areas y grados a que se refiere dicho

programa.

c. Revaloracién de la funcién magisterial
El maestro es el protagonista de la Modernizacidn

Educativa. Sin su participacién cualquier intento de reforma
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serd un fracaso.

Una de las estrategias centrales es revalorar la funcidn
del maestro para lo que se proponen seis renglones
primordiales: formacidn, actualizacién, salario profesional,
vivienda, carrera magisterial y mayor aprecio social por su
trabajo.

Este acuerdo inspirado por el propésito fundamental de
elevar la calidad de la educacién publica, entrana el
compromiso de reconocer en la educacidén uno de los campos
decisivos para el porvenir de la nacioén.

Resta agregar gque cada guien asuma su responsabilidad vy
desempede el papel que le corresponda y es en el Programa de
Desarrollo Educativo 13995-2000¢7 donde se parte de la
conviccién de que hoy la riqueza de las naciones se manifiesta
en las cualidades de las personas.

Ademas especifica los objetivos y las estrategias
generales establecidos en el Plan Nacional de Desarrollo 1995-
2000, establecido por el gobierno del C. Dr. Ernesto Zedillo
Ponce de Leén, Presidente de 1los Estados Unidos Mexicanos,
programa que tiene como propésito dar realizacién plena a los
principios y mandatos contenidos en el articulo Tercero
Constitucional y en las disposiciones de la Ley General de
Educacidn.

Una de sus caracteristicas es ser flexible, se presenta
abierto al andlisis y la discusidn, lo cual reconoce la

necesidad de ser enrigquecido en el curso de su aplicacién.

27> G.E.P. Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000.
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La equidad, la <calidad y la pertinencia de la educacién
son los propésitos fundamentales que animan al programa, hacen
referencia a luchar contra la desigualdad, ampliar la cobertura
de los servicios educativos pertimente a sus condiciones Yy
aspiraciones, en la busqueda del mejoramiento capaz de
proporcionar en gran medida las herramientas para llevar una
vida digna, asi como también define un conjunto de tareas que
vienen a consolidar innovaciones que estdn en marcha a partir
del Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacidén
Basica, dentro de esas tareas estén los Planes y Programas de

Estudio que a continuacidn se analizan.

5. Planes y Programas de Estudio

A través del tiempo, los Planes y Programas que se han
utilizado en la educacién primaria han sufrido reformas acordes
con la politica educativa segun el momento histérico.

"Son el medio para mejorar la calidad de la educacidn, se
busca atender las necesidades basicas de aprendizaje de los
nifos, que vivirdn en una sociedad mas compleja y demandante
que la actual"«e, \

En este sentido el gobierno es el gue organiza, estructura
e implanta la curricula destinada a la sociedad conforme el
perfil del individuo gue necesita y es el maestro el medio mas
efectivo para hacer cumplir tales lineamientos, ya que lleva a

la practica lo que en él se establece.

Desde 1972 tenian un enfoque netamente conductista, 1lo

28 S E.P. Plan vy programas de estudio 1993. p. 7.




54

cual ocasionaba la formacién de un sujeto que solamente recibia
y no se preocupaba por analizar y reflexionar. Una de las
acciones principales en la politica del gobierno federal para
me jorar la célidad de 1la educacién primaria consiste en la
elaboracién de nuevos planes y programas de estudio, prioridad
atendida en el Programa para la Modernizacién Educativa 1989-
1994, todos esos criterios sometidos a un largo proceso de
elaboracién desarrcllado en varias etapas, la ultima al
suscribirse el Acuerdo Nacional.

El nuevo plan de estudios estructurado en asignaturas vy
contenidos, donde el maestro debe poner en juego su capacidad
de andlisis, de reflexién, de critica y sobre todo creatividad.

Si bien es cierto que traen consigo un enfoque diferente,
en el que se pretende lograr el desarrollo de la capacidad de
andlisis y reflexién del alumno, que le sirva para construlr su
conocimiento.

Los rasgos centrales que difieren y lo distinguen del plan
anterior son:

— Se le da mayor importancia a la aéignatura de espanol y se le
otorga el 457 del tiempo escolar.

- A la ensedanza de las Matemdticas una cuarta parte en los
seis grados, ademas se procurard que las formas de pensamiento
y representacién se apliquen cuando sea pertinente en otras
asignaturas. Por ser ésta una asignatura de interés para el
desarrollo de la propuesta, se especifican los propédsitos
principales, donde todos los alumnos deberdan adquirir

conocimientos bdsicos y desarrollar la capacidad de wutilizar
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las Matematicas como un instrumento para reconocer, plantear y
resolver problemas, asi como de anticipar vy verificar
resul tados, de comunicar e interpretar informacidén, la
imaginacién espacial, la habilidad para estimar resultados de
cdlculos y mediciones, la destreza en el uso de ciertos
instrumentos de medicién, dibujo y cdlculo, El pensamiento
abstracto por medic de distintas formas de razonamiento; entre
otras, la sistematizacién y generalizacién de procedimientos y
estrategias.

S5i el alumno no ha construido su conocimiento del valor
posicional de los numeros, le serd sumamente dificil utilizar
las Matematicas en los di ferentes contextos que se le
presenten; es el docente gquien le debe proponer las estrategias
adecuadas para que logre los propésitos arriba mencionados.

En cuanto a la organizacién general de los contenidos, se
han articulado con base en seis ejes:

- Los numeros, sus relaciones y Sus operaciones.
- Medicién.

- Geometria.

- Procesos de cambio.

- Tratamiento de la informacidén.

- Prediccién y azar.

Estos ejes van a permitir el desarrollo de habilidades y
destrezas esenciales para una buena formacién basica en
Matematicas.

Es importante precisar que el primer eje tiene como uno de

sus objetivos centrales el estudio y uso del Sistema de

149961
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Numeracién Decimal, se hace referencia a ese eje porgue ahi se
maneja el valor posicional.

Las destrezas y habilidades que manifiesten los niAos, son
aspectos que el docente debe valorar mediante una calificacién,
aun cuando su apreciacién debe ser permanente, continua y a lo
largo de todo el ciclo escolar. Por lo que hay que tomar en
cuenta lo que marca el Acuerdo No. 2002®  donde se establecen
las normas a las que habrdan de sujetarse los procedimientos de
evaluacién del aprendizaje para la educacidén primaria,
secundaria y normal.

El1 acuerdo establece que durante el aRo lectivo se
realizaran cinco evaluaciones, donde la escala de
calificaciones serd numérica del S al 10 sin decimales vy
considera al 6 como puntuacidén minima aprobatoria.

Puntualiza los cinco momentos en gue se llevaran a cabo
las evaluaciones y estan al final de los meses de octubre,
diciembre, febrero, abril y en la dltima quincena del <ciclo
escolar.

No por ello el docente se debe sujetar a lo que ahi se
establece, debe tener siempre presente que la evaluacidn,
concretamente en Matematicas, debe realizarse desde el primer
dia de clases y valorar el aprendizaje no s6lo para otorgar una
calificacidén, sino apreciar el avance gue los alumnos
manifiesten.

A partir de 1lo que se establece en las definiciones

estipuladas en las disposiciones legales citadas en el marco

29 S E.P. Acuerdo No. 200.
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normativo, vienen de alguna forma a regular el sistema
educativo, que aunque no se apliquen en su totalidad como lo
establecen, s1 limitan la labor educativa, ya que
constantemente el docente se ve obligado a participar en una
cerie de concursos y revisiones en los cuales debe agotar 1lo
marcado por los planmes y programas que estdn sobrecargados de
contenidos.

Pero tampoco el docente debe apegarse s6lo a lo normativo,
csino tomar una actitud critica y de reflexidén porque tampoco
podria existir una sociedad sin normas. El analizar todos los
elementos que intervienen en el proceso gducativo y la
influencia de cada uno, ayudaria a transformar la educacién

para un futuro mejor.

B. Contexto social

El hacer referencia a este apartado lleva a realizar o
presentar un panorama mas real donde el alumno se desenvuelve e
interactua con los elementcs que este medio le ofrece, 1lo que
explica la influencia que este recibe de la comunidad con su
accién econdémica, politica o cultural, que tambieén se
manifiestan en constante dindmica y que inciden, afectan y se

reflejan en el desarrollo institucional de la escuela.

1. La comunidad
Se comprende a la comunidad como "un nucleo de poblacidn
con unidad histdérico—-social, con autonomia y estabilidad

relativas, cuyos miembros estdn unidos por wuna tradicidén vy
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normas formadas en obediencia a las leyes objetivas del
progreso' 9,

En base al concepto y a los elementos que forman la
comunidad en donde se realiza 1la practica docente y es a
continuacién donde se presentan algunos aspectos que la
integran.

El municipio de Saucillo esta conformado por diversas
comunidades, una de ellas es El Gomero, que segun su historia,
tuvo su origen entre los afos de 1920 y 1930, conformado en su
inicio por un rancho cuyos habitantes eran de apellido Gémez®V.

Con el paso del tiempo se constituyd en rancheria, ya gue
ofrecia terreno plano a la ribera del Rio Conchos y de facil
acceso a la cabecera municipal.

Actualmente a El GomeRo se le considera como una comunidad
rural pequeia, qgque se localiza en el Estado de Chihuahuaj
Distrito Camargo, al norte del Municipio de Saucillo; limita al
este a un kilémetro y medio del Rio Conchos, con tierras de
cultivo al oeste, al norte y al sur.

La poblacién cuenta con un numero aproximado de 3500
habitantes. Dentro de las actividades econdémicas que se llevan
a cabo, estd la agricultura y sus principales cultivos son:
algodén, alfalfa, maiz, sorgo, trigo, cacahuate, avena, chile,
nuez y pradera.

Otra de las actividades es la ganaderia, donde la leche,

3 pPOZAS Arciniega, Ricardo. "El concepto de 1la comunidad”.
Antologia: Escuela y comunidad. U.P.N. p. 120.

31> _UMBRERAS Rojas, Eusebio. Saucillo, Recopilacién monografica
e histérica. p. 42.
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debido a 1la falta de instalaciones adecuadas para su
explotacién, se wutiliza para consumo Yy venta a camiones
recolectores, que éstos a su vez, lo trasladan a empresas gue
la procesan.

Respecto a los servicios publicos, cuenta «con energia
eléctrica, agua potable, cqseta telefénica y drenaje.

Se comunica por carretera pavimentada con la cabecera
municipal y en sentido opuesto con la Ciudad de Delicias.

La vivienda es poco funcional, pues la mayoria cuenta con
dos o tres habitaciones y anexas a ellas, corrales de ganado
vacuno, asnal y porcino, lo cual ocasiona las condiciones de
salud poco favorables.

La comunidad carece de centros recreativos, por lo que
buscan la forma de trasladarse a Cd. Saucillo o a Delicias.

En cuanto a instituciones educativas se refiere, cuenta
con un Jardin de NiRos y la Escuela Primaria.

El paso del jardin de niRos a la primaria es una

transicién dificil, debido a las concepciones tan diferentes
gue imperan, al ingresar a la primaria su entusiasmo se ve
afectado por tener que someterse a reglas preestablecidas, a

asumir responsabilidades y como consecuencia su proceso se ve
afectado.

Mediante la conformacién de los elementos gque la integran,
se puede apreciar la influencia que la escuela recibe, no sdélo
del aspecto politico, sino econémico y cultural, se comprende
asi la funcién de la escuela en la comunidad.

Para ello, el siguiente apartado describe los elementos
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que la conforman y sus diversos aspectos.

2. La escuela

Frecuentemente se considera gue el concepto escuela se
relaciona exclusivamente con el edificio y anexos fisicos,
criterio que rebasa si se comprende a la escuela "comoc un
interactuar humano, de quienes se congregan en un edificio
escolar y que proyectan una imagen, generan acciones y provocan
reacciones"¥?’,

Las formas y mecanismos dentro de su actividad trascienden
al ambito social, definida por las caracteristicas de la
sociedad en que se encuentra.

Concretamente la escuela Primaria "Nicolas Bravo", la cual
se funda en 1942, donde en sus primeros afos sélo  se cursaba
hasta cuarto grado, por lo gue 1los alumnos se veian en la
necesidad de trasladarse a otras comunidades para terminar su
educacién primaria.

Posteriormente se logra gque sea de organizacién completa
como en la actualidad.

Su turno es matutino, se atienden seis grupos con una
poblacién escolar de 120 alumnos aproximadamente. Cuenta con
seis aulas y una direccién pequeda, todo construido de adobe,
pisos de concreto, ventanas metalicas, las cuales permiten el
acceso a la luz y ventilacién. Existe un cuarto anexo, Qque se
usa como almacén, otro como tienda escoclar adaptada en lo que

antes era casa del maestro, todo el espacio fisico esta

32> |J,P.N. Guia: Escuela v comunidad. p. 34.
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cercado.

Cuenta también con dos areas deportivas, utilizadas para
actos civicos, deportivos y culturales, ademdas tres servicios
sanitarios.

En la mencionada institucién laboran seis maestros, un
director y un intendente.

El nivel promedio de estudios de los adultos se reduce
sélo a los primeros grados de primaria, por lo que es casi nula
la participacién de éstos en las actividades escolares de sus
hijos y aun mas ante la problematica detectada, es de vital
importancia la influencia qué el alumno recibe, pues los
adultos no se involucran en la realizacién de dichas
actividades; concretamente en Matematicas, lo cual agrava mas
el problema por la falta de enfrentamientos a situaciones qgue
le permitan desenvolverse en ese campo y Que &n un futuro no

vaya a formar parte de un grupo que no domine ni las

operaciones basicas.

3. E1 grupo escolar

Por la importancia que tiene el grupo para desarrcollarse
dentro de la comunidad educativa, se consideva un grupo como un
conjunto de personas que establecen una relacién en funcién de
intereses y objetivos comunes.

El grupo escolar como parte de una institucion organizada,

la escuela, puede considerarse '"como un grupo formal con
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propésitos y obligaciones institucionales" .

El salén donde se lleva a cabo la labor educativa del
grupo al que se hace referencia, presenta las siguientes
caracteristicas: sus medidas son de 7 m. de largo por S m. de
ancho, cuenta con tres ventanas metalicas, su construccidén es
de block con techo de lamina.

El grupo de tercer grado esta conformado por ocho nifos Yy
diez nifas, su edad fluctia entre ocho y nueve anos.

Generalmente el grupo es tranguilo, no por ello deja de

ser heterogeneo, con inquietudes, aspiraciones y propo¢sitos.
Segun su estado de animo adoptan determinada conducta, aun
cuando ya se les identifique por ser pasivos, inquietos o

rebeldes.

Son niRos como todos, sensibles y expresivos, en su rostro
manifiestan si las actividades son de su interés, aburridas o
cansadas; conductas que indican cambio de actividad o si hay
necesidad de interesarlo.

Para que haya interaccién, muchas veces es el docente el
que mediante alguna estrategia la provoca, ya que si se les
indica gue para trabajar en equipos lo hagan por preferencia,
son los mismos quienes tienden a agruparse.

Dichas relaciones facilitan el proceso y crean el ambiente
necesario para comprender el alcance que tienen, donde el
docente contard con elementos que lo apoyardn al analizar su

papel en esta dinamica y asi favorecer al proceso de

P g5 E.P. U.P.N. "La vida cotidiara del grupo escolar". Guia:
Grupo escolar. p. 37.
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socializacién de sus alumnos.

La interaccién grupal no sélo va a permitir gue el nido
establezca una relacién social, sino un intercambio de
conocimientos de 1los cuales va a obtener un aprendizaje
significativo.

Conocimientos que el alumno puede modificar, ampliar o
rectificar. Tal es el caso de las Matematicas, que se prestan
para que el niRo resuelva los problemas que se le presenten de
la forma como &1 considere; especificamente el uso del valor
posicional en el Sistema de Numeracién Decimal, su comprensidén

total le va a proporcionar las armas necesarias que le wvan a

permitir desenvolverse en su contexto satisfactoriamente.



CAPITULD IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

AA. Consideraciones generales

En este apartado se proponen las estrategias didacticas
que se llevaran a cabo para tratar de solucionar 1la
problematica planteada anteriormente.

Para estructurar dichas estrategias se partié de algunas
' ideas manejadas en las fichas de PALEM, con modificaciones
adecuadas a las caracteristicas del grupo.

En dichas actividades el docente encontrara una manera
diferente de concebir. el trabajo en el aula, donde Ila
Matemadtica deja de ser un tema desarrcllado en el que solamente
usa los recursos del pizarrén, el lapiz y el cuaderno.

Es el maestro, con su creatividad, su experiencia, el
conocimiento de sus alumnos y del lugar en el gque desarrvolla su
labor docente, quien puede proponer las situaciones mas
adecuadas para propiciar la construccidén de los conocimientos
de manera mas accesible.

Es importante sefalar que las situaciones deben brindar al
alumno experiencias conceptualmente ricas, que le permitan
involucrarse con el contenido, vy es el juego como parte de la
vida cotidiana, el gue permite que pueda involucrarse, donde se
de cuenta si gandé o perdid, sin necesidad de que otra persona
se lo diga o también porque gandé o perdidé 1lo que le va a

permitir construir poco a  poco me jores estrategias para
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alcanzar la meta en interaccidén con sus companeros.

No hay que perder de vista las caracteristicas
individuales y grupales, lo que va a permitir respetar su
proceso.

Es indispensable permitirles que sean auténomos, se

equivoquen, pregunten y compartan con sus compaferos sus dudas
y conocimientos.

La organizacién de los alumnos en el grupo es en equipo de
5 integrantes como maximo, con el fin de propiciar el
intercambio de ideas y la confrontacién, cabe hacer mencién que
el papel del maestro en el proceso es fundamental: guia,
orienta, organiza y pone al alcance de los nifos los elementos
para resolver las situaciones.

Respecto a los materiales que se sugieren para llevar a
cabo las actividades, son fichas, tar jetas, dados, popotes,
cajas, ligas, etc., faciles de conseguir o disefar.

Sin embargo es posible que los pueda sustituir por otros
que estén a su alcance o que tengan las mismas propiedades, o
bien, que se puedan wutilizar de la misma forma como cartén y
objetos pequeldos, faciles de manipular.

En lo que corresponde a evaluacioén como un aspecto de
mayor complejidad en el proceso ensefanza—aprendizagjge, que
consiste en la apreciacién permanente y continua, no se
presenta en si un instrumento tipo "prueba" ya que por su
limitacién y rigidez sélo permiten una visién parcial de las
posibilidades y dificultades del nifo, adem&s tienden a ocultar

el proceso de adquisicién del conocimiento u objeto de estudio.
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Resulta mas significativo el cuestionamiento, lo que da
oportunidad al nifo de revisar, analizar y de decir cémo y por
que, preguntas que van a permitir indagar sus acciones
correctas e incorrectas, tampoco concretarse a verbalizar, sino
también por medio de la observacién y registro.

Para esto se disefé un registro o cuadro donde se toman en
cuenta los aspectos antes mencionados (Ver anexo 1) que
servirdn para ubicar las acciones, hipétesis, procedimientos o
respuestas erréneas o acertadas segun las manifestaciones de
cada ni”Ro y esto le permita al docente lograr wuna mejor
comprensién del proceso de construccién que atraviesa el niRo.

En cada estrategia se hace una mencién de la manera en que
se va a evaluar a grandes rasgos Yy para que no resultara tan
repetitivo, se optd por concentrar y tomar en cuenta varios
aspectos que ayudardn a obtener mas elementos y ver el avance

de su proceso de construccidn.

B. Situaciones de aprendizaje
1. ;A trabajar empaquetando!
Objetivo:
Ley de cambio. Agrupamiento base diez.
Material:
De 200 a 330 dulces pequefos, bolsas de plastico de un
cuarto de kilo, bolsas de plastico de un kilogramo.
Tiempo aproximado:
1 hora 30 minutos.
Desarrollo:

El maestro plantea la siguiente pregunta al grupo: (Saben
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de que manera se le hace para guardar los productos vy

venderlos? Con el objetivo de que vean cémo vienen empaquetados

los dulces, se les invita a realizar una visita a 1la tiendita
de la escuela, ahi, auxilidndose de algunos alumnos, se
muestran a los demds algunas bolsas, cajas o tiras para que
cuenten y vregistren cémo estan empaquetadas. El1 maestro
propicia el cuestionamient& segun el producto: ¢Cudntos trae la
bolsa?, y en la cajita ¢cuantos hay?, una tira de paletas
icudntas tiene? Se propicia el intercambio de comentarios y
mencionan de cuantas formas diferentes han visto ellos que se
empaguetan las mercancias que se venden en las tiendas.

Ya en el saldén invita a los niRos a empaquetar dulces,
cada uno elige uno y de acuerdo al color integraran los
equilipos.

Una vez integrados indica que cada equipo tendra dulces y
bolsas para empaquetarlos como ellos quieran, ya empaquetados
cada uno muestra al grupo la forma en que lo hizo, por lo gue
el maestro plantea el siguiente cuestionamiento: ;De cuanto
hicieron los paquetes?, ¢y las bolsas?, y cada una ¢cuantos
dulces tiene? Después que cada equipo haya comentado su forma
de empaquetar, se verdan las ventajas y desventajas en las
formas en que cada equipo lo haya realizado.

El maestro plantea lo siguiente: "ahora cada equipo va a
empaquetar de la siguiente manera: disponen de dulces sueltos,
pagquetes y bolsas; con 10 dulces se va a formar un pagquete y
con 10 paquetes se forma una bolsa.

Se da el tiempo necesario para gue cada equipo realice la
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actividad. Se cuestiona a los equipos con los siguientes
planteamientos:

cCudntas bolsas, paquetes y dulces sueltos obtuvieron?

.Cudntos dulces se necesitan para formar un paquete?

cCudntos para una bolsa?

Respecto a los dulces sueltos y paguetes que sobraron,
pregunta: (Rué se puede Hacer con lo que a cada equipo le
sobré?, si no se llega a lo que se pretende; reunir lo de cada
equipo; el maestro lo propone Yy plantea: ¢Se formaran mas
paquetes y bolsas?, (cudntos sobraran?, se coordinan 1los
equipos para formar los paquetes y bolsas.

Para concluir se le pide a cada equipo represente el total
de dulces. El maestro no especifica alguna forma de
representacién, el equipo elige y dibuja los paqguetes, bolsas y
dulces sueltos o el total de dulces mediante un numero o por
ejemplo, dulces sueltos S, paquetes 3 vy bolsas de 10 paqguetes
2, esto es igual a 233 dulces.

La actividad se evaluard en base a lo que cada alumno

desarrolle: segun el agrupamientc y representacion.

2. Las decenas
Objetivo:
Ley de cambio, agrupamiento y representacioén.
Material:
Por equipo entre 25 y 120 popotes, ligas suficientes,
bolas de plé&stico, 3 cajas, tarjetas de cartulina.
Tiempo aproximado:

30 minutos por sesién (Actividad para dos sesiones).
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Desarrollo:
Se organiza al grupo para que formen equipos por afinidad

de cinco nifos como maximo, una vez integrados se solicita la
colaboracién de los niRos para hacer entrega del material. Se
da tiempo para que lo manipulen y acerca de este el maestro
cuestiona: ,Qué es?, ¢cde qué estd hecho?, (para qué sirve?,
ccudntos popotes creen que son?, icémo podriamos averiguarlo?
Los niRos opinardn gue contdndolos. Se les permitird que lo
hagan como lo deseen, se cuestiona a cada equipo para saber
cémo lo hizo; si alguno hizo montones de 10 se pedira su
explicacién y se propicia el siguiente cuestionamiento: (Que
nombre recibe un montén o grupo gque tiene 10 cosas? Ge
comentard hasta que surja el nombre decena, cpor que?, se
dirige al grupo para que reflexionen que se forma por 10
objetos. Se debe hacer hincapié en que cada elemento es una
unidad.

Se les pide a los equipos que hagan los montones como lo
hizo el equipo, amarrar cada uno con una liga, si no, se les
indica cémo.

Después de que los alumnos hayan terminado a cada equipo
se le pregunta: .Cudntos montones de diez popotes hiciste?,
ccudntos te quedaron sueltos?, (cudntas decenas formaste?,
icudntos popotes son en total?, ¢y unidades?

Una vez se haya cuestionado a cada equipo, se les pide
anoten en su cuaderno "como puedan", cuadntas decenas y unidades
sueltas obtuvieron y guarden los popotes como estan y registren

en la tarjeta las decenas y unidades.
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3. Conozcamos a otro grupo
Objetivo:

Descubrir un nuevo agrupamiento vy usar el nombre
"centena".

Material:

El que se utilizé en "Las decenas" y popotes disponibles
para los equipos que necesiten completar la centena.
Tiempo aproximado:

40 minutos.

Desarrollo:

El maestro indica que en la siguiente actividad utilizaran
el material que guardaron en la bolsa de plastico, por lo cual
cada equipo pasa a recoger su bolsa.

Se les pregunta: cCudntos popotes hay en su bolsa?,
ctuvieron que volver a contar?, ¢cémo lo supieron? Los nifos se
remitirdn a la tarjeta que dejaron para verificar. Luego se
pregunta: (Quién formé diez montones?, cudntos popotes son?,
icéomo se le llama cuando hay cien objetos?, es probable que den
nombres diferentes al de centena y otros quiza conozcan la
denominacién correcta "centena", si no es asi, el maestro lo
menciona.

Se dirige a los equipos que no completaron la centena,
ccuantas decenas formaron?, ¢ccudntas faltan para la centena?.
Indicar que pueden utilizar el material que necesiten para
formarla y hacen los mismos agrupamientos.

Cuando cada equipo naya completado 1las 10 decenas o

centena el maestro se dirige al grupo y pregunta (si le
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quitamos las 1ligas a este montdén y a este noj; senralen cual

tiene una centena de popotes? Segun su respuesta se les pide la

justificacién para llegar a la siguiente reflexidén Yy

comprensién:

Una centena = a 100 popotes o unidades y una centena = 10
decenas.
El maestro indaga un poco mas e incluso propicia

conflictos como: sedalen en cudl montén hay 100 unidades (en
las diez decenas amarrvadas o en los popotes sueltos), si
sefalan la segunda, cuestiona: Y en la otra, ¢no hay unidades?,
si tomo una decena ¢le puedo quitar unidades?, ¢cuantas
unidades hay en diez decenas?, cen cuadl montén hay mas unidades
y decenas?

El cuestionamiento anterior es con la idea de que los
nifos reflexionen que al construirse agrupamientos mayores (en
este caso centenas), los agrupamientos menores como unidades y
decenas no desaparecen, sino que forman parte.

Para finalizar la actividad se 1les pide escriban en su
cuaderno todas las formas diferentes para indicar el numero de
popotes de cada equipo.

Para evaluar se recurrird a la forma en que el niRo
representé asi como el proceso que utilizé para llegar a dicha
representacién.

4. El dado pide
Objetivo:
Relacionar los agrupamientos con los valores asignados a

las fichas.
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Material:

Por cada equipo dos dados, entre 100 y 200 fichas
amarillas, entre 20 y 30 fichas rojas y dos cajas.
Tiempo aproximado:

40 minutos.

Desarrollo:

El maestro los invita'a jugar a "el dadc pide". Propicia
el siguiente cuestionamiento: (Cémo creen que se juega?, cique
material se utilizara?, ccémo se puede indicar sin escribir lo
que el dado pide? En base a las respuestas se guia a los
alumnos hasta llegar a establecer 1las consignas del juego,
lanzar los dados y tomar tantas fichas como ahi se indiquen.
Continua el cuestionamiento: ¢Qué hacer cuando hayan acumulado
muchas fichas?, ccémo pueden representar con menos fichas el
total de las que reunieron? Propiciar la reflexidén para que
propongan otorgarle valores a las fichas; por ejemplo, 10
amarillas valdran una roja.

Cuando no gquede ninguna duda sobre &l juego, se formaran
equipos de cinco nifdos por afinidad y se dara tiempo para
integrarse.

Indica que cada uno debe registrar en su cuaderno las
fichas que redna y a la vez hacer el cambio para que al final

verifique; de acuerdo a las fichas; el total de puntos que

obtuvo.
Ejemplo:
la. jugada: Karen obtuve 11 puntos, cambié diez fichas

amarillas por una roja y le quedé una amarilla.
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Para asegurarse que los alumnos comprendieron la consigna,

es conveniente que el maestro pida a un integrante realice una

jugada.

El maestro cuestiona a cada niAo después de su
lanzamiento: ¢Cuantos puntos 1indican los dados?, ¢cuantas
fichas rojas completas?, en caso de tener menos de 10 puntos

ccudntas te faltan para co&pletar una roja? o también, si caen
12, 11 6 10 puntos, ¢ccudntas rojas completas?, ccuantas
amarillas te sobran?, ¢(cuantas necesitas para completar otra
roja?

En cada jugada se da libertad al equipo para gue proponga
una consigna; por ejemplo, "gana el que obtenga 2, 3, 6 4
fichas rojas".

Se evalua en base a lo que cada alumno realizé de acuerdo
a los cambios que hizo y si wutilizé sus propias estrategias

para efectuarlos.

5. El1 tesorero
Objetivo:

Desagrupar centenas en decenas y decenas en unidades.
Material:

Por equipo una bolsa o caja con 30 fichas amarillas, 350
rojas y cinco azules ademds de dos dados.
Tiempo aproximado:

60 minutos.

Desarrollo:

Se guia al grupo con el siguiente cuestionamiento:
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cAlguien sabe 1lo gue hace un tesorero?, cgue actividades
requieren de su trabajo?, etc. Los comentarios se centraran en
la funcién que realiza: recibir dinero y regresar cambio.

Se les invita a jugar a "El tesorero", hecha la invitacién
se procede a la integracién de equipos por afinidad de 5
alumnos como maximo, una vez formados, por turnos cada uno va a
lanzar dos dados y el que obtenga el mayor numero de puntos
serd el tesorero del equipo; si hay empate, vuelven a tirar
hasta desempatar. Una vez nombrado, cada equipo recoge el resto
del material y se dan las consignas del juego.

El tesoreroc va a entregar a cada jugador cinco fichas
amarillas, cinco vrojas y una azul se recordara el valor
ctorgado en la estrategia "El dado pide".

Por turnos cada cliente lanza los dados y cuenta el total
de puntos para después quitar de sus fichas, tantas como puntos
haya sacado.

Si no alcanzan se les cuestiona qué pueden hacer hasta
llegar a: ir con el tesorero a cambiar las fichas. Aqui se
propicia la reflexién de los niRos con el siguiente
cuestionamiento, ¢si no completan con amarillas cuales van a
cambiar?, ¢cudanto valen las rojas?, ¢cudntas amarillas valen?,
y las azules ;cudntas rojas?, ¢y amarillas?

Se aconseja cuestionar a los alumnos durante el desarrollo
de la actividad segun se presente el caso.

Finaliza la actividad cuando cada <cliente haya logrado
deshacerse de las fichas.

Para que haya una mejor comprensidén se recomienda volver a
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iniciar el juego si se considera conveniente.

Se evaluara segun los cuestionamientos que se hagan a los
alumnos, sus reflexiones, Jjustificacién y estrategias que

construyan para apropiarse de dicho conocimiento.

6. E1 boliche
Objetivo:

Representar graficamente cantidades en centenas, decenas y
unidades.
Material:

Botes o envases de plastico con las siguientes
denominaciones: cinco de 100 puntos, <cinco de 10 y cinco de
uno, una pelota chica.

Tiempo aproximado:

Una hora.
Desarrollo:

El maestro se dirige al grupo y pregunta: (Conocen el
juego del boliche?, ¢saben cémo se juega?, (les gustaria jugar?

Muestra el material y cuestiona: (Qué son?, de gueé estan
hechos?, ¢cqué valores tienen? Los alumnos daran respuestas como
1, 10 y 100, seglun se les presenten.

Se hacen preguntas sobre la forma de jugar, hasta llegar
a: "el nino en turno que lance la pelota contara el numero de
puntos obtenidos segin los envases tirados y se registrara de
la siguiente manera dibuja una tabla en el pizarrén. (Ver anexo
2). La finalidad de ese cuadro es que el niRAo visualice el

lugar de las centenas, decenas y unidades y ello le facilite 1la
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escritura de cantidades.

Con ayuda de los nifnos se colocardn los juegos de boliche
en diferentes lugares dentro del salén o fuera de él; para
integrar los equipos, cada uno escogerd el lugar que prefiera
siempre y cuando no pase de cinco integrantes para un mejor
desarrollo.

Cada equipo da inicio al juego y el maestro indicard a los
demas integrantes que verifigquen y observen si los datos
mencionados son ciertos. Ahi es importante la confrontacién
para que el alumno se de cuenta de sus aciertos y errores,
mismos que lo llevaradn a la reflexidn.

El maestro pasa por los equipos y propicia

cuestionamientos segun sea el caso.

Ejemplo:
Si hubieras tirado otra de 100, ¢icuantos puntos
completarias?, oy con dos de 10?7, ;y dos de uno?, Yy a la

inversa, ¢si no hubieras tirado ninguna o dos de 1007, ¢ininguna
o una de 10?, gninguna o cinco de uno?

0O bien:

.Sacaste mads o menos puntos que tu compafrero?, ccuantos
mas?, ccuadntos menos?

Es necesarioc confrontar las representaciones de cantidades
y si dan muestras de no tener ningin problema cuando se les
cuestiona, y si es necesaric guitar el cuadro, se procede de
acuerdo a las propuestas de los ninos.

Por lo que el maestro debe tomar en cuenta los diferentes

momentos a que el ni”Ao se enfrenta, lo cual 1le permitira
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obtener suficientes elementos y evaluarlo no sélo al final sino

en el desarrollo de la actividad.

7. E1 teléfono equivocado
Objetivo:

Que comparen cuatro formas de expresar una cantidad: con
nameros, con objetos agrdpados en decenas, con billetes vy
monedas y con fichas de colores.

Material:

S00 popotes (utilizados en las centenas), ligas, cinco
billetes de 100, nueve de 10 y nueve de uno, cinco fichas
azules, nueve rojas y nueve amarillas, una tabla de unidades,
decenas y centenas, y cinco tarjetas.

Tiempo aproximado:

45 minutos.
Desarrollo:

El maestro pregunta al grupo: (Qué tenemos que hacer si le
vamos a hablar por teléfono a otra persona?, (y Si no marcamos
bien?, ¢cqué sucede?, ¢quién contesta?

Los invita a jugar a "El teléfono equivocado", cada nifo

pasa a recoger una tarjetita, la cual ya tiene un numero y el
va a completar su numero de teléfono, ejemplo: 5 - 74 - 10,
otros empezaran con 3, el primer numero indicarda que formaran
un equipo los teléfonos que empiecen con 3, 2, 3, etc. Ya

integrados se aclara que cada equipo va a trabajar con
diferente material. Se aceptaran las propuestas de 1los ninos,

si se hace por rifa o cada uno lo elige.
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Una vez de acuerdo, pasan a ver el material y eligen para
que cada equipo represente de manera diferente un ndmero Yy se
pasa de un equipo a otro la informacién con lo que dispone.

El equipo gque desee iniciar representa un numero, povr
e jemplo, 674 con fichas, se pasa a otro equipo las fichas para
que con billetes representen la misma cantidad, se continda con
el tercer equipo que reciﬁiré los billetes y 1lo representara
con popotes, el cuarto equipo los recibe y lo representa en la
tabla, le lleva al quinto equipo la tabla y finalmente este
escribe en una tarjeta el numero que corresponde a la cantidad
de la tabla.

Entre todos comparan el numero escrito con el equipo que
lo representd con las fichas, asi verifican si se trata del
mismo nuamero.

Si al hacer la comparacién el numero es diferente, cada
equipo rectificara el vmaterial gque utilizé y dira si se
equivocé, dénde y por que.

Si por el contrario todos coinciden, se vrepite la
actividad con otro equipo y si desean pueden intercambiarse el
material.

También puede establecer comparaciones:

(Cudl equipo tiene el numero mas grande?

cQuién tieme igual numero que los popotes?

.Cudl forma de representacién escogerian?

JPor que?

El maestro podra propiciar la reflexién independientemente



79

que cada equipo cuente con diferente material, el numero
representado es el mismo.

La evaluacién consistird en la forma en que el equipo haga
su representacidn, la reflexién ante los cuestionamientos ¥y
segun el material, ya que puede ser mediante el agrupamiento,

valor a las fichas y representacién.

8. Persianas de popotes
Objetivo:

Agrupamiento en centenas para llegar al millar.
Material:

Por equipo de 200 a 250 trozos de popotes de 2 cm. de un
solo color, rojos, blancos o amarillos, estambre, cajas,
tar jetas de colores segun sea el numero de equipos y un palo de
escoba.

Tiempo aproximado:

Una hora.
Desarrollo:

El maestro pregunta a los nifos si conocen una fabrica o
les han platicado acerca de alguna, de los comentarios surge:
cBQué  hacen ahi?, cquiénes?. Después de comentar todo al
respecto pregunta: (Les gustaria hacer un simulacro de una
fabrica de persianas?. Los invita a participar y dice: cada uno
de ustedes para poder entrar necesita tener una tarjeta para
checar la hora de entrada y salida y el numero de popotes
insertados.

Los alumnos pasan a recoger su tarjeta y aclara se
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integraran de acuerdo al color que les tocé para formar las
mesas de trabajo; y se va a realizar mediante los siguientes
pasos gque se mencionan, pero primero hay que pasar a vecoger el
material y nombran en cada mesa un supervisor, &l sera quien
lleve el material ademds nombraran un jefe de todos los
supervisores'.

El trabajo se hara dé la siguiente manera: las persianas
se formardan con estambres en donde tienen que introducir 100
trozos de popote, el primer paso es:
— Sacar los popotes de la caja.
~ Introducir los popotes en los estambres.
- Entregar al supervisor del equipo el hilo de la persiana
terminado para que vrectifique el numero; si autoriza, hace
entrega al jefe de supervisores para formar la persiana, donde
en una tabla o palo de escoba atan los hilos.

Cada mesa de trabajo entrega conforme termina, sélo se
utiliza el numero de popotes gque se les entregé.

Al quedar terminada la persiana el maestro cuestiona:

cCuantos estambres tiene la persiana?

cCuantos popotes utilizaron en cada hilo?

cCuantas centenas se necesitan, para formar una persiana?

cQueé se forma con diez centenas?

Si se considera pertinente y necesario pueden pasar los
alumnos a verificar segun sea el cuestionamiento.

Para finalizar el simulacro se procede a regresar la
tar jeta, pero se indica que deben registrar el numero de

popotes que insertaron, asi como los que se utilizan para
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formar una persiana y quien lo haga deposita su tarjeta en la

caja de donde la tomaron.

La evaluacién se tomard en base a lo desarrollado por cada
alumno con sus aciertos y errores, ademds sin condicionarlos a
una calificacién, sino que sSea un PpProceso constructivo y

continuo, mediante la reflexidén y comprensidn.

9. Palillos
Objetivo:

Representar graficamente cantidades hasta millares, y usar
la posicién de las cifras de un numero.
Material:

20 palillos de madera de 25 cm.; marcados S de 1, S de 10,
S de 100 y S de 1000, tres cajas.

Tiempo aproximado:

SO0 minutos.

Desarrollo:

El maestro saca el material de una caja con el propésito
de que los alumnos pregunten ¢(qué es?, cpara que sirve?. Da
respuestas para propiciar cuestionamientos y que ellos las
contesten en base a sus comentarios.

Después pregunta: ¢Han jugado a los palillos chinos?,
ccémo se juega?. Concede un tiempo adecuado para escuchar las
opiniones y en base a ellas se continua.

El maestro indica que el material se utiliza en forma
similar, s6lo gue los palillos tienen un numero, los invita a

que pasen y tomen uno, trata de que sélo haya en la caja el
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numero exacto para formar los equipos, ya sea para que queden
equipos de 3, 4 6 5 nifos; 4 palillos de uno, 4 de 10, 4 de 100
y 4 de 1000.

Una vez que cada uno tome el palillo se invita a formar
los equipos de acuerdo al numero que les tocé, cuando ya esten
integrados les dice: el juego consiste en tomar con las dos
manos todos los palillos,'se apoyan los extremos en el piso,
banca o mesa y se sueltan para despues quitar de uno por uno
sin mover los demds, en caso de mover alguno, pierde y continua
otro nifo, el jugador contard los puntos segun los palillos
levantados, a la vez registrara el total como crea
conveniente".

En este paso no se le da la pauta de cémo hacerlo, ya que
lo puede hacer mediante una tabla.

1000 100 10 1 Total
2 8 1 2 2312

o también apartandolos de acuerdo a su valor.

Explica que el resto del equipo registrara los puntos de
cada uno en su cuaderno y contindan de la misma manera hasta
realizar dos o tres jugadas.

El maestro puede hacer 1los siguientes cuestionamientos:
iCudntos de 1000 puntos sacaste?, ¢y de 100?, si no hubieras
sacado de 1000 (cuantos tendrias?, ¢<con cudntos puntos le
ganaste a tu companero? o ¢scon cuantos te gand?, .quién obtuvo
mas puntos en la primera jugada?, cquién enseguida?

La justificacidén a cada interrogante permitird al maestro
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evaluar continuamente el proceso, asi tambien mediante la

observacién y las estrategias que utilice el nifno para

construir un conocimiento significativo.

10. Tiro al blanco
Objetivo:

Valor posicional y representacién.
Material:

Un tablero y una tabla como los que se muestran en el
anexo No. 3, puede ser de cartén, unicel, corcho o de cualquier
otro material en el que se puedan insertar los dardos, cuatro
dardos y tachuelas, este material es por equipo.

Tiempo aproximado:

60 minutos.
Desarrollo:

Se les muestra el tablero y se cuestiona: (Lo conocen?,
cdénde lo han visto?, scémo se juega?. Los comentarios se
conducirdan hasta 1llegar a establecer la semejanza del que
conocen, pues sélo cambia el valor donde se claven los dardos".

Se forman equipos de cinco nifRos, un equipo serd el que
lance primero y los demds equipos registrardn en un tablero el
namero de puntos acumulados.

El grupo decide cudl equipo pasa primero, ya sea medianfe
una rifa u otra forma,lla idea es que sean los nifRos guienes

propongan cémo.

Cuando ya se determiné el equipo en turno, se pide a los

equipos que tomen su material, o bien, un nifo lo entrega.



84

Antes de que tire el niRo en turno se establecen las
consignas y reglas del juego: colocar en la pared el tablero,
colocarse atras de la linea previamente marcada, lanzar cuatro
dardos para tratar de insertarlos en el tablero y anular los
que no se inserten.

Enseguida se procede a lanzar los dardos y conforme se
insertan, los equipos rep;esentan en su tabla, ejemplo, 1 en
100, ellos ponen 1 en las centenas. Al terminar de lanzar el
alumno dice el total de puntos acumulados vy los equipos
verificaran en su tabla si coinciden. Se continua de la misma
manera hasta terminar con los equipos.

En el momento de los lanzamientos, el maestro puede hacer
los siguientes cuestionamientos: Si se hubiera insertado otro
dardo en el 10 (cuantos puntos alcanzarias?, ¢cuadntos puntos
acumulas si caen todos en 1000, 100, 10 6 17

La idea es aprovechar cada situacién para poner en

conflicto al niRo.

11. Jugamos en la feria
Objetivo:

Codificar, decodificar y nombrar numeros en funcién de la
cantidad 1, 10, 100 y 1000, que los componen.
Material:

Por equipo una tabla o carténm de 1 m. de largo por &0 cm.
de ancho, 60 circulos de colores de 10 ém. de diadmetro (de
papel lustre o cartulina fosforescente), 10 fichas de refresco

o monedas, billetes y monedas de papel con las siguientes
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denominaciones: 1000, 100, 10 y 1. La tabla se confecciona como
se muestra en el anexo 4.
Tiempo aproximado:
30 minutos.
Desarrollo:

Para introducir el juego se les pregunta si han ido alguna
vez a una feria y que haylen ella. E1 maestro guia la platica
hasta llegar a los juegos Yy pedird a los nifos que nombren
algunos, si no mencionan el juego de lanzar monedas a una tabla
con argollas, se muestra la tabla para el juego y cuestiona
segun se presente la situacién.

Agrega al respecto "por turnos cada niRo lanzara 10
monedas de una por una hacia los circulos, el encargado de los
circulos de colores entrega la cantidad acumulada segun hayan
caido las monedas a los circulos, pero para Qque éstas sean
validas deben caer dentro del «circulo y si queda entre dos de
ellos, no es valida. E1 jugador debe pedirle al encargado el
total, una vez que haya contado el valor de las monedas que
quedaron en los circulos. Al hacer entrega de billetes o
monedas pasa las fichas al siguiente jugador y asi continda
hasta terminar.”

Después de explicar la forma de jugar, invita a los nifos
a formar los equipos para lo cual se les pide nombren tres
lugares donde haya feria (los lugares son de acuerdo al numero
de equipos que se quieran formar). El maestro anota los nombres
dados en papelitos cinco veces cada uno para integrarlos vy

luego cada niRo pasa a escoger su papelito y de acuerdo al
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nombre, queda formado el equipo gque se llamara como el lugar
que le tocé; ejemplo, Feria de Saucillo, Feria de Chihuahua,
etc.

Los integrantes de cada feria recogeran el material
indicado y se procede a nombrar el encargado Yy los turnos para
tirar. A cada jugador se le puede cuestionar de la siguiente
manera: ¢(Cudntos de un peéo tienes?, ¢y de 10?7, ccuantos de
1000?, para 6000 ;cuanto te falta?, cqué cantidad te falta para
completar 2500 si tiene 13007 El maestro indica que si acumula
10 de uno, de 10, de 100 ¢ 1000, puede hacer los cambios con el
encargado ya gue se le pueden presentar situaciones como:
acumular 15 monedas de uno é 10 de 100, etc.

Conforme al proceso que se de, se evaluard al alumno en
las diferentes situaciones que se le presenten, en sus
justificaciones gue van a ser los pilares para la construccidén

del conocimiento.

12. El1 caracol
Objetivo:

Que lean, escriban y representen con material concreto,
numeros de cuatro cifras.
Material:

Dos dados, una pista del caracol (Ver anexo No. 37,
billetes de papel «con las siguientes denominaciones Yy
cantidades: 20 monedas de $1, 20 billetes de %10, 20 billetes
de $100 y 20 billetes de $1000
Tiempo aproximado:

Una hora y 30 minutos.
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Desarrollo:

La actividad se plantea mediante una invitacién a los
nifos para jugar al caracol, el juego consiste en lo siguiente:
Cada equipo dispondrd de una pista de caracol y dos dados, pero
antes nombraran un cajero cada equipo; éste repartira a cada
jugador $2555, asi como también serd el encargado de hacer los
cambios de monedas necesariﬁs.

Por turnos lanzan los dados y van a avanzar el numero de
casillas que 1indiquen, el jugador se fijarad en qué casilla
cayé, ya que puede poner o tomar la cantidad que ahi se senala
y entregarla al cajero; si el jugador llega a una casilla que
dice "toma", el cajerc se encargara de darle la cantidad que
ahi se sefala. Al llegar un jugador a la meta se termina el
Jjuego.

El1 maestro propicia ruestionamientos a los alumnos donde
haya necesidad, por ejemplo, ¢cqué puedes hacer si no tienes
suficientes monedas de %1, ccual billete necesitas cambiar?, si
cambias uno de $10, ¢cuantos de $1 te darén?, y por uno de
$100, ;cuantos de $10?, o uno de %1000, ccudntos de $1007

Al terminar el juego, para saber quien gané, se cuenta el
dinero y se anotan las cantidades que tienen en billetes de
$1000, de %100, de $10 y de %1.

Es necesario que se vuelva a repetir la actividad para que

el alumno se familiarice y poco a poco la comprenda.

13. E1 dominé
Objetivo:

Identificar los numeros con su nombre.
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Material:

Dominé con "numero—-nombre” de cifras entre 1000 y 9999 (de
diferentes colores), un gafette de dominé para cada uno de
diferente color.

Tiempo aproximado:

Una hora 20 minutos.
Desarrollo:

El1 maestro cuestiona a los alumnos sobre el juego del
domind, propicia el intercambio de opiniones y escucha 1los
comentarios y explicaciones emitidas por los alumnos.

Después de hacer los comentarios referentes, los invita a
participar en el dominé de numeros, en lugar de puntos, pero la
forma de jugar es la misma.

Se procede a la integracién de 1los equipos y Ppara esto,
cada uno tomard& un gafette alusivo al juego y se lo pegara en
su ropa, segun sea el color, se integrard en equipo.

Para iniciar la actividad cada equipo recoge su juego de
dominé (Ver anexo No. 6), después de vrepartir las fichas de
manera equitativa, indica gue para saber quién inicia, buscaran
al que tenga en una ficha un lado en blanco (izgquierdo); en
cada equipo habrd una y finalizard el juego quien tenga en
blanco el lado derecho.

Después que se ponga la ficha clave para iniciar y ver
quién sigue, deben leer la cantidad de que se trata y quien la
tenga deberd colocarla en el extremo y asi continda hasta que
todos las hayan colocado conforme se agomoden.

Segun se presenten situaciones para cuestionar al nidfo, se
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les hace reflexionar para que se den cuenta de sus aciertos y
errores, asi como también ver la importancia de otorgar el
valor correspondiente a cada cifra, lo que le facilita
identificar el numero.

Se le ponen situaciones sobre el manejo del antecesor y el
SUCEesorY Como:

cCudl numero esta antés de?

cCudles o cual nuamero esta después de?

E1 maestro debe permitirles o sugerirles; si no 1lo
proponen; que intercambien el juego de fichas con otro equipo,
ya que cada uno es diferente, lo que va a permitir el manejo de
distintas cifras.

La evaluacién va enhcaminada a verificar si el alumno dio
lectura al numero antes de colocarlo o tuvo que acceder a

buscar la forma de identificarlo con ayuda en algun momento.

14. ;Quién tiene el namero mas grande?
Ob jetivo:

Identif&quen el valor de las <cifras de wun numero de
acuerdo con la posicidén gque ocupan.
Material:

20 tarjetas con numeros del cero al nueve para cada
equipo.
Tiempo aproximado:

Una hora.

Desarrollo:

Se organiza al grupo en equipos de «cinco nifos. Se
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propicia una platica sobre el juego de la baraja preguntando:
iHan visto o han jugado a la baraja alguna vez?, ¢saben cémo se
juega?. Se permite que los alumnos comenten todo lo que saben
del juego retomando las ideas para explicar en forma ordenada.
Cada equipo contara con un juego de tarjetas y un integrante
reparte cuatro a cada uno, el juego se trata de formar el
namero mas grande, cada uno voltea sus tar jetas con el numero
hacia arriba y por turnos dicen el numero que formaron, a la
vez que lo registran en su cuaderno. Se aclara que el niRo que
tenga el numero mas grande repartird las tarjetas nuevamente.

En este juego los niRos tienen oportunidad de representar
los numeros y colocan las cifras donde mejor les convenga para
formar el numero mas grande. Por ejemplo, con las cifras 3, 2 vy
5 se pueden escribir seis numeros di ferentes: 325, 352, 235,
253, 532 y 523, donde el tres en 325 representa 300, en 235
vale 30 y en 253 sélo 3 unidades.

Situaciones que puede el maestro wutilizar para cuestionar
y conflictuar al niAo para propiciar reflexidédn.

E jemplos:

Si cambias el dos aca, ccuanto vale?

JEN queé lugar vale‘més?, ipor que?

Los alumnos pueden proponer otra consigna "formar el
numero mas chico y se procede de la misma manera.

Para evaluar el maestro observa las estrategias que el
nifo wutiliza al formar los numeros, asi como s1 logra

establecer la diferencia si coloca un numero en la posicién de
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las centenas (valor 100) y en las decenas (valor 10), segun el

cuestionamiento que se le realice.



CONCLUSIONES

De la culminacién de un trabajo se logran aportaciones muy
valiosas no sé6lo para quien lo desarrolla, sino que se logra
rescatar y contribuir a la gran problematica que se presenta en
la educacidn primaria.

Especificamente el contribuir a favorecer situaciones que
lleven al alumno a una mejor comprensidén del valor posicional,
lleva a reflexionar el papel fundamental que juega la
construccisén del conocimiento matematico. Donde el alumno pueda
encontrar funcionalidad y uplicacién.

Sea cual sea la problematica, el docente debe establecer
la relacién entre ésta y el sujeto, donde mediante 1la
fundamentacién tedérica va a encontrar los elementos necesarios
que le sirvan de apoyo y sustento.

Paralela a ésta, debe manejar el contexto que rodea no
sé6lo al alumno, sino al docente mismo, del cual va a retomar
para realizar su labor educativa, ante los cuales no puede
permanecer al margen o ajenoj ya que la influencia gue se
recibe aporta aspectos que afectan o ayudan al proceso
educativo.

Claro estd que el docente no debe hacer a un lado su
papel, por el contrario, su actitud dard mucho que decir vy el
cambio que manifieste en bien de la educacioén.

Todo esto va encaminado a la elaboracién de situaciones de
aprendizaje que le permitan solucionar su problematica, las

cuales en este trabajo fueron en gran medida satisfactorias y
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enriquecedoras.

A través de ellas se pudieron constatar los diversos
procedimientos que utiliza el alumno para agrupar y representar
cantidades graficamente.

El pasar de la representacién material a la representacién
grafica permitié a los niRos visualizar con mas claridad el
sentido del valor posicional.

Con ello no se quiere decir que los alumnos lograron la
construccién de un conocimiento completo, sino que en gran
medida pudieron avanzar en su proceso.

Respecto a la organizacién de las actividades, resulto muy
enriquecedor el que los alumnos pudieran compartir sus
reflexiones que afianzaron o aclararon conforme se
desarrollaron las situaciones.

Cabe mencionar que las estrategias propuestas no se
conciben como las Gnicas que pueden llevarse & cabo, no
obstante, se sugiere la frecuencia con que deben realizarse y
queda a juicio del maestro aplicarlas en otros momentos de
acuerdo con las necesidades que observe en los alumnos.

En términos generales se puede decir que ante cualquier
problemadtica el docente ha de ser capaz de encontrar las
estrategias adecuadas que ayuden a los alumnos a construir los

conocimientos que les permitan desenvolverse en su contexto.
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ANEXO 1

CUADRO DE EVALUACION

NOMBRE DEL

ESTRATEGIAS

ALUMNO 1 1l2|3|a|5|6|7|8

9

10

11

12

13

14

CLASIFICACION POR NIVELES

NIVEL 1
- Realiza agrupamientos y los representa sélo con dibujos.

- Distingue sélo el lugar que le corresponde a M, C, Dy U.

NIVEL 2
- Agrupa y desagrupa unidades, decenas y centenas.

- Otorga el valor a un nimero segtin el lugar que ocupa, pero no los decodifica

gréfica u oralmente.

NIVEL 3
- Comprende y representa nimeros convencionalmente.
- Agrupa y desagrupa sin dificultad.




ANEXO 2

TABLA

CENTENAS

DECENAS

UNIDADES
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