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INTRODUCCION

La presente propuesta pedagoégica es una elaboracion teorica
metodologica que establece una alternativa al trabajo del maestro en su

quehacer cotidiano.

Tiene como finalidad dar a conocer alternativas pedagodgicas para
abordar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en lo que

se refiere a la soluciéon de problemas de adicion.

El problema planteado surge de las dificultades reales a que se
enfrenta el docente en el proceso de construccién del conocimiento en el
nino. Especificamente en la Adicion, en segundo grado de primaria; dejar
atras las actividades mecanicas del alumno y maestro y sobre todo seguir

el proceso natural del alumno.

El trabajo busca la correlacion de la adicion dentro de un marco que
la una a la reflexion y solucién de problemas. Es importante que el
alumno llegue a la conclusiéon de que sumar no sélo significa esquematizar
cifras y estar al pendiente de las pautas que se ofrecen. El sumar es un
proceso que sin lugar a dudas se complemente con la sustraccion y que se

realiza con mas frecuencia fuera de la escuela que dentro de ella.

Los contenidos que conforman este escrito han sido desglosados en
cuatro capitulos que intentan aclarar tanto la forma de trabajo como los

fundamentos que sustentan esta propuesta didactica.



En el primer capitulo se habla sobre las matematicas, los
antecedentes que motivaron su estudio, se plantea el problema y se
justifica, también se mencionan los objetivos que se pretenden lograr con

la realizaciéon del trabajo.

En el segundo capitulo se presenta un Marco tedrico apoyado por
autores constructivistas, se conceptualiza el objeto de conocimiento, se
realiza caracterizacién del sujeto de conocimiento y se presenta la relacion

sujeto- objeto, ademas de implicaciones pedagogicas.

En el tercer capitulo presenta el marco de referencia, aqui se nombra
los determinantes institucionales, el marco situacional y una panoramica

en general de la comunidad, escuela y grupo de trabajo.

En el cuarto capitulc se refiere a la propuesta didactica conformada
por situaciones de aprendizaje que presentan la forma de trabajar, la

organizacion del grupo, los recursos didacticos y evaluacion.

Situaciones didacticas que sean de interés para los alumnos con los
cuales pretenden disminuir el problema. Estas estrategias se realizaron
tomando en cuenta que los alumnos de segundo grado manifiestan mas
entusiasmo y atencion cuando se les da libertad, encauzado por medio de
actividades variadas donde los nifios proponen, discuten y confrontan para

llegar a sus propias conclusiones.

Se dan a conocer las conclusiones y sugerencias que pueden servir
para el trabajo en matematicas, especificamente en la reflexion en la

solucion de problemas de adicion.



Al final se agregan, la bibliografia que ayudara a visualizar de una
manera mas completa el marco situacional en el cual se lleva a cabo la
propuesta didactica, la cual queda sujeta a posibles modificaciones debido

a las caracteristicas del grupo.



CAPITULO 1
EL PROBLEMA

Antecedentes

Al iniciar la escuela primaria los nifios traen consigo conocimientos,
experiencias y habilidades que el medio social se ha encargado de
proporcionarles, pero existe una dicotomia entre esto saberes y los que la

escuela tiene como meta alcanzar.

En la escuela primaria, ia ensefianza de la matematica se concibe
con una visién generalmente utilitaria en la que el aprendizaje se basa en
recitar los nimeros, para seguir con lo correspondiente a los algoritmos
que son aprendidos de una forma memoristica sin ningln interés para el
nifio. Se podria decir que hasta cierto grado llegan al punto de no
gustarles las matematicas ya que se imparten desde el particular punto de
vista del docente; sin tomar en cuenta las inquietudes y necesidades que

en ese momento el alumno tiene.

Entonces, la tarea de la escuela consiste en fortalecer esa creatividad
que le permita al nifio confrontar la realidad que vive, con lo que aprende

en el salon de clases.

Las matematicas son una de las areas consideradas mas
importantes, quiza la mas valorada, y a la vez la mas temida por los
escolares. A pesar de su caracter abstracto, las matematicas tienen

siempre, referentes concretos y una aplicacion real.



En verdad las matematicas estan insertas en la realidad, en los
problemas que al nifio le interesa conocer; sin embargo, el problema que
enfrenta el nino es que los conocimientos matematicos que aprende estan

en la escuela pero no estan acordes a su realidad.

No es suficiente que lo nifos de segundo grado sepan reconocer, los
problemas en los cuales la adicion es una herramienta eficaz, como
tampoco es suficiente proponer numerosos ejemplares para acrecentar su
capacidad de resolver problemas. Esta ha sido por mucho tiempo la nota
distintiva en la ensefianza de las matematicas en la escuela primaria,
sitnacion que debe ser superada si se quiere vencer el miedo que los
alumnos tienen a esta asignatura y por tanto mejorar su rendimiento

académico.

La exigencia permanente en cuanto a Ja presentacion del problema
es demasiado estricto, impide a los nifios dar cuenta de su procesos y los
conduce a borrar sus ensayos o pruebas, limitandose a llenar los pasos
que se van a seguir. Se les priva la libertad de justificar sus

razonamientos y llegar por ellos mismos al conocimiento.

La aplicacion de las matematicas en este nivel significa la
interaccién real del nifio con diferentes campos de actividad y no sélo con
lo cotidiano, por lo que es importante destacar que el redescubrimiento y
la aplicacion no implica sélo enfrentarse a situaciones propuestas por el
maestro como tradicionalmente se ha venido realizando “significa ademas
que el nifio participe proponiendo situaciones y problemas que puedan

trabajarse.”)

(1) AVILA, Alicia. La ensenanza oficial de la matematica en México.
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Las matematicas existen por nosotros y se modifican por nuestra
forma de vivir; ésta se compone de temas o contenidos tematicos que
deberan ser comprendidos por eslabones en la cadena de las

abstracciones.
Planteamiento del problema

Es importante considerar co6mo es que las matematicas ayudan
algunas veces a resolver problemas de la vida cotidiana; si piensa como
surgio dicha necesidad se podra advertir que asi como a los nifnos se les
dificulta apropiarse de lo que es nimero y su representacion, en épocas

muy remotas se presenté la misma dificultad.

Los nifios no entienden el por qué 1 y no cualquier otro simbolo. El
conocimiento y dominiow de la realidad constituyen un gran reto para
satisfacer las necesidades materiales, afectivas e intelectuales del alumno,
este proceso requiere del lenguaje cral como escrito para comunicarse ya
que es la base del sistema de intercambio comercial con otros pueblos, lo
que trae consigo la necesidad de representar graficamente cantidades y

operaciones.

Las matematicas favorecen el desarrollo intelectual del ser humano
al mejorar sus habilidades para descubrir las caracteristicas comunes de
fenomenos o sucesos de la realidad. Una actividad que exige el
conocimiento de una determinada situacién o la resolucion de un
problema. Sin lugar a duda que el llegar a realizar trabajo matematico en

simbolos, representa para el nifio gran dificultad no sélo por caracter
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abstracto de éste, sino ademas por la dificultad que representa el recordar

el significado del simbolo.

Arribar a la abstraccion supone la realizacion de wun trabajo

concreto,le sigue en orden la sistematizacion del algoritmo.

Para ello el alumno necesita descubrir e inventar sus propios
recursos y estrategias que le permitan resolver los “problemas” no sélo

numeéricos, sino también cotidianos que tenga que afrontar en la vida.

Este proceso tiene que ser interior, exclusivo, personal; para que
tenga solidez. Que de convencimiento al alumno de lo realizado o de la
actividad que va a hacer; porque de esta seguridad con que cuente, sera la

fuerza con que defienda sus puntos de vista.

Por tanto, el conocimiento escolar debe afianzar sus bases sobre las
experiencias del nifio. Asi la palabra adicién puede tener un significado
mas amplio para el nifio, y no s6lo a resolver una operacién, sino que lo
remita a la accién de juntar, reunir, comparar estén incluidas en lo que
significa adicion.

Con base en la importancia y utilidad que tiene la resolucién de
problemas en el desenvolvimiento cotidiano, se decide abordar la siguiente

tematica.

¢Mediante que Estrategias didacticas es posible favorecer la
reflexion en la solucion de problemas de adicion en segundo grado de

Educacion Primaria?
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Justificacion

Actualmente se sabe que en todos los campos del saber humano la
edad cronolégica no es suficiente para que el nifio pueda resolver
determinado tipo de problema, lo esencial es el nivel de desarrollo
cognoscitivo; también se sabe que no por el s6lo hecho de que el nifio
recite los numeros significa que haya construido un conocimiento
operativo de los numeros o que efectuando mecanicamente un algoritmo
haya comprendido el mismo, mucho menos que lo sepa llevar a la practica,

si no tiene o no ha descubierto el sentido de las operaciones.

El nifio al ingresar a la escuela primaria ya ha tenido algiin contacto
con los numeros y tienen en algunos casos nociones numéricas pero en
ocasiones al llegar a la primaria el maestro organiza actividades tediosas
que no interesan al alumno. Por esto para que llegue a comprender la
forma de representar los diferentes conceptos de las matematicas, se
requiere un trabajo que propicie la construccion de los mismos, es a través
de actuar sobre los objetos y reflexionando sobre ellos como
espontaneamente ira aprendiendo, conocimiento que va ampliando
conforme avanza su desarrollo intelectual y por sus experiencias recibidas
del exterior, segin el medio en que se desenvuelve: familia, escuela,
medios de comunicacion y sociedad en general. Si se le presentan las
matematicas al nifio de manera aislada, no tendra significado alguno para
el nifio, al contrario, se le estara propiciando un aprendizaje basado en el

memorismo de simbolos y no en la reflexién y el cuestionamiento.

Es necesario reafirmar que un objetivo fundamental de la escuela

primaria es ensefiar a los nifios a resolver problemas aritméticos.
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La actividad de resolucion de problemas se presenta como una

actividad compleja que requiere diversas tareas.

Ayudar al nifio a que reflexione los problemas de adicion a través de

diversas y variadas estrategias didacticas.

Que surja la necesidad por resolver cuestiones que a todos los
integrantes del grupo interés. Que se involucren de una forma natural en
los problemas matematicos y destierren las formulas magicas que utilizan

al sumar, para construir sobre bases firmes el conocimiento de la misma.

Asi como despertar en el educando el espiritu critico alentando

siempre su curiosidad por saber el por qué de las cosas.

Cbjetivos

A continuacion se presentan los objetivos que se pretenden alcanzar
al llevar a cabo la aplicacion de las estrategias didacticas que en este

trabaio se proponen posteriormente.

e Convertir el aula en un taller con materiales y juegos variados, que
tengan como proposito la reflexion en la solucion de problemas de

adicion.

e Propiciar que el alumno de segundo grado plantee sus propios
problemas y el camino para su solucion relacionadas con el entorno

que impliquen el uso de la adicion.
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Favorecer el desarrollo de la aptitud para expresar sus procedimientos,
asi como para justificar su razonamiento, al resolver problemas de

adicion.

Establecer en el aula un clima de libertad, que el nifio no sienta temor a

equivocarse al participar en forma oral ante sus compaifieros.

Despertar en el nifio el espiritu critico alentano siempre su curiosidad

por saber el por qué de las cosas.

Que en un lapso determinado de tiempo logre apropiarse de la adicién y

pueda llegar a dar soluciéon a problemas de su vida diaria.



CAPITULO II
MARCO TEORICO

En este capitulo se pretende fundamentar la didactica que da
respuesta al problema de matematicas de 2° grado de primaria, una de las
dificultades mas grandes en que consiste en la reflexién en la soluciéon de

problemas de adicion con las que se enfrentan los alumnos.

La fundamentacion gira en torno a la Pedagogia Operatoria, su
nombre significa establecer relaciones entre los datos y acontecimientos
que suceden en el entorno del nifio, para obtener una coherencia que se

extiende no s6lo al intelecto sino también a lo afectivo y lo social.

Para el desarrollo del tema de estudio fue necesario integrar diversos
aspectos interesantes; construccion de los conceptos, nivel de
conocimiento previo sobre el contenido que se trabajara. A fin de que el
nino pueda proceder por si solo a las asimilaciones y acomodaciones
necesarias para abstraer de manera conveniente los resultados de su

experiencia.

En este capitulo ademas se definen estudios por los cuales todo nifio
debe necesariamente pasar de acuerdo a la teoria psicogenética, no se
puede senalar edades precisas porque el desarrollo de cada individuo se
desenvuelve con ritmos diferentes y varia de acuerdo a las estimulaciones
del medio.
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Para recabar la informacién existente sobre los problemas de adicion
en primaria se auxilio de instrumentos como fichas de trabajo, en las que
se encontro la informacién contenida en las fuentes documentales, asi
como de materiales que sirvieron de apoyo para observar al nifio, en

situaciones de su vida diaria.

Conceptualizacion del objeto de conocimiento

A menudo se escucha hablar de las matematicas, lo primero que “se
viene a la cabeza”, es definir la matematica. Tal definicion es artificial y

constantemente esta expuesta a caer en contradiccién con su evolucion.

Por su contenido varia segin los diversos individuos: una definicion
por su método es mas estable y no ha cambiado desde la antigliedad
griega hasta nuestros d1as La matematica desarrolia a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen unicamente del razonamiento l6gico.
La matematica se construye a partir de nociones fundamentales conforme

a un razonamiento.

Toda persona hace uso de las matematicas en la vida, con
situaciones problematicas de distintos tipos que es necesario resolver para
obtener un resultado, sea la satisfaccion de un interés (ganar una partida
de domino), sea una solucion parcial (como hacer rendir el dinero del
gasto) que permita acercarse paulatinamente a una soluciéon definitiva

(crear un patrimonio familiar).

Siempre se intenta solucionar los problemas que interesan. Estos

problemas son reales; nadie intenta inventarse problemas constantemente
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por el mero hecho de “ejercitarse” en ellos por si acaso llegara a tener

necesidad de resolverlos en el futuro.

En las aulas “los problemas” que tienen que resolver los nifios son
impuestos y en general no surgen de sus necesidades ni intereses; los

alumnos trabajan para resolverlos bajo la amenaza de la reprobacion.

Un problema en la escuela es una historia corta que narra algan tipo

de actividad.

El asunto de los problemas es que se tiene que organizar la

informacién contenida para responder a la pregunta.

En la ensenanza tradicional, la resolucion de problemas daba
siempre lugar a una busqueda y una presentacion de la soluciéon. Esta
forma de ensefianza convierte al alumno en un ser pasivo, que repite sin
pensar “respuestas correctas” que no conducen al estimulo y utilizacién de

su pensamiento logico-matematico.

Por lo general las matematicas se convierten para ellos en una
asignatura fria, sin sentido, en la que hay que resolver las operaciones en
general mecanicamente, se trata de operaciones o problemas que deben

ser resueltos como los “enseid” el maestro.

Cuando se habla de aprendizaje de las matematicas el punto de
partida esta en el dominio de las técnicas (saber hacer las operaciones,
repetir sus propiedades, memorizar férmulas, tablas de multiplicar).
Cuando llega a dominar estos conocimientos, se considera que ha llegado

la hora de aplicarlos a diversas situaciones problematicas.
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Se considera que el planteo debe ser inverso pues la necesidad de
resolver problemas tiene que conducir a buscar las formas de hacerlo.
Los caminos pueden ser muchos y en su busqueda el nifio puede
equivocarse, dar pasos que los adultos consideran innecesarios o

diferentes los que su formacion y su logica le indican como correctos.

El trabajo debe partir de la necesidad de resolver situaciones
interesantes para el nifo. Para él los problemas que surgen tanto en sus

juegos como en general en su vida diaria, le impulsan a buscar soluciones.

El 2° grado de educaciéon primaria es un momento preciso para
desarrgllar en los alumnos la reflexion perscnal, descubrir los problemas,
construir los instrumentos necesarios para darles solucién y ampliar asi el

campo de sus intereses y conocimientos.

Los juegos, parte esencial de la vida de todo nifio sanoc, ofrecen un
campo riquisimo que la escuela puede aprovechar. El primer elemento
fundamental a considerar es la importancia que tienen en la vida del nifio,
quien ocupa gran parte de su tiempo en este tipo de actividades, se
divierten y siempre estan ideando juegos nuevos o dispuestos a

aprenderlos.

Los nifios deben enfrentarse a problemas variados tanto a nivel de
presentacidon, en enunciados, tablas, situaciones reales y situaciones

representadas.
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Para evitar el efecto de “condicionamiento”, es necesario presentar al
nino contra ejemplos lo cual le permitira reflexionar y llegar de esa manera

a justificar la elaboracion de un nuevo conocimiento.

La exigencia permanente de una norma demasiado estricta en
cuanto a la presentacién, impide a algunos nifios dar cuenta de sus
procesos y los conduce a “magquillar” las etapas de su biisqueda, a borrar
los trozos de sus ensayos o sus pruebas, tomar en cuenta lo anterior le
permite al maestro localizar las razones profundas de las dificultades de

los ninos.

Las dificultades para resolver cuestiones matematicas empiezan
cuando se inicia a trabajar con simbolos, pues las dificultades naturales
para aprender un concepto, algoritmo o relacion, se suma a la dificultad de
recordar, el significado de los signos y de codificarlos o aun peor, la

dificultad de trabajar con simbolos de significado.

Aprender “los nimeros” no es facil. La mayoria de los nitios no
llegan a entender por qué y como se combinan las distintas cifras que
representa una cantidad. La utilizacién mecanica y no comprensiva del
sistema de numeracion da lugar a las dificultades que los nifios

experimentan para resolver problemas elementales.

La adquisicion el sistema de numeracion constituye un largo y

dificultoso desarrollo historico.

El concepto de mnumero fue elaborado muy lentamente.
Gradualmente se fue acumulando en los pueblos un conjunto de nombres

claramente distintos para los ntimeros.
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Al principio no se tenia la nociéon de numero, aunque podian, a su
manera, juzgar sobre el tamafo de una u otra coleccion de objetos con los

que se encontraban a diario.

A un nivel superior, el nimero aparece como una propiedad de una

coleccion de objetos.

En el proceso de contar, los hombres antiguos no sé6lo descubrieron
y asimilaron las relaciones entre los niimeros, como por ejemplo, que dos y
tres son cinco, sino que también fueron estableciendo gradualmente
ciertas leyes generales. Experimentalmente se descubrié que una suma no
depende del orden de los sumandos y que el resultado de contar un
conjunto dado no depende del orden en que se cuente, esto refleja la
identidad esencial de los nameros “ordinal” y “cardinal”’. De este modo Ilos
numeros aparecen no como identidades separadas e independientes, sino

relacionadas unas con otras.

A medida que la vida social se hizo mas intensa, fueron apareciendoe
problemas mas complejos. Esta situaciéon propicié un perfeccionamiento

en los nombres y simbolos de los niimeros.

La introduccion de los simbolos numéricos, se produjo al mismo
tiempo que la escritura. La primera etapa fue hacia los signos matematicos
y las formulas en general. La segunda etapa consistié en la introduccién
de signos para las operaciones aritméticas y de una designacion literal

para la incognita (x).
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El concepto de nimero, como de cualquier otro concepto abstracto,
no tiene una imagen inmediata. El simbolo es también un nombre, excepto

que no es oral sino escrito.

La particularidad mas importante del sistema de nameros es que es
“posicional”, un mismo digito tiene distinto significado segiun sea su

posicion.

De esta forma, el cero llegé a considerarse como un numero y entro

a formar parte del sistema de numeracion.

Toda presentaciéon grafica implica dos términos: significado y

significante gréafico.

El significado “es el concepto o la idea que un sujeto ha elaborado
sobre algo y existe en él sin necesidad que la exprese graficamente,
mientras que el significante grafico es una forma a través de la cual el

sujeto puede expresar graficamente dicho significado.” @

Al utilizar representaciones graficas su utilizacién implica siempre el
establecimiento de una relacion entre significado y significante. En

algunos casos, esta relacion es arbitraria y convencional.

En el caso de los signos “+” “-” el significante es totalmente arbitraric
ya que no hay ninguna semejanza entre el concepto que se tiene de suma
y el signo +, igualmente con el de resta, esto implica que se requirié de una

acuerdo o convencion social. Para que una persona interprete estos signos,

@ NEMIROVKSY, Myriany CARVAJAL. La representaciéon grafica. UPN. La matematica en
la escuela I. México, 1988. Pag. 61.
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necesita conocer la convencién social y para quien no la conozca no tendra

significante.

Los numeral 3 es un caso similar, ya que no hay ninguna

semejanza entre dos curvas superpuestas (3) y el concepto de nimero tres.

“@3)

Se justifica abordar la representacion grafica de un concepto soélo

cuando el sujeto lo ha construido o lo esta construyendo.

El nifio construye un significado para el cual elabora luego un
significante y para que este significante sea tal, sera necesario no perder

de vista su relaciéon con el significado que representa.

Resulta asi evidente que el nimero esta en intima relacion con las

operaciones logico-matematico.

El nific a través de sus acciones sobre los objetos, la coordinacion y
reflexion sobre ellas, de manera espontanea va aprendiendo acerca de lo
que es el nimero, conocimiento que se va ampliando y consolidando
conforme avanza en su desarrollo intelectual y la informacion y

estimulacion que recibe del exterior (los nombres de los ntimeros).

El nimero es una idea acerca de la cantidad de elementos que
componen un conjunto. No es una propiedad de un (o algunos) conjuntos,
sino que “es la clase constituida por todos los conjuntos (infinitos) que

tienen un numero de elementos determinado” @

©®Idem. p.64
“LERNER, Delia. “Clasificacion, Seriacion v Concepto de niumero. La matematica en la
escuela I. p.232. UPN. Op. cit. p. 282
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El concepto de numero es una abstraccion reflexiva no tiene que ver

con la naturaleza de los objetos, ni es una propiedad de los mismos.

El numero tiene dos aspectos, un aspecto cardinal y un aspecto
ordinal. El aspecto cardinal: Un numero no es un conjunto especifico de
determinados objetos, sino es la clase de todos los conjuntos que tienen
una propiedad comin; tener la misma cantidad de elementos. Surge la

clasificacion.

La clasificacion es espontanea, es una ordenacion logica del
pensamiento. Entre los aspectos de la clasificacién légica del pensamiento

esta:

A) Comprensién. Se juntan por semejanzas y diferencias basados en el
aspecto cualitativo. )

B) Extension: Es el conjunto de todos los elementos que pertenecen a una
clase, es el aspecto cuantitativo de la clasificacion.

C) Pertenencia: Cumplen la propiedad en base a la cual se ha formado la
clase.

D) Inclusién: Es la relacion entre una subclase cualquiera y la clase de la
cual forma parte.

E) Reversibilidad: Cuando la clasificacion ha llegado a ser operativa.

El aspecto ordinal: Hay un primer nimero natural y todo numero
natural tiene un sucesor. En cualquier par de nimeros siempre es posible
decir cual “esta antes que cual’ si a un nimero le sumamos “uno”
obtenemos el niimero que le sigue en la serie. De alli que el aspecto ordinal

del numero surge de la seriacion.

- 149851
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Al igual que la clasificacion, la seriacion es una operacion que
ademas de intervenir en la formacion del concepto de nimero constituye

uno de los aspectos fundamentales del pensamiento logico.

La seriacién operatoria tiene dos prioridades fundamentales:

transitividad y reciprocidad.

Transitividad: Al establecer una relaciéon entre un elemento de una
serie y el siguiente y de éste con el posterior, se puede deducir cual es la

relacion que hay entre el primero y el ultimo.

Reciprocidad. Cada elemento de una serie tiene una relacion tal
con el elemento inmediato que al invertir el orden de la comparacion, dicha

relacion también se convierte.

La seriacion al igual que la clasificacion se realiza siempre en forma
interiorizada, pero en aigunos casos puede realizarse en forma efectiva

sobre los objetos.

Lo anterior permite al nifio el aprendizaje del nombre y la

representacion escrita de los ntimeros.

Todos los numeros pueden representarse sobre un eje numeérico o
recta numérica, la cual esta dividida en partes iguales senaladas con
pequenas rayas verticales, a cada una de ellas se hace corresponder un
numero, de manera ordenada. El niimero cero, no es positivo ni negativo,
seiiala el punto medio de la recta. Los niimeros positivos se ordenan a la

derecha del cero, mientras que los negativos a la izquierda de la recta.
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Las palabras “punto” y “recta” son términos indefinidos propios de la
geometria. Una recta puede pensarse como un conjunto de puntos; sobre
una recta hay infinitos puntos y entre dos puntos cualesquiera sobre la

recta hay infinitos puntos.

Uno de los supuestos basicos de la geometria es: dos puntos
determinan una y sélo una recta es decir una recta pasa exactamente por

dos puntos.

En la recta numeérica, cada nimero es mayor que cualquiera de los
nameros situados a su izquierda y menor que cualquiera situados a la

derecha.

El empleo de la recta numérica en los distintos grados de la
educaciéon primaria se ha constituido en un importante recursoc de
ensefanza, ya que por medio de ella los nifios aprenden a sumar, restar,

multiplicar tantc con nimeros enteros como con numeros fraccionarios.

La solucion de los algoritrnos se encuentra en la recta. Los
algoritmos se usan para designar el procedimiento por el cual se realiza

una operacion.

La adicién es una operaciéon que relaciona las partes con el todo,
mientras renombra el todo en funcién de sus partes; los componentes de
la suma reciben el nombre de sumandos y suma. La sustraccion es la
diferencia que existe entre dos numeros; los componentes de la

sustraccion reciben el nombre de minuendo, sustraendo y diferencia.
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Se sabe que al efectuar mecanicamente un algoritmo de ninguna
manera garantiza la necesaria comprension del mismo, ni mucho menos la
posibilidad de utilizarlo en la resolucion de problemas. Si el nifioc no ha
descubierto el sentido de las operaciones, es decir, que significa sumar o
restar, y cuando sirven para resolver un problema, esta actuando

mecanicamente,

Cuando un nifio comienza a dar significado a la adicion o la
sustracciéon cuando, por ejemplo, dice para la adicion “4”, recordando el
nimero de canicas de la bolsa derecha, prosiguiendo “5, 6,7,8, 97, que
corresponden a los de la bolsa izquierda. Y para la sustraccion dice: “tengo
4 , me faltan (contando sobre el material) 5, 6, 7, 8, 9, 10” y finalmente
cuenta lo que agregé para saber cuanto falta para 10. El nific esta

utilizando la estrategia del “completamiento” que se toma como valida.

Tanto el algoritmo de la suma y resta, obedecen a determinadas

reglas estrechamente ligadas al sistema decimal de numeracion.

Es importante que el nifio llegue a descubrir el sentido propio de la
sustraccion en todas sus modalidades: sustraccion propiamente dicha,

diferencia como resultado de dos nameros puestos en relacion.

Los algoritmos son formas convencionales de procedimientos que

permiten resolver un determinado problema.

Sera entonces conveniente graduar los niveles de abstraccion con

que ha de trabajarse los problemas a lo largo de los diferentes grados:
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En una primera etapa, se escucharan los problemas que plantee el
profesor, se expresaran oralmente las soluciones. No se pedira al nifio que

escriba los problemas ni se le presentaran por escrito.

En una segunda etapa se agrega:

¢ La escritura de los problemas.

e La expresion simbélica de la relacién entre los datos.

e La resolucién algoritmica del problema apoyado en objetos.
e La resolucién algoritmica del problema sin apoyo objetivo.

e La expresion simbélica de la solucion.
Los problemas de estructura aditiva son aquéllos cuya resolucion
requiere inicamente de la suma o la resta. Se componen segun Vergnaud

de 6 categorias, las tres primeras se ubican en la primaria.

1¢ Categoria: Dos medidas se componen para dar una medida, incluye

a los problemas mas sencilios. Sin embargo, a veces el solo hecho de

ubicar la incégnita en otro lugar, puede traer dificultad a algunos nifos.

Es el caso, por ejemplo de: Maria tiene 5 flores en la mano derecha y

7 en la izquierda. Tiene en total 12 flores.

Esquema:

12
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29 Categoria. Una transformaciéon opera sobre una medida para

dar una medida.

Esquema:

15------- +6-------- X En este caso conocemos el estado inicial, la
transformaciéon y la incégnita se encuentra en
el estado final.

Ejemplo: Tenia 15 manzanas y compre 6 mas

JCuantas tengo ahora?

19smmmmsiaman 30 Aqui la incégnita esta en la transformacion y la
resolucion lleva a hacer una resta.
Ejemplo: Pepe tenia 19 canicas, las junté con
las que gandé y completa 30 canicas ¢gcuantas

canicas gané?

3% Categoria: Una relacion reiine dos medidas

Esquema

9 Para obtener el resultado sélo hay que restar 9-
-3 3=6.

6 Ejemplo: Juan tiene 9 anos. Elena es 3 aifios

menor que él. Entonces Elena tiene 6 anos.

Los problemas en la escuela primaria son una dificultad grave para
los alumnos. No es suficiente que sepan efectuar una adicién para que
sepan reconocer los problemas en los cuales la suma es una herramienta

eficaz.
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En primer punto se toma en cuenta la percepcién que tienen los

alumnos del problema.

El problema de los nifios es que estos siempre tienen una solucion,
esa solucion la obtienen haciendo una o varias veces operaciones. Frente a
un enunciado, los ninos se preocupan Unicamente por la operacion que

hay que hacer.

En un segundo punto se refiere a la conviccion que tienen los nifnos
de haber encontrado una buena solucion y de sus posibilidades de
justificarla. Se conoce que una pregunta ;estas seguro? Es suficiente para

hacer que los niflos duden de lo que acaban de hacer o decir.

Los problemas son generalmente textos escritos, las dificultades
varian segun el orden :elegido para presentar los datos, los términos
empleados, la Iongitud del texto. Los problemas deben permitir al maestro
identificar, cuales son las estrategias que el nifio utiliza y en que medida
las relaciona con procedimientos convencionales. También saber el sentido
que da a las operaciones y que tipo de problema suele ocasionarle
dificultades.

“La mayoria de ios malos en matematicas esta formada por alumnos
que no aprendieron a desarrollar un comportamiento de lectura pertinente

frente a un escrito de ese tipo.”®

Es una idea muy generalizada que una de las dificultades de los

ninos en la resolucién de problemas es que no saben leer.

) DEL IREM, ERMEL. Los problemas en la Escuela Primaria. UPN. La matematica en la
escuela II. México, 1986 Pag. 211.
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Pero no se puede invertir la proposicion, que “la mayoria de los

malos en lectura”, no saben desarrollar un problema.

La lectura del texto no es una frase independiente de la resolucion

de problemas, sino parte integrante.

Para dificultar un problema es suficiente alargar el texto del
enunciado, aumentar el tamano de los nameros, agregar una pregunta o
remplazar los niimeros naturales por nameros decimales.

Cada una de las modificaciones conducen al nifno a un campo menos

familiar.

Algunos elementos determinantes en el grado de complejidad de un

problema son los siguientes:

El contexto: En éste se da el tipo de cantidades a considerar. Para
un nifio es mucho mas facil pensar en nifos que juegan, en seforas que
compran en el mercado, en alumnos que pierden libros, que en las horas

que trabaja un obrero o la distancia de una poblacion.

Es mas facil que operen con cantidades discontinuas (nifios, frutas,

canicas) que con cantidades continuas (liquidos).

Las magnitudes de los ntmeros implicados en el problema
contribuyen a hacerlo dificil; asi mismo debe ser tomado en cuenta el
orden en que se presentan los datos su relacidon en que se va a operar con

ellos y las caracteristicas de la redaccion del mismo.
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La experiencia o familiaridad del sujeto respecto al tipo de situacion
a que el problema remite, sera un factor importante en la solucion a que el

nifio llegue.

La comprension de la lectura del problema es otro aspecto
importante, es necesario analizar por partes el texto por simple que sea, ya
que es imprescindible discriminar entre la informaciéon pertinente para
resolver el problema y la que no lo es. Con frecuencia los nifios proceden a
hacer operaciones tomando como dato todo numero que aparece en un

problema.

Un problema matematico posee mayor o menor potencial didactico
en la medida en que proveca conflicto cognitivo, y al mismo tiempo permite
el uso de diversos procedimientos. Que el nifio se percate que los
problemas matematicos provienen de la realidad y que el resolverlos tiene

un objetivo comun y no sélo la necesidad de ser aprobado.

El objetivo con los probiemas abiertos es que el nifo, a partir de sus
conocimientos, descubra y seleccione el procedimiento que considere

pertinente para encontrar el resultado.

Los problemas abiertos se caracterizan por guardar mayor similitud
con situaciones cotidianas, mas cercanos a las experiencias de los ninos.
Presentan informacion ya sea escasa o demasiado abundante en forma
desordenada. Su forma de presentacion varia, no se limita a un mero

enunciado verbal o escrito.

Es necesario que el maestro ponga al alcance de los alumnos, todo

tipo de materiales que ellos puedan necesitar.
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Caracterizacion del objeto de conocimiento

Uno de los elementos mas importantes en la primaria es el
conocimiento que alli se transmite. Entendiéndose que el conocimiento no
proviene Unicamente de sensaciones ni de percepciones, sino de la
totalidad de la accién. Lo propio de la inteligencia no es contemplar, sino

transformar.

Siempre que operamos sobre un objeto lo estamos transformandao.
Hay dos modos de transformar el objeto a conocer. Uno consiste en
modificar sus posiciones, sus movimientos, sus propiedades para explorar
su naturaleza; es la accion fisica. La otra consiste en enriquecer el objeto
con propiedades o relaciones nuevas, completandolas mediante sistemas
de clasificacién, ordenacion, correspondencia y enumeraciéon; son las
acciones légico—mateméﬁco, El origen de nuestro conocimientc cientifico

reside, en estos dos tipos de acciones.

Por lo tanto se reconocen dos fuentes de conccimientoe; internas y
externas. La fuente de conocimiento fisico y social es la parte externa del

sujeto. La fuente de conocimiento légico-matematico es interna.

A través de las experiencias, el nifio va construyendo
progresivamente su conocimiento, dependiendo de las fuentes de donde
proviene, puede considerarse bajo tres dimensiones: fisico, logico-

matematico y social.

El conocimiento fisico es la abstraccién que el nifio hace de las

caracteristicas que estan fuera y son observables en la realidad externa. El
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color o el peso de una ficha constituye una propiedad fisica y puede

conocerse por observacion.

El conocimiento légico-matematico se desarrolla a través de la
abstraccion reflexiva. Lo que se abstrae no es observable. En las acciones
del nifio sobre los objetos, va creando mentalmente las relaciones entre

ellas, establece diferencias y semejanzas de los objetos.

En cambio cuando se presentan dos fichas, una azul y la otra roja,
se encuentra una diferencia, se esta utilizando un conocimiento légico-

matematico.

Piaget considera muy distinta la abstraccion del color de los objetos
de la abstraccion de nimero. Para la abstraccién de propiedades a partir
de los objetos se utiliza el término de abstracciébn empirica. Para la

abstraccion del niaimero la abstraccion reflexiva.

En la abstraccion empirica, todo lo que el nifio hace es centrarse en
una determinada propiedad del objeto, ighorando las otras. Cuando
abstrae el color de un objeto se ignoran las otras propiedades como peso y

material de que esta hecho el objeto.

La abstraccion reflexiva implica la construccién de relaciones entre
los objetos. Esta relacién no tiene que ver con la realidad externa; existe

solamente en las mentes de aquellos que pueden crearla entre los objetos.

La abstraccion reflexiva no puede producirse independientemente de
la abstraccion empirica; el nifio no es capaz de construir la relacion de

diferente, si no puede observar las distintas propiedades de los objetos.
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El nifio va construyendo el conocimiento logico-matematico
coordinando las relaciones simples que ha creado entre los objetos.
Consiste en la coordinacion de las relaciones, de igual, diferente y mas;
llega a ser capaz de deducir que hay mas animales que vacas. Igualmente

coordina la relacion entre dos y dos, como 2+2=4 y que 2*2=4,

Al igual que el conocimiento fisico, el conocimiento social es un
conocimiento de contenidos y exige un marco légico-matematico para su
asimilaciéon y organizaciéon. El origen del conocimiento social son las
convenciones elaboradas por la gente, su principal caracteristica es que es
arbitrario por naturaleza.

Las palabras, une, dos, tres, son ejemplos de conocimiento social.

Cada lengua tiene un conjunto diferente de palabras para contar.

Estos tres tipos de conocimiento se dan en forma simultanea,
ninguna de las acciones en el plano intelectual, fisico o social puede darse
sin la afectividad. No existe ningin acto puramente intelectual, social o
fisico, ya que se toma en cuenta los sentimientos que pueden favorecer o

entorpecer su accion.

Los aspectos afectivo-sociales tiene un papel prioritario, ya que sin

él, no tiene un equilibrio emocional.

Para que pueda desarrollarse la autonomia del niho es

imprescindible que se desenvuelva en un contexto de relaciones humanas.
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Lo anterior permite que el nino desarrolle un sentimiento de
confianza que le permita dar seguridad a sus acciones y a las relaciones

con sus companeros y con los adultos.

El conocimiento y la afectividad se construye progresivamente a
partir de las acciones que el nino desarrolla sobre los objetos de la

realidad.

Se puede concluir que el desarrollo del nifio es el resultado de la
interaccion del medio ambiente y la maduracion organica. En este proceso,

el aprendizaje se va realizando de acuerdo al desarrollo alcanzado.

A medida que el nifio evoluciona en su desarrollo cognitivo, la
busqueda de respuestas satisfactorias para ubicarse y desenvolverse en el
mundo le obliga a reorganizar constanternente, en forma global, las

estructuras cognitivas ya existentes.

El nifo se encuentra constantemente ante un nuevo hecho,
fenomeno u objeto en este instante el intelecto experimente un
desequilibrio, se ve en la necesidad de buscar nuevas formas de actividad

y asi superar el desajuste.

La equilibracion en este sentido significa, un proceso dinamico que
conduce al avance y al aprendizaje, en tanto que impulsa a investigar, a
encontrar respuestas, a reestructurar internamente el campo cognitivo

para construir cada vez estructuras mas amplias, complejas y reflexibles.

Este proceso es el que lleva al nino a aprender, para esto es

fundamental el objeto de conocimiento.
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Por objetc de conocimiento “se entiende todo aquello que sea
susceptible de despertar el interés de un sujeto; puede tratarse de un
fenomeno, problema, objeto o la reaccion misma de éste ante determinada

accion que sobre €l se aplica.”®)

Se constituye en objeto de conocimiento cuando le permite poner en
juego diversas acciones orientadas a comprenderla: construyendo
hipotesis, explorando, investigando, poniendo a prueba sus hipétesis,
buscando otras cuando alguna no resulte efectiva; hasta que encuentre la

solucion al problema.

El nifio como el adulto se enfrentan constantemente a diverses
objetos de conocimiento. Para ello se apoya de los conocimientos previos
que ha adquiride en experiencias anteriores con otros objetos de

conocimiento que ya ha logrado comprender.

Es comUn que en estos intentos se cometen errores y
frecuentemente el nifo cometera mas que el adulto, por su campo
cognitivo mas reducido. Los procedimientos o conductas equivecadas que
aparecen en el intento de apoderase de un nueve conocimiento no pueden
considerarse errores en el sentido estricto; ellos ayudan a encontrar la
respuesta correcta. Mediante estos errores el nifio cada vez sabe mas
acerca del nuevo hecho, le hacen reflexionar, seguir investigando,
construir y probar nuevas hipotesis para de esta manera lograr
interpretaciones cada vez mas acertadas en relacion a ese objeto de

conocimiento. De esta manera, equivocandose y volviendo a ensayar otras

©® THORNDIKE, L. Robert y HAGEN, Elizabeth. Caracteristicas de los métodos de
medicion. UPN. Analisis de la practica docente. México, 1986. p. 118
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nuevas hipétesis, es como paulatinamente logra acceder a etapas

superiores de desarrollo.

A continuacién se describen los cuatro factores que intervienen en el
proceso de desarrollo. Ninguno de estos factores actiia en forma aislada;

todos estan interrelacionados y funcionan en interaccién constante.

1) La maduracion

Para asimilar y estructurar la informacion proporcionada por el

ambiente, el niflo necesita algunas condiciones fisiologicas.

La maduracién del sistema neivioso a medida que avanza abre
nuevas y mas amplias posibilidades de adquirir conocimientos que le
permitan al nifio relacionarse mas en el medio en que se desenvuelve,

-

aumenta en la medida en que obtenga experiencias y la interaccion social.

2) La experiencia

Este proceso se da cuando el nifio explora, manipula objetos,
observa; descubriendo lo duro, blando, rompible, lo liviano construye su
propio conocimiento légico-matematico cuando compara por su color,

longitud, grosor y forma.

En base a sus experiencias él elabora hipétesis que posteriormente

ira desechando y elaborando nuevas, retomando las anteriores.
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3) La transmision social

Continuamente el nifio recibe informacién de diversos medios de
comunicacién, también de sus padres, maestros, compaineros, vecinos, de
todo lo que lo rodea; €l conoce paulatinamente sus derechos, obligaciones,
costumbres, el papel que debe desempenar como miembro de una

sociedad.
4) E1 proceso de equilibracion

Es el mas importante porque es el que continuamente coordina los
otros factores que intervienen en el aprendizaje (maduracion, experiencia y

transmision social).

Estos resultados de equilibracibn no son permanentes por la

constante estimulacion del medio que lo rodea.

El aprendizaje esta subordinado al desarrollo y no el desarrollo al
aprendizaje. Es provocado por las situaciones propiciadas por el maestro,
respecto a determinado punto didactice por una situaciéon externa.

“Es un proceso miultiple que pone al sujeto con la realidad a la que
observa, analiza, relaciona, interioriza, representa, conceptualiza.
Actuando sobre ella y reflexionando sobre lo actuado, la aprehende lo hace

suyo.”®

El aprendizaje en sentido amplio no puede darse si antes no se da en
sentido estricto. El aprendizaje esta formado por los procesos de

asimilacién, acomodacion y el equilibrio.

) ENECH. Apuntes de problemas de aprendizaje. 1991. p.22.
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Se produce una asimilacién siempre que un organismo utiliza algo
de su ambiente y se lo incorpora. La acomodaciéon es el mecanismo por el
que se producen tales cambios. Acomodacion y asimilacion son
denominadas “invariantes funcionales”. Aunque no siempre estan

equilibradas entre si.

Se producen desequilibrios temporales cuando un nino imita (la
acomodacion supera la asimilacién) y cuando juega (ia asimilacion supera
la acomodacion). La conducta resulta mas adaptativa cuando asimilacion y
acomodacion se hayan en equilibrio, pero tal equilibrio es siempre

temporal.

Se denomina equilibracion al process por el cual las estructuras
pasan de un estado a otro. El equilibrio siempre es dinamico y nunca es

-

absoluto.

Ei desarrollo del nifio es un proceso temporal. Se distinguen dos
aspectos: El psicosocial, lo que recibe desde afuera, aprende por
transmision familiar, escolar y el espontaneo que es el desarrollo de la
inteligencia, lo que el nifio aprende o piensa, aquello que no se le ha

enseiado pero que debe descubrir por si solo.

El concepto de aprendizaje implica “an proceso por el cual el nifio
construye sus conocimientos, mediante la observacion del mundo
circundante, su accion sobre los objetos, la informacién que recibe del

exterior y la reflexion ante los hechos que observa”.®

& EDUCACION ESPECIAL. Apuntes del taller: Fundamentos teéricos metodolomcos en la
ensefnanza de las matematicas. Cd. Juarez, Chih. 1991.
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En este proceso intervienen la maduraciéon, la experiencia, la
transmision social y sobre todo, la actividad intelectual del propio sujeto.
La experiencia que adquiere al manipular diversos objetos sera
fundamental para el conocimiento del mundo fisico. Este mismo tipo de
actividad es igualmente importante en el desarrollo del conocimiento
matematico, el aprendizaje se logra cuando el nifio reflexiona y establece

relaciones entre los objetos y hechos que observa.

Todos los factores mencionados que intervienen en el aprendizaje
estan constantemente regulados por el proceso de equilibracion. En el
intento de adaptarnos a las condiciones cambiantes del ambiente nuestro
intelecto reorganiza cada vez el cimulo de conocimientos existentes,

creando asi nuevas estructuras siempre mas amplias y complejas.

Piaget describe el desarrollo cognoscitivo en términos de estadios.

Los criterios para los estadios pueden definirse de la siguiente manera:

Cada estadio implica un periodo de formacién y un periodo de
adquisicion. La adquisicién se caracteriza por la organizacion progresiva

de una estructura compuesta de operaciones mentales.

El orden de los estadios es constante. Las edades de adquisicion
pueden variar dentro de ciertos limites.

Pueden distinguirse tres estructuras operatorias en el desarrollo
cognitivo del niflo. Cada una de ellas caracteriza el logro o adquisicién de
un estadio del desarrollo y dentro de cada una puede distinguirse

subestadios.
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Estadio 1. Operaciones senso-motoras

Abarca aproximadamente los primeros 18 meses. Se caracteriza por

la formacioén progresiva de esquemas del objeto permanente.

Pueden distinguirse seis subestadios en el transcurso de este primer
estadio principal del desarrollo. El nino establece relaciones entre objetos.
Aparecen los primeros habitos elementales. Hasta el final del primer afio el
nino no sera capaz de considerar un objeto como algo independiente de su
propio movimiento y sabra seguir los desplazamientos de este objeto en el
espacio. Sera capaz de acciones mas complejas, como voltearse para

alcanzar un objeto, utilizar objetos, como soporte o instrumentos.

Todo lo sentido y percibido se asimilard a la actividad infantil. El
mismo cuerpo no es disociado del mundo exterior razéon del egocentrismo

-

integral.
Estadio 2. Operaciones del pensamiento concreto

Se extiende desde la mitad del segundo afno, hasta el onceavo o
doceavo afo, esta caracterizado por un largo proceso de elaboracion de
procesos mentales. Sefiala un avance en cuanto a la socializacion y
objetivacion del pensamiento. No se queda limitado a su propio punto de
vista. Razona tinicamente sobre lo realmente dado, no sobre lo virtual. El
nifio ya sabe descentrar lo que tienen sus efectos, tanto en el plano
cognitivo como en el afectivo o moral. Todavia no puede razonar
fundandose en hipétesis, capacidad que adquiere en el estadio inmediato,

o estadio del pensamiento formal durante la adolescencia.
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El nifio tiene en cuenta las reacciones de quienes le rodean, el tipo
de conversacion “consigo mismo”, aunque esté en grupo (monoélogo

colectivo) se transforma en didlogo o en una auténtica discusion.

Relacion entre sujeto y objeto

En los programas de 1960, la aplicacion de los conocimientos
matematicos como la resolucién de una serie de problemas planteados en
los textos, son parecidos a muchas situaciones cotidianas, pero artificiales

ya no reflejaban la realidad auténtica de nifo.

Los programas de 1972, plantearon en el marco tedrico una
interaccidon de las matematicas con el medio circundante, pero en textos y
programas se observa que esa interacciéon es s6lo que con los problemas
planteados en los textos.

En los programas de 1980 el niio ha de darse cuenta que la
matematica le es 1util porque con ella puede resolver problemas de su

entorno y de la vida cotidiana.

La propuesta de 1980, delimita el campo de interaccién y por
primera vez se sugiere que el alumno plantee problemas relacionados con
situaciones problematicas del entorno. Esta propuesta de matematicas

comprende solo los tres primeros grados de la educacion primaria.

En base a la propuesta de matematicas que se tom6é como punto de
referencia para el trabajo donde trata de resolver las dificultades en la
resolucion de problemas. Fue necesario considerar una gama de

situaciones problematicas mucho mas amplias que el problema clasico.
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Se llama clasico al tipo de problema en que las preguntas ordenadas
y cerradas estructuran la resolucion; en donde las informaciones dadas
son necesarias. Sus objetivos son limitados y no permiten a los ninos
reflexionar sobre los datos, a problematizar una situacion a justificar y

valida los resultados obtenidos.

A continuacién se presentan una gama de situaciones problemas

que desbordan el problema clasico.

El nifo ha de construir su propio conocimiento matematico

redescubriendo los conceptos, las leyes y las propiedades matematicas.

El aprender no es un acto de memorizacion o de recepcion de
estimulos, sino un acto de creacién por parte del sujeto; es la busqueda

personal de un camino para llegar al conocimiento.

Para llegar al conocimiento matematico la accién sobre los objetos es
fundamental. Esta accién va mas alla de la manipulacion mecanica. Es
una accion que al manejo de los objetos suma acciones intelectuales sobre
ellos (observar, comparar, ordenar, establecer relaciones, adelantar

conclusiones). Es decir una acciéon a la que se suma la reflexion.

El alumno ira elaborando sus conceptos matematicos, pero si se deja
solo, tal vez no logre elaborarlos o tarde en hacerlo. Al alumno puede

ayudarsele a reflexionar.

Las preguntas, le ayudan a obtener conclusiones y conocimientos

con base en sus experiencias.
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Para que los alumnos cuenten con las experiencias y conocimientos
que se necesitan para hacer nuevos “descubrimientos” la graduacion y
dosificacion ha de ser detallada.

Por tanto, “es fundamental representar situaciones de
“experimentacion matematica” ligadas a las experiencias previas de los
alumnos, ayudando al alumno a reflexionar y elaborar los conocimientos
con las preguntas pertinentes; propiciando el intercambio de reflexiones

con otros ninos”.®

A través de la acumulacién de experiencias el alumno ira
estructurando su pensamiento matematico y podra desligarse
paulatinamente de elementos concretos para trabajar conceptos Yy

relaciones cada vez mas abstractos.

El redescubrimiento y aplicacion no implican sélo enfrentarse a
situaciones que invente el maestro, significa también, inventar las
situaciones y los problemas que han de trabajarse; por lo que se ha de dar
oportunidad al nifio después de haber adquirido cierta “destreza”, en el
trabajo de resolucion de problemas, que invente sus propios problemas
matematicos. Es importante comunicar los procedimientos y justificarlos
para comparar sus soluciones con otras a fin de colocarlos en posicion de

convencer a los demas de la validez de sus resultados.

“Cada vez que se enfrenta a un nuevo problema el nifio se ve
obligado a buscar soluciones y para ello debe reestructurar internamente

su campo cognitivo, busca entre lo que ya sabe, qué puede servirle para

© AVILA, S. Alicia. Reflexiones para la elaboracion de un curriculum de matematicas en
la educacién basica. UPN. La matematica en la escuela I. México, 1988 p. 335.
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resolverlo y trata de encontrar nuevos procedimientos cuande los
conocidos no le son utiles. Es asi como el nifio paulatinamente va
aprendiendo, amplia sus conocimientos y logra formas cada vez mas

solidas, complejas y flexibles de pensamiento.”(10)

El primer paso para llegar a la abstraccion de un concepto ha de ser
el trabajo concreto. A este trabajo experimental le sigue la sistematizacion
del concepto o algoritmo mediante varios pasos que llevaran a la

abstraccion.

A)La verbalizacion espontanea del nifo: la expresion de conclusiones
propias acerca del trabajo matematico y el comentario e intercambio con
los demas.

B)La introduccion de las conclusiones propias a un lenguaje mas formal,
con ayuda del profesor.w

C)La introduccién y expliéaci()n de simbolos.

D)La utilizacion de la expresion simboélica del concepto o algoritmo

elaborado.
Implicaciones pedagoégicas

Generalmente cuando los nifios inician su instruccién escolar tienen
ya ciertos conocimientos -producto de sus propias posibilidades y de la
informacién especifica provista por el medio- acerca de la naturaleza y

funcién de los nimeros y las letras.

(10 ROCKWELL, Elsie. Los usos_escolares de la lengua escrita. Siglo Veintiuno, Edicién
1982, Pag. 25
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El nifio es quien construye su conocimiento al interactuar con los
objetos y al reflexionar sobre las acciones y relaciones que establece con

ellos.

Desde la perspectiva de una didactica constructivista se considera el
papel del maestro en propiciar la aproximacion conceptual del sujeto-

alumno con el objeto de conocimiento-matematico.

El papel del maestro es dificil porque debe estar constantemente
comprometido en el diagnéstico del estado emocional de cada nifno, su
nivel cognoscitivo y sus intereses; en consecuencia hace del aprendizaje un
hecho realmente activo. No presenta conocimientos y moralidad
preparados, sino que proporciona oportunidades para que el nifio
construya sus propias normas de conocimiento. En este enfoque, el

maestro ha de presentar las siguientes caracteristicas:

e Conoce y respeta las hipotesis de los diferentes alumnos y
propicia la confrontacion.

e Propone actividades que permitan la autoevaluacion de los
alumnos.

e Esta atento a los intereses de los nifios para derivar de alli
situaciones de aprendizaje.

¢ Respeta el proceso de aprendizaje de los alumnos.

e Participa en las actividades como un miembro mas del grupo,
proporcionando un clima de libertad de expresion, entusiasmo y

respeto reciproco.

El alumno puede encontrar en el trabajo de sus compaferos, no

solamente elementos que completen su propia investigacion.
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No se puede formar individuos mentalmente activos a base de
fomentar la pasividad intelectual. El nifno debe ser creador, inventor, que €l
mismo construya sus hipoétesis, tiene el derecho de equivocarse porque los
errores son necesarios en la construccion intelectual; debe aprender a

superar sus errores.

“Los errores que el nino comete en el intento de apoderarse de un
nuevo objeto de conocimiento, son errores constructivos, le impulsan a
reflexionar y a modificar sus estructuras cognitivas. Ademas permiten
conocer sus hipétesis y asi saber cual es el nivel de conceptualizacion en el

que se encuentra en un momento dado respecto a diversas nociones.”11)

La organizacion del grupo en equipos es de gran utilidad porque da
ocasion de que los alumnos comenten entre si, para lo que es necesario
que los grupos de trabajo estén conformados con un maximo de 5 nifios y
un minimo de 2, de tal manera que se faciliten los diversos intercambios

que se dan entre los nifios (hipétesis, mensajes, opiniones).

Las caracteristicas de los nifios que conforman el grupo deben ser
tales que sus niveles de conocimiento no sean diferentes entre si, a fin de
que pueda darse el intercambio de ideas entre ellos, pero tampoco tan
semejantes que impida establecer la necesaria confrontacion de

respuestas.

Es indispensable conocer las caracteristicas de cada uno de los
alumnos para poder elegir en cada momento las actividades que conviene
realizar.

(1) ROCKWELL Op. cit. p. 26
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El trabajo en matematicas no requiere de materiales complicados, el
nino puede avanzar en un proceso cognitivo manejando cosas tan simples

como piedritas, corcholatas y diversos objetos de desecho.

Es conveniente que el maestro aclare a los ninos que los materiales
disponibles en la clase, son de uso colectivo y por tanto van a compartirse

para llevar a cabo las actividades.

A continuacién se haran algunas consideraciones en torno a la

evaluacion.

La evaluacion debe ofrecer elementos que permitan al maestro
conccer el proceso de aprendizaje de los alumnos, que le permitan
descubrir cuales son los razonamientos y estrategias que los nifios ponen
en juego para resolver alguna situacion determinada, cuales son los tipos
de errores que se cometen, cudles son los mas frecuentes y por qué
cometen tales errores, sdlo de esta manera el maestro podra planear
actividades adecuadas al tipo de pensamiento con que los alumnos

operan. Se puede llevar a cabo en 2 formas:

La evaluacion permanente.- Como su nombre lo indica, se lleva a
cabo durante todo el afio escolar mediante la observacién cuidadosa que
haga el maestro de las actividades dadas por los alumnos en cada
actividad, registrando en dichas observaciones tanto los logros como las
dificultades.

La evaluacion periédica.- Se lleva a cabo al finalizar cada uno de

los bloques.
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Se entiende que evaluar no es una meta, sino un medio que pueda
servir a diversos fines, mismos que son precisos tener claramente

definidos para adecuar a ellos.

Los cierto de la evaluaciéon constituye una tarea compleja. Para Taba

esta tarea comprende.

¢ Clarificacion de los aprendizajes que representan un buen
desempefio en un campo particular.

e Desarrollo y empleo de diversas maneras de obtener evidencias
acerca de cambios que se producen en los estudiantes.

¢ Medios apropiados para sintetizar e interpretar evidencias y,

o Empleo de la informacion obtenida acerca de si los estudiantes
progresan o no con el objeto de mejorar el Plan de estudios y la

ensenanza. (12)

Asi, la evaluacion es un proceso eminentemente didactico, se
concibe como una actividad, que convenientemente planeada y ejecutada

pueda coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de toda practica pedagogica.

No hay ningin instrumento que pueda desechar ni tampoco ninguno
que cubra todas las necesidades de evaluar. Dependera de la experiencia y
la imaginacion del maestro para desarrollar instrumentos mixtos

apropiados a las necesidades de los alumnos.

12 MORAN OVIEDO, Propuesta de elaboracion de Programas de Estudio en 1 Didactica
Tradicional. Antologia.PorfirioUPN. Planificacién de las actividades docentes.
México,1986 p. 282-284
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“La evaluacién vista como un interjuego entre una evaluacion
individual y grupal es un proceso que permite reflexionar al participante
de un curso sobre su propio proceso de aprender, a la vez que permite
confrontar este proceso con el proceso siguiendo por los demas miembros
del grupo y la manera céomo el grupo percibié su propio proceso. La
evaluacion asi concebida tenderia a apropiarse que el sujeto sea

autoconsciente de sus procesos de aprendizaje.”(13)

La evaluacion entonces estudia el proceso de aprendizaje en su
totalidad. Abarcando todos los factores que intervienen en su desarrollo
para favorecerlo u obstaculizarlo; sobre las condiciones que prevalecieron
en el proceso grupal, encauzando al grupo a nuevas elaboraciones de

conocimiento.

Desde el punto de vista educacional cabe definir a la evaluacion
como un proceso sistematico para determinar hasta que punto alcanzan
los alumnos los objetivos de la educacion. Este tipo de evaluacion incluye
tanto las descripciones cualitativas y cuantitativas del comportamiento de

los alumnos.

“Las evaluaciones y descripcoines de una persona pueden agruparse
en dos categorias principales las que requieren de una situaciéon de prueba
especial y las que se basan en la observacion de la conducta en las

situaciones naturales de la vida real. (4

(13) UPN. Op. cit. p. 284.
(14 THORNDIKE, L. Robert y HAGEN, Elizabeth. Caracteristicas de los métodos de
medicion. UPN. Evaluacién en la practica docente. Antologia. México, 1983. p. 185
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La evaluaciéon fundada en las situaciones de la vida real noes la
misma para todcs los nifios, estan basadas en la observacion de las
personas tal como son y tal como actitan cotidianamente y se efectian en
un periodo indefinido mientras que el examen ya sea oral o escrito se
realiza en un tiempo y en un lugar especifico, este tipo de evaluacion
adolecen de serias limitaciones, si sélo se toma en cuenta para dar una

calificacion.

La presente propuesta tiene como propésito ofrecer actividades para
propiciar la reflexion en los problemas sustentadas en la teoria

psicogenética de Jean Piaget.

A partir de concepciones ya elaboradas se deriva la precision de

criterios pedagogicos y el disefio de estrategias didacticas.

Las estrategias didacticas son los procedimientos que hacen posible
la operacion de las concepciones y principios pedagogicos contenidos en la

propuesta.

También se constituye un analisis formalizado de elementos que
fundamentan las decisiones y las acciones que el maestro debe tomar al

realizar la clase.

Cabe mencionar que las actividades incluidas son enfocadas a la
resolucién de problemas matematicos, entre los cuales los elementos que

constituye a tal dificultad esta la interrelacién de datos.

Las actividades se basan en dos etapas: La primera consiste en

escuchar los problemas que plantea el profesor, se expresaran oralmente,
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se solucionaran con la ayuda de objetos y se expresaran también

oralmente las soluciones.

En una segunda etapa se agregara la escritura de los problemas y la

resolucion algoritmica del problema.

Se toma en cuenta las diferentes respuestas que los nifios dan al
problema; propiciandoles nuevas situaciones de aprendizajes que los

conduzcan a enfrentarse a hechos de la realidad.

El nivel de abstraccion de los “objetos” se va modificando a medida
que la experiencia matematica se acumula, en esta medida el nifio ira

estructurando su pensamiento matematico.

En las actividades que se presentan aparecen el aspecto a trabajar
en cada una de ellas asi como el material a utilizar en el desarrollo de la

clase.

Las actividades se pueden realizar en forma grupal, por equipos ¢
individual.

La actividad para trabajar con todo el grupo es en forma conjunta.

Los nifios participan y responden a ella seglin sus posibilidades.

La actividad que se realiza en equipos de 4 6 5 alumnos, permite que
entre los mismos niflos se hagan preguntas, intercambien ideas y

formulen sus propias hipétesis.
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En la actividad de tipo individual cada nifio realiza su propioc trabajo,

permitiendo conocer el nivel en que se encuentra.

En todo el transcurso de la practica se asume una actitud de apoyo,
constante estimulo, ya que el estimulo es impulsor y ejerce un esfuerzo
alentador al educando. El maestro guiara las actividades de modo que

haya participacion y se le considere un miembro mas dentro de la clase.

En lo que concierne a la evaluacién se observa el desenvolvimiento y

participacién del nifio y ejercicios realizados durante la clase.

Pondran en practica la autoevaluacién que consiste en hacer un

analisis de sus propios logros.

Cabe mencionar que las actividades que el maestro prepara al
momento de ser aplicadas pueden ser flexibles segiin las condiciones gue

presentan los alumnos.

Es sumamente necesaric que el maestro olvide lo negativo como el
que el nifio no se le deje reflexionar y tome lo bueno de esa didactica; ya
que la didactica; ya que la didactica tradicional que la han utilizado
comUunmente los profesores, quienes se convierten en reproductores de
programas rigidos y conceptos mecanizados; la didactica critica, se basa
en un proceso dinamico, en donde el alumno descubre por si solo el
conocimiento quedando de esta manera el profesor como un guia en el
proceso ensenanza-aprendizaje. Asi se implementan nuevas metodologias

y estrategias que toman como centro de interés el juego.
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Propiciar la convivencia de todos los nifios a través de diversas y
variados juegos entre alumno-alumno como la de maestro-alumno,

facilitando el proceso de ensenanza-aprendizaje.

En la pedagogia operatoria, €l concepto operar “significa establecer
relaciones entre los datos y acontecimientos que suceden a su alrededor
para obtener una coherencia que se extienda no sélo al campo de lo que se

llama intelectual, sino también a lo afectivo y social”(5

Aprender a actuar sabiendo lo que se hace y porque se hace en un
ambiente donde se propicie la libertad, entendiendo ésta como la opcioén de
poder elegir, conociendo las posibilidades que hay para actuar sobre
determinade hecho y siendo capaz de inventar algo nuevo cuando asi lo

requiera.

Cuando el nifie se le propone el algoritmo como otra forma tal vez
mas econémica y que usa casi toda la gente para representar y resolver ese
tipo de problemas, habitualmente él mismo, siguiendo su propio camino,
ya que se ha acordado lo suficiente a esta forma convencional que no le
resultara ajena o incomprensible. Podra ver las ecuaciones y los algoritmos
como forma de expresion y resolucion de problemas y no solamente como
cosas que ponen en la escuela, que no tienen ninguna relacién con su
realidad y muchas veces, para €él, ni siquiera con los problemas que la

propia escuela le propone.

Los conceptos matematicos no han surgido de la noche a la manana,
la mayoria de las veces han partido de evidencias intuitivas y atravesado

innumerables obstaculos hasta llegar a la claridad logica con la que hoy se

(15 MORENO, Montserrat. “Problematica docente. la pedagogia operatoria. UPN Antologia.
Teorias del aprendizaje. México, 3* Ed. 1990. Pag. 389.
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presentan. Las matematicas “son el resultado de un largo proceso en el
cual unos conocimientos han ido sustituyendo o englobando a otros que

en su momento fueron considerados también como los mas rigurosos.”(6)

El nifio se enfrenta ante una realidad nueva y compleja que debe
conocer y dominar y aunque viva inmerso en una sociedad que posee una
serie de conocimientos fruto de los miles de anos de civilizacién no puede

captar de inmediato los miles de modelos acabados que le rodean.

No se tienen que exigir a los nifios que realicen operaciones escritas,
cuando puedan resolverlas mentalmente, ni se tiene que prohibir el que
usen los dedos o cualquier otro material para contar mientras ellos lo
requieran. Logrando poco a poco gque el nifo se involucre en el medio en el
cual se desenvuelve y tiene que respetar las reglas y cumplir con sus
obligaciones, en la escuela, con sus tareas y trabajos, en la casa con sus
padres respetandolos. No ingresan en la fila de los aduitos, ni las normas
asimiladas cobran “valor” sino cuando éstos comunican realmente al
individuo los valores de las integraciones mayores, cuando el individuo
saliendo del grupo por ejemplo la familia, es capaz de sostenerse
automaticamente en el mundo de las integraciones mayores de orientarse
en situaciones que ya no tienen dimensiéon del grupo humano, de moverse

en el medio de la sociedad en general.

La matematica esta presente cuando en el momento en que el nifno
aprende, logra en su vida cotidiana poner en practica la reflexion en la
soluciéon de problemas. Cabe mencionar que los conocimientos cotidianos
no son congruentes con el conocimiento oficial, en realidad no son

congruentes en forma integra en la escuela en que laboro.

(6l GOMEZ, Carmen y LIBORI, Aurea. Inventar, descubrir.. ges posible en matematicas?
UPN Antologia. La matematica en la escuela II. México, 1988. Pag. 193

— 149851
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Los programas y planes educativos son los mismos para las
comunidades rurales, asi como para las comunidades urbanas y zonas
marginadas. Sin contar que los intereses tanto del maestro, del nifio, como
de los padres de familia son completamente distintas. Asi como las
necesidades y prioridades de cada escuela son también distintas. Pero
existe apariencia de mundo dado, hace aparecer la dimensién cotidiana
escolar bajo un barniz de inmovilidad; a ello contribuye la relativa

continuidad que los problemas y las relaciones guardan en la cotidianidad.



CAPITULO III
MARCO CONTEXTUAL

En la actualidad el mundo se asoma a cambios profundos que
exigen del hombre una buena preparacion para enfrentar con decision y

energia los problemas que a diario vive.

Es menester de la educaciéon preparar al individuo para esta dificil
tarea. Despertar su sentido critico, la autoestima de sus valores y sobre
todo ayudar al alumno a que desarrolle habilidades intelectuales para que
maneje mejor los contenidos escolares y sea capaz de reorganizar las

estrategias de trabajo.

Una propuesta pedagogica ha de “hacer referencia a las condiciones
del contexto social e institucional en que se desarrolla el proceso de
ensefianza-aprendizaje.”1” Esto se debe a que las ideas, sugerencias y
construcciones en torno a ésta han de tener relacion estrecha con el grupo
escolar y con los planes y programas de educacion en vigor con el fin de

mejorar el proceso educativo.

El hecho educativo se ubicara dentro del marco constitucional, en
donde se encuentran los principios que gobiernan a la educacién basica en

nuestro pais.

(17 UPN. Elaboracién de una propuesta pedagégica. Folleto. Pag. 1.
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La vida de la comunidad depende de varios factores, entre ellos se
cuentan las diferentes actividades economicas que se practican; ademas
las agrupaciones que se forman ya sea por afinidad, gustos o creencias,
también contribuyen a dar a la vida misma, equipos deportivos, pero sin
duda el lazo mas fuerte que abarca a los demas y que sustenta la vida de
la comunidad s la escuela; porque a través de eventos socio-culturales

mantienen vivas las tradiciones y costumbres del lugar.

Por esta razon en el capitulo siguiente, se menciona la situacién en
México, por la razén en que los ultimos afios es notorio el promover con
mas impetu las investigaciones sobre mejoras a planes y programas, libros
de texto y todo aquello que contribuye a ser mas efectivo y conceptualizar
un mejor trabajo docente; orientado hacia el logro de resultados positivos

en las aulas escolares.
A. Contexto Social e Institucional

La educacion se puede contemplar desde dos dimensiones: ia

educacion formal y la educacion informal.

La primera es realizada en base a una institucion. El proceso habra
de interrelacionarse con el sistema social y econémico del pais, su campo
de accion son los planteles educativos, aulas, libros de texto, objetivos

preestablecidos, planes y programas, boletas, etc.

La segunda es aquella que no se da en una instituciéon, se realiza
desde el momento de nacer y a lo largo de nuestra vida, en la familia,

sociedad, iglesias.
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Tanto la educaciéon formal como la informal juegan un importante

papel en la formacion del individuo.

La escuela en la que se llevan a cabo las estrategias didacticas, la
cual es objeto del presente trabajo es la primaria “Plan de Ayala” N° 2758
perteneciente a la zona escolar XXVI del sistema Estatal, turno matutino
ubicada en la calle Plan de Ayala, colonia Avalos, al sur del estado de
Chihuahua.

El edificio escolar cuenta con una direccién, tipo camper movible,
cuatro salones divididos de la siguiente manera: primero y segundo
trabajan en forma individual en su respectivo salon, tercero y cuarto lo
comparten y quinto y sexto también trabajan en un salon dividido. La
conserjeria tipo camper; en cuanto a los servicios sanitarios son un cuarto
amplio para las nifias y cuatro sanitarios para los ninos en otro cuarto. A
cada maestro que le toca guardia se encarga de revisar desde las unas,
cabello, asistencia, disciplina asi como de dar el timbre a la hora de recreo,
vender dulces y lonches a una cantidad minima sentada en una bauca, la
cancha de basquetbol es super reducida y no cuenta con la red para
encestar la pelota, imaginando los alumnos que dos llantas son la red para
encestar, lo que causa una gran tristeza en mi persona porque no saben
jugar y lo intentan pero no tienen la oportunidad de participar en ningan
evento, no cuentan con los derechos de equidad educativa, el campo de
fatbol no tiene la debida porteria ya que en su lugar se colocaron dos palos
para lograr la porteria, dichos palos son peligrosos porque no cuentan con

la debida firmeza para un juego como lo es el fitbol.

En cuanto a la equidad, la ley establece la toma de medidas por

parte de las autoridades para que esta equidad se dé realmente, que se
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pueda atender en zonas urbanas marginadas, y preferentemente a grupos

y regiones con mayor rezago educativo y condiciéon desventajosa.

La instituciéon cuenta con 190 alumnos, 6 maestros de grupo, un

maestro de educacion fisica, un trabajador manual y el director.

En el aspecto historico tanto la colonia como la escuela Plan de

Ayala fundada hace 5 anos pertenecen a zonas marginadas.

El tipo de familia es nuclear, con miembros desde los 3 hasta los 8
integrantes. La colonia cuenta con algunos servicios publicos, siendo los
siguientes: agua entubada, energia eléctrica, alumbrado puablico, drenaje y
alcantarillado, rutas de transporte. Lo anterior sirve para ubicar a la

colonia dentro de las siguientes esferas econémicas que son: baja, media.

En relacion al trabajo que desempefian, se encuentra que es muy
variado, pues algunos son comerciantes, obreros, para poder cubrir
algunas de las necesidades basicas tantc la madre como el padre de
familia tienen que trabajar, descuidan con esto a sus hijos porque es
jornada completa. El ingreso que reciben es variado no siendo seguro en
algunos casos, es segun la venta de chatarra, siendo lo mas comun 370
por semana pero esto es, 0 se ve en muy casos ya que la mayoria trabaja

en las maquilas.

Los talleres o locales comerciales con los que cuenta la comunidad
son variados, se ubican desde abarrotes, tortillerias, locales de fierro viejo
o ladrilleras las cuales perjudican mucho a la salud de los nifios. Ya que
una de ellas se encuentra de lado derecho de la misma, el humo se

esparce por la escuela provocando enfermedades frecuentes de los ojos.
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Del personal docente que labora en la escuela, son como ya se
senalé 6 maestros de grupo, un maestro de educaciéon fisica, uno de
educacion artistica. El director tiene estudios de Normal Superior, otros en
licenciatura en educacion primaria y otros de normal basica, y en mi caso:

8° semestre en la Universidad Pedagogica Nacional. UPN.

La movilidad familiar es una caracteristica de este lugar, pues es
comin que lleguen nuevas familias y otras emigren hacia otros lugares,

por motivo de lograr una casita propia o un mejor trabajo.

Ese constante movimiento familiar rompe el equilibrio en los ninos

de edad escolar, pues tienen que adaptarse a nuevos grupos.

El nivel econémico que prevalece es pobre, los habitantes casi no
tienen deseos de superacion, los recursos econémicos de las familias no lo
permiten; ademas de que algunas de ellas no alcanzan a cubrir sus

primeras necesidades.

El rendimiento escolar no se dan de manera total pues los alumnos
no cuentan con el material suficiente, 1o que hace necesario constantes
reuniones de padres de familia para determinar los medios econémicos y
de esta manera todos los alumnos cuenten con los materiales necesarios

‘par desarrollar el trabajo.

Las relaciones interpersonales que se dan en el aula no son del
interés individual; sino de un interés colectivo. Que el alumno se conciba
como un individuo y a la vez sea miembro de una sociedad. El dialogo e

intercambio de opiniones con sus companeros son consideradas como el
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punto central de la ensefianza; al ser miembro de una pequeila sociedad
necesita conocerse y saberse parte de un conjunto para gozar de las

ventajas y cumplir con ciertos deberes.

En la medida que el educando se sienta tranquilo y a gusto;
mostrara interés por los temas escolares, este factor es el que se ha

abordado dentro del grupo de segundo grado.

En las actividades especificas de matematicas, la mayoria de los
alumnos cuentan con el material adecuado. Gracias al manejo constante
de ese material, los nifios se han auxiliado para poder asociar las ideas y

conceptos tan abstractos que maneja la matematica.

Conjuntamente maestros y padres de familia y alumnos, estan en
estrecha comunicacién para tratar de solucionar los diferentes problemas

que se presentan en el grupo.

La escuela una de las muchas instituciones formadas por el hombre,
juega un papel importante en la comunidad ya que ésta la pone a
funcionar en su totalidad: la escuela como la comunidad tiene una

estrecha relacion, dependen una de la otra.

También se puede decir que la escuela es una instituciéon que crea el
Estado para el bien comun, por medio de ésta se transmiten valores,
normas, costumbres, ideologias y los conocimientos por los que su funciéon

es la de prepararlos para desenvolverse dentro de una sociedad.
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B. El Programa de Segundo Grado

En cuanto al programa de segundo grado de primaria en la
asignatura de matematicas, tiene el propédsito central de propiciar la
formacién de habilidades para la resolucion de problemas y el desarrollo
del razonamiento matematico a partir de situaciones practicas. Se plantea
para matematicas que el alumno sepa expresar sus ideas; asi como de
comunicar y confrontar la manera como lo hizo. El adquirir la suficiente
confianza para defender sus propias concepciones o puntos de vista, pero

también que aprenda a reconocer y aceptar errores.

Los nuevos materiales de matematicas que maneja la Reforma
Educativa son dos ficheros, uno sigue la metodologia de la propuesta para
la matematica (PALEM) y el otro que edita la Secretaria de Educacién
Publica (SEP) los libros d_e texto gratuitos reformados, asi como la guia y
el libro para el maestro. Todo el material enfoca a la matematica desde una
perspectiva diferente a la tradicional; el proceso que se sigue es el opuesto
basado en la pedagogia operatoria, donde la participacion del alumno en la
construcciéon de sus conocimientos esta presente. Se le da la oportunidad
de completar ideas, asi como desaprobar o compartir opiniones. Las
inquietudes no se reprimen, afloran; llegan al conocimiento y conclusiones

por medio de expresar lo que conciben, piensan y sienten.

Para elaborar las actividades del maestro tiene que tomar en cuenta
los intereses y habilidades del sujeto, con el firme propdsito de que el
sujeto sea quien construya su conocimiento y que en un determinado

momento sea capaz de utilizarlos en la vida cotidiana.
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Es recomendable que el profesor prepare con anticipacion las
actividades basandose en la teoria de aprendizaje y en la didactica que va

a llevar o simplemente a poner en practica.

Orientar a los nifios hacia un uso eficaz y creativo de la lengua oral y
escrita y fortalecer la comprensién de la lectura, la escritura y la expresion

oral tanto en los estudios como en la vida cotidiana.

En otro escrito, se propone cultivar la capacidad de plantear y
resolver problemas, asi como la de realizar calculos y mediciones, al
tiempo que propicia la comprension y el disfrute del conocimiento

matematico.

También el estudio sistematico de la historia de México y recuperar
la ensefianza de la geografia, para fortalecer asi la identidad regional y
nacional para garantizar el conocimiento del patrimonio natural y cultural

de la nacion.

Otro objetivo primordial es el encauzar la educacion civica hacia la
conciencia de los derechos y los mas altos valores del mundo actual, de tal
manera que su influencia se haga sensible en todas las actitudes y
actividades de la vida escolar y comunitaria y finalmente ordenar los
contenidos basicos de la formacion cientifica en torno a dos
requerimientos fundamentales de la época; el cuidado del medio ambiente
y el de la salud. Este ordenamiento tiene como intenciéon fomentar la forma

de conciencia, el compromiso y la participacion del educando.
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Estos planes se empiezan a aplicar en todo el pais en 1993 como
medio para mejorar la educacion. Atendiendo asi las necesidades de

aprendizaje de los ninos mexicanos.

No es suficiente en los planes y programas organizar la ensefianza y
establecer un trabajo en comiin en todas las escuelas, es importante que
el maestro seleccione los contenidos de la ensefianza de acuerdo a las
necesidades del grupo de una manera flexible, utilizando su creatividad y

vinculando los aprendizajes en todos los grados y asignaturas.

“La educacion que imparta el Estado tendera a desarrollar
armdnicamente todas las facultades del ser humano y fomentara en €l a la
vez, el amor a la patria y la conciencia de la solidaridad internacional, en

la independencia y en la justicia.”(8)

Se pretende que la educacién ayude a mejorar la vida del hombre y
una mejor convivencia humana social que brinde oportunidad para

resolver necesidades y avanzar hacia el progreso e integridad de la familia.

México al igual que la mayoria de los paises del mundo, lucha
porque impere una educacion de calidad, a la que tengan acceso todos los
mexicanos. Por esta razéon cada sexenio existen reformas educativas que
pugnan por implantar nuevas alternativas con vias de orientar la

educacion hacia todos los sectores de la sociedad.

Se realizaron algunas reformas al Articulo Tercero que son: declarar
obligatoria la educaciéon primaria y secundaria. Ademas permite que

corporaciones y asociaciones religiosas realicen actividades educativas.

(18) S.E.P. Articulo Tercero vy Ley General de Educacion. México. Pag. 27
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Establece igualmente que la educacion puede ser impartida por
particulares en todos sus tipos y modalidades siempre y cuando atienda a
los planes y programas oficiales y obtenga la autorizaciéon de la Secretaria

de Educaciéon Publica.

Aunque el Articulo Tercero Constitucional y la Ley General de
Educacion, establecen que se debe atender el desarrollo armoénico del
individuo y la forma en que la educacion debiera llevarse a cabo, no es asi,
no se ha cumplido en su totalidad, por decir se atienden algunos aspectos
de aprendizaje del alumno y se descuidan otros, sin embargo dentro de la
ley vigente, con los cuales se pretende dar un renovado sustento a los
objetivos que la educacion requiere, por ellos se llevo a cabo la reforma de
la modernizaciéon educativa.

C. Aspecto Legislativo.qArticulo 3° Counstitucional y Ley General de

Educacién

La educacién mexicana siempre ha ocupado un papel importante
dentro de la vida politica y social del pais. Contribuye y apoya a generar
los cambios y transformaciones que continuamente se suscitan en la vida

de la nacion.

Asi la educacion en México es determinada por el desarrollo
econdmico y politico del pais, pues desde que surgié con el paso del tiempo
se realizan grandes cambios, que se proponen desde una politica

Educativa, justificada en las necesidades vividas del pais y su pueblo.
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En Meéxico la labor educativa se encuentra sustentada en las
disposiciones del Articulo Tercero Constitucional;!® el que sefiala que la
educacion que imparta la Federacion, Estados y Municipios tendra el

caracter de obligatoria, gratuita y laica.

Sera obligatoria porque todo humano sino menoscabo de la edad
debera cursar la educacion primaria y secundaria, estas dos ultimas
adquiriran el caracter obligatorio, gratuita ya que cada nino tiene que
llevar sus utiles y éstos no se los regala la escuela o gobierno. A algunas
familias les es dificil mandar a sus hijos a estudiar ya que no tienen para
cuadernos y gastos que repercute el asistir a ella ya que no alcanzan a
cubrir, con lo que ganan, las necesidades minimas ni siquiera de

alimentacion.

Sera laica pues se Plantiene ajena a cualquier doctrina religiosa. La
escuela es la institucién que crea el Estado con el fin del hien comun, por
medio de ella se transmiten normas morales, conductuales ideolégicos,
costumbres, conocimientos, prepara a los educandos para participar en la
vida social y econémica y formar al mexicano que el sistema requiere en el
momento, se encarga de transmitir cierto tipo de conocimiento y forma

especialistas, pone en practica programas y técnicas pedagogicas.

La Ley fue aprobada y promulgada el 12 de julio de 1993,
conteniendo los aspectos mas relevantes para normar la educacién siendo

algunos de ellos los siguientes.

El derecho que todo mexicano tiene a recibir una educacién para

lograr un desarrollo integral atendiendo a todas sus capacidades, siendo

(19 S.E.P. Articulo Tercero Constitucional y Ley General de Educaciéon. Pag. 20
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obligacion del Estado brindarsela, comprometiendo a padres de familia a

dar a sus hijos ese derecho.

Le da importancia a la ensefanza del espaiol, considerandolo “Un
idioma comun para todos los mexicanos...”?9 sin dejar de proteger a las
lenguas indigenas que hay en nuestro pais. En este aspecto es necesario
hacer referencia a la importancia que se le da dentro del programa actual
al espanol, con una especial atenciéon a la lectura y la escritura, que el

nifo descubra la funciéon de nuestra lengua en general.

En la educacion se fundamentan las transformaciones que ha
sufrido nuestro pais, es el medio de integracion nacional, a través de ella
se logra el desarrolio economico ya que “la educaciéon enaltece al individuo

y mejora a la sociedad.”l

La demanda social es de una educacién con oportunidad para todos,
adecuada y con calidad, esta demanda puede ser considerada como
decisiva para extender un desarrollo integral del pais. Esto motivo la
iniciativa de reformas al Articulo 3° y 31 de la Constitucién Politica; esto
da lugar a la presentacién de una iniciativa que propone una Ley General

de Educacion.

Esta Ley se basa plenamente en el Articulo Tercero y sus postulados
educativos, pues toma en cuenta el desarrollo armoénico del ser humano,
fomentan el amor a la patria, solidaridad internacional en la
independencia y la justicia, la educaciéon laica, la orientaciéon hacia un

progreso cientifico y una educacion gratuita. En ella se marcan las

20) S.E.P. Articulo Tercero Constitucional v Ley General de Educacién. Pag. 20.
21) Idem.
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condiciones y necesidades actuales de educacion, es general por poderse

aplicar a los tres niveles de gobierno, Federal, Estatal y Municipal.

Una de sus disposiciones generales es la siguiente: “Esta Ley regula
la educacion que imparten el Estado-Federaciéon, Entidades Federativas y
Municipios, sus organismos descentralizados y los particulares con

autorizacion o con reconocimiento de validez oficial de estudios.”2

Es obligacion del Gobierno Federal a través de la Secretaria de
Educacion Publica determinar los Planes y Programas de estudio de
primaria, secundaria y normal, establecer el calendario escolar y elaborar

los libros de texto gratuitos.

En el articulo 21 se plantea la idea de que se le proporcione al
maestro medios eficaces para su labor y un salario digno para tener una
vida decorosa. Contiene ademas las infracciones y sanciones para en caso

de incumplimiento de las disposiciones que marca la Ley.

D. Modernizacién Educativa y Acuerdo Naciomal para la Educacion

Basica

México al igual que la gran mayoria de los paises del mundo, lucha
porque impere una educacion de calidad, a la que tengan acceso todos los

mexicanos.

Asi, con la idea de orientar la educaciéon hacia todos los sectores de
la sociedad con reformas educativas surge la Modernizacion Educativa, en

la que se adquiere un acuerdo entre Estado y sociedad para sostener un

22) IBID. Pag. 50
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esfuerzo compartido y tratar de dar solucion a los retos que representa el
concebir una buena y adecuada educacion, en donde las nuevas
generaciones adquieran una formacion basica mas sélida y sean capaces

de aplicar los conocimientos cuando la oportunidad lo requiera.

Este acuerdo se llevo a cabo en 1992 con la finalidad de transformar
la educacion basica pilar del desarrollo integral del pais. En él se establece
el compromiso de transformar el sistema de educacion basica preescolar,
primaria y secundaria que forme ciudadanos de una comunidad
democratica que les proporcione conocimientos y capacidad para elevar la
produccién nacional, que genere niveles mas altos de empleo bien
remunerado, mayor productividad agricola e industrial y mejore las
condiciones generales de alimentacién y salud, y forme actitudes civicas

mas positivas y solidarias.

Se pretende una mayor participacion de la sociedad en el campo

educativo y un mayor vinculo entre escuela y comunidad.

Este acuerdo se concentra mas en la educacion basica donde se
imparten los conocimientos fundamentales para cualquier persona

agregandole la educacion normal por ser la que prepara a los maestros.

El Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica
recoge el compromiso de los Gobiernos Federal y Estatal y el Sindicato
Nacional de Trabajadores de la Educaciéon de unir esfuerzos para ampliar

la cobertura educativa y elevar la calidad de la educacioén a través de:

e Una reorganizacion del sistema educativo.

e Reformulacion de contenidos y materiales educativos.
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e La revaloracion de la funcion del maestro.

El acuerdo se hizo basado en un consenso nacional por la necesidad
de una educacion de calidad y para cumplir con el Articulo Tercero
Constitucional de una educacién laica, gratuita y obligatoria que imparta
el Estado con caracter nacional y sustentada en un progreso cientifico.

La politica fundamental para lograr la modernizacion educativa fue
el compromiso de los gobiernos de aumentar su gasto en educacién, ya

que sélo asi se puede mejorar la educacion invirtiendo en ella.

También se pretende una comunicacion mas directa entre alumno,

maestro, escuela y comunidad para mejor funcionamiento de la sociedad.

La reformulacién de contenidos y materiales educativos se debe a
que los planes y programas anteriores no responden a los retos actuales,
se hara un consenso para ver que conocimientos eran mas esenciales
llegando a considerar como principal la adquisicién de la lectura, escritura
y matematicas pues son considerados como base para la adquisiciéon y

reflexion de todo aprendizaje.

Para ello se renueva totalmente los programas y libros de texto,

reimplantando el programa por asignatura.

En cuanto a la revaloracion de la funcion magisterial se toma en
cuenta por ser el maestro el protagonista de la transformacion educativa;
para ello se lleva a cabo la formacion del maestro, la actualizacion,

capacitacion y superacion.
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E. Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000

En el actual sexenio del presidente Ernesto Zedillo Ponce de Ledn se
presenta un programa de desarrollo educativo para los afios 1995-2000 el
cual no difiere casi en nada al anterior ya que considera a la educacién
basica como factor estratégico de desarrollo para el pais el cual propicia el

bienestar social.

Este programa considera en todos los ambitos el acto de educar
como una pretension de la transformacion del ser humano conforme a una

concepcion del futuro.

Los objetivos del programa se enmarcan en lograr igualdad en el
acceso de la educacion, establecer la productividad y creatividad en el
desempefio de las acti\Cidades humanas y disminuir la cantidad de
informacién a cambio de Areforzar cambios y actitudes que permitan a los
educandos su mejor desarrollo y desempeiio, concentrarse en los métodos
y en las practicas que faciliten a aprender por si mismo. Fortalecer desde
la educacién basica el interés y el aprecio por el conocimiento cientifico y
técnico, asi mismo fortalecer en los educandos €l sentido de pertenencia y
responsabilidad en cada uno de los ambitos sociales: la familia,

comunidad y la nacion.

Otro objetivo es aprovechar las comunicaciones electronicas en la
educacion formal e informal. Crear asi mismo una cultura ecoldgica que
poco a poco detenga la destruccién del medio ambiente y garantice la
cooperacion de la poblacion dentro de las acciones del mejoramiento

ambiental.
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En cuanto al programa de segundo grado de primaria, en la
asignatura de matematicas, tiene el propodsito central de propiciar la
formacion de habilidades para la resolucion de problemas y el desarrollo
del razonamiento matematico a partir de situaciones practicas. Se plantea
para matematicas que el alumno de segundo grado sepa expresar sus
ideas; asi como de comunicar y confrontar la manera como lo hizo. El
adquirir la suficiente confianza para defender sus propias concepciones o
puntos de vista; pero también que aprenda a reconocer y aceptar los

errores.

Los nuevos materiales de matematicas que maneja la Reforma
Educativa son: dos ficheros, uno sigue la metodologia de la Propuesta para
la Matematica (PALEM) y el otro que edita ia Secretaria de Educacién
Publica (SEP), los libros de textos gratuitos reformados, asi como la guia y
el libro para el maestro. Todo el material enfoca a la matematica desde una
perspectiva diferente a la :Lradicional; el proceso que se sigue es el opuesto,
basado en la Pedagogia Operatoria; donde la participacion del alumno en
la construccion de sus conocimientos estd presente. Se le da la
oportunidad de opinar, completar ideas, asi como de desaprobarlas o
compartir opiniones. Las inquietudes no se reprimen, afloran; llegan al
conocimiento y conclusiones por medio de expresar lo que conciben,

piensan y sienten.

Con este nuevo enfoque,@ resultado del movimiento de Reforma
Educativa; toma como base el desarrollo cognoscitivo del nifio y los
procesos que sigue en la aplicacion y construccion de conceptos
matematicos; pretende que el educando logre utilizar y comprender el

significado de los nimeros en diversos contextos, sea capaz de resolver

23} S.E.P. Guia para el Maestro de Segundo Grado. Pag. 6-11
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problemas a partir de situaciones que ha vivido. Después, llegar a utilizar
los procedimientos convencionales que la escuela le propone como
alternativa para resolver con facilidad y rapidez un problema y obtener un
resultado. Este recurso se concibe como parte final del proceso ensefianza-

aprendizaje y nunca como el inicio del mismo.

En este grado el alumno necesita desarrollar la habilidad para hacer
estimaciones, de respuestas aproximadas o anticipe el resultado antes de

resolver el problema o hacer la operacion.

La matematica en el primer ciclo, pretende que el nifio no sélo se
conforme con resolver problemas, sino que también los plantee a partir de
un resultado ya que la concepcion del alumno sobre lo que es probiema, es
muy distinta de lo que considera el docente. El educando necesita ser
capaz de generalizar las relaciones matematicas o estrategias de
resolucion, reconocer qué algunas situaciones problematicas se pueden

resolver bajo un mismo procedimiento.

Entonces, el punto de partida para construccion de conceptos
matematicos debe iniciar con el conocimiento que el nifio posee. Asi las
diferentes actividades que el maestro planifique y disefie deberan estar
dirigidas a la comprension y asimilacion de los conceptos matematicos.
Partir del manejo que el alumno realiza con diferentes materiales concretos
o recursos didacticos que utilice; pero estar consciente de que ese material
es solo el medio auxiliar para que el educando logre asimilar el concepto,
debe identificar las relaciones que se desprenden de ese manejo y asi

interiorizar el conocimiento.

De acuerdo a esta forma de concebir la ensefianza y el aprendizaje

de la matematica, este trabajo se enfoca a uno pretender que los alumnos
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de segundo grado dominen a la perfeccion el algoritmo de la suma; ni
mucho menos que la utilicen con dos o mas cifras, ya que este punto se
considera el final del proceso. Se pretende presentar al alumno la adicién
incluida en situaciones problematicas que por medio del entretenimiento,
juegos, pasatiempos y situaciones vivenciales, les resulten atractivas,

gratas y sobre todo les presenten un reto a vencer.



CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Presentacion

La matematica en la escuela hasta hace pocos afos, representaba
para la mayoria de los alumnos una ensefianza aburrida y monétona. Se
memorizaban numeros, cifras y nombres; siempre con la misma rutina
para pasar luego al manejo del algoritmo de la suma, resta, multiplicacion

y division.

A partir de 1992-93 cuando se inicia el Programa para la
Modernizacion Educativaf; se enfoca la educacién hacia una revision de
contenidos, renovacion de los métodos, el privilegiar la formaciéon de
maestros, articular los diversos niveles de educacion y vincular los
procesos pedagogicos con los avances de la ciencia y tecnologia. Se
implementan nuevas metodologias y se dan a conocer nuevas estrategias
que toman como centro de interés el juego; con éste, se persigue una meta
definida; pretende llevar al nifio hacia un conocimiento interior, por eso,
definitivamente debe manejar objetos concretos, ya que de la accion de
sentirlo, observarlos, relacionarlo, se desprende mas directamente el

conocimiento.

La comunicacion con sus companeros es otro punto importante para
el avance del proceso ensenanza-aprendizaje, pues amplia y profundiza el
tema; ademas de que comprende que existen otros puntos de vista

semejantes o diferentes a los propios.
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El maestro debe aprender a conocer su grupo escolar, debe buscar la
manera de abordar los temas para que los alumnos participen en su
mayoria, nunca preocuparle el hecho de no seguir la secuencia e
integracién de los contenidos programaticos; al contrario buscar la mejor
manera de adecuarlos al nivel y alcance de los nifios. Saber aprovechar las
dudas, inquietudes e interrogantes de los educandos; dar paso a la
promocién del conocimiento a través de situaciones problematicas que
propicien la reflexion, dejando atras el caracter meramente informativo que

hasta hace poco se utilizaba.

Es importante recordar que no sélo lo escrito dentro del programa o
guia didactica es objeto de conocimiente. Al contrario lo que le interesa al
nific y lo hace reflexionar sobre el mundo en que vive también es
conocimiento. Por eso se concibe en esta Propuesta un aprendizaje
significativo, se trata de captar la esencia de lo que hace, siempre con la

inquietud surgida de una necesidad real.

Se requiere de tiempo para captar la esencia de las cosas pues la
matematica necesita del razonamiento, no memorizar ni mecaunizar. El
conocimiento surge del intercambio entre alumno-alumno, alumno-
maestro, y a éste ultimo le tocara guiar las acciones, dejando a los
alumnos las formas o alternativas de resolucion. Por esta razon se trata de
partir de nociones ordinarias, para dirigirse propiamente a los objetos

matematicos.

Un punto importante que se aborda dentro de la propuesta
metodologica, es el tipo de relaciones que se dan en el grupo-clase,

sustentada por medio de un Contrato Didactico, y sera el maestro quien
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establezca la manera de trabajar dicho contrato. Con caracter tradicional
el que sostiene un tipo de relacion vertical; donde la autoridad se atribuye
sé6lo al profesor, sin dar minimo margen participativo a los educandos. El
otro tipo de relacién se aborda y el que se ha tratado de trabajar con el
grupo de segundo; es aquel donde existe un ambiente de intercambio
comunicativo entre alumno-alumno, alumno-maestro. Los niflos escogen
libremente la manera y alternativas de trabajo, lo hara con autonomia
porque ellos seran jueces y juzgado. Asi el efecto de ese contrato didactico
sera el que a base de errores y por medio de la interaccion constante con

sus compaieros, €l sujeto se interese por resolver sus propios problemas.

Por lo anteriormente citado, es primordial que los alumnos de
segundo grado, estén en constante reflexion sobre €l trabajo matematico.
Que desarrollen la habilidad para resolver problemas; pero que sepan qué
“problema” significa una Eieterminada situacion que produce un conflicto y
existe la necesidad de resblver. Tratar de que cuando el problema implique
el manejo de nameros, se establezca una relacion dinamica, la cual se

podra resolver de diferentes maneras no simplemente con una operacion.

La matematica ha estado evolucionando, gracias a muchos
investigadores que toman al nific como un ser que piensa y razona

conforme su desarrollo cognoscitivo.

Este nuevo enfoque matematico pretende observar el proceso que
sigue el alumno en aprendizaje; como un ir y venir de ideas que poco a
poco el individuo acomoda, enriquece o rechaza, segian le dicte la

experiencia que va adquiriendo.
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En sintesis, se esta de acuerdo en que el alumno de segundo
fortalezca la concepcién de nimero; para que sobre bases firmes inicie el

concepto de adicion.

Con base en lo anterior, las estrategias que a continuacion se
presentan se limitaran hacia la comprension de la adicién involucrada en
problemas vivenciales o dentro de un contexto que refiera al educando un
conflicto o reto, no se trata de manejar estrictamente el algoritmo, ni
siquiera la forma correcta de colocar las cifras; se pretende tomar lo que el
medio le ha ensefiado, usar en la escuela esos saberes, para que el
aprendizaje informal se transforme en aprendizaje formal; sepa usarlo

cuando la oportunidad lo requiera.

Situacién 1. Nos ponemos de acuerdo por medio de la votacion.

Proposito

Entender que dentro del grupo, la opinion de cada integrante
tiene valor. Cada uno decide libremente la forma de trabajar y la manera
de abordar el tema o trabagjo. Pero la votacién sirve, para llegar a un
consenso general y saber que las cosas resultan mejor si existe el respeto

mutuo y la solidaridad.
Material: cnaderno y lapiz.
Organizacion

Grupal o por equipos segun sea el tema, actividad o asunto que se

llevara a votacion.
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Desarrollo

e El maestro propone nombres de varias peliculas buscando que sea del
agrado de todos los alumnos si es aceptada por todos, se procede a
establecer la forma de trabajo.

Ejemplo: Actividad. Presentaciéon de una pelicula.

e Los alumnos nombran algunos titulos, los que se anotaran en el

pizarron.

e Se lleva a cabo la votacion de la forma usual. Levantando la mano para

saber que pelicula se va a poner.

» Cada jefe cuenta los votos a favor y en contra. (E1 maestro o algun nifio

escribe en el pizarron).

Luego se pide la intervenciéon de todos para saber el total de votos
(como la vision principal es hacer uso de la suma, dentro de la clase,
siempre se estara al pendiente de representaria de aigunas maneras).

Tomando como guia la opinion de los ninos.

Ejemplo:
PELICULAS

Representacion Mi familia La persona mas

importante del mundo

S0y yo
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E. 4

E.5
Votos 4+ 1+1+2+1 1+4+4+3+4
Total 9 votos 16 votos

e Se busca que el nifio, encuentre las relaciones como si los alumnos de
2° son en total 25 y 9 nifios quieren ver la pelicula Mi familia ¢cuantos
se decidieron por la pelicula de La persona mas importante del mundo

S0y yo?

9+ =25

El alumno debe aprender a relacionar los datos del problema, y esto
lo va a lograr a base de experiencias propias e interesantes. Asi no tendra

la necesidad de adivinar si es de “suma o resta”.

e Al lograr la representacion de la situaciéon descrita, entonces ha
entendido la relacion que existe entre los datos contenidos en el
enunciado y estad en posibilidad de llevarle a la representacion

convencional, pero con significado.

20 + 25 Total de dulces

Dulces sabor chocolate Dulces sabor coco

e Si surge el interés por parte del alumno por representar de forma
convencional le auxilia el maestro; pero si desea representarlo de

cualquier otra forma se respetara la decision.
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Nifios de 2°
15\
Pelicula
2&
Pelicula

e Sumando el primer conteo y el segundo, los votos son 25.
e Se buscan otras posibles soluciones para que el nifio enfoque desde
otro punto de vista el problema.
e Si la segunda pelicula tiene 16 votos a favor gcuantos votos a favor
tiene la primer pelicula?
+11= 25

e La representacion puede surgir de distintas maneras segin la
creatividad del alumno.
¢ Como sugerencia, el maestro tratara de que representen con algan

material las cantidades (si lo desean lo escriben en el cuaderno).
El maestro estara al pendiente de los comentarios y discusiones de
los alumnos para saber el por qué escogieron la manera de resolver asi el
problema.

Situacion 2. El cartero

Proposito
Crear diferentes actividades dadas, donde los alumnos se

enfrenten a la suma de una manera ttil y divertida.

Material: una bolsa o morral, tarjetas de carton.
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Desarrollo v

e Se propone jugar un rato con el abecedario pero no en la forma

mondtona y aburrida, sino variando la manera del uso, para que resulte

divertida.

e Cada equipo nombra a un integrante, para que por medio de sorteo se

elija a un nino que funcionara como cartero.

e Antes de iniciar la actividad se empieza con un ejemplo.

Se escribe en el pizarron el abecedario, con nimeros como claves.

Ejemplo:
a b ¢ ch d e f g h i j k 1

1 2 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

m n

16

n

17

o P q e s t u v o w X

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27

Cada nifio a manera de ejemplo, escribira su nombre; dando a cada

letra el valor de un nimero.

Ejemplo:
A R A C E L I
1 21 1 3 6 13 10

Si lo desea puede sacar el total de puntos.. 55 puntos.

A continuaciéon se pone todo el grupo de acuerdo para realizar la

actividad; siempre y cuando estén todos de acuerdo.

| ]



84

e Sugerir escribir el nombre de un objeto del saléon (en clave) ademas,
deberan escribir el numero del equipo en el cartén; para una mejor
organizacion.

e Ya que se haya escrito el nombre del objeto; el jefe del equipo entregara
al cartero los cartones.

e El cartero las mete al morral y las revuelve, para por las filas para que
cada nifo tome un carton. En caso de que escoja el que escribio, la deja
y toma otra.

e Cada nino descifra la palabra que le tocé. Cuando ya todos han
terminado; cada equipo decide escoger dos palabras para que un
integrante del mismo las escriba en el pizarron y los demas nifios de
equipo; auxilie en la suma de los puntos (de las palabras).

e Los deméas equipos daran su aprobacion, respecto al descifrado de la

palabra, asi como de la suma de los puntos de cada palabra.

Seguira del mismo modo los siguientes equipos.

Al final gana quien obtuvo mayor puntuacion al descifrar ia palabra
mas larga; es decir la que sacé mas puntos. En todas las actividades que
se realicen, es muy importante que estén aprobadas por los nifngs; pues
eso indicara que les atraen, ademas de que el maestro les da la
oportunidad de acercarse al conocimiento sin miedo a equivocarse, si entre
ellos se corrigen, es mas facil que defiendan sus posturas o acepten el
error. En cambio cuando el maestro marca el error, aparte de que muchas
veces el nino no lo acepta, lo calla por medio y desconfianza ya que se

supone al profesor poseedor Unico del conocimiento.

Siempre existe la necesidad de confrontar las opiniones de los alumnos por

medio del cuestionamiento; esta parte del proceso educativo sirve al
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docente como tema evaluativo; porque al profesor se da cuenta de la

manera de conceptualizacion del sujeto. (Alumno). Ejemplo:

Equipo 1

2 1 16 1 22

Total de puntos [____|

e Cuestionamiento.

¢ Se propone hacer preguntas por equipo sobre el tema.

e Si los equipos no desean preguntar, el maestre los invita a hacer o
contestar preguntas como: De las palabras escritas en el pizarron,
JCual es el que obtuvo mayor puntuacion?

s ¢Cual obtuvo menor puntuacion?

e (Existen palabras con igual numero de puntos?

o ¢cComo les parecio la actividad; les gustaria alguna vez volver a
realizarla?

e ¢Para qué o en qué situacion servira escribir la clave?

e (Conoces algin tipo de comunicacion (sordo mudo)o medio de

comunicacion (Alfabeto Morse) que sea por medio de claves?

Situacion 3. Reparto de materiales

Proposito

Que el nirio anticipe un resultado. /
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Material: una cartulina de control, material que va a repartir: tenedores,

platos desechables.

Organizacion

Por equipos.

Desarrollo

Se aprovecha un tema de matematicas como: contar tenedores para
formar decenas y unidades, como maximo hasta el 20. (2 decenas).

La bolsa de tenedores que cada nifio tiene, el jefe en turno se encarga
de repartirla.

Aprovechando el dialogo se les propone jugar a contarlos; después se
sugiere por parte del maestro que entre los integrantes del equipo
conmpleten solo 20 tenedores.

Los alumnos discuten la manera de realizar el trabajo, se permite la
confrontacién entre ellos mismos y entre los equipos.

Ya cuando se hayan puesto de acuerdo sobre la reparticién, se pide al
jefe (en turno) que pase al escritorio a tomar tantos platos como
tenedores tenga.

El nifio jefe tiene que saber la cantidad de platos que necesita en caso
contrario el equipo puede auxiliar.

Se cuestiona a los equipos sobre la forma como le hicieron para saber
cuantos platos tenian que tomar. Y si lo puede representar de alguna
manera en su cuaderno para gue no se olvide.

Siempre se debe cuestionar la manera de reaccionar del alumno, de lo
contrario el maestro jamas va a darse cuenta del razonamiento que

hubo por parte del educando.
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Al momento de repartir algin material, tratar de que los alumnos
anticipen la cantidad que necesitan para el equipo, esta cuestion se apoya
en la Pedagogia Operatoria, el nifo necesita generalizar poco a poco las
ideas para apoyarse en las que le funcionaron y desechar las que no le

reporten ninguna utilidad.
Situacion 4. g¢Alcanzara para todos?

Proposito

Alentar la libre representacion por parte del alumno y discutir
los errores o aciertos de sus dibujos, (respecto a lo que desean
representar) no por el dibujo mismo sino por lo que quieren dar a
entender. Ademdas, utilizar la representacién, para que de esta manera se
facilite al educando, encontrar la relacién del problema. Es frecuente que en
el enunciado del proklema esté la dificultad, si el nirio logra identificarla y
reconoce los datos, le sera mds facil responder a los interrogantes

planteados.
Material: cuaderno, lapiz, dulces.

Desarrollo

Aprovechar una situacion conflictiva dentre del grupo.

Ejemplo.

El reparto de una bolsa de dulces dentro del grupo.

¢ Todos los ninos quieren dulces.
e La mayoria prefiere dulce de botecito.

e Algunos nifnos opinan que a lo mejor no alcanza para todos.
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e El maestro cuestiona la manera de saber si alcanza para todos.

e Larespuesta no se hace esperar y contestan, “contando”.

e Se pide a algun nino que separe los dulces y cuente cada sabor
(ayudado do por todos).

Conclusiones: 20 de botecito sabor chocolate y 10 sabor coco.

e Se establecen algunas interrogantes en forma verbal, con motivo de que
los nifos vayan reconociendo algunas relaciones problematicas.
Ejemplo: ¢Cuantos dulces hay de sabor chocolate hay mas que sabor
coco?

e Sia todos los ninos se les diera sabor chocolate, ;cuantos dulces haran
falta?

e Se vuelve a cuestionar la manera de saber si alcanzaran los dulces de
chocolate y coco para todos.

e Pedir a algun nino que desee pasar al pizarréon a representar alguna
manera o forma que se le ocurra para estar seguros de que todos van
alcanzar dulces.

e FEl maestro propone reunirse por equipos y escribir en forma de
enunciado la situacion problemética. Cada equipo tratara de hacerlo
segun lo interprete.

o Luego un nino de cada equipo leera el problema, se discute para saber
si la mayoria lo interpreta a la vez y corresponde a la situacion que se
esta viviendo (dulces de sabores).

e Por consenso se escoge el planteamiento problematico que esquematice

mejor la situacion conflictiva.

Ejemplo
La maestra trajo dulces de sabores para repartir a los alumnos de
segundo; 20 sabor chocolate y 10 sabor coco.

¢Cuantos dulces sabor coco necesita haber para que todos alcancen?
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e Cuestionamiento por parte del maestro.

o ¢Qué entiendes por ese problema?

e Queé esta preguntando?

e (Qué harias por saber, cuantos dulces sabor coco necesita haber para
que todos alcancen?

o El maestro sugiere hacer un dibujo que represente la mejor idea.

Ejemplo

Dulces sabor chocolate Necesita haber dulces sabor coco
e S T s e W — 1 = —1 —1
/O O /| 3 g
O O = ==
Y e Y s Y Y o

Cada nino hace su dibujo segun la interpretacion del problema. Lo

importante es que represente realmente el problema.

e Si aun no esta claro el problema. Se debe cuestionar al alumno ¢tiene
sentido el problema? ¢Para qué quiero saber todo eso?
e Es bueno tratar de investigar con otros compareros, la forma como lo

interpretaron, saber si se parece a la propia o en que son diferentes.
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Situacion 5: Cuéntalo otra vez ,

Proposito

Se pretende que los nifntos detecten problemas. Tomando en
cuenta que los nifos de esta edad (7-8) les agradan los cuentos y las
caricaturas, se les relata un cuento, por medio de un video se pasa una

caricatura donde detecten el problema de la trama.

En esta actividad los nifios hablan, escuchan y escriben con una

actitud critica los problemas.

Para evaluar se partira de recortes de revistas e inventen problemas
individualmente y los resuelvan por el camino que ellos consideren como

correcto.
Situacion 6: Adivina, adivinador

Proposito

Se pretende favorecer el desarrollo para que juegue que hay
que hacer para llegar al resultado. Se trata de jugar al dominé a “La
ficha escondida”. El maestro coloca sobre la mesa siete fichas de dominog,
en los equipos formados por 4 personas, una de las fichas esta volteada de
manera que no se vea la cantidad de puntos que tiene. Se dice a los nifos
la suma de los puntos, incluyendo la ficha “escondida” y ellos deben decir

cuantos puntos tendra esa ficha.

Antes de decir la respuesta, van a decir como le hicieron para

resolverlos.
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Después de que lo explican se cuestionan gcomo lo pueden poner
con numeros?, ¢habra una forma mas corta de hacerla?, sin dibujar ni

poner letras.

Se juega igual al anterior, s6lo variando la ficha escondida y la suma

de los puntos.
Se evaluara la convencionalidad de la solucion.
Situacion 7: Piensa y resuelve

Proposito
Se pretende que los alumnos resuclvan y reflexionen
problemas. 1.os problemas que la escuela primaria suele proponer al nifio

cae sobre todo dentro de la 1* y 2* categoria de Vergnaud.

1% Categoria: Dos medidas se componen para dar una medida. Aqui la

incognita esta en la transformacion.

2% Categoria: Dos medidas se componen para dar una medida. Aqui la

incdgnita esta en la transformacion.
Situacion 8: los dados

Proposito

Inventar problemas de su entorno. La recta numérica puede
utilizarse para crear diversos juegos y entretenimientos. Si se estimula al
nino a participar en ellos, puede alcanzarse un objetivo educativo muy

importante, combinar aprendizaje y diversion.
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El punto de partida de la actividad es trazar la recta con un namero
limitado de puntos, luego se le presenta un juego; el propésito es llegar a
la marca final del extremo de la recta. Se utilizan dados, en la primera
tirada, cada jugador debe sumar los nameros que indiquen los dados y
avanzar hacia la derecha. En la tirada siguiente, los jugadores deben
avanzar en sentido contrario, sumando de nuevo los nimeros de los

dados.

Al finalizar se cuestiona al nifio sobre los problemas que se

encontraron en el transcurso del juego.

Se cuestionan hasta llegar a delimitar ¢qué es un problema?, ¢tipos

de problemas?

El maestro invita a los alumnos a mencionar algunos problemas

reales para analizar y sugerir algunas posibles soluciones.

La evaluacién se lleva a cabo por medio de la observacion tomando

en cuenta la participacion y ejercicios realizados durante la clase.

Las actividades consisten en presentarie al alumno problemas
interesantes que surjan tanto en juegos como en general en su vida diaria,
que el impulsen a buscar solucion apoyandose en la recta numérica como

en materiales concretos e individuales.
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EJEMPLOS:
La Jugueteria

Tomando en cuenta que es conveniente que los nifios resuelvan

problemas, se propone la siguiente actividad.

Los nifios juntan materiales que sirvan para jugar a la jugueteria

(munecas, vestiditos, canicas, pelotas, soldados).

El maestro indica la forma en que se realiza la compra venta cuyos
precios contendran en letreros. A partir de esto se plantean algunos
problemas.

¢Cual es el mas barato? ¢Qué producto vale mas caro? Si

compras una muneca y unos patines ¢Cuanto pagas?
La Fruteria

Material: Cada nino llevara al salon de clases una fruta que
previamente él comprara anotado en su cuaderno.

Se organiza el grupo en una rueda, en el centro sobre una mesa, las
frutas traidas por los alumnos. Los nifios van a ser los vendedores y
compradores. Cada uno va a elegir una fruta y a lanzar los dados segun
los puntos que marquen los dados sera el precio de la fruta. Para pagar va

a utilizar las fichas. Recordando el valor de cada ficha.

FICHA VALOR
Roja 1
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Azul 5
Blanca 10
Amarilla 20
Verde 30

El resto de los alumnos escribiran el problema y su solucion.

Situacion 11: la cafeteria

Proposito

Se pretende que los ninos redacten problemas abiertos. Es
conveniente que los nifos resuelvan y planteen problemas abiertos, estos
se caracterizan por guardar mayor similitud con situaciones cotidianas

mas cercanas a sus experiencias.

Esta actividad acogera a las anteriores. Los vendedores muestran el

menu y tomaran nota de lo seleccionado por los compradores.
Cada nifio compra de acuerdo a la cantidad con la que cuenta. Al
finalizar el desayuno, tanto comprador como vendedor realizan la

operacion.

Para esta actividad es apoyada por dibujos de platillos expuestos en

el menn.

Al finalizar la actividad se hace un desayuno de despedida.
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RESTAURANTE “LUPITA”

* Coma usted a la carta *

Cocteles

Coctel de frutas wumssm s r es s  aas pise s $10
COCtel A€ CAMATONES .cevuuirrreiiineriniiinierasieeneerassesenneasnaarnasannaesnns $45
Sopas

SOPA A€ NADAS ..iuuiiieiiiiieiiiieriii e eeseeaeeerneeersesaanesssaeeeaneeaneaaanan $11
LYz 6 - L 1 T LTI p—— $13
SOPA A€ fIAEOS ..euniriiiiiiiiiieieieieieeierre e eraierneereeanernasnesnesneenasns $14
SOPA A€ CAMATOMES. ...ivvuiirniireiiiiiiierinernerenrireenseesersnessanesncrsesenes $35
Guisados

Polle eMPANIZAAO . ..eruuiriirreieierrirrteiraiieireriieesneeaaeenesaanesneenaeannns $45
Higado encebOollado. . ........vivuiieriiiisiisiinmirnsisoessssssmsssssssisesssssnssssoss $23
POLIO IO ..eiiieiieeiiiiiieeris e ee e e e aaee e e e e e a s e e e e e aesaan e s eannnnees $64
CAINEe ASAAA 1.euiiiriiiiiiiiieriiiaaeerieeere e e e aaeeeesssneeessnsaeesnneeesnnns $83
Frijoles a la 0l1a cuvovonssns ammmmssssvmessisississmesmiasiasmssae $25
Postre

O F= T 4 BSOS OO SESSPPRRN $16
GelatiNg muvsissssssssssoumuscsuam sy jyisiiiese o e saysse s s o4l s 50apuas iavits $11
Bebidas

REfTESCOS ...uiiiiiitiiiii ittt eri e s e e e s ae e s s e saessnnes $7
02 | L O TSR $5
LimONAA A wsassuss sismsssssssssssmnmmmamssimmsiassssssas s siya ey 1o s vop aassasmsns $7

De esta manera el nifio estara

mas en contacto con la realidad.



CONCLUSIONES

Al finalizar el trabajo del nifio es indispensable la labor que
desempena el docentes, es muy importante, puesto que es reciproca. Es
un diario y continuo intercambio de opiniones, de complementar ideas, de
aprender mutuamente tanto alumno-alumno, alumno-maestro, como

maestro-alumno.

El desarrollo de la propuesta alternativa permitié observar el avance
que presentaron los alumnos, los objetivos se cumplieron

satisfactoriamente.

Dichos objetivos pretendian que el alumno comprendiera el uso dela
adicién, empleando objetos concretos y mediante actividades que fueran
de interés para €l. Por ello se dio importancia a los problemas propuestos
por los nifios que estaban mas acordes a lo que ellos vivian; en un
principio dichos problemas no fueron muy bien identificados, los nifios se
confundian en problemas de resta y suma, por ello se cuestionaba para

que salieran de la duda.

Al concluir las actividades se noté mejoria en cuanto a este aspecto.
El maestro necesita estar consciente del verdadero papel que debe

desempenar, y entender que el centro de todo proceso es el nifio.

Que debe olvidar métodos tradicionales que en su tiempo merecieron
de atencién pero que en el cambio que se estd dando dentro de la

educacion hoy en dia ya no son practicos.
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Cada dia se abre paso a un nuevo futuro; a nuevos problemas que el
maestro tiene que dar solucién A nuevas necesidades de la poblacion y a
nuevos retos y es el maestro quien con sus experiencias que le han dado
los afnos de trabajo, estudios y cariio por sus alumnos, sociedad y

profesion debe vencer.

Se describe en la propuesta el medio social en que viven los alumnos
de la escuela primaria "Plan de Ayala”. Se parte de la situacion
problematica como es la falta de interés de algunos padres de familia por
lo concerniente a la educacion de sus hijos, la mala situaciéon econdomica
de la mayoria de las familias, y el cambio continuo de residencia. Todos
estos aspectos influyen en forma negativa en el proceso de ensenanza-

aprendizaje.

Las estrategias qué se presentaron, fueron de gran ayuda a los
alumnos de segundo grado; pues abordaron la adicién con situaciones
problematicas, juegos y pasatiempos gque sirvieron para que el alumno
partiera de lo que ya sabia, es decir, el sumar de una forma escolarizada,
pero que al combinar estas nuevas estrategias mezclaron los saberes que

ya poseian con lo que la escuela les estaba ofreciendo.

Se sugiere a los padres de familia que respeten la individualidad de
sus hijos, que siempre los apoyen en las decisiones que éstos tomen,
porque es desde pequeno como se va conformando la personalidad de cada

nino.
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Es importante que siempre estén en contacto con maestros para que
entre ambos logren un mejor desarrollo del alumno y ademas entiendan el

trabajo desarrollado por el maestro.

A maestros, se recomienda que siempre que lleven a cabo un
trabajo, conozcan debidamente el marco tedrico que lo sustenta para que

pueda dar resultados optimos

Por ser la familia, la base fundamental de la educacioén, es
importante que consideren las necesidades de su hijo y no imponer la

ensefianza a como ellos se la impartieron, de manera mecanica.

Esta propuesta tiene sus alcances y limitaciones, ya que en el grupo
en que se trabajo, dio resultade en la medida en que el alumno amplié un
poco mas la perspectiva que tenia respecto a la adicion, pero es de vital
importancia que el trabajo se continiie en la misma direccién en los grados
superiores para que verdaderamente el nino alcance a comprender que la
adiciéon no sélo remite a juntar cifras en una cantidad; sino que es mas

rica en significado.
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