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TNTRODUCCTON

Esta Propuesta Pedagbégica contiene una serie de clementos
tedrico metodolégicos sobre un problema educativo detectado en
el proceso ensefianza - aprendizaje, ofrece algunas alternativas
didacticas para que €]l alumno de segundo grado acceda a la

comprensién de problemas matematicos.

Fl presente trabajo permite al educador reconceptualizar
su practica docente y mediante actividades acordes al alumno,
propiciar el aprendizaje; estd sustentada en lJa Teoria
Psicogenética de Jean Piaget, la cual aporta los fundamentos de
Ja manera en que se construye el conocimiento, es decir, cémo
el sujeto se vuelve progresivamente capaz de conocer el objeto

de estudio.

l.a estructuracién de esta Propuesta Pedagbgica, consta de
cuatro capitulos. El primero comprende el planteamiento del
problema, donde se exponen los argumentos sobre el por qué =se
consideran a la comprensién y resolucidn de problemas
matematicos, como una situacién problemdtica cercana al nifio vy

las metas que se pretenden lograr en el alumno.

F] segundo enuncia el Marco Teérico, donde se define tanto
el objeto de conocimiento, como el proceso cognitivo que sigue
el sujeto para su apropiacién y la metodologia empleada por el

maestro, en este caso la Pedagogia Operatoria.

F]l tercero, contiene lo que es el Marco Contextual,



comprende las bases juridicas que sustentan la practica docente
y el terreno social en que se desenvuelven el maestro y

alumno.

En el cuarto se describen algunas estrategias didacticas,
como alternativas al maestro para favorecer el aprendizaje del

alumno.

Ademads se presentan las conclusiones donde se detallan los
alcances y limitaciones que se presentaron durante el
desarrollo de este trabajo, asi como la biliografia a la cual
se recurrid para la fundamentacién de la Propuesta

Pedagégica.

Finalmente se incluyen 1los Anexos del] uno al nueve, en
donde se muestran evidencias de 1la aplicacidén de las
estrategias propuestas, con la finalidad de contribuir a la

resolucién de la problematica planteada.



CAPITULO T

FI. PROBI.EMA

A. Planteamiento del problema y justificacién

LLa mayoria de la poblacién, ha difundido ampl i amente mitos
sobre la dificultad del aprendizaje de las Matematicas; de ahi
la repercusién que ésto ha ocasionado en Ja mente infantil
para presentar cierto temor en la asimilacién de esta

asignatura tan necesaria en toda actividad humana.

La tarea del docente es permitir qQue el alumno construya la
ciencia de una manera gradual, es entonces que mediante objetos
concretos le permitira al escolar, su reflexidn para apropiarse

de los conocimientos matematicos.

l.ejos de atribuir el fracaso escolar al alumno, a la falta
de colaboracién familiar, a las condiciones socioeconémicas o0 a
la inadecuacién de Planes y Programas de Estudio, habra que
enfocar la atencién en los procedimientos y recursos didacticos
que el docente emplea para llevar a cabo el proceso de
enseflanza - aprendizaje, tradicjionalmente, la educacioéon
matemdtica, equivalente a una instruccién monétona de la manera
estereotipada de resolver problemas, provoca en los alumnos,
nulo o escaso interés en éstos. Es por ello que lejos de
manifestar el gusto por dar solucién a determinados problemas,

se aprende a detestarlos.

l.as investigaciones en educacién matemdtica muestran que la



apropiacién de las nociones y procedimientos matematicos es un
proceso gradual, que toma tiempo para completarse, y que
conviene ser realistas respecto a lo que un alumno progrese éen

un afio, a otro.

Fntonces es importante que la ensefianza de las matematicas
tome en cuenta la duracién y las etapas por las que pasan
ciertos aprendizajes y ofrezcan a los alumnos la oportunidad de
estar en contacto frecuente con las nociones y procedimientos
basicos, en situaciones que les permitan utilizar los
conocimientos vistos con anterioridad, a medida que progresa

gradualmente hacia conocimientos mas avanzados.

Una buena pedagogia de las matemdticas debe reconocer las
diferencias que existen entre Jos alumnos v proponer
actividades que resulten interesantes y de provecho para

todos.

.o anterior conduce a plantear la siguiente interrogante,

que dice:

éQué estratcegias didaActicas favoreceran Ja comprensiétn de
problemas matematicos de estructura aditiva en alumnos de

segundo grado de educacién primaria?

Un problema matemAtico debe dar a los alumnos la
oportunidad de explorar las relaciones entre nociones conocidas
y su utilizacién para descubrir o asimilar nuevos

conocimientos, los cuales a su vez le serviradn para resolver
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nuevas problematicas. Esta es esencialmente la naturaleza de la

actividad matemAtica.

l.a eleccién de esta problematica se hizo con base a que
continuamente al 1llevar a cabo el trabajo con problemas
matematicos en alumnos de segundo grado seccién "A", de la
Escuela Primaria "Francisco Gonzalez Bocanegra" de INFONAVIT
Nuevo Delicias 1los educandos emiten con frecuencia la

siguientes frases:

- éQué vamos a hacer?

- LEs suma o es resta?

- &Problemas? iNoool!

En realidad, a pesar de que los alumnos poseen
conocimientos basicos como lo es la adicién y sustraccidn con
determinado rango numérico, Jos problemas matematicos

representan para ellos, una situacién compleja.

De ahi la importancia para favorecer la apropiacién gradual
de conocimientos, habrad que seguir una linea coherente de
desarrollo, e intentar involucrar al alumno en todas las
circunstancias por las que pasa la solucién de un problema:
desde el planteamiento del mismo, Ja produccién de las primeras

conjeturas y su discusién, hasta la redaccién de la solucion.

Fl desarrollo del calculo numérico, tiene una utilidad

social, de hecho el alumno en su quehacer cotidiano, =se
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enfrenta a una diversidad de problematicas como por ejemplo:

- Al inicio del juego tenja 23 canicas y le gané 7 a Juan.

i/CuAntas canicas tengo ahora? O bien,

- Si pago un kilo de tortillas que tiene un precio de $2.00 con

una moneda de $5.00. éCuanto me daran de cambio?

Si la mayoria de los alumnos debe alcanzar y utilizar este
nivel de conocimiento, seri necesario poner mayor atencion a la
comprensién del significado de las operaciones y al
entendimiento de la razén por la cual los algoritmos funcionan

para dar una respuesta favorable.

B. Propésitos

* Todo lo que el hombre realiza, tiene una finalidad
particular. La presentacién de esta Propuesta Pedagébgica, no es
la excepciébn, la perspectiva del docente al] llevar a cabo las
actividades disefiadas en ella, pretende lograr las siguientes

finalidades.

N Que el alumno, al plantearsele diversos problemas
matemAdticos, sea capaz de resolverlos por necesidad, no por

imposicién.

* Propiciar que el educando, mediante confrontaciones
conozca diversos procedimientos para llegar a la solucién del

problema planteado.
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* Que el nifio utilice el algoritmo convencional de adicién vy

sustraccién como una forma rapida Yy efectiva de resolver

problemas, entendido éstos como una forma de representar la

realidad.



CAPITULO TI

MARCO TEORICO

Este apartado es el sustento de esta propuesta, ya que éen
&1 se localizan los principios tedricos necesarios para la
comprensién del presente trabajo. Esta dividido en tres
apartados, la estructura conceptual, la estructura cognitiva vy
la estructura metodolégica; como lo propone Vicente Remedi

(1).

La estructura conceptual contiene los conocimientos propios
del objeto de estudio, es decir los elementos intervinientes en
el problema, la estructura cognitiva trata del sujeto que
aprende; y la estructura metodolégica detalla las didacticas
empleadas por el docente quien es el nexo o mediador entre el

sujeto y el objeto de conocimiento.

Cierto es que las anteriores estructuras se encuentran
ligadas estrechamente en el proceso ensefianza - aprendizalje,
s6élo se describen por separado para especificar las

caracteristicas particulares y lograr un mejor analisis.

Por 1lo tanto es fundamental iniciar el desglose de las
diferentes conceptualizaciones que participan en el objeto de
estudio vya que se requiere de ello para entender el contenido
de esta Propuesta Pedagébgica.

(1) REMEDI, Vicente. Construccioén de 1
metodolégica. Ant. Planificacién de la
docentes. pp. 247, 258.

a estructura
s actividades
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A. Estructura Conceptual

A través de la historia de cada individuo es facil
percatarse de la importancia de la matemdtica en todos los
actos de su cotidianeidad; desde la edad temprana hasta la
vejez, es imprescindible el uso de esta disciplina para

satisfacer sus necesidades practicas.

De ahi la importancia de conceptualizar la Matematica para
analizar su origen, la funcién que cumple y su evolucién

histérica.

j. l.a Matcmatica

La Matemdtica es una herramienta esencial del pensamiento
que surge como respucsta a las necesidades practicas del
individuo: contar, medir, operar y observar las formas,

entre otras.

Inicialmente tenia un fin practico, puesto que el
conocimiento se elaboraba por via empirica (la observacién),
hoy en la actualidad mantiene basicamente sus cuatro grandes
aspectos: numero, operaciones, espacio y medida; por tanto
puede definirse por su método. Kuntzman dice de ello que: "l.a
Matematica desarrolla, a partir de nociones fundamentales,

teorias que se valen unicamente del razonamiento légico” (1).

(1) KUNTZMAN. &Qué es la Matematica? Ant. La Matematica en 1la
escuela I. p. 86.
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Toda ciencia se caracteriza por particularidades propias
exclusivas:; por su parte Aleksandrov (1) dice que la Matematica
tiene 1los siguientes rasgos caracteristicos: es abstracta,
precisa, l6gica y ademds sus resultados son irrefutables, es
decir no se da pie a equivocaciones; por ultimo tiene un campo
amplio de aplicaciones: en la vida diaria, en la ciencia y en
la tecnologia.

Con base en lo anteriormente expuesto, se afirma que la
Matemdtica refleja una combinacién de la experiencia practica vy

de conceptos abstractos antecesores Yy es también un lengualje

como lo asevera Nemirovsky cuando dice que "aprender la
Matemética consiste en conocer Yy hacer uso de las
codificaciones orales A escritas, establecidas
socialmente.” (2)

No hay que pasar por alto, la evolucién de 1la Matematica
como ciencia, de hecho hay principios que han sido decisivos,
(como lo es e)l] de posicién, el cero) para Su continuo

progreso.

Al respecto Aleksandrov sefiala:

Pero el rigor de la Matemdtica no es absoluto; estéa
en el proceso de continuo desarrollo; los principios de
la MatemAtica no se han congelado de una vez para
siempre sino que tienen su propia vida y pueden incluso
ser objeto de discusiones cientificas. (3)

(1) ALEKSANDROV, y Folmogorov. Visién general de La Matemética.
Ant. La Matematica en la escuela I. p. 135.

(2) NEMIROVSKY, Myriam. l.a Matematica 4es un lenguaje? Ant. La
Matematica en la escuela I. pp. 66, 67.

(3) ALEKSANDROV y Folmogorov. Op. Cit. p. 137.
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Se concluye entonces que, la Matematica tiene su origen en
el mundo real y cuenta con un lenguaje propio ya que utiliza un
sistema de signos arbitrarios y convencionales, cuya finalidad
es la de facilitar la comunicacién entre los seres humanos con
el objeto de encontrar mejores explicaciones del mundo

circundante.

Su uso en la actualidad es practicamente en todas las Areas
del quehacer humano y el sujeto se encuentra con la necesidad
constante de fortalecer sus conocimientos matematicos para

tener un desenvolvimiento arménico en todas y cada una de las

actividades emprendidas para continuar su existencia.

Dentro de esas acciones, el individuo opera con numeros,
los cuales tienen su origen y funcién como se detalla a

continuacién.

2. J.a Aritmética

Se considera a Ja Aritmética (1) como parte de las
MatemAticas que se ocupa del estudio de los numeros con Ssus

relaciones mutuas y sug reglas.

Su origen no parte del pensamiento puro, sino que es

reflejo de wuna larga experiencia de muchas generaciones en

(1) IBIDEM. pp. 140, 150.
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constante interaccién con los objetos.

En base a las necesidades de la vida practica tuvo lugar
gradualmente el concepto de numero, considerado éste como un
simbolo para representar una cantidad, pues a medida que el
sujeto se enfrentaba a problemas mas complejos como el anotar
el numero de objetos y comunicarlo, fue esencial aprender a
contar c¢olecciones cada vez mayores VY asignar un nombre y un

simbolo para divulgarlo a otras personas.

Asi pues, los numeros resultan ser de gran importancia
dentro de la sociedad; continuamente el nino enfrenta
situaciones donde el adulto hace mencién a ellos, por ejemplo:
el numero del domicilio, el teléfono, las edades, la cantidad
de dinero, entre otras; que el infante domina por escucharlos
constantemente pero solo mas tarde, con sSu desarrollo,

comprende el significado.

Es conveniente para el educador conocer céomo por via de la
abstracciétn surgen los conceptos como resultado de una
inmensa cantidad de experiencia practica, para que de esta
forma comprenda la necesidad que tiene el educando de
reinventar los conocimientos matem&ticos para poder apropiarse

de ellos.

El individuo como ser social, se encuentra propensoc a una
serie de problematicas de tipo matematico, a continuacién se
conceptualiza el objeto de conocimiento que se pretende

abordar.
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3. Problemas matemAticos

Son situaciones cotidianas que se presentan en un aAmbito
determinado donde se requiere la utilizacién del pensamiento
l6gico-matemadtico, es decir son participes las relaciones

cuantitativas.

La construccién de conceptos matematicos a lo largo de la
educacién primaria conlleva en si el desarrollo de diversas
habilidades, tales como clasificacio6on, seriacidn y resolucién
de problemas matematicos, lo cual implica que la experiencia es
indispensable en el nifio, para que pueda apropiarse de los

diferentes tipos de conocimiento.

Los problemas matematicos sirven para mostrar la wutilidad
de los conocimientos en la vida diaria y en diversas

disciplinas.

El disefio yv la elaboracién de problemas por parte del alumno
es también un aspecto importante del aprendizaje de las
Matematicas, sin embargo se encuentra una gran dificultad para
ello, vya que el alumno de segundo grado, a pesar de utilizar

los algoritmos de adicién vy sustraccién, no reconoce €n la
diversidad de problemas matematicos planteados, de que
herramienta echar mano. Al respecto algunos autores sefialan
que:

Fs importante que los nifos descubran la utilidad de
las representaciones graficas que conocen, es decir
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cudndo se emplean y para qQué, como también plantearse

situaciones en las que haya lJa necesidad de

inventarlas para resolver algun problema. (1)

De hecho, el plantear problemas reales, que sean
significativos para el educando, o sea que se den en su

contexto, permite a éste un resultado 16gico, sin necesidad de
rebuscar la operacién fundamental para su resolucién, puesto
que: " Resolver un problema no supone solamente poder aplicar
la operacién aritmética adecuada, sino de entender el

problema” (2).

Resulta necesario abordar la ensefianza de 1los problemas
matematicos de una manera gradual y acorde a las vivencias del
alumno para que las asimile no como situaciones a las que habra
que dar un resultado, sino como necesidades que se le pueden
presentar en la escuela y fuera de ella; procurar qQue provoguen

el deseo de resolverlos y ademis que sean un reto a vencer.

4. Tipos de problemas verbales aditivos simples

Es importante la variedad en los planteamientos de
problemas matematicos para no encajonar al alumno en una

resolucién estereotipada; es necesario presentar diversidad en

(1) NEMIROVSKY, Myriam. y Carvajal, A. ,Como favorecer en los
nifios el uso de las representaciones graficas? Ant. La
Matematica en la escuela 1. p. 367

(2) AVILA, Alicia. Problemas faciles y problemas dificiles.
Ant. Construccién del conocimiento matematico en la
escuela. UPN. Plan 94. p. 58
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las situaciones problemadticas para evitar que la incégnita por

resolver, se encuentre siempre en el mismo rubro de
informacién.

Cambio, combinacién, comparacién e igualaciébn, son
badsicamente las acciones o relaciones semanticas que

caracterizan los cuatro tipos de problemas verbales aditivos

simples. (1)

lL.os problemas de cambio e igualacién describen una relacién
dinamica, va que para resolverlos hay que hacer
transformaciones de incremento o decremento en los conjuntos;
los de comparacién y combinacidén por el contrario, sélo
plantean una relacién estatica entre sus entidades, ejemplo de

ello son:

Cambio 1.

Victor tiene catorce canicas y Jorge le dié cinco nmas,

s/cuantas canicas tiene ahora Victor?

14 + 5 = ()

Cambio 2.

Citlali tenia veintitrés mufiecas de papel, le did sjete a

Perla, écuAntas mufiecas tiene ahora?

(1) SEP. Guia para el maestro. Matemadticas. Primer Grado.
Educacio6on Primaria. pp. 34, 35.
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Cambio 3.

Luis tenia quince globos, luego Cruz le dié algunos méas.
Ahora Luis tiene veintidés globos. 4Cuantos globos 1le diéb

Cruz?

15 + () = 22

Cambio 4.

Rosy tenia veinticinco colores vy le dié algunos a Tere.
Ahora Rosy tiene veinte colores. ,Cudntos colores le dié a

Tere?

Cambio 5.

German tenia algunos hielocos, luego pbarén le didé quince
mas. Ahora Germdn tiene treinta hielocos. éCuidntos hielocos

tenia German al principio?

( ) + 15 = 30

Cambio 6.

Carlos tenia algunos dulces. Le dié ocho a César. Ahora
Carlos tiene quince. é&éCuantos dulces tenia Carlos al

principio?

() -8=15

Con los anteriores ejemplos se aprecia que la incégnita del

problema, no siempre se encuentra al final, sino
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indistintamente en los tres rubros de informacién, esto fomenta
la reflexiobn del educando, no tanto para determinar la
operacién matemdtica que solucione el problema, sino que
permite primeramente comprenderlo y mediante su razonamiento

l6gico resolverlo.

La relacién de cambio que se da en ellos es: a una primera
cantidad agregarle o quitarle otra, o bien, sin saber el dato
inicial tratar de encontrarlo al conocer la cantidad que se le
afiade o se le sustrae para concordar con el resultado

explicitado.

En los siguientes tipos de problemas se utilizaron 1los
mismos datos para permitir una diferenciacién respecto a la
colocacién de datos y permitir una clara apreciacién sobre el

lugar de la incégnita.

Tgualaciédn 1.

Victor +tiene catorce canicas y Jorge diecinueve. iCuantas

canicas necesita Victor para tener lo mismo que Jorge®?

14 + () = 19

Igualacién 2.

Citlali tiene veintitrés mufiecas de papel y Perla treinta.
;Cuantas mufiecas necesita perder Citlali, para tener las mismas

que Perla?

23 - () 30

1



X

Igualacién 3.

Luis tiene quince globos, él1 necesita siete maés para tener

los mismos que Cruz. &Cuéntos globos tiene Cruz?

15 + 7 = ()

Igualacién 4.

Rosy tiene veinticinco colores, ella necesita regalar cinco

para tener los mismos que Tere. ,Cuantos colores tiene Tere?

25 - 5 = ()
Igualacién 5.
Germadn tiene treinta hielocos. BAarétn necesita quince
hielocos méas para tener los mismos que German. &Cuantos

hielocos tiene Aarén?

() + 15 = 30

Igualacién 6.

Carlos tiene quince dulces. César necesita perder ocho

para tener los mismos que Carlos. <{Cuantos dulces tiene César?
() -8-=15

Los problemas anteriores se caracterizan por tratar de
igualar cantidades, es decir, en base al aumento o disminucién

de objetos se pretende equiparar dos conjuntos.

Se detallan ahora los problemas de comparacién y

combinacién, que como se manejé anteriormente implican una

- 149833
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relacién estatica:

Comparacién 1.

Victor tiene diecinueve canicas, Jorge catorce. ¢&Cuantas

canicas mas tiene Victor que Jorge?

14 + () = 19

Comparacién 2.

Citlali tiene veintitrés mufiecas de papel y Perla treinta.

i/Cuantas mufiecas menos tiene Citlali que Perla®?

30 - () =23

Comparacién 3.

Luis tiene quince globos. Cruz tiene siete més que Iais.

éCuantos globos tiene Cruz?

15 + 7 = ()

Comparacién 4.

Rosy tiene veinticinco colores. Tere tiene cinco colores

menos que Rosy. 4Cuantos colores tiene Tere?

25 - 5 = ()

Comparacién 5.

German tiene treinta hielocos, él tiene quince hielocos mas

que Aarén. éCuantos hielocos tiene Aarédn?
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() + 15 = 30

Comparacién 6.

Carlos tiene quince dulces, él tiene ocho dulces menos que

César. &Cuantos dulces tiene César?

De los
estatica
sino que
de més o
persona,

presentan

Combinaci

() -8=15

anteriores problemas se dice que denotan una relacién
porque no se incrementa ni decrementa una cantidad,
s6lo se comparan conjuntos al mencionar cuantos hay
de menos, o bien sin reunir dos cantidades para una
tratar de averiguar el total de elementos, como 1lo

también los siguientes ejemplos:

6n 1.

Victor tiene catorce canicas V¥ Jorge cinco. d&Cuantas

canicas t

Combinaci

Citla

Citlali

ienen los dos juntos?

14 + 5 = ()

é6én 2.

1i y Perla tienen las dos juntas veintitrés mufiecas.

tiene dieciséis y el resto son de Perla. dCuéntas

mufiecags son de Perla?®?

Citla

16 + ( ) = 23 o bien,

l1i v Perla tienen las dos juntas veintitrés mufiecas.

iCuantas mufiecas tiene Citlali si siete son de Perla?
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() + 7 = 23

Es importante sefialar que asi como surgié primero la
necesidad de resolver problemas y después la herramienta, (1)
se le planteen al alumno de segundo grado, situaciones
problemidticas no s6lo al término de un contenido académico,

sino también antes y durante éste, es por eso que son iniciados

aqui algunos planteamientos de multiplicacién y reparto, para
que el educando con procedimientos poco formales les de
solucién vy en grados posteriores detecte 1la operaciéon

convencional que le facilitaréa dicho aprendizalje.

En la siguiente estructura se enuncia el proceso que sigue
el nifio para construir su propio conocimiento y apropiarse de
1. Se identifican las etapas evolutivas de sus estructuras
mentales con el afan de enfocar las perspectivas académicas del
docente, no solamente al almacenamiento de conocimiento, sino a

su funcionalidad.

B. Estructura Cognitiva

Cada individuo tiene sus propias caracteristicas fisicas,
culturales e intelectuales, es decir en el mundo no hay dos

seres idénticos, pero si con algunas similitudes.

A través de estudios realizados se ha podido percibir que

(1) BLOCK, David y Fuenlabrada Irma. El papel de los problemas
en la ensefianza de la Matematica. (Folleto) pp, 1, 3.
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los logros del ser humano dependen sobre todo del ambiente
familiar, afectivo y cultural en el que se desenvuelve, por 1lo
tanto en base a los modelos que se le presenten se llevard a
cabo un desarrollo arménico. De ahi la importancia del analisis

de esta estructura

1. El pensamiento matematico

El pensamiento matematico (1) es cuando el sujeto a través
de sus acciones sobre los objetos concretos a 1lo que tiene

acceso realiza las abstracciones necesarias.

Es de gran importancia que todo educador tome en cuenta los
factores que influyen en el aprendizaje y las etapas por las
que atraviesa el infante para favorecer su desarrollo

biolégico, social y psicolégico.

El presente trabajo estd fundamentado en la Teoria
Psicogénetica de Jean Piaget porque se estd de acuerdo con las
aportaciones que hace a la edpcacién, puesto que la descripcidn
de la forma como se desarrolla la inteligencia en el nifo,
permite hoy, dar un enfoque distinto a los aprendizajes que 8se
realizan en la escuela. Respecto a ello Monserrat Moreno
afirma:

La génesis del pensamiento matematico en el nifio es la
historia del pensamiento mateméatico del adulto, que

(1) MORENO, Monserrat. El pensamiento matemédtico. Ant. La
Matemdtica en la escuela 1. pp. 68, 71.
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paso a paso, se va desarrollando en cada individuo.
Conocerla es el elemento imprescindible sobre el que
debe apoyarse la didéctica y su ignorancia es la
responsable de 1la ruptura de su armonia con el medio
escolar. (1)
En realidad resulta complejo para el nifio apropiarse de una
serie de arbitrariedades creadas anticipadamente a su
nacimiento; de ahi la importancia de permitir 1la reinvencion

del lenguaje matemAtico con objetos concretos que favorezcan la

comprensién del conocimiento por parte del alumno.

Al respecto Vigotski (2) sefiala a la concreciédn como
necesaria e inevitable pero Unicamente como medio para
desarrollar el pensamiento abstracto y no como fin de la
Matematica.

Se conceptualiza a continuacién el conocimiento desde un

enfoque constructivista.

2. Conocimiento

Es de vital importancia lo que significa el conocimiento
para el docente, puesto que en base a su concepcion se llevara
a cabo su practica educativa.

Piaget (3) sefiala que el conocimiento no se apila, no se

(1) IDEM.

(2) VIGOTSKI, I.. S. Zona de desarrollo préximo una nueva
aproximacién. El pifio preescolar: desarrollo v aprendizaje.
Ant. UPN. Plan 94. pp. 22, 27.

(3) CHARNAY, Roland. Aprender (por medio de) la resoluciédn de
problemas. Ant. Construccién del conocimiento mateméAtico
en la escuela. UPN. 1994. Pp. 15, 21.
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acumula, sino que constantemente se reorganiza, es decir pasa
de estados de equilibrio a un desequilibrio y viceversa,
entonces el conocimiento es un proceso infinito siempre sujeto
a cambios no es simplemente empirico (constataciones sobre el
medio) ni preelaborado (estructuras innatas), sino el resultado

de la interaccién sujeto - medio.

Al respecto deben conocerse los diferentes tipos de
conocimientos, que mediante la interaccisén del alumno con  Su

entorno inmediato, asimila.

a. Tipos de conocimiento

El alumno mediante las experiencias que tiene en relacién a
los objetos de su entorno conforma sus conocimientos.
Piaget (1) establece una distincién fundamental entre tres

tipos de conocimiento.

El conocimiento fisico, consiste en la exploraci6tn de la
naturaleza del objeto y se realiza mediante la observacién

(peso, color, forma, textura, etcétera).

Su fuente es en parte externa al sujeto.

El conocimiento légico-matematico, surge de la abstraccién
reflexiva que el sujeto efectua al establecer relaciones entre
los diversos hechos que observa, ejemplo: igual, diferente, mas

(1) KAMII, C. La naturaleza del numero. Ant. La Matematica e
la escuela 1. Pp. 315, 319,



-30-

grande, menos largo, etcétera. La fuente de dicho conocimiento

es interna.

Y el conocimiento social (convencional), cuyo origen se
encuentra en las convencionalidades elaboradas por el hombre,
su principal caracteristica es que es arbitrario por
naturaleza, puesto que es indispensable recoger informacién de

lo=s deméas.

Es importante sefialar que el nifio no puede construir tanto
el conocimiento fisico como el social si no se posee un marco
de referencia 1légico - matematico. Por ejemplo: para darse
cuenta de que un yunque es pesado, necesita un esquema de
clasificacién para distinguir pesado de liviano y yunque de los

deméds tipos de objetos.

El nifio adquiere previamente a la educacién formal, éstos
tres tipos de conocimiento, ejemplo de ello lo es cuando pide
dinero para comprar una golosina, de hecho el conocimiento
fisico se presenta en la diferenciacién de las caracteristicas
de su golosina con las de una verduraj; el conocimiento
l6gico - matematico se percibe en la cantidad de dulces que
pide o las monedas que entrega al comerciante y el
conocimiento social sin lugar a dudas es la wutilizacion del

objeto monetario para llevar a cabo un intercambio comercial.

La tarea educativa del docente en el aula escolar es
aprovechar al maximo el gran bagaje de experiencias previas

con que cuentan los alumnos, para propiciar el aprendizaje de
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problemas matemAticos debera permitir hacer uso primero de
recursos y procedimientos espontéaneos para posteriormente
graduar la ensefilanza en base a las caracteristicas de cada

educando.

Se hace necesario definir 1la conceptualizacién de
aprendizaje y los factores que en &l intervienen para delimitar

cébmo el sujeto construye el objeto de conocimiento.

3. Aprendizaje

Se ha mencionado que el alumno aprende en base al modelo
que su medio le proporciona. En este apartado se confrontaran

dos conceptos diferentes de lo que es aprendizaje.

L.a Tecnologia Educativa se apoya en los supuestos teéricos

de 1la Psicologia Conductista, cuando entiende el aprendizaje

como: "Conjunto de cambios y/o modificaciones en la conducta
que se opera en el sujeto como resultado de acciones
determinadas." (1)

Se esta en desacuerdo con la anterior concepcién, puesto
que considera el aprender como un acto de memorizacién o de

recepcién de estimulos, algo que mecénicamente llega al sujeto

(1) PANSZA, Gonzalez Margarita. Instrumentacién didactica.

Conceptos generales. Ant. Planeacion, Comunicacién v
Evaluacién en el proceso ensefianza-aprendizaje. UPN. 1994.
pp. 9, 37.
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y éste lo asimila integro, tal cual es.

En respuesta a ello se acepta lo que Piaget y sus
colaboradores definen al respecto: aprendizaje es un Pproceso
dialéctico; no es un estado del sujeto, sino un Pproceso en
construccién, una toma de conciencia de la realidad. (1) Sujeto
y objeto interaccionan y se modifican, es decir, se aprecia
como un proceso activo de elaboracién, mediante el cual el
individuo accede a la vida intelectual de quienes le

rodean.

Dicha Teoria Psicogenética sehala, que cada momento de
accién, se transforma en la mente del individuo, VYya sSea
consecuencia del mundo externo o bien interno, es decir, cada
experiencia transforma una anterior para lograr un equilibrio
mas estable (2); le llama adaptacién a dicho equilibrio de
tales asimilaciones y acomodaciones para una mejor comprensioéon

del mundo que le rodea.

Por lo tanto, se hace necesario aclarar estas ideas y para
ello se ejemplifica a través de un esquema que contiene todos
los conceptos anteriores, Vy la manera como se piensa que se
relacionan unos y otros para dar al sujeto los medios
necesarios para adaptarse al medio y con ello desarrollar su

inteligencia.

(1) PIAGET, Jean. El desarrollo mental del nifio. Ant. El1 nifio

preescolar: desarrollo y aprendizaje. UPN. 1994, pp. 11, 12.
(2) IDEM.
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l \__.

DESEQUILIBRIO
Un nuevo conocimienio

17

EQUILIBRIO
Progiesivamente
mis, eslable.

ACOMODACION
De la mente auna
nueva nocion

ASIMILACION
De la experiencin a .
la mente

Explicacién:

Cuando el individuo interactua con el medio, mediante sus
experiencias construye un modelo en su mente, Piaget (1) lo
denomina asimilacién. Cuando en el intelecto del sujeto se
ajusta esa nueva adquisicién, se le nombra acomodacién, para
luego, llegar a un equilibrio adaptativo superado con éxito
pero luego funcionara como estado jnicial o desequilibrio para

construir nuevos aprendizajes.

El cientifico suizo redunda en que el aprendizalje debiera
equipararse a nivel evolutivo del nifio y distingue tres
factores principales que intervienen en el proceso de
aprendizaje (2): la maduracién del sistema nervioso, la
experiencia adquirida en interaccién con el medio fisico y la
influencia con el medio social. A continuacién se detallaréa
cada uno de ellos, cabe hacer mencién que todos funcionan en
interaccién constante.

(1) TDEM.

(2) SEP. Aprendizaje escolar. Ant. Teorias del aprendizaje.
UPN. Pp. 356, 359.
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Fn base al crecimiento fisico y mental del infante se

conforma el primer factor que interviene en su aprendizaje.

—-— La maduracién.

El nifio a medida que crece y madura, en interaccién
constante con el medio ambiente adquiere mayor capacidad para
asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo cognitivo. Explora

y experimenta hasta encontrar respuestas satisfactorias.

La maduracién del sistema nervioso a medida que avanza,
abre nuevas y mas amplias posibilidades de efectuar acciones Yy

adquirir conocimientos.

Para que los conocimientos adquiridos sean aceptados,
estructurados o refutados interviene en gran parte la

experiencia del individuo que log consolidara.

-- La experiencia.

Este factor se refiere a la experiencia que el nifio
adquiere al interactuar con el ambiente. Al explorar y
manipular objetos o aplicar sobre ellos distintas acciones. Asi
accede a los dos tipos de conocimientos anteriormente sefialados
el del mundo fisico, y el conocimiento l6gico - matemético.
Necesariamente el cumulo de conocimientos requiere de una

convencionalidad la cual se adquiere en el siguiente factor.

~— Transmisién social.

Fn la vida cotidiana del nifio influye infinidad de
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informaciones, de sus amigos, de la familia, los vecinos, sus
maestros, los medios de comunicacién, etcétera. Producen en
éste distintos efectos, algunas en total desacuerdo con su
pensamiento infantil y otras que los someten a un conflicto
cognitivo, pero que al final facilitan el aprendizaje a partir

de sus propios errores.

Todos los factores mencionados que intervienen en el
aprendizaje estan constantemente regulados por el proceso de

equilibracisén, motor fundamental del desarrollo.

A continuacién se aborda desde la perspectiva piagetana, la
conceptualizacién de desarrollo. Asi mismo las diversas etapas
por las que atraviesa el infante, para lograr el

desenvolvimiento de su personalidad.

4. Desarrollo

Jean Piaget (1) concibe el desarrollo intelectual como un
proceso continuo de organizacién Y reorganizacién de
estructuras, de modo que cada nueva organizacioén integra a si

misma a la anterior.

En este concepto no se aborda una situacién de suma

importancia, ya que deja de lado el aspecto social, puesto que

(1) PIAGET, Jean. Citado por Philips Jr. Introduccién a los
conceptos basicos de la Teoria de Piaget. Ant. UPN. La
matematica en la escuela 1. p. 228.

=2l 2= s e s =
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es palpable la evolucién que la mente infantil tiene al
interactuar con 8su contexto, un ejemplo claro de ello es la
explicaci6bn que un nifio de cuatro afios de edad brinda al
presentarsele un problema de reparto, primeramente lo resolvera
con la busqueda de un mayor beneficio propio, es decir si 1la
situacién consiste en repartir dulces, él1 tomard la mayor
parte; posteriormente se verd en la necesidad de llevar a cabo
la relaciébn uno a uno (de 5 a 6 afios) y finalmente llegarad a la
convencién de realizar alguna operacién matemdtica cuando el
rango numérico sea mayor y ésto lo concluira conforme se le

presenten situaciones similares en la vida practica.

Es por ello que los estudios realizados por Vigostki (1)
son enfocados al Area social, donde sefiala la existencia de
dos niveles evolutivos en el desarrollo, que se dan en tres
etapas, el nivel evolutivo real, compuesto por la funcién
mental del nifio, la zona de desarrollo préximo, definido entre
la distancia del nivel real de desarrollo (al resolver por si
solo un problema) y el nivel de desarrollo potencial (cuando

con ayuda de alguien da solucién a la problematica).

Conocer la zona de desarrollo proéximo, permite al educador
vislumbrar el futuro inmediato del educando, puesto que al
conocer aquello que estd en proceso de maduracién, es decir,
cuando el alumno es capaz de realizar un problema matematico

con ayuda de alguien, serd posible que en un futuro podréa

(1) VIGOTSKI, L. S. Loc. Cit.
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hacerlo por si solo.

Resulta necesario dentro de la practica educativa, redoblar
esfuerzos en el afédn de crear seres analiticos, criticos vy
reflexivos que velen por un México mejor; para ello es preciso
conocer la manera en que el nifio percibe su entorno para
promover, mediante acciones pedagoégicas el andamiaje a la

culminacién de su desarrollo.

A continuacién se detallan las etapas por las que pasa el

infante para construir sus estructuras mentales.

a. Etapas del desarrollo

Las estructuras intelectuales evolucionan a lo largo del
desarrollo. Al conocer esta evolucién y el momento en dque Se
encuentra el nifio respecto a ella, se sabran las posibilidades
que tiene de asimilar los contenidos escolares Y las

dificultades que se le pueden presentar.

Debido a ésto Piaget (1) dividio el curso total del
desarrollo cognoscitivo en cuatro periodos o etapas. Se dara
mayor énfasis al periodo de las operaciones concretas ¥y
formales puesto que es aqui donde se desarrolla la base 1légica
de 1la Matemdtica y en donde la mayoria de los alumnos de la

presente problematica estan inmersos.

(1) VIGOTSKI, L. S. Loc. Cit.
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Dichas etapas son las siguientes:

Periodo sensoriomotor (0 - 2 afios) durante las primeras
semanas que siguen al nacimiento, el infante responde sobre la
base de esquemas sensoriomotores innatos (reflejos). A medida
que asimila mAs experiencias sensoriales, los esquemas
anteriores se integran, por acomodacidén, a habitos y
percepciones. Aparece la auténtica imitacién (modelacién) como
mecanismo de aprendizaje para la acomodacib6bn aunque el pequeio
depende de la experiencia directa como base de la asimilacié6n.
El menor inicia el proceso de descentracién o de disminucién de

su egocentrismo sensorial.

Periodo preoperacional (2 - 7 afos). Se caracteriza por la
aparicién de acciones internalizadas que son reversibles pero
no pueden ser expicadas en el sentido de que el nifio puede
pensar en una accién, o verla, y a continuacién en lo que
ocurriria si esa accién fuese anulada. El sujeto ya no esta
limitado a un tipo de aprendizaje manifiesto de E - R (estimulo
- respuesta) por ensayo y error, gino que empieza a demostrar

un aprendizaje cognitivo cada vez mayor.

El pensamiento preoperacional jnfantil no es reversible,
sin embargo el infante adquiere poco a poco habilidades que le

daran acceso a un nuevo instrumento del pensamiento. En este

(1) SWENSON, lLeland C. Jean Piaget: una teoria maduracional -
cognitiva. Teorias del aprendizaje. Ant. UPN. pp. 205,
216.
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periodo todavia es egocéntrico.

Periodo de operaciones concretas (7 - 11 afios). Rl
pensamiento del individuo se descentra y se vuelve reversible.
Fsta capacidad esta sujeta a una limitaci6én importante: el nifio
necesita presenciar o ejecutar la operacién en orden para

invertirla mentalmente.

Otro cambio que se produce en las aptitudes légicas del
nifio consiste en la comprension de que cambiar la apariencia de

algo, no modifica sus restantes propiedades (conservacién).

Es concreto el pensamiento infantil porque es necesaria la
experimentacién sensorial directa para resolver los muchos
tipos de problemas de conservacién. Esta nocién depende de su

desarrollo.

Periodo de operaciones formales (11 - 15 afios). Es ésta Ja
etapa final del desarrollo légico. En ella se adquiere la
capacidad para utilizar operaciones abstractas internalizadas,
basadas en principios generales o ecuaciones, para predecir los
efectos de las operaciones con objetos; se completa el proceso
de descentracién. El pensamiento y la resolucién de problemas
pueden presentarse dentro de un marco de referencias puramente

abstractas.

Fn este periodo Jlos sujetos se forman hipétesis en torno a
situaciones problemAdticas con el fin de llenar los vacios que

hay en su entendimiento.
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Es de vital importancia que el educador lleve a cabo 1la
observacién de los procedimientos empleados por sus alumnos,
para que en un momento dado, determine la etapa de desarrollo
en la que se encuentra cada uno de los educandos e implemente
actividades didacticas que logren el avance hacia el siguiente
eslabén de desarrollo.

l.a manera que el nifio construye los problemas mateméaticos,
serd objeto de analisis en el apartado siguiente, con la
finalidad de que el educador tome en cuenta lo anterior para
favorecer el desarrollo del nifio y fortalezca la comprensién de

contenidos matematicos.

5. Proceso cognitivo del nifio con respecto a Jos problemas

matemiticos.

De gran ayuda para el alumno resulta ser el dosificar los
contenidos académicos de manera inductiva, es decir ir de 1lo
fAcil a 1o dificil, (de lo concreto a lo abstracto) para no
obstaculizar el avance de la apropiacién de problemas

matemdticos.

Con respecto a este objeto de conocimiento en la escuela
primaria, Ermel del Irem (1) sefilala que: los nifios desarrollan
habjlidades de manera gradual, mediante tres pasos especificos.
El primero es la representacién grafica, que es la imagen

(1) DEI. IREM, Ermel. Los problemas en la escuela primaria. Ant.
UPN. La MatemAtica en la escuela I1. pp. 209, 223.
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mental que el nifio crea del problema, lo cual le pernite
materializarlo graficamente, al establecer una relacién entre
lo abstracto del problema y lo concreto V¥ familiar, para
construir las nociones que faciliten su comprensién. En segundo
término el calculo mental, que es la reflexién que el nifio
realiza basado en la imagen que creod del problema. Finalmente,
la busqueda de la informacidén que se presenta, organizarla vy

poner en practica estrategias de soluciodn.

Al seguir los nifios sus propios caminos surge la necesidad
de que lo socialicen para que Jjo verifiquen y descubran que aun
cuando se utilicen diferentes procedimientos, se puede llegar

al mismo fin.

De vital importancia para el docente es conocer como
construye el nifio su conocimiento matematico, Alicia Avila

sefiala al respecto que:

El nifio ha de construir su propio conocimiento
matematico redescubriendo los conceptos, las leyes y
propiedades matematicas. Este redescubrimiento ha de
lograrse mediante la accién sobre los objetos, la
reflexién sobre esa accién y el dialogo permanente con
los otros nifios para llegar, a partir de ellos, a la
simbolizacién de conceptos. (1)

Cuando al alumno se le transmite un conocimiento
matematico ya acabado, es decir, sin permitirle construirlo,

s6lo es memorizado y el nifio no le encuentra sentido a su

(1) AVILA, S. Alicia. Reflexiones para la elaboracién de un
curriculum de Matemdticas en la educacién basica. La
Matemitica en la escuela 1. Ant. UPN. p. 335.
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aprendizaje.

Conocer vy aplicar la Teoria Psicogenética de Jean Piaget
brinda al docente apoyos didActicos que permiten seleccionar
las actividades en base a las capacidades intelectuales de cada
educando, asi como le facilita la comprensiéon de los cambios
en la mente infantil para que, mediante una metodologia acorde
a los educandos, facilite el entendimiento de 1los problemas

matemdticos.

Sobre ese aspecto versa el siguiente apartado.

C. Estructura metodolégica

Se define metodologia como la manera de desarrollar el
proceso ensefianza - aprendizaje, donde tanto el maestro como el
alumno son los protagonistas del contrato didactico, es decir
de 1lag relaciones que se establecen entre ambos en el proceso

de ensefianza - aprendizaje de las Matematicas.

En este caso se aborda la Pedagogia Operatoria ya que €S la
metodologia que sustenta éste trabajo la cual surge como
alternativa didactica para favorecer la autonomia ¥y solidaridad

en el alumno.

1. Pedagogia Operatoria

E1 apoyo que la Pedagogia Operatoria brinda a la educacién,

es mas que todo un enfoque distinto a la ensefianza que se
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realiza en la escuela, segun lo sefiala Monserrat Moreno.

"l.a Pedagogia Operatoria quiere asegurar un desarrollo
arménico y fecundo de los nihos, y por tanto busca y elabora un
modelo de relaciones donde tenga cabida la reflexién y el

placer." (1)

De hecho, con este enfoque distinto, se pretende que el
alumno mediante 1la interaccidén con sus compafieros logre su
autonomia y sea capaz de resolver sus conflictos y organizar su
trabajo con los medios més adecuados para satisfacerse a si
mismo y no uUnicamente con la finalidad de darle gusto al

docente.

.. importancia radica en la libertad que se le brinda al
alumno, no de hacer lo qQue le venga en gana, sino aque sienta
agrado por lo que realiéa, de esta forma no se ve obligado a
seguir un patrén preestablecido. Muestra de ello es cuando se
dicta un problema matematico, Yy se le exige respuesta
inmediata, el nifio lo toma desinteresadamente y so6lo aprende a

resolver problemas para obtener una calificacibn.

El interés del nifio y la operatividad son también
postulados por la Pedagogia Operatoria, donde en base al deseo
del alumno por aprender y mediante la manipulacién de objetos,
son llevados a cabo los aprendizajes a fin de que el infante

(1) MORENO, Monserrat. Pedagogia Operatoria ¥y relaciones
interpersonales. Sociedad ¥y trabajo de los sujetos en el
proceso de ensefianza = aprendizaije. Ant. p. 376.
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construya las nociones a partir de la actividad gque -ejerce;
muestra de ello son los planteamientos de problemas que el
educando realiza, sin modelo alguno que sSu realidad y los

materiales brindados por el docente para su resolucioéon.

Fn base a todo ello y en contraste a la Didactica
Tradicional surge un nuevo modelo de planeacién de la actividad
docente: la Didactica Critica cuyos fundamentos se detallan en

seguida:

2. Didactica Critica

En su diario quehacer, el maestro debe implementar
actividades con la finalidad de acercar el objeto de.estudio
al sujeto, por lo qQue se entiende por Didactica "el arte de
ensefiar” (1) anteriormente el docente era considerado el que
realizaba este acto, pero con el surgimiento de la Didactica
Critica, que es una alternativa en construccién y plantea un
analisis critico sobre Jla préactica docente como sefala
Margarita Pansza (2) se considera que el educador no detenta
el patrimonio del saber, sino 1o que educa son los factores que
intervienen en el aprendizaje: no unicamente el maestro, todos
aprenden de todos, puesto que el grupo es un sujeto de

aprendizaje no sélo objeto de enseflanza.

(1) PEQUERO Larousse Ilustrado. Edimex. S.A. 1984. pp. 1663.
(2) PANSZA, Margarita. Op. Cit. p. 24,
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En severa critica a la Didactica Tradicional, donde Ila
funcién del docente es dirigir, guiar, controlar Vv verificar
(medir) en que grado las conductas se transforman, como 1lo
sefiala Justa Ezpeleta: "l.a escuela tradicional es la escuela de
los modelos intelectuales y morales. Para alcanzarlos hay que
regular la inteligencia y encarnar la disciplina; la memoria,
la repeticién y el ejercicio son los mecanismos que 1lo

posibilitan.” (1)

Surge la propuesta de la Didactica Critica, no como varita
mégica en el mundo de las hadas, capaz de dar soluciédn a
todo, sino como alternativa que supone desarrollar en el

docente la capacidad de investigacién permanente.

En 1la perspectiva de 1a Didactica Critica como lo sefala
Porfirio Moran Oviedo (2) es de m&s importancia el proceso que

sigue el alumno y no los resultados.

De aqui el valor de las situaciones de aprendizaje qQue =se
le brinden en la escuela al alumno; deberan ser en gran
potencia generadoras de experiencia que promuevan la
participacién de los educandos para incidir favorablemente en
su desarrollo.

Es importante sefialar que mediante la aplicaci6én de este

modelo de planeacién, se facilita la confrontacién de ideas

(1) IBIDEM. p. 12.

(2) MORAN, Oviedo Porfirio. Propuestas de elaboracién de
programas de estudio en la Didé&ctica Tradicional,
Tecnologia FEducativa y Didactica Critica. Planificacién
de las actividades docentes. Ant. UPN. p. 281.
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entre los alumnos al llevar a cabo la realizacién de problemas
matematicos, puesto que en gran medida los nifios auxilian a
sus compafieros a superar las dificultades, no solo les brindan
la solucién, sino que permiten dar explicaciones en sus
términos, muchas veces mas comprensibles que las ofrecidas por

el profesor.

Resultan pues, necesarias las interrelaciones sociales que
al interior del aula se llevan a cabo, Que en gran medida

favorecen la practica docente.

El papel que desempefian los sujetos dentro del proceso de
ensefianza - aprendizaje es eminentemente importante en la
construccién del conocimiento. En seguida se analizan los roles

que juegan dichos sujetos en el proceso educativo.

3. Roles de 1los sujetos en el proceso de ensefianza —

aprendizaje

En el presente texto, se llevard a cabo una contrastacioén
de 1las funciones de maestro y alumno tanto en la Didactica

Tradicional como en la Didactica Critica.

Anteriormente, en la Tecnologia Educativa, (1) el educador

se concebia como un ingeniero conductual, mediador entre el

(1) PANZSA, Margarita. Op. Cit. p. 19.
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saber y los educandos, el papel del alumno era pasivo vya que

realizaba sus acciones mecanicamente, sin saber la
funcionalidad de log conocimientos impartidos por la
escuela.

Fn la actualidad la educacién aspira al desarrollo arménico
de las capacidades del alumno para qQue alcance su plenitud
humana, puesto que s6lo con individuos de ésta indole,
alcanzarad la sociedad su madximo desarrollo y una manera de
contribuir a ello es sugerir como lo hace la Didactica Critica
el cambio de roles en los sujetos del proceso ensefianza -
aprendizaje. Al respecto César Coll sefiala: "Se concibe al
alumno como responsable constructor de su propio aprendizaje
y al profesor como un coordinador, guia del aprendizaje del
alumno (1).

De hecho se sugiere que el maestro sea un promotor, asesor
o facilitador del conocimiento para que a través de la
cooperacién, los contenidos académicos no sean llevados a cabo
tan arbitrariamente, sino que tome en cuenta al educando como

responsable de su aprendizaje.

En contraposicién a la idea de aprendizaje acumulativo
(Educacioén Tradicional), Azucena Rodriguez (2) propone gque las

actividades de aprendizaje se organicen de acuerdo a tres

(1) COLL, César. Constructivismo e invencién educativa: d&Como
ensefiar lo que se ha de construir? Ant. UPN. Corrientes

pedagbgicas contemporéneas. 1994. P. 9.
(2) PANSzZA, Margarita. Op. Cit. P. 33.
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momentos metédicos, los que a su vez se relacionan con toda
forma de conocimiento: el primer momento seria la de la
aproximacién al objeto de conocimiento, que vendrian a hacer
las actividades de apertura; el segundo momento seria realizar
un analisis del objeto para identificar sus elementos y pautas
interrelacionales conocidas como actividades de desarrollo,
por ultimo la fase de reconstruccién del objeto de conocimiento
que son las actividades de culminacioén; si el docente toma en
cuenta lo anteriormente expuesto las experiencias de
aprendizaje llevadas en el salén de clase resultaran

significativas en la mente del escolar.

Se concluye pues, que mediante actividades acordes al nivel
de desarrollo de los alumnos como lo sugiere la Didactica
Critica se les permita acceder a la resolucién de problemas
matematicos, que les brinden la satigsfacccién de necesidades
basicas, como Jo es determinar la cantidad exacta de dinero que
se deberad pagar en la tienda, o bien la devolucién de éste al

comprar un articulo.

Para que el docente facilite o promueva el aprendizaje del
alumno, resulta necesario utilizar material apropiado para tal

situacién, de este tema se trata el siguiente apartado.

4. Medios y recursos de la ensefanza

El docente en afédn de presentar actividades que le
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permitirdn al alumno apropiarse de los conocimientos echa
mano de medios y recursos agradables al alumno que le
faciliten dicha apropiacién. Reynaldo Suéarez Diaz los define de

la siguiente manera:

Se conoce con el nombre de medios al conjunto de
recursos materiales a que puede apelar el profesor o
la estructura escolar para activar su proceso

educativo. Los medios son medios; el fin es el logro de
los objetivos educacionales (1).

Se recomienda iniciar con el uso de materiales concretos ya
que son mas faciles y eficaces que los abstractos que resultan
dificiles y monétonos. Es por eso la importancia de iniciar la
ensefianza de los problemas mateméticos a través de las
experiencias directas del alumno y permitir el uso del
material manipulable con objetos o bien, sus dedos al tratar de

solucionar la problem&tica planteada.

Imprescindible resulta ser la utilizacién de medios y
recursos para la ensefianza, pero cabe aclarar que la variedad
de ellos depende en gran medida del alumno, esto es, que si el
nifilo con un s6lo medio logra el objetivo, no habra que
utilizarse otros por la sola novedad o simplemente no es
necesario tratar de obligar al educando al uso de determinado

apoyo didactico si puede abstraer sin necesidad de éste.

Alicia Avila menciona al respecto que:

(1) SUAREZ, Diaz Reynaldo. Seleccion de estrategias de
ensefianza - aprendizaje. Ant. UPN. Medios para la
ensefianza. Pp. 3, 8.
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El apoyo de elementos concretos (objetos o los dedos)

contribuye a facilitar la comprensién o resolucién de

problemas. La presencia de apoyos visibles palpables
facilita el proceso de representacién mental de las
relaciones semdnticas involucradas en los diferentes

problemas, y por lo tanto su comprensién. (1)

La utilizacién de objetos para resolver problemas
matematicos es una primera etapa que posteriormente sera
reemplazada conforme el alumno avanza éen §Su desarrollo
intelectual. El1 papel del docente es permitir el uso del
material siempre y cuando el alumno lo requiera, pues es mas

factible contribuir a su desarrollo que verificar soluciones

correctas de problemas matematicos.

S5in lugar a dudas, una de las funciones importantes del
profesor dentro del proceso educativo es la de evaluar los
aprendizajes que en la escuela se realizan, sobre este tema

versa el siguiente contenido.

5. Evaluacién

Tradicionalmente se concebia a la evaluacién como una
actividad terminal del proceso ensefianza - aprendizaje, el
educador, al término de la unidad o del mes, aplicaba exéamenes
y asignaba calificaciones respectivamente.

En la actualidad, existe una manera diferente de llevar a

(1) AVILA, A. Op. Cit. p. 63.
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cabo la evaluacién del proceso educativo, que es la que subyace
en la presente propuesta y consiste no s6lo en la determinacién
de una calificacién para ascender al préximo grado escolar,
sino que se percibe como una verdadera acreditacién vy
evaluacién pedagédgica, es decir en esta evaluacién se tiene por
objeto conocer el proceso y mejorarlo, mediante la atencién que
se requiera de acuerdo al momento de conocimiento de que se
trate.

En acuerdo con Hilda Taba (1) se presenta el siguiente

texto que postula que la tarea de la evaluacién comprende:

- Clarificacién de los aprendizajes que representan un

buen desempefio en un campo particular.

- Desarrollo y empleo de diversas maneras de obtener

evidencias de los cambios que se producen en los estudiantes.

- Medios apropiados para sintetizar e interpretar esas

evidencias y;

~ Empleo de la informacién obtenida acerca de que si los
estudiantes progresan o no con el objeto de mejorar el plan de

estudios y la ensefanza.

De esta manera evaluar coadyuva a vigilar y mejorar la
calidad de toda practica educativa, permite qQue mediante
actividades acordes a cada infante, éste se vea auxiliado por

el docente para escalar un peldafioc mas en el proceso

(1) PANSZA, Gonzalez Margarita. Loc. Cit. p. 34.



-52-

totalizador.

Anteriormente se sefialé que el énfasis de la Didactica
Critica se centra en el proceso y no en 1los resultados, de
hecho una prueba objetiva no determina el avance del alumno, en
primer lugar porque son redactadas con un lenguaje utilizado
por personas adultas y en segundo, porque no toman en cuenta el
y desarrollo paulatino de las estructuras mentales del alumno.
Es por eso que es mas saludable llevar a cabo una evaluacioén

constante mediante la observacién e indagacidén con formulacién

de preguntas individuales para determinar con exactitud el
momento por el que atraviesa el nifio e implementar
situaciones que le permitan avanzar en su desarrollo
intelectual.

Por ejemplo si un alumno después de haber dado respuestas
acertadas a los problemas mateméaticos orales, presenta
dificultad para comprender un problema escrito, existe la

necesidad de abordarlo individualmente y mediante preguntas
como: &De qué trata el problema? éQué podremos hacer para dar
solucién?, etcétera, se puede saber si la dificultad estd en

que no sabe leer o hizo mal el conteo.

Es 1importante pues evaluar el proceso; en relaci6tn a ello
Villarroel afirma: "La evaluacién del aprendizaje no puede ser
propiamente objetiva pues, filos6éficamente algo es objetivo

cuando existe independientemente del sujeto.” (1)

(1) IBIDEM. p. 35.
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Etiquetar a un alumno "reprobado" como consecuencia de
una prueba objetiva, es entorpecer la accién pedagbgica y no

hacer nada por él, la tarea del docente es brindar apoyo V¥

encauzarlo con actividades graduales que favorezcan su
evolucién.

Al poner en practica las alternativas didé&cticas aqui
planteadas se llevo a cabo una Evaluacién Ampliada (1),

entendida ésta como un conjunto de estrategias que se
caracaterizan por una ampliacién de la funcién de evaluar, es
decir se hace necesario conocer tanto el estado inicial del
alumno, como su avance o retroceso Vy los cambios en su actitud,
para corroborar los avances jndividuales; dicha evaluacién se
considera adecuada puesto que busca delimitar los conocimientos
y las aptitudes de 1los individuos en sus aspectos mas
particulares, es decir, la manera en que Se aprende es mas
importante que Jo que se aprende y el papel del evaluador
consiste en ejercitar la capacidad de razonamiento y analisis

critico de cada uno de sus alumnos.

A continuacién se desglosa el proceso metodolégico que
habrd de seguirse para que el nifio de segundo grado de
educacién primaria acceda a los problemas matemdticos en sSus
formas aditivas simples, sobre 1los cuales se fincaran

conocimientos mas complejos.

(1) HEREDIA, Bertha. Ila Evaluacién Ampliada. Ant. UPN.
Evaluacién en la practica docente. pP. 133, 139.
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6. Proceso metodolégico

Al pretender que los aprendizajes en la escuela respondan
a la problematica de los alumnos, es decir que coadyuven a
satisfacer sus necesidades reales, sociales e intelectuales
es necesario graduarlos de manera progresiva con el afan de

gque el nifio asimile la funcionalidad de éstos.

En una primera etapa se sugiere el manejo de problemas
orales vy se permite el uso del material concreto, el rango
numérico serad en base al nivel de desarrollo de cada educando;
se deberd manejar diversidad de problemas, sin importar si es

de suma, resta, multiplicacién o reparto.

La segunda etapa es similar a la anterior s6lo con la
modalidad que se debera resolver sin material y mediante una

representacién grafica.

En un tercer momento se abordan los problemas escritos y se
les permite a los escolares el uso de procedimientos
espontaneos, se procura pedir una justificacién del resultado
obtenido para determinar con exactitud su zona de desarrollo
real, vy encauzarlo mediante la interaccidén con sus compafileros

el acceso a la siguiente fase evolutiva.

LLa ultima fase consiste en dar resolucién a problemas
matematicos escritos con procedimientos convencionales que el
propio educando encuentre la necesidad de llegar a ésto al

observar que no puede emplear objetos para resolver problemas
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con cifras numéricas de alto rango, ademas ahorra esfuerzo

fisico vy mental.

Es importante que el alumno sienta que los problemas
matematicos son situaciones cotidianas que se le presentan
constantemente y por ello resulta necesario conocer las
diversas guias de resolucion. Resulta importante que el
docente no los aborde como un modelo establecido en el cual se
enfoca la atenciébn al resultado, sino que permita el
desarrollo del pensamiento 1légico matemético al brindar
libertad de resolver vy crear problemas matematicos que se

lleven a cabo a la luz de su cotidianeidad.

Los problemas matematicos deben construirse en una base
s6lida de vivencias del nifio y conforme éste crece V madura,
logra la comprensién de las convencionalidades que requieren

para su resolucién. Sobre ésto Jean Piaget sefiala que:

Cuando un adulto quiere imponer los conceptos
matematicos a un nifio antes del tiempo debido,
el aprendizaje es unicamente verbal, puesto que el
verdadero entendimiento viene uUnicamente con el

desarrollo mental. (1)

Es de wvital importancia que el educador promueva ese
desarrollo mental, mediante el seguimiento paulatino de 1las
anteriores etapas que permitird al alumno acceder a la

resolucién de problemas matematicos.

(1) PIAGET, Jean. &Cémo un nifio forma conceptos matematicos?

Ant. UPN. La Matematica en la escuela II. p. 177.
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CAPITUIO IIT

MARCO CONTEXTUAL

Toda préactica docente se encuentra sustentada no sélo en
una teoria, sino en un contexto, es decir, en un marco legal de
tipo institucional y social que inciden de manera directa en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

De hecho un conjunto de factores determinan el
aprovechamiento escolar y a los que el docente habré de
hacerles frente en afan de favorecer el desarrollo de las

facultades de sus alumnos.

Ciertamente la primera instancia educativa sin lugar a
dudas, es la familia, ya que el nifio pasa la mayor parte de su
tiempo en ella y aprende algunas reglas de convivencia vy
valores morales entre otros; adjunto a ello, se encuentra la
influencia ejercida por los vecinos y amistades asi como la de

los medios de comunicaciébn.

Posteriormente al ingresar a la escuela recibe la educacién
formal (1), concebida ésta como un instrumento privativo del
Estado poque permite conservar y enriquecer la cultura,
vincula a las viejas generaciones con las nuevas VY garantiza

la permanencia de las sociedades en el tiempo.

Dicha educacién, se encuentra sujeta a una serie de

(1) GARCIA, Medrano Renward. Economia Nacional Ensayos: La
educacion en México. Politica Educativa. Ant. UPN. p. 19.
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disposiciones institucionales como las que a continuacidén se

detallan:

A. Contexto institucional

Los fundamentos enmarcados por el contexto institucional

determinan en gran parte las lineas a seguir en tanto a

educacién se refiere, es necesario el analisis de éstas por
parte del docente para que su practica sea sustentada
legalmente.

1. Politica Educativa

Es sabido que la labor pedagébgica se circunscribe dentro de
una politica educativa, Entendida ésta como el "conjunto de
acciones del Estado que tienen por objeto el sistema educativo.
Desde la definicién de los objetivos y su organizacién, hasta

la instrumentacién de sus decisiones.” (1)

En consecuencia, toda decisién gubernamental responde a los
intereses de 1la clase en el poder, de hecho el grupo econbmico
dominante influye directamente en materia educativa en los

proyectos politicos que continuamente emergen.

El Sistema Educativo Nacional y 1la accién del Estado

Méxicano en materia de ensefianza guardan una estrecha relacién

(1) LATAPI, Pablo. Politica educativa e investigacién
sociolégica. Politica Educativa. Ant. UPN. p. 46,
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puesto que asientan sus bases juridicas en los contenidos

leyes y articulos constitucionales.

2. Articulo Tercero Constitucional

de

Dentro de 1la Constitucién Mexicana el Articulo Tercero

legisla lo referente a educacién, el cual contiene

siguiente:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacién. El
Estado, Federacién y Municipios, impartiridn educacidn
preescolar, primaria y secundaria. La educacion
primaria y la secundaria son obligatorias.

La educacién que imparta el Estado tendera a
desarrollar arménicamente todas las facultades del ser
humano y fomentara en él1, a la vez, el amor a la Patria
y la conciencia de la solidaridad internacional en
la independencia y la justicia. (1)

lo

Algunas caracteristicas que debera tener la educacidn

impartida por el Estado son (2):

Laica, se mantendrd por completo ajena a cualquier doctrina

religiosa.

Democratica, constante mejoramiento del pueblo tanto en

econbmico como en el aspecto social y cultural.

Nacional, aprovechamiento de los recursos, defensa de
independencia politica, continuidad y acrecentamiento de

cultura v el mejoramiento de la convivencia humana.

(1) SEP. Articulo Tercero Constitucional y Ley General
Educacién. p. 27.
(2) TBIDEM. pp. 27, 28.

lo

la

la
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Gratuita, este rubro no delimita hasta qué medida se dan
aportaciones econ6tmicas por parte del padre de familia, lo que
lleva a pensar que es gratuita en base a que nada tiene que ver
la situacién econémica del alumno para que éste reciba la
educacién. En tal caso son los libros de texto los que resultan
ser gratuitos para el alumnado al igual que otros materiales

como laminas y mapas por mencionar algunos.

Todos estos preceptos juridicos determinan la imparticidn
de la educacién dentro de la Republica Mexicana, sin embargo,
del Articulo Tercero Constitucional, se deriva la Ley General

de Educacién, que explicita su contenido.

3. Ley General de Educacién

Se promulga el 12 de Julio de 1993 y es publicada en el

Diario Oficial de la Federacién el 13 de Julio del mismo afio.

Dicha 1ley (1): Regula la educacién que imparten el Estado.
Federacion, Entidades Federativas vy Municipio, al otorgar
reconocimiento de validez oficial a los estudios llevados a
cabo dentro del marco legal, pues dicha ley se encarga de
legislar todo lo referente a la educacién, ya que atiende 1lo
que concierne a educandos, educadores, autoridades educativas,
padres de familia, planes y programas, servicios y materiales
educativos, e instituciones escolares.

(1) IBIDEM. pp. 49, 50.
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Menciona el derecho que tiene todo individuo a recibir
educacioén, vista ésta como el medio fundamental para adquirir,
transmitir y acrecentar la cultura y como un proceso permanente
que contribuye al desarrollo del individuo Yy a la
transformacién de la sociedad. Explica claramente la obligacién
del Estado a prestar servicios educativos para que toda la
poblacién pueda cursar la educacidn preescolar, la primaria vy

la secundaria, la cual serd laica y gratuita.

Es preciso decir que las disposiciones que esta ley sefiala
estan lejos de cumplirse en realidad puesto que en la mayor
parte de alumnos desertores, la situacién econémica de los
padres es precaria y el ingreso a la escuela implica gastos
tanto para la adquisicién del material escolar, como en del
mantenimiento de la institucién educativa. De hecho no solo en
lo que concierne al aspecto gratuito resulta utépico, sino
también en la obligacién que se le atribuye al padre de familia
de hacer que sus hijos o pupilos menores de edad cursen la
educacién primaria y la secundaria, pues no existe algun

ordenamiento que vigile el cumplimiento de esta disposicién.

Para el grupo politico en el poder, mantener el orden
existente es escencial y la escuela resulta ser un aparato
ideolégico qQue contribuye a ello; es por ésto que al Estado no
le conviene la formacién de individuos con wuna toma de
conciencia critica, capaces de cambiar 1lo establecido v

conformar una sociedad mas igualitaria.
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El papel del educador dentro de este orden de cosas es el
de propiciar en sus educandos el analisis, la reflexién y las
critica de todos los problemas que le acontecen y buscar la via

operante que le permita obtener mejores condiciones de vida.

La importancia de dar solucién a la problematica aqui
planteda radica entonces en dejar de lado la pasividad del
alumno y fomentar en él cierto interés por los problemas de
tipo matemdtico que surgen a su alredor, claro esta mediante
actividades de su agrado y acordes a su edad que propicien una

participacién creativa y constructiva.

A través de 1la historia de México (1), se percibe un
interés nacional y permanente por la educacibén: antes de los
afios setentas la preocupacioén era la cobertura educativa, es
decir, que llegara hasta el ultimo rincén, posteriormente se
manifiesté que habia necesidad de buscar alternativas para
elevar la calidad de la educacién y una de ellas era la de
reorientar del enfoque directivo al constructivo, que

permitiese la reflexién en los educandos.

Es hasta el afio de 1992 con la firma del Acuerdo Nacional
para la Modernizacién Educativa en donde participan el
gobierno federal, los gobiernos de cada una de las entidades
federativas de la Republica Mexicana, el Sindicato Nacional de
Trabajadores de la Educacién y la sociedad, cuando se vislumbra

(1) SEP Historia de la Educacién Publica en México. p. 618,

.
dddnd sl 26 2 28 2Nt ememesS— —

636.
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el nuevo enfoque humanista que prepare a los mexicanos para el
desarrollo, la libertad y la justicia. Sobre este tema serd el

tratado del siguiente apartado.

4. Acuerdo Nacional para la Modernizacién Educativa

Este Acuerdo Nacional, " .entrafia en primer lugar el
compromiso de reconocer en la educacién uno de los campos
decisivos para el provenir de la Naciébn, asi como reiterar la
vigencia del concepto de educacién nacional” (1) y explicita
tres lineas fundamentales para impartir una educacién con

cobertura suficiente y con calidad adecuada:

- LLa reorganizacién del sistema educativo, el ejecutivo
federal traspasa al gobierno estatal los establecimientos
educativos (preescolar, primaria, secundaria, educacién
normal, educacidn indigena y educacién especial), tanto con
todos 1los elementos técnicos y administrativos como los

recursos financieros.

El ejecutivo Federal vigilara en toda la republica el
cumplimiento de las disposiciones reglamentarias.
- La reformulacién de contenideos vy materiales educativos, se

reforma el programa de estudio y libros de texto para ofrecer

(1) SEP. Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacién
Basica. p. 1, 21.
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una mejor articulacién de contenidos organizandolos gradual vy
sistemdticamente. Asi mismo se distribuyen nuevos libros de
texto, guias del maestro y otros materiales de alta calidad
con informacién sobre cuestiones béasicas durante un Programa

Emergente para el ciclo escolar 1993 - 1994.

En el Plan vy Programas de Estudio queda manifiesto el
incremento de dias escolares efectivos por lo menos al diez
porciento y establece mayor prioridad a las asignaturas de

Espafiol y Matematicas.

- Revaloracién social de la funcion magisterial, comprende seis
aspectos principales: la formacién del maestro, su
actualizacién, el salario profesional, su vivienda, la carrera

magisterial y el aprecio social por su trabajo.

Las medidas anteriomente expuestas revisten indudablemente
una enorme importancia para elevar la calidad educativa, sin
embargo, es frecuente encontrarse con docentes opuestos al
cambio que sélo presentan criticas destructivas a las
reformas educativas, lejos de buscar alternativas de solucién
en bienestar del alumnado mexicano se dedican a encontrar todo
el panorama negativo y con ello no ayudan a mejorar la

situacién educativa.

Lo cierto es que si en verdad se desea velar por el
desarrollo integral del educando, habra que analizar las nuevas
metodologias educativas para determinar si favorecen o no el

proceso enseflanza - aprendizaje y no unicamente situarse en lo
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que se lleva arraigado por afos.

Hoy el docente tiene la libertad de impartir su labor de
la manera que considere pertinente, inclusive puede tomar lo
positivo de cada reforma educativa y desechar lo que para él

representa retroceder en el desarrollo de sus nifios.

Finalmente, para dar apoyo VY continuidad al Acuerdo
Nacional, surge el Programa de Desarrollo Educativo 1995 - 2000
del actual Presidente de la Republica Doctor Ernesto Zedillo

Ponce de Leén, para consolidar sus innovaciones.

5. Programa de Desarrollo Educativo 1995 -~ 2000

El objetivo fundamental hacia donde se orienta este programa
es el de dar realizacién plena a los principios Vy mandatos
contenidos en el Articulo Tercero Constitucional y en las

disposiciones de la Ley General de Educacién (1).

Ademads en el desplegado qQque realiza este programa Se
remarca el cambio en el enfoque que hasta hace poco tiempo se

realizaba en la docencia:

La educacién tendera a disminuir la cantidad de
informacién, a cambio de reforzar valores y actitudes
que permitan a los educandos su mejor desarrollo
y desempefio, asi como a concentrarse en los

métodos v practicas que les faciliten aprender por

(1) SEP. Programa de Desarrollo Educativo 1995 = 2000.
(Restimen) p. 1, 8.
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si mismos. (1)

Mediante este enfoque formativo se pretende alentar a la
creacién de seres humanos que participen responsablemente en
todos los ambitos de la vida social para poder hacer posible,
modos de vida superiores que favorezcan el desarrollo

nacional.

Se otorga mayor prioridad a la educacién bésica; pues es en
ésta, donde se adquieren valores, actitudes y conocimientos que
toda persona debe poseer a fin de alcanzar la oportunidad de su

desarrollo individual y social.

Los propositos fundamentales que exalta el Programa de
Desarrollo Educativo 1995 - 2000 son la equidad, la calidad vy
pertinencia de 1la educaci6én; se articulan en torno a los

siguientes ambitos (2):

- La organizacién y el funcionamiento del Sistema de
Educacion Basica: a fin de preservar la unidad fundamental de
la educacién nacional, la distribucién de la funcién educativa
se harad en base a lo establecido en la Carta Magna y en la Ley

General de Educacién.

También se pretende mejorar la planeacién en todos 1los
6rdenes, a fin de permitir una mejor articulacién del Sistema
Educativo asi como alentar la investigacién educativa.

(1) IBIDEM. pp 4, 6.
(2) IDEM.
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- Los métodos, contenidos y recursos de la ensefianza: las
reformas de Planes y Programas representan un cambio capaz de
inducir una calidad educativa, ademas los libros deberén ser
mejorados permanentemente. La actualizaci6n de docentes y 1o
apoyos didacticos desempefian un papel central en la reforma
curricular en marcha, es por ello Qque se promovera una
actividad sistemdtica e intensa para mantener informados tanto
a maestros como a padres de familia, de los propédsitos vy
contenidos de la educaciétn basica en cada ciclo y grado

escolar.

Se desarrollarid ademds un sistema m&s adecuado de

evaluacién del aprovechamiento escolar.

- La formacién, actualizacién y superacién de maestros vy
directivos escolares: por ser el docente un factor desicivo de
la educacién es necesario el requerimiento de condiciones
dignas de vida, de una situaci6tn profesional estable, de
aprecio social por su trabajo y de apoyos materiales y técnicos

adecuados a su tarea.

Se incluirdn entonces, Centros de Actualizaciébn de
Maestros, asesorias, uso de bibliotecas, medios electrénicos vy

materiales didacticos diversos.

Respecto a ello, cabe mencionar que actualmente el Centro

de Maestros se encuentra en funcién y ofrece magnificos
materiales didacicos, sélo que no satisfacen las demandas de la

docencia, es decir son muy restringidos y aun mds los medios
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electrénicos que no han hecho acto de presencia, al menos en la

educacién primaria.

- La equidad educativa: el Gobierno de la Republica se ha
comprometido a alcanzar una mayor Jjusticia educativa en el
pais. Otorgarad apoyos a las necesidades reales de cada escuela
e impulsard la labor de los docentes, mediante becas, estimulos

econbmicos y otros mecanismos que faciliten su arraigo.

- Los medios electrénicos en apoyo a la educacion: la
telecomunicacién, la informatica, la produccidn de
audiovisuales y otros medios electrédnicos contribuird a elevar
la calidad de la educacién al ampliarla y diversificarla a las
zonas mas alejadas del pais constituye asi un valioso

complemento a la labor docente.

El Marco Juridico anteriormente expuesto sobre el cual
versa la labor docente resulta por demds alentador, la realidad
es que a pesar de ofrecer alternativas para mejorar y
enriquecer 1la practica educativa, son pocos los maestros que
presentan interés por ésto; el cambio de actitud para con los
alumnos esta en manos del magisterio, quien a pesar de conocer
la crisis educativa por la que atraviesa el pais, deberid estar

dispuesto a dar lo mejor de é1 mismo.

De sobra se sabe que en muchas de las ocasiones los
recursos econémicos destinados a las escuelas se quedan en el
camino por falta de una eficiente administracién, o bien, la

remuneracién al salario no es suficiente para cubrir las
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necesidades basicas, pero no hay que olvidar que existen
espacios para hacer valer los derechos y mientras tanto, en el
aula, el futuro de México depende de esas personitas con

quiénes el maestro convive algunas horas del dia.

Es importante pues, que el educador como promotor,
coordinador y agente directo del proceso educativo conozca las
reglamentaciones basicas de su trabajo docente sobre ésto

tratarad el siguiente apartado.

6. Acuerdo 200 de Evaluacién

Durante el ciclo escolar 1994 - 1995 se di6é a conocer una
nueva norma para evaluar el aprendizaje en la primaria,

secundaria y normal: el Acuerdo 200.

Consiste sustancialmente (1), en una escala numérica del
cinco al diez que eliminan los decimales y mantiene como

minimo aprobatorio el promedio de seis.

Ademas establece la emisién de calificaciones parciales por
bimestres en cinco periodos del afio lectivo, se le da mayor
atencién al Espafiol y las MatemAticas por lo que el alumno
deberd de ser promovido uUnicamente si obtiene calificacién
final aprobatoria en dichas asignaturas y si ademas su promedio

general anual es mayor o igual a seis.

(1) SEP. Acuerdo 200 de Evalucién., Folleto.
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Los objetivos de dicho acuerdo son los siguientes:
"Permitir una evaluacién permanente y sistematica del
educando, que aporte mads vy mejores elementos para decidir la
promocién de los alumnos conforme a los planes y programas de

estudio vigentes." (1)

En total incongruencia se encuentra dicho acuerdo con la
evaluacioén ampliada (2), manejada con anterioridad, pues en ¢él
hay que otorgar una calificacién para determinar si el alumno

es promovido o no al grado superior.

Claro est4d que el docente debe cumplir con esa norma
institucional, sin embargo la observacién del proceso de como
es que el alumno construyd® su conocimiento hara mé&s justa la
otorgaciébn de una cifra que supuestamente refleja el

aprendizaje.

Corresponde al docente dar otorgamiento pleno de los Planes
y Programas de Estudio para no entorpecer el desarrollo del
nifio, por ello se considera de gran importacia el anadlisis que

se hard a continuacién.

7. Plan y Programas de Estudio

Para establecer congruencia y continuidad entre los

estudios de preescolar, primaria y secundaria, se realizan en

IDEM.
HEREDIA, Bertha. Loc. Cit.

—t Nt

1
2

—~
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el afio de 1993 cambios necesario en los Planes y Programas de
Estudio (1), os cuales cumplen una funcién insustituible como
medio para organizar la enseflanza y para establecer un marco
comun del trabajo en las escuelas de todo el pais. Dicho plan

pretende:

Fortalecer 1los conocimientos y habilidades intelectuales
realmente béasicos entre 1los que destacan claramente las
capacidades de lectura y escritura, el uso de las Matematicas
en la solucién de problemas y en la vida practica, la
vinculacién de los conocimientos cientificos con la
preservacién de la salud, la proteccién del ambiente y un
conocimiento mas amplio de la Historia y la Geografia del
pais.

El propésito central del Plan de Estudios es estimular las
habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente,
es decir, se pretende superar el enfoque informativo de 1la
ensefianza, para en base a la reflexion estudiantil, construir
una educacién formativa, que favorezca al desarrollo integral

del educando.

La orientaciédn adoptada para la ensefianza de las
Matematicas coincide con el planteamiento hecho en esta
Propuesta Pedagégica, donde se pretende que la resolucién de
problemas matemadticos se vincule con la realidad el nifio, para

que mediante esas experiencias, esté posibilitado en

(1) SEP. Plan y Programas de Estudio. Primaria. 1993. p. 9, 15.
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solucionar otros problemas de esa indole que se le presenten
en su vida diaria y asi, de esta forma se llevara a cabo un

aprendizaje permanente y duradero.

De manera especifica el programa propone desarrollar la
capacidad de utilizar las Matem&ticas como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas.

Se manejo® con anterioridad la existencia de una diversidad
de factores que influyen directamente en la practica docente;
corresponde ahora, conocer las condiciones socioeconbmicas del

medio en que se lleva a cabo la funcién educativa.

B. Contexto social

Es de gran importancia conocer los elementos que inciden
positiva o negativamente en el proceso ensefanza - aprendizaje,
ya que en base a ello se elaboraran las estrategias didacticas
que favoreceran el acceso a la resolucién de problemas

mateméticos.

‘

1. Ciudad Delicias Chihuahua

La practica docente se lleva a cabo en la Jocalidad de
Delicias Chihuahua, la cual presenta un clima extremoso que
influye negativamente en la asistencia de los alumnos a clases,
puesto que durante los meses de invierno, la temperatura

desciende hasta los siete grados centigrados y ésto ocasiona
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constantes enfermedades respiratorias que dificultan la

estancia de los nifios en la escuela.

Las actividades econémicas que forjan a la c¢iudad son
badsicamente la agricultura, el comercio, la industria lechera,
la mueblera y la maquiladora. La primera de ellas actualmente
atraviesa una fuerte crisis causada por la intensa sequia, lo
cual trae consigo grandes repercusiones econbémicas a la clase
trabajadora quienes dependen en un cien porciento de esta
actividad, es ahi donde se incluyen gran parte de padres de

familia de la presente problematica.

2. La escuela "Francisco Gonzalez Bocanegra”

Si bien es cierto que 1la Escuela Primaria "Francisco
Gonzalez Bocanegra", con clave 08DPR2292H se encuentra ubicada
en un sector urbano donde se cuenta con todos los servicios
piblicogs como 1o es INFONAVIT Nuevo Delicias, es importante
seflalar que 1la gran mayoria de su alumnado proviene de las
colonias aledafias como lo son la Colonia Emiliano J. Line vy
Desarrollo Urbano, las cuales carecen de algunos servicios

publicos por ser éstas de reciente creaciébn.

El personal de dicha institucién educativa se conforma de
ocho maestros frente a grupo, un directivo y un auxiliar de

intendencia quienes atienden a ciento noventa y cinco alumnos.

Las relaciones personales se desarrollan en un ambiente de
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cordlalidad vy compafierismo, donde cada maestro externa Sus
éxitos o dificultades para abordar distintos contenidos
académicos a fin de enriquecer la practica docente. Aunado a
ello se cuenta con el apoyo de la maestra encargada de la
direccién de la escuela que incentiva y motiva de alguna manera

la tarea educativa.

3. El grupo escolar

La problematica de comprender problemas matematicos de

estructura aditiva y darle solucidén, se ubica en el grupo de

segundo "A", integrado por catorce nifios y doce nifias, quienes
se particularizan por ser inquietos, alegres y carifbosos, les
atraen las actividades ludicas; son de bajos recursos

econémicos, pero a pesar de tener carencias econémicas, la gran
mayoria de ellos son hijos Unicos en la escuela primaria, 1lo
cual representa un factor positivo, puesto que como son hijos
de matrimonios j6ovenes, les bridan una especial atencién en la

adquisicién de conocimientos.

La continua comunicacién entre docente y padre de familia
representa también un punto a favor porque mediante ella se
redoblan esfuerzos para poner en practica lo que se realiza en

el aula.

Existe un estrecho vinculo de amistad entre docente Vy
alumno, puesto que la comunicacién ha sido 1la base para

determinar los aciertos y desaciertos de los trabajos
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escolares. La relacién entre alumnos también es favorable, vya
que permiten las confrontaciones para llegar a la resolucién

convencional de problemas matematicos aditivos.

Lo descrito anteriormente lleva a la conclusién que habra
que tomar en cuenta el empefio del padre de familia para que
fomente en la mente infantil el interés por resolver problemas
matematicos de su contexto y el docente en el aula promueva
estrategias didacticas que lleven al alumno a la apropiacién de

dichos problemas en un clima de confianza y respeto.

Se concluye entonces que los aspectos favorables al proceso
de enefianza - aprendizaje como lo es la comunicacidén Yy
entendimiento con los padres de familia, asi como 1la atenciodn
para con sus hijos, facilita en gran parte el acceso a la
resolucién de problemas matemdticos, ya que los requisitos
institucionales como lo son las pruebas objetivas y muestreos

presentan una divergencia total en cuanto a evaluacibén se

refiere.

Cabe hacer la aclaracién que por estar inmersos en un
contexto institucional, se cumple con dichos requisitos, aun
sin embargo no son determinantes en relacién al avance del

alumno.



CAPITULO 1V

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentaciédn

En este apartado se hace mencién del disefio de estrategias
didacticas consideradas adecuadas para acceder a la resolucién
de problemas matemAticos de estructura aditiva planteado en

esta Propuesta Pedagébgica.

Una estrategia se concibe como la coordinacién de una serie
de actividades que toman en cuenta la experiencia del nifio vy
propician la reflexi6n sobre nuevos aspectos que habian pasado
desapercibidos por ésta, para obtener con ello un avance en Ssu

nivel cognitivo.

Las estrategias se definen como (1) los procedimientos que
hacen posible 1la operacién de las conceptualizaciones y
principios pedagégicos contenidos en la propuesta, es decir su
esquematizacién orienta las acciones para el trabajo cotidiano
del aula en la ensefianza y aprendizaje de 1los conocimientos

escolares.

Cabe mencionar que el criterio y creatividad del profesor
hard que estas actividades se planteen con una gran diversidad,

puesto que éstas no son las unicas, pero si el punto de partida

(1) SEP. Una definicién de la Propuesta Pedagoégica del A&rea
terminal. La Matematica en la escuela III. Ant. UPN. p.
269.
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para que se desarrollen otras, a fin de que 1los alumnos
comprendan la funcionalidad de Jos problemas matematicos dentro
de 8u realidad, para gque los vea como una forma de expresiéon
gque satisface las necesidades y no como situaciones que &se

manejan en la escuela, ajenas a ellos.

Por otra parte el rol que desempefia el docente al poner en
marcha la parte operante de este trabajo, es proporcionar al
educando el material concreto y permitir la confontacién de los
diferentes procedimientos utilizados para evitar la
presentacion de algoritmos como el unico recurso valido de
resolucién, sin embargo, una vez que el nifio diferencie 1los
distintos procedimientos, es necesario que el educador
introduzca paulatinamente situaciones problemAticas complejas
que les lleven a evolucionar en sus procedimientos y acercarse
a los convencionales. El error debera ser considerado como un
desacierto en un ambiente de respeto y comprensién, mismo que

propicia el analisis y la reflexién.

lLa evaluacién de Jas estrategias se lleva a cabo
permanentemente, a través de la observacién, anailisis de las
respuestas de los nifios y mediante la justificacién de 1los
procedimientos que utiliza para resolver los problemas
matematicos, con ésto se estad por evaluar el proceso que se
sigue para apropiarse del conocimiento de todos y cada uno de

los alumnos, mas que unicamente en los resultados finales.

l.os criterios utilizados en el registro de resolucién de
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problemas son los siguientes (Ver Anexo N2 10):

A. No registra ningun proceso ni resultado.

B. Registra la operacién con procedimientos no convencionales.

C. Representacién convencional de la operacioén.

De hecho las estrategias aqui expuestas manifiestan una
secuencia Jlégica en base al proceso real de cébmo el nifo

construye el conocimiento légico - matematico.

B. Estrategias Didacticas

1. Problemas verbales

Propésito.
Que el alumno plantee problemas orales. Para que se de
cuenta de la informacién indispensable que deben contener vy

los resuelva a través de procedimientos no convencionales.

Realizar 1la invencién de problemas matemdticos en forma

verbal.

Material.

Fichas, semillas, caracoles, cuaderno y lapiz.

Apertura.

I.a maestra en el aula realiza la siguiente narracién:
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- Fijense que en la direcci6én estan dos sefioras que hablan
sobre el dinero de las cuotas, una de ellas dice que va a pagar
tres meses de diez pesos cada uno y la otra cuatro

mensualidades.

Se pregunta a los nifios si podran ayudar a las sefioras a
saber &Cudnto tendrad que pagar? y 4Cuénto le devolveran si paga

con un billete de $50.007

Desarrollo.

l.a maestra interroga a los alumnos sobre lo que realizaron
durante la mafiana, éAlguno de ustedes fue a la tienda?, dJ&Qué
compraron?, los alumnos externan sus experiencias y entre todos
determinan mediante confrontaciones verbales y escritas si las

cuentas del] tendero fueron correctamente realizadas.

LLa actividad se repetira con la variacién en los problemas
de cada sesién hasta que los nifios construyan en propésito

anteriormente explicitado.

Una vez que los alumnos se familiaricen con los problemas
matemdticos orales, la maestra los invitara a reflexionar
sobre sus actividades cotidianas: - A ver nifos, dQuién de
ustedes puede inventar un problema matematico que les pudiese

pasar en su casa?

Cierre.

los alumnos manifiestan algun suceso en el que se presente
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determinada problematica y de manera grupal se dara solucién

expontéanea con procedimientos no convencionales.

Evaluacién.

A cada alumno se le da libertad de utilizar lo que para él
signifique necesario en la resolucién del problema matematico
planteado, y se hara el registro en el cuadro destinado para

ello. (Ver Anexo N2 10, estrategia 1)

2. El1 adivinador

Propé6sito.
Que los alumnos desarrollen habilidades para calcular
mentalmente resultados exactos de algunos problemas

matemdticos.

Material.
Se restringen las fichas, para que los nifios se apoyen €n

el conteo de los dedos o cuenten en voz alta.

Apertura.

Al inicio de la clase, la mestra pregunta a los alumnos si
les gustan las adivinanzas y permite que se le externen algunas
de ellas. éQué les parece si les muestro un Jjuego muy
divertido?, se 1llama adivina adivinador, el «que sepa la

respuesta levanta la mano para ver si acierta.

Desarrollo.

La maestra realiza los siguientes planteamientos:
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- jAdivina adivinadort Si paulina ayer tenia cuarenta estampas

v hoy tiene veinte, J4Cuantas le faltan?

- iAdivina adivinador! 8i luis compré treinta canicas y gané

diez a Cruz éCuldntas canicas tendré& ahora?

- jAdivina adivinador! Si en un equipo de cuatro nifias, cada
una llevé tres juguetes, éCudntos juguetes reunieron en total?
- jAdivina adivinador! Si la maestra tiene veinticinco paletas
y las quiere repartir entre cinco nifios, 4Cuantas paletas le

tocard a cada uno?

Cierre.
Se invita a los nifioe a que planteen sus propias

adivinanzas al grupo y determinaran lo que hara el que responda

correctamente.

Evaluacién.
El docente por medio de 1la observacioén evaluaréa los
procedimientos de 1los nifios y los registrara en el cuadro de

evaluacién. (Ver Anexo N2 10, estrategia 2)

3. Tiro al blanco

Propé6sito.
Que el alumno utilice el calculo mental para encontrar la

cantidad de puntos que deberA reunir.

Material.
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Papel de radiografia, dibujos, tijeras, plastilina o

papel.

Apertura.
Con anterioridad se invita a los nifios a elaborar un dibujo

sobre el papel de radiografia (Ver Anexo N2 2).

La maestra pregunta alos nifios si han jugado al tiro al
blanco y permite que participen con sus aportaciones. Pues bien
dird la maestra, con estos dibujos que hicieron se organizara
un tiro al blanco, s6lamente que falta darle el valor a cada
una de ellas, ¢Qué les parece proponer cual serd la que vale

nas?, élas grandes 6 las Chicas?, déLas anchas 6 las angostas?

Desarrollo.

Una vez que se le haya puesto el valor a cada figura, el
grupo establece las reglas del juego, como el numero de
lanzamientos y la distancia entre el blanco y la linea de tiro,
asi como el orden de participacién cuando la plastilina no

pegue o registarlo como cero segun sea el concenso del grupo.

El alumno que acumule mAs puntos seréa el ganador.

Mediante las confrontaciones, los alumnos determinan,
iQuién hizo menos puntos?, 4CuAntos puntos les faltan para
alcanzar al ganador? Para ésto, cada alumno anota en un papel
el numero de puntos de cada compafiero y lo muestra ante el
grupo, para que mentalemente decidan los Jugares en que

quedaron cada uno de los alumnos.
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Cierre.
Se ejecuta el juego cuantas veces sea necesario y distintos
valores de las figuras, con diversidad del numero de

integrantes por equipo.

Evaluacién.

Para un acercamiento mas grande acerca de la participaciébn
de los alumnos el maestro cuestionard de la siguiente manera:
LEn qué  lugar quedaste?, ¢Cuédntos puntos te faltaron para
ganarle a tu compafiero? o bien, &Por cuadntos puntos le ganaste

a cada uno?

Luego de que el docente pueda ubicar mejor a los nifios en
el grado de comprensién y participacién registrard lo que

considere necesario. (Ver Anexo N2 10, estrategia 3)

4. La tiendita

Propésito.
Que log alumnos resuelvan problemas matematicos, al

utilizar diversos procedimientos.

Material.
Envolturas de articulos como sopas, galletas, aceite,

shampoo, cereales, etcétera.

los billetes vy monedas del material recortable del libro

de Matem&ticas y cinta.
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Apertura.
l.a maestra con anterioridad invita a los nifios a jugar a la

tiendita y sugiere llevar las envolturas necesarias para ello.

LQué les parece si ustedes mismos colocan el precio de cada

producto en este trozo de cinta?

Desarrollo.

A continuacién, el docente organiza el grupo por parejas Yy
entre todos eligen a dos equipos unos serén vendedores y otros
compradores. l.a pareja compradora selecciona dos articulos,
dicen en voz alta cuadnto cuesta cada uno y calculan
mentalemente cuando deben pagar en total. Realizan la compra Vy

pagan la cantidad exacta.

Las demés parejas comprueban mediante diversos
procedimientos (conteo, con material, con dibujos o)
formalmente), si fue correcto el célculo mental que hicieron

sus compafieros. Si hay diferencia en el resultado, = mediante

confrontaciones verificaran el correcto.

Los nifios que compraron seran ahora los vendedores y se

elige a otra pareja para que compre.

Cierre.
La actividad termina despues de que han comprado varias

parejas o cuando se termine la mercancia.

Evaluacioén.

Fl docente observara las diferentes estrategias que los
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nifios utilizan en la resolucién de la problematica y se
anotaran en el cuadro destinado para ello. (Ver Anexo N2 10,

estrategia 4)

5. La jugueteria

Propésito.
Consolidar la necesidad de utilizar procedimientos

convencionales.

Material.

Juguetes, etiquetas, billetes, y monedas de papel.

Apertura.

Un dia antes la maestra interroga a sus alumnos sobre su
juego favorito y los invita a llevar al aula cinco juguetes
cada uno, los cuales tendran la etiqueta del precio real en el

mercado, previa consulta con sus familiares.

I.n. maestra inicia d¢Han ido en alguna ocasiétn a una
jugueteria?, &éQué han observado?, éQué les parece si  con los
juguetes que trajeron organizamos una jugueteria?, d&Quieén

quiere vender?

Dcsarrollo.
Establecidos 1los vendedores se procede a repartir el

dinero, la cantidad lo decide el grupo.

En esta actividad cabe hacer mencién de la necesidad que
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debe inducir al nifioc para que utilice el algoritmo convencional
en la resoluciétn del problema matemadtico planteado en el
momento de realizar la compra del un juguete, para ello se
puede prever al poner como vendedor a un nifio que no ha llegado
a la convencionalidad del algoritmo matemadtico, para que de
alguna manera al darle el cambio equivocado, los educandos le
muestren Jla operacién que éstos desarrollaron para obtener la

devolucién correcta del cambio.

Cierre.

lLas operaciones de compra Yy venta seran de manera

exahustiva cuando el interés del alumno asi lo determine.

Evaluacién.
El maestro anota =sus obervaciones de acuerdo a los

criterios del cuadro de evaluacién. (Ver Anexo N@ 10,

estrategia 5)

6. La Soriana

Propésito.

Que el alumno se familiarice con los problemas matematicos

mediante actividades de compra y venta.

Material.
Recortes de articulos con su precio, tijeras, lapiz, papel,

billetes y monedas de utileria.

Apertura.



-86—

Se aprovechan los volantes de ofertas del centro comercial
Soriana y se invita a los educandos a recortar articulos que

ahi aparecen.

¢éHan ido alguna vez al mandado?, éCon quién?, é A dénde?,
4Qué tal si acondicionamos el salén para que aqQui sea 1la
Soriana?, &DéOnde les gustaria que se peguen los articulos que

van a venderse?, {Cudntos cajeros pondremos?

Desarrollo.

La maestra explica que son libres de seleccionar los
articulos que deseen comprar sélo que como no hay maquinas
registradoras, el requisito es presentar las notas de los
precios Jjuntos en wuna séla cantidad, es decir, el cajero

recibirad sé6lo el total para proceder a darle el cambio.

A continuacién se les pide que escriban lo que hicieron
para verificar sus resultados. Algunos alumnos anotan por

ejemplo lo siguiente (Ver Anexo NQ 6).

Cierre.

L.a  actividad se gradia en base a cada nifio, se 1les puede
motivar a comprar mids de dos articulos o a comprobar si el

cajero no hizo trampa.

Evaluacién.
Al presentar 1la nota de precios se verifica el nivel de
apropiacién del conocimiento y se hacen las anotaciones en el

cuadro elaborado para ello. (Ver Anexo NQ 10, estrategia 6)
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7. Banco de problemas matematicos

Propésito.
Que los educandos sean capaces de inventar problemas
matematicos basados en sus actividades diarias, los escriban y

les den solucién.

Material.

Trozos de cartulina lapiz y papel.

Apertura.
Se invita a los alumnos a elaborar en un trozo de
cartulina, sélo el planteamiento de algun problema matematico

que hayan afrontado durante la semana.

Desarrollo.

La maestra recoge los planteamientos y propone formar un
banco al que todos tienen acceso, es decir, cuantas veces
consideren necesario recurrir a é1 lo pueden hacer y recomienda
la no repeticién.

é6Qué podremos hacer para que no resolvamos siempre el mismo
problema?, ¢Les parece bien que los enumeremos?, &Y si hacemos

un control para ver cuéles han resuelto?

Cierre.
La actividad se aborda en cuanto el alumno lo solicite, de
antemano el registro grupal es una motivacién por resolver la

mayor parte de los problemas matematicos.

Evaluacién.
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En esta actividad se tomaran como elementos a evaluar 1los
escritos de los nifios en la resoluciédn de problemas que tomen
del banco y el profesor registraréd los avances de los alumnos
hacia la convencionalidad. (Ver Anexo N2 10, estrategia 7)

8. La problemAtica numérica
Propésito.

Realizar planteamientos de problemas a partir de
operaciones que se le presenten.
Material.

Pizarrén, lapiz y cuaderno.
Apertura.

La maestra escribe en el pizarrédn las siguientes
operaciones:

135 + 276 = 969 - () = 8532 3 veces 54 =

45 dulces entre ( ) bolsas = 9 562 - 175 =
Desarrollo.
Fijense bien en 1las cantidades que hay escritas en el

pizarrén, LPodremos inventar problemas con cada una de ellas?,

éQuién quiere hacer el primero? Los alumnos llevaran

a

cabo
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oralmente los planteamientos y posteriormente cada uno de ellos

los anotard en su cuaderno para darle solucién.

Cierre.
Desples los nifios anotaran en el pizarrén otras operaciones
para elaborar diversos planteamientos y grupalmente buscaran su

solucién.

Evaluacién.
En los problemas que redactaron Jlos nifios se aprecia su
proceso constructivo, el cual se plasma en el cuadro de

evaluacién correspondiente. (Ver Anexo N2 10, estrategia 8).

9. Resuelve problemas

Propé6sito.
Que el alumno resuelva mediante procedimientos

convencionales, algunos problemas de su interés.

Material.

Bolsas, hielocos, cuaderno y lapiz.
Apertura

El maestro aprovecha cualquier promocién de articulos
interesantes al nifio, (estampas, lonchera, figuras, pelotas,
etcétera). Fn esta ocasién pide a sus alumnos llevar los

hielocos que hasta el momento conforman su coleccién.

Desarrollo.

Se invita a los nifios a platicar sobre la forma en que los
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canjearon: con cinco fichas o dos taparroscas y la cantidad de
$1.50, se obtiene un sobre con dos hielocos. El docente indica.
dQué les parece si empaquetamos todos los hielocos como si

fuera a llegar el camién repartidor para entregarlos?

S6lo que necesito saber si ustedes pueden hacer bien el

canje. &4Co6mo ven si realizo un dictado para comprobarlo?

Se procura despertar el interés de 1los educandos para
permitir Jjugar con sus hielocos si se da solucién de manera

convencional a los siguientes planteamientos.

A Edgar le dan de domingo $4.50. éCuantos sobres completa?

Karen necesita 15 hielocos para completar 1la coleccién

de 60. éCudntos hielocos tiene?

Ivan Jjunté 28 hielocos, Victor 13, Jonathan 39. d&Cuéntos

sobres se forman?

Elizabeth +tiene cinco hermanas y les quiere regalar ocho

hielocos a cada una. éCuadntos necesita reunir?

Yesenia completé 38 hielocos y Selene tiene 4 mas que

Yesenia. &4Cudntos acumuld Selene?

Cierre.

El profesor propicia la participacién de los nifios. &éComo
resolviste el primer problema Selene? &Y tu Abraham? éPodrian

anotarlo en el pizarrédn para comparar sus resultados? Esto
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permite que los alumnos comprueben o rectifiquen sus
soluciones.
Evaluacién.

L.Los procesos de los nifios se observan tanto en la

participacién dentro de la actividad, como en 1los trabajos

realizados, lo cual sirve para llevar a cabo el registro. (Ver

Anexo N9 10, estrategia 9).



CONCLUSIONES

Este apartado explicita las experiencias obtenidas en base

a la aplicacién de esta Propuesta Pedagoégica.

Los resultados en general fueron favorables respecto al

avance del desarrollo cognitivo inicial de cada alumno.

Las actividades lidicas estimulan al niilo en la
apropiacién de conocimientos, el maestro deberad interactuar en
el momento preciso para propiciar el aprendizaje y detectar
desaciertos para que mediante las confrontaciones grupales, el
alumno logre acceder a la resolucién de problemas matemé&ticos

de estructura aditiva.

El planteamiento de dichos problemas deberd estar acorde a
la realidad inmediata del nifio, es decir, que se le presenten
con regularidad en las actividades que realiza

cotidianamente.

El uso de material concreto facilita 1la resolucién de
problemas matema&ticos, de ahi la importancia de proporcionarlo
cuando los alumnos del grupo lo demanden y mediante procesos
graduales crearles la necesidad de wutilizar procedimientos

convencionales.

Otra manera de favorecer el aprendizaje de 1los problemas
matemadticos es la de que el alumno elabore sus propios

planteamientos. También el docente debera cambiar el orden de
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la incégnita a resolver para que el educando no se encajone a

una manera estereotipada de solucionar problemas matematicos.

La limitante que se presentdé al llevar a cabo las
estrategias sugeridas fue el factor tiempo, puesto que éstas
resultaron interesantes a los alumnos, la pretensién era la de
proseguir el "Jjuego" y en realidad algunas de ellas se

terminaron de manera tajante.

Es importante mencionar que la visién del docente, respecto
a la manera de coémo accede el alumno a la resolucién de
problemas matemdticos en sus formas aditivas lo posibilita a la
creacién de otras estrategias didacticas, puesto que las

presentadas en esta Propuesta Pedagbgica son meros ejemplos.

Toda actividad emprendida tiene alcances y limitaciones,
este trabajo no es la excepcién, se encontrdé a sSu paso con una
serie de factores que de manera particular respondieron a un
determinado grupo escolar con caracteristicas especificas y
las sugerencias aqui expuestas posiblemente no arrojen los

mismos resultados en otro contexto.
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A

S T R A T E G I

E

AT.UMNO

Aarédn

Cruz

Ivan

Abraham

Alejandro

César

B

Edgar Alberto

Victor

German

Carlos

Edgar Gabriel

Jonathan

Jorge

Luis

Citlali

Perla

Anahi

Selene

Teresa

Karen

Laura




Yésica B B B B C Cc C C cC
Rosa Elva B B B C C C C C c
Yesenia B B B B C Cc C c c
Elizabeth B B B B C C C C C
Prisma B B B B C C C c C

CRITERTIOS DE EVALUACION
A. No resuelve
B. Resuelve con procedimientos no' convencionales

C. Resuelve con procedimientos convencionales.



