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INTRODUCCION

En el desarrollo de la Propuesta Pedagbgica el uso de las
actividades cotidianas para favorecer el manejo de la multiplica-
cién en los alumnos de tercer grado de educaciébn primaria, se
pretende conocer cémo la realidad del alumno puede facilitar el
manejo de dicha operaciédn.

Este problema me interegd puesto que el nifio de primaria
necesita conocer la situacibn adecuada para utilizar 1la
multiplicacidén en la solucién de problemas de su vida diaria.
Proceso durante el cual la familia es fundamental, pues dentro de
ella obtiene sus primeras experiencias socializadoras, junto con
la atencién que el adulto manifiesta hacia el alummo, siendo esto
factor decisivo para el desarrollo afectivo, cognoscitivo y
social del alumno.

Los elementos tedricos de donde se obtuvo la fundamentacién
para esta propuesta pedagdgica se encuentran principalmente en
lags diversas antologias de la Universidad Pedagdgica Nacional,
asi como tambié&n se hizo uso del Programa de Educacidn Primaria
y de otros materiales bibliogrédficos, que permiten adquirir un
amplio panorama del problema expuesto.

En el degarrollo de las actividades el alumno participaré
bajo una organizacién ya sea individual, en equipo o grupal,
segin se requiera; logrando que el alumno intervenga en
discusiones de manera esponténea, sin limitaciones y expresando
gus sentimientos.

Estos propbsitos se favorecieron por medio de recursos
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materiales de facil acceso dentro del medio en que se desenvuelve
el alumno, asi como de recursos humanos (alumnos, maestros y
padres de familia) quienes desempefian una funcién primordial.

Las actividades desarrolladas estadn acordes al: nivel de
desarrollo del nifio, necesidades y despiertan su interés.

Los diferentes autores en los que apoyo este trabajo
permiten abordar el manejo de la multiplicacién mediante
situaciones reales del alumno, lo cual permite comprender su
adecuada utilizacionm.

Asi pues este trabajo queda organizado de 1la siguiente
manera:

En el capitulo I se aborda la definicidén del objeto de
estudio tomando en cuanta varios aspectos tales como las
situaciones problemiticas de aprendizaje de los alumnos asi como
sus caracteristicas tanto grupales como individuales.

El capitulo II aborda la justificacién, o sea el por qué y
para qué se realiza esta Propuesta, los objetivos se encuentran
en el capitulo III en ellos se encuentra lo que se busca alcanzar
con el desarrollo de dicha propuesta.

En el capitulo IV se hace mencién del marco tebrico
contextual en el cual se centran las aportaciones tebricas
necesarias para analizar el desarrollo de los alumnos, asi como
el andlisis del contexto que rodea al alumno.

La estrategia metodolégica utilizada para dar solucién al
problema planteado se encuentra en el capitulo V, la cual incluye
lasg actividades a realizar para esta estrategia,.

Termina esta propuesta con las conclusiones y la bibliogra-
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fia empleada.

Susana Orenday DAvila



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A- SELECCION DEL PROBLEMA

La educacién ha sido a través de nuestra historia, el
derecho educativo fundamental al que han aspirado muchos
mexicanos.

Es un factor indispensable para el progreso social,
econémico y cultural de cualquier pais.

Es una funcién, un derecho y una responsabilidad de todos
los hombres y mujeres, de niflos y j6venes.

Actualmente en nuestro pais la educacidén estd atravesando
por una etapa critica, debido a que después de tantos afios de
experimentacién con técnicas y metodologias, ya sean nacionales
o extranjeras, atn no se adopta un sistema base que pueda reunir
las caracteristicas y necesidades que en realidad sean requeridas
por nuestra propia nacién.

Especialmente la Educacién Primaria, la cual es la base para
toda formacién profesional, aGn no cuenta con la atencidn
suficiente para hablar de una educacibén de calidad. Son mas los
intereses politicos que la educacién de la poblacién ya que
organizan programags educativos con contenidos que, en su mayoria
no van acordes a los intereses de los alumnos.

La educacién primaria espera que sus objetivos planteados se
cumplan y que se formen alumnos activos, participativos, criticoé
y reflexivos, esto sblo serd posible con la elaboracién de nuevos

planes y programas de estudio, con una capacitacién constante



para el maestro y la dotaci6én del material didéctico necesario
para llevar a cabo las actividades adecuadas, asi mismo con un
cambio de actitud por parte de todos los involucrados.

Existen dificultades para hacer llegar a toda la poblacibn
una educaci6én de calidad, dentro de la practica docente, también
existen situaciones problemiticas que hacen de una u otra forma
gse entorpezca el proceso ensefianza-aprendizaje.

En mi pré&ctica docente con el tercer grado de educacibn
primaria en la Escuela "Nifios Héroes" de El Pueblito, Pinos
Zacatecas, he observado que los alumnos tienen un aprendizaje de
la multiplicacién de manera memoristico o mecénico y cuando se
les plantea un problema preguntan qué operacibén van a utilizar,
lo cual significa que solo aprendieron su proceso, pero no su
manejo dentro de su vida cotidiana.

En el grupo también se presentan problemas de incumplimien-
to, de irresponsabilidad tal vez sea porque los alumnos no le dan
tanta importancia asistir a la escuela, o porque tienen una idea
equivocada de la funcibén que ésta desempefia; o también porque
maestros y padres de familia no desempefiamos correctamente el
papel que nos corresponde a cada uno.

Lo que puede influir en nuestras relaciones (m-a), (a-m)
porque no se da una convivencia total, se dice que los hijos son
el reflejo de los padres, y en esta ocasién creo que es verdad,
en esta comunidad las personas mayores son muy envidiosas unas de
otras, ademads cuando tienen que realizar algin trabajo para la
escuela o para ellos, no cumplen, son irresponsables, 1o mismo

sucede con algunos alumnos, dentro de la escuela les gusta mucho
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burlarse de aquellos que no tienen ropa o zapatos para ponerse o
porque les otorgan una beca y no la merecen, en fin son muchas
lag situaciones que se dan en clase. Todo esto provoca que las
relaciones entre alumnos y maestros sean poco agradables.

Dentro de toda esta problemitica he observado que en algunas
asignaturas los alumnos tienen dificultades en el desarrollo de
los contenidos. Una de ellas son las Mateméticas.

"Los alumnos piensan o creen que la finalidad primordial del
aprendizaje de las matemdticas estriba en la capacidad para poder
gseguir una escolarizacién correcta" (Sastre, 1983: 347).

Log alumnos al momento de aprender las operaciones bésicas
lag asimila sélo como una serie de simbolismos gr&ficos, 1los
cuales no tienen ninguna relacidén con las actividades que realiza
en su vida cotidiana.

Por lo tanto, es necesario plantear una serie de problemas
que tengan que ver con la realidad que vive. Cabe mencionar que
el problema con los alumnos de tercer grado es que resuelven las
multiplicaciones siguiendo un modelo de operacién, mediante
pasos, sin hacer una reflexién del por qué multiplicar.

En esto el maestro y la escuela como institucién juegan un
papel muy importante.

El maestro, porque no debe darle al alumno los resultados,
debe dejar que el nifio plantee sus propias situaciones problema-
ticas y les de solucidén. El maestro sb6lo los debe guiar u

orientar en su trabajo.



B- CARACTERIZACION

El problema presentado en el grupo de 3° y el cual ha sido
seleccionado para Propuesta Pedagdgica se encuentra dentro del
campo de las Matemdticas, en los cuales estd la multiplicacién
como una de las operaciones bédsicas de la educacidén Primaria.

Se ha optado por la multiplicacibén por que en el grado de
tercero se requiere de su manejo.

Los alumnos de este grado ya mencionado no tienen idea de lo
que es un problema, plantearlo y darle solucidn, tal vez sea
porque en sus grados anteriores no resolvian este tipo de
situaciones y sblo se concretaban a realizar operaciones
mecanizadas, por lo tanto mucho menos existia una reflexidén, que
es un factor muy importante en las matematicas y en todas las
deméds asignaturas. .

El problema de la multiplicacién serd tratado bajo un
enfoque psicogenético, el cual seflala que el alumno seréa el
constructor de su propio conocimiento, ademads les permitiré
participar y, sobre todo, desarrollar su creatividad y estrate-
gias de solucién.

Ademids se considerarédn los planteamientos de Lerner (1971)
y Avila Storer (1984) donde se establece el proceso de compren-
sién del algoritmo de la multiplicacidn.

Se contard también con algunas fichas de trabajo que
contengan problemas relacionados con la cotidianeidad del alumno.

Lo anterior de acuerdo a lo establecido en los planes y

programas vigentes de educacidn primaria en donde la enseflanza de



el nifio su capacidad para resolver problemas, asi como la
adquisicibébn de las operaciones bésicas" (SEP, 1983: 15). Dentro
de las cuales estd la multiplicacién.

Como puede verse, el problema del manejo de la multiplica-
cién es considerado por los programas educativos.

En la primaria, especificamente en tercer grado, se trata el
tema de la multiplicacidén pero en forma implicita, le plantean
una serie de situaciones problemAticas en las que el alumno tiene
que construir el concepto de multiplicacién.

La comunidad donde realiégﬁmi practica docente se llama "El
Pueblito", pertenece al municipio de Pinos, del estado de
Zacatecas. Es una comunidad rural y su nivel econémico es bajo,
ya que la mayoria de los padres de familia viven de la cosecha
que, en realidad, es poca haciendo que salgan a las ciudades mas
cercanas en busca de trabajo.

Las familias son numerosas y por lo tanto el gasto no
alcanza para tener una alimentacidén adecuada.

En esta comunidad se encuentra la escuela "Nifios Héroes"
misma que es atendida por tres maestros, correspondiéndole a cada
uno dos grados.

Atiendo los grados de 3° y 4°, pero el problema lo centro en
los alumnos de tercer'grado.

Las relaciones entre los maestros son buenas, ya que
convivimos entre los tres, tomamos acuerdos entre todos y nos
ayudamos . |

Con los padres de familia también se puede decir que son

agradables, aunque como mencioné con anterioridad son muy
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trabajosos, algunos, para realizar actividades en beneficio de la
escuela y de la comunidad. Trato de que mi relacibén con ellos sea
solo en cuanto al alumno.

En cuanto a las relaciones maestro-alumno, se trata cada dia
de mejorarlas, se buscan actividades adecuadas para que esas
relaciones lleguen a ser favorables entre ambos.

Con respecto a las relaciones entre los alumnos, éstas se
van dando de acuerdo a las normas que ellos mismos establecen
dentro del grupo. Pero en cuanto a participacién dentro del saldn
se puede decir que es buena, ya que a éstos les gusta mucho
preguntar y estar activos todo el dia; cabe mencionar que para
organizarse en equipo es necesaria una dinémica o juego, ya que
si se les pide juntarse por afinidad no lo hacen.

Consgiderando todos estos aspectos que han sido mencionados,
pretendo plantear mi problema de la siguiente manera:

"Bl uso de las actividades cotidianas para favorecer el
manejo de la multiplicacién en los alummos de 3° grado de

educacidén primaria”.



II. JUSTIFICACION

En esta propuesta pedagbgica se borda el problema del manejo
de la multiplicacién mediante las actividades cotidianas del
alumno; porque es importante que analice y reflexione sobre las
situaciones problematicas que se le presenten y Qque sepa como
darles solucibn, sin recurrir ya sea al maestro o a un adulto
para que le indique lo que tiene que hacer (Cfr. Lerner, 1971:
135).

Es necesario que el nifio deje de utilizar procesos mecénicos
para la solucibn de operaciones concretas, que al final de
cuentas no le permite comprender el por qué y para qué lo hace.

En esto existe un interés personal, ya que 1lo que se
pretende es que los alumnos de tercer grado de educacibn primaria
no sigan multiplicando solo cantidades dadas, sino que manejen la
multiplicacién mediante problemas planteados de acuerdo a la
realidad que viven.

Para lograrlo es necesario buscar las estrategias metodold-
gicas adecuadas, que permitan dar solucidn a este problema.

Considero importante abordar el manejo de la multiplicacidn
porque muchas veces nuestra practica docente la encaminamos a
tratar los temas tal y como vienen en el programa, manejando solo
las actividades marcadas en los libros de texto, no buscando la
forma de que el alumno mezcle su realidad con los temas, lo cual
provoca una clase pasiva y conductista. |

Ademids de que la multiplicacidén le servirad para resolver

parte de los problemas que se le presenten en su vida diaria, por

10



eso es importante que no nos vallamos por el lado féacil enseflando
a los alumnos solo operaciones mecénicas, €8 necesario que se
tomen los procedimientos adecuados para que al alumno le resulte
mas significativo su aprendizaje y sobre todo que esté vinculado

con la realidad que estd viviendo.
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III. OBJETIVOS

- Proponer una estrategia metodolégico-didactica para
favorecer el aprendizaje de la multiplicacién en alumnos de

tercer grado, tratando de vincularla con los problemas cotidianos

de ellos mismos.

- Describir el prbceso de construccién de las operaciones
multiplicativas a fin de analizar los procedimientos que usa el

nifio para llegar al manejo del algoritmo.
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IV. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A- MARCO TEORICO CONCEPTUAL

1. Aportes de la psicologia genética a la escuela

La escuela tiene como una de sus finalidades, el desarrollo
integral del educando,  asi como la transmigién social de
conocimientos adquiridos por la humanidad a lo largo de 1la
historia.

Por lo que es importante que se obtenga una educacién de
calidad, la cual s6lo se lograri mediante una enseflanza en la que
el alumno sea participativo, critico y reflexivo, que sepa dar
opciones y soluciones a problemas que se le presenten en su vida
cotidiana, para ello el maestro juega un papel muy importante, ya
que &1 serd el guia de ese aprendizaje y planeara todas aquellas
actividades que se adapten al alumno, pero para realizar dicha
planeacién es necesario conocer las caracteristicas psico-
evolutivas del nifio al que se atiende, con el fin de conocer su
forma de pensar y de comprender el mundo que le rodea.

Para la elaboracidén de este trabajo se tomar& como apoyo
tedrico conceptual la Psicogenética de Piaget, la cual propone
explicar la forma en que se desarrolla el pensamiento, con base
a una perspectiva genética que consiste en la caracterizacién de
las diferentes operaciones Yy estructuras mentales gque se
presentan desde el nacimiento hasta 1la .edad adulta y se
consideran determinantes en la adquisicién de evolucibén del

conocimiento.
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Para Piaget (1983) existe una continuidad entre los procesos
de adquisicién del conocimiento y la organizacidn biolbgica del
sujeto, centrando su objeto de conocimiento en las estructuras
mentales.

En esta concepcidn psicoldgica se destaca la relacidn
sujeto-objeto, porque las experiencias en forma activa por parte
del sujeto sobre el objeto permiten la adquisicibdn y transforma-
cién del conocimiento, es decir, que se conforman las estructuras
cognitivas, las cuales en la interaccién constante del sujeto con
el objeto se van modificando de un estado inferior de conocimien-
tos a otro superior.

De ahi que la produccibén del conocimiento es un proceso de
asimilacién.

La asimilacibn es simplemente usar lo que ya se sabe o se
puede hacer cuando uno se encuentra ante una situacidn nueva.

Es una integracidén de lo externo a las estructuras del
sujeto.

La acomodacibén que es una transformacibén de las estructuras
a partir de los elementos nuevos que son asimilados por el sujeto
y el cual tiene lugar cuando la persona en cuestibén descubre que
el resultado de actuar sobre un objeto utilizando una conducta ya
aprendida no es satisfactorio y asi desarrolla un nuevo
comportamiento.

La adaptacidén se produce cuando hay un equilibrio entre la
asimilacidén y la acomodacidén, en la adaptacidén siempre se tienen
dos polos, e;\ggjeto-asiy}}aciég Yy ijeto—acomodagién.

El equilibrio total nunca se alcanza, se necesitaria
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asimilar a todo el universo, se trata de un proceso progresivo de
equilibracién, cada vez mas mdvil por eso més equilibrante.

Para Piaget, lo wvital es que 1lo bioldgico posee una
invariante funcional, la adaptacibén: asimilacién y acomodacibn,
la estructura cambia de una especie a otra, pero la invariante es
la misma.

La inteligencia es un proceso de adaptacidén vital en todas
las especies. E1 hombre posee las mismas variantes, la adapta-
cibén: la asimilacién y la acomodacibén; la estructura varia, pero
la estructura posee una génesis, la estructura cursd por un
proceso de construccibén, no estd dada de antemano.

En 1la Teoria Psicogenética de Piaget, el proceso de
aprendizaje se explica en términos de la adquisicibén de

conocimientos. Para ello establece una diferencia entre el

desarrollo cognitivo y el aprendizaje (Cfr. Piaget, 1983:_9§)ihﬂ

"Para Piaget, el desarrollo del conocimiento es un proceso
espontdneo relacionado con todo proceso genético del sujeto,
tanto de la maduracién de su sistema nervioso como de sus
funciones mentales; mientras que el aprendizaje es un proceso
provocado por situaciones externas, por medio de un agente o0 un
docente y limitado a un sélo aspecto o problema" (Piaget, 1983:
92).

De esta manera, el nifio no puede adquirir la comprensidn de
un conocimiento si no tiene la suficiente maduracidn, puesto que
el aprendizaje supone el empleo de estructuras intelectuales
previas para la adquisicidén de un nuevo conocimiento.

Por tanto, los mecanismos del aprendizaje dependen del nivel

15
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de desarrollo evolutivo del nifilo, asi como de sus experiencias
figsicas y de 1la interaccibn social que favorece su proceso
maduracional (Cfr. Piaget, 1983: 93).

Asimismo, distingue tres formas de conocimiento: el social,
fisico y légico-matematico.

El conocimiento social dificilmente podria adquirirse sin
transmisién social, o sea, que son muy importantes las interac-
ciones que tiene el alumno con el ambiente que le rodea, ya que
de éste obtendra las experiencias necesarias que le serviréan en
el proceso de adquisicidbn de conocimientos.

Por otra parte el conocimiento del mundo fisico comienza a
desarrollarse muy temprano mediante la experiencia que el nifio
adquiere al manipular objetos. Estos mismos, mediante las
acciones que él les aplica, le hacen saber si son pesados, duros,
rompibles, asperos, etc.

Permite que el nifio aprenda por experiencia fisica directa
y no estructurada, esto quiere decir mediante la manipulacidn.

El conocimiento matemdtico es un tipo de aprendizaje
superior; que depende mads de las propiedades especiales de la
interaccibén sujeto-objeto que de las propiedades fisicas de los
objetos, como en la experiencia fisica. Se trata del proceso por
el cual el nifio elabora reglas ldgicas abstractas acerca de las
propiedades de los objetos. Piaget las denomina estructuras
cognitivas que como tales figuran reglas de estrategias para la
resolucién de problemas.

Se trata por ejemplo de saber que algunas operaciones pueden

invertirse y que algunos objetos se les puede volver 1la
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apariencia anterior, después de haber sido manipulados.

De igual manera los sistemas del desarrollo de las
estructuras cognitivas pueden ser relacionadas en términos del
aprendizaje con los estadios o etapas del desarrollo evolutivo de
la inteligencia.

npiaget considera que los individuos pasan por todas las
etapas cognitivas, siguiendo el mismo orden de presentacidén en
que va evolucionando" (Piaget, 1983: 91), especifica 1las
caracteristicas del esquema de accién propias de cada estadio en

las cuatro etapas siguientes:

Sensoriomotor (0-2 afios)

Preoperatorio (2-7 afios)

Operaciones concretas (7-11 afios)

Operaciones formales (11-15 afios).

Para efectos de esta propuesta, la etapa que interesa es la
de operaciones concretas, la cual es en que se encuentran los
alumnos de tercer grado, ya que comprende las edades entre 7 y 11
afios y es el que nos interesa analizar. Durante este periodo, el
pensamiento del nifio se descentra y se vuelve totalmente
reversible. Esta capacidad estd sujeta a una limitacidn
importante: el nifio necesita presenciar o ejecutar la operacién
en orden para invertirla mentalmente. En el curso de este
periodo, se desarrolla la base 1l6gica de la matematica bajo forma

de una serie de esquemas ldgicos discretos. Antes de que el nifio

haya desarrollado los conceptos fundamentales del namero, puede
memorizar digamos 1+1 = 2 por medio de asociacibén de memoria.

Se considera que este tipo de aprendizaje estd al margen de

a7/
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las estructuras mentales o esquemas, ya que cuando se ha obtenido
el concepto de nuamero, el aprendizaje de 1 mds 1 = 2 se integra
a los esquemas matemdticos y sobreviene el aprendizaje con
comprensidn.

La conservacibn acertada de la cantidad es un requisito que
debe cumplirse previamente para que el nifio llegue al concepto de
namero.

Cabe mencionar que no todos los alumnos aprenden al mismo
tiempo, ya que unos tendran m&s capacidad que otros, ademas de
que algunos ya tendradn el concepto de namero, pero otros no.
Ademds es importante seflalar gque la edad cronoldgica no es
determinante para que los alumnos estén forzosamente dentro de
este periodo ya que existirdn alumnos que todavia estén en el

preoperatorio.

2. Uso de la pedagogia operatoria en el manejo de la multiplica
cién.

En el aspecto pedagbgico de este trabajo se cuenta con el
apoyo de la Pedagogia Operatoria, la cual es una corriente
pedagdgica, que retoma elementos de la Psicologia Genética de
Piaget respecto al proceso de construccidn del conocimiento y 1lo
encauza a la ensefianza.

Se basa en la idea del individuo como autor de su propio
conocimiento, a través de la actividad, el ensayo y el descubri-
miento, para desarrollar su capacidad de establecer relaciones
significativas entre los datos y los hechos que suceden a su

alrededor y actuar sobre la realidad que lo rodea, se trata de
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aprender a actuar sabiendo lo gue hacemos y por qué lo hacemos.

El conocimiento operacional se opone a la memorizacibn e
impulsa a operar sobre el conocimiento permitiendo al nifio que
aprenda de acuerdo a sus necesidades e inquietudes dentro de su
medio social y natural.

Para la Pedagogia Operatoria el pensamiento surge de 1la
accién. Tan importante como la adgquisicidén de un nuevo dato o
contenido es el camino descubierto hasta llegar a él. Comprender
es pues un proceso constructivo, no exento de errores, los cuales
son necesarios si no se quiere fomentar la pasividad y la
dependencia del alumno (Cfr. Moreno, 1894: 71).

En resumen, la Pedagogia Operatoria se basa esencialmente en
el desarrollo de la capacidad operatoria del individuo que 1lo
conduce a descubrir el conocimiento como una necesidad de dar
respuesta a los problemas que plantea la realidad y que provoca
la escuela, para satisfacer las necesidades reales, sociales e
intelectuales de los alumnos.

Todo aprendizaje operatorio supone una construccidn que se
realiza a través de un proceso mental gque finaliza con la
adquisicién de un conocimiento nuevo, pero lo importante no es el
nuevo conocimiento adquirido, sino la posibilidad de construirlo.

Dentro de esta corriente la funcidén del maestro es provocar
situaciones en las que los conocimientos se presentan como
necesarios para alcanzar las finalidades concretas elegidas ©
propuestas por los nifios.

Los conocimientos matemdticos, se convierten entonces en

instrumentos para realizar las actividades elegidas. Para
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alcanzar estos conocimientos, el maestro propone actividades
concretas que llevan al alumno a recorrer todas las etapas
necesarias en la construccidén del conocimiento.

Si queremos que el nifio sea creador, inventor, hay que
permitirle ejercitar la invencién. Tenemos que dejarle formular
sus hipbétesis y aunque sepa que son errdneas, dejar que sea €l
mismo quien lo c¢ompruebe, porque de lo contrario le estamos
impidiendo pensar.

El profesor debe evitar que sus alumnos creen dependencias
intelectuales. Debe hacer que comprendan que no sdélo puede llegar
a conocer a través de otros, sino también por si mismo;
observando, experimentando e interrogando a la realidad (Cfr.

Moreno, 1994: 72).

3. Las matemiticas en el contexto escolar

La psicologia de las matemdticas se interesa por el estudio
de la construccidén y de la apropiacidn de los conocimientos, se
centra en la identificacién de los estados de esa construccidn y
de sus procesos de transformacidn.

"En nuestros dias, todo hombre, aungue sea inculto ha estado
en contacto con las matematicas, que utiliza poco o mucho, en su
vida cotidiana" (Kuntzmann, s/f: 87).

Trataremos dentro de esta Propuesta pedagdgica lo gque es la
matemdtica asi como el manejo de la multiplicacibén (misma que
ocupa el problema central de este trabajo), dentro del contexto
que rodea al alumno.

La matemdtica constituye un producto del conocimiento humano
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y un valioso instrumento que ha permitido al hombre concebir y
explicar la realidad y comunicarla.

La matemidtica al igual que el resto de las disciplinas
cientificas, es producto del conocimiento humano, histérico y
cultural acerca de la realidad, un conocimiento que ha evolucio-
nado y se ha desarrollado en el tiempo, manteniendo como
caracteristicas la creatividad y el cambio.

Por sus caracteristicas, el conocimiento matematico ha
ofrecido apoyos conceptuales y metodoldgicos importantes para la
generacidn y desarrollo de otros campos del conocimiento.

La enseflanza de las matematicas ha de ser concebida, por
tanto, como una disciplina que debe colaborar con todas las otras
y, que debe hacer aptos a los estudiantes para que puedan
terminar cuando un problema amerita ser tratado matemdticamente.

Las matemidticas no deben utilizarse como un medio de
seleccién de alumnos, sino lograr gue el mayor nimero posible de
personas sea capaz de servirse inteligentemente de ellas, lo cual
excluye las soluciones de aparente facilidad tan frecuentemente
recomendadas y que reducen la ensefianza a la comunicacién de
recetas.

Esta misma enseflanza no tendrd un rendimiento satisfactorio
y no aportard verdaderamente una cultura enriquecedora Yy
utilizable a sus alumnos, hasta que no esté animada en todos sus
aspectos, por un espiritu de investigacidén para hacer a los
alumnos capaces de informarse por ellos mismos, ya que dé sus
actividades cotidianas obtendrén las experiencias necesarias para

obtener un aprendizaje mds objetivo y algunos de sus problemas
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cotidianos podrin ser resueltos de una manera mas f&cil.

4. Conceptualizacibén de las operaciones multiplicativas

Dentro de la enseflanza de las matemiticas se encuentran las
operaciones bdsicas que son la adicién, la sustraccidn, y, la que
nos interesa, la multiplicaciédn.

"Cuando hablamos de la multiplicacibén solemos
hacer referencia a ésta como una simplificacién de
la suma, esto es una forma mas rédpida de obtener el
producto... Si bien es cierto que es posible
obtener un proceso multiplicativo por medio de una
suma iterada, el multiplicar remite a una variedad
de significados diferentes: suma de sumandos
iguales, nimero de veces que se repite un conjunto"
(SEP, 1988: 3).

Pero no se puede seguir diciendo que la multiplicacién es
una suma abreviada, ya que es una operacién diferente, que
representa acciones diferentes. "Lo que si se puede decir es que
la multiplicacién es equivalente a una suma de sumandos iguales.
Igual en el sentido de que da el mismo resultado, pero no igual
porque el proceso que se sigue no es el mismo para llegar al
resultado" (Lerner, 1971: 174).

e

Ademds porque la suma implica agregar o reunir un cambio, la
multiplicacién reemplaza un tipo de elementos por otro tipo de
elementos.

Por otra parte, la multiplicacién es una operacidén que
permite calcular el nGmero de combinaciones posibles entre los
elementos de dos conjuntos.

Dentro del curriculum de matematicas la multiplicacidn ocupa

un lugar importante, pero es importante seflalar que la escasa

evaluacién existente seflala también que 1los alumnos saben
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ejecutar multiplicaciones, pero el nivel de comprensién es muy
reducido.

El propdsito fundamental de esta propuesta es buscar que el
alumno de 3° grado de educacibén primaria comprenda el manejo de
la multiplicacién en situaciones cotidianas, esto es, que en la
escuela los alumnos relacionen su realidad con el planteamiento
y solucién de problemas, que pueden multiplicar con un procedi-
miento comprensible para ellos y construido en parte también por
ellos, a que solo mecanicen ese procedimiento que ademds les es
dificil de comprender.

Es conveniente que para la resolucién de problemas el alumno
utilice los procedimientos que €l quiera. Mas adelante con la
prdctica sabrd el alumno 1lo que hace y para qué lo hace,
aplicando la operacién adecuada para resolver una situacidn
probleméatica.

Es importante seflalar que lo que se busca es que el alumno
maneje la multiplicacién no de una manera mecdnica, la cual hace
que no sepa cuando aplicarla, sino al contrario crearle
situaciones de aprendizaje en las que el niflo descubra la
naturaleza de esta operacién, establezca relaciones de semejanzas
y diferencia con la suma, comprenda qué estd haciendo realmente
cuando multiplica, sea capaz de utilizar las tablas de multipli-
cacién, comprenda con exactitud cudndo debe utilizar cada
operacién, en lugar de preguntar al maestro, ¢de suma o de

multiplicacibn?.

24375 A
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B- REFERENCIAS CONTEXTUALES

1. El nifio y su comunidad

Para entender y explicar el problema que se ha tomado como
objeto de estudio es necesario conocer el contexto en el que se
desenvuelve el alumno, para ello debemos partir de la idea de que
el nifio forma parte de un todo; es por eso que la escuela no
puede estar desligada de la comunidad en que se encuentre ya que
ambas interactian en la educacién del alumno.

El alumno llega a la escuela con una serie de habitos
adquiridos de su contexto inmediato, como lo son la familia y la
comunidad a la que pertenece. El1 entorno fisico, social,
econémico y cultural influye de una manera importante en la
personalidad del alumno, es capaz de limitar o entorpecer el
desarrollo de éste, pero también puede ayudar a que el educando
obtenga mayores experiencias gque sean significativas para
propiciar su desarrollo integral.

El contexto en el que se ubica este problema, del manejo de
la multiplicacién, es 1la comunidad 1llamada El1 Pueblito,
perteneciente al municipio de Pinos en el estado de Zacatecas. Es
una comunidad de tipo rural, carente de algunos servicios
piblicos como el drenaje y el agua potable y solamente con 1los
servicios educativos de preescolar por parte del CONAFE Yy
Educacidn Primariq.

La gente en su mayoria es de bajos recursos econdmicos, 1lo
que hace que su alimentacidén sea pobre en vitaminas, porque por

lo mismo existen casos de desnutricibn en los gque los nifios que
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asisten a la escuela, tal desnutricidén se ve reflejada en el
estado de &nimo, en la apariencia de su cara, su mirada débil y
sobre todo la falta de motivacibén para trabajar dentro del aula.

Ademéds las familias de esta comunidad estan integradas hasta
por diez elementos y el trabajo para darles lo necesario es muy
escaso, otro factor es que existen padres de familia que pierden
el trabajo por presentarse en estado de ebriedad, lo cual provoca
que la mami se encargue de sacar adelante a sus hijos, en cuanto
a: alimentacién, vestimenta y educacibn, como consecuencia
algunas madres o padres de familia no muestran demasiado interés
porque sus hijos asistan a la escuela.

En lo que se refiere a salud, la mayoria de los habitantes
no son derecho-habientes de algin servicio médico, esto porque
los seflores no tienen trabajo en alguna empresa o fabrica que les
de ese derecho, sbélo cuentan con el servicio de una clinica rural
que estd cerca de la comunidad, ahi acuden para solicitar
atencién médica, pero el personal de esa clinica hace una labor
social muy importante, ya que con frecuencia emprenden campafias
en donde dan platicas sobre salud, higiene, nutricién, planifica-
cién familiar, etc.

No existen instituciones culturales como bibliotecas, sélo
cuentan con la escuela primaria a la cual asisten los alumnos,
pero muchos padres de familia no terminaron esta etapa y otros no
obtuvieron este derecho educativo, lo que hace que los alumnos no
reciban apoyo para cumplir con sus tareas o resolver problemas
matematicos.

Las fuentegs de contaminacién existentes son relevantes en
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esta comunidad, ya que como se carece del servicio de drenaje la
gente no cuida su salud como deberia ser, y a pesar de las
campafias que se realizan por parte de la clinica, digo esto
porque cuando lavan en sus casas, el agua sucia sale a la calle
haciéndose charcos, en los cuales los nifios juegan con esa agua
que contiene microbios.

Ademds es poca la gente que construye letrinas, y las
huertas, que es donde satisfacen sus necesidades fisiolégicas no
son aseadas, lo que provoca que el aire se contamine.

Es una comunidad en la que la gente es muy poco participati-
va en actividades que son benéficas para ellos y, ademas, con
respecto a la escuela tampoco cooperan lo suficiente para que sus
hijos asistan, esto porque no los mandan y en ocasiones se

convierten en cbébmplices de ellos para faltar a clases.

2. El nifio y la escuela

La escuela forma parte del ambiente que rodea al alumno,
ademas de la familia, al ingresar a este ambiente el alumno
adquiere experiencias realmente significativas, pero éstas serén
provocadas por el profesor quien buscaréd la forma de ofrecerle al
educando un sinnGmero de experiencias que le permitan involucrar-
se poco a poco en el mundo que le rodea.

Por otra parte la relacidn existente entre nifios y director,
es de respeto entre ambos, existe confianza de los alumnos hacia
su maxima autoridad dentro de la institucidn.

El personal docente, por su parte, busca la manera de

hacerles pasar momentos agradables durante el tiempo que estén
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dentro de la institucibébn escolar. Los maestros tratan de buscar
el constante didlogo no s6lo con los de su grupo, sino también
con los de otros grados, esto se deja ver cuando se organiza una
actividad en beneficio de la escuela.

La relacibn que se genera en el grupo es cada vez mas
estrecha, existe un compafierismo favorable entre ellos, cuando se
trata de trabajar en equipo se integran sin haber rechazo hacia
algin compafiero, y cuando se va a realizar una actividad ya sea
de aseo del saldén y de 1la escuela, todos participan con
entusiasmo, a pesar de que existen muchas diferencias en cuanto
a las edades de los alumnos, siempre tratan de que sus intereses
sean similares, pero creo importante seflalar que se dan ocasiones
en que esas relaciones parecen deshacerse, ya que dentro de sus
normas que establecen como grupo se da el rechazo hacia algunos
que molestan en clases.

Entre los alumnos y yo, creo que falta un poco mas de
comunicacién, porque existen alumnos gque me ven como algo
superior, esto lo digo porque en ocasiones, cuando intento
dialogar con algunos de ellos no me contestan o se retiran para
otra parte, sin embargo, esto no sucede en todos los alumnos,
existen algunos que si entablan didlogo conmigo, me visitan por
las tardes y en clase tienen 1la confianza suficiente para
preguntarme, cuando hay alguna duda.

Cabe mencionar que el maestro desempeila diferentes roles, 1lo
que provoca que en ocasiones el estado de &animo no sea muy
agradable para con los alumnos y en lugar de ser la amiga

comprensiva y afectiva, me comporto impositiva, lo cual no debe
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de ser ya que los alumnos no tienen la culpa de los problemas, ya
sean personales o institucionales que tenga el docente, se deben
dejar esas preocupaciones fuera del saldn, porque al entrar uno
debe comportarse con un entusiasmo que contagie a los alumnos.
Finalmente haré mencidn a la estructura institucional, de la
autoridad que se da en el sistema de educacidén primaria,
provocando con frecuencia el bajo rendimiento de los docentes en
servicio. Este nivel funciona como un sistema autoritario, ya
que aungue se dice que el maestro tiene libertad para trabajar,
no se da esa libertad, esto lo digo porque le exigen al profesor
cumplir con un programa establecido y seguir a "pie puntillas"
los contenidos marcados, que aunque no se vean con profundidad,
es necesario cumplir con lo establecido y ademas le hacen al
profesor llenar una serie de papeles oficiales y cumplir con
otros roles, lo cual hace distraer su trabajo al docente frente
a los alumnos y si se quiere ascender a un mejor nivel no cuenta
mucho la preparacidén o el desempefio, cuentan mas las relaciones

que se tenga con los directivos.

3. Dimensidn curricular
El programa de educacidén primaria 1993 que se aplica
actualmente en todas las escuelas primarias del estado tiene como
objetivo estimular las habilidades que son necesarias para el
aprendizaje permanente, asociar la adquisicién de conocimientos
con el ejercicio de habilidades intelectuales y de reflexidbn.
Este programa estd conformado por un solo tomo , el cual fue

repartido a todos los docentes, aunque fuera de tiempo, en muchas
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escuelas ya se habian empezado las clases, pero los maestros no
contaban con el programa, ni con los libros de texto de los
alumnos.

El nuevo programa de Educacidn Primaria ofrece una libertad
al maestro para planear los contenidos de acuerdo a las
necesidades e intereses de los alumnos. Cabe mencionar que los
programas anteriores no ofrecian esta libertad, ya que venian
marcadas las actividades y uno tenia que aplicarlas, ahora se
tiene esa facilidad para planear los temas.

Ademds el nuevo programa ya no contiene &reas sino
asignaturas, entre las cuales se encuentra la de matemdticas la
cual pretende que el alumno desarrolle su capacidad para plantear
y resolver problemas relacionados con su vida diaria.

Para alcanzar esta finalidad es necesario gque el docente
piense en el educando y en la funcidn que tiene como orientador
y guia del proceso educativo, olvidando dentro del aula sus
problemas personales, pues en el momento en que se genera el
proceso de enseflanza-aprendizaje, el profesor debe poner todo su
entusiasmo y empefio para desarrollar su trabajo con profesiona-
lismo.

Por lo tanto, después de analizar el contexto tanto
institucional como familiar en el que se desenvuelve el alumno,
observo que para el nifio es dificil saber el momento adecuado en
que se debe utilizar la multiplicacién, esto debido a que en su
familia no le exigen cumplir con lo encargado ya que como se dijo
anteriormente, les interesa mds a los padres de familia,

mandarlos a cuidar los animales o también como son muchos la mama
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los ocupa para mandarlos ya sea cuidando a sus hermanitos méas
pequefios en las actividades hogarefias, otro factor puede ser que
como los pap&s no cursaron la primaria, no entienden lo que su
hijo va ha resolver o para su falta de estudio no pueden
orientarlo en su trabajo y también por esta razdén no los hacen
tener la responsabilidad de cumplir con lo gque se les encarga.
Por eso el manejo de la multiplicacién se vuelve un poco dificil
para los alumnos ya que existen muchos factores que intervienen
en ello, y que al nifio le sea dificil saber el momento adecuado

para utilizarla.
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V. ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

Para organizar lo que se pretende 1llevar a cabo, es
necesario una planeacidén, la cual es denominada como una
actividad cotidiana que se utiliza en todos los ambitos.

Esta planeacién nos permite fijar metas, actividades,
procedimientos y formas a seguir para alcanzar el objetivo y asi
mismo valorar los resultados.

De acuerdo con este planteamiento, el proceso de aprendiza-
je, también debe ser planeado, ya que esto nos evitaré improvisa-
ciones y nos permitira buscar estrategias, mediante las cuales,
para el alumno serd mids facil adquirir y construir su conocimien-
to, y al maestro también le ayudard en su labor de orientador del
aprendizaje.

Las estrategias son parte de los procedimientos que utiliza
el maestro, dentro y fuera del saldn de clases, para realizar su
trabajo. Estas adquieren validez cuando al utilizarse manejan
situaciones que provoquen un efecto en los alumnos, por lo que no
todas tienen éxito. Para lograrlo es importante tomar en cuenta
requisitos como: que sean constructivistas, que permitan la
interaccién y se adapten a las caracteristicas de los alumnos.

Por lo tanto los propdsitos de esta estrategia son:

- Favorecer el en alumno la utilizacién de sus propias
estrategias de solucién al enfrentarse a los problemas de su vida
cotidiana donde utilice la multiplicacidn.

- Plantear actividades didacticas partiendo del nivel de

conceptualizacién de 1los alumnos en relacidén al proceso de
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construcciébn de la multiplicaciébn.

A- ELEMENTOS INTERVINIENTES

Alumno. Participard activamente, ya que serda €l quien
realice todas las actividades, apoyédndose en los distintos
materiales e instrumentos que le serdn puestos a su alcance.

Maestro. Su papel serda el de orientar y guiar todas las
actividades para favorecer el aprendizaje de los nifios,
brindidndole los medios que sean significativos, permitiéndole
estar en una relaciédn bilateral con el objeto de estudio.

Padres de familia. Serédn un apoyo de gran relevancia, para
el desarrollo de esta propuesta,,poniendo a sus hijos en contacto
con todo tipo de material que 1le permita llevar a cabo la

aplicacién de la multiplicacidn en su vida cotidiana.

B- RECURSOS

Para lograr 1los objetivos y facilitar al alumno el
aprendizaje de la multiplicacidn, es necesario utilizar los
recursos, ya sean humanos, materiales o financieros, segun sea el
caso, tomando en cuenta las ventajas o desventajas que ofrece el
contexto, ya que de &l se tomard lo necesario y lo que esté al
alcance de las posibilidades de los alumnos.

Estos recursos tienen la funcidén de centrar al alumnoc en lo
que pretende lograr. Entre ellos estan:

Humanos: Los recursos humanos intervinientes son los que se
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han detectado en el aspecto anterior.

Materiales: Serén todos aquellos que favorezcan cada una de
las actividades. En este caso se utilizarédn, piedras, fichas,
palitos, cartulina, tijeras, resistol, material desechable como:
botones, bolsas, tela, papel, etc.

Financieros: Los recursos financieros que se pudieran
requerir serén aportados por los padres de familia.

Metodolégicos: La metodologia se refiere a los procedimien-
tos o maneras de realizar con mejor efectividad lo planeado, para
escoger la metodologia més adecuada se debe de tomar en cuenta
las caracteristicas del grupo, considerando que el alumno jugara
el papel de un sujeto activo y constructor de su conocimiento.

Para este trabajo se empleara un método que se centre en el
alumno y cuya finalidad sea aprender haciendo; al alumno le
planteard diferentes tipos de situaciones problematicas y él
tendrda que emplear procedimientos acordes a sus estructuras

cognitivas para darles solucién.
C- ACTIVIDADES

Al alumno se le dara la oportunidad de desarrollar su
creatividad y el maestro lo induciréd al descubrimiento de lo que
desea alcanzar.

Por 1lo tanto, para efecto de esta propuesta se realizaran
las siguientes actividades tomadas de la SEP (1994) pero, antes
no estad por demds recordar que el auténtico aprendizaje de las

operaciones elementales implica, entre otras cosas que:
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- A partir de una situacién problemitica que involucre una
operacién aritmética determinada, el nifio utilizando sus propios
recursos, busque procedimientos para resolverla.

- En las situaciones problematicas, se intenta plantear a
los nifios problemas similares a los que cominmente se presentan
en la vida cotidiana.

ACTIVIDAD No. 1: "AGRUPAMIENTOS"

Propbsito: agrupar objetos de una coleccibn en colecciones
pequefias con el mismo nimero de objetos. Después calcular el
total de objetos a partir de grupos formados.

Material: frijol, bolsas.

Desarrollo:

- El1 maestro organiza al grupo en equipos y le entrega a
cada uno diferentes cantidades de frijol.

- Pide a los alumnos que vean cuantos grupos de 3 frijoles
pueden hacer una coleccidén y que escriban en su cuaderno el
namero de grupos y el ndmero de objetos que gquedan sin agrupar.

- Cuando terminen, cada equipo, guardar su material para
averiguar cuantos objetos tenian en total.

Pueden repartir la actividad haciendo agrupaciones de 2 en
2, de 4 en 4, 6 de 5 en 5.

Evaluacidn: Esta actividad se evaluard con los agrupamientos
que forme el alumno de cantidades méas grandes.

ACTIVIDAD No. 2: "LA COSECHA"

Propbsito: que el alumno resuelva problemas de céalculo con

respecto a la cosecha que se levantd en este afio.

Material: frijoles, bolsas.
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Desarrollo:

- El1 maestro con anticipacidén les pediréd a los alumnos que
lleven varias bolsas con diferentes cantidades de frijol,
investigando con su papd mas o menos qué cantidad de kilogramos
le caben a un costal de frijol.

- Calculando mas o menos gqué cantidad de kilogramos de
frijol llevan en cada bolsas (simulando que fueran costales).
Planteardn una serie de problemas como: si mi pap&d sacd 30
costales de frijol y cada uno tiene 18 kilogramos, ¢cuantos
kilogramos de frijol son en total?.

Evaluacidn: esta actividad se evaluara con el planteamiento
y la solucidén de varios problemas.

ACTIVIDAD No. 3: "EL DIA DEL NINO"

Propdsito: que el alumno utilice el algoritmo adecuado ante
situaciones cotidianas.

Material: una bolsa de paletas, donas, 66 sanwich, y 22
refrescos.

Desarrollo:

- El maestro pide a sus alumnos organizar el convivio del
dia del nifio. Para esto, les muestra las cantidades de lo que se
va a llevar; de lo cual hace una serie de preguntas que los nifios
deberin contestar utilizando el procedimiento que ellos quieran
para dar contestaciébn.

Compré una bolsa de paletas, la cual trae 56 en total,
¢cuédntas paletas le tocan a cada uno?, ¢alcanzari para todos en
partes iguales?, ¢cudntos grupos de paletas se formar&n?. Si les

diera 2 a cada uno, ¢cudntas paletas serian en total?, ¢cuéntas
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gobrarian?.

En cuanto a las donas les dice que quiere que a cada uno le
toque de 2, entonces les toca averiguar ¢cuéntas donas seran en
total?.

Para hacer 50 sanwich ¢cuéntas bolsas de pan bimbo grande se
necesitardn, si de cada una se hacen 12 sanwich?, ¢sobraran
piezas?, ¢culntas?. Si les damos de 2 sanwich a cada uno, Be
ajustara o faltara.

BEvaluacidn: esta actividad se evaluara con la forma en que
participe el alumno al organizar la fiesta.

ACTIVIDAD No. 4: "EL CALENDARIO"

Propbsito: que el alumno se valga de algunos recursos para
la solucién de problemas que impliquen el uso de la multiplica-
cién.

Material: un calendario (del presente afio y que tenga todos
los meses) .

Desarrocllo:

- El maestro organiza al grupo por parejas.

- Escribe en el pizarrdén las siguientes preguntas y pide a
las parejas que las contesten con la ayuda del calendario.

¢Cuédntos meses tiene un afio?, ¢culdntos dias tiene una
semana?, ¢cudles meses del afio tienen 31 dias?.

- Calcular ¢cuéntos dias tiene el afio del calendario?. S8i
una semana tiene 7 dias, ¢cudntos dias seran en 4 semanas?. Si un
afio tiene 12 meses, ¢cuadntos meses serédn en 3 afios?. Si duerme 8
horas diarias, ¢cuéntas horas ha dormido en un afio?. Si asiste a

la escuela 5 horas en 5 dias de la semana, ¢cuadntas horas ha
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asistido a la escuela en un mes?.

Evaluacién: esta actividad se evaluard mediante la
formulacién de preguntas a partir de ese calendario, dando sus
respectivas respuestas.

ACTIVIDAD No. 5: "LA TIENDA"

Propdésito: que el alumno planteé problemas de multiplicacién
de acuerdo a una experiencia anticipada.

Material: frutas, verduras y algunos abarrotes.

Desarrollo:

- El1 maestro con anticipacién les pide a loe alumnos que
vayan a las tiendas y comnsigan algin producto, investigando su
precio por kilogramo o por objeto.

- Después dentro del saldn se acomoda lo que llevaron los
alumnos, colocdndose a cada uno el valor que tienen.

- De acuerdo a esta informacién se planteardn algunos
problemas como:

- 8i el kilogramo de platano cuesta $2.50 ¢cuédnto serd en 4
kilogramos? .

- El1 kilogramo de huevo trae 18 huevos ¢cudntos huevos serén
en 3 kilogramos?.

- Un kilogramo de jitomate cuesta $5.00 c¢cuédnto serd en 5
kilogramos?.

Bvaluacidn: cada alumno plantearé& una serie de problemas de

acuerdo a la informacidén obtenida de los productos.

D- EVALUACION
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La evaluacién del aprendizaje es un proceso sistemitico
mediante el cual se recoge informacién acerca del aprendizaje del
alumno y que permite, en primer término, mejorar ese aprendizaje
y que, en segundo lugar, proporciona al maestro elementos para
formular un juicio acerca del nivel alcanzado o de la calidad del
aprendizaje logrado y de lo que el alumno es capaz de hacer con
ese aprendizaje.

La evaluacién que se realice en esta estrategia, con 1los
alumnos ser& continua y permanente, y en la cual se tomari en
cuenta su participacién, su empefio por hacer los trabajos, asi
como su compafierismo, también contar&n sus comentarios,
reflexiones y sugerencias. Asi como sus criticas constructivas,
en fin ser& una evaluacién en donde importe més el proceso
utilizado para resolver determinado problema que los resultados,

lo que importa no es la cantidad sino la calidad.
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CONCLUSIONES

Las matemdticas son un producto del quehacer humano y su
proceéo de construccién est& sustentado en abstracciones
sucesivas.

Muchos hallazgos importantes de esta disciplina han partido
de la necesidad de resolver problemas concretos, propios de los
grupos sociales.

En la construccién de los conocimientos mateméticos, los
nifios parten de experiencias concretas. El didlogo, la interac-
cién y la confrontacién de puntos de vista ayudan al aprendizaje
y a la construccién de conocimientos.

El é&xito en el aprendizaje de esta disciplina depende en
buena medida del disefio de actividades que promuevan la
construccién de conceptos a partir de experiencias concretas, en
la interaccibén con los otros.

Después de haber analizado las diferentes etapas en la
elaboracién de la propuesta pedagbgica se obtuvieron resultados
que nos muestran cémo favorecer el manejo de la multiplicacién en
los alumnos de tercer grado de educacién primaria, por lo cual
concluimos que:

La funcién del docente ha de ser de guia y orientador del
proceso de aprendizaje, permitirle al alumno tomar sus propias
decisiones para realizar las actividades; incitarlo a dar
sugerencias, reflexiones, asi como discutir y elegir la mas
conveniente.

Lag actividades a desarrollar deben atender a las caracte-
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risticas del alumno, es decir, presentarle experiencias de
aprendizaje interesantes acordes a su desarrollo y sobre todo a
su realidad.

El medio ambiente también debe ser favorable para el alumno,
en 61 se 1le dara la libertad necesaria, no limitando su
participacién y donde logre desarrollar su espontaneidad,
creatividad y sentido critico que le permita un avance en su
aprendizaje.

El contexto social en el cual estd incluido el nifio, influye
en el manejo de la multiplicacibn, porque aparte de que es el
lugar donde se desenvuelve el alumno, es también a la vez donde
se obtienen las experiencias que le permitirdn dar solucidn a las
gituaciones problemidticas que se le presenten en su vida

cotidiana.
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