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INTRODUCCION

La presente propuesta tiene la finalidad de abordar la problemética de cémo
favorecer la adquisicién del concepto de nimero en el nifio de tercer grado,
haciendo un andlisis de aquellos factores que son determinantes para el
desarrollo del pensamiento légico-matemaético, y que inciden en la labor
docente.

La eleccién de este problema, surge con base a la escasa importancia dada al
contenido de las mateméticas, pues actualmente estas actividades sirven de
relleno en el trabajo cotidiano. De ahi la necesidad e interés porque el
docente retome los elementos tedrico-metodolégico-didacticos, que
encaucen al nifio en la apropiacién del objeto de conocimiento a través de su
accién constructivista de las diversas situaciones de aprendizaje que se
plantean; estas con base al nivel cognitivo, necesidad e intereses.

El presente trabajo consta de cuatro capitulos: Capitulo . La propuesta se
realiza de tal forma, que ofrece una amplia informacién del problema a
tratar. En este sentido, se presenta en primera instancia y de manera
concreta el planteamiento del problema argumentando el por qué interes6
abordar sisteméticamente dicha situacién y cuéles han de ser los objetivos
que se pretenden lograr a través de las estrategias a plantear.

Capitulo II. Asimismo, se explican las referencias tedrico-contextuales en las
que se desarrolla el proceso ensehanza-aprendizaje y los elementos que
intervienen dentro de él.

Dentro de este apartado, se sefiala el marco contextual, el cual describe las
condiciones del medio social e institucional en donde se desarrolla el proceso

de aprendizaje en atencién.



También se incluye el marco teérico, el cual en su contenido describe las
teorias existentes sustentadas en el aspecto filoséfico, por el materialismo
dialéctico; en el social, la teorfa de la nueva sociologia; en el psicolégico, se
identifica con la teoria de Jean Piaget el constructivismo y en el aspecto
pedagégico, se apoya en la teorfa de la pedagogia operatoria.

Capitulo III. El apartado correspondiente a las estrategias metodolégico-
didécticas, es donde se estructuran los procedimientos que hacen posible la
operacionalizacién de la conceptualizacién, principios pedagégicos Y
contenidos de la propuesta. Estas se abordan desde la perspectiva de la
didactica critica, se proponen situaciones de aprendizaje que orienten el
trabajo cotidiano del aula en la ensefhanza y el aprendizaje de los
conocimientos, los medios que se utilizardn y la manera de cémo se
evaluaréan.

Capitulo IV. Al final se sefialan las conclusiones, a las que el mismo trabajo
permitié llegar, haciendo reflexiones en torno al objeto de estudio, ofreciendo
también sugerencias que conlleven tanto al alumno, como docente y padres

de familia a favorecer su pensamiento l6gico-matematico.



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Planteamiento del problema

“|_as matematicas, surgen como una construccién al tratar de explicar la
realidad con base a una necesidad. De ahf que la nocién de nimero natural
es muy antigua; intuitivamente, el hombre ha tenido necesidad de él, desde
la época primitiva; el poder determinar cuantos animales se habian casado, o
cuantos hombres habfa en una tribu, habfa de conducir necesariamente, al
uso del ntmero natural”.""

Dada la importancia de las mateméticas en el desarrollo del aprendizaje del
ser humano, v su incidencia determinante en el proceso de aprendizaje;
existe la necesidad de promover y favorecer la adquisicién del concepto de
ntmero en el nifio del tercer grado de educacién preescolar.

Este problema, se ubica en el curriculum escolar de manera implicita en todo
el programa educativo, se aborda a nivel de tema, con la finalidad de que a
través del proceso de ensefianza-aprendizaje se dé el conocimiento
constructivista a través de la accién activa tanto de sujeto, como de la
maestra y padres de familia.

Los alcances de esta propuesta son a corto plazo, ya que su aplicacién es
considerada para un ciclo escolar.

Esta propuesta, se fundamenta en el aspecto pedagégico en la didactica
critica, en lo psicolégico, en la teorfa de Jean Piaget, quien menciona que el

conocimiento es el resultado de la accién del sujeto sobre el objeto de

™ Enciclopedia Cientifica Larousse. La Matematica. Tomo L. p. 2



conocimiento y viceversa, en el aspecto filos6fico, se aborda desde la
perspectiva del materialismo dialéctico, y por dltimo, la teorfa que completa
el elemento social se basa en la nueva sociologia que contrapone las teorias
de la reproduccién y la resistencia.

Estos son los elementos que se abordan para el anlisis de la problemética de
este frabajo: sujeto-objeto-contexto.

Esta inquietud surge del anélisis de la préactica docente desarrollada en el
Jardin de Nifios Federal “Lic. Adolfo Lépez Mateos”, ubicado en la calle
progreso S/N en la colonia Che Guevara de Hidalgo del Parral, Chihuahua.

B. Justificacién

La ensefianza de la matematica, constituye en la actualidad uno de los
puntos de especial interés en el disefio curricular de todos los niveles
educativos. Particularmente, en el nivel de preescolar, los docentes han
atendido tradicionalmente este aspecto del aprendizaje, valiéndose de los
conocimientos que se adquirieron durante la formacién profesional y de las
ideas que se han ido conformando a lo largo de la experiencia cotidiana
acerca de lo que significa ensefiar matematicas a nifios pequenos.

Dada la escasa importancia a este contenido actualmente, la aplicacién de
las matematicas, son retomadas como actividades de relleno, es decir, no hay
una reflexién por parte del docente, sobre la importancia que revisteQel que el
nifio vaya construyendo paulatihamente su pensamiento légico-matematico
de acuerdo a sus posibilidades, existiendo por consiguiente una ruptura entre
teorfa y préactica, va que los contenidos que se le presentan al alumno, son

completamente incoherentes con la realidad que él vive, por lo tanto, se esta



dejando atrés el principio que rige la labor educativa, educar para
transformar.

De ahf la necesidad e interés que existe, por contar con elementos tedricos y
metodolégicos que ayuden, por un lado, a comprender mejor los conceptos
implicados en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, y por otro, a
implementar acciones didacticas y pertinentes para favorecer este aspecto de
la formacién de los alumnos, apoyéndose en materiales didéacticos que
inciten al nifio a interactuar y que estén relacionados con su vida diaria. Esta
propuesta pretende dar respuesta concreta a esta inquietud, en ella se trata
de establecer una vinculacién entre la teorfa y la préctica docente, al retomar
y proporcionar ciertos elementos teéricos sobre la construccion del concepto
de nimero vy el desarrollo del pensamiento l6gico, que sirvan al docente
como gufa para orientar la ensefianza de la matematica y preparar al alumno
con elementos préacticos que pueda aplicar en su realidad social para su

mejor desenvolvimiento.
C. Objetivos

La finalidad, es propiciar en el nifio el desarrollo de las nociones l6gico-
mateméticas que le permitan establecer relaciones de calidad y cantidad con
los elementos de su entorno, que lo lleven gradualmente a construir un
sistema de pensamiento légico para organizar la informacién de la réa]idad.

Asimismo, se pretende favorecer el desarrollo de estructuras de pensamiento
que instrumenten la comunicacién social y le permitan acceder al
conocimiento matemaético para hacer frente a los requerimientos del entorno

natural y social en el que estd inmerso; esto a través de las situaciones de



aprendizaje propuestas, orientando y guiando al nifio a descubrir y coordinar
la relacién entre todas las clases de objetos, personas, sucesos o acciones,
dando pauta para proporcionar al docente elementos tedricos VY
metodolégicos para orientar la aplicacién de las actividades matematicas en
su practica cotidiana; para posteriormente coadyuvar a la adquisicion del
concepto de nimero en el tercer grado de educacién preescolar.

Un propésito mas, es concientizar al padre de familia de que se involucre en
el proceso ensefianza-aprendizaje, esto a través de su participacién activa en

el desarrollo de las situaciones de aprendizaje.



II. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Marco contextual

Considerando que la préctica docente, es un proceso dinamico e integral, se
pretende hacer de ella un campo de investigacion y analisis de sus diversos
componentes, relaciones y problematicas.

De ahi que en este apartado se describan las caracteristicas generales del
contexto social en el que se desarrolla la presente propuesta.

Hidalgo del Parral, Chihuahua; considerada como una ciudad préspera, hoy
en la actualidad, es una ciudad que atraviesa por grandes problemas de
desempleo, esto por consiguiente constituye una crisis aguda problematica
que indudablemente se deja sentir en el marco inmediato de la labor
docente, teniendo su repercusién en la forma de vida de los habitantes,
adultos y nifios.

La dinédmica familiar, tiene una incidencia determinante en todo el proceso
educativo del preescolar. El nifio proviene de un ambiente desfavorable, su
mundo se ve quebrantado a causa de varios factores como son: la
drogadiccién, alcoholismo, promiscuidad, entre otros, los cuales inciden
negativamente, atentando a su personalidad, creando traumas. Otro aspecto
es el econémico, en donde ambos padres de familia se ausentan del
ambiente familiar por ir en busca de mejorar su vida, dejando sélo
completamente al nifio, esto provoca temores e inseguridad en si mismo; otro
rasgo de suma trascendencia es el factor educativo en donde la mayoria de
los padres de familia presentan un nivel de estudio bajo, esto quiere decir,

que la educacién bésica se presenta de manera incompleta o nula. Todo lo



anterior, brinda un panorama desfavorable en cuanto a la falta de
conciencia vy de participacién del padre de familia hacia la educacién de su
hijo, en donde su papel es de suma relevancia en el desarrollo integral del
nifio, donde quedan incluidas las actividades légico-matematicas, mismas
que en la medida en el que el nifio se relacione con su medio ambiente se
irdn estructurando paulatinamente mejorando su condicién de vida, la de su
familia y la de su comunidad.

Por tal motivo, la escuela es la institucién social facultada por la sociedad
para formar nifios en aquellos aspectos considerados valiosos y necesarios
para integrarse a la comunidad. La finalidad de la educacion, concretada en
la funcién de la escuela, es tratar de dar respuesta a las aspiraciones socio-
culturales de la colectividad v a las necesidades especificas del desarrollo
individual; asf, la practica docente se considera ante todo una préctica social,
en donde el docente a fin de cumplir su funcién como agente socializador y
transformar, propicie la apertura de espacios democréticos para valorar los
problemas que afectan las condiciones de vida del grupo social y de cada
sujeto en particular.

Este trabajo surge vy pretende abordarse en el Jardin de Nifios “Lic. Adolfo
Lépez Mateos”, ubicado en la calle progreso S/N en la colonia Che Guevara,
atendiendo a nifios de 4 a 5 aflos de edad, que acuden a este plantel
provenientes de las colonias de los alrededores entre las que se encuentran:
Jorge Leyva, Federico Pifién, P R 1., Almanzena, etcétera.

La comunidad presenta las siguientes caracteristicas: posee un nivel
educativo bajo, presentando un alto indice de analfabetismo, en el aspecto

socioeconémico es sumamente bajo y existen diversidad de ideologias



politicas y de religiones.

En la estratificacién de clases, predomina la baja, circunscriben a esta colonia
algunos centros educativos como: los jardines de nifios Azteca y Melchor
Ocampo; asimismo dos escuelas primarias del sistema federal, Nicolas Bravo
y Manuel Altamirano. En cuanto a los servicios puablicos de agua y
electrificacién, ya se cuenta con su instalacién, faltando el drenaje el cual no
cuenta con un subcolector, ocasionando esto una serie de problemas de
contaminacién ambiental y de salud afectando severamente a la nifiez.
Ademés existe el servicio de transporte urbano y de pequefios comercios.

El jardin de nifios, como institucién y como parte de la comunidad,
desemperia un papel importante al promover, participar e involucrar a sus
miembros en diversas acciones tendientes a mejorar el servicio que brinda y
las relaciones que se establecen entre la escuela y la comunidad.

El enlace entre la comunidad y la escuela lo constituyen los educandos y los
padres de familia; a partir de quienes el docente llega a conocer y
comprender los valores culturales, recursos naturales, carencias y problemas
que caracterizan la organizacién familiar y la de la comunidad, que son
consecuencia de las condiciones econémicas, naturales o sociales que como
grupo afrontan, y que tienen su incidencia en la accién educativa.

El rol del maestro es determinante en este hecho educativo, ya que en la
medida en que da mayores espacios a la accién del nifio, permitird que se
estructure progresivamente la personalidad integral del sujeto.

Por otra parte, los padres de familia, la comunidad y en general todo recurso
didActico, juegan un papel fundamental en el desarrollo del trabajo cotidiano;

ya que como parte del entorno dentro y fuera del jardin de nifios. A esta
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edad, le gusta trabajar por equipo, coopera y participa activamente.
B. Marco referencial
1. Anélisis de la préactica docente

La practica docente es punto de partida y eje central en toda accién
educativa. Es el quehacer diario del maestro que incluye el desarrollo del
programa educativo, la influencia de los aspectos técnico-administrativos y
las practicas y saberes que construye en el curso de su trabajo diario, esta
determinada histéricamente y socialmente e influida por la filosofia y politicas
educativas.

La labor docente, es un proceso complejo en el que concurren diversos
elementos por lo que para facilitar su andlisis como objeto de conocimiento
se propone abordarla desde tres dimensiones: social, pedagégica y material;
que dan cuenta y surgen de la problemética manifiesta en el docente
preescolar.

El hecho educativo, se realiza en un marco institucional que circunscribe las
relaciones y negociaciones que se dan entre los elementos de las
dimensiones, las cuales estén presentes de manera simultdnea en el tfrabajo

cotidiano del docente.
2. Dimensiones de la préactica docente

a. Dimensién social: Las personas que concurren en la actividad escolar,
interactiian y se relacionan negociando intereses, necesidades y expectativas.

La labor docente, se genera en un marco de relaciones sociales que la
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conforman y condicionan.

b. Dimensién pedagégica: Objetivos, contenidos de aprendizaje, métodos y
estrategias de la educacién le dan sentido al proceso ensenanza-aprendizaje
como educacién institucional con un propésito definido. La interrelacion
pedagégica docente-contenido-alumno, da significado a la préctica cotidiana
del docente.

c. Dimensién material: El uso, manejo y organizacién de los recursos
didacticos, espaciales y temporales inciden en la accién educativa, apoyando
o entorpeciendo las acciones del quehacer docente. La labor educativa,
incluye estrategias definidas por la integracién de los recursos didActicos:
materiales, humanos v financieros en una organizacién de tiempo y espacios
determinados. Se reconoce a la acciéon educativa, como un proceso
totalizador que incluye diversos factores y que se construye a través de las

interrelaciones que se establecen entre las citadas dimensiones.
3. Caracteristicas de la préactica docente

La integracién e interrelacién de los factores y dimensiones de la labor
docente, se conceptualiza en el trabajo escolar cotidiano, conformando de
esta manera una practica que se caracteriza por ser social, heterogénea y
dinédmica.

Social. Responde a la realizacién de fines que la sociedad con sus
instituciones, considera valiosos. Recibe aportaciones significativas de los
integrantes del grupo al que pertenece, hay diferentes concepciones de lo
que se espera de ella como resultado de las relaciones econémicas, politicas

y tecnolégicas, estd orientada por los valores nacionales, regionales y
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comunitarios y, por lo tanto, exige formacién constante y permanente en este
sentido. Responde a condiciones sociales y coyunturas histéricas especificas,
los participantes son seres individuales y sociales son incentivo y necesidades
personales y sociales, con base a lo anterior, es un proceso histérico-social en
constante transformacién. Toda accién educativa se involucra en la dinamica
social.

Heterogénea. En ella, se conjugan la historia personal, los conocimientos, las
experiencias, interpretaciones y expectativas del docente, al interior de su
grupo, el docente actiia con un marco de relativa autonomia.

El docente integra en la préctica el uso y aprovechamiento de recursos
didacticos: humanos, financieros y materiales, interactian: docente, nifos,
padres de familia, autoridades, otros docentes y especialistas del nivel, que
influyen y son influidos en la préctica docente. Con base en lo anterior, el
hecho educativo lo construye el educador de acuerdo con sus experiencias,
saberes, posibilidades, y se enriquece en la interaccién con los demas
participantes del acto educativo, y de la institucién escolar.

Dindmica. Cada préctica se construye a través de procesos especificos, y los
ritmos para ello varfan de educador a educador, es un ser dindmico que
confronta los aportes tedricos con su quehacer diario, a fin de explicarse su
realidad vy actuar acorde con ella.

Por consiguiente, estd en constante movimiento y transformacién debido a
que los sujetos que la realizan estdn determinados histéricamente por
tiempos y espacios diversos.

Se puede decir, que la préactica docente adopta caracteristicas peculiares en

cada contexto escolar, en cada aula y por cada sujeto-docente, en diferentes
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momentos histérico-sociales.

La aplicacién de esta propuesta va orientada a los alumnos del tercer grado
de educacién preescolar, considerando el nivel de madurez, su ubicacion
corresponde al periodo preoperatorio, mencionando algunas caracteristicas
generales que presentan.

El nifio es una persona que expresa, a través de distintas formas, una intensa
btsqueda personal de satisfacciones corporales e intelectuales, a no ser que
esté enfermo, es alegre v manifiesta siempre un profundo interés y curiosidad
por saber, conocer, indagar, explorar; tanto con el cuerpo, como a través de
la lengua que habla.

Siempre estd en constantes desplazamientos dentro y fuera del aula, sus
relaciones mas significativas se dan con las personas que lo rodean, de
quienes demanda un constante reconocimiento, apoyo y carifio. El nifio no
sélo es tiemo y gracioso; también tiene impulsos agresivos y violentos, se
enfrenta en constantes rifias con sus comparieros, pelea, le gusta medir su
fuerza, es competitivo.

Estos v otros rasgos se manifiestan a través del juego, el lenguaje y la
creatividad. Es asi como el nifio expresa plena y sensiblemente sus ideas,
pensamientos, impulsos y emociones.

Le gusta participar en narraciones de sucesos, hace didlogos y externa sus
criticas de lo que no le parece correcto o incorrecto. Le gusta elegir dentro de
las &reas de trabajo el o los materiales que presentan alguna dificultad en
cuanto a su construccién, como son: rompecabezas, realizar seriaciones en
diferentes dimensiones y con diversidad de tipo de materiales. Dialoga con su

maestra sobre hechos familiares que para él resultan importantes. Son més
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independientes de su hogar y presentan poco a poco la necesidad de ser mas

auténomo social del nifio, las interacciones que efectda con ellos amplian sus

experiencias de aprendizaje.
C. Marco tedrico
1. Aspecto filoséfico

La educacién, se relaciona siempre con un proyecto de hombre y sociedad,
activamente propugnado o pasivamente aceptado. La accién educativa,
fiene como tarea colaborar en la construccién del hombre y de su sociedad a
través de su historia, tiene implicitamente o explicitamente su proyecto de
hombre y de sociedad. Tal proyecto determina las metas y estrategias .

¢Cuél es el modelo del ser humano y de sociedad humana que se propone
convertir en realidad mediante la accién educativa? Este trabajo se sustenta
en la filosoffa de la praxis o materialismo dialéctico, “el cual considera al
sujeto como un ser social, que realiza una actividad pensante que va
acompanada de una accién real, objeﬁva”.(z)

El sujeto adquiere el conocimiento a través de un proceso de construccién de
objetos por la practica que éste efectia al interactuar con otros.

Conocer, no es contemplar, es discutir, reflexionar sobre un objeto, no es
contemplacién pasiva, sino accién transformadora. El sujeto sélo genera
conocimiento relevante cuando busca la transformacién de su objeto; por lo

tanto el conocimiento sélo existe en la practica, y lo es de objetos integrados

a esta realidad que en cierto sentido tiene una existencia al hombre, y que a

) U.P.N. La sociedad v el trabajo en la practica docente. p. 4
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través de la préactica se convierte de una realidad humanizada, en una
realidad social; en donde los hombres coexisten en su medio ambiente y se
transforman mutuamente.

La labor docente, estéd inmersa en un proceso histérico en donde el hombre
es, ante todo, un ser cambiante y un agente de cambio, hace la historia y es
producto de ella, vive en relacién dindmica con lo existente, lo cual
condiciona su accién y lo desaffa. El hombre, en la medida en que es
receptivo y pasivo, no es nada, estd muerto. El trabajo, es la expresién de la
vida humana; por lo tanto, la vida del hombre se convierte en lucha, y esta
lucha por la vida lo convierte en un revolucionario.

Tomando en cuenta lo expuesto anteriormente, “la préctica educativa, se
constituye en el criterio de la verdad, esto es, significa que es necesaria la
confrontacién de la teorfa y de la préctica, hacer una reflexion de la
accién”.®)

La actividad teérico-practica del hombre en su vida cotidiana es el nucleo de
su conocimiento y, por lo mismo, es el principio fundamental a considerar en
los procesos educativos que pretenden la transformacién de la realidad social
y del hombre mismo. Esta accion para ser transformadora, necesita partir de
la critica, de la conciencia, de las contradicciones y construir nuevas
alternativas facticas, siempre en beneficio del ser humano; conforméndolo en
un ser activo, independiente, critico, en un agente de cambio.

De ahi que el docente, tenga un conocimiento amplio del contexto social del
nifo, y con base a éste, planear situaciones de aprendizaje para que el nifio

actte sobre estos contenidos escolares, los asimile, acomode y los transforme

® Op. Cit. p. 5
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a fravés de su participacién activa y construya su propio aprendizaje y lo

[leve a la practica de su vida diaria y por consiguiente se genere el cambio.

2. Aspecto social

La nueva sociologia, es la ciencia que estudia a los hombres en su relaciéon
con otros. Contrapone las teorfas de la reproduccion y la resistencia, en
donde la primera da a la educacién la funcion de socializar al ser humano;
pero esta socializacién estéd encaminada a la renovacién del sistema vigente
de explotacién. Aqui la educacién y la escuela, juegan un papel decisivo en
la dinamica propia de la reproduccién de las relaciones sociales de
produccién de bienes materiales simbdlicos, en donde la clase dominante,
define e impone el modelo de individuo y de la sociedad.

La segunda, es una construccion tedrica que proporciona perspectivas para
el analisis de la relacién escuela-comunidad, cenfra su interés en los
educadores por descubrir los intereses ideol6gicos por parte de diferentes
sistemas de mensajes en las escuelas, se debe desarrollar una relacion mas
critica, analitica y reflexiva con los alumnos, sobre el programa oficial
existente, esto para llegar a la construccién de una nueva pedagogia radical,
en el entendimiento teérico de que las modas como el poder, la resistencia y
la intervencién humana pueden ser puntos claves de lucha por el cambio.
Actualmente, la politica educativa est4 supeditada a los intereses ideolégicos,
econémicos y sociales del sistema vigente en el poder, en donde la funcion
de la educacién es socializar pasivamente al individuo, considerandolo un ser
receptivo, acritico; esto es, a través de la escuela (aparato ideoldgico), se

acoge a los nifios de todas las clases sociales y a través del curriculum
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recibido, el cual trae implicito la pseudoconcrecion, el trasfondo, el engafio,
se inculcan las habilidades envueltas en la ideologia dominante;
reproduciendo los intereses de la clase en el poder. Con esta investigacion, se
pretende, que a través del acceso que tiene el nifio a la educacién, sea este
un punto estratégico para que él construya su propio conocimiento partiendo
del analisis critico de su realidad social brindandole situaciones de
aprendizaje que coadyuven a conformar un ser activo, capaz de transformar

su realidad y generar el cambio.
3. Aspecto psicolégico

El conocimiento, como todo proceso, es algo dindmico, se consfruye y va
cambiando en la medida en que pasa el tiempo, esto es que el conocimiento
no es solamente lo que ya sabemos, sino la manera de buscar y enconirar lo
que ain desconocemos.

La labor educativa, se fundamenta en el teorfa de la génesis de los procesos
y mecanismos involucrados en la adquisicién del conocimiento como la
asimilacién y la acomodacién, aunando a esto las experiencias brindadas por
el medio ambiente, modificando las estructuras cognitivas, esto acorde con la
etapa del desarrollo por la que atraviesa el individuo y en funcién de este.
Piaget enfatiza diciendo que el conocimiento proviene de la totalidad de la
accién por parte del sujeto sobre el objeto de conocimiento. Enter;diéndose
por esto, todo aquello que en un momento dado es susceptible de despertar
el interés del sujeto por conocerlo. Sin interés no hay pensamiento, de ahi
que el docente propicie situaciones de aprendizaje que conlleven hacia una

construccién del conocimiento por parte del nifio.
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Asi, a través de éstas, el conocimiento de las nociones légico-mateméatico
para la adquisicién del concepto de nimero al igual que cualquier otro
conocimiento, adquiere mediante un proceso de reconstruccion, acorde al
nivel del pensamiento del sujeto.

El aprendizaje, implica un proceso por el cual el niflo construye sus
conocimientos mediante la observacién del mundo circundante, su accion
sobre los objetos, la informacién que recibe del exterior y la reflexién ante los
hechos que observa, en este proceso intervienen la maduracién (esta se dara
con base al desarrollo evolutivo del nifio, de las experiencias fisicas y de su
interaccién social), la experiencia fisica (se refiere a la manipulacién de
objetos por el sujeto), la transmisién social (es la brindada por el medio
ambiente del que forma parte el sujeto y la brindada por la educacién, ésta
sera determinante) vy sobre todo lo actividad intelectual del propio nifo; todos
estos factores se encuentran regulados por el proceso de equilibracion, motor
fundamental del desarrollo; por él, cada experiencia nueva propicia que el
nifio se vea impulsado a encontrar soluciones satisfactorias. En estos intentos
de adaptarse a las condiciones cambiantes del ambiente, el intelecto del nifio
organiza cada vez el cimulo de conocimientos existentes, creando nuevas
estructuras més amplias y complejas. El sujeto se le concibe como un ser con
un carécter fundamentalmente activo, gracias a esa actividad constante, llega
pronto a ser un sujeto pensante, el cual pregunta y formula hipétesis ante la
necesidad de conocerse a s{ mismo y dar una explicacién a todo aquello que
le rodea.

Actualmente, el programa que rige nuestra labor educativa se sustenta en la

teorfa constructivista, en donde el nifio es el eje central del proceso de
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ensefianza-aprendizaje, él elige el tema que desea trabajar, participa
activamente en la seleccién de materiales para realizar las situaciones de
aprendizaje seleccionadas, esto con base al interés del nifo; el programa
vigente es flexible y en comparacion con el anterior se ha captado que
anteriormente se estaba encasillando al nifio y el contenido de aprendizaje
era una receta; hoy se ve la motivacién del grupo al pasar al frente a
representar en un proyecto mediante simbolismos el proceso o desarrollo de
la realizacién de la situacién elegida, desarrollando su capacidad intelectual,
creadora, su imaginacién, autonomia, respeto hacia sus companieros en la
toma de decisiones; anteriormente el rol del maestro era impositivo en la
seleccién del contenido, sin partir del interés del nifio en la generalidad de las
situaciones de aprendizaje; hoy en la actualidad, el docente intenta ser un
gufa, un auxiliar, orientador del grupo, respeta la individualidad y la toma de
acuerdos del grupo.

Piaget divide el desarrollo intelectual en cuatro estadios: Sensoriomotor,
preoperatorio, operaciones concretas y operaciones formales.

El presente trabajo ubica al nifio de educacién preescolar de 5 a 6 afios en el
periodo preoperatorio o del pensamiento; en el que el nifio es imitativo, esto
todavfa es un soporte necesario para que posteriormente se dé la
representacién en la medida en que estas se desarrollan; el nifio puede
realizar actos simbélicos, esto es; que es capaz de integrar un objeto
cualquiera a su esquema de accién como sustituto de otro objeto.

La funcién simbélica tiene gran desarrollo entre los 3 a los 7 afos; por una
parte a través de las formas lidicas (juegos simbdlicos); en las que el nifio

reproduce situaciones que ha vivido y que para él tienen algin interés y
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significado; esto lo conlleva a asimilar esquemas de accién y deseos
(afectividad); ello pasa a ser un medio de adaptacion intelectual y afectivo,

algunas caracteristicas de los simbolos lidicos es que son personales y
subjetivos.

El lenguaje, permitira al nifio adquirir una progresiva interiorizacién mediante
el empleo de signos verbales, sociales y transmisibles oralmente. Su
pensamiento es plenamente subjetivo; esto es sigue una sola direccién sin
poder dar marcha atrés. Es el pensamiento irreversible, en ese sentido Piaget

habla de la preoperatividad.
4. Aspecto pedagégico

La teorfa psicogenética, la cual sustenta esta propuesta, considera que el
proceso de ensefianza-aprendizaje se da a partir de las acciones y reflexiones
que realiza el nifio con los objetos reales de su entorno cotidiano. Todo
contenido cientifico aportado por la psicologia genética de Piaget, es
asimilado por la pedagogfa operatoria transladéndolo a la préactica
pedagégica tanto en sus aspectos intelectuales como sociales. La pedagogia
operatoria favorece en el nifio la construccién de sus propios sistemas de
pensamiento.

Con base a lo expuesto anteriormente, es necesario que el docente proponga
hacer de la libertad un proceso de aprendizaje; en donde el punto de partida
sea el nifio; y que realmente sea él quien decida y seleccione el contenido
escolar, de acuerdo a sus posibilidades, limitaciones e intereses.

Este proceso da pauta a un continuo didlogo, discusién, andlisis y critica

entre los miembros del grupo-clase, proceso que empieza a forjar el
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aprendizaje de un auténtico uso de la libertad. La seleccién del contenido se
realiza mediante la votacién democréatica de los nifios; para dar apertura a
una amplia participacién activa del sujeto en su aprender, permitird ser mas
independiente, y sabré plantearse sus propios intereses; dicho contenido es
instrumento para desarrollar gradualmente su capacidad creadora, lo lleva a
indagar, razonar, ayudéndolo en la solucién de problematicas presentadas en
su cotidianidad.

Para el logro de los objetivos de esta pedagogia es necesario que los
aprendizajes escolares estén basados en el interés del nifo, y que todo
contenido parta de la génesis del conocimiento, esto a través de la accion
constructivista que el nifio elabore con su propio proceso de aprendizaje,
incluyendo aciertos y errores refroalimentando su actividad intelectual, la
esencia de esta pedagogia es que el nifio sea el protagonista de su propia
educacioén.

Para ello, es necesario destacar la importancia que reviste orientar nuestro
trabajo, es decir, guiar la ensefianza de la matematica en la escuela,
partiendo de la vinculacién pedagégica y psicolégica para llegar a la
conformacién de una teorfa didactica de la matemética, siendo ésta la
psicopedagogia de las matematicas. La relacién que se establece entre ellas,
es que la psicologia da pautas para conocer al sujeto, su desarrollo
intelectual, v procesos que se dan en éste y su incidencia en el aprendizaje
del sujeto, la pedagogia, proporciona el método que se ha de seguir en la
ensefanza de las mateméticas.

Con base en lo expuesto, es necesario tomar en cuenta los factores que

hagan maés accesibles los contenidos matematicos para el alumno, reflexionar
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sobre las finalidades de la educacién y en base a esto tomar en cuenta las
necesidades de los alumnos, adecuar los contenidos educativos Y los
métodos de ensefianza, y que éstos estén acordes a las necesidades sociales,

politicas y econémicas que demanda la sociedad.
5. El conocimiento matematico

a. Definicién de la matematica

La matemética, surge con el sentido de explicar la realidad por medio del
ntmero vy la forma, es decir, la matematica es un lenguaje simbdlico, de
significantes arbitrarios, en donde el pensamiento matematico, posee
también una génesis cuyas raices histéricas estén ancladas en lo concreto, es
decir, en lo manipulable, de ahi que la génesis del pensamiento matemaético
en el nifio es la historia del pensamiento mateméatico del adulto.

La ensefianza de la matemética, constituye en la actualidad, uno de los
puntos de especial interés en el disefio curricular de todos los niveles
educativos.

Particularmente, en el nivel preescolar, los docentes han atendido
tradicionalmente este aspecto del aprendizaje, valiéndose de los
conocimiento que adquirieron en su formacién normalista y de las ideologias
que han influido a lo largo de su experiencia cotidiana acerca de lo que
significa ensefar el lenguaje simbdlico de la matemética. |

Sin embargo, es notable la necesidad e interés que existe, en los docentes,
por contar con los elementos teérico-metodolégico que permitan la
comprensién de los conceptos implicados en el desarrollo del pensamiento

l6gico-matemaético e implementar situaciones de aprendizaje que favorezcan
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este aspecto de la formacién de la personalidad integral del alumno.

A través de este trabajo, se pretende dar una respuesta correcta a esta
inquietud. En él se trata de establecer una vinculacién entre teorfa y practica,
al proporcionar ciertos elementos tedricos para favorecer la adquisicién del
concepto de nimero y el desarrollo del pensamiento 16gico, que permitan al
docente como guia, orientar la ensefianza de la matemaética en este nivel.
Segiin se sefala en el P.E.P. 1992 (Programa de Educacién Preescolar), uno
de los procesos fundamentales que se operan en este periodo y que permite
al nifio ir conociendo su realidad de manera cada vez mas objetiva, es la
organizacién y preparacién de las operaciones concretas del pensamiento . . .
las operaciones méas importantes son: la clasificacién, la seriacién y la nocién
de conservacién de nimero.

Se pretende vincular los concepto matematicos con la vida cotidiana y evitar
aquellas actividades o ejercicios de matematicas que por estar
descontextualizados de la realidad resultan poco significativos para los ninos.
A través de esta vinculacién se intenta abrir un punto entre lo que es
significativo para el nifio y la matemética formal, tomando los principios de
ensefianza de la mateméatica. Actividades tales como pasar lista, distribuir
material, elaborar platillos siguiendo una receta de cocina, realizar ejercicios
de educacién fisica, son situaciones concretas que vive el nifio
cotidianamente en las cuales subyacen nociones relacionadas con la
matemética y que pueden aprovecharse para plantearle problemas o
cuestionamientos que le hagan reflexionar sobre los diversos conceptos
matemaéticos promoviendo asf su construccion progresiva.

Dado el proceso histérico de la matematizacién de la realidad, las

149497
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matematicas se aplican para establecer la razén del acontecer fisico; esta
vinculacién permite definir a las mateméticas como un conocimiento extrano
o esotérico y conceptualizarla como una actividad de hombre en su esfuerzo
por conocer la realidad de una manera sistematica.

Expuesto lo anterior, se plantean algunos criterios para orientar el desarrollo
del pensamiento légico-matemaético del nifio; mismos que serén tomados en
cuenta posteriormente para el disefio de las estrategias didécticas adecuadas
al problema objeto de estudio de esta investigacion.

- Aprovechar los recursos del entorno, para proporcionar a los ninos
elementos y materiales ricos en diversas propiedades.

- Procurar espacios y aprovechar los momentos oportunos para promover la
reflexién de los nifios sobre cierto aspecto légico-matemético, en forma
sistemaética e intencionada.

- Incitar a los nifios a pensar y resolver situaciones probleméticas que se le
presenten en el desarrollo de sus actividades y que le exijan algin
razonamiento légico.

A continuacién se definen y se caracterizan las operaciones mas importante
para el desarrollo del pensamiento l6gico-matemético del nifio.

¢ Clasificacién

Es un proceso mental, mediante el cual se analizan las propiedades de los
objetos, se definen colecciones, y se establecen relaciones de semejanza y
diferencia entre los elementos de la misma, delimitando asi sus clases y
subclases.

Clasificar, no implica necesariamente reunir los objetos fisicamente, sino

establecer comparaciones, una relacién mental de semejanza y diferencia
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que induce a hacer agrupaciones de determinados elementos por sus
caracteristicas comunes.

Cuando se desea clasificar un conjunto de objetos, nos encontramos que lo
podemos hacer de diferentes formas, debido a que estos generalmente tienen
muchas propiedades en comun. Sin embargo, se pueden tomar criterios de
acuerdo a lo que se considere mas til o préctico, o segin convenga en un
momento especifico.

Enire méas se conozcan las caracteristicas de los objetos, mayores serén las
posibilidades de establecer diversos criterios clasificatorios.

Cuando se elige un criterio clasificatorio se pueden considerar una, dos o
mas propiedades a la vez.

Finalmente, la clasificacién, ademas de tomar en cuenta las semejanzas y las
diferencias, se implican también dos tipos de relaciones: la pertenencia y la
inclusién de clase.

La pertenencia, estd relacionada con la semejanza, ya que un elemento
pertenece a una clase, si tiene las propiedades que se seleccionaron.

La inclusién, es la relacién que se establece entre cada conjunto de
elementos y los subconjuntos que lo constituyen. Para los conjuntos finitos la
inclusién nos permite determinar que la clase tiene més elementos que cada
una de sus subclases.

Cabe hacer mencién de la importancia que reviste esta operacién mental en
la vida del hombre. La clasificacién surge, entre otras cosas, de la necesidad
del ser humano de conocer mejor su mundo, de organizar sus conocimientos
y hacer més eficiente el trabajo y el desarrollo de sus actividades en general.

Por ejemplo: En el descubrimiento cientifico, le ayuda a conocer todo lo que
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le rodea. Ninguna ciencia puede prescindir de la clasificacién: se clasifican los
animales, las plantas, las conductas humanas, los hechos histéricos, las
palabras, nuestras formas de pensar y resolver problemas . . .y muchas cosas
mas.

De ahi que la matemaética se caracteriza como una disciplina cientifica a
partir del anélisis de su desarrollo histérico, sus métodos y objetos de estudio.
En relacién al trabajo, la clasificacién ayuda a hacerlo mas eficiente: el
cartero clasifica las cartas, el boticario clasifica las medicinas, etcétera.

En la vida cotidiana, también es de utilidad: entre muchas otras cosas en el
hogar se clasifican los utensilios de cocina y la ropa para encontrar méas
rapido lo que se busca y aprovechar mejor el espacio que se tiene.

En el aprendizaje de la matemética la clasificacién también es muy
importante para aprovechar la construccién del concepto de nimero, ya que
el ndmero en si es una clase. Existen infinidad de criterios para clasificar los
elementos que pertenecen a un conjunto. Pero no s6lo podemos clasificar
objetos por sus propiedades cualitativas, sino también se pueden clasificar
conjuntos por la cantidad de elementos que contienen, es decir, por su
propiedad numérica.

Los elementos de un conjunto, se pueden clasificar tomando en cuenta sus
semejanzas cualitativas; pero también se pueden clasificar, considerando su
propiedad numérica. Ejemplo: cuando se hacen colecciones considerando
como Unica propiedad que tengan seis elementos, se esté realizando una
clasificacién.

Aqui no se toman en cuenta las semejanzas cualitativas entre los objetos, sino

la numerosidad de los conjuntos, que se mide a través de la cantidad de sus
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clementos. En este caso, la numerosidad es seis, es decir, el nimero seis
pertenece a la clase de los conjuntos que tiene seis elementos. Cuando se
realizan actividades de reparticién, en las que es necesario que se distribuyan
los objetos por partes iguales, se esté clasificando por medio de un propiedad
numerica.

Concluyendo, podemos decir, que la clasificacién es importante en la vida
del hombre porque permite organizar conceptualmente todo lo que le rodea,
pero también, en forma particular, porque es un elemento esencial en la
construccién de la nocién de namero.

e Seriacion

La seriacién, es una operacién légica que nos permite establecer relaciones
comparativas a un sistema de referencia entre los elementos de un conjunto,
y ordenarlos segun sus diferencias ya sea en forma creciente o decreciente.
La seriacién se distingue de la clasificacién, porque cuando se clasifica, se
forman grupos estableciendo relaciones de semejanza en funcién de las
propiedades comunes. En cambio, en la seriacién fija su atencién en las
diferencias entre los elementos de un mismo grupo y no en sus semejanzas.
En la seriacién, al igual que la clasificacién, es necesario establecer una
relacién mental de ordenamiento que no siempre es posible llevar a cabo en
forma concreta.

Un conjunto de objetos se puede ordenar en forma creciente y decreciente
cuidando siempre que cada elemento de la serie guarde una relacién mayor
que o menor que con el contiguo. La posicién de cada elemento en una serie
no se puede cambiar, esto se debe a que las relaciones comparativas entre

ellos se establece siempre con base en un sistema de referencia, el cual
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determina el lugar que debe ocupar.

La ordenacién de una serie, como hemos sefalado, se establece siempre en
funcién de las relaciones mayor que o menor que entre sus elementos. Estas
relaciones pueden basarse, en las cualidades de los objetos (ya sean
concretos o abstractos), ejemplo: su tamafo, temperatura, cercania, lejania
en la dimensién espacial o temporal, etcétera. En la dimensién temporal,
seriar los hechos histéricos segiin hayan ocurrido con mayor o menor lejania
respecto al tiempo presente. En todas estas seriaciones, construidas con base
en criterios, ya sea cualitativos, espaciales o temporales, estd implicada
también una relacién cuantitativa, la cual permite ordenar varios conjuntos,
en funcién de un sistema establecido en el que se considera su propiedad
numérica.

Ningin elemento de una serie debe quedar fuera y cada uno de ellos debe
ocupar un lugar preciso dentro de la serie segiin sus relaciones con los demas
elementos. Esta relacién temporal se puede vincular con la nocién de
ordinalidad que subyace en el conjunto de los nimeros naturales. En la
seriacién se hayan implicadas también dos propiedades fundamentales: la
transitividad v la reciprocidad.

La transitividad, supone el establecimiento de una relacién comparativa entre
un elemento de la serie y el que le sucede, y de éste con el siguiente, para
deducir posteriormente cuél es la relacién entre el primero y el Gltimo.

La reciprocidad, supone la posibilidad de establecer relaciones simultéaneas y
reciprocas entre dos elementos de una serie, de modo que si invertimos la
comparacién, se invierte la relacién. Esta propiedad tiene que ver con la

reversibilidad del pensamiento, lo cual, segin Piaget, se logra hasta después
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de los siete u ocho anos de edad.

Cabe aclarar, que ademés de establecer comparativas entre los elementos de
un solo conjunto también se pueden seriar varios conjuntos tomando en
cuenta su numerosidad. Es importante sefialar que no todas las actividades
en las que se establece un ordenamiento se pueden considerar como
seriaciones, necesita haber una ordenacién creciente o decreciente entre sus
clementos. En base a lo expuesto, cabe destacar la trascendencia de la
seriacién en la vida cotidiana. Desde que el hombre existe, ha tenido la
necesidad de relacionar, jerarquizar y ordenar todo lo que le rodea, para ello
ha utilizado distintas clases de series con el fin de medir y establecer
ordenamientos, v ha inventado diversos aparatos valiéndose de ellas;
ejemplo: El pluviémetro, termémetro, etcétera. En el campo cientifico, la
seriacién es Util para establecer diferentes relaciones: el astrénomo puede
predecir cuando ocurrird un eclipse, la seriacién de los movimientos de los
astros; el meteorélogo predice el estado del tiempo a través del ordenamiento
de los fen6menos que observa.

En el trabajo, también se emplean diversas seriaciones: en una fébrica de
automéviles, el obrero recibe hojas de instruccién e inspeccién que le indican
todas sus acciones, precisando el orden y el tiempo en que debe realizarlas;
va que de ello depende la calidad del producto. En la vida cofidiana,
también es imprescindible: generalmente ordenamos los alimentos, objetos,
etcétera. Al elaborar un platillo, a través de una receta que nos indique el
orden de las acciones que tenemos que llevar a cabo para prepararlo.

Por ofra parte, la seriacién adquiere especial relevancia en la construccion

del concepto de nimero, porque éste no puede existir aislado; sino como



30

parte de un sistema en el cual cada nimero ocupa un lugar preciso dentro de
la serie.

Todas aquellas experiencias que permitan al nifio establecer relaciones
comparativas y construir series con los elementos de su entorno, pueden ser
muy utiles para ayudarle a conformar paulatinamente una estructura de
seriacién en el sentido estrictamente matematico.

¢ Numero

El ntmero, es una idea légica de naturaleza distinta al conocimiento fisico o
social, es decir, no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los
objetos ni de las convenciones sociales, sino se construye a través de un
proceso de abstraccién reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que se
expresan su numerosidad.

Existen varias conceptualizaciones de numero, entre ellas se pueden
mencionar: los nimeros naturales o enteros positivos, los enteros negativos,
los decimales, los racionales, los irracionales y los imaginarios.

En este apartado sélo se refiere a aquellas nociones vinculadas con el
concepto de nimero natural.

Los ndmeros naturales son los que comtnmente se reconocen como aquellos
que sirven para contar.

El niimero aparece v es usado en diferentes contextos, asumiendo diferentes
significados.

A continuacién se describen varios contextos importantes que intervienen en
la construccién de este concepto.

En un contexto de frecuencia, la produccién verbal de los nombres de los

nimeros se emplea para repetir la serie en el orden convencional, sin llevar a
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cabo una cuantificacién (uno, dos, tres, etcétera). Es usual pensar que los
nifios ya saben contar cuando simplemente hacen repeticion verbal, v
confundir este comportamiento del nifio con una manifestacion de la
comprensién del concepto.

Es un contexto de conteo, se establece una correspondencia biunivoca entre
las palabras empleadas para designar a los nimeros y los elementos de un
conjunto, en donde la cantidad de palabras coincide con la cantidad de
elementos. En ocasiones, este apareamiento se lleva a cabo a través de la
accién fisica de senalar los objetos. Esta accién, se manifiesta en los nifos
pequefios v es evidencia de que ya se empieza a utilizar los nombres de los
ntmeros para cuantificar. En un contexto cardinal, el numero aparece
cuando su etiqueta verbal describe la numerosidad de un conjunto bien
definido de objetos discretos o de cuentas.

La comprensién del contexto cardinal del nimero, se manifiesta, cuando
después de un proceso de conteo, el nifio identifica la Ultima palabra
pronunciada con la cantidad de elementos del conjunto.

En un contexto cardinal, la palabra empleada para designar el nimero
describe la magnitud o posicién relativa de una entidad discreta dentro de un
conjunto de entidades bien definido y totalmente ordenado, en el cual la
relacién de orden tiene un punto inicial especifico respecto a un sistema de
referencia.

El nifio manifiesta la comprensién de este contexto ordinal cuando es capaz
de identificar la posicién de un elemento dentro de una serie, de acuerdo con
las relaciones entre sus elementos y el orden total de la serie.

En un contexto de medida, las palabras empleadas para designar a los
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nGmeros describen la cantidad de unidades en las que se ha dividido la
magnitud continua de un objeto. Las unidades pertenecen a un sistema de
medida elaborado para expresar las caracteristicas de dicha magnitud
continua, como por ejemplo: la presién, temperatura, etcétera.

El nifio manifiesta la comprensién de este contexto cuando es capaz de
asociar una unidad de medida para expresar numéricamente la dimension
total de un objeto.

En un contexto no numérico, las palabras empleadas para designar a los
nimeros, o bien los numerales, se utilizan para identificar de manera univoca
los elementos de un conjunto.

Los numeros naturales forman una clase en la que cada uno de sus
elementos constituye a su vez una subclase. Un nimero especifico representa
la clase de todos los conjuntos que poseen la misma numerosidad.

e Conservacién del nimero

La conservacién del nimero o invarianza, es decir, el poder identificar la
cantidad de elementos de un conjunto, independientemente de que se
cambie su disposicién en el espacio, es una manifestacién de que ya existe
cierta comprensién, por parte del nifio, de la propiedad numérica de los
conjuntos.

Un ndmero especifico, considerado como clase, contiene una serie de
subclases determinadas por los nimeros menores que él, esto seé conoce
como la inclusién de clase.

Un namero especifico, diferente del uno, es un elemento de la serie
numérica, o de una parte de ella con un orden convencional, el cual, es al

mismo tiempo, mayor que alguno y menor que otro, segiin se compare con
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un namero anterior o posterior a él.

Contribucién de los procesos de conteo a la construccion del concepto de
nimero.

Segin Jean Piaget, la construccién de la nocién de nimero por parte del
nifo, requiere de una comprensién anterior de conceptos 16gicos claves, tales
como clasificacién, inclusién de clases, seriacién y conservacion.

Sin embargo, el mismo Piaget (1977), llegé a la conclusién de que el anélisis
del ndmero, seria psicolégicamente incompleto, sin la contribucién de las
experiencias de conteo.

Otros investigadores como Gelman (1972) v Zimiles (1963), al igual que
Piaget han estudiado la evolucién del concepto de nimero en los ninos,
consideran que las experiencias de conteo son esenciales para el desarrollo
de la comprensién de este concepto, pues le ayudan a descubrir y construir
gradualmente, significados cada vez més profundos acerca del nimero.

Estos descubrimientos que lleva a cabo el nifio respecto al conteo han sido
sintetizados por algunos de estos investigadores, en varios principios.
Principio de abstraccién. El nifio descubre que con los nimeros puede
contar, tanto objetos de la misma especie, como de diferente tipo. Esto
significa abstraer los objetos como cosas, sin importar sus caracteristicas
singulares.

Principio de orden estable. Las palabras que se utilizan para contar, deben
repetirse siempre en el orden preestablecido. No se puede cambiar ese
ordenamiento, todavia no llegan a extraerse las relaciones de orden

convencional.

Principio de correspondencia. Al contar, siempre se establece una relacién



biunivoca entre el elemento que se va a contar y su etiqueta numérica. No se
debe contar dos veces el mismo elemento.

Principio de unicidad. En donde cada elemento que se cuenta debe recibir
una efiqueta diferente. No se puede repetir la efiqueta y asignarla a dos
elementos diferentes. Por ejemplo: cuando el nifio no ha descubierto ain
este principio, podria decir uno, dos, tres, cinco, tres, cuatro.

Principio de cardinalidad. Para conocer el total de elementos de un conjunto,
basta repetir la serie numérica en orden desde el nimero uno, estableciendo
una correspondencia biunfvoca. El dltimo término empleado es el que nos
indica la cantidad de elementos del conjunto es decir, el cardinal asociado al
conjunto.

Principio de irrelevancia del orden. El orden en que se empiecen a contar los
elementos de conjunto no afecta su valor cardinal. Se pueden contar las
veces que se desee, empezando por elementos diferentes y el resultado
siempre seré el mismo namero.

e Diferencia entre el concepto de niimero, nombre y representacion

Es frecuente escuchar a padres y docentes decir que los nifos ya saben
contar, cuando son capaces de repetir las palabras de la serie numérica, en el
orden convencional.

Como va se mencioné anteriormente sélo estan pronunciando de memoria
los nombres de los ndmeros, como cuando se dice: Juan, Jorge, Margarita, o
cuando se repite un verso de una cancion.

Del mismo modo, se piensa, que si el nifio sabe escribir los numerales, es que
ya conoce el concepto de nimero. Esto es erréneo, puesto que una cosa es

repetir una palabra, o bien copiar una grafia, y ofra comprender un
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concepto.

Para comunicar sus ideas, el hombre se ha valido de diferentes medios, entre
los mas usados se encuentran el oral y el escrito. Para representar por medios
orales los nimeros naturales, las diferentes culturas han construido sistemas
de numeracién verbal. Los sistemas de numeracién verbal, tienen un
conjunto de reglas, con las cuales forman las palabras que sirven para
designar a los nimeros. Ejemplo: el sistema de numeracion de la lengua
espafiola, se forma de la palabra patrén en el que los grupos de diez, estan
diferenciados. Asi, existen palabras como, veinte, treinta, y los nameros
intermedios, se forman de reglas aditivas: veintiuno, veintidés . . . Esta regla
fiene excepciones, por ejemplo: se dice once en lugar de dieciuno, doce en
lugar de diecidés . . .

Los nifios aprenden esta reglas de los sistemas de numeracion verbal que se
transmiten de generacién en generacién, pero tienen grandes desventajas en
términos de llevar registros adecuados de sucesos o eventos importantes. De
la necesidad del hombre de comunicar y registrar, nacen los sistemas de
comunicacién gréfica, v en el caso de los niimeros, emergen los sistemas de
numeracion escrita.

El sistema que nosotros utilizamos es el sistema de numeracién decimal, que
incluye un conjunto complejo de reglas que el nifio tarda en entender. El
primer paso es copiar las graffas correspondientes, para luego identificar estas
graffas o numerales con las nociones de nimero que va construyendo.

Es frecuente confundir el concepto de numero, su nombre y su grafia
correspondiente. El nifio puede aprender a dibujar las diferentes

representaciones de los niimeros, pero eso no significa que ya comprenda su
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concepto. Para ello es necesario que descubra todas las caracteristicas 1égicas
que subyacen en él y lo vaya construyendo progresivamente. Finalmente se
concluye haciendo un anélisis de la importancia del nimero en la vida del
hombre.

e Importancia del nimero en la vida del hombre

El ndmero es una creacién del hombre para dar solucién a infinidad de
problemas, o bien, para satisfacer sus diferentes necesidades. Se puede decir
que no existe campo del saber, o 4rea del trabajo en la que no se aplique el
conocimiento del nimero.

En el campo cientifico, se necesita tener un amplio conocimiento de los
nameros, no sélo de los enteros, sino de los reales, imaginarios, complejos,
etcétera. Por ejemplo, en las Ciencias Sociales, se utiliza para fundamentar el
andlisis a problemas y buscar soluciones, el médico puede determinar si el
ritmo cardiaco de una persona es normal o existen alteraciones, contando sus
pulsaciones por minuto y comparandolas con las de la escala normal.

En el trabajo, un obrero de una fébrica de automéviles cuenta con la
cantidad determinada de eslabones de la cadena de transportar, para
identificar el espacio que se requiere enire un automévil y otros, a fin de
evitar que se junten y maltraten.

En la vida cofidiana, el ama de casa utiliza el nimero para distribuir el
presupuesto familiar o verificar sus cuentas, y para muchas cosas mas.

En sintesis, podemos decir que el nimero es un elemento importante en
nuestra vida. Es por esto, que a pesar de que el curriculum escolar ha
variado a través del tiempo, el conocimiento de la matemética, y en

particular del nimero sigue siendo primordial en la formacién de los
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educandos.

A pesar de su corta edad, al ingresar al jardin de nifios, el nifo vya ha
adquirido ciertos conocimientos respecto del nimero, y ademaés,
comunmente se interesa en ello.

Sin embargo, ain no posee los elementos légicos suficientes para
comprender totalmente este concepto, por lo que es muy importante
propiciar oportunidades en donde pueda utilizar el nimero en diversos
contextos que le permitan descubrir sus caracteristicas, e ir construyéndolo
paulatinamente.

Abordar la construccién de las nociones l6gico-matemaéticas es remitirse a un
proceso largo y complejo que implica elaborar relaciones significativas e ir
atribuyendo propiedades a los objetos, establecer parametros de
comparacién, estructurar paulatinamente grupos a los que pertenecen
objetos v sujetos, dar ordenamiento légico y establecer correspondencia,
entre otros.

Las operaciones l6gico-mateméticas, antes de ser una actividad puramente
intelectual, requieren en el preescolar de la construccién de estructuras
intemas y del manejo de ciertas nociones que son, ante todo, producto de la
accién y relacién con objetos y sujetos que el nifio ejerce en el mundo y que
a partir de una reflexién, le permiten adquirir las nociones fundamentales,

para posteriormente llegar al concepto de numero.
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Il. ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS

A. Instrumentacién didéactica

Comprende los procedimientos que hacen posible la operacionalizacion,
explicacién de los recursos, la intervencion del docente y el proceso de
aplicacién del trabajo a realizar. La accién educativa dentro de la escuela
remite a un proceso de ensefianza-aprendizaje que supone la intervencién de
un sujeto que aprende, ofro que propicia las experiencias de aprendizaje v
aquello que se aprende, es decir, el alumno, el docente y el contenido.

Fl alumno, sujeto de su propio aprendizaje y observador de la realidad que le
circunda, posee un interés natural por conocer su medio ambiente e
interrelacionarse con él a través de la accién total. Esto es, accién concreta
por medio del contacto directo con la naturaleza, y accién interiorizada,
producto de la asimilacién de la realidad comprensible de acuerdo a sus
estructuras de pensamiento.

Fl nifio es un observador que formula hipétesis, pregunta, obtiene sus
propias conclusiones, va descubriendo el mundo; en este redescubrir asocia,
relaciona, clasifica, encuentra similitudes y diferencias, incluye, excluye,
etcétera.

Estas acciones le permiten integrar a nuevas experiencias los contenidos
anteriores, pero a la vez le permiten ampliar, modificar, cambiar o generalizar
dichos conocimientos. El docente, facilitador del aprendizaje, tiene como
funcién propiciar las situaciones y el medio ambiente més adecuado para
que el nifio pueda entrar en contacto y establecer interrelacién con aquellos

contenidos de la realidad que por su importancia formativa, considera
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valioso que el nifio asimile; asimismo, su papel de guia y observador implica
mantener una actitud de atencién permanente para aprovechar cualquier
actividad o momento oportuno que se presente, y promover, a través de
preguntas o actitudes, la accién fisica y mental de sus alumnos, asi como
valorar sus avances o dificultades en el proceso de aprendizaje.

Los contenidos, aspecto de la realidad susceptible de despertar el interés del
nifo por actuar y favorecer el desarrollo de su pensamiento social y mental,
son el marco de referencia que da contexto a la accién del nifo; tendran que
ser significativos, es decir, interesantes para el alumno, interés que dependera
de la estructuracién cognitiva alcanzada, o lo que es lo mismo, de su etapa
de desarrollo. Cuando el contenido corresponde a esto, se convierte en
objeto de conocimiento.

Teniendo como base lo anterior, la instrumentacién didéctica, sera desde la
perspectiva de la didéctica critica.

La didactica critica, “es una propuesta en construccién, que no pretende
cambiar una modalidad técnica por ofra; sino ofrece un andlisis critico y
profundo de la labor educativa; la dindmica institucional, los sujetos que en
ella participan, v el significado ideolégico que emana de todo ello” @

La didéactica critica, da pauta a que el docente replantee su accién educativa,
desarrollando en él, un espiritu critico, y de autocritica apoyandose en la
investigacién, retomando aquellos elementos teérico-pedagégicos que
enriquezcan su quehacer cotidiano, teniendo bases para dar respuesta al
cémo, al qué v al para qué de la ensefianza, teniendo como finalidad que el

nifio a través de su accién activa construya y evalte su propio aprender.

@ U.P.N. Planificacién de las actividades docentes. p. 274



El programa es flexible, es activista y se organiza, los objetivos de aprendizaje
se definen como enunciados técnicos que constituyen puntos de llegada a
todo esfuerzo intencional.

Las funciones que cumplen los objetivos de aprendizaje son determinar la
intencionalidad vy/o finalidad del acto educativo Y explicitar clara y
fundamentada los aprendizajes que se pretenden promover en un Curso
determinado. Ofra funcién es, dar bases para organizar el contenido vy
plantear una adecuada ejecucién de la evaluacion.

Se pretende que el docente analice, critique y reflexione la definicién de los
objetivos de la educacién, ya que estos, siempre han sido parte de la lucha
ideoldgica v politica de la reproduccién del sistema social v los confronte con
la realidad, descubra el trasfondo de ello y lo lleve a la resistencia, al cambio
activo.

El siglo XX, es el siglo del gran desarrollo de la ciencia y de la técnica; la
cultura cientifica pasa a ser un elemento indispensable para la formacién del
hombre de hoy, en contraposicién con la realidad, la seleccion y
organizacién de planes, programas y materiales didacticos; tradicionalmente
es elaborado por equipos de especialistas alejados de la préctica misma;
fragmentan el conocimiento, teniendo por consiguiente escasa aplicabilidad
de lo aprendido, existe poca significatividad del conocimiento por parte del
alumno, y en consecuencia el docente se convierte en un técnico que debe
aplicar tal y cual, los procedimientos que otros han disefiado.

Teniendo como base lo anterior, el conocimiento fragmentado impide tanto
al docente, como al alumno contemplar la realidad como una totalidad

concreta y coherente, de ahi que el problema educativo, de antes, de ahora y
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de muchos afios més, es la separacién del quehacer educativo y la ciencia.
Desde 1920 el proyecto educativo fue primordialmente alfabetizar,
actualmente se busca mejorar la calidad educativa, la cual no se supera si no
entra al aula el espiritu cientifico.

La educacién cientifica todavia no forma parte de nuestra cultura. La
ensefanza sigue ofreciéndose como un servicio necesario al que no se le pide
calidad. ¢Cuél sera el grado de calidad en la educacién que los demandantes
se conforman con que los docentes no se ausenten del aula?

El espiritu cientifico, no ha llegado ni al aula ni a lo hogares. En las escuelas,
hay brotes, hay docentes inquietos que sucumben ante el facilismo y a la ley
de menor esfuerzo impuesto por sus colegas. El docente de rutina siempre
espera que la institucién lo obligue a capacitarse, espera que Je resuman la
informacién, que se la den en forma verbal, que le digan lo que tiene que
repetir, que le expliquen.

Es un docente que no lee, da buenas clases segin el criterio de los padres de
familia, se aprende por una vez y para siempre los contenidos escolares y
eternamente repite lo que ya educé, es un buen docente, cumple con dar
servicio, no falta; pero el docente de rutina no es un maestro, no busca que
su alumnado aplique la teorfa en su vida préctica, no parte de los intereses y
necesidades de ellos, no hay una transformacién del conocimiento,
olvidando que la ciencia no es sélo conocimiento, sino tamibién es
elaboracién de conocimiento.

Quien no vaya en busca del conocimiento, no podré plantear situaciones de
cambio que vayan acordes al desarrollo e interés del nifio y a su historicidad.

Dadores de clase hay en abundancia, éclase de qué?, no se sabe, lo que si se
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sabe es que han perdido la oportunidad de aprender.

Situaciones de aprendizaje. En una situacién de aprendizaje, es donde todos
los que intervienen en ella, aprenden de todos y fundamentalmente de
aquello que se realiza en conjunto y, debe ser producto del anélisis v la
reflexion.

El sujeto que inicia un determinado aprendizaje; con toda su historicidad esta
jugando en la situacién participando v operando sobre un objeto de
conocimiento, no sélo se modifica el objeto, sino el sujeto y ambas cosas. Las
situaciones de aprendizaje son parte importante de la estrategia global para
operacionalizar el proceso de ensefnanza-aprendizaje.

El aprendizaje es un movimiento que recorre un sujeto al aprender, al cual
manifiesta constantes rupturas y reconstruccién; no es suficiente concebirlo
como un proceso dialéctico; ya que es necesario seleccionar las experiencias
idéneas para que el alumno opere sobre el conocimiento y en consecuencia
el docente sea un promotor de aprendizaje en una interrelacién de mayor
responsabilidad, de anélisis, sintesis, reflexién y discusion.

Las actividades de aprendizaje, son un conjunto de objetivos, contenidos,
procedimientos, técnicas y recursos didécticos. De ahi la trascendencia de las
situaciones de aprendizaje como generadoras de experiencias que
promuevan la participacién de los alumnos en su propio proceso de
conocimiento.

La evaluacién, es un proceso didactico, es un actividad que
convenientemente planeada y ejecutada puede coadyuvar a vigilar y mejorar
la calidad de toda accién pedagdgica. La evaluacién educativa no puede ser

realizada por personal de departamentos especializados; sino, seran



fundamentalmente los docentes y alumnos como participantes privilegiados
de ella, asumiendo una actitud de respeto, de analisis-critico, quienes la
implementen, tomando como eje central las necesidades, las posibilidades y

limitaciones de los alumnos, siendo una evaluacién cualitativa.
B. Analisis curricular

El Programa de Educacién Preescolar 1992, surge con base en los principios
que subyacen del Acuerdo Nacional para la Modemizacién Educativa, el cual
propone reformular contenidos, materiales educativos y estrategias para
apovar la préctica docente.

El Programa de Educacién Preescolar, es un documento formativo que
permite al docente orientar su labor educativa con flexibilidad, constituye
una propuesta de trabajo para los docentes. Los fines que fundamentan este
documento se desprenden del Articulo Tercero Constitucional, en el que
sefiala: “Que la educacién que se imparta, tenderd a desarrollar
arménicamente todas las facultades del ser humano”.*

Es asf, como se da en este primer nivel del sistema educativo nacional el
inicio escolar de una vida social inspirada en valores de identidad nacional,
democracia, justicia e independencia; esto para la conformacién de una
educacién moderna; en contraposicién con la realidad esta pretensién resulta
idealista. |

El programa tienen su fundamento en la dindmica misma del desarrollo

infantil en sus dimensiones fisica, afectiva, intelectual y social. La finalidad es

® S E.P. Programa de Educacién Preescolar. p. 6



puntualizar algunos elementos esenciales para tener un acercamiento a la
complejidad del desarrollo infantil en la etapa preescolar.

La teorfa que sustenta esta propuesta, es la constructivista de Jean Piaget, en
la cual, el sujeto a través de la accién activa en relacién con los objetos,
entendiendo como objeto de conocimiento todo aquello que es susceptible
de despertar el interés del sujeto por conocerlo.

Los objetivos que se pretenden que el nifio desarrolle son: su autonomia e
identidad personal, para que posteriormente reconozca su identidad cultural
vy nacional, asimismo se sensibilice en la preservacion del medio ambiente; se
socialice a través de la cooperacién en el trabajo colectivo de nifios y adultos,
desarrolle su expresién creativa del lenguaje, de su pensamiento y de su
cuerpo, vy manifieste su sentir, teniendo un acercamiento al arte y la cultura
expresandose mediante los diversos materiales y técnicas.

Su estructura es por proyectos, es decir, plantea una organizacién de juegos y
actividades propias de esta edad, cada proyecto tiene una duracion y
complejidad diferentes, implica acciones y actividades relacionadas entre si.
Su duracién depende del interés que presente el preescolar, su eleccién esta
basada en el interés del nifio por conocer algo, o de alguna de sus
experiencias, de su cotidianidad; el proyecto presenta las siguientes
caracteristicas: Es coherente con el principio de globalizacién, reconoce y
promueve el juego y creatividad, favorece el trabajo compartido para un fin
com(n, integra el entono natural y social, propicia una organizacién
coherente entre juegos y actividades, posibilita las diversas formas de
participacién (bisqueda, exploracién, etcétera), promueve la participacion,

creatividad v flexibilidad del docente en el desarrollo del programa. Es una
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opcién abierta a cada regi6n, comunidad, jardin de niflos, grupo, etcétera.

La perspectiva del trabajo por proyectos, los juegos y actividades, se realizan
con un criterio globalizador, es decir, en forma integrada v significativa en su
realizacién, con un caracter que facilite el interés y disfrute de los ninos al
realizarlas.

Los bloques de juegos v actividades, se definen como la organizacién de
juegos v actividades relacionadas con los distintos aspectos del desarrollo del
nino, con una visién integral.

El aspecto del espacio y el tiempo dan contexto a la accién educativa,
haciendo que su organizacién permita el funcionamiento del programa.

El espacio es determinado en cada docente, ya que se apropia del espacio y
actia sobre él, organizdndolo para propiciar experiencias formativas,
dependiendo de las caracteristicas fisicas y materiales con las que se cuenta
en cada plantel. La organizacién del tiempo es distinta a otros niveles
educativos, el desarrollo de las actividades requiere de mayor flexibilidad y
posibilidades de adecuacién de acuerdo con los nifios y el tipo de actividades
que se desarrollan; la duracién y ritmo tienen que basarse a las necesidades,
posibilidades y limitaciones de los nifios.

La metodologia, traduce los principios generales del programa en respuestas
operativas para la labor educativa. Estas respuestas constituyen lineamientos
para el quehacer docente, las formas de trabajo de los niflos y el ambiente
educativo en su conjunto.

La planeacién de las actividades se desprende de la organizacion por
proyectos, ésta puede ser general o diaria, en cuanto que constituye un

proceso de actividades y juegos, requiere de una planeacién abierta a



posibilidades de la participacién conjunta de nifos y docentes en su
elaboracién.

El friso, constituye la planeacién, en él se representan a traves de dibujos,
modelados, simbolos, escritura con ayuda del docente, colores, telas,
etcétera, las distintas actividades hasta donde se puedan proveer en ese
momento, asimismo, es una referencia constante con respecto a trabajos
futuros, siendo ampliado cuando se necesite.

La evaluacién en el nivel preescolar, es entendida como un proceso de
carécter cualitativo, que pretende obtener una visién integral de la labor
docente, es un proceso que tiene el objeto de conocer no sélo los logros
parciales o finales, sino de cémo se desarrollan las acciones educativas,
cuéles fueron los logro v cuéles los obstéculos. Tiene un caracter cualitativo,
ya que esta centrada en la descripcién e interpretacion que permite captar la
singularidad de las situaciones concretas.

Es integral, porque considera al nifio como una totalidad, remarcando los
diversos rasgos de su actuacién en el plantel, asimismo, permite obtener
informacién sobre el desarrollo del programa, atendiendo los diferentes
factores que interactian en su operatividad (docente, planeacién, las
interrelaciones, etcétera). Se evaliia para retroalimentacién la planeacién y la
operacién del programa. Los que evaltan son el docente, los nifios y los
padres de familia, la evaluacién se realiza mediante la observacién, la cual
constituye la principal técnica evaluativa, se lleva a cabo en diversos
momentos del desarrollo de las actividades, la inicial o diagnéstica, la grupal,
al término de cada proyecto y la evaluacién final en fin de curso (mes de

mayo).
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El material de apoyo al programa consta de cuatro libros, que contienen
elementos teérico-metodolégico-didécticos, que permiten un acercamiento
del docente al retomar informacién de este contenido de aprendizaje que
coadyuve a retroalimentar su quehacer educativo, v a la vez lo supere,
haciéndolo un participante activo de la investigacién cientifica.

El primer libro, presenta el desarrollo del nifio en el nivel de preescolar y la
practica docente y sugerencias para enriquecerla. El segundo libro, muestra
un panorama extenso sobre lo que son las areas de trabajo, lo que se
pretende lograr a través del trabajo, en ellas, y sugerencias para su formacion
ya sea dentro del aula o fuera de &sta. El tercer libro, ilustra de manera muy
general y concreta, la relacion estrecha entre el jardin de niflos y el desarrollo
de la comunidad, planteando el importante papel que el educador
desempena como agente promotor de cambio, que orienta, guia, coordina y
evaltia las acciones para el desarrollo de la comunidad, brindando asi
continuidad y sistematizacién al quehacer docente en donde el punto central
es el nino.

Asimismo, v finalmente, el cuarto libro, brinda una amplia gama de lecturas
de apoyo, sobre la importancia que tienen el que el docente conciba el
desarrollo infantil como un todo, y de ninguna manera verlo en forma parcial
en el nifo.

Ademas brindan aportaciones y sugerencias sobre el lenguaje, las
operaciones l6gico-matematicas, actividades gréfico-plasticas y finalmente
sobre la evaluacién formativa.

Dada la importancia que reviste el hacer un analisis del documento que

orfienta el quehacer educativo, es imprescindible destacar que existe



verdaderamente la preocupacién por elevar la calidad de la educacién en
este nivel, ya que se pretende que el docente conozca y se concientize a
través de los fundamentos teéricos que se le presentan, los aspectos mas
relevantes que le permitan entender el cémo se desarrolla el nifio, el cémo, el
qué y el para qué del aprender.

Educar para transformar, tarea que se le ha asignado al docente para que
haga de su labor un proceso dindmico evolutivo, en el que sus alumnos a
través de las actividades propuestas, y en base a su interés, construyan su
propio conocimiento, propiciando en ellos, un espiritu reflexivo que brinde
elementos para la conformacién de un ser activo y agente de cambio.

Hablar de practica, implica considerar distintas dimensiones de este
quehacer: social, politico, econémico, normas, valores y los procesos que se
van desarrollando, a partir de las interacciones que se dan en los sujetos que
en ella participan. Estas dimensiones matizan las relaciones que se establecen
entre: maestro-alumno, alumno-alumno, autoridad-maestro, escuela-
comunidad.

El nifo, es una unidad indisoluble, constituida por aspectos distintos que
pueden o no presentar diferentes grados de desarrollo, de acuerdo a sus
propias condiciones, posibilidades y limitaciones. Se le considera eje central
de su propio aprender; ya que a partir de las relaciones que establece con
otros sujetos (alumno-alumno-educadora-padres de familia-comunidad) y
objetos que para 8l le resulten significativos, estéd estructurando sus procesos
psicolégicos, que determinan en él, la manera de percibir, conocer y actuar
frente al mundo (se plantea hipétesis comprobando y replanteando otras,

elaborando asf su propia teorfa del mundo que le rodea).
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C. Situaciones de aprendizaje

- Clasificacion

Actividad 1. Realizar entrevistas

Situacién: Organicemos nuestros materiales.

Objetivo: Que el nifio descubra que existen diversas formas de clasificar un
mismo conjunto.

Material necesario: Hojas de papel revolucién, crayolas, material didactico y
mobiliario escolar, permisos para realizar visitas a las diferentes personas o
establecimientos que se desea visitar, cartulina, tijeras para el preescolar,
pegamento.

Descripcién de la actividad: Esté situacion se puede desarrollar en cualquier
época, pero quizé sea mas util al comienzo del afio escolar, cuando se planea
la organizacién de las 4reas de trabajo, este es el punto de partida, para que
el nifio se de cuenta de lo importante que es tener ordenado el material
escolar, para que en el desarrollo de las diversas actividades se pueda
localizar con mayor facilidad.

El docente, puede iniciar esta actividad preguntando a los nifios qué hace el
sefior de la ferreteria para encontrar rapido y con facilidad lo clavos, las
tachuelas, etcétera. Seguramente, los nifios no se han fijado en muchas
cosas, al visitar estos comercios, de tal manera, que se les invita a recorrer
algunos comercios y talleres para conocer como acomodan los materiales en
los diversos comercios, asimismo, como se organizan los utensilios de trabajo
en las diversas actividades desarrolladas en los talleres a observar durante la
visita a realizar. Es importante tener en cuenta la finalidad de la visita, por lo

tanto con anterioridad, se elabora junto con los niflos las preguntas que se



habran de contestar en el lugar a visitar.

Los cuestionamientos pueden ser como los siguientes: ¢Cémo esta
organizado su taller?, épor qué lo organizé asf?, ¢por qué es mejor ordenar su
material?, équé sucede cuando sus cosas no estén en su lugar?

Con base en lo anterior, los niflos representan graficamente estos
cuestionamientos con sus propios simbolismos, para que se acuerden de lo
que van a preguntar. Al igual que los nifos, el docente lleva escritas las
preguntas e ird anotando las respuestas.

Se sugiere, realizar varias visitas en diferentes comercios, viviendas, talleres
que se encuentren inmersos en la comunidad que circunde al plantel.

Una vez realizada la visita, el docente y los nifios se retinen, y se les pide que
recuerden las respuestas a los diferentes cuestionamientos durante los lugares
que se visitaron, el docente invita a los nifios a participar en el diélogo,
propiciando el analisis en los educandos, teniendo como marco de referencia
las visitas realizadas; se invita al grupo a organizar sus materiales de modo
que ellos sepan donde estan y puedan utilizarlos cuando los necesiten.

Antes de organizar los materiales, es conveniente que los nifios observen y
sefialen algunas de sus caracteristicas. El docente sugiere al grupo ordenar el
material, organizéndolo de acuerdo a los criterios que ellos establezcan, se
seleccionan el o los criterios que ayuden a organizar mejor el material y el
que dé mayor utilidad; si al transcurrir el afo escolar surgen nuevos criterios
para reorganizar los materiales, por incremento de éste u ofra circunstancia,
se estableceréan.

Concluyendo, se puede decir, que por medio de esta actividad, el nifio podra

conocer diferentes criterios para clasificar, ampliando los que él ya conoce;
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ademaés se dara cuenta de la utilidad que proporciona tener bien organizado
el material escolar, las crayolas, como la cartulina, se utilizan en hacer los
dibujos que los nifios realizan para ubicar los materiales correspondientes,
guiados por el docente, pegandolos donde ellos lo decidan; asimismo, el
mobiliario escolar ayudaré en la reubicacién de la organizacién del material
didéctico.

Actividad 2. Sugerencias y juegos sobre la clasificacion

Objetivo: Realizar clasificaciones tomando como criterio la numerosidad de
conjuntos.

En las diversas situaciones de aprendizaje, en el desarrollo del quehacer
educativo, se presentan un sinnimero de actividades en las que el nino
cuantifica, para propiciar en el nifio experiencias de clasificacién tomando
como criterio la propiedad numérica de los conjuntos. Ejemplo: Organizar el
festejo del dia del nifio, en donde se pide a los nifios que ayuden en el
llenado de bolsitas de dulces, de tal modo que todas tengan el mismo
nimero de objetos, atin cuando estos sean de diferente especie, que cada
bolsa contenga cinco dulces, cuatro galletas, dos paletas y un globo, en total
doce objetos; al llevar a cabo estas actividades, se pide a los nifios que
cuantifiquen los objetos; que verifiquen si hay la misma cantidad en un bolsa
que en otra, se les cuestiona de la siguiente manera: ¢Todas las bolsas tienen
la misma cantidad de dulces?, {cudntos dulces le faltan a esta bolsa para que
tenga la misma cantidad de dulces?, écé6mo sabes que tienen el mismo
nimero de dulces? Estos cuestionamientos son muy importantes para que el
nifio vaya descubriendo algunas propiedades del nimero y no sélo repita de

memoria la serie. Por ejemplo: si tiene cinco objetos diferentes en una bolsa,
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podra observar que cada vez que los cuenta son cinco, es decir, que el
ntmero de objetos no varia, atin cuando sean de distinta especie.

Otro recurso importante para proporcionar al nifio experiencias tutiles para
comprender la propiedad numérica de los conjuntos son todos aquellos
juegos en los que se necesita contar. Ejemplo: El juego de dominé.

Material necesario: Cartén que se pueda recortar y pintar, crayolas o colores
de cualquier tipo, fichas de colores.

Descripcién de la actividad: Este dominé es semejante al tradicional, sélo que
el nimero de puntos puede ser mayor de seis y la disposicion espacial de los
mismos no necesariamente tiene que ser igual. Lo importante es que tengan
la misma numerosidad: Un nifio inicia el juego poniendo una ficha. El que
sigue pondré -junto a ésta- otra que tenga la misma cantidad de puntos, ain
cuando estos estén colocados de diferente forma, y asi, hasta que se acaben.
Gana el jugador que termine primero de poner todas sus fichas. Si se cierra
el juego porque nadie tenga el nimero de puntos que se necesiten, gana el
que tenga menor cantidad de puntos en total, sumando los de las fichas que
le queden.

Actividad 3. Juego ¢quién junta més?

Material necesario: Tarjetas, cartén o cualquier material rigido que se pueda
recortar, crayolas, fichas, corcholatas, palos de paleta, conchitas de mar u
otros objetos pequefios que se puedan contar (cien por lo menos).
Descripcién de la actividad: Se necesitaran varias tarjetas de siete por diez
centimetros aproximadamente, a las cuales se les habré dibujado diferentes
cantidades de puntos o figuras de uno hasta ocho o nueve distribuidas de

distintas maneras. De preferencia se harén cinco o seis tarjetas de cada una.



También serd necesario elaborar, junto con los nifios, cinco o mas tarjetas
con alguna representacién simbdélica que refleje la idea de més (+) o mayor
cantidad v ofras cinco con la idea de menos (-) o menor cantidad. Incitar a
los nifios a que participen activamente en la representacion gréfica de estos
conceptos, puede colaborar también en el disefio de dibujos de las tarjetas
utilizando sus crayolas, u otros materiales que él desee emplear para realizar
este trabajo, guiado por el docente. En los cartones que el docente presente
al grupo, se realiza este juego educativo, el material a utilizar se toma de las
areas de trabajo.

Los nifios pueden representar, por ejemplo, el dibujo de mucho objetos y
pocos objetos o bien, puntos, rayas, las palabras convencionales u otro tipo
de representaciones que tengan sentido para los nifos, de acuerdo con su
grado de comprensién sobre este aspecto. Para iniciar el juego, el primer
jugador toma una tarjeta de puntos y otra de las que tienen la representacion
simbélica. El siguiente, tomo sélo una tarjeta con puntos. Cada jugador
cuenta los puntos de su tarjeta y si la representacién de la otra tarjeta indica
mas (+), quien sacé mayor nimero de puntos se queda con las dos tarjetas.
Si la tarjeta indica menos (-), las dos tarjetas de puntos serdn para quien
tenga menor cantidad.

El ganador toma nuevamente una tarjeta de punto y una de representacion
simbélica y repite el juego con el siguiente jugador en turno. En caso de que
ambos jugadores obtengan igual cantidad de puntos, cada uno se queda con
su tarjeta. Finalmente gana el juego quien obtenga el mayor nimero de

tarjetas.

En todos los juegos de este estilo, el nifio tiene la oportunidad de clasificar



conjuntos por el nimero de sus elementos. En el caso del juego del domind,
al contar y verificar que una ficha contiene la misma cantidad de puntos que
la anterior, se esta resaltando la propiedad comin de tener el mismo namero.
Esto es de suma relevancia, ya que a través de este tipo de experiencias es
como podré ir comprendiendo paulatinamente la nocién de invarianza
numérica, es decir, que la numerosidad de un conjunto (o sea, la cantidad de
sus elementos) no varfa aunque su disposicion espacial sea diferente.
Concluyendo podemos decir, que en estas actividades es imprescindible
propiciar que el nifio cuente, y descubra que cada objeto o punto le
corresponde a un solo nimero.

Para lograr esto debe establecer un ordenamiento mental que le ayude a no
saltarse los elementos que cuenta ni contar dos veces el mismo objeto.

- Seriacién

Actividad 1. Elaborar germinadores

Situacién: Investiguemos como crecen las semillas que nos alimentan.

Si cada vez que se investigue algo, se emplea la clasificacién o seriacién para
sistematizar la informacién obtenida, se fomenta en el nifio la capacidad de
organizar sus conocimientos e ideas, lo cual serd muy importante para el
desarrollo progresivo de su pensamiento légico.

Objetivo: Construir series y establecer relaciones comparativas entre sus
elementos.

Material necesario: Semillas de diferentes especies (frijol, maiz, lenteja, v
ofras, etcétera), un recipiente transparente para cada nifio, tarjetas o recortes
de cartén de cualquier tipo (las necesarias), una cartulina o cartén de

cualquier tipo, crayolas o pintura de cualquier tipo, cinco palos de mediana



altura, acondicionar un espacio en el aula para que el preescolar tenga
mayor movilidad y pueda observar la germinacién de las semillas
(germinacién-crecimiento), algodon y agua.

Descripcién de la actividad: Con base al tema del cuidado y preservacién del
medio ambiente, v de la salud, después de haber tenido un didlogo sobre
esto, se hace referencia de que el cuidado de nuestro cuerpo es importante, y
que un factor determinante es la alimentacién v que parte de los alimentos
que se consumen se originan de las plantas que se deben cuidar, para ello se
les cuestiona para despertar su interés en el tema dando posibilidades a que
participen externando sus comentarios. ¢Saben lo que tengo aqui?, ¢alguno
de ustedes ha observado como cambian las semillas cuando se siembran?,
{qué pasa cuando las mojamos y las dejamos himedas por algin tiempo?,
¢todas las plantas crecen del mismo tamario?, éles gustaria saber cual semilla
crece mas rapido?, con base al interés observado por iniciar las
investigaciones respectivas, se invita a los niflos a preparar su propio
germinador, v con base a ello descubrir que plantas crecen més, o con mayor
rapidez. Después se anima al grupo para realizar la investigacion de campo
para tener bases y conocer cuél es el proceso de crecimiento de algunas
plantas.

Se pide a los nifios que en su casa investiguen los nombres de la semillas que
quieran poner en su germinador, para ello, se sugiere al grupo preguntar a
sus padres, vecinos u otras personas, se le pide al nifio que lleven semillas de
diferentes. En el aula, se organiza al grupo por equipos de cinco integrantes,
y se le pide a cada nifio elija las semillas que desee ufilizar para su

germinador, se les indica que coloque las semillas (cuatro a seis semillas)

148497



dentro del recipiente transparente, es muy importante utilizar un recipiente
transparente, ya que los nifios pueden observar a través de éste, las
transformaciones de las semillas. Posteriormente, se indica, que coloquen un
pedazo de algodén mojado sobre ellas. El docente, se encarga de que hagan
diariamente las observaciones de las transformaciones de las semillas, para
ello el docente les reparte dos tarjetas para que ellos a través de sus propios
simbolismos representen los cambios sobresalientes de sus germinadores,
esto se realiza durante toda una semana, no olvidando de mantener
hidmedos los germinadores.

Primeramente en el registro se dibuja una de sus semillas sin germinar; los
dias sucesivos se elige la que brote primero para representar los diferentes
momentos de su desarrollo, si es necesario ampliar el tiempo, se toman los
dias sdbado y domingo, serfa conveniente que se llevaran el germinador y
diversas tarjetas para hacer sus registros en su casa, y regresar el germinador
el lunes, esto con la finalidad de involucrar al padre de familia en dicha
actividad. Después de siete dias, se pide a los nifios que observen sus
semillas de su germinador, las comparen entre sf, se pide la que haya crecido
més vy la que haya tenido menos brote, y registren en su tarjetas, dibujando e
fluminando su representacién, escribiendo a un lado el nombre de las
semillas respectivamente en cada representacién, Yy expongan sus
comentarios al término de dicha investigacién, si la actividad fue de su
agrado o no. Esta ejecucién de acciones puede ser muy util para propiciar
que los nifios se vayan dando cuenta paulatinamente, de la necesidad que
existe, en ocasiones, de establecer compromisos y asumir responsabilidades

para cubrir las metas que se proponen. Lo importante es que el nifio tenga la
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oportunidad de realizar este tipo de actividades para que aprenda a observar
y hacer registros de lo que se observa, empleando la seriacién de los sucesos
y establecer comparaciones, en este caso de mayor crecimiento que y menor
crecimiento que, semejanzas y diferencias durante los hechos a observar.
Actividad 2. Preparar masillas para moldear

Situacién: Hagamos recetarios para preparar masas para moldear.

Objetivo: Descubrir las relaciones implicadas entre los elementos, de una
serie al seguir, paso por paso, una ordenacion establecida.

Material necesario, para la elaboracién de la masilla (docente): Tres tazas de
harina, una taza de sal, una taza de agua, paquetes de pintura anilina (varios
colores) los necesarios, un recipiente para el docente, y se encarga un
pequeno recipiente para cada nifno, una taza, para cada nifo, de preferencia
de pléstico, sal, la necesaria, agua, la necesaria.

Descripcién de la actividad: Esta actividad parte del didlogo que se establece
entre el docente y el alumno, sobre si les gustaria jugar a elaborar masillas de
colores para jugar a hacer alimentos como los que elabora su mama en casa,
para ello se hacen los siguientes cuestionamientos: ¢Qué podemos hacer
para que no se nos olvide como hacer la masilla?, é¢cémo podremos
acordarmos de todos sus ingredientes?, écémo hacen las mamas para
recordar la receta de algin platillo?, v se guia al grupo a descubrir la
necesidad de registrar de alguna forma lo que no queremos que se nos
olvide.

Se organiza la grupo por equipos de cuatro integrantes, se sugiere que cada
integrante tenga listo el siguiente material: Un recipiente de pléstico vacio,

una taza de pléstico vacia, una bolsa de hule con sal (equivalente a una taza



de sal), agua necesaria para el equipo de trabajo, tres tazas de harina, hojas
de papel revolucién suficientes, crayolas suficientes, una o dos cartulinas.
Posteriormente el docente, sugiere al grupo, que en la medida de ir
desarrollando paso a paso la receta, vayan registrando las acciones realizadas
con los ingredientes, esto se haré mediante los simbolismos que el educando
desee utilizar.

Procedimiento: Primer paso: En su recipiente, llenen tres veces su taza de
harina, vacienla en su recipiente, realicen el registro en sus hojas (se da un
tiempo para ello). Segundo paso: Llenen su taza con sal, vacienla en el
recipiente que contiene la harina, revuélvanla con la mano derecha y
despusés sactidanla (se registra lo realizado). Nota: El docente también realiza
paso a paso esta actividad y la registra en sus hojas de papel revolucién.
Tercer paso: Agregue poco a poco una taza con agua, amasela con ambas
manos, hasta que la pasta quede en condiciones de ser utilizada (se registran
estas acciones). Cuarto paso: Vacie un paquete de pintura anilina del color
que cada nino desee y siga amasandola, para que la pasta adquiera el color
deseado. (Se registra esta accién). Quinto paso: Indicaciones generales, si no
se utiliza inmediatamente, guérdela en un recipiente bien tapado para que no
se eche a perder, esto es que se reseque y ya no se pueda utilizar (se
registra). Sexto paso: Después de haber hecho la pasta para moldear, se
lavan los utensilios de trabajo (se registra).

Después de haber terminado de realizar esta actividad, el docente pide a los
alumnos que pasen al frene a mostrar su recetario de preparacién de masa,
cuestionéndolo de la siguiente manera: ¢Qué pasaria si no se siguen bien los

pasos para realizar la pasta?, ¢qué sucederia, si nos falta realizar un paso de
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la receta?, ¢quedaria igual la masa si nos faltard un ingrediente, ejemplo el
agua?, posteriormente se invita a los nifios a jugar a elaborar comida con la
masa realizada, se les explica brevemente que esta actividad siguiendo el
orden de los pasos realizados pueden prepararla en casa O con sus amigos.
Esta actividad, también se puede desarrollar después de visitar una
panaderia, incitando a los nifios a recordar los momentos del proceso
observado no olvidando el registro de los sucesos.

Los juegos u objetos que se arman Y se desarman {que pueden elaborarse
con retazos de madera u otros materiales al alcance), también son ftiles en
este sentido, ya que invitan al nifio a establecer una ordenacién entre las
diferentes piezas para saber cual colocar en primer lugar, en segundo lugar, v
asi sucesivamente. En todas las actividades anteriores, podemos apreciar
como la seriacién es imprescindible en la vida cotidiana. A través de ellas, el
nifio puede darse cuenta de la utilidad que tiene el establecer un orden.

Lo importante, es que el nifio tenga variadas oportunidades de seguir un
orden establecido paso por paso, para que progresivamente, lleque a
comprender la ordinalidad como un elemento esencial del nimero.

- Ntmero

Actividad 1. Elaborar un album para la biblioteca

Situacién: Realicemos una investigacién sobre los animales.

Objetivo: Realizar acciones de conteo para identificar la equivalencia y no
equivalencia de los conjuntos de acuerdo con su propiedad numérica.
Material necesario: Libros que contengan iméagenes de animales de diferentes
especies (insectos, mamiferos, reptiles, aves, etcétera); revistas, estampas o

cualquier tipo de ilustraciones de animales, también de diferentes especies;
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tarjetas o recortes de cartén u otro tipo de material similar, tijeras para
preescolar, pegamento, lapices y crayolas.

Descripcién de la actividad: Cuando los nifios observan insectos o animales
de cualquier otro tipo, cuando visitan algiin lugar donde haya animales, o
bien, cuando practiquen su cuidado, o platiquen acerca de ellos, es
importante cuestionarlos de la siguiente manera: ¢En qué son distintos?, éen
qué se parecen?, ¢han observado cuéantas patas tienen?, éconocen algin
animal que no tenga patas?

Al mofivarlos en torno al tema, vy al verlos interesados en la situacién,
invitelos a realizar una investigacién para conocer cuéntas patas tienen los
animales. Se cita a los padres de familia, para darles a conocer el tema a
indagar, solicitando se involucren en dicha actividad apoyando recolectando
la informacién bibliogréfica (libros, revistas) con relacién al objeto de estudio.
Dando a conocer la finalidad que se persigue.

Una vez establecida la cooperacién de los padres de familia, se pide a los
nifios que busquen informacién en diferentes materiales impresos, ya sea
revistas, libros o estampas y los lleven a la escuela, asimismo, lleven algunos
animales vivos o disecados, va sean domésticos, insectos o de otro tipo. Es
importante destacar que los animales vivos que se pudieran llevar al aula, no
ofrezcan peligro para los nifios. Posteriormente, decidir con los nifios, cuanto
tiempo daran para buscar y llevar la informacién. Una vez que la hayan
recabado, se platica con ellos y se les pide que observen todos los animales
que llevaron, tanto los nifios como el docente, ya sea vivos, disecados o en
estampas. En la medida de las posibilidades, el docente facilita materiales

que no se encuentran en el aula, como lupas; coadyuvando al proceso de la
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investigacién de los alumnos para llegar al conocimiento, este tipo de
instrumentos (lupas, microscopio) ayuda al alumno a observar mejor los
animales de menor tamario como los insectos.

El docente orienta al grupo en el momento del andlisis de los animales a
observar, para que fije su atencién en las diversas caracteristicas, semejanzas
y diferencias que se establecen en el material a estudiar. Si no mencionan
entre las diferencias el tener un nimero diferente de patas, puede pedirles
que cuenten cuéntas patas tiene cada animal.

Se invita al grupo a dibujar aquel o aquellos animales que son de su mayor
agrado, o que se encuentren en su hogar, o que les gustaria tener.
Posteriormente, del material que se recolects, se les pide a los niflos que
recorten las imagenes de animales que en este material se encuentran, luego
se les sugiere que pongan juntos los recortes que sean iguales 0 que se
parezcan, a través del didlogo ellos deciden con que criterios los reunirén,
con la finalidad de propiciar una actividad de clasificacién, si ellos no llegan a
pensar en el nimero de patas de los animales como uno de los criterios
posibles, se sugiere ver que esta propiedad comin puede constituir otra
manera de agruparlos, con base a esto y de acuerdo con el nimero de patas
de los animales, se pide que separen y ordenen las ilustraciones para disefiar,
lo que ellos hayan decidido (4lbum, para la biblioteca, adomo para el &rea
de ciencias, etcétera).

En esta actividad, es fundamental enfatizar las acciones de conteo, en un
contexto significativo, para que el nifo llegue a descubrir las relaciones de
equivalencia entre dos o més conjuntos con la misma propiedad numérica.

Actividad 2. Juego de conteo
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Objetivo: Realizar acciones de conteo estableciendo una correspondencia
biunfvoca entre los elementos de dos conjuntos para comparar su
cardinalidad.

El juego, es un recurso muy valioso para propiciar experiencias que, de por
sf, resultan interesante para el nifo.

Existen muchos juegos donde se utiliza el nimero para contar, entre ellos se
encuentran: el juego de la oca, serpientes y escaleras, etcétera.

Juego tablero con dados

Material necesario: Cuadrados de cartoncillo o material de ofro tipo de
quince centimetros por lado (aproximadamente uno para cada nifio que
participe), crayolas, regla, un dado elaborado por el docente o
acondicionado de modo que los puntos se encuentren colocados en una
posicién distinta a la tradicional, fichas de pléstico, corcholatas, semillas y
otros objetos pequerios (150 por lo menos).

Descripcién de la actividad: Se traza en cada cuadro, una cuadricula de tres
centimetros por lado, de manera que queden veinticinco cuadros pequenos.
Es conveniente desarrollar este juego con un equipo de seis niftos maximo;
para que no tengan que esperar mucho entre turno y tumo, se decide con los
nifios cuél sera el orden del tumo de cada jugador, puede ser por equipo de
seis. El primer jugador debera tirar el dado y contar la cantidad de puntos
que salieron. Después, colocard en cada cuadro de su tablero tantas
corcholatas (semillas, fichas) como puntos haya obtenido. Gana el jugador
que termine primero de llenar su tarjeta.

Actividad 3. Carrera de coches

Material necesario: Una cartulina de cartén grueso donde el docente haya



63

dibujado el disefio del juego. Varios carritos pequerios de diferentes colores,
uno para cada jugador (pueden ser elaborados por los mismo ninos, o
comprados), o bien fichas, corcholatas y objetos diferentes. Uno o dos dados.
Descripcién de la actividad: Se puede jugar con un equipo de dos a seis
jugadores. Se establece con los nifios el orden de turno de los jugadores.
Cada jugador debe tirar el dado y avanzar tantas casillas como puntos
obtenga.

Reglas del juego: Si al momento de tirar cae en la gasolinera, avanza dos
veces lo que marca el dado. Si cae en el taller mecanico tiene derecho a tirar
el dado tres veces. Si cae en camino con bordos, avanza un punto menos de
lo que marque el dado. Si cae en la casilla de carro descompuesto, regresa al
taller mecanico. Si cae en la llanta ponchada, pierde un turno. Si cae en
carro sin gasolina, regresa a la gasolinera mas proxima y el siguiente jugador
avanza tantas casillas como las que regresé su comparniero. Si cae en sefial de
camino, avanza el triple de puntos de lo que marque el dado.

Nota: Si un jugador va casi esté llegando a la meta, y al tirar el dado sale un
nimero mayor de puntos que de casillas, regresaré tantas casillas como
puntos le sobren y solamente ganara cuando obtenga en el dado el nimero
exacto de puntos que necesita para llegar a la meta.

Actividad 4. Loteria numérica

Material necesario: Recortes de cartén o cartoncillo de veinticuatro por
dieciocho centimetros aproximadamente (uno por cada jugador). Diez
tarjetas de cartoncilo o cartén de ocho por seis centimetros
aproximadamente. Crayolas, fichas, corcholatas, piedritas u otros materiales

pequenos.



Nota: Esta loterfa puede ser elaborada por el docente y nifios, e invitar a
participar a otras personas como los padres de familia.

Descripcién de la actividad: Este juego de loteria es semejante al tradicional,
s6lo que en lugar de poner una sola figura en cada cuadro se pondrén de
uno a diez dibujos de objetos diferentes, tanto en las tarjetas de la baraja,
como en cada cuadro del tablero.

Unicamente se utilizarén diez cartas de la baraja, una con un dibujo, otra con
dos dibujos, v asf sucesivamente hasta diez. Es importante que los dibujos
sean de objetos diferentes. Las reglas del juego son iguales a las de la loteria
tradicional. Cada nifio tendra una tarjeta y tantas fichas como casillas tenga
el tablero.

Un nifio ira sacando las cartas individuales en desorden, y gritard, en lugar
del nombre de la figura, el nimero de figuras que hay en la carta.

Ejemplo: iEl tres!, los nifios buscan si tienen en algunos de los cuadros de su
tablero tres cosas (sin importar que las figuras no sean iguales) y ponen una
ficha en ese cuadro. Gana el nifio que llene primero todos los cuadrados de
su tablero.

Todos los juegos de este tipo son ttiles para propiciar acciones de conteo y el
establecimiento de relaciones de equivalencia v no equivalencia entre dos
conjuntos (en este caso, entre el conjunto de puntos del dado y el niimero de
las casillas, o entre la cantidad de figuras de las tarjetas y las de los cuadrados
del trabajo).

Por otra parte, el conteo de los elementos de un conjunto, ayuda al nifio a

comprender el aspecto cardinal del nimero.
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D. Evaluacién

- Generalidades

En el jardin de nifios, la evaluacion es entendida como un proceso de
caracter cualitativo que pretende obtener una visién integral de la préctica
educativa.

Es un proceso, por cuanto se realiza en forma permanente, con el objeto de
conocer no sélo logros parciales o finales, sino obtener informacién acerca de
cémo se han desarrollado las acciones educativas, cuéles fueron los logros y
cuéles los principales obstaculos que se presentaron.

La evaluacién, tiene un caracter cualitativo, porque no estd centrada en la
medicién que implica cuantificar rasgos o conductas, sino en una descripcion
e interpretacién que permiten captar la singularidad de las situaciones
concretas.

Es integral, porque considera al nifio como una totalidad, remarcando los
grandes rasgos de su actuacién en el jardin de nifos: creatividad,
socializacién, acercamiento al lenguaje oral y escrito, sin abordar aspectos
especificos.

Porque permite obtener informacién sobre el desarrollo del programa,
atendiendo a los diferentes factores que interactiian en su operatividad; la
accién del docente; su planeacién y desarrollo del trabajo escolar; sus
relaciones con los nifos, los padres y la comunidad; las posibilidades y
limitaciones que brindan los espacios; el valor de los diferentes recursos
didécticos: c6mo se utilizaron y cémo se podrian utilizar.

iPara qué se evalia?, se evalla para retroalimentar la planeacién y la

operacién del programa, para rectificar acciones, proponer modificaciones,
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analizar las formas de relacién docente-alumno, docente-grupo. En suma, no
se evalia para calificar, sino para obtener una amplia gama de datos sobre la
marcha del progreso, que dé paso a la interpretacion de los mismos vy a
propuestas futuras.

Se evalta al nifio, para conocer sus logros, dificultades, éreas de interes,
etcétera; los cuales debidamente analizados permitirdn incrementar las
acciones necesarias.

¢Quién evalia tradicionalmente?, la evaluaciéon ha estado en manos del
docente.

Esta concepcién ha sufrido muchas criticas, referidas en particular a que
puede constituir un espacio de poder y de autoritarismo por parte del
docente.

En la actualidad, sin negar la responsabilidad que atafie al docente en esta
actividad, se hace énfasis, en el sentido democratico de la evaluacion, en
tanto actividad compartida por el docente, los nifios y los padres.

¢Cémo se evalta a este nivel?, es mediante la observacion, la cual constituye
la principal técnica para la evaluacién en el jardin de nifios. Las
observaciones seran realizadas en la forma més natural posible, tratando de
evitar actitudes inquisitivas y en especial, que el nifio se sienta observado, ya
que en este caso se perderfa su espontaneidad. Por otra parte, tampoco debe
constituir una fuente de tensién para el docente, y cuya funcién esté centrada
en favorecer el desarrollo del nifo durante el proyecto.

Asi, tomaré notas sobre los aspectos mas relevantes de los desarrollos de las
actividades, por lo que se refiere al grupo total y de algunos nifos en

particular, segin las circunstancias.
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Las observaciones se llevan a cabo en diferentes situaciones: juegos libres,
actividades cotidianas, juegos vy actividades del proyecto (individuales, en
pequerios grupos y del grupo total).

A través del analisis de la produccién de los nifios: dibujos, pinturas, trabajos
de modelado y representaciones gréficas, entre otros. Aqui es importante
recordar que, en el marco de la propuesta oficial por proyectos, los trabajos
realizados por los nifios serdn, predominantemente, grupales.

Los padres de familia pueden acceder a ellos, visitando el plantel, ya sea en
su contacto permanente con el jardin de nifios o en la realizacién de visitas,
especialmente programadas para ellos. Promoviendo reuniones con los
padres, a fin de que externen sus expectativas y opiniones sobre el jardin de
nifios, lo que observan en sus hijos, sus sugerencias y posibles aportes.
Cuando se evalda, en el sentido amplio del término, constituye un proceso
permanente con fines de un registro mas sistemético, pueden sefialarse
diferentes momentos: La evaluacién inicial, la evaluacién grupal al término
de cada proyecto y la evaluacién final.

- Evaluacién inicial

Es cuando el docente tiene una primera impresién sobre cada uno de sus
nifios, al inicio del afio escolar (septiembre, octubre y parte de noviembre),
partiendo de la ficha de identificacién, misma que es llenada por el docente y
con los padres de familia.

El docente a través del transcurso de las primeras semanas de trabajo, amplia
sus conocimientos sobre cada uno de ellos, a través de sus propias
observaciones, las cuales se desarrollan considerando los aspectos sefialados

en el formato correspondiente, como son: las posibilidades que tiene el nifo



de ser autosuficiente, formas de cémo reconoce y expresa sus gustos e
intereses, formas de relacién hacia el docente, anotar si presenta algunas
dificultades. Los datos de estas observaciones serén la base para que el
docente pueda orientar sus acciones educativas con cada nifio y con el
grupo; de esta manera, podra tener elementos para realizar la evaluacion
final, la cual realiza igual que la evaluacién inicial.

De las autoevaluaciones de cada proyecto, se toman aspectos que llaman
mas su atencién, ya sea de progreso o de obstaculizacién de cada nifo,
mismos rasgos que se registran en el cuaderno de observaciones individuales
que el docente tiene.

- Autoevaluacién grupal al término de cada proyecto

Realizada en el momento del término de cada proyecto, constituye un
espacio de reflexién de los diferentes equipos, reunidos en grupo total, sobre
las actividades realizada entre todos. En este punto, es importante sefalar las
siguientes orientaciones o criterios bésicos para la autoevaluacién grupal: Es
conveniente que los nifios platiquen, lo més libremente posible, sobre sus
sentimientos, ideas, problemas, conflictos, hallazgos, que recuerden cuando
trabajaron en el proyecto.

Se comenta si lo que se propuso hacer cada equipo fue logrado; si participan
todos los miembros; si hubo colaboracién en el interior de cada equipo, vy
entre los equipos; ejemplo: prestarse los materiales escolares, y si se
ayudaron en la resolucién de probleméticas; si supieron escuchar varias
opiniones, si hubo distribucién de trabajos a realizar entre ellos mismos y
responsabilidad en su comportamiento.

El docente externa sus opiniones al igual que el grupo, tratando de hacerlo
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mediante un lenguaje entendible al grupo y no tendiendo a calificar bien o
mal, sino resaltar los aspectos convenientes y proponer nuevas acciones a
través de la reflexién cuestionandolos de la siguiente manera: ¢Cémo se
resolvié tal problema?, ¢de qué otra forma podria haberse hecho?, ¢qué
sintieron en tal momento?, etcétera. Las preguntas surgen en forma
espontanea, en la dindmica de la situacién tratando de tener una visién mas
amplia de lo que opina el grupo, y no como un cuestionamiento rigido. No
es necesario que el docente solamente cuestione, sino externe sus opiniones
al respecto.

- Evaluacién general del proyecto

Una vez que el docente ha realizado la autoevaluacién con los nifos se
clabora la evaluacién general del proyecto de acuerdo al formato
correspondiente, en donde dentro de los rubros de logros y dificultades, se
registran: Cuéles juegos y actividades del proyecto se lograron con resultados
satisfactorios, y cules con mayor dificultad, cudles fueron los momentos de
busqueda vy de experimentacién que més enriquecieron el proyecto, cuéles
materiales utilizados fueron de mayor riqueza y disfrute de los nifios en el
desarrollo de las actividades, cuéles fueron las principales conclusiones de los
nifilos al evaluar el proyecto, qué aspectos importantes de esta evaluacién
considera por parte del docente deban ser retomados para dar una mejor
orientacién al proceso de desarrollo de las situaciones de aprendizaje.

- La evaluacién final

La evaluacién final, se realiza durante el mes de mayo y es la sintesis de las
autoevaluaciones de fin de proyecto y de las observaciones realizadas por el

docente durante todo el afio escolar.
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Constituye una descripcién breve que refleja el desarrollo del programa,
atendiendo su particularidad.

Esto da pauta al docente para que interprete aspecios importantes.
Comprenderé dos tipos de informes: Informe de la evaluacién grupal e
informe de la evaluacién individual.

- Informe de la evaluacién grupal

Se trata de ver al grupo en su totalidad, destacando aquellos aspectos que
sefialan su singularidad, ejemplo: entusiasmo, intereses comunes, juegos
libres que eligen con mayor frecuencia o también aquellos aspectos donde se
manifestara inestabilidad o dificultad, desagrado, etcétera.

Describe, en términos generales, la evolucién del grupo, el docente destaca
aquellos puntos claves que en su opinion son significativos, dando lugar a
diversas interpretaciones, proponiendo futuras lineas de accién.

El desarrollo del proceso grupal, en cuanto a la realizacion del tareas por
equipo, sera otro aspecto de importancia en este informe, aqui el docente
atiende los logros y obstaculos principales, los cuales se refieren a la
posibilidad de integracién a pequenos grupos manifestada por los nifios.

Las diferentes formas de como expresa la cooperacién en las tareas por
equipo.

La organizacién de tareas por equipo: si proponen reglas, criterios de
responsabilidad u otros, etcétera. Si hubo intercambio de opiniones en el
interior del equipo de trabajo y entre subgrupos del grupo total. Las
evaluaciones realizadas al final de cada proyecto, aportan datos valiosos para
integrar este informe.

- Informe de la evaluacién individual
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Considera al nifio en forma integral, analiza su comportamiento con relacién
a todos los aspectos que conforman el contenido de aprendizaje, haciendo
un andlisis de los grandes logros que definen las conquistas bésicas del nifio
en cada aspecto. Se integran los datos registrados en el cuademno de
observacién individual del docente y lo registrado en las autoevaluaciones
grupales.

Después de tener una descripcién amplia del proceso de evaluaciéon que se
[leva a cabo en el jardin de nifos; las situaciones de aprendizaje planteadas
en esta propuesta, son algunas de las innumerables experiencias que pueden
coadyuvar a que el nifio se apropie del objeto de conocimiento, a través de
la participacién activa del docente, asi como de los padres de familia,
apoyandose en la técnica de la observacion, y de registros de datos que el
docente haga en tomo a los adelantos y retrocesos del proceso ensefanza-
aprendizaje de las nociones légico-matematicas, para posteriormente
plantear nuevas altemativas que desarrollen gradualmente el pensamiento
l6gico-matematico del nifio, favoreciendo un aspecto del desarrollo integral

del preescolar.
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IV. CONCLUSIONES

En todas las actividades de la vida cotidiana, subyacen aspectos matematicos
que se pueden aprovechar para orientar al nifio en la comprensién de la
nocién del ntmero. Pero de nada sirve si no se enfoca la atencién de los
nifios en las relaciones l6gicas implicadas en ellos.

El papel del docente en este sentido, es definitivo, ya que, como se menciona
al principio de la propuesta, si sabemos proporcionar al nifio el material o el
contexto mas adecuado para que establezca esas relaciones, si se generan
momentos oportunos para orientar sisteméaticamente el pensamiento légico vy
le ayude mediante cuestionamientos, a construir sus propias ideas, se le
estar4 apoyando verdaderamente en la construccién de los conceptos 16gico-
matematicos.

Asimismo, es importante que el padre de familia se involucre en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de su hijo, propiciando situaciones en el hogar que
lo ayuden a poner en practica el contenido escolar a través de su accion
activa en su cotidianidad.

Los objetivos que se plantearon en tomo a la problemética presentada en
esta propuesta se cubrieron satisfactoriamente en su totalidad.

A través del desarrollo de la propuesta, el docente se concientiza de la
importancia que reviste su papel dentro del proceso ensefianza-aprendizaje
de sus alumnos, retroalimentando sus conocimientos en tomo a esta
problemética, para retomar elementos teérico-metodolégico-didacticos que
coadyuven a orientar y a enriquecer su accién educativa proponiendo
nuevas alternativas para favorecer la adquisicién del concepto de niimero en

el alumno, e integrar su personalidad, esto mediante la vinculacién, teoria y



73

préactica con base a los intereses, necesidades vy etapa cognitiva en la que se
encuentre el sujeto.

Es importante destacar, en el nivel preescolar, la necesidad de la
manipulacién de materiales objetivos para poder invitar al nifio a que opere
con ello y que a través de esta accion entable miltiples experiencias de
relaciones ampliando las posibilidades para tener un acercamiento a la

construccién del concepto de nimero.
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