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INTRODUCCION

La cambiante dindmica de la vida actual caracterizada por grandes
transformaciones exige que la educacién en general, Yy en
particular la educacién primaria, se esfuerce en brindar a 1los
alumnos una formacién de calidad en cuanto los aspectos bdsicos
que apoyan al desarrollo del individuo.

La formacién inicial de 1los alumnos constituye la base mas
importante del proceso educativo y en ella, la construccién de
los primeros conocimientos matematicos desempefian un papel
fundamental.

De aqui se deriva la intencién de realizar el siguiente trabajo,
de las dificultades que enfrenta, tanto el docente en su labor
cotidiana de ensefianza como el educando en su proceso diario de
aprendizaje.

Entre la diversidad de problemas que se presentan en el proceso
de desarrollo del nifo, finalmente se elige uno de ellos
catalogado de gran importancia, el cual se refiere a que el
alumno utilice adecuadamente la operacién aritmética de reparto
gque es la divisidén en la resolucién de problemas.

Dicha cuesti6tn se detecta al observar en los educandos de 6to.
grado la dificultad para operar el algoritmo de la divisién. Ante
tal problematica, el presente trabajo pretende constituirse en
una alternativa pedagégica que ayude a abatir las dificultades de
razonamiento de tal forma, que conlleven al alumno a la reflexién

y a la construccidén del conocimiento.

Cabe aclarar que la teoria del conocimiento en la cual se apoya



esta propuesta es la constructivista, debido a que es la que
trata mads a fondo el desarrollo del proceso que presenta el
alumno para lograr el conocimiento.

E1 contenido del trabajo se ha dividido en tres capitulos que a
continuacién se mencionan:

E1l primer capituio describe 1l1os antecedentes del problema,
planteamiento del mismo, justificacién y los objetivos que se
pretenden lograr.

E1 segundo capitulo presenta el marco tedrico que tiene como
finalidad dar a conocer los fundamentos teéricos: pedagégicos,
psicolégicos, filoséficos y sociales. Asimismo se incluye el
marco contextal y estrategias didActicas.

E1 capftulo tercero estd compuesto por 1la evaluacidén a las
estrategias didacticas, su ejecucion y situaciones de
aprendizaje.

Finalente se presentan las conclusiones en relacién al problema,
asi como también 1a bibliografia que sirvié para la elaboracién

de esta propuesta.



I. PRESENTACION Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

A. Definicién del objeto de estudio

;C6mo favorecer el algoritmo de la divisién en el alumno de sexto
grado de la escuela Alvaro Obregén?
Casi nho hay actividad humana en la que no intervanga de algun
modo el conocimiento matemAtico: desde la tarea cotidiana més
elemental, hasta los cdlculos mas complejos. Y es que las ideas
y conceptos matematicos, incluso los mas abstractos no son sino
.
resultados de la atenta observacién de ciertos hechos de 1la
realidad.
Para la escuela primaria la matemdtica proporciona al nific una
herramienta eficaz, que le permite expresar un conjunto de
métodos y un lenguaje simbélico que le sirvan para organizar y
expresar ideas de modo preciso y coherente. Se busca asimismo
estimular el desarrollo intelectual del nifo.
Para tal efecto desde el primer grado se impulsa el nifio a
realizar observaciones, experimentos y comparaciones, asi como
formular preguntas sobre 1la posicién, las dimensiones y el
movimiento de 1os objetos; se espera que de este modo se
adgquieran conceptos, nociones y categorias, sobre los fenémenos
de la realidad que en un momento dado le sirvan de fundamento
para obtener conclusiones aplicables a 1a solucién de problemas
de la vida cotidiana.
Sin embargo, 1lega un momento en que el alumno pierde 1la

dimensién del concepto de 1o observable, de 1las situaciones
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concretas y es cuando entra en conflicto entre la realidad y 1o
abstracto, entre el razonamiento y la mecanizacién.

Asi sucede en el grupo de 6to aflo de la Escuela Alvaro Obregbén
que estd ubicada en la comunidad de Punto Alegre Municipio de
Santa Barbara, Chih., donde existe en la mayoria de los alumnos
una confusisén total acerca del algoritmo de la divisién.

Se analiza este problema debido a que la ensefianza de la divisioén
en la escuela primaria ha experimentado un importante cambio.
Hoy dia se pretende lograr que el nifio descubra la naturaleza
16gica de esta operacién, su estructura y su propiedad y no sélo
que memorice maneras de efectuarla. Sin olvidar la necesidad de
tener una actitud frente al nifio que le permita ir por si mismo
reconstruyendo este objeto de conocimiento a partir de sus
propias acciones y reflexiones.

E1 papel del maestro no debe restringirse a ensefiar las nociones
aplicadas, sino a propiciar situaciones tales que permitan al
nifo efectuar su propio aprendizaje.

Al realizar el trabajo cotidiano es muy importante tomar en
cuenta la forma de proceder del nifio y apoyarse en los saberes
gue manifiesta sin pasar por alto de ninguna manera la edad,
herramientas mentales y el saber matematico de los nifios; porque
de 1o contrario se obtendrdn niveles de resolucién deficientes.
Igualmente beneficia aprovechar los errores constructivos de los
alumnos motivdndolos a que opinen, establezcan convenciones
grupales, esto para que puedan intervenir en las decisiones que
competen al grupo.

Por Gltimo para que la divisién le sea accesible al nifio es
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indispensable proponer actividades variadas e interesantes,
recordando que el interés es el combustible del proceso de
construccién de conocimientos.

Analizando 1o anterior es muy posible l1legar a comprender el
porgué el alumno no logra consolidar el algoritmo de la divisioén
en la escuela primaria especialmente con el grupo de sexto afio.
Ahora bien éste no ha sido el uUnico afilo con el que se tiene
problemas con el algoritmo. Trece afios de servicio 1o testifican
y parece que ho se enhcuentra la solucién. Echarle la culpa a los
grados inferiores es muy cémodo y deshonesto, pero la verdad que
el problema sigue latente y aparentemente dificil de resolver.
0jald y con las reflexiones de este trabajo se logre que el
educando tenga acceso al algoritmo sirviéndole en su vida.

No se puede seguir pensando que la ensefianza de la divisidn debe
ser un aprendizaje mecidnico o sea una operacidén que sirva para
repartir.

Visto de esta manera, el maestro se preocupa por ensefiar el
algoritmo y las tablas de multiplicar poniendo después problemas
que por el solo hecho de ser una divisidn pueda ser resuelta por
los nifios.

A diferencia de esta posicién, se piensa que la labor pedagdgica
debe enfocarse a ayudar al nifio a reconocer 1la estructura del
problema, permitiéndole poner en préactica sus procedimientos,
tanto erréneos como correctos, propiciando situaciones de
confrontacién, de tal manera que lleven al nifio a desarrollar
estrategias cada dia mds eficientes y econémicas para solucionar

el problema.



B. Justificacién

La importancia que tiene 1la divisidén en el proceso enseifianza-
aprendizaje es relevante, porque los nifios se acostumbran a
realizar de manera mecédnica el algoritmo, ya gque aun no estén
capacitados para poder 1legar al razonamiento, o bien, 1los
maestros no son lo suficientemente aptos para poder lograr que
los alumnos reflexionen el algoritmo en si. Su técnica operatoria
es sumamente compleja; ésta responde tanto a razones de orden
conceptual como a las reglas operatorias implicadas en ella. La
divisién como regla operatoria, no es exactamente el inverso de
la multiplicacién. Ya que como afirma Vergnaud, la divisién en el
plano conceptual, a diferencia de las otras operaciones, no
siempre es exacta (dentro del conjunto de los numeros enteros).
Ademas, de que el resultado incluye la pareja cociente-residuo,
adn cuando éste se elimine.

En el plano de las reglas operatorias, se dice que la divisién es
la operacién mas compleja porque para su resolucién se requiere
aplicar las propiedades del S D N, la adicién, sustraccién,
multiplicacién y la busqueda por estimaciones de las cifras del
cociente.

AUin cuando el aprendizaje de las tablas facilite el calculo del
cociente, al momento de 1levar a cabo 1l1a divisién no es
conveniente subordinar el aprendizaje de Tlos algoritmos al
dominio de éstas, lo cual es valido también para 1la
multiplicacién.

La estimacién y la resta implicita en el algoritmo de la divisién
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constituyen una constante que ha existido independientemente de
las civilizaciones y de los sistemas numéricos, la cual confirma
que ambas se abordan naturalimente.

En la experiencia que se tiene como docente se ha podido
comprobar que un alto porcentaje de nifos conocen s6lo algunos
aspectos aislados de 1la mecdnica de las operaciones que
intervienen en una divisién, 1o cual les permite resolver algunas
divisiones sencillas pero al no comprender las razones que
sustentan esa mecdnica, nho sonh capaces de generalizar dicho
procedimiento hacia operaciones de divisidén mas complejas.
Precisamente a eso se debe el fracaso de muchos nifios en esta
operacién y como consecuencia, SU pOCO UusSO por parte de ellos.
La mayoria de los nhifAos pueden resolver divisiones muy sencillas
y fallan al resolver operaciones mas complejas debido a que ho
tienen recursos hecesarios para resolverlas.

Lo que estd claro es que, para los nifios, efectuar una divisioén
significa s6lo seguir una serie de pasos para 1llegar a un
resultado, de la misma manera en que se sigue una receta de
cocina vista en un recetario.

En el algoritmo de l1a divisidén estdn implicadas la resta y la
multiplicacién. Los nifios al seguir los pasos de la receta,
aplican estas operaciones sin estar concientes de ello y, por
supuesto sin saber porqué.

Esto 1o evidencia el hecho de que recurren a la multiplicacioén,
no para encontrar el cociente de la divisién, sino para resolver
el problema por un camino diferente.

De igual manera, para encontrar los residuos parciales no les



8
resulta evidente que esto se puede hacer con una resta, pues el
hecho de tratar de alcanzar un cierto numero se vincula més
claramente en el complemento aditivo que con el algoritmo.

Lo que se pretendé entonces con el grupo de 6to afio es que los
nifios comprendan los pasos, es decir, que estén conscientes de
las operaciones implicadas: suma, resta, multiplicacién y sepan
por qué se usan.

E1 alumno es muy dado a cometer los siguientes errores: uno de
los mas comunes tiene que ver con la relacién que Tlos nifos
establecen entre la lectura y escritura de la operacién.

Muchos hifos suponen que, asi como se dice, se escribe. Y como
siempre se escribe de izquierda a derecha, para registrar, por
ejemplo, 837 entre 28, hacen 837+28. Para corregir este problema
es necesario que, al 1legar a la escritura, el maestro aclare que
esta operacion se escribe de derecha a izquierda (es la UGnica que
se escribe al revés de como se dice) e instruir en ello el tiempo
que sea necesario.

Probablemente, derivado de la confusién anterior, otro de Tlos
errores surge cuanhdo el divisor no cabe en igual nuimero de cifras
del dividendo: por ejemplo, en 19+189, el 19 no cabe en el 18;
entonces algunos nifos dicen "18 cabe en 19 una vez".

La poca firmeza en la comprensién del algoritmo hace que los
nifos incurran en este tipo de errores.

Estos errores que se han puesto como ejemplo hacen pensar que los
fracasos en la divisidn no se pueden evitar totalmente mediante
actividades de simple repeticién: hacer mas y mas divisiones

hasta que el alumno las aprenda; por eso es que se elige este
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problema para poder realizar un trabajo especificamente dirigido
a que los nifios reconstruyan en el sentido conceptual del término

el algoritmo correspondiente.

C. Objetivos

Lo que se persigue al plantear el problema anterior es lograr en
el alumno el analisis, la critica y la reflexién, para que se
forme integralmente, como un ciudadano capaz de vencer cualquier
reto que le imponga la sociedad.

También se desea que logre por si mismo salir adelante de
cualquier circunstancia que se presente en su cotidianeidad, sin
necesidad de inhstrumentos, ni explicaciones tediosas y aburridas.
Continuando con el mismo orden de ideas se pretende lograr que el
estudiante obtenga, por medio de 1la divisién conclusiones
aplicables en la solucién de problemas de la vida real. Asimismo
se busca estimular el desarrollo intelectual del nifio a través de
una operacién que sea inversa a la multiplicacién y a la suma
para madurar sus estructuras mentales y lograr en é1 un adecuado

desarrollo cognitivo.
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II. FUNDAMENTACION TEORICA Y ALTERNATIVA PEDAGOGICA

A. Contexto social

La sociedad global a la que pertenece la escuela esta sin duda
presente en la relacién educativa que se da en el aula; un cambio
de estructuras sociales influir4d decisivamente en 1a formacié6n de
los individuos, pero el cambio mismo de estructuras, no puede
realizarlo la escuela a quien no se le puede exigir mds de 1o que
puede dar, su objetivo es la formacién de los hombres que son
capaces de promover el cambio.

La escuela donde se 1lleva a cabo esta propuesta es de
organizacién completa, estd ubicada en 1a Comunidad de Punto
Alegre y pertenece al Municipio de Santa Bérbara, Chihuahua,
cuenta son seis salones, una Direccién y tres bafios, uno para los
nifios, otro para las niflas y el tercero para los maestros. Su
construccién es de adobe y ladrillo, 3 de los que son de adobe
son los que tienen mayor tiempo y los de ladrillo son de los mas
modernos.

E1 dinmueble cuenta también con una cancha para deportes,
actualmente no tiene bebederos por 1o que los nifios toman agua de
una 1lave que hace las veces de bebedero; en las instalaciones de
los bafios no existe todavia drenaje por 1o que tiene una fosa
para los desechos.

La escuela estd rodeada de tela cicldénica para que no se salgan
los nifios, tiene aproximadamente 4900 metros cuadrados.

En la intitucién laboran siete maestros y un empleado manual,
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seis maestros de grupo y el director.
Los maestros también se encargan de atender 1la cooperativa
escolar tocdndoles un mes a cada uno.
La escuela cuenta con noventa y tres alumnos por 1o que
aproximadamente son 15 nifios por grupo.
E1 grupo hacia el cual se orienta esta propuesta es de sexto afo,
teniendo 13 alumnos que flucttan entre los 10 y 13 afios, siendo
6 hombres y 7 mujeres. La mayoria de los padres de familia que
pertenecen a esta comunidad tienen un nivel socio cultural vy
escolaridad baja, lo gue perjudica al no tener conciencia de 1o
importante de la instruccién de su hijo y al no ponerle atencién
en sus estudios, en sus libros, cuadernos; en sf no se valora el
trabajo maestro-alumnho de la intitucién escolar; aunado a esto,
se observa el problema econdmico dentro del nucleo familiar,
hecho que influye mucho en la comunicacién de sus hijos al no
poder darles para 1lo m4s indispensable de su instruccién
canalizando el dinero a otros rubros, que para ellos es
importante; la fuente econdémica de esta comunidad es 1la
agricultura en un 25%, la ganaderia en un 25%, los aserraderos en
un 25% y la mineria en un 25%; se menciona un 25% en cada una de
las fuentes de ingresos porque la mayoria de las personas se
encuentran inmersas en estas cuatro actividades o temporalmente
estdn en una y luego cambia y asi consecuentemente. La relacién
que existe entre la empresa de aserraderos es buena ya que han
ayudado a la escuela con material para mejorar las instalaciones.
La organizacién de 1a institucidén en relacidén a su trabajo y a su

desempefio profesional tiene un ambiente y una dimensién social y



12
cultural positiva, proyectédndose dentro y fuera de la escuela.
E1 aprendizaje escolar se produce en un contexto social donde se
involucra tanto al maestro como a los padres de familia, al
director, haciendo posible que se relacionen todas Ilas
actividades que surgen dentro de la escuela y que repercuten en
1a comunidad con un alcance social muy importante, como son los
concursos académicos, los eventos deportivos, eventos culturales,
trabajos manuales, coros navidefios; todos ellos son
manifestaciones que se proyectan fuera de la escuela cambiando el
contexto social y cambiando al individuo.

Las relaciones existentes entre los maestros de la institucién
son buenas pues se siente un ambiente de compafierismo donde todos

se dan la mano apoyandose mutuamente.

B. Fundamentos tedricos

1. Aprendizaje y desarrollo

E1 aula escolar debe constituirse en un espacio de trabajo que
permita orientar la labor educativa del maestro de 6to afio de
educacién primaria, para favorecer en sus alumnos la construccién
del objeto de conocimiento.

Debe existir congruencia entre los factores conocidos que inciden
en el proceso de aprendizaje y 1los recursos técnicos que el
maestro utiliza para estimular el desarrollo de dicho proceso.

Por otro lado existen algunos conhocimientos que sdélo podrén ser

construidos por el niffo cuando se le enfrente a situaciones de



13
aprendizaje que le resulten significantes en funcién de su nivel
de desarrollo: tal es el caso de, por ejemplio, el aprendizaje del
algoritmo de la divisién.

En este proceso para conocer Yy comprender, el nifo elabora
concepciones acerca de todo lo que lo rodea; asimila
paulatinamente informacidén mas compleja; trata de encontrar
nuevos procedimientos cuando los conocidos no le son ya utiles,
todo 1o cual le facilita ir estructurando internamente su campo
cognoscitivo.

Se le deben de abrir horizontes, ya que en ocasiones su propio
nivel de desarrollo le impide aprovechar informacién o aceptar
puntos de vista diferentes al suyo por estar sustentados en una
16gica que le es ajena.

Se le debe dar oportunidad a que el alumno investigue, dude,
pruebe, que se equivoque, para que intente nuevas soluciones
hasta llegar a una que sea correcta. Serd entonces capaz de
comprender esa verdad que é1 mismo ha descubierto.

Es importante que el maestro se aproveche de 1los errores
cometidos por el nifio, porque en el intento que hace por
apropiarse del conocimiento es necesario en su proceso, y esto 1o
1leva a propiciar la reflexién y con ello 1la evo]ucién del
sujeto. .

A 1o largo de este trabajo se opta por la teorfa constructivista
de Piaget.

E1 sujeto hace suyos una gran cantidad de contenidos, dependiendo
de sus estructuras coghoscitivas, si éstas son muy simples, no

podrd hacer suyos mas que contenidos simples; pero si el nifio
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actlia sobre esos contenidos y los transforma tratando de
comprender mAs y Tlogrando mejores razonamientos, entonces
ampliard sus estructuras y se apropiard de mas aspectos de 1la
realidad.

Se entiende por aprendizaje el que se genera en la interaccién
entre el sujeto y los objetos de conocimiento.

E1l nifio desde que nace entra en relacidén directa con objetos y
esto da como resultado un aprendizaje que se podria caracterizar
como espontdneo, es decir, que el sujeto interactia con 1los
objetos sin el objetivo especifico de aprender; este proceso se
1lava a cabo a 1o largo de todo el desarrollo del sujeto y se
dice que éste ha aprendido cuando el conocimiento que ha
adquirido en virtud de la informacidén extraida en su interaccioén
con la realidad, es aplicado de una manera inteligente, es decir,
cuando el conocimiento ha sido integrado por el sujeto y es
utilizado en situaciones diversas.

E1 proceso de ensefianza-aprendizaje en la escuela primaria es
dirigido, con objetivos especificos; el objeto de conocimiento es
presentado por el maestro, de ahi 1la importancia de buscar 1la
manera mas apropiada para la presentacién de éste objeto de
conocimiento.

E1 maestro debe tomar en cuenta las diferentes respuestas que de
los nifos surjan para saber cuales son las hocionhes que estén
utilizando, vy asi propiciar un avance en su proceso de
aprendizaje a través del cuestionamiento y planteamiento de
nuevas situaciones en donde 1los recursos que resultaban Gtiles

sean ahora insuficientes, en donde se propicie la confrontacién
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e interaccién entre los nifios, en donde compartan y confronten
sus concepciones, respuestas, explicaciones y ejecuciones, ya que
generalmente en un grupo surgiran diversas maneras de resolver un
mismo problema. Esta interaccién en donde todos los nifios opinan
y preguntan, se da en muchas ocasiones de manera espontanea; y
estos espacios deben de aprovecharse al maximo.
Se les estimular4d para que piensen y traten de encontrar
respuestas por si mismos en lugar de ser sélo receptores pasivos,
brinddndoles soluciones para algin problema que no sean capaces
de resolver; estando atento a sus intereses; siendo 1o
suficientemente flexibles para abandonar una actividad que tenia
programada cuando surja en el aula un tema a tratar o un problema
a resolver: no interrumpiendo una actividad cuando los alumnos
tomen interés de ella:; organizando el trabajo de manera que pueda
atender las necesidades individuales de los nifos.
Y ya en 6to grado reflejan todas las confusiones anteriores, los
problemas son mis complejos donde tienen que ejercitar la
divisioén constantemente; dejando como consecuencia que el nifio no
se interese por 1la operacién o bien ya estd fastidiado de no
entenderile.
Por eso deben de crear experiencias y situaciones que capaciten
al alumno a reconstruir su comportamiento hacia los objetivos
deseados tanto por é] cdmo por el maestro. Cuando se halla
logrado 1o anterior habra mejorado 1a instruccién.
Segin Piaget "el desarrollo explica el aprendizaje de tal manera
que éste s6lo es posible gracias al proceso de desarrollo en su

conjunto del cual no constituye mas que un elemento que sblo es
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concebible dentro del proceso total”™ (1).
E1 desarrollo es pues, un proceso general originado de 1la
interaccién donde intervienen el medio ambiente y por donde se
van a dar cambios de conducta.
Enfocando el desarrollo y aprendizaje a la ensefianza de Jlas
matemdticas se observa que los nifios aprenden al motivarse por
resolver problemas de su entorno porqgque les gusta investigar y
tratar de comprender 1o mds posible la realidad que 1los rodea;
ante esta situacién el maestro se comporta de 1la siguiente
manera: libera el potencial de los estudiantes, dirige al grupo:
organizar, coordinar, integrar, recompensar ademéds representa la
institucién y ser factor de cambio; busca la creatividad
constantemente para poder enriquecer la formacién de los alumnos,
ademids de enfrentar diariamente miltiples y diversos aspectos que
su ejercicio docente le demanda. A través de un complejo proceso
de experiencias vividas, incorpora elementos de ambitos distintos
que contribuyen a su formacién docente, participa continuamente
transmitiendo el conocimiento oficial y cotidiano en donde el
primero se caracteriza por ser instjtuciona] como son los
programas, libros, etcétera; y el segundo conformado por 1los
conocimientos obtenidos por las experiencias de maestros Yy
alumnos en sus diferentes &ambitos como son el familiar, el
escolar, el cultural, etcétera.
No se vale limitar la perspectiva del andlisis de 1la Tlabor

exclusivamente al aula, ya que se deja ausente la consideracién

1 UP N. Degsarrollo del nino y aprendizaje escolar p. 38
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de aspectos cualitativos relacionados con el trabajo docente.
Reducir la ensefianza a un problema técnico y de control, tiene
importantes repercusiones no s6lo en los trabajos de los alumnos
sino en la concepcién que el docente tiene de su propia labor
dentro de la sociedad en la que estd. Ya que la préctica docente
es ante todo una practica social, el maestro tiene pues ante sf,
una gran tarea, y qQque a Ssu vez implica una profunda
responsabilidad: Educar a los alumnos como seres completos.

E1 nifio de 6to. aflo de primaria se encuentra en el periodo de las
operaciones concretas segun Piaget.

E1 periodo de las operaciones concretas se situa entre los siete
y los doce afos.

Este periodo sefiala un gran avance en cuanto a socializacién y
objetivacién del pensamiento. Se 1laman concretas en el sentido
de que afectan directamente a los objetos y aun no a hip6tesis
enunciadas verbalmente; las operaciones concretas forman, pues,
la transicién entre la accién y las estructuras 16gicas méds
generales que implican una combinacién y estructura de grupo
coordinante de las dos formas posibles de reversibilidad. Cierto
es que, pese a todo, esas operaciones nacientes se coordinan ya
en estructuras de conjunto, pero que son pobres y proceden aun
progresivamente a falta de combinaciones generalizadas. Estas
estructuras son clasificaciones, seriaciones, correspondencia de
un punto a otro o a varios, tablas de doble entrada, etcétera.
Seriacién: consiste en ordenar elementos segln sus dimensiones
crecientes o decrecientes. Se adquiere hacia los siete afios, se

derivan correspondencias seriales: hacer que se correspondan
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monigotes de tallas diferentes, bastones igualmente distintos y
mochilas andlogamente susceptibles de seriar o seriaciones de dos
dimensiones: disponer en una tabla de doble entrada hojas de
arbol qgue difieran a la vez por su tamafio y por su color mas o
menos intenso.
Clasificacién: constituye, asf mismo, un agrupamiento
fundamental, cuyas raices pueden buscarse en las asimilaciones
propias de los esguemas sensomotores.
E1 numero: la construccién de los numeros enteros se efectla en
el nifio en estrecha 1igazén con las de las seriaciones y de las
inclusiones de clases. No ha de creerse, en efecto que un nino
posee el numero por el mero hecho de que haya aprendido a contar
verbalmente.
AUn teniendo que recurrir a la intuicién y a la propia accion el
nifo ya sabe descentral, lo que tiene sus efectos tanto en el
plano cognitivo como en el afectivo o moral. No se queda 1imitado
a su propié punto de vista, antes bien, es capaz de coordinar los
diversos puntos de vista y sacar conclusiones.
E1 nifio ho es capaz de distinguir aun de forma satisfactoria lo
probable de 1o necesario. Razona uUnicamente sobre 1o realmente
dado, no sobre 1lo virtual. Por tanto en sus previsiones es
limitado, y el equilibrio que se puede alcanzar es aun
relativamente poco estable.
E1 niffio no se limita al cumulo de informaciones, sino que 1las
relaciona entre si, y mediante la confrontacién de los enunciados
verbales de las diferentes personas, adquiere conciencia de su

propio pensamiento con respecto al de 1os otros. Corrige el suyo:
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acomoda y asimila el ajeno. E1 pensamiento del nifio se objetiva
en gran parte gracias al intercambio social. Surgen nuevas
relaciones entre los nifios y adultos, Yy especialmente entre los
mismos nifios. Analiza el cambio en el juego, en las actividades
de grupo y en las relaciones verbales.

Los nifios son capaces de una auténtica colaboracién en un grupo,
pasando de la actividad individual aislada a ser una conducta de
cooperacién. E1 alumno tiene en cuenta las reacciones de quienes
1o rodean, el tipo de conservacioén consigo mismo que al estar en
grupo se transforma en didlogo o en una auténtica discusién.

A través del desarrollo cognbscitivo es capaz de hacer
generalizaciones de 1o que observa y las aplica a diversas
categorias de conducta.

La escuela pretende una educacién integral del individuo, por
esta razén debe de proporcionar los instrumentos necesarios para
poder resolver los problemas a los que se enfrenta en su
cotidianeidad.

En algunas ocasiones la practica docente se ve matizada de
concepciones tradicionales, 1la que concibe al maestro como
transmisor y poseedor del conocimiento; asi como otorgarle un
papel pasivo a la participacién del alumnho, por lo tanto éste
debe encargarse de recibir 1la informacién que el docente le
proporciona.

En la ensefanza actual, el docente debe considerar que al
resolver un problema el nifio puede utilizar estrategias que no
necesariamente 1le fueron ensefiadas y no coartarlo de esa

libertad, porque resolver un problema no es sélo utilizar una

-—— el —
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operacién aritmética, sino comprender el problema, es decir,
razonarlo, por 1o tanto el docente cuando trate temas sobre
problemas razonados no debe centrarse solamente en el logro de un
resultado partiendo de la operacién acertada, sino que exista
comprensién y se entienda el proceso que se realiza, ya que los
nifios pueden l1legar a una solucién por diferentes caminos y el
maestro debe tomar en cuenta las diferentes respuestas que surgen
de los nifios para saber si estan atendiendo y asi propiciar un
avance en su proceso de ensefianza-aprendizaje.

E1 trabajo en equipo serd aprovechado para que los nifos opinen,
pregunten y confronten sus maneras de resolver la divisién. Esta
interaccién se da en muchas ocasiones de manera esponténea, el
maestro no lo aprovecha e incluso le reprime por considerarla
como copia y alteracién de la disciplina; es tarea del maestro
también estimular a los niAos para que piensen y traten de
encontrar respuestas por si mismos, en lugar de ser sélo
receptores pasivos, abandonando la idea tradicional de que su
lugar es estar frente al grupo, Yy en cambio; recorra las
diferentes mesas para observar el trabajo de los alumnos, para

)

confrontarlos y apoyarlos.

2. Referencias filos6ficas sociales

Desde el punto de vista filosé6fico se hace una rapida referencia
al problema de 1la relacién sujeto-objeto; asimismo en este
apartado se aborda el cambio social y la relacién entre la

escuela y la sociedad.
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"lLLa teoria materialista de que todos los hombres son producto de
las circunstancias distintas y de una educacién modificada,
olvida que son 1los hombres los que hacen que cambien las
circuﬁstancias y que el propio educador necesita ser educado”(2).
La dialéctica de 1la interaccién hombre-medio, que estd puesta
aquf de manifiesto va a ser el principio por 1o que se expiicarén
los cambios sociales.

;Hay que cambiar la educacién para que la sociedad cambie o la
transformacién social es condicién primera de la transformacién
educativa?.

Por una parte, es necesario cambiar las condiciones sociales para
crear un nhuevo sistema de enseflanza; por otra, hace falta un
sistema de ensefianza nuevo para poder cambiar las condiciones
sociales. Esto 1o afirma Marx.

Se considera que la transformacién educativa es una condiciébn
indispensable del desarrollo total del hombre y del cambio de
las relaciones sociales. La educacién debe preparar a 1os hombres
para vislumbrar mejor su futuro. Pero sobre todo es hacer
triunfar la transformacién de los hombres para que estos puedan
tener acceso a una mejor sociedad.

E1 problema de esta propuesta s6l1o podrid tener resultados Sptimos
si se cambia 1a conciencia de los hombres, y para poder lograrlo
es hecesario transformar la sociedad por medio de una educacioén
analitica, reflexiva y critica.

Los teb6bricos e historiadores 1iberales han hecho afirmaciones de

2 UP N. Pedagogfa de la practica docente p. 268
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que la educacién publica ofrece posibilidades de desarrollo
individual, movilidad social, poder politico y econdmico a los de
clase baja, mientras que los educadores radicales han instituido
en que el objetivo principal de 1a escuela es: la renroduccién de
Ja ideologia dominante, de sus formas de conocimiento, y la
reproduccién de la divisién social del trabajo.

Desde el punto de vista de la reproduccién las escuelas han
funcionado como instrumentos de 1la reproduccién social vy
cultural:; es decir; sélo le han servido a las clases sociales
dominantes. Y tal parece que asi es, pues solo 1legan a Jla
cuispide unos cuantos de miles que ingresan a la escuela primaria.
Segin la Teoria de la Reproduccién, la escuela se muestra en tres
sentidos: primeramente proporcionan a las diferentes clases y
grupos sociales el conocimiento y las habilidades para ocupar su
lugar respectivo en una fuerza de trabajo estratificadas en
clases, razas y sexos. Segundo, las escuelas son reproductoras en
el sentido cultural, pues funcionan en parte para distribuir vy
legitimar formas de conocimiento, valores, lenguaje y estilos que
constituyen la cultura dominante y sus intereses. Tercero, las
escuelas forman parte del aparato estatal que produce y legitima
los imperativos econémicos e ideolégicos que subyacen el poder
politico del Estado.

Esta Teoria de 1a Reproduccién es importante, pues ha contribuido
a un entendimiento mias amplio de la naturaleza politica de 1la
ensefianza y su relacién con la sociedad dominante. Sin embargo
esta teoria no lo es todo, pues ha fracasado en proporciohar unha

comprensién mis amplia de cémo los maestros y los estudiantes se
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reunen en un contexto histérico-social determinado tanto para
crear como para reproducir las condiciones de su existencia.
Esta teoria no examina a maestros y a estudiantes en marcos
concretos dentro de la escuela.

De esta manera se cierra la oportunidad de detectar cuando hay
una diferencia sustancial entre la existencia de varios modos de
dominacién estructurales e ideolégicos y sus formas efectivas de
desarrollo y sus efectos.

Sin embargo en la experiencia que se tiene como docente si se ha
observado la teoria reproduccionista que afecta implicitamente
las relaciones interpersonales entre maestro-alumno, maestro-
maestro.

Por otra parte, existe otra teorfa que se ha denominado de
resistencia, cuya esencia principal es de 1lucha, conflicto vy
resistencia. En é&sta los estudiantes desafian los aspectos mas
opresivos, también se analizan las formas en que los estudiantes
participan activamente a través de un comportamiento de oposicién
de subordinados de clase y derrota politica.

Una de las suposiciones mAs importantes de 1la Teoria de 1la
Resistencia es que los estudiantes de bajo nivel econ6émico nho se
someten complacientes a las disposiciones y dictados de 1los
maestros y escuelas autoritarias que los preparan para una vida
de trabajo aniquilante. Mas bien los alumnos ven espacios para
contradecir 10 que ho los parece bien.

Desde el punto de vista de las Teorias de Resistencia, 1las
escuelas son instituciones relativamente autdénomas que no sélo

proporcionan espacios para comportamientos de oposicidén y para
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ensefianza, sino que también representan una fuente de
contradicciones que a veces las hace dejar de ser funcionales
para los intereses materiales e ideoldgicos de 1la sociedad
dominante. Cabe mencionar que esta teoria reivindica un grado de
creatividad e inventiva en la clase trabajadora.

Existen dos culturas, 1la cultura dominante y 1la cultura
subordinada, gque son contradictorias por naturaleza y 1levan la
marca tanto de la resistencia como de 1la reproduccién. Las
culturas subordinadas se forjan bajo las formas represivas del
capital y sus instituciones, entre ellas las escuelas; pero las
funcionales dentro de las cuales funciona la represién varian de
una escuela a otra, lo que significa que tiene que ver mucho el
contexto social. En el caso especifico de la escuela que se toma
como referencia para esta propuesta, se encuentra ubicada en un
sector de clase media baja, donde por un lado se da la represioén
debido a que no se les deja a los nifios ser ellos mismos, pues
les imponen todo, y asi el nifio no logra interaccionar con 1los
que le rodean por estar sujetos a lo gue les dicen; o sea que son
muy dependientes de los padres.

Estas teorias arrojan elementos importantes para comprender el
vihculo que se da entre maestro-alumno e institucién escolar,
para conocer mejor cémo piensa el estudiante y que tipo de
ideologia se le estd inculcando, y al mismo tiempo cémo darie
mejores opciones a su educacién. Por eso es muy importante
revisar entre lo que se dice y lo que se hace en el proceso
educativo. De 1o anterior surge la siguiente pregunta ¢(Cémo y qué

se conoce de 10 que se hace?.
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3. La teoria psicogenética de Jean Piaget

Piaget pretende explicar cémo el ser humano ha logrado alcanzar
el conocimiento cientifico como especie; es decir, observar los
cambios que sufre el individuo desde su nacimiento en el proceso
de su conocimiento y por ende de su inteligencia.

"E1 conocimiento es un producto de la interaccién entre el sujeto
y el objeto, el medio en esta interaccién consiste
fundamentalmente en la actividad del sujeto, que como se sabe es
tanto externa como interna, pues al mismo tiempo es transformado
por éste" (3). Significa que el hombre siempre anda en la
busqueda de la adaptacién por que la vida es una actividad y trae
como consecuencia un bienestar bioldégico, por 1lo tanto 1la
actividad y la accién del sujeto surgen de una necesidad y de
ésta surge el interés y 1luego la accién que da lugar a los
intercambios entre sujeto y medio. Pero 1la actividad es
autoregulacion de las funciones de adaptacién y por lo tanto una
blsqueda de equilibracién de los intercambios entre el organismo
y el medio.

Piaget pone mucho énfasis en la equilibracién por la compensacioén
debida a 1las actividades del sujeto en respuesta a las
perturbaciones exteriores, por tanto, a mayor equilibrio més
actividad del sujeto que compensard las perturbaciones presentes
y las posibles.

En otras palabras el equilibrio es un punto medio que regula las

3 PIAGET Jean. Teoria de Piaget sobre el desarrollo intelectual p. 82
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capacidades del nifio. Debe estar en paz consigo mismo desde el
punto de vista social, emocional y bioldgico.

Debe de existir una relacién entre el sujeto y el medio ambiente,
y esto requiere de la inteligencia; es decir, de la necesidad de
una estructura organizada y ordenada, y en la medida que haya
organ}zacién habrd mayor adaptacién que es modo bioldégico de
funcionamiento que caracteriza todas las formas Yy niveles de
vida.

Para Piaget, la adaptacidon es un equilibrio entre la asimilacion
y la acomodacién, (Porqueé equilibrio entre asimilacién vy
acomodacion? porque en la medida que haya proporcién entre ambos,
habra mayor estabilidad y por lo tanto equilibrio.

Cconcluyendo: Piaget abre la posibilidad de cambiar las ideas del
aprendizaje y de los modos de aprender. Aclara que el aprendizaje
es un proceso de construccidn que no parte de un cero absoluto,
ni llega a un estado final, que poco a poco Vva creando
estructuras y reestructurando la realidad, que hay momentos de
equilibracién que requieren de una asimilacion vy de unha
acomodacidn, procesos gue no se dan en un momento y para siempre,
sino que 1levan tiempos que difieren de alumno a alumno, dependen

de €1 mismo.
4. Aspecto pedagdgico
Cuando el Nnifno llega a la escuela trae un cumulo de

conocimientos, lo que significa que no Tllega en cero. Estos

1legan con un conjunto de conocimientos estructurados, es aqufi
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gque la escuela debe propiciar situaciones de aprendizaje donde se
integren experiencias, vivencias y conocimientos que el nifo
posee.

Es importante que el docente comprenda y valore estos
conocimientos y vivencias, no s6lo por 1o sefialado anteriormente
sino por la importancia que representa para que el alumno se
integre y refuerce su autoestima:; en este sentido los errores gue
el nifio vaya adquiriendo mediante el proceso de construccidn de
su conocimiento no deben considerarse como errores sino como
parte de su mismo proceso.

E1 trabajo en grupo apoya el aprendizaje como un todo por que
permite la interaccién alumno-alumno, transmitiendose sus
experiencias y conocimientos.

E1 maestro debe propiciar situaciones de aprendizaje partiendo de
las experiencias previas que el nifio haya adquirido. Toda
ensefianza debe responder a las necesidades e intereses del mismo
nifio; no debe plantedrsele como una obligacién sino que sea de
su gusto y deseo, que explaye sus emociones, sentimientos, para
no hacer del alumno un ente pasivo, receptivo. Se debe ir en
contra del autoritarismo para que éste actue, analice y pueda
sacar sus propias hipétesis, fomentar su independencia personal
favoreciendo de esta manera que €1 construya su propio
conocimiento y que no sélo el maestro y Tlos 1ibros 1le puedan
propiciar el conocimiento; por otro lado es muy importante
reforzarle su capacidad de aprendizaje para que descubra que
tiene un potencial inagotable.

E1 docente no debe presentar el conocimiento como algo acabado,

B T TP T 1
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el sustento tedrico gue fundamenta la escuela activa precisa de
un maestro y un alumno aque constantemente se encuentran en
relacién dialéctica; necesariamente el maestro tendra que dejar
de ser tradicionalista y hacer a un lado el verbalismo, asi como
quitar los viejos "vicios” arbitrarios y autoritarios que dafen
1a moral del docente.

E1 aprendizaje debe ser un proceso dialéctico y que manifieste
momentos de ruptura y reconstruccién, siendo el docente un
conductor del conocimiento, ya que el educando necesita del apoyo
del docente en una forma racional en el medio escolar.

Sse debe de promover en el nifio un cambio de actitud que Jle
permita ser libre, sobre todo para que pueda enfrentarse a los
retos que tiene la vida y esto se puede lograr si se transforma
la educacién escolar.

La Pedagogia Operatoria muestra como, para llegar a 1la
adquisicién de un concepto, es necesario pasar por estadios
intermedios que. marcan el camino de su construccién y que
permiten posteriormente generalizarlo.

Antes de empezar un aprendizaje es necesario determinar en qué
estadio se encuentra el nifio respecto de é1, es decir, cuales son
sus conocimientos sobre el tema en cuestién, para conhocer el
punto del que se debe partir y permitir que todo nuevo concepto
gque se trabaje, se apoye y construya con base a las experiencias
y conocimientos que el individuo ya posee.

En la programacién operatoria de un tema de estudio, sera por
tanto necesario integrar diversos aspectos: intereses,

construccidén genética de los conceptos, nivel de conocimiento
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previo sobre el mismo y objetivos de los contenidos que proponen
trabajar.

Para llevar a la practica esta programacién sera preciso seguir
en todo momento al ritmo evolutivo del razonamiento infantil que
se manifiesta a través de sus intereses, preguntas, respuestas,
hip6tesis, medios que se proponen, etcétera, evitando cualqguier
precipitaciéon por parte del adulto que anule este proceso de
construccioén al facilitar respuestas y resultados ya elaborados.
E1 papel del maestro se centrara en recoger toda la informacién
que recibe del nifo y en crear situaciones de observacién, de
contradiccién, de generalizacién, etcétera, aque le ayuden a
ordenar los conocimientos que posee y a avanzar en el 1largo
proceso de construccién del pensamiento.

Esta pedagogia parte de los trabajos de Piaget, desarrollando su
propio campo de investigacién ligado a la problematica de 1la
escuela.

La principal naturaleza de este aprendizaje consiste en no
retener conocimientos sino en producirlos, produccién que no se
detiene en el saber académico sino que se extiende a 1o que sobre
uno mismo y sobre las relaciones con los demids se puede llegar a
entender.

Dentro del marco de 1la didactica critica se entiende el
aprendizaje como un proceso dialéctico que manifiesta momentos de
ruptura y reconstruccién. En este aprendizaje nadie tiena la
ultima palabra, no detenta el patrimonio del saber, todos
aprenden de todos. Esta metodologia supone desarrollar en el

maestro una auténtica actividad cientifica apoyada en 1la
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investigacién, en el espiritu critico y en la autocritica.
Las actividades de aprendizaje son una conjuncién de objetivos,
contenidos, procedimientos, técnicas y recursos did4acticos.
Se debe incluir en las actividades diversos modos de aprendizaje:
lectura, redaccié6n, observacion, investigacién, andlisis,
discusiones y diferentes tipos de recursos tales como Jlos
bibliograficos, audiovisuales, modelos reales. Todo esto para
generar experiencias que promuevan la participacién de Tlos

estudiantes en su propio proceso de conocimiento.

5. E1 conocimiento matematico

a. La matematica en la escuela

Las matematicas son producto del quehacer humano y su proceso de
construccién estd sustentado en abstracciones sucesivas. Muchos
desarrollos importantes de esta disciplina han partido de 1la
necesidad de resolver problemas concretos, propios de los grupos
sociales.

En la construccién de los conocimientos matematicos, los nifios
también parten de experiencias concretas. Paulatinamente y a
medida que van haciendo abstracciones, pueden prescindir de los
objetos fisicos. E1 didlogo, la interaccién, la confrontacién de
los puntos de vista ayudan al aprendizaje y a la construccién de
conocimientos; asi, tal proceso es reforzado por la interaccidn
con los compafieros y con el maestro.

El éxito en el aprendizaje de la matemAtica depende en buena
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medida del disefio de actividades que promuevan la construccién de
conceptos a partir de experiencias concretas, en ia interaccién
con los otros. En esas actividades, las matemdticas seran para el
nifio herramientas funcionales y flexibles aque le permitirdn
resolver las situaciones problematicas que se le planteen.
Todas las personas construyen conocimientos fuera de la escuela
que le permiten enfrentar diversos problemas, pero esos
conocimientos no bastan para actuar eficazmente en la préactica
diaria. Los problemas al ejercitarse en la vida diaria muchas
veces se tornan dificiles y poco eficientes, se les compara con
los procedimientos convencionales que permitan resolver las
mismas situaciones con mads facilidad y rapidez, siempre y cuando
el nifio sienta la necesidad de adquirir el conocimiento, o bien
el maestro sea lo suficientemente creativo para facilitarle el
aprendizaje.

Se considera que una de las funciones de la escuela es brindar
situaciones en las que los niflos utilicen los cohocimientos que
ya tienen para resolver ciertos problemas y que, a partir de
soluciones iniciales comparen sus resultados y sus formas de
solucién para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos y las
conceptualizaciones propias de las mateméaticas. Esto es
importante pero la realidad del nifio es el juego y el interactuar
con sus compafieros, si el maestro no es suficientemente habil,
creativo, va a hacer que el alumno odie las matematicas; por otra
parte no existe una actualizacién del docente que le permita
mejorar sus instrumentos de aprendizaje. En la actualidad se

cuenta con un fichero y con un "juega y aprende matemAticas” que

EER - g L



32
ensefian muchas actividades alrededor del juego: lo que les gusta
a todos 1los nifios, sin embargo son maltiples Tlas tareas
encomendadas al maestro que a veces por falta de tiempo no se
1levan las actividades tal y como 1o dice el fichero. Si a esto
se agrega que se utiliza material ya sea de desecho o bien 1o
tienen que comprar, sencillamente a los alumnhos se les olvida o
bien no 1o pueden adquirir debido a su situacién econébmica, o por
negligencia de los padres de familia debido al medio de donde
provienen porque consideran gue es mas importante la educacién
informal que la formal.

Los propdésitos generales de la matematica con base en el plan de
estudios actual son:

Estimular 1la capacidad de wutilizar Jlas matematicas, como un
instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas.
Desarrollar la capacidad de anticipar y verificar resultados.
Desarrollar la habilidad para estimar resultados de célculos y
mediciones y la ubicacién espacial.

Desarrollar el pensamiento abstracto por medio de distintas
formas de razonamiento, entre otras, la sistematizacién vy
generalizacién de procedimientos y estrategias.

Algo muy importante que no se estd tomando en cuenta es el nivel
evolutivo del nifio ni la madurez de sus estructuras mentales,
imprescindible para lograr los objetivos planteados.

Las operaciones son concebidas como instrumentos que permiten
resolver problemas; el significado y sentido que los nifios puedan
darles, deriva precisamente de las situaciones que resuelven con

ellas.
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La resolucién de problemas es entonces, a lo largo de la primaria
e] sustento de los nuevos programas. A partir de las acciones
realizadas al resolver un problema: agregar, unir, igualar,
gquitar, buscar un faltante, sumar repetidamente, repartir,
etcétera, el nifio construye los significados de las operaciones.
E1 grado de dificultad de 1los problemas que se plantean va
aumentando a lo largo de 1los seis grados. E1 aumento en Ta
dificultad no radica solamente en el uso de los numeros de mayor
valor, sino también en la variedad de problemas que se resuelvan
con cada una de las operaciones y en las relaciones que se
establecen entre los datos.
Es muy dado que en la realidad del niflo 1a matematica se da
abstracta en un 95% por venir de la escuela tradicional y es
dificil sustraerse de este tradicionalismo. Sin embargo Jla
palabra abstraccién viene de algo que abstraer, y este algo, en
1as formas elementales del pensamiento, no puede ser mas que la
organizacién de las acciones sobre los objetos concretos a 1los
que el nifio tiene acceso; pero por muchos motivos se han ensefado
siempre desligadas de cualquier situacién real, aislada de
cualquier tipo de necesidad social. Y por supuesto, sin tener en
cuenta para nada los aspectos que caracterizan la construccioén
del pensamiento matematico.
A los nifios de la escuela primaria se les ensefia la divisién
cuando estdn en tercer afo, es decir, entre 8 y 9 afos, 1o que
indica que aun sus estructuras mentales no estdn o
suficientemente maduras para enfrentarse a 1a divisién porque no

deben ser consideradas como 1a mera aplicacién de un mecanismo
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escolar, sino como el resultado de un proceso de
conceptualizacién a partir de estrategias de tanteo mediante Tlas
cuales los nifios solucionan empiricamente en un determinado

momento los problemas planteados.

b. La divisién y su proceso de adquisicidn

Psicogénesis y sociogénesis de la division.

La division responde tanto a razones de orden conceptual como a
las reglas operativas implicadas en ella. "La divisién como regla
operatoria, no es exactamente el inverso de la multiplicacién”
(4).

En el plano conceptual, la divisidon es diferente de las otras
operaciones, ya que dentro del conjunto de los numeros enteros no
siempre es exacta. Y su resultado esti compuesto por el cociente-
residuo.

En el plano de 1las reglas operatorias, la divisién es 1la
operacién mas compleja, porque su resolucidn implica el uso de
las propiedades del sistema decimal de numeracién, la adicién,
sustraccién, y la biasqueda por estimaciones de las cifras del
cociente.

E1 hecho de dominar las tablas no quiere decir que el aprendizaje
de los algoritmos de la divisién estd subordinado al mismo, o sea
que, del dominio de éstas no depende el aprendizaje de 1la

divisién.

4 S E P. Fasciculo 3, multiplicacién y divisién p. 38
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“para desarrollar el algoritmo de 1a divisién hay que aplicar 1la
estimacién y las restas, que estdn implicitas en el algoritmo
constituyendo una constante independientemente de las
civilizaciones y de los sistemas numéricos, lo cual confirma que
ambas se abordan naturalmente” (5).
El sistema decimal de numeracién ocupa un papel muy importante en
la aplicacién de Tlas reglas algoritmicas ya que es necesario
considerar y ’respetar el valor posicional, realizando
desagrupaciones del dividendo, etcétera. Es por esta razdén que
los nifios deben tener conocimiento de este sistema para que
comprendan el por qué de las reglas.
Haciendo un recorrido histérico a 1la construccién de la
aritmética se observa que..
Primero aparecieron los numeros relacionados con objetos
conhcretos, luego los numeros abstractos Yy finalmente el concepto
de numero en general, de cualquier numero posible. Cada uno de
estos conceptos surgié por combinacién de la experiencia préactica
y de conceptos abstractos anteriores.
Una de las reglas de formacidén fundamentales de 1los conceptos
matemdticos, y que debe ser considerada en la escuela es 1la
siguiente:
Los conceptos aparecen tras una serie de sucesivas abstracciones
y generalizaciones, cada una de las cuales reposa en la
combinacién de experiencias con conceptos abstractos previos. Los

métodos de razonamiento 16gico se han originado en el lenguaje:

5 IBIDEM p. 39
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en los nombres de los numeros, en sus simbolos, en la constante
repeticién de 1las mismas operaciones con los numeros, en su
constante aplicacién a la vida diaria; lo esencial no es s6lo el
hecho de que pueden repetirse cuando se desee, sino el de su
validez y claridad, que poseen en comiin con las relaciones entre
los seres del mundo real.

En el transcurso de la evolucién de los pueblos aprendieron a
contar y llegaron al concepto de numero, y como las necesidades
de la vida 1les planteaba problemas cada vez mas dificiles
requirieron de la creacién de la divisién. Las necesidades
practicas de la vida social demandan herramientas y los conceptos
abstractos se construyeron en sus mejores aliados, estos fueron
constantemente mejorados gracias a las maltiples aplicaciones que
tienen. La divisién es pues, una consecuencia de las actividades
practicas.

No igual, pero si de forma similar ocurre en los nifAos quienes
son poseedores de experiencias que les ayudaran a desarrollar y
construir sus propios conceptos matematicos. Desde el juego con
sus amiguitos hasta los momentos de la comida le brindan al nifno
la oportunidad de adquirir experiencias relacionadas con el
lenguaje matematico.

En base a lo anterior se puede afirmar que el desarrollo de
numerosas experiencias le ayudardn a construir sus conceptos
abstractos, incluyendo desde luego la divisiodn.

La exposicién, la verborrea y la representacién a nivel gis que
frecuentemente es utilizada por el maestro para ensefar

matemdticas las convierten en actividades del profesor, no siendo
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asi cuando se da la accidén misma sobre el objeto, pues se llega
al descubrimiento y en consecuencia a la comprensién para
posteriormente l1legar al uso de los algoritmos de la division.
Esto es, si el profesor le explica al alumno que 6 entre 3 es
jgual a 2 (6+3=2) el alumno no va a interiorizar el conocimiento,
si acaso no lo olvida, 1o memorizara. Pero si por el contrario se
brinda el espacio y mediante una actividad ladica se aborda el
contenido donde el niio manipula determinado numero de objetos:
si le proporciona 6 fichas y que las reparta libremente en 3
bolsas de modo que no le sobre nada, de esta forma se coadyuvara
a la construccién del conocimiento. De forma gradual se crea la
necesidad (si es que no surge) de convehcionalizar 1los
conocimientos a través de conflictuar al alumho. E1 proceso de
constuccién del conocimiento se da en espiral y en base al
contexto en el cual estd inmerso el nifio.

Las actividades deben tener como finalidad que 1los nifios
comprendan el procedimiento implicito al resolver una divisién.
Para ello hay que tomar en cuenta tres aspectos: las estimaciones
para la obtencién del cociente, la aplicacién del sistema decimal
de numeracion para facilitar el reparto y el manejo del residuo.
Para la obtencién del cociente, el niio debe comprender que una
cantidad global se divide entre otra, ya que en muchos casos,
cuando se aplican mecédnicamente las reglas del algoritmo se
pierde de vista esta totalidad.

Para encontrar el cociente se pide en principio que los nifos 1o
ubiquen dentro de un rango entre dos potencias de diez, (10, 100,

etcétera), para lo cual tienen que descubrir el procedimiento de
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multiplicar por dicha potencia. Por ejemplo, si se tiene que
dividir 493 entre 5, al multiplicar el 5, por 10, se puede saber
que el cociente debe encontrarse entre el 10 y el 100, ya que si
se multiplica por 100 el resultado seria 500, que es unha cantidad
mayor de la qgque se tiene que repartir.

La ubicacién del cociente entre dos potencias de diez permite a
los nhifios reflexionar sobre la cantidad de cifras que tendréa el
cociente. A partir de ello, los nifios pueden reducir el rango en
donde se encuentra el cociente.

Asi, siguiendo con el ejemplo anterior, si los nifios ya saben que
el resultado de dividir 493 entre 5 es mayor que 10 y menor gue
100, podrédn ahora estimar con mayor precisién el cociente,
multiplicando el 5 por un nUmero que dé una cantidad cercana a
500, por ejemplo 90 (ya que 90 X 5 son 450) y reducir entonces el
rango 10-100 a 90-100.

Ccuando 1os niflos han comprendido la relacién multiplicativa entre
cociente, divisor y dividendo, y han encontrado una estrategia
para ubicar dentro de un rango al cociente (en este caso 1la
estimacién de un numero que multiplicado por el divisor dé el
dividendo), el siguiente paso es encontrar el cociente exacto;
las actividades planteadas con este fin estédn orientadas a que
los niflos vayan sintiendo la necesidad de realizar reparticiones
parciales, descubriendo el papel de 1los residuos al hacer su
reparto.

Las situaciones se van restringiendo de tal manera que estos
procedimientos que se realizan sobre 1los objetos se vayan

representando a través de operaciones de multiplicacién y resta,
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hasta poder relacionarlos con el algoritmo convencional.
Dentro de la gama de problemas es necesario identificar Jla
existencia de los problemas de reparto y los de saber cuantas
veces cabe x en y.
Al enfrentarse el alumno ante una problematica hace uso de la
diversidad de estrategias, entre las cuales se encuentran las
siguientes:
Estrategias descriptivas.- El1 nifio utiliza representaciones
graficas o repartos objetivos para resolver los problemas.
También se pueden realizar mediante cédlculos escritos, esto es,
simulan el acto de repartir, que incluye la suma repetida del
divisor.
Ejemplo: El1 maestro va a guardar 48 gises en 3 cajas, de manera
que cada caja tenga el mismo numero de gises, ;cuantos gises debe
guardar el maestro en cada caja?
R= 16 gises en cada caja y no sobran
Mediante cédlculos escritos
Si se tienen 5200 pesos para comprar l4pices que valen 400,
;cudntos 14pices se pueden comprar?

400

400

400

400

400

400
+ 400

400

400

400

400

400
400

5200 R= 13

e o mm
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Estrategias constructivas.- Hacen uso de maltiples o duplicados.
Ejemplo: si se tienen 252 huevos para acomodarlos en cajas de 12

huevos ¢cudntas cajas necesito para todos ellos?.

12 + 12 12 + 12 48 + 48 = 96 48 + 48 = 96
= 48 = 48
12 + 12 12 + 12 8 cajas 48 + 48 = 96
8 cajas 48 + 48 = 96 8 cajas
8 cajas

Prueba del cociente hipotético. Los nifios hipotetizan un cociente
y 1o ponen a prueba utilizando la multiplicacién. En el caso de
la divisién exacta, el cociente hipotético vdlido, sera el que
haciendo el papel de factor, los lleve a obtener como resultado
de 1la multiplicacién un numero igual al dividendo.

Esta estrategia estd basada en el planteamiento hipotético vy
prueba de cocientes.

Tienen que hacer uso de mecanismos auxiliares como la estimacion.
Ejemplo:

Un 14piz cuesta $290. si tengo $13050 para comprar léapices

;scudntos l14pices puedo comprar?

290 290 290
x b5 X 35 X 45
1450 1450 1450
1450 870 1200 13050
15950 10150 13450

Uso del algoritmo de la divisién.- Para resolver los problemas
que implican el uso de esta operacién. Y al igual que ocurre con
la prueba del cociente hipotético, a medida que avanzan en la

escuela lo utilizan con mas frecuencia.
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C. Relacién entre la realidad de los niffios y los planes y

programas

La educacién en México ha sido objeto de cambios a lo largo de su
historia, mismos que responden a su tiempo histérico y social, a
las necesidades del pais en su momento.

El1 propésito de estos cambios ha sido resolver problemas que en
el aspecto educativo se han ido dando.

Asi, en algunos sexenios presidenciales se han hecho reformas a
1a educacidén introduciendo cambios en los enfoques, metodologia
y propésitos de ésta, mismos que no bien se han consolidado
cuando son modificados nuevamente y por 1o tanto no es posible
evaluar sus resultados ni establecer su efectividad.

Ademas la politica educativa en México no ha podido avanzar al
ritmo que el pais necesita y satisfacer asi las demandas de los
ciudadanos conforme a los cambios que ei pais sufre en diferentes
aspectos.

En el mandato del Lic. Carlos Salinas de Gortari el gobierno de
la Republica se propone dar nhuevo aliento en su politica
educativa y se dan 1los lineamientos del programa para la
modernizacién educativa.

Se propone asfi la participacién como una estrategia de politica
educativa con la intencién de recuperar y enfatizar la dimensién
social del quehacer educativo.

Esta politica educativa se basa en acciones como cambios de
contenidos con base a las necesidades bAsicas de aprendizaje,

elaboracién de nuevos planes o programas de estudio asi como de
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1ibros de texto, contemplando ademas una formacién de docentes
orientada a esta nueva politica, dandole autonomia y
responsabilizédndolo de los aprendizajes.

Se pretende que se eduque para 1a vida y asi mejorar 1la calidad
de ésta.

En el actual sexenio del Dr. Ernesto Zedillo Ponce de Ledén (1994~
2000) se da continuidad a esta politica en el acuerdo nacional de
desarrollo educativo apuntando hacia la formacién integral del
individuo dirigiéndose a alentar ja responsabilidad de 1los
principales agentes que intervienen en los procesos educativos y
a formar seres humanos que participen responsablemente en todos
Jos &mbitos de 1la vida sociatl; desafortunadamente esto no es
factible en 1a totalidad de la sociedad pues intervienen factores
como la estructura ideolégica predominante en el pais que no
pretende otra cosa que mantener el status de l1a clase dominante,
no permite la movilidad social y mediante el curriculum se
perpetua su poder. Las a1ternativés que plantea 1la politica
educativa actual se apoya en la modernizacion de la educacién del
anterior sexenio (1988-1994) y tiene como reto "cambiar 1las
priacticas elementales de la ensefianza a fin de lograr un proyecto
educativo que conlleve a una educacién que respete los derechos,
sean sensibles a las demandas sociales y acoplada a las demandas
nacionales” (6).

Pretende formar Mexicanos preparados para la vida futura del pafis

que se encuentra en constante cambio y "propone que las acciones

6 CONALTE. Perfiles de desempeno para preescolar, primaria y secundaria p. 29
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escolares sobrepasen el reducido espacic de 1las aulas y se
vinculen con el resto de 1la sociedad a través de la elaboracion
de proyectos comunes que contribuyan a mejorar la calidad de 1la
educacién y elevar la calidad de vida de los mexicanos" (7). E]
programa para 1la modernizacién educativa debe ser capaz de
proporcionar al educando los conocimientos Yy habilidades para
aprender de manera autdnoma , descubrir vy asumir valores,
analizar y resolver prob1emés, vivir en sociedad y aportar todo
ello para mejorar sus condiciones de vida V¥ contribuir
eficazmente al desarrollo del pais, ademéas establecer como
imprescindible una vinculacidén mas estrecha en el sistema
educativo y la comunidad.

Como se aprecia, la politica educativa Jjuntamente con la
modernizacién del pais esta encaminada a dar un cambio a las
prdcticas educativas anteriores y es sobre el maestro
principalmente en quien recae la responsabilidad de 1levar a cabo
este trabajo.

Ciertamente que el gobierno se compromete a proporcionar libros,
programas Yy materiales de apoyo a la labor del maestro y es
indudable que los nuevos proyectos Yy propdsitos son excelentes.
Pero 1o cierto es que él pais atraviesa por una etapa dificil en
su vida politico-econémica que no permite que estos apoyos se den
de manera suficiente e igualitaria; por otra parte, la actitud de
muchos docentes, por diferentes motivos pero principalmente el

econémico, frente a su tarea, es un freno para comprender estas

7 IBIDEM p. 86
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reformas y consecuentementé no se consigue la tan deseada calidad
de l1a educacién por 1o menos en ciento por ciento.

"Los alumnos en la escuela primaria deberan adquirir
conocimientos basicos de la matematica y desarrollar:

La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para
conocer, plantear y resolver problemas.

La capacidad de anticipar y verificar resultados.

La ubicacién espacial.

La habilidad para estimar resultados de cdlculos y mediciones.
La destreza, el uso de ciertos instrumentos de medicién, dibujo
y céalculo.

El pensamiento abstracto por medio de distintas formas: 1la
sistematizacién y generalizacién de procedimientos y estrategias”

(8).

D. Estrategias y recursos didacticos

1. Perspectiva didactica

La concepcién de aprendizaje y de la metodologfia de l1la que se
parte para la elaboracién vy desarrollo de actividades que
conforman esta propuesta de trabajo, parte de Tlos principios de
la teorias psicogenética y de la pedagogia operatoria.
Siguiendo tales principios, se presentan situaciones

problematicas que habréan de desarrollarse dentro de un contexto

8 8 E P. Planes y programas de educacién bdsica p. 50
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significativo para el nifo, derivado y ligado a su realidad. De
esta manera el nifio puede sentirse con la necesidad de resolver
un problema relacionando su vida cotidiana con los contenidos que
1a escuela le plantea.

E1 papel del maestro en este sentido es propiciar las condiciones
para que sea el nifo quien construya su propio aprendizaje. No
estd por demds volver a 11amar la atencién del maestro sobre 1la
necesidad de:

Conocer el nivel de conocimientos de los alumnos y, basado en
éste presentarles situaciones problemdticas que propicien en
ellos la busqueda de nuevos procedimientos y 1la evolucién de
aquellos con los que ya cuentan, lo cual permitira al maestro
introducir nuevas nociones y ensefiar, en el momento oportuno, los
aspectos convencionales pertinentes.

Respetar el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Conocer y respetar 1las hip6tesis de los diferentes alumnos Yy
propiciar la confrontacion de las mismas entre ellos.

Estar atentqs a los intereses de los nifios para derivar de alli
situaciones de aprendizaje y, de acuerdo con tales intereses, ser
flexible en la planificacién y conduccién de las actividades.
Participar en las actividades como un miembro mas del grupo,
propiciando un clima de 1libertad de expresién, entusiasmo vy
respeto reciproco, sin olvidar la importancia del aspecto
efectivo en el proceso de aprendizaje.

La principal finalidad es que 1los niffios identifiquen a 1la
divisidén como una operacién con un significado propio. Se propone

que se planteen péra ellos situaciones de reparto.
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En un principio se pretende que se utilicen procedimientos
espontédneos para resolver el problema; esto los lleva a reconocer
los aspectos que constituyen a la divisién, partiendo de 1los
objetos mismos que hay que repartir, entre cuantos, cuantos les
va a tocar y cudnto sobra.
A partir de estos procedimientos se pide a los nifios que
representen de manera espontédnea las acciones que realizan, de
tal] manera que al confrontarse Jlas diferentes formas de
representacién se pueda llegar a una expresién a/b.
En los problemas de isomorfismo los nifios suelen estimar un
numero que multiplicado por ¢ les da d, mientras que en 1los de
reparto suelen realizar sumas O restas repetidas en las cuales
estd implicito el manejo de los residuos parciales.
Al reflexionar sobre las relaciones entre ambos procedimientos se
facilita el trabajo posterior sobre el algoritmo.
Por otro lado al relacionar ambas partes permite tener al alumno
una nocién mas amplia de la divisién, en donde se puede recuperar
sus distintos significados.
Para ensefiar el algoritmo de la divisién se va a seguir 1la
siguiente secuencia: las estimaciones para la obtencién del
cociente, la aplicacién del S D N para facilitar el reparto y el
manejo del residuo.
E1 objetivo de aprender la divisién va encaminado a que los
alumnos puedan resolver problemas matemdticos tanto en el ambito
escolar como en su vida cotidiana.
Para lograr este objetivo es necesario que reconozcan, dentro de

sus procedimientos espontianeos, aquellos que le permitan resolver
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con éxito el problema a que se enfrentan. A partir del
reconocimiento de sus reacciones que guardan con algunos
procedimientos convencionales, es que el aprendizaje de 1las
matematicas puede tener un significado.

Es por eso que las actividades que se proponen para la divisiéon
se plantean dentro de situaciones problematicas que le den

sentido a las nociones implicadas.

2. Situaciones de aprendizaje

Fiesta del dia del nifo
Para la fiesta del nifio, el maestro compré para sus 29 alumnos 1o
siguiente:
4 bolsas de dulces: cada bolsa tiene 50
100 borradores
30 gelatinas
3 bolsas de canicas: con 55 canicas cada una
67 l4pices
;Cudntos dulces puede darle a cada nifo?... si quiere regalarle
dos l4pices a cada nifo, ¢le faltan o 1le sobran?.
si le faltan ;Cudntos tendria que comprar?... ;Cuédntas gelatinas
y cudntos l4pices puede regalarle a cada nifo?... Ademds va a
formar equipos de 4 nifios para Jjugar a serpientes y escaleras
;Cudntos juegos de este necesita?... Desea regalarle 15 canicas
a cada hifio ¢le alcanza con las que tiene o necesita comprar

mas?.

Se recuerda que existen elementos que dificultan o facilitan la
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solucién de un problema, los cuales pueden variar en funcion de
las respuestas de los nifios:

Ubicacién de la incégnita

Contexto

Tipo de cantidades: discretas o continuas

Magnitudes: pequefias, grandes, humeros cerrados, etcétera

Tipos de formacién

Orden gque representan los datos, etcétera.

cuando los alumnos no entienden las relaciones planteadas en el
problema es hecesario disminuir 1a complejidad de éste con el fin
de que ellos pongan en juego sus hipétesis aun cuando no se
encuentre el resultado correcto. Por el contrario cuando han
comprendido las relaciones, es necesario complejizar dicho

problema.

La tienda
A partir de la promocién de una tienda de ropa y accesorios en
donde se ofrece por cada $300.00 de compra un obsequio de 2
bolsas de tutsi-pop el maestro propone;
;Cuanto se tendria que gastar para obtener 6 bolsas?
Para solucionar este problema es necesario que el nifio comprenda
el primer término, que para $300.00 le dan 2 bolsas: por 1o tanto
el valor de la unidad no es dado.
Los razonamientos de los nifios pueden ser:
necesita saber primero, ¢Cudnto tendria que gastar para que le
dieran una bolsa? o si por los $300.00 le dan 2 bolsas, ¢Cuantas

veces tiene que repetir dicho valor para que le den 67.
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Los puestos de revistas

Material:
71 revistas pequefas hechas por los nifos
8 bancas para simular 8 puestos de revistas
8 nifios: voceadores
1 nifio: repartidor
E1 nifio repartidor tiene 1las 71 revistas, se 1le hara la
indicacion de que las debe repartir de tal modo que a cada uno le
toque el mismo numero de revistas.
E1 puesto del voceador se har4a rotativo a fin de que todos se
involucren y se cambiard el numero de revistas para que todos
hagan divisiones diferentes.
Se evaluara la participacién de los nifios asi como los trabajos

que ellos realizaréan en sus cuadernos.

La tortilleria
Material: ¢
2 dados, cajas de maizoro, cartoncillo
En esta estrategia se colocan 2 nifios que haran las veces de
trabajadores y serdn estos los que repartirdn las tortillas a los
demds alumnos poniéndolas en cajas repartiendo equitativamente
después, todos tendran que ocupar este puesto con el fin de que
se involucren en este juego que consiste en:
las cajas de maizoro hacen las veces de rejas donde se pondran
las tortillas.
E1 cartoncillo sirve para hacer rueditas todas de 1a misma medida

simulando 1las tortillas cada kilo tendrda 24 rueditas y se
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repartirdn tomando en cuenta los costales que se hardn cada dia
y de cada costal se obtienen 37 kilos, para saber cuantos
costales se hacen cada dia, se tiran los dos dados y segun como
caigan esos seran los que se hacen ese dia y se ponen 1los
resultados en el cuaderno asi como las operaciones que ellos
realicen, se evaluaréa la particpacién de los alumnos asi como sus
trabajos y los resultados de éste.

Las actividades que se han presentado, asfi como la secuencia en
que pueden ser abordadas, muestran los aspectos que se deben
considerar en el aprendizaje de la divisién. Sin embargo, no se
debe olvidar 1la necesidad de tener una actividad frente al alumno
que le permita ir por si mismo reconstruyendo este objeto de
conocimiento, a partir de sus propias acciones y refliexiones. EI
papel del maestro no debe restingirse a ensefiar las nociones
implicadas, sino a propiciar situaciones tales que permitan al
nifio a efectuar su propio aprendizaje.

Los materiales que se requieren como apoyo para las actividades
de calculo son: semillas, palillos, fichas, palitos chinos.
También se coleccionan y se les pide a 1los nifios que 1leven
carteles que se consiguen fécil vy gratuitamente que incluyan
ofertas de productos diversos como 1os que aparecen en los
peri6édicos, los que se distribuyen en los supermercados, asi como
hotas de remisién, recibos de pagos de servicios: teléfono, Tuz,
agua, etiquetas o recortes de envases de cartén o bolsas de
productos alimenticios y de limpieza, revistas diversas, precios
y ofertas de cosméticos, lociones, regalos, etceétera.

Todos estos materiales son de gran utilidad para que tanto el
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maestro como los alumnos deriven de alli problemas que suelen
interesar mucho a los nifios, porque les resulta significativo y

se motivan a resolver.

3. Evaluacion

Agui el maestro debera crear situaciones que le permitan evaluar
a sus alumnos de acuerdo a los progresos individuales, tomando en
cuanta que cada uno tiene un ritmo diferente de aprendizaje
durante el desarrollo de las actividades. Las estrategias deberan
ser evaluadas para hacer una interpretacién de los resultados y
conocer el avance o retroceso del escolar después de su
aplicacion.

"La evaluacién es un proceso continuo cualitativo y formativo, es
parte integral de todo proceso de aprendizaje y no séio como
resultado final” (9). Ya que debe consistir en presentarle al
maestro los elementos de ensefianza-aprendizaje de sus alumnos
permitiendo valorar el aprendizaje, si se cumplen o no 1los
objetivos.

La evaluacién que orientard este trabajo es 1la evaluacién
ampliada porque es la que valora la participacién del alumnho para
gue éste pueda hacer uso de sus habilidades y conocimientos en la
resolucién de problemas.

Mediante dicha evaluacién se podrd apreciar qué procedimientos

fueron utilizados por los alumnos, es decir, interesa mas el

9 GOMEZ Isabel Teresa M. La funcionalidad del aprendizaje en el aula y su svaluacién p. 68
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proceso que sigue el nifio en su aprendizaje que el producto
final. Es mas importante saber qué fue 10 que no se comprendié
durante el proceso, para asi poder ayudar al alumno a que 1legue
a lo formal, implementando nuevas situaciones de aprendizaje que
le permitan construir por si mismo su conocimiento.

La evaluacién ampliada toma en cuenta las partes, pero no en
forma aislada, sino a partir de la situacién global vista en toda
su complejidad.

“La causalidad es mas comprensiva, busca las relaciones entre la
totalidad de los elementos que intervienen en una situacién. Es
decir, no le interesa exclusivamente un resultado, sino la
situacion integra y particular de que se trate” (10).

De esta forma puede considerarse que la evaluacién no s6lo toma
al alumno en cuenta, también interesa el entorno que 1o rodea.
Asimismo se evalian programas, procedimientos y recursos
didécticos. Se enfoca principalmente al aprendizaje, sin
interesar productos con el fin de una calificacién.

Diaz Barriga define a la evaluacién como proceso que permite al
principiante de un grupo reflexionar sobre su propio aprendizaje
para confrontarlo con el de los demds miembros del grupo y para
conocer la manera como el grupo percibié su propio aprendizaje.
De acuerdo con esta definicién, la evaluacidén en los problemas
matemidticos serd realizada de diferentes formas; como
autoevaluacidén, cuestionando al alumno sobre su trabajo en 1la

cual el nifilo evalla el grado en que logrd comprender el tema; la

10 U P N. Evaluacién en la practica docente p. 135
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coevaluacién que es realidad por todo el grupo, en ésta se
confrontaran diferentes procedimientos y se determina cual o
cudles son los acertados, esto servirad para que ellos m1ismos
entiendan que un mismo problema puede ser resuelto de diferente
manera.

También existe la evaluacién del profesor, quien mediante Ta
constante observacién y registro de actividades, sabria qué tanta
comprensién hubo en los alumnos.

Cabe aclarar entonces que la evaluacién no solamente servira para
que el docente conozca la situacién real de los educandos, y sea
exclusivamente para &1, sino también el alumno tendréd que darse

cuenta de sus logros y sus fallas.
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III. PERSPECTIVAS DE LA PROPUESTA

A. Dificultades y avances en el proceso de construccién y

aplicacién de la propuesta

En primer lugar, unha dificultad que se observé fue la falta de
experiencia en 1la elaboracién de la misma, por 1o que hubo
necesidad de consultar a varios compafieros que ya las habian
realizado asi como a los maestros asesores que estaban apoyando
en este trabajo.

otra de 1las dificultades que se contemplé fue que en la
elaboracién del aspecto teérico se viéd la necesidad de tomar
algunas lecturas de los semestres anteriores y buscar cudl de

i

estas teorias concordaban con 1los diferentes aspectos; también
causé dificultad impiementar estrategias que fueran congruentes
a los objetivos y que al 1levarlas acabo permitiera el avance que
se esperaba y a su vez estuvieran acordes con los referentes
mencionados, en el segundo capitulo.

Lo mds valioso en 1la elaboracién de esta propuesta es que se
obtuvo de ella una gran experiencia para solucionar problemas de
tipo pedagégico que en Tlo sucesivo permitird al maestro
enriquecer su trabajo cotidiano, ya que se obtuvieron
herramientas para poder enfrentar varios problemas, esto mediante
las exposiciones de todos los alumnos en las diferentes materias,
pues fueron de gran utilidad y de gran apoyo para 1a realizacién
de las estrategias que pudiesen ser factibles de wusar o

implementar para conformar las propias. En cuanto a la,
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realizacidn de las estrategias una de las dificultades observadas
es que no se consiguié que todos tuvieran el material necesario,
sin embargo haciendo algunos ajustes a las mismas se logré que
todos se integraran y realizaran el trabajo, esto obedece tal vez
a que como es una escuela del medio rural se les dificulta
conseguir materiales que no se encuentran en su comunidad y hay
1a necesidad de trasladarse al pueblo mas cercano en donde si los
hay como es Santa Béarbara y Parral. En cuanto a la realizacion de
t1as actividades se not6é que todos los nifios estuvieron motivados
haciendo preguntas referentes al tema, convivieron con sus
compafieros intercambiando experiencias y mostraron gran interés
por cohocer 10 nuevo que se les estaba presentando asi como Ta

forma en gue se desarrollaron las sesiones de trabajo.

B. Viabilidad de aplicacién y evaluacion de la misma

En la préactica docente, 1los resultados obtenidos con 1las
estrategias aplicadas fueron satisfactorios, éstas ayudaron a
lograr los objetivos planteados desarrollando su pensamiento
critico y reflexivo interiorizando el algoritmo de la divisidn
mediante el agrupamiento y desagrupamiento en el sistema decimal
de numeracioén.

También se pudieron observar otros aspectos como es la
socializacién mediante las actividades efectuadas, en las que el
nifio manifestd interés ya que el trabajar en equipo permitid
intercambiar experiencias impulsando a los alumnos a la ayuda

mutua en relacién del trabajo.

143497
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Los problemas de la realidad l1os mantuvieron motivados pues son
experiencias cotidianas y se ha observado que a los nifios 1les
ihteresa 1o que viven; de esta manera, sin darse cuenta fueron
reflexionando sobre el algoritmo de 1la divisién de una forma
entretenida y no fue algo jmpositivo. Los nifos son muy sensibles
y hacen los que a ellos les gusta de una forma amena, sin darse
cuenhta que los iba guiando hacia la reflexién del algoritmo.
Esto dié como resultado que los alumnos manifestaran interés por
la resolucién de problemas pues se involucraron en algunas
dindmicas y aspectos de la vida diaria.
Fue interesante observar que el trabajo en equipo por medio de
las actividades que son de su agrado e interés vy sobre todo que
estdn relacionadas con el juego pudieron favorecer asi 1la
construccién del conocimiento.
Las actividades que se realizaron en el grupo con 6to. afo se
fundamentaron en la teoria psicogenética y en la pedagogia
operatoria pues son las que dan pie para que el nifio 1legue a la
construccison del conocimiento, ademas de que los problemas fueron
acordes al nivel cognitivo del nifio. Sin embargo por cumplir con
la normatividad de 1la escuela no es posible 1levar a cabo
sistematicamente los problemas donde el nifio ejerza la divisién.
Otra dificultad que se encontré para el logro de los objetivos
propuestos son los planes y programas elaborados por 1a S E P.,
pues éstos contienen demasiados temas, ademas de que el tiempo es
muy corto y si a esto se le agrega un sin fin de actividades
extraclase.

Algunos alumnos lograron construir su conocimiento, los otros
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restantes no lo consiguieron debido a que los padres de familia
no se involucraron en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta situacién da pie para continuar tratando este objeto de

estudio sistemdticamente de manera individual.

C. Posibilidad de difusibén e intercambio de experiencias

si son factibles de realizarse ya que los maestros de esta
escuela estuvieron muy interesados en Tlos resultados que se
obtuvieron y también en los comentarios que ellos hacian sobre
las mismas, manifestando disposicién para implementarlas en su
clase; otra de las posibilidades de difusién es cuando se reunen
los maestros para talleres o academias, pues en estas reuniones
se concentran todos los maestros de la zona, cada maestro se
integra al grupo al que esté atendiendo actualmente, es decir los
de primer grado con los de primer grado, los de segundo con los
de segundo y asi sucesivamente, estas academias se hacen con el
propésito de intercambiar opiniones y experiencias que han tenido
los compafieros en el trabajo académico, también el propésito de
estas reuniones es el de establecer pautas de trabajo a
desarrollarse en un mes, siendo un momento factible de utilizarse
en la difusién de la propuesta.

Lo ideal seria dar a conocer este trabajo a los compafieros de la
institucién, sin embargo esto no es del todo posible, debido a
los celos profesionales de algunos compafieros; pues hay algunos
de ellos que tienen mas de 20 afios de servicio y creen que 1o que

hacen es 1o mids acertado, ademds de que constantemente dicen que
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cada maestro tishe su librito.
Esto posiblemente dificulte su difusién, sin embargo en la medida
que observen los avances y logros obtenidos se piensa que van a
terminar potr aceptar el cambio. s6lo asi se podréd transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Dejar de pensar que unos saben
mds que otros; en la medida que se logre interaccionar se

obtendrdn mejores frutos.
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IV. CONCLUSIONES

se considera importante hacer algunos comentarios a manera de
sugerencia para que el docente encuentre en 1la propuesta
pedagégica un instrumento mas de trabajo que permita dar solucidn
a las problemdticas que se enfrentan en l1a labor docente.
Siempre serd de vital importancia para el Tlogro de 1las
expectativas profesionales, la concientizacioén que se tenga de la
realidad circundante que se enfrenta dia con dia ya que s6lo asfi
se podra ser capaz de sentir gue se es parte de ella, logrando
con esto llegar a ser mas sensitivos a las problemdticas que se
enfrentan con 1los alumnhos; ya que se trata de tener una
concepcién de l1a realidad como algo que estd organizado en
términos y simbolos cuyo significado se debe captar si es que se
quiere comprender su organizacién para formular estrategias de
accién que 1la beneficien, teniendo como objetivo final en 1la
docencia, la construccién conceptual de patrones que expliquen la
realidad a partir de la busqueda de sus significados.

Todo 1o anterior implica en el contexto de 1la investigacioén
pedagégica que se puede involucrar, invitando a la reflexién a
aguellos sujetos e instancias que estén directamente relacionadas
con l1a evidencia del problema y con las posibles soluciones.
Para lograr mejores resultados en la educacién serfa conveniente
gque 1los investigadores destinados a este fin, contemplen 1la
participacién del maestro de grupo como un elemento valioso para
1levar a efecto investigaciones de problemas que se dan dentro

del aula, para conseguir soluciones acordes a la realidad docente
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dado que de ser aprovechada la experiencia cotidiana del maestro,
se tendrian investigaciones que surjan de dentro hacia fuera
vinculando 1o teérico y lo préctico, acortando la distancia entre
el objeto de estudio y el investigador.

Es por ello que dentro del nivel educativo se debe dar 1la
interaccién maestro-alumno, con 1a finalidad de ampliar 1a visioén
a los problemas que como docente se enfrenta.

Con ello se contribuye a la construccién y perfeccionamiento de
las estrategias que permitan tener un mayor nivel de acertividad
en la atencién que se ofrece a los alumnos; ademds gracias al
intercambio y comunicaciénles posible forjar mejores esfuerzos en
1a busqueda de alternativas pedagégicas, que surjan del
compromiso Yy conciencia que como docente se tiene, logrando asi

una mejor calidad en la educacioén.
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Anexo 1

Preguntas planteadas:

;Cuédntas cajas se pueden 1lenar con 3578 huevos si en cada caja

caben 307?

;Cuéhtos 14pices se pueden comprar con 3254 pesos si cada 14piz

cuésta 12 pesos?

;Cudhtos 14pices sé pueden comprar con 32524 pesos si cada 14piz

cugata 12 pesos?

;Cuédntos 14pices se pueden comprar con 32 524 pesos si cada l14piz

cuesta 12 pesos?

obtenieéndo diferentes resultados asfi como distintas formas de

realizar l1a divisién.



Produccionés de los alumnos:

1.
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Anexo 2

;iCudntas cajas se pueden 11enar con 3578 huevos si en cada

caja cabeh 307

30

30 30 / 3578
30 30
30 ===
30 057
30 30
3% ==
30 278
30 270
270 008

;Cudntos l4pices se pueden comprar con 3254 pesos si cada

14piz cuésta 12 pesos?

271

12

12 12 / 3254
12 24

12 ==
12 085
12 84
12 e
e ot4
84 12

02

12
12

24



63
Anexo 3
i écuéntas'cajas se pueden llenar con 3578 huevos si en cada

caja caben 307

119
122 30/ 3578
3578 30
X 30 ———-

——————— 057 30 30
0090 30 X1 X9
10734 — - ———-
———————— 297 30 270
107340 270

007

2. iCuidntos 14pices se pueden comprar con 32524 pesos si cada

14piz cuesta 12 pesos?

. R = 271
27¢ ===
12/ 32524
24
185 1 i 1
84 12 12 12 12
=5 X1 X5 X6 X7
0i2 ——— e S S
12 12 60 72 84

00
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Anexo 4

1 ;Cudntas cajas se pueden 1lenar con 3578 huevos, si en cada

caja caben 30 huevos?

119

30/ 3578 R = 119 cajas

57 mmmmmmmo
30

278

270

08

2. ;Cudntos l1é4pices se pueden comprar con 32 524 pesos si cada

14piz cuesta 12 pesos?

271

12/ 32524
24
085
84
012
04

12 12

90 84

R = 2710 lé4pices
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