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INTRODUCCION

Para lograr un desarrollo 1integral y responder a los
requerimientos de la mejor manera en la sociedad en la gue
vivimos, es de vital importancia iniciar un proceso formal de
educacién desde los primeros afios de vida para que contribuyan a
la adguisicién de la autonomia y un desarrollo individual y
social del sujeto.

En afics pasados a la educacidn preescolar no se le daba la
importancia debida, pues los grandes educadores contemplaban la
educacién formal a partir de los 6 afios, pero realizando
investigaciones se llegé a la conclusidn (tras un proceso largo
y dificil}) gque a medida que se aplicaban planteamientos
educativos para nifios menores de 6 afios, éstos mostraban su
pertinencia y asi se fue configurando en un conjunto coherente lo
gue ahora es la educacidn preescolar.

A partir de estas investigaciones se han llevado a la
practica métodos diferentes, uno de ellos es el de Centros de
Interés que defendia Ovidio Decroly, pedagogo y médico belga,
fundamentédndose en 2 principios bdsicos el de globalizacién y el
de interés por las necesidades vitales.

En el trayecto de la aplicacién de éste método surgieron
desacuerdos y sugerencias por los adultos, planedndose anticipa-
damente, sin dar la posibilidad de un cambio.

En el afio de 1981 se l1levb a la practica el método de
unidades constando de 3 libros, organizédndose los contenidos del

programa en 10 unidades y cada una de ellas se desglosaba en
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diferentes situaciones.

Todos los contenidos de las unidades corresponden al niicleo
organizador "El nifio y su entorno" por lo que cada unidad se
referia a la realidad del nifio. Ejem: el vestido, el trabajo,
etc. Con estos proyectos, algunas necesidades importantes qgue
requeria el nifio quedaban fuera, limitdndolo en las actividades
creadoras, sociales, en los juegos y deportes, observandose que
se realizaban actividades aisladas y no como un todo inseparable,
también una secuencia rigida al tomar el programa como un modelo
a seguir teniendo minimas variaciones.

Al considerarse necesaria una trasformacidn del Sistema
Educativo Nacional surge el Programa de Educacidén preescolar en
1992 como un documento normativo para orientar la préactica
docente, en este acuerdo surge la reformulacidn de los contenidos
y materiales educativos, asi como las eétrategias para apoyar la
practica docente con flexibilidad para que se pueda aplicar con
los nifios en distintas partes del pais (Cfr. SEP, 1982a: 5).

En el programa de educacidn preescolar 1992 Iintervinieron
los padres de familia, maestros, sectores privados y expertos. Se
realizaron encuestas, foros, seminarios.

El principio que fundamenta el programa es el de globaliza-
cién que considera el desarrollo infantil comoc un proceso
integral a través del método de proyectos.

El método pretende gue el nifioc desarrolle su autonomia e
identidad personal, que tenga relacibn con la naturaleza para gue
desarrolle su socializacidén con la interaccidén de las personas

que le rodean, que sea creativo, reflexivo y critico.
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El método de proyvectos esta regido por las posibilidades de
los nifios y no por la 1é6gica del adulto, en el cual se descubren
sus aptitudes por tanto tiempo ignoradas, pues el nifio debe saber
gué hace y para gué lo hace, ya que su organizacibn y desarrollo
'dependen de sus interacciones en forma esponténea.

El programa toma en cuenta las condiciones de trabajo y
organizacibn del nivel preescolar que permite favorecer el
desarrollo integral del nifio y son: dimensidn afectiva, social,
intelectual y fisica; al integrar estos coatenidos de los blogues
a2 nuestras actividades del proyecto estaremos logrando el
principio de globalizacidn de acuerdo a las necesidades de Ios
nifios.

Durante los 5 afios de llevar a la practica el método de
proyectos surgieron dudas en su aplicacidn, pues cada educadora
comprende las explicaciones y las interpreta plasmandolas en el
friso en forma diferente.

Ya que todavia no nos podemos hacer a la idea de un cambio
v trabajamos en forma tradicionalista, pues, hasta el momento se
nos dificulta trabajar por areas siendo gue asi podremos observar
mejor la forma de trabajar de cada nifio.

En cuanto a los blogues de juegos y actividades también
podriamos lograr una mejor aplicacién de éstos y asi tener un
desarrollo integro del nifio.

En general reqguiere de tener una informacidén para el docente
mds amplia con respecto a la metodologia de preescolar y asi
brindar a los nifios mejores expectativas, ya que &l es un sujeto

cognoscente y por lo tanto la educadora tiene la funcidén de ser
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una guia, una orientadora y moderadora del trabajo.

Elegi este tema de estudio al comsiderarlo muy importante,
pues no nos damos la oportunidad de investigar y sélo trabajamos
con las indicaciones que se nos dan en las actualizaciones y con
la experiencia gue se tilene.

Al no analizarlo se nos escapan ideas importantes, para asi
tener un cambio de actitud y accién constante sobre la accion
educativa, asi el docente puede acrecentar las experiencias de
los nifios y propiciar diversas formas de representacidn, ya gue
con el intercambio y confrontacién de sus ideas se reafirma,
amplia y modifica lo expresado. |

El nifio, en el Jardin busca, platica, da sus puntos de
vista, escucha, analiza, corrige y puede desplazarse explorando
su medio, se desarrollan las capacidades cognoscitivas,
habilidades del lenguaje, las estéticas o las sociales.

£l nific tiene necesidad de afecto, de jugar, de tener
experiencias, de ser sociable y el juego contribuye a la
unificacién y la integracién de la personalidad entrando en
comunicacibén con oOtros.

E1l juego estd ligado a la actitud mental como una actitud
fisica empleada por el nifio y es en el Jardin de Nifios dénde
tiene la oportunidad de realizar diferentes actividades de una
forma organizada teniendo un fin educativo y gue al convivir con
sus compafiercs en forma grupal logra adquirir experiencias gue se
transforman en un aprendizaje a través de situaciones gque
propician la reflexién.

Comprendiendo la funcién gque tiene la educacidén en la
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formacién del nifio, en la interrelacidn con otros y &asi dar
respuesta a las aspiraciones socioculturales y a las necesidades
especificas del desarrollo individual del nifio se requiere de una
constante preparacién y en ocasiones de sugerencias en la
aplicacién del método de proyectos, y gue cuando surgen dudas
entre mis compafieras pueda ampliarles la informacidén al estar mas
enterada sobre el Método de proyectos en educacibn preescolar.

Por lo descrito anteriormente, los objetivos gque pretendo
lograr con la realizacidén del presente trabajo son:

- Profundizar en el conocimiento de la metodologia de
proyectos en el nivel preescolar que permita fortalecer mi
practica docente.

- Identificar cada uno de los elementos gue conforman el
método de proyectos de educacidn preescolar a fin de utilizarlos
para favorecer el desarrollo del nifio. |

- Presentar una revisién documental que fundamente el método
de proyectos en educacién‘preescozgr para poder implantarlo de
manera adecuada en el grupo escolar.

- Analizar las caracteristicas del nifio para revisar su
congruencia en el método de proyectos.

E] Jardin de Nifios donde presto mis servicios esté enclavado
en el fraccionamiento Morelos Solidaridad IV cerca de la Colonia
Emiliano Zapata.

La comunidad cuenta con servicios piblicos como agua
potable, azumbrado‘pﬁblica, drenaje, pavimentacidén, centro de
salud y biblioteca.

EI nivel socioeconémico es bajo ya gue la mayoria trabaja en
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oficios como albafiil y obrero.

E]l Jardin de Nifios "Jaime Alzpura Jayme" es una institucidn
de organizacién completa contando con Directora, 6 grupos de 3°
y 2 grupos de 2° grado, se cuenta con el apoyo de la maestra de
miisica, 2 maestros de fisica, 3 intendentes y un jardinero.

El plantel cuenta con direccién, 8 aulas, bafios, drea de
juegos, patic civico, cancha de basketbol, alberca, arenero y
dreas verdes.

Se tiene una poblacién de nifios muy numerosa por ser una
colonia nueva, estoc da como consecuencia gue en 1los grupos se
cuente con 40 nifios.

El grupo que atiendo es de 2° de preescolar, son los nifios
mds pequefios del plantel, al cumplir los cuatro aflos de
septiembre a diciembre de 1996.

Al ingresar los nifios al jardin no gquieren participar, se
tienen que motivar para gue participen en las actividades diarias
como misica y fisica y dem&s actividades gque surgen.

En cuanto a la autonomia, no toman lo gue guieren esperando
a que se les de y les recoja el lonche, pues siguen sentados con
su lonche o lo gue traen y al pasar los dias se van integrando.

En cuanto al lenguaje es reducido el nimero de nifios que
pronuncian bien las palabras, siendo la mayoria a los que se les
dificulta, teniendo consecuencia en la dinamica del trabajo, pues
al elegir el nombre del proyecto tengo que buscar estrategias
para que intervengan y den sus opiniones, al estar al final del
afic todavia no se logra que se comuniguen mas ampliamente, s0lo

lo hacen en grupos reducidos siendo una minoria los que si



contribuyen a dar sus opiniones Vv sugerencias.

En relacién al lenguaje no se ha adquirido en forma
definida.

"Las relaciones interindividuales 'se limitan, por
consiguiente, a la imitacidén de gestos corporales y exteriores,
asi como a la relacién afectiva global sin comunicaciones
diferenciadas” (Piaget, 1975: 34).

21 detallar en grandes rasgos 1as caracteristicas gue
presentan los nifios 2° grado, nos damos cuenta que el nivel
preescolar adguiere un papel importante para la formacidn del
nific, por consiguiente para integrar el trabajo propuesto se
recopilard informacidn en la documentacidn gue se encuentra en el
jardin de nifios como: el programa de educacidn preescolar, el
cual propone una transformacién para orientar la practica
educativa en el nivel; organizacién del espacio, materiales y
tiempo, que pretende ofrecer a los docentes ideas que permiten
comprender los objetivos del programa; <con los blogues y
actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de
nifios tenieﬁdo la finalidad de ampliar los aspectos tebrico-
metodoldgicos del programa en el cual se plantea la fundamenta-
cidn redrica en sus dimensiones: afectiva, social, intelectual y
fisica, también se aborda la fundamentacibén metodolégica y se
explica el principio de globalizacidn; la antologia de apoyo & la
préctica docente del nivel preescolar gue pretende proporcionar
elementos tebrico pedagbgicos gque favorezcan la practica
educativa.

Siguiendo con la intencidn de reunir informacidén mids amplia
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se retomardn algunos planteamientos tedricos fundamentales de
Jean Piaget (1975), J. De Ajuriaguerra (1983), wallon citado por
palacios (1978), Kilpatrick citado por Luzuriaga (s/f).

También se recopilard informacidn en los textos de la UPN.

Este trabajo es presentado en cuatro capitulos:

En el primero se detallan las caracteristicas del nifio
preescolar en su aspecto psicol6gico, psicomotor, afectivo ¥y
social.

El segundo se refiere al método de proyectos en el nivel
preescclar en su fundamentacidn, condicién y finalidad.

En el tercero se plantea la integracidén de blogues de Jjuegos
y actividades con el método de proyectos.

En el cuarto se describen las Areas de trabajo, coémo se
organizan y los materiales y mobiliario gque se utilizan en cada
uno de ellos.

Finalmente presento las conclusiones a las gque llegué con
este trabajo, para terminar presento las fuentes bibliograficas

en las gque me apoyé.

Mercedes Rodarte Serranoc
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I. CARACTERISTICAS DEL NINO PREESCOLAR

A- EL ASPECTO PSICOLOGICO

Este aspecto es de vital importancia en la vida del nifio al
considerarse que al tener una interaccidén con el entornc en gue
vive se van construyendo y reconstruyendo experiencias que va
asimilando en su vida diaria y si han sido interesantes para €&l
se podré dar una asimilacién y luego provocar una acomodacidn
siendo el maestro el encargado de darle confianza y seguridad
para que se adapte con sus compafleros y personas gue integran el
plantel y al momento de tener una experiencia se transforme en un
aprendizaje.

El aprendizaje del nific es un proceso continuc donde cada
nueva adquisicién tiene una base en esquemas anteriores que sirva
a la vez de sustento a conocimientos futuros, favoreciendo los
aspectos de desarrollo (Cfr. SEP, 1993c: 17).

Son importantes los acontecimientos que le proporciona el
medio ambiente, pues a medida gue el nifio observa y se efectua la
accién sobre los objetos se suceden las percepciones y con esto,
el nifio ya tiene una experiencia inolvidable. En el transcurso de
cualquier actividad gue realice el nifio reguiere de pensar, lo
que hace que manifieste su curiosidad por saber y descubrir
preguntdndole a las personas que estén cerca de €l y para sacarlio
de dudas debemos contestar a sus preguntas.

El progresc hacia la objetividad es muy lento y laborioso

inicialmente el pensamiento del nifio es plenamente subjetivo,
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egocentrismo 1intelectual durante el periodo

M

De Ajuriaguerra, 1883: 26).

El egocentrismo es cuando el nifio solo acepta lo que opina
v & medida gque va ampliando su circulo de amigos y dando sus
puntos de vista unos a otros, va comprendiendo mejor, saliendo
paulatinamente de su egocentrismo.

En su pensamiento egocéntrico entra en accidn =1 juego que
se manifiesta en cualguier actividad o al utilizar material. Ei

una actividad indispensable va gue por medic de &1 d

a

by
n

Cconocer su pensamiento. Al interactuar con sus compaferos se
transmiten ideas y lo hace ser mé&s sociable; también la actividad
debe ser wvariada y con especial atractivo para despertar
sentimientos gue ayuden a los demds a socializarse con sus
compalleros cuando se encuentran en algin problema.

La actividad I1ddica llena una funcidn imprescindible para el
desarrollo pleno, integral y arménico de la personalidad, es una
actividad natural acompafiada de placer funcional, no sélo para el
nifio, sino también indispensable para el adulto (Cfr. SEP, 1985:

24

Semape

Otros de los rasgos en el nifio son: el animismo, artificia-
lismo y realismo.

El animismoc. Es cuando el nific concibe 1las cosas como
dotados de vida, le da vida a los objetos que ejercen una
actividad como puede ser la lédmpara que brilla, el nific se
imagina gue se mueve, que tiene vida y que puede sentir.

El artificialismc. Es cuando el nifio se imagina gque las

cosas que estan a su alrededor fueron creadas por algin ser

16
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divino.
£] realismo. Esto es cuando el nifio supone que son reales,
hechos que no se han dado como tales, por ejemplo: los suefics,

los contenidos de los cuentos, etc. (Cfr. SEP, 1981: 24).

B- ASPECTO PSICOMDTOR

La psicomotricidad es la forma de expresarse a través del

verpo al cons:iderarse como una funcidn Importante en el

9

desarrollo del nifio, pues al momento de intervenir en ilas
actividades de rutina o educacién fisica se descubren las
habilidades fisicas que en ocasiones no podemos descubrir si no
se realizan, que ayudan a que paulatinamente realice movimientos
en donde experimente la posibilidad de desplazamiento y
equilibric y vaya logrando un control de su cuerpo gue lo ayude
a relacionarse con las personas que intervienen y los objetos que
utiliza. En la psicomotricidad intervienen 3 aspectos de
desarrollo: integracién del esguema corporal, relaciones
espaciales y relaciones temporales.

La integracién del esguema corporal. Es la imagen mental o
representacién gue cada uno tienen de su Cuerpo sea en posicidn
estética o en movimiento gracias a lo cual puede situarse en el
mundo que lo rodea (Cfr. Ferndndez, 1985: 13).

Debemos organizar y promover el esquema corporal en el nifio
teniendo una base para la construccién de su propia personalidad
al relacionarse con los demds a medida que va evolucionando en

sus capacidades afectiva, motriz y social.

11
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Las relaciones espaciales. Es la capacidad gue el nifo
tiene de organizar el espacio en gue vive, al tomarse como punto
de referencia a si mismo y los demds para realizar cualquier
actividad ya sea dentro del salén o fuera de él1. Las nociones
espaciales son: izguierda, derecha, abajo, adelante, atras,
dentro, fuesra, etc.

Las relaciones temporales. ES cuando el nifo ubica 1los

et
Q)

hechos en un sucesifn de acontecimientos que favoreceran

0
fond

S
us

V)

to debemcs tomar en cuenta <«

43

nocidén remporal, por lo tan

o7

dod

i

Jardin de Nifios y en su hogar va estructurando las relaciones de
tiempo segin la duracidn y la sucesién de hechos de su vida.

Las nociones de tiempo que el nifio capta a través del juego
v el ejercicio son antes y después.

El espacio y el tiempo van unidos siendo inseparables por
ejemplo al realizar una actividad de correr y traer un objeto se
estd utilizando el espacio, cuando corre de un lugar a otro y

cuando se corre lento, répido se estructura el tiempo.

C- ASPECTO AFECTIVO

El ndcleo afectivo sigue siendo su familia, ahora se suma su
maestra, compafieros y todo ese mundo 1internc de personas,
situaciones que se les presentan y la buena relacién de la madre
hacia el nifio. Ajuriaguerra concede la mayor importancia a esta
relacién de dualidad madre-hijo, adhiriéndole cardcter decisivo
en el futuro emocional y desarrollo orgdnico del nifio (Cfr.

Molina, 1984: 24).
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La afectividad es de gran 1importancia en su vida, al
proporcionarié seguridad y confianza lo cual influird en sus
actos, continudndose durante los afios que asiste al Jardin dando
a conocer sus sentimientos, estados de animo y de emociones que
podamos definir como un estado afectivo originado normalmente por
una situacién o pensamiento de una imagen agradable o desagrada-
ble gque activa o estima al nifio.

La afectividad es bdsica para el desarrollo integral del
nifio y las relaciones entre las personas que estan cerca de €1 ¥
todos los lazos gue unen al nifio con su medio ambiente para su
adaptacién y aceptacidn humana, del egquilibrio del bienestar
emocional de la persona.

La afectividad y 1la inteligencia son 1indisolubles en la
conducta del nific pues & través del amor, los impulsos y el juego
se desarrollan una serie de conductas gue son determinantes en su
forma de ser ayudando a que adguiera confianza en sus compaleros
y de valerse por si mismo cuando reguiere de algo, esto dia como
consecuencia que comience a tener autonomia en su actos. Para
apovar lo que el nifio realiza durante el tiempo que asiste al
Jardin debemos brindarle carifio comprensidn y respeto, solo asi

se logra un estabilidad emocional en todos sus aspectos.

D- ASPECTO SOCIAL

wallon citado por Palacios (1578} sostiene gue el medio
vital y primocrdialmente del nifio es, mads que el medio fisico, el

medio social.

13
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El entorno social actiia sobre el nifio y moldea su personali-
dad lo orienta, lo encauza, lo define, pues cada nific es
esencialmente social.

La relacién entre el nifio y el medio en que vive no puedeA
quedarse en forma detenida ni siempre es igual, va cambiando
consecutivamente con la edad, el medio y la interaccidén con lo
gue lo rodea y se va dando ‘zma relacién con las‘personas qgue
convive vy de quien necesita gue le den su apoyo y reconocimiento
a lo gue hace.

El nifio en preescolar es una persona qgue expresa en
distintas formas su necesidad por relacionarse, siendo el
lenguaje el medio gue le permite un intercambio y comunicacion
continia entre los nifios como es el de relatar sus vivencias
pasadas y presentes con lo cual las conductas resultan profunda-
mente modificadas tanto en el aspecto intelectual como en el
afectivo y en el social. 7"El lenguaje es lo gue en gran parte
permitird adgquirir una progresiva interiorizacién mediante el
empleo de signos verbales, sociables y transmisibles oralmente
(Cfr. De Ajuriaguerra, 1983: 26).

4] relacionarse con sus compafieros al nifio se le facilita
ser mds comunicativo y que intervenga en las actividades gque
realiza en el grupo y para que el juego y la actividad sea mas
interesante deben existir normas y hédbitos. Al convivir se
contribuird a descubrir las habilidades y actitudes que tiene
rente a sus compafieros y demds personas, ya que influyen en la
formacién de procesos mentales como: el lenguaje social, las

formas de razonamiento y Jlas clases de relaciones entre los
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miembros de la sociedad.

En el Jardin de Nifios se posibilita la ampliacidn del
lenguaje oral ya que se proporciona un ambiente alfabetizador
como un medio eficiente de expresién y comunicacidén teniendo en
cuenta que el nifio estd formando nociones basicas del lenguaje
como palabras nuevas o significados nuevos a palabras que ya son
conocidas, al estar en comunicacién constante con su medio se
ampliardn mas sus relaciones sociales y tendréa mas seguridad en

si mismo.
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II. EL METODO DE PROYECTOS EN EL NIVEL PREESCOLAR
A- ;QUE ES EL METODO DE PROYECTO?

Para Kilpatrick el proyecto 7"es un acto completo gue el
agente provecta, persigue y dentro de sus limites aspira a
realizar? (Luzuriaga, s/f: 52).

El método de proyectos se 1inspird en las ideas de Dewey v

hy
[l
[t
h
L

ormulado por Kilpatrick (Cfr. Luzuriaga, s.f: 51).
El método de proyectos es un métoda que se realiza en forma
grupal y activa, se 1interesa por el desarrollo global en su
dimensién cognoscitiva, social, afectiva y motriz, favoreciendo
todos los aspectos uno con otro, pues no se pueden dar en forma
aislada, también debe ser interesante para el nifio y en la manera
que sea posible real.

Para 1llevar acabo un proyecto se pide a Ilos nifios sus
opiniones sobre lo que se va a planear, cémo se organizaran los

Jjuegos y actividades. Al momento de llevarlos a cabo se lograra

un desarrollo integral.

M
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Esta propuesta didactica nace de algiun problema que surja
el grupo o alguna necesidad gue se tenga para poderse resolver en
forma colectiva, el tiempo en gque se lleve a cabo el proyecto
depende del interés, limitaciones y posibilidades del nifio, asi
como'la organizacidn para reunir 1los materiales gque se reguieren
y la manera de conseguirlos. E1 método de proyectos transforma la
actitud de alumncs y educadora a través de la accidén y la

interaccién al darle solucidn a los problemas, mediante el



didlogo compartiendo sus puntos de vista y valorarlos pues al
respetar sus ideas los 1inducimos a que sigan participando y
proponiendo nuevos proyecto y nuevas ideas. El proyecto "es una
organizacioén de juegos y actividades propios de esta edad, que se
desarrollan en torno a una pregunta, un problema o la realizacidn
de una actividad concreta (Cfr. SEP, 19%2a: 18).

Con el método de proyectos se favorecen las actividades
creadoras, sociales, los juegos y los deportes.

Se le brinda al nifio confianza para que tenga libertad de
elegir el tema y que al realizarlo implique un logro, al
Ffavorecer las habilidades internas que como persona lleva dentro
de si.

A1 realizar el método de proyectos se habran resuelto las
dificultades, se tendrd mas familiaridad con 1los materiales y

facilidad para ser creativos.

B- FUNDAMENTACION DEL METODO DE PROYECTOS

El Programa de Educacién Preescolar se fundamenta en el
propésito de favorecer el desarrollo infantil del nific en el
periodo preoperatorioc, considerando al nifio como un ser gue se va
desarrollando en sus relaciones con su entorno como la dimensidn
de afectividad, motricidad, cognoscitiva y social, proponiendo
actividades interesantes y de su agrado, teniendo relacidn con
otros nifics en sus juegos y en general en todas sus acciones.

El desarrollo de las actividades reguieren de mayor

flexibilidad, con posibilidad para realizar adecuaciones segin el
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tipc de actividades de los nifios y del grupo, en su jornada de
trabajo se incluirdn juegos y actividades rutinarias y libres.

El método se fundamenta principalmente en los beneficios gque
tiene el trabajo en férma colectiva, pues de su organizacidn y
desarrollo dependen las interacciones entre 1los nifios y el
docente gue posibilitan distintas expresiones de la actividad
infantil como el juego gue es un medio por el cual el nifio
desarrolla sus potencialidades.

El Programa de Educacidn Preescolar se fundamenta en el

[

principio de globalizacién que considera el desarrollo del nifc
como un procesc integral, pues el nifio es un ser entero y como
tal lo debemos educar respondiendo a un desarrollo integro. Loris
Malaguzzi lo expresa asi: "en esta tesis va implicita una
respuesta a la necesidad del nifioc de sentirse entero, sentirse
entero es para el nifilo (como para el hombre) una necesidad
biolégica y cultural: un estado vital de bienestar” (SEP, 1992a:
8.

Las actividades y juegos se consideran importantes para el
desarrollo integral del nifio al permitirle que realice diversas
acciones, por ejemplo, organizar una funcién de teatro; agqui los
nifios razonan, se ponen de acuerdo, toman decisiones acerca del
titulo del cuento y proponen guiénes serdn los personajes
hablando libremente, elaboran el vestuaric e intervienen en el
cuento, etc.

Para lograr el principio de globalizacidén en el nifio el
proyecto debe ser Iinteresante para los nifios y el docente,

favorecer la autonomia, propiciar la expresién y comunicacidn,
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izr la creatividad de docentes v alumncs, partir de 1o

1))

gue los nifics ya saben, también respetar las necesidade
individuales de pequefios grupos y del grupo en general, ampliar

y fortalecer sus conocimientos, experiencias, actitudes vy

hébitos.
Con el método de proyectos se hace posible el didlogo
favoreciendo sus ideas con la interaccién del grupo, brindandc

una solucidén a los problemas que surjan, teniendo la intencidn de

formar 1a
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v osu creatividad Use afirma gue no hay
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e o
nadie que carezca totalmente de potencial creativo” {Steimberg,
1876, cit. por Martinez, 1981: 115).

El nifio demuestra su creatividad en la realizacidn de juegos

v actividades que realiza en una jornada de trabajo.

C- ETAPAS DEL METODO DE PROYECTOS

El proyecto consta de 3 etapas, en las cuales intervienen el
nifio y el docente, siendo las siguientes:

- Planeacidn.

- Realizacion.

- EBvaluacidn.

Primera etapa. En la planeacidn interviene el surgimiento,
eleccidn del proyecto 'y planeacibn general del proyecto.

Por medio de actividades libres o sugeridas en forma grupal,
surge el proyecto y a medida gque se define se elige su nombre,

).

[

dando inicio a la planeacidén general (Cfr. SEP, 1983c: 4

Surgimiento. Es cuandoc surge un proyecto con base en una

[
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pregunta o del interés gue tenga el nif us experiencias en
el lugar, por la gente, con la comunidad o de proyectos
anteriores que hayan sido significativos para el nifio, también
las observaciones de experiencias grupales para festejar fiestas
civicas, acontecimientos tradicionales de la comunidad, por una
invitacidén a participar en algun evento como: CONCUrsos,

exposiciones, campanas, desfiles, etc.

Otra fuente donde podemos encontrar elementos para el
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experiencias.

Eleccidn del proyecto. Debe tomar en cuenta el interés
grupal, para lograrlo la educadora debe observar, interpretar y
analizar las necesidades, inguietudes e intereses de 1os nifios y
el tipo de intercambio que realizan entre si, para luego
reunirlos, armonizarlos y resumirlos en una propuesta comin
siendoc factible de llevarse a cabo.

Cuando ya se eligid el nombre del proyecto gue responde a la
pregunta ﬂggué vamos a hacer? los nifics manifiestan con sus
propias palabras y es tarea de la educadora interpretarlo y darle
un nombre a lo que se va a realizar. El enunciado debe involucrar
a todos, por ejemplo: investiguemos, preparemos, etc., también
poniéndolo como pregunta. E1 Programa de Educacidn Preescolar no
sefiala una forma uUnica de redaccién o «conjugacidén en un
determinado tiempo y persona (Cfr. SEP, 15%3c: 43).

- Planeacidén general del proyecto. Cuando ya se tiene el

nombre del proyecto se procede a organizar 10s juegos ¥

=
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preguntas: gue debemos hacer par« como lo hacemos, dénde, gquien
lo hard, qué necesitamos, etc., asi se van registrando las

respuestas, acuerdos y se colocan &1 un lugar en donde los nifos
plasmaran con dibujos, simbolos, letras y recortes completandclo

o ~ 1o ~ o 3 —~ 3 ey T~ : Pen F o - T
on la escritura de la educadora v con las ideas de los nifios, de
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esta forma cuandc se requiere ver 1o planeado, 1o realizado y 1o

proyecto, propone alternmativas, orienta la representacidn
grafica, registra en el cuadernc de planes la planeacién general
del proyecto y da sentido formativo.a los juegos y actividades
qgue son propuestos por los nifios. &1 finalizar cada jornada se
pregunta a los nifos qué haremos manana, Como seguimiento al
proyecto.

En el plan diario se organizan las actividades de rutinas
especificas, libres y se registran observaciones.

Segunda etapa. Realizacidn del proyecto. La segunda etapa
es "la realizacién o desarrollo del proyecto; esté conformada por
distintos juegos y actividades que tanto nifios como educadora
proponen a lo largo del mismo" (SEP, 1852a: 32).

izacién de lo planeado en el friso llevadndolo a
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cabo con Jjuegos y actividades interesantes por 1o0s nifnos,

utilizando técnicas y materiales gue estimulen su creatividad y
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reflexidn, exploracién, anticipacidn, solucidn
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experiencias significativas para ellos, los
pueden ser en forma grupal, individual y por equipocs, utilizando
las 4&reas al poder explorar, crear, descubrir, racrearse,
aprender y compartir conocimientos

La duracién de esta segunda etapa es

dependeréd de los distintos caminos gue tome el proysecto hasta
llegar a gue los nifios y docentes decidan como culminz o fin
del misma (Cfr. BEPR. 1882a: 32)

cuestionarlos, hacer observaciones y que reflexionen buscando
solucién a los problemas que se presentan, lograndc gue las
experiencias sean significativas.

Tercera etapa. Culminacién y autoevaluacidn grupal. Es
confrontar lo planeado en el friso por medio del didlogo
reflexionar si las actividades se realizaron y cudles fueron sus
experiencias, logros, dificultades v aprendizajes que l2 serviréan
de base para futuros proyectos.

La evaluacién debe ser constante én el trayecto de sus

[$)]

acciones del proyecto y toca al maestro orientar para gque se

leve & cabo, promoviendo la participacién @y reflexibn,

foed

coordinando el intercambio de ideas.

El docente-exterﬂaré sus opiniones junto con el grupc COn un
lenguaje accesible a los nifios, para que exprese Sus ideas,
problemas y conflictos.

Evaluacidn general del proyecto. Cuando ya se ha realizado

la autoevaluacién con los nifios, se elabora la evaluacidn general



del proyecto en donde ponen los logros ¥y dificultades que
surgieron en el trayecto del trabajo, reuniendc informacidén en el
cuaderno de planes sobre las observaciones del plan diario, asi
como la autoevaluacién grupal. Cuando se evalia un proyecto y se¢
elige el otro, se seguirad registrando la observacién diaria, pues
todas los juegos y actividades debe ser organizados.

En conclusidén, #la etapa tercera consiste primordialmente en
la autoevaluacidén de los resultados del proyecto realizado, asi
como de las dificultades y vivencias gue le serviradn de base para
nuevos proyectos™ (SEP, 19%92a: 32).

para llevar a cabo una evaluacibn general del proyecto se
requiere tener en cuenta los logros y dificultades del proyecto,
momento de biisqueda y experimentacidn, materiales que utilizaron
v que mds disfrutaron, conclusiones y aspectos gue seran
retomados en el segundo proyecto.

La evaluacién se realiza permanentemente para obtener
informacién de los logros alcanzados y las dificultades gue hubo,
analizando cudles no se lograron y reguleren ser retomados,
buscando estrategias para favorecerlas. Las observaéiones seran
de los aspectos mas relevantes realizando en forma natural para
que los nifios no sientan gue se les observa.

Se cuenta con varios tipos de evaluacién aparte de la
evaluacién general del proyecto tenemos la evaluacién inicial y
la evaluacién final.

Evaluacidén inicial. Es la impresién gue presentan 1os niflos
al comenzar el afo escolar, teniendo como auxilio los datos

obtenidos de la ficha de identificacibn, 1o0s comentarios de 1os
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padres y también las observaciones del docente anterior.

Durante los primeros dias se observarid a los nifios y, a
partir de ahi nos podremos dar cuenta de las caracteristicas que
presentan y de ahi ‘tener una base para orientarnos en loé
propdsitos a tomar con el nifio y el grupo, también se realizarén
las observaciones del docente, dificultades gue.presenta..

La evaluacidn final. Se realiza durante el mes de mayo y es
la sintesis de las autoevaluaciones de fin de proyectc y de las
observaciones realizadas por el docente durante todo el afio
eséolar (Cfr. SEP, 1992a: 78)}.

Teniendo un panorama general dei trabajo realizado durante
el afio escolar por medio de observaciones se desprenden dos tipos
de informe: el informe grupal y el informe individual.

En el iﬁfofme final grupal se hace un resumen de las
caracteristicas presentadas en el grupo, en su forma de ser y en
su avance en el proceso de desarrollo del nifio, exponiendo 1o
logrado y no logrado, por ejemplo: si se integraron al grupo, si
hubo participaéién y cudles juegos y actividades prefirid el
nifio, qué proyectos obtuvieron mayores logros y dificultades que
se presentaron en el afo escolar.

£l TAforme final individual se refiere a lo logrado en el
nifio en cada aspecto, anotando lo mds relevante del comportamien-
to dei nifio y esto se encuentra en la libreta de observaciones y
las autoevaluaciones grupales, tomando en cuenta los mismos

aspectos de la evaluacién inicial (Cfr. SEP, 1892a: 85-88) .
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D- CONDICICON Y FINALIDAD DEL METODO DE PROYECTCOS

para poder llevar a cabo un proyecto debemos de tomar en
cuenta 3 aspectos bdsicos para un buen funcicnamiento del mismo
y son los siguientes: momentos de busqueda, reflexién y
experimentacion de los nifios, la intervencidn del docente
durante el desarrollo de las actividades (Cfr. SEP, 19%2a: 26-
27).

Los momentos de bisqueda y experimentacidén de los nifios
comienza desde el inicio hasta la culminacién del proyecto,
teniendo el propésito de gque los nifios busguen respuestas,
intercambien sus puntos de vista, experimenten y reflexionen.

La funcién del docente es observar la reaccidn de los nifios
en el transcurso de los juegos y actividades, guidndolos y
orienténdoclos siendo un moderador y respetando las ideas que
manifiestan en juegos y actividades.

La relacién de los blogues de juegos y actividades en el
proyecto son de gran importancia para lograr un buen desarrcllo
integral, de tal manera que teniendo un panorama general de las
caracteristicas del grupo se adaptardn los juegos y actividades
que favorezcan los aspectos de desarrollo gque contribuyan a 1la
realizacidén del proyecto, considerando los aspectos gue necesitan
ser atendidos individual o grupalmente, procurando no realizar
actividades aisladas que no se relacionen con el proyecto.

El método de proyectos tiene la finalidad de que el trabajo
sea en comin y corrige el individualismo egoista del nifio y su

egocentrismo.
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Mayver y Binet entre otros, han estudiado el influjo del
trabajo en comin sobre el esfuerzo de cada uno, llegandoc a notar
que la personalidad y la contribucién de cada cual varia
notablemente, segin se trabaja solo o en grupo (Cfr. Sainz, 1961:
10-11).

El trabajo escolar debe ser atractivo, haciendo lo posible
porque sea de verdad y no imaginario, logrando asi un interés
mayor y den soluciones a lo'que proponen y por Ser una experien-
cia auténtica que realizarid en forma responsable y ordenada al
realizar los juegos y actividades que se realicen para comprobar
y descubrir por si mismos su validez.

En resumen, la finalidad del proyecto es favorecer el
desarrollo del nific por medio de la organizacifn de juegos y
actividades, teniendo en cuenta los aspectos para asi apoyar el
proyecto, el cual promueve la participacién, la creatividad del

docente y del alumno, guidndolos a gque busguen, exploren,

observen y confronten lo que en el trabajo diario realizan.
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III. INTEGRACION DE BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES EN EL METODO

DE PROYECTOS
A- (QUE SON LOS BLOQUES DE DESARROLLO?

"Sonm un conjunto de Jjuegos y actividades gque al ser
realilsados faverecen aspactos del desarrolle" (8P, 1993c¢: B3).

Los blogues proporcionan sugerencias de contenidos que
apoyan la labor docente en relacidén a los habitos, conocimientos,
habilidades, actitudes y valores, y que al realizarlos lograremos
experiencias, participando e Interactuando en los juegos ¥y
actividades gue se lleven a cabo de acuerdo al proyecto.

Los blogues se relacionan con un aspecto de desarrollo
teniendo una relacidén y conexidn con otros aspectos. Cuando el
docente utiliza los blogues de juegos y actividades debe tener
propdsitos educativos de acuerdo con el programa de educacidn
preescolar que propone la integracidn de los mismos gue favorecen
integralmente el desarrollo del nifio y al docente le proporciona
sugerencias. "Para Wallon cada etapa de desarrollo estéd

caracterizada por una actividad preponderante” (Palacios, 1978:

38).

B- FUNCION DE LOS BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES

Los juegos de blogues y actividades son los siguientes:
motricidad, naturaleza, lenguaje, matemdticas y sensibilidad
artistica.
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- E1 blogue de motricidad. Es una actividad muy importante
en el desarrollo del nifioc en los primeros afios de su vida en
donde toda accién o actividad implica un movimiento o desplaza-
mientc,“percepgiones, equilibrio y el control de los movimientos
gruesos y finos, todos ellos deben estar dentro de un contexto
globalizador.

Los contenidos de los blogues de motricidad son imagen
corporal, estructura espacial y estructura temporal:

Imagen corporal. Es la imagen gue uno tiene de su propio
cuerpo estando en posicién de movimiento, parado o sentado, por
estar situdndose en el mundo gue le rodea.

Estructuracién espacial. Es la nocidén gue el nifio tiene 0O
construye a través del movimiento, al desplazarse y orientarse en
el espacio, relaciondndose con objetos, personas y situaciones de
su medio natural y social. La ubicacidn espacial es cerca, lejos,
atrds, adelante, derecha, izguierda, arriba, abajo, antes,
después, dentro y fuera.

La estructuracidén temporal: es cuando el nifioc ubica los
acontecimientos sucesivamente en relacidn al tiempo y poco & pocCo
adquiere los conceptos de duracién, orden y acomoda los hechos
segiin pasan.

Con este blogue se logra que el nifio descubra y utilice las
partes de su cuerpo, logrando un control y dominio de su cuerpo
estructurando nociones de espacio y tiempo.

- Blogue de sensibilidad y expresién artistica. Es una forma
de comunicarmos socialmente para poder expresar nuestros estados

de &nimo, desarrollando su imaginacién, siente y reproduce el
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ritmo al tener vivencias con sus compafieros cuando realizan
visitas al museo, al parque, etc., amplia sus experiencias y las
reafirma.

Los contenidos de los bloques son: misica, artes escénicas,
artes gréficas, plésticas y literatura:

Misica. Es cuando se combinan los sonidos y silencios gque
emite la voz del nifio y se combinan con sonidos onomatopéyicos y
objetos en gemeral (Cfr. SEP, 1993c: 57).

para el nifc, la misica tiene un significado importante &
rravés de ella estructura su sentido estético, se desarrolla su
imaginacién al escuchar el ritmo de la misica lo reproduce Yy
expresa sus sentimientos, es un medio para que el nifio sea mis
sociable y despierte la sensibilidad.

Artes escénicas. Se relacioﬁa con cualguier situacién de la
vida como actividades de dramatizacién, como la escenificacidn de
un cuento.

Artes gréficas y pldsticas. Es la forma de expresarse y
desarrollar su creatividad por medio de técnicas con diferentes
materiales para realizar dibujos, pinturas, esculturas, plasmando
sus ideas y lo gue conoce.

Literatura: Es un medio por el cual podemos dar cuenta de
las expresiones artisticas, logrando el interés por lo escrito y
desarrollo del lenguaje.

Artes visuales: Se refiere a los recursos didacticos gque
despiertan el entusiasmo en el nifio a través. de observar y
escuchar, con el propdésito de ampliar su informacidn Como ejemplo

estd el cine y la televisién que son benéficas cuando se encamina
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= los nifios hacia una critica y analisis de los elementos gue
conforman las imdgenes y los mensajes para poder apreciar los que
sean formativos.

- Blogue de juegos y actividades de relacién con la
naturaleza. La naturaleza es la fuente de la vida, a través de
las relaciones que el hombre establece con ella se provee de
satisfactores bdsicos que reguiere para la supervivencia (Cfr.
SEP, 198%3c: 76).

En la etapa preescolar se tiene el interés por la conserva-
cién y el respeto por la naturaleza al considerar al nifioc como
parte de ella, lograndose establecer una relacidén gue le brindaré
el poder utilizar sus recursos de la mejor manera e interviniendo
en la prevencién y ayuda de las situaciones problemdticas gue
surgen en cuanto al medio ambiente.

1as actividades de este blogue permiten gque el nifio se
interese por la vida humana, asi como el mundo animal y la
naturaleza y en general desarrollando su sensibilidad para
proteger y preservar la vida, asi mismo propiciar gue el nifoc
conozca su entorno y desarrolle su curiosidad.

Debemos propiciar en el nifio el interés por los habitos de
higiene como es el cuidado de su cuerpo y una buena alimentacidn,
lo anterior lo podemos lograr a través de las actividades de un
proyecto, como: campaflas de higiene, vacunacidén, etc.

Los contenidos de los blogues son: Salud, Ecologia y
Ciencia:

Salud: la organizacién mundial de la salud plantea que "el

bienestar fisico, mental y social y no s6lo la ausencia de una
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énfermedad” {SEP, 1893¢: 77 E€Sto se refiere 3 un esrado fisico
Y menta] Plenamente §ano para llevar 4 cabo Jlas actividades

normalmente

1os centrosg de salud bara que el niso Observe Y experimente los
Cuidados de los trabajadores . La bigiene_personal implica lavarse
las mancs; higiene de su I'opa, teniendo €l Cuenta lag lecesidadegs

del nifio.

medic de actividades de aseo.

La Ecologia: €studia a ]ga naturaleza ¥ los elementog que la

el ambiente fisico, aire, agua, suelo Y 1los sereg vivos,

Vegetales, animales Y el hombre.

nes, gue logran sy interés.
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- Blogue de juegos y actividades matemiticas

La principal funcién de las matemdticas es desarrollar el
pensamiento légico del nifio y es labor del docente en contribuir
a que las matematicas se integren a su vida diaria, resolviendo
cualquier situacién que se le presente.

E] utilizar las matemdticas en el jardin de nifios permite
gue el nifio se relacione con personas, objetos y situaciones que
surjan y pueda intervenir para resolver los problemas comc son:
contar, utilizar formas y signos diversos CoOmo representacion
matemdtica, medir, clasificar, ordenar, agrupar.

Los contenidos del blogue de juegos y actividades de
matemdticas son los siguientes: La construccidén de numero Como
sintesis del orden y la inclusidén jerdrquica.

La clagificacién y la seriacién son relevantes para la
construccién de nimero ya que en la vida diaria se utiliza con
frecuencia. La clasificacién es una fina operacién 1égica
importante en el desarrollo del nifio en el cual se analizan
propiedades de los objetos juntandose por semejanzas y se
pardndose por diferencias entre los elementos de los mismos
formando clases y subclases (Cfr. SEP, 18893cC: 87) .

La seriacién es una operacién 16gica gque nos permite
establecer relacién de orden abstracto, como la formacidn del
concepto de nimero.

seriar es cuando se establecen relaciones entre 1os
elementos diferentes en algiin aspecto y ordenar esas diferencias
(Cfr. SEP, 1893c: 87).

Medicidén: La medicién en los nific se desarrolla cuando
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comparan cantidades y vacian recipientes, haciendo comparaciones
de mas, menos o igual, luego se establecen las unidades de medida
que pueden ser no convencionales, por ejemplo: medir con la mano,
con estambre, papel, etc., con estas actividades se favorecen las
nociones de medicidn.

Creatividad y libre expresién u;ilizando las formas
geométricas. Cuando ei nifio tenga nocién en cuanto al espacio ¥y
a la orientacién de é1 se podrd iniciar con la manipulacidn de
los objetos para establecer las relaciones que hay entre ellos>y
la forma que tienen, las cuales pueden estar en diferente
posicién comenzando con las figuras mds simples.

- Blogue de juegos y actividades relacionadas con el
lenguaje. La funcién del lenguaje es la forma de comunicarse con
las otras personas ya sea en forma oral‘o escrita, se realiza en
forma colectiva y por medio de signos lingiisticos previamente
establecidos que tienen un significado para todos 1los gque la
utilizaﬁ, el lenguaje se adgquiere al momento de transmitir la
comunicacién con otras personas {(Cfr. SEP, 1993c: 102).

Los contenidos de este blogue son: lenguaje oral, escritura
y lectura:

Lengua oral. Al momento de ingresar al jardin de nifios ya
posee un lenguaje que aprendieron en su interrelacién social gue
les ayﬁda a comunicarse con las personas de su entorno en su
niclec familiar, tiene un estilo de hablar y al ingresar al
jardin de nifios se va ampliando con otros gue todavia no conocen
v se deben respetar y aceptar las distintas formas de hablar

ofreciéndole oportunidades a través de conversaciones, narracio-
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nes, escenificaciones, cuentos, preguntas y respuestas, etc. y
que a través de estas actividades se van formando las nociones
basicas del lenguaje como el significado de nuevas palabras y
construir cada vez mejor los mensajes y posibilitar su expresidn
y comunicacién para que sea mas extensa.

Lenguaje escrito. En el jardin de nifios se favorece la
lengua escrita que es un sistema de c6digos y signos gue permiten
que se dé una comunicacién con otras personas gue estan cerca o
lejos por medio de avisos, cartas, ﬁensajes, telegramas, etc.,
quedando registrado en libros, recetas de cocina, el friso,
logrando contribuir con diferentes materiales como leer cuentos,
realizar mensajes, elaborar registros por los nifios presentando
objetos y eventos, usando simbolos o graficas, segin lo gque se
logre en el nifio (Cfr. SEP, 1953C: 105).

Por medio de la escritura podemos comunicarnos para que el
nific descubra cémo se escribe, se reguiere de una forma de
representar lo escrito diferente al dibujo, siendo primero
concreto, presildbico, sildbico alfabético 'y alfabético
convéncionaz; para favorecer la escritura en el nifio se deben
realizar delante de los nifios nombrando lo que se escribe.

Al momento de preguntar qué dice en un texto los nifios
anticipan el contenido del texto al observar la imagen que se le
presenta atin cuando lo que dijeron no corresponde a lo gue esta
escrito, por lo tanto se deben respetar sus formas de leer, ya
que indican la bisgueda de significado y con la confrontacidén con
la lectura de la maestra descubre que los textos son algo

diferente al dibujo, aunque para &1 sean algo independiente de la
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imagen.

purante los juegos y actividades relacionadas al proyecto se
deben aprovechar actos de lectura ¥y escritura para producir e
interpretar simbolos preguntdndole qué escribidé y gqué gquiere
decir, anticipando el significado de textos, como un cuento,
anuncios, letreros , peridédico, etc. (Cfr. SEP, 1993c: 106)}.

El1 docente propiciard un ambiente favorable en las
relaciones de sus alumnos para que tenga la libertad de expresar
sus ideas y emociénes, déndole oportunidad de gue se escuchen

unos a otros teniendo variedad de estimulos alfabetizadores.
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IV. AREAS DE TRABAJO
A- QUE ES UNA AREA DE TRABAJO

Las areas de trabajo constituyen un lugar de aprendizaje en
donde los nifios tienen la facilidad de utilizar el material gque
se encuentra organizado bajo un criterio determinado y al mismo
tiempo motivan al nifo a observar, experimentar y descubrir a
medida que trabajan en funcién de los juegos y actividades gue
apoyan a cada proyecto.

Para la organizacién de los materiales, espacioé y tiempo
debemos ser flexibles de acuerdo a los requerimientos del nifio y
el proyecto, de esta forma se llevard a cabo una transformacidn
de materiales, que dependerd de la imaginacién y reflexidén de
grupo o del nifioc para que se logre una transformacién en 1los
materiales y pueda decidir por si mismo y despierte su creativi-
dad.

Las Areas se relacionan favorablemente para el nifio y el
docente expresando sus ideas y afectos, a través del juego
aumentan su seguridad y confianza.

Se puede formar una drea y quitarse cuando crean conveniern-
te, ya sea para realizar otras actividades y después volver a
organizarlas y segun el interés de los nifios, se podréa adaptar
una &rea que se considere necesaria como el area de lectura y
egcritura.

El trabajo educativo se encuentra ein cualgquier lugar gue

integra las partes del jardin, ya sea dentro o fuera de ella y
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con las diferentes experiencias que el nifio tiene con las
personas con las que se relaciona y convive (Cfr. SEP, 1883c:
31).

Todas las actividades fuera del saldn son de gran importan-
cia para ampliar sensaciones y experiencias como el arenero, en

el patio, etc.

B- AREAS MAS IMPORTANTES

Las dreas mas importantes son:

Area de biblioteca. Es un lugar tranguilo en donde se cuenta
con material grdfico que amplia su comunicacién y el interés por
la lectura, en esta &rea se debe reunir recetas de cocina,
fotografias, cuentos, revistas, peribddicos, laminas, etc.

También se incluyen juegos de mesa loterias, rompecabezas y
en el tiempo libre se pueden utilizar.

Area de expresién grdfica y pldstica. Es una area en donde
se puede crear y expresar sus ideas mediante diversos materiales
para pintura son: plumones, sellos, plantillas, semillas,
tijeras, aserrin, cascarén de huevo, pasta.

para moldear se utiliza plastilina y yeso, masa, madera,
tijeras, moldes de plastico, palitos, corcholatas, etc.

Area de la naturaleza. E1 drea de la naturaleza es un lugar
en donde se le brindan al nifio nuevas experiencias referentes a
aspectos de la naturaleza como son las plantas y los animales; en
cuanto a las plantas podemos observar como van evolucionando 1as

semillas por medio de un germinador, también colecciones de
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hojas; en cuanto a los animales se puedeg formar colecciones de
insectos, conchas de mar y piedras, haciendo la diferencia entre
cada uno de ellos.

Area de dramatizacién. En esta drea los nifios expresan por
medio de dramatizaciones e interpretan situaciones, conflictos en
juegos libres o con orientacién y apoyo del docente en donde se
pueden llevar a cabo obras y diversos tipos de vestuario,
objetos, mdscaras gque ayuden a disfrazarse.

Se puede formar otra &drea de lectura y escritura segun las
caracteristicas y el interés del grupoc ¥y también el 4&area de
noticias.

Area de noticias. Elegir un 4&rea en donde se reinan
noticias, avisos inteiesantes que surjan de su hogar o en la

institucidn.
C- COMD SE ORGANIZA EL TRABAJO POR AREAS

El Programa de Educacién Preescolar propone "la organizaciobn
por &reas consiste en distribuir espacios, actividades ¥
materiales en zonas diferenciadas gque inviten al nifio &
experimentar, observar y producir diversos materiales en un
ambiente estructurado” (SEP, 1882a: 55).

La organizacién depende de los materiales con gue sée cuente
y el lugar donde se trabaje, el lugar de las dreas no es siempre
el mismo, sino que debe cambiarse de acuerdo a las necesidades
del grupo; los nifios participan en la forma y acomodo de las

Areas, las cuales deben estar bien delimitadas por medio -de un
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es

T

ante, cbmoda, huacal ovcualquier‘otro mueble o color diferente
en la pared relaciocnado con cada drea.

Con la organizacién de cada &rea nos permite el mejor
funcionamiento del programa al considerarse como un apoyo a la
realizacién del proyecto. La organizacidén invita a cambiar Yy
hacer ajustes continucs, segin los requerimientos del nifio para
decidir cudl &rea es de su interés dando su opinidn en coordina-
cién con los nifios gque integran el 4&rea para elegir los
materiales de los juegos y actividades en relacién a los
proyectos.

La organizacién de las 4&reas permite al nifio moverse,
libremente sin estar estdtico en un lugar respetando el &drea gque
eligibé, también se logra comunicar sus puntos de vista en
combinacién con sus compaflercs para resolver conflictos que
surjan en el momento de estar trabajando, se propicia que tomen
decisiones sobre los materiales que se requieren para los juegos
y actividades del proyecto o de situaciones libres gue no sean
sugeridos por el docente.

El papel del maestro es de orientar, promover y dirigir el
trabajo de los nifios creando un c¢lima favorable para que
intervengan espontdneamente manifestando sus ideas y afectos a
través del juego.

- Organizacién del tiempo. E1l1 tiempo para realizar las
actividades no es el mismo para todos y es tarea del maestro
observar; escuchar y comprender la necesidad del nific para poder
avudarlo.

- La distribucién del tiempo. En el friso se representa lo
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pasado, lo que realiza en el presente y lo gque se va hacer
después que es el futuro, también en el trabajo diario se
organiza junto con los nifios, la sucesién de hechos y se analiza,
cudnto durard, registrdndose en fotografias, laminas, etc. (Cfr.
SEP, 1883a: 40).

- Las Areas en el trabajo libre. Cuando 1los juegos y
actividades del proyecto se han terminado y nos gueda tiempo en
una jornada de trabajo es cuando el nifio puede ir al &rea que
eligid y al momento de estar trabajando el maestro cbserva y de
ahi d& origen & un nuevo proyecto.

Cuando se realiza el trabajo libre en las &reas no gquiere
decir que el docente improvise, pues con esto se propicia que el
nifio se interese y elija las actividades por él mismo para
trabajar en las 4reas se sugiere gue antes de comenzar se reinan
los nifios el docente para comentar lo gque cada equipo va a
realizar.

Ccuando algunos nifios ya terminaron su actividad se pueden ir

a las Areas para esperar a gque terminen los otros equipos.

D~ MATERIALES Y MOBILIARIC QUE SE UTILIZA EN LAS AREAS

Los materiales deben escogerse con base en el mejor logro de
los propésitos, y en el desarrollo del nifio.

Se deben reunir nuevos y variados materiales durante el aifo
escolar para favorecer las actividades de cada proyecto, evitando
usar siempre el mismo material, debiendo estar al alcance de los

nifios y ellos mismos tomen lo gue gquieran sin esperar a que se
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los den.

Los materiales deben estar en orden para mayor facilidad,
déndole oportunidad para que transforme los materiales segin el
significado y la fantasia que le de a lo realizado de acuerdo al
proyecto.

Este material serd variado y suficiente de rehuso, ¥y
realizado por los padres de familia y maestra, como disfraces
para escenificaciones, material reciclable, de la naturaleza,
material especifico para cada proyecto.

La colocacién del mobiliaric varia, segin el interés que se
tenga para lograr la interaccién entre nifios y materiales, con
base al proyecto o actividades que se realicen, por lo tanto las
sillas, mesas, repisas o tapetes, etc. cambiardn de lugar cuando
sea necesarioc (Cfr. SEP. 1993a: 36).

E]1 mobiliario puede marcar diversiones entre un drea y otra.

También los nifios etiquetan los recipientes de cada area y
se incorporan letreros en donde se propongan como se cuidarén y

usaran los materiales.
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CONCLUSIONES

El trabajo realizado en pdginas anteriores nos describe
ampliamente que la metodologia propuesta para el nivel preescolar
el método de proyectos que abarca todos los aspectos del nifio en
una forma global en sus dimeusiones: cognitiva, social,
psicomotriz y afectiva; ddndole libertad para que con base en su

interés y necesidad surgida en el grupo, proponga un proyecto.

A partir del interés del nifio se plantea el proyecto,
registrando esta planeacidén en el friso.

Al término del proyecto se realiza la autoevaluacidén grupal
‘en donde intervienen nifios y docentes comentando sus experien-
cias, luego se realiza la evaluacidn general del proyecto en
donde se dan a conocer los logros y dificultades.

Se deben tomar en cuenta los aspectos de desarrollo que el
nifio presenta en el transcurso de las actividades, lo cual nos
permite obtener mejores resultados los que nos beneficiardn a lo
largo de nuestra labor docente.

Al integrar los bloques de desarrollo en apoyo al proyecto,
estaremos facilitando el propésito que tiene la educacidn
preescolar al colocar al nifio como una parte importante dentro de
un proceso educativo.

Con la implementacién de las dreas se fomenta la creativi-
dad, se logra una comunicacibén y participacién al convivir con
otros nifios de otros equipos, se les dd la libertad de elegir
libremente los materiales y las actividades que requieren.

En el transcurso de las actividades la educadora tiene la
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funcién de ser un guia, coordinador y moderador de

propiciando la participacién de los nifios.
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