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INTRODUCCION

El fin que se persigue en la estructu;acién de la presente pro-

puesta es conjuntar todas las experiencias vy conocimieﬁtos ad -

quiridos del trabajo cotidiano dentro de la practica docentey -

los que posteriormente se expresaran en ese mismo quehacer. Su

objeto de estudio es encontrar la mejor forma de favorecer la -

adquisicidén de la seriacidn como operacidn basica de las activi

dades matemdticas en los nifios del tercer grado de educacibn -

preescolare.

En la actualidad y en este nivel se le da muy poca importancia

a las matemédticas, utilizéndclas como actividades de rellenc en

el trabajo cotidiano. Se ha atendido tradicionalmente este as=-

pecto del aprendizaje valiéndose de los conocimientos que el do

cente adquirid en su formacidn profesional y de las ideas que -

se han conformado a lo largo de la experiencia cotidiana acerca

de lo que significa dirigir la seriacibén. Es necesario propor—

cionar al docente elementos tebricos y metodoldgicos que le apo-
yen en la guifa de la seriacidn y lo conduzcan progresivamente a

comprender e identificar con mayor precisibén, la intencién edu -
cativa del proceso ensefianza-aprendizajee.

La propuesta se realiza de tal forma que ofrece una amplia infor
macidén del problema a tratar. En este sentido, se presenta en -
primera instancia y de manera concreta el planteamiento del pro-
blema argumentando el por qué interesd® abordar sistemlticamente

dicha situacidn y cudles han de ser los objetivos que se preten-
den lograr a través de las estrategias a plantear. Asi mismo, -

explica las referencias tebricas-contextuales en las que se de-



sarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje y los elementos que =
intervienen dentro de él.

El Marco Contextual sefiala las condiciones del medio social e
institucional en donde se desarrolla el proceso de aprendizaje
en atenciébn.

El Marco Tebrico describe las teorfas existentes sustentadas en
el enfoque filosdfico, por el Materialismo Dialéctico; en el so-
cial, la teorfa de la nueva Socioclogfas en el psicolbgice, se -
identifica con la teoria de Jean Piaget y en el aspecto pedagb-
gico, se apoya en la teorfa de la Pedagogfa Operatoria.

El apartado correspondiente a las Estrategias Metodoldgicas es
donde estructuran los procedimientos que hacen posible la opera-
cionalizacidédn de las conceptualizaciones, principios pedagdgicos
Yy contenidos de la propuesta. Se proponen situaciones de aprena
dizaje que orienten el trabajo cotidiano del aula en la ensefian-
za y el aprendizaje de los conocimientos, los medios que se uti<+
lizar&n y la manera como ser&n evaluados.

Por Gltimo, se sefialan las Conclusiones a las que el mismo traba
jo permitidé llegar, ofreciendo también sujerencias que con lle=
ven al alumno a desarrollar la Seriacidn como operacibdn bisica

de las actividades matemlticas en el nivel preescolar,



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A, Planteamiento del problema

El alumno constituye el elemento central de la accién pedagbgi-
ca. De ahi la necesidad de que el maestro de educaciébn preesco
lar cuente con nociones sobre los componentes fundamentales en
que se basa el binomio de ensefianza-aprendizaje y ser capaz de
ajustarse a las necesidades y desarrollo de los educandos ya que
no todos tienen el mismo nivel de desarrollo, ni el mismc inte-
rés, ni destrezas. Es necesario que los oriente para que en for
ma espontdnea intuyan, experimenten y realicen actividades 16gi-
cas gue los pongan en contacto con la realidad, con su mundo, pa
ra que ésto les permita posteriormente manejar con propiedad los
elementos de ensefianza-aprendizaje al trabajar el aspecto gréfi-
co y convencional de la matemitica.

En su gran mayoria los nifios asimilan las actividades matemiti-
cas como una serie de simbolismos gr&ficos, sin relacibén alguna
con las acciones. Las operaciones matemdticas, se ensefian con -
gratismos que han de reproducirse de forma constante y represen-
tarse graficamente; de ahi la importancia de dar un giro total a
la ensefianza de estos aspectos, logrando mejorar asi la conduc-
cibén del aprendizaje de las actividades mateméticas,

No se debe de suponer que los nifios adquieren la nocidn de nlme-
ro y otros conceptos matemidticos exclusivamente a través de la -
enseflanza, ya que de forma esponténea los desarrolla independien
tes é1 mismo.

Cuando se le han ensefiado a un nifio los conceptos matemdticos an

tes de tiempo, su aprendizaje serd sblo verbal, ya que el verda-



dero entendimiento se da Unicamente con el desarrollo mental.
Dada la importancia que las matemlticas tienen en la vida coti-
diana y su incidencia determinante en el proceso ensefianza-apren
dizaje, es de fundamental importancia favorecer la adquisicidn -
de la seriacidn como operacidn bisica de las actividades matem&-—
ticas en el tercer grado de educacidédn preescolar.

Definiendo el concepto de seriaciédn se tiene que es una opera -
cién légica que permite relacionar de manera comparativa elemen—
tos de un mismo conjunto, ordené&ndolos sucesivamente de acuerdo
con sus diferencias en forma creciente o decreciente,

El problema objeto de estudio constituye un problema de conteni-
do a nivel educativo; se encuentra presente en cada uno de los -
temas que integran el programa,.

Se pretende que las actividades matemdticas sean construidas por
los nifios a partir de las relaciones que estructuren previamente
sin las cuales no se pueden dar aprendizajes subsecuentes.

La problemdtica de este trabajo se analiza a partir de las varian
tes sujeto-objeto-contexto,

El contexto en gue se realiza esta propuesta centra sus limites -
dentro del Jardin de Nifios "Lic. Adolfo Lbpez Mateos", ubicado -
en la calle Progreso S/N, de la colonia Che Guevara de Hidalgo -

del Parral, Chihuahua,.
Bes Justificaciédn

El desarrollo de las nociones mateméticas, en especial la Seria-
cibén, aspecto en el que se ubica el presente trabajo, es un pro-
ceso paulatino que construye el nifioc a partir de las experiencias

que le brinda la interaccidn con los objetos de su entorno. Esto



permite que cree mentalmente relaciones y comparaciones entre -
ellos, logrando establecer semejanzas y diferencias entre sus -
caracteristicas para asi poder clasifiéarlos, relacionarlos, es
tableciendo un orden que los lleve a la Seriacidn y relaciones-
de cantidad que les ofrezca estructurar el concepto de nimero.

La Seriacidn es parte concreta de la formacidn de este concepto
porque éste pertenece a una serie ordenada de conjuntos y ocupa
un lugar dentro de la misma, siguiendo una relacidn lbégica.

El ndmero no puede existir aislado, sino como parte de un siste=
ma en el que cada nUmero ocupa un lugar preciso dentro de la se-
rie. El1 sentido did&ctico de ordenar una serie radica en la po-
sibilidad de establecer relaciones comparativas entre los elemen
tos de la misma, lo que permitird& a los nifios construir paulati=-
namente las relaciones de transitividad y reversibilidad que im-
plican los conceptos numéricos.

Las actividades referentes a las matem&ticas se encuentran rela-
cionadas con todos los temas del programa de preescolar, en to-
dos y en cada uno de ellos se puede hacer uso de la clasificaciédn,
seriacidén y conservacidn de nGmero; el problema que se presenta -
es que se encuentran en forma muy implicita por lo gque tienen que
ser deducidas y en su gran mayoria inventadas por la educadora.
Con este trabajo se pretende lograr un cambio en la ensefianza de
uno de los aspectos fundamentales del periodo pre-operatorio, el
cual permite que los nifios conozcan su realidad de forma cada vez
m&s objetiva; es decir, la organizacién y preparacidn de las ope-
raciones concretas del pensamiento. Estas operaciones se refie-

ren a las acciones que el nifio realiza con los objetos concretos



a través de las cuales coordina las relaciones entre ellose.

Los nifios de educacidn preescolar aln no son capaces de realizar
las independientemente de las acciones'sobre los objetos concre-
tos, no hacen reflexiones sobre abstracciones.

E1 nifioc entra en contacto con la cultura ain antes de asistir a
la escuela; el aprendizaje escolar no parte de cero, va siempre
precedido por una gran cantidad de ideas construidas por el ni-
fioc de aquello que se le va a ensefiar, Ya antes de ir a la escug
1a habri tenido la oportunidad de construilr sus propias hipbte-
sis referentes a la cantidad y sus representacionese.

Desde pequefios se dan a la tarea de contar con gran entusiasmo,
he agui la importancia que debe tener la conduccidn de la ense=
fanza ya que a través de ella y el previo conocimiento de las ca
racteri{sticas de los nifios, se da la pauta a seguirj ademas el -
conocimiento matemético se construye sobre las relaciones que el
nifio estructura previamente, y sin las cuales no puede darse 1la
asimilacidn de aprendizajes subsecuentes.

Las matemiticas forman parte de la vida de los nifios. Los maes-
tros deben ser capaces de conocer cada una de esas caracteristi-
cas, logrando asi una ensefianza que se de a un nivel consciente 'y
verbals

Al tener como base las experiencias de los nifios, dard como re-
sultado una actividad positiva y un pensamiento l46gico para la -
resolucidén de los problemas.

Las matemiticas no son actividades aisladas, forman parte inte -
grada a todo el programa preescolar; se deben realizar en el con
junto de situaciones, acontecimientos y proyectos, planteando ex

periencias interesantes y que tengan un sentido para el nifice =



Sera necesario aprovechar cada momento del desarrollo de los pro-
yectos permitiendo al nifio la manipulacibén de objetos y la rela-
cién con otros nifios y adultos, esto les ofrecerd gran riqueza =
de experiencias para captar las cualidades y propiedades de los
objetos, observar semejanzasg y diferencias y por lo tanto, dar =
pie para las siguientes acciocnes y operaciones mentales que rea-
lizardn, sin gue se propongan como una actividad especifica.

El conocimientc matemético no es directamente ensefiable, pero cg
mo su desarrollo depende principalmente de las acciones que el -
nifioc realice, es necesario que la educadora trate de organizar y

sistematizar su trabajo para atender esta actividad del pensa -

miento.
G.Cbjetivos

Se pretencde, favorecer el desarrollo de las actividades matemati
cas en las que el nifio efectle relaciones de seriacidén que lo =
lleven paulatinamente a construir un pensamiento 18gico que le -
permita organizar la informacién de su realidad circundante.
Proporcionar a los nifios materiales variados que los motiven a -
realizar ordenamientos en forma creciente o decreciente procurando
gue los elementos de la serie presenten relaciones comparativas
entre los elementos de la misma, lo que permitird que poco a po-
co los nifios construyan relaciones de transitividad y reversibi-
lidade.

Aprovechar las situaciones concretas que vive el-niﬁo cotidiana=
mente, en las gque subyacen nociones relacionadas con 1la matemét;
ca'que pueden servir para plantear problemas o cuestionamientos

que lo lleven a la reflexibdn y a la construccidn progresiva del



conocimientoe.

v

Que el nifo sea capaz de encontrar sus propias soluciones a los

problemas que se le presenten, ya que es de esta forma como cons

truird su conocimiento,.



IT. FUNDAMENTACION TEORICA CONTEXTUAL
A. Marco Contextual

Las politicas monetaristas frente a la crisis han puesto a la -
educacidén en una encrucijada. En México, las perspectivas polf
ticas monetaristas no se han desligado por completo del tradi -
cional programa de promesas de reforma social, mismas que iden-
tificaron a los gobiernos de la revolucidn mexicana. Al compa=-
rar la proclama oficial de hacer de la educacidn una prioridad
de gobierno o de hacer de ella una revolucidn educativa, con -
1as estadisticas se refleja una total contradiccidén ya que el -
gasto real en materia educativa ha ido disminuyendo considera -
blemente. La politica monetarista supone imponer un régimen de
austeridad en un sector de actividad social que jamds ha conta-
do con recursos suficientes para cumplir su cometido. En otras
palabras, la austeridad se instala sobre o dentro de la austeri
dad.

El gobierno hace promesas que jamis se cumplirdn presentando a
la escuela como la via mds justa y adecuada para satisfacer las
esperanzas populares, conservéndose asi entre el pueblo el mito
de que la educacidén vendri a salvarlos de su miseria material.
Mito que se ha venido derrumbando por las continuas desventajas
y desempleos existentes entre los titulados y personas de nive-
les de escolaridad mediaj ocasionando esto, grandes cantidades -
de desertores de las escuelas, sobre todo hijos de familias mas
desamparadase. M&s aln, las posibilidades de lograr cursar gra-
dos educativos més altos se ven mermadas y cominmente los que lo

logran son aguellos que provienen de un nivel social alto, ce=
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rrando la oportunidad de ingresar cada vez més a las universida-
des y estudios superiores a los hijos de los trabajadores.

Aunado a esto, la educacidn nacicnal no ha logrado desarrollar

en los educandos una consclencla cientifica y mucho menos produ=
cir hombres creativos generadores de respuestas adecuadas a las
necesidades del desarrollo nacional. La cultura es la que mads -
se ha afectado; los medios masivos de comunicacidén han contribul
do a ello reproduciendo patrones de cultura extranjeros haciendo
a2 un lado a la nacional, difundiendo esquemas de conducta pasiva,
individualista, irresponsabilidad ante la nacién, etc. Esto ha
desplazado a la escuela en su funcidn educativa y esta no ha sido
capaz para reacclionar y revelarse contra esta influenciae.

Los continuos problemas politicos del pais, radican en la incre-
dulidad de la opinién piblica en lo referente al discurso poli -
tico. Un régimen subyugado por sus propias realizaciones y un -
pueblo absorto por sus continuos desengafos.

Los economistas analiticos politicos no dudan en prodigar a gran
des voces elogios al gobierno ante las voces de la calle perple-
jas por considerarlas banas, ya que en la medida en que se prome-
ten mejoras con pactos y privatizaciones no logran traducirse en
despensas abundantes y bilenestar creciente para las mayorias, por
1o que es imposible que compartan el entusiasmo de los que dicen
gue sabens

En la actualidad todo pais que desee salir adelante deber& conse-
guir su autonomia e independencia tanto social, econdmico, tecno=-
16gico, educativo e ideoldbgicamente. México cuenta con una estrug

tura socioecondmica que reguiere de un autoconsumo, autoproduccidn
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e independencia lo que permitird expandirse y por consecuente 10
grar su desarrollo.

La educacidn sufre continuos cambios en la blsqueda de un plan -
acorde a las necesidades del sistema de produccidn del pais y a
las expectativas que se tienen en cuanto a su desarrolloe.

Dentro de los grandes avances tecnoldégicos y cientificos evolu-
cionados dfa con dia, la ensefianza de las matematicas se presen-
ta de manera dificultosa para los educandos sin significado prac
tico para ellos. Es necesario que el docente reflexione ante es
to y que adquiera una postura critica de progreso evitando asi =
la reproduccién de précticas gque hagan de los alumnos captadores
de conocimientos inltiles, desligados de su vida cotidiana vy de
las necesidades de progreso del pais,

De ahi la necesidad de conocer el contexto en que se desarrolla
la problemética educativa en referencia, proponiendo posibles al
ternativas dirigidas a cambics en el proceso ensefianza-aprendi-
zaje.

Tomando en cuenta lo expuesto se tiene que el problema plantea=
do en este trabajo, se desarrolla en la ciudad de Hidalgo del =-
Parral, Chihuahua, situada al sur del estado de Chihuahuaj su =-
ciima es semiseco y templado, su suelo accidentado, a la vez tie
ne extensiones planas con caracteristicas de la messa centrales =
Considerada como una ciudad préspera pero que en la actualidad -
atraviesa por graves problemas de desempleoj su economia se basa
en la madereria, comercio y en menor medida la mineria.

En educacidn se cuenta con distintos niveles educativosj; preesco-

lar, primaria, secundaria y capacitacién para el trabajo, educa-
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cibén media terminal, medioc superior y normal..

La colonia Che Guevara en la gue se encuentra el Jardin de Nifos
"Licenciado Adolfo Lbpez Mateos" esta Qbicada en la periferia, -
en el suroeste de Parral, se limita por las colonias Almancefia,
Jorge Leyva y Federico Pifion. Sus habitantes son emigrantes de -
la regidn serrana. Presenta un nivel econdmico bajo, con un gran
nimero de desempleo, observandose deprorables condiciones de vi-
da; la mayoria de sus viviendas se componen de una sola habita =
cibén propiciando asinamiento y promiscuidad. Su nivel de escola
ridad es bajo, sbélo alcanzan en su gran mayoria el nivel de pri=-
maria. No hay lugares recreativos ni culturales. Carecen de los
servicios pUblicos primordiales como es el drenaje y en algunos
casos el agua potable. El medio de transporte gue més se utili-
za es el camidn urbanoe.

Cuenta con una escuela primaria y el Jardin de Nifios donde acu -
den todos los infantes de las colonias ya mencionadas,.

El aspecto fisico de este plantel ha mejorado con el tiempo para
beneficic de los habitantes de la colonia. De ser un saldn de ma
dera en sus inicios, hoy en la actualidad cuenta con cuatro salo-
nes de ladrillc y varios juegos recreativos, la direccidn y los =
bafios. Perc a pesar de ello se sigue careciendo de las cosas més
importantes complementarias de las areas tales como: el material
de construccidén que desarrolla la creatividad en el nifio; jueges
de destreza y habilidad manual, libros para el 4rea de biblioteca,
entre otros. Para compensar un poco esas carencias se recurre a
tablas pintadas, fichas, revistas, loterias hechas por los nifios

y otros implementos; pero hace falta mucho mas para despertar la

I e T
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creatividad en los nifios. .

El grupo de estudio que interesa, estd compuesto por 24 nifios de
cinco afios de edad correspondiente al tercer grado de educacidn
preescolar. Son inguietos y observadores, establecen relaciones
entre si y con el docente; a no ser que estén enfermos, son ale-
gres y manifiestan un profundo interés y curiosidad por saber, =-
cenocer, indagar, explorar tantoc con el cuerpo, como a través de
la lengua. Se encuentran en constante movimiento dentro y fuera
del aula; sus relaciones mds significativas se dan con las per -

sonas que los rodean, de quienes demandan un constante reconoci-

miento, apoyo y carifio. Estos rasgos se ven manifiestos a través

del juego, el lenguaje y la creatividad.

Los nifios expresan plena y abiertamente sus ideasj participan ac-

tivamente en narraciones, diflogos externando sus acuerdos y de-—

sacuerdos. Estan en constante contacto con los objetos en activi

dades libres o relacionadas con el proyecto en cuestibn, ya sea

de forma individual o en trabajos por equipo o grupal, los que =
presentan la oportunidad de establecer ordenamientos segin las =
caracteristicas de los objetos para ordenarlos de manera crecien
te o decreciente.

El programa de educacidn preescolar en cada uno de los proyectos
marca una serie de actividades encaminadas a desarrollar las ca-
racteristicas de los nifios. Maneja los conceptos del pensamien-
to matemdtico como una parte del pensamiento que no puede pensar
se o verse por separado. Este pensamiento esté manifiestb en to
das las actividades del nifio al incorporar las actividades que =

en relacidn a los aspectos de seriacién las educadoras deberdn -

13
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orientar su préactica, favoreciendo en los nifilos este aspecto del
desarrollo.

En el Jardin de Nifios diariamente se utilizan actividades que dg
sarrollan los aspectos mateméticos, ya sea al acomodar el mobi -
liario del saldn, al repartir a sus compafieros el material nece-
sario para trabajar, al ordenar los materiales de las &reas, et-
cétera, surgiendo un sin fin de actividades en las que el docen=-
te, plantee problemas y fomente la reflexidn de los nifios sobre
ellose.

Partiendo de la certeza de que la escuela no sustituye a la fa-
milia, que es a ésta a quien corresponde la mds prolongada y pro
funda tareas educativa, el jardin de nifios simplemente ha de a -
portar su ayuda inteligente y experimentada, bien articulada con
los requerimientos del medio para el mas completo e integral de-
senvolvimiento del nifio. Se llega a la conclusidn de que sblo -
logrando una verdadera unidad organizada en la relacidén padres =
docente, se lograré&n mayores posibilidades de éxito.

En este plantel educativo se establecen buenas relaciones con -
los padres de familia-alumnos-docentes. Se desarrolla un traba-
jo en completa armonia en la que las tres partes cooperan, esta-
bleciéndose un mutuo intercambio y una comunicacidn afectiva, ya
gue si bien la madre necesita conocer el establecimiento donde -
dejar& varias horas a su hijo, a la persona qgue la reemplazaré -
ante las necesidades de éste, por un tiempo determinado, y si -
bien necesita quiz& una orientacidn para la mejor conduccibn de
la educacidn, no es menor la necesidad de la maestra de conocer

toda clase de antecedentes del nifio que llega al Jardin y que -

14
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sélo la madre aportard correctamente.

En el Jardin de Nifics ha existido siempre 1la preocupacidén por el
trabajo con los padres de familia y con el resto de la comunicdad
debido al importante papel que el educador desempefia como agente
promotor de cambio, que orienta, guia, coordina y evalla accic -
nes para el desarrollo de la comunidad.

Es importante involucrar a la escuela como parte de un contexto
en el que se dan relaciones de diversa indole y donde existen ca
rencias y problemédticas suceptibles de ser atendidos por el per-

scnal y padres de familia como miembro de la comunidad.

B. Marco Referencial

La actividad docente es una actividad institucional; su objetivo
es el de planificar, conducir, orientar y evaluar el procesoc de
aprendizaje de los educandos. Las innovaciones que dentro de e-
lla se realicen implican un an&lisis del procesc de ensefianza.

Este an&lisis dar& las pautas para comprender los diversos métoe

dos, técnicas y recursos didécticos necesarios pafa el mejoramien

to de la ensefianza. La comprensidén de este proceso ermitird =
h 9
que el docente cree técnicas, procedimientos y recursos acordes

a las caracteristicas de los alumnos, la instituciédn y los conte

nidos de ensefianza., Parsa mejorar la actividad, el docente debe -

hacer uso de toda su capacidad critica y creativa.
La actividad docente no es el Gnico factor que define las carac—
teristicas del proceso enseflanza-aprendizaje; intervienen también

otros factores entre eéllos se encuentran el contexto social, ins-—

titucional, el sujeto del aprendizaje, las caracteri{sticas del do

cente, el contenido y los recursos materiales,
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La institucidn escolar se rige por normas con el fin de contro=-
lar y unificar las actividades. Es el Estado el encargado de =
elaborar esas normas, mismas que regulan los contenidos, evalua
ciones, definiendo el rol que a cada agente educativo le corres
ponder& y determinando las relaciones scciales que en torno a la
labor educativa se dan, logrando con todo ello la reproduccidn -
de clases en la socledad,

E]l Estado trata de mantener el dominio con ayuda de la educacidn,.
La educacidn es un instrumento de accién del poder politico. Se
apropia de sus contenidos educativos, los enajemna, articula y dg
sarticula a su conveniencia.

Asi mismo, el trabajo del docente es el resultado de la relacidn
sujeto-institucidn, ambas partes los modifican y son modificadas
por éste. Se manifiestan a través de un proceso continuo de cong
truccicones en el que intervienen las condiciones materiales de -
cada Jardin de Nifios y las relaciones que se den dentro de él.
Los planes y programas tienen implicitos en sus contenidos y meto
dologia, la ideoclogia de la clase dominante quienes quieren con-
servar el poder formando individuos necesarios al sistema.

El conocimiento que se transmite en el Jardin de Nifios conforma
la cotidianidad escolar, se constituye por el uso de programas

y libros escolares y por el conjunto de practicas que los docen=
tes y alumnos conforman en su relacidn. Generalmente se presen-
tan con carécter verdadero, son recortes de la realidad poniéndo
en préctica lo que se dice y se hace con un interés de por medioc
segin el poder en cuestidn.

Se puede llegar al conocimiento por medio de observaciones, se =

construye en una realidad social porque no son seres aislados, -
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El manejo de los contenidos es diferente en cada una de las au-
las y en el plantel educativo, cada docente y educando abordans,
reconstruyen y se apropian de ellos o‘los dejan fuera de diferen
tes formas. Cada maestro con su historicidad, su formacidn y -
experiencia muy particular pone en practica sus ensefianzas dife-
rentes a las de cualquier ctro docente.

El docente tiende a modelizar al alumno bas&ndose en ideales im-
puestos por la sociedad ya que a pesar de las reformas de los -~
planes y programas actuales la educacidn tradicionalista sigue. -

imperando, dando especial énfasis al aspecto intelectual, dejan-

do de lado lo afectivo. Ademds, se abusa de la autoridad limitan

do a los alumnos en sus acciones con lo que se fomenta en ellos

el conformismo encaminado a lograr un orden y disciplina necesa-
rios al sistema educativoe.

Afortunadamente existen maestros que cuentan con una visidn muy

amplia de su labor educativa quienes buscan nuevas formas de en-

sefianza tendientes a desarrollar integralmente a los alumnos, en

rigueciendo las mentes con conocimientos Gtiles y aplicables a su

realidad logrando hacer de ellos personas criticas y reflexivas;

es asi como la educacidn se verd transformada, en donde el méto-

do se apegard a un conocimiento propio del objeto de la educacién

en todas sus formas.

El maestro emplea en su préctica docente métodos, contenidos y =
teorias que le son asignadas desde su formacidédn normal, mismas -
gue emplea en la gran diversidad de acciones en los distintos mg
mentos de la vida escolar. Esto se ve transformado poco a poco

en la medida que adquiera sus propias experiencias apropiéndose

e o  mimn a e me cma mm m e m e mm e m me 8 e RO GSEAN A 8
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de nuevos conocimientos correspondientes a los programas vicen=-
tes, integrando recursos y elementos segln sean necesarios en -
su practica diaria. |

Es importante llegar a conocer una teoria educativa que se sus-
tente en una teoria de la experiencia y no reducida a la pura =-
percepcidn del comportamiento, sino buscarla tras el comporta -
miento de la persona con sus relaciones sociales expresadas en
la experiencia docente,

En la teoria-practica son dos procesos y estdn encaminados hacia
un mismo objetivo interviniendo el sujeto, objeto y contenido, -
pues son los factores bésicos entre estos dos procesos, con una
relacidén estrecha entre ellose.

La enseflanza y el aprendizaje son dos actividades que van de la
mano, persiguen un mismo fin: la perfeccidén del alumno. En la
enseflanza, el maestro es el encargado de guiar la actividad del
educando por la que éste logra aprender,

El aprendizaje, es la manera cbdmo el alumno responde a la acti-
vidad del maestro, es decir, la forma en que asimila a su persgo
na por su propio esfuerzo los conocimientos. Se puede hablar -
de dos tipos de aprendizajes el pasivo y el activoe.

El aprendizaje pasivo requiere del alumno un periodo de atencidn
y gquietud ante la enseflanza. Es un aprendizaje de simple recep-
cibén, se considera al alumno como un ser que se puede modelar vy
que recibe el mensaje en forma invariable y estdtico.

En el aprendizaje activo el maestro guia al alumno, pero al alum
no como el sujeto de aprendizaje.

El papel del maestro dentro de este aprendizaje es el de ayudar

e e a emoema s



al nifio a construir su propio conocimiento,gufiandolo en su expe-
rienciae.

Ahora bien, en el dominio de la seriacidén tema de esta propuesta,
el maestro no debe imponer, ni ayudar a la respuesta correcta, -
sblo robustecer el proceso de razonamiento del nifio. El maestro
debe de estar constantemente involucrado en el estado emocional
de cada nifio, su nivel cognoscitivo y sus intereses. Deber& man
tener un equilibrio entre ejercer su autoridad y permitir a los
nifios que desarrollen sus proplas normas de conductas.

El conocimiento adguirido depende de la propia organizacidn del
sujeto y el objeto de conocimiento. A partir de las accicnes que
ejercen sobre el sujeto es como se adquirird el conocimiento. -
El nifio construye activamente su psiquismo, el objeto permitird -

que el sujeto construya sus esquemas cognoscitivose
Ce Marco Tebrico

Las lineas tedricas que fundamentan esta propuesta explican la -
dinémica que se da en la relacidn sujeto-ocbjeto, en la que con-
fluyen los factores filosbéficos, sociales, psicoldgicos y peda-
gbgicos, y que ademds muestran que el aprender no es la memori-
zacién o recepcidn de estimulos; por el contrario, es acto de -
creacidn por parte del sujeto, es la bisqueda perscnal de un ca-
mino para llegar a la adgquisicidn del conocimiento como resulta-

do de las relaciones del nifio con su medioc.

1. Fundamento Filosbfico

El Materialismo Dialéctico, teoria filosdfica que fundamenta es-

ta Propuesta considera que el individuo no estd aislado, es un -
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ser social y con su accidn crea la sociedad misma y transforma

a su medio naturale

El sujeto tiene un papel activo en la relacidn cognoscitiva. E1
conocimiento que se adguiera es el producto de la actividad prég
tica que el sujeto realiza sobre el objeto, es decir, el sujeto
debe explorar el objeto para conocerlo. Conocer no es contempla
cibén pasiva, sino accidn transformadora. El sujeto sblo genera
conocimiento cuando busca la transformacién de su objeto.

Esta corriente considera al individuo como inseparable de la so-
ciedad, sufre sus condicionamientos y los transforma con su ac =
cidbn.

Segln esta teoria el sujeto estd inmerso en su objeto de estudio,
El sujeto es objeto, el hombre se fija fines conscientes y en el
transcurso de la consecucidén de dichos fines se modifican tanto
_el sujeto como el objeto mismo; éste no es un ser abstracto, sino
un ser social cuyas facultades y posibilidades han sido formadas
en su totalidad por la préctica histdbrico-social.

La accibén del sujeto se ve afectada por sus necesidades y por el
nivel que presente el desarrollo de la produccibn.

La interaccidn del sujeto con el objeto se da en un proceso dié-
léctico en el cu&l ambos son afectados reciprocamente en momentos
en el gue el conocimiento se conjuga en teoria y préctica median-
te la accidn misma.

Para que el nific sea creativo e invente sus propias cosas, hay =

que permitirle que formule hipdtesis y las compruebe por él1 mismo.

2. Fundamento Social

En la actualidad se pretende formar un hombre reproductor de las

relaciones sociales, pasivo, irreflexivoj de ahi la importancia
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de propiciar una transformacibén con el conocimiento claro y pre-
ciso de la teorf{a de la Reproduccidn y la resistencia mismas que
llevarén al anilisis claro y detallado de la situacidn en que se
encuentra la educacibn y el camino correcto que se ha de seguir
para su total transformacidn.

"La teoria de la Reproduccidn muestra que las escuelas han fun-
cionado proporcionando a las diferentes clases y grupos sociales,j
el conocimiento y las habilidades necesarias para ocupar su lu-
gar respectivo en una fuerza de trabajo estratificada en clases,
razas y sexos".(1)

lLa escuela es un aparato ideoldgico del Estado ya que en ella se
reproduce su ideologfa, asi como la de las clases dominantes.

La gran mayoria de los maestros ignoran la principal funcidn de
su trabajo, sin imaginar siquiera que contribuyen directamente

a estructurar y alimentar la ideologfa burguesa.

Cuando se socializa en la escuela al individuo se le estd& prepa-
rando para que sea una persona dbcil y fé&cil de manejar. No se
admiten posibilidades de cambio, se ve a la escuela y al docente
como factores reproductores de la ideologia. Inclusive los méto-
dos de ensefianza y el programa reafirman a la ciencia como inal-
canzable para la gren mayoria de los alumnos.

La teoria de la Resistencia proporciona elementos que permiten
analizar la relacidn entre la escuela y la clase dominante; la
manera en que el Estado filtra su ideclogia en programas y planes
de estudio asi como en la organizacidn del sistema educativo.

Esta teorfa da un papel activo a la intervencidn humana y a la

(1) U.P.N. Antologia. La Sociedad y el trabajo en la préactica

docente pé&gina No.103
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experiencia. Rechaza la dominacién ideoldgica como algo que a-
barca todo en forma unitariae.

El docente deberd ser capaz de descubrir los intereses ideoldgi
cos implicitos en los diferentes sistemas de mensajes en la es-
cuela, planes y programas, formas de ensefianza y modos de eva -

luacidén, Es de suma importancia que éste analice las formas de

produccidén cultural procedentes de grupos subordinados descubrien

do las limitaciones y las posibilidades que tiene para ser cri-
tico de pensamiento, con un discurso analitico y el conocimien-
to que se adquirird con la préctica colectiva. Sefiala también
como necesario que el docente desarrolle una relacidn critica -
con los estudiantes para entender cbmo el poder es mediado, re-
sistido y reproducido en la vida cotidiana.

"Las escuelas no van a cambiar a la socledad, pero se puede cre-
ar en ellas reductos de resistencia que proporcicnen modelos pe=-
dagbgicos para nuevas formas de aprendizaje y de relaciones so -
ciales" (2).

La base para una nueva pedagogia se puede obtener a partir de un
entendimientc tedrico de las formas como el poder,.la resistencia
en la intervencidn humana se convierten en elementos centrales =
de lucha por el pensamiento y aprendizaje critico.

Ningin maestro por si sélo, ni siquiera en conjunto, podr& cam -
biar radicalmente las circunstancias, si asi se considerara, se
caeria en una utopia, misma que tanto se ha combatido. El sis-
tema dispone de suficientes controles para evitarlo, mds, las =
generaciones de nifios que se suceden en las aulas pueden adgqui-

(2) U.P.N. Antologia. La sociedad y el trabajo en la préctica -
docente pagina No.139
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rir y desarrollar una chispa de conciencia, si cada docente puso
en mente algo mé&s gque conocimiento. Un destello de espiritu cri
tico. Si el docente es responsable de ensefiar y formar, si ense
fla a ser critico y con sentido de libertad, habr4 puesto los pi-

iares de un futuro cambio.

®

3. Fundamento Psicoldgico

=

La teorfa psicogenética representa una alternativa que brinda e-
lementos acerca de la naturaleza del proceso de aprendizaje en -
el que se incorporan no sblo los aspectos externos al individuo
y los efectos gue en él se producen, sino cudl es el proceso in-
terno que se va operando, cbOmo se va construyendo el conocimien-
to y la inteligencia del nifio con su realidad.

Esta teoria explica basada en la genética, el desarrollo del pen
samiento; caracteriza las diferentes operaciones y estructuras -
mentales presentes desde el nacimiento hasta la edad adulta, dén
doies gran importancia para la adquisicién y evolucidn del cono-
cimiento. Piaget establece una amplia relacién entre la adquisi
cién de los conocimientos y la organizacidn bioldgica del sujeto.
El objeto de conocimiento se centra en las estructuras del cono-
cimiento,

El aprendizaje es concebido como un proceso provocado por situa-
ciones externas por medio de un agente y limitado a un sblo as -
pectoe.

Los nifios no pueden comprender un conocimiento si no han madura-
do ya que segln esta teoria, el aprendizaje requiere del empleo
de estructuras intelectuales previas para poder adquirir un nue-

vo conocimiento. Por lo antes expuesto todo aprendizaje depende

del nivel de desarrollo evolutivo en que se encuentre el nifio, -
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de sus experiencias fisicas y de la interaccibdn social, favore-
cedores de su proceso maduracional.

La adquisicidén de los conocimientos se da a partir de los proceg
sos de acomodacidn y asimilacidn, los que al operar en equilibrio
producen la adaptacidén del intelecto al medio. Todo conocimien-—
to adguirido dependerd de la organizacidén que se dé entre el su-
jeto y el objeto de conocimiento. Las accicnes que se ejerzan -
scbre el objeto determinar&n el conocimiento.

"Asi, el proceso de conocimiento implica la interaccidn entre el
nifio (sujeto que conoce) y el objeto de conocimiento, en el cual
se ponen en juego los mecanismos de asimilacidén (o accidn del ni
fio en funcidén del objeto o accidn del objeto sobre el nifio)"(3)
El sujeto es activo, autbdnomo, reflexivo, pensante, constructor
activo de su psiquismo. El objeto se conoce a través de las ac-
tividades realizadas por el sujeto con el fin de acercarse a é1,
este continuo acercamiento en forma activa tanto del sujeto como
del objeto permitird que el sujeto construya sus esquemas cognos
citivos, originados en las estructuras bioldgicas a partir de un
proceso continuce En la relacidn sujeto-objetoc los dos son prio-
ritarios. Hay una reciprocidad entre el organismo y el medio am-
biente y como resultado de esta interaccién el sujeto adquirird -
las experiencias necesarias para construir sus estructuras cogni-
tivas. Se considera también al contexto social como el medio en
donde se desarrollan estas experiencias,

La relacidn que se establece entre el nifio que aprende y lo gue -~

aprende es concebida en este enfoque como una dinémica bidirec -

(3) Autor S.E.P. PEP'81 Libro 1, pagina No.14



cional. Al actuar sobre un individuo el objéto de conocimiento es
necesario que a su vez el individuo actflie sobre éste, se acomode a
€1 v lo asimile a sus conocimientos anteriores.

Este enfoque psicogenético elegido como opcibn tebrica para funda-
mentar la presente propuesta, brinda las investigaciones més sbéli-
das sobre los mecanismos que permiten saber cbmo aprende el nifio y
derivar de ella una alternativa pedagdgica. Se ve el desarrollo
como un proceso continuo a través del cual el nifio construye lenta
mente su pensamiento y estructura procresivamente el conocimiento
de su realidad en estrecha interaccibdn con ella.

En el desarrollo se considera que las estructuras cognitivas, con
caracteristicas propias en cada estadio de desarrollo, tienen su
origen en las de un nivel anterior y son a su vez punto de partida
de las del nivel subsiguiente, siendo as{ que estadios anteriores
de menos conocimiento dan sustento al que le precede, representan-
do un progreso con respecto al anterior invoclucrando un mecanismo
de equilibracibn que caracteriza a toda accibdn humana.

Dentro del enfoque psicogenético no es operable la idea de dirigir
aprendizaje "desde fuera", aqui el papel del educador debe ser

orientador y gufa, provocando que el nifio reflexione, a partir de

las consecuencias de sus acciones y que enriquezcan el conocimiento

de su mundo circundante.

Piaget considera cuatro estadios en el desarrollo de la lbgica del
nifio siendo los siguientes: el periodo sensorio motor, que va des=
de el nacimiento hasta los 18 meses aproximadamente, es anterior
al lenguaje. Las acciones muestran indicios de reversibilidad

préctica. El segundo estadio es el periodo precperatorio,
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aqui el pensamiento se hace acompafiar por el.lenguaje y la fun=-
cién simbbdlica, el nifio interioriza sus acciones. E1 tercer es
tadio o periodo de las operaciones concretas, muestra indicios
de la 1lbégica, propiamente las operaciones concretas descansan -
en operaciones de relacidn. El1 (ltimo estadio, las operaciones
formales, sefiala las operaciones de la ldégica de proposiciones,-
los gue llevan a un razcnamiento hipdtetico deductivo y la 1b6gi-
ca formale.

Enfatizando en el segundo estadio, el periodo preoperatorio, gue
es el correspondiente al nivel preescolar, se tiene gue es un pe
riodo de organizacidn y preparacibén de las operaciones concretas
del pensamliento, Se puede considerar como una etapa a partir de
la cual el nifio construye las estructuras que darén sustento a -
las operaciones concretas, a la estructuracibn paulatina de las-
categorias del objeto, del tiempo, del espacio y la causalidad,
a partir de las acciones y no todavia como nociocnes del pensa -
miento. A diferencia del periodo anterior (sensorioc moctor) en -
el que todo lo gque el nifio realizaba estaba centrado en su propio
cuerpo y en sus proplas accicnes a un nivel puramente perceptivo
y motriz, enfrenta ahora la dificultad de reconstruir en el pla-
no del pensamientc y por medio de la representacibn, lc que ya -
habia adquirido en el plano de las acciones.

A lo largo del periodo preoperatorioc se va dando una diferencia=-
cidén progresiva entre el nific come sujeto que conoce y los obje=
tos de conocimiento con los que interact@a; proceso que se propi
cia desde una total indiferenciacibn entre ambos, hasta llegar a

la diferenciacién, pero aln en el terreno de la actividad concre
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tae

En este periodo el pensamiento del nifio recorre diferentes eta-
pas que van desde un egocentrismo en el cual, se excluye toda =
objetividad que venga de la realidad externa hasta una forma de
pensamiento que va adaptando a los demés y a la realidad objetli
va. Este camino representa un proceso de descentracibén entre -
su yo y la realidad externa en el plano del pensamiento.

El caricter ecocéntrico del pensamiento del nifio se puede obser
var en el juego simbdlico o juego de imaginacién y de imitacidn.
Acerca de cbmo piensa el nifio vy dé la representacidn que tiene -
del mundo, el andlisis de ias creguntas que hace, de los porqué
tan frecuentes en esta edad, revela un desec de conocer la cau-
sa y finalidad de las cosas que sblo a &1 interesan, las gue a=-

simila a su realidad.
4, Fundamento Pedagdgico

La teorfa Psicogenética fundamentadora de esta Propuesta consi-
dera que el proceso ensefianza-aprendizaje se da a partir de las
acciones y reflexiones que realiza el nifio con los obijetos rea=-
les de su entorno cotidiano. Bsta teoria establece una relacidn
bidireccional entre el sujeto que aprende y lo que aprende. Pa-
ra que un estimulo actle como tal en el sujeto, se reguiere que
éste también actlle sobre el estimulo, se acomode a él y lo asimi
le a sus conocimientos anteriormente adquiridose.

Todo contenido cientifico aportado por la Psicologia Genética de
Piaget es asimilado por la Pedagogia Operatoria extendiéndolo a
la préctica pedagbgica tanto en sus aspectos intelectuales como

sociales,
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La Pedagogia Operatoria favorece en el nifio la construccién de

sus propios sistemas de pensamiento. Toda falla que el nifio -

cometa en la apreciacidn de la realidad con sus trabajos esco-

lares, no se considerarén como faltas, por el contrario se ve-

r&n como pasos necesarios en su proceso constructivo. La ense

flanza debe de estar ligada estrechamente a la realidad inmedia

tamente del nifio, tomando en cuenta sus propios intereses; debe
establecer un orden y relacionar los hechos fisicos, afectivos

y sociales de su entornoe.

Es necesario que el nifio comprenda cue no sblo puede llegar al

conocimiento a través de otros, sino también por si mismo, evi-
tando con ello crear en él una dependencia intelectual; esto se
logra llevandolo a que observe, experimente, cuestione la reali
dad y combine sus razonamientos. El aprendizaje de los nifios =
no se desliga de un fin, cualquier tema que ellos escojan daréd

pauta a que utilicen las materias escolares como instrumentos -
en los que se sustenta para satisfacer sus necesidades de comu-
nicacidén y curiosidad intelectual.

Las relaciones que el nifioc establezca con los demés, su autono-
mia para elegir sus propias reglas conforman un aprendizaje muy
importante. Toda organigzacidn que se de dentro y fuera del au-
la deberd proceder de los mismos nifios. Todo lo que es explica-

do al nifio, lo que &1 observa, lo que resulta de-sus experimen-

tacicnes son interpretados por ellos a partir del nivel intelec_

tual en gue se encuentren, las que iran evoclucionando a lo largo
de su desarrollo. Al conocer como va desarrollando el nifio y la

etapa en la que éste se encuentra, se tendrdn las bases necesa~
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rias para entender sus posibilidades comprensidn de los conteni-
dos de ensefianza y las dificultades que tendré&n en cada aprendi-
zaje subsecuente. Si se quiere formar nifios activocs, creadores,
gue inventen nuevas Ccosas, se tendrd que permitir gue descubran
que formulen sus propias hipdtesis y que sean ellos mismos los -
gue las comprueben, El papel del docente en esta tarea es de -
gufa, propiciando un ambiente de experiencias en los nifos.

El conocimiento que no es construido o reelaborado por el nifio -
no es generalizable, sino que permanece ligado sélicamente a las
situaciones en donde es aprendido, sin poderse aplicar & conteni
dos diferentes; por lo tanto esta teoria sefiala que el proceso -
ensefilanza-aprendizaje se debe basar principalmente en el desarrg
l1lo de la capacidad operatoria del nifio, lo que lo conducird a -
descubrir el conocimiento como una necesidad de dar respuesta a
los problemas que plantea la realidad y que provoca la escuela,
con el fin de satisfacer las necesidades reales, sociales e in-

telectuales de los nifioss
5, Contenido Matemitico

En la actualidad todo hombre aunque sea inculto, ha estado en -
contacto con las mateméticas que utiliza poco o mucho en su vida
cotidiana ya gue no se puede prescindir de ella. Las mateméti-
cas se construyen a partir de nociones fundamentales conforme a
un razonamiento. Las matemdticas aplicadas en general reempla-
zan proposiciones gue describen un hecho empirico por términos -
mateméticos,.

Deducir es consecuencia de las relaciones entre los términos e

3

interpretar cémo estas consecuencias deben suceder en la realidad
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para volver a experimentar y comprobar si el andlisis es veridi-
COs

La ciencia matemdtica continuaré evolﬁcionando mientras exista -
la humanidad, creando conocimientos cada vez més abstractos pero
parocdbégicamente cada vez mis efectivos para aplicar la realidad.
La matemdtica, surge con el sentido de explicar la realidad a -
través del nGmero y la forma; es un lenguaje simbdlico con sig-
nificantes arbitrarios en donde el conocimiento matemético po -
see una genésis cuyas raices se anclan en lo concreto, en lo ma-
nipulable; la genésis del pensamiento en el nifioc es la historia
del pensamiento matemdtico del adulto.

L.a matemidtica ha sufrido en el transcurso del tiempo una conti-
nua evolucién, siempre estd en constante desarrollo, ha amplia~
do sus dominios a otras ciencias gue hacen uso de ella cada vez
mase

"3 ensefianza no debe utilizar a las matemdticas como un cdmodo
medio de seleccidbn de alumnos, sino lograr que el mayor namero
posible de personas sea capaz de servirse inteligentemente de -
ellas, lo cual excluye las solucicnes de aparente facilidad tan
frecuentemente recomendadas y que reducen la ensefianza a la co-
municacidén de recetas"(4). No se debe de ensefiar la matematica -
vor si misma, es necesaric ensefiar a matematizar, resaltar sus
rasgos los gue le dan a la ciencia solidez, belleza y fecundi -

dade.

La ensefanza de la matemdtica constituye en la actualidad uno -

30



de los puntos de especial interés en el diseﬁo curricular de to-
dos los niveles educativose.

En el nivel preescolar, los docentes han atendido tradicionalmen
te este aspecto del aprendizaje, valiéndose de los conocimientos
que adquiriercon en su formacidn normalista y en la ideoclcgfa im-
perante a lo largo de sus experiencias como docente en lo que a
ensefiar el lenguaje matematico se refiere,

La mayor parte de la ensefianza proporcionada a los escolares se
centra en una ensefianza verbal. En el Jarcdin de Nifios se reali=
zan diversas actividades relacionadas con las matem&ticas pero -
se encuentra inmersa dentro de ellas una explicacidn verbal; el
nifio se concreta a escuchar la explicacidn del profesor, se le =
da un poco de libertad para gue construya progresivamente su co-
nocimiento pero se cae en una verbalizacidén. Dentro del marco -
del Jardin de Nifios se observa que la vida del nifio se desenvuel
ve en un universo que las formas, colores, magnitudes y cantida-
des ocupan un lugar importante en su proceso de formacibén. Las-
vivencias mds significativas parten de sus juegos, juguetes y a=-
fectos, experiencias y creaciones imaginarias en las que se en -
trelazan conceptos cualitativos y cuantitativos. Se centra en e
el desarrollo de las operaciones lbgico-matem&ticas ya que per-
mite que el nifio construya progresivamente su pensamiento, im =
plicando con ello la adquisicidn progresiva del concepto de nQ-
MEeroc.

Mucho antes de la asistencia a la escuela los nifios estan direc-
tamente relacionados con la cultura; el aprendizaje impartido en
la escuela no parte de cero, va siempre precedido de las ideas =

gue el nifio ha construido sobre aquello que se le ha de ensefar.
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Ha tenido la oportunidad de formar sus proplas hipbtesis referen
tes a las cantidades y sus representaciones.

Desde pequefios se dan a la tarea de coﬁtar. Esto les ayuda a in
dividualizar y ordenar objetos, empieza a dar sentido a los name
ros asimilados tanto en la casa como en la escuela. La asimila-
cidn de los nlmeros no es tarea fécil, tal vez sean capaces de -
aplicar mecénicamente el sistema, pero la mayoria de los nifios no
llega a comprender el por qué y cdmo de la combinacidén de distip
tas cifras que representan una cantidad. El1 mal uso que se le =
de al sistema numeracional traeré& como consecuencia gque los ni =
fos tengan dificultad en la resolucidn de operaciones elementa -
les y en la comprensidn de nociones matematicas bésicas.

"El estudioc del desarrollo de las operaciones en el nifio permite
hacer una observacidn muy instructivaj; las operaciones que per-
miten reunir o disociar clases o relaciones, son acciones propig
mente dichas, antes de ser operaciones del pensamiento".(5) EIl
nifio s&lc sabréi clasificar colecciones de objetos en un mismo -
campo perceptivo y reunido o disociado por la manipulacidn antes
de hacerlo por la lengua.

Las experiencias lbgico-matemdticas son resultado de la abstrac-
cién de propiedades de las acciones del sujeto.

Los conceptos mateméticos que se utilizan no son ideas indepen -
dientes y aisladas, se dan dentro de las relaciones que el nifio
va creando y coordinando entre las personas, cosas, etcétera, -
gue forman su cotidianeidad. Estas experiencias tomadas de lo

cotidiano deben ser encauzadas dentro del aula ya gque facilitan



la movilidad del pensamiento en el nifio, construyendo progresi-
vamente bajo tres dimensiones: fisico, 16gico-matem&tico y so-
cial, los que construyen de manera integrada e interdependien-
te uno del otro.

El conocimiento fisico son las abstracciones que el nifio hace
de los objetos que estén fuera y son observables en su realidad
externas siendo estos: el color, la forma, el tamafio, peso, et-
cétera. Los objetos son la principal fuente de conocimiento y
adem&s la Gnica forma que el nific tiene gque encontrar sobre los
objetos material y mentalmente descubriendo como estos responden
a esas acciones,

El - nifioc construye su conocimiento lbégico-matem&tico coordinando
las relaciones simples que ha creado antes, a través de los ob-
jetos. Estas fuentes de conocimiento se encuentran en el mismo
nifio ya que lo que se abstrae no es observable. Las acciones
que é1 realiza sobre los objetos permiten que vaya creando men=
talmente las relaciones entre ellos. Establecen también dife-
rencias y semejanzas segln las cualidades de cada objeto, y es-
tructura poco a poco las clases a las que pertenecen relacionén
dolas con un orden lbgico.

El conocimiento lbégico-matemé&tico se caracteriza en que se desa
rrolla siempre hacia una mayor coherencia y una vez adquirido
por el nifio éste lo puede construir en cualquier momento.
Piaget reconoce dos fuentes de conocimiento: las internas y ex-
ternas, el conocimiento fisico o externo al sujeto y el 16gico=-
matemético interno. Las dimensiones fisicas vy légico-mateméti—

cas del conocimiento estds interrelacionadas, una no se puede
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dar sin la otrae. .

En el periodo preoperatorioc, estos conocimientos estén indiferen
ciados, predominandoc en el pensamiento del nifio los aspectos fi=
sicos que percibe de los objetos. El nifio no puede construir el
conocimiento fisico si no posee un marco légico-matemdtico que -
le permita poner en relacidn nuevas observacicnes con el conoci-
mientc que va tiene.

Piaget considera de muy distinta naturaleza la abstraccidn del -
color de los objetos de la abstraccidn del nlmero. Los dos son
tan diferentes que se les designa con términos distintos; para -
la abstraccidén de propiedades a partir de los objetos utilizan-
do el término de abstraccién empirica, para la del nlmero el tér
mino de reflexiva.

En la abstraccidén empirica todo lo que el nific hace es enterarse
de una determinada propiedad del objeto ignorando las otras. =
La abstraccidn reflexiva requiere de relaciones entre los obje-
tos en la realidad psicolégica del nific.

Piaget contrata con el habitual supuesto acerca de que los con=-
ceptos numéricos pueden sefialarse por transmisidn social sobre -
todo ensefiando & los nifios a contar. La principal caracteristi-
ca del conocimiento social es gue es arbitrario, en otras len -
guas al mismo objeto se le da otro nombre, no existiendo alguna
relacidn fisica o lbgica entre objeto y su nombre. Es un cono-
cimiento de contenido y exige un marco légico-matemitico para su
asimilacidén u organizacibn,.

Es necesario partir de los principios gue marca la teoria de Pia-

get, la Psicogenética, e ir entrelazando las estructuras 1égico-
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matem&ticas y su evolucidn en las etapas de desarrollo.

E1l conocimiento matemdtico evoluciona progresivamente durante tg
da la infancia hasta alcanzar la adoleécencia. Las estructuras
16gicas permitir&n que el nific alcance un pensamiento hipotético.
Las operaciones bésicas ldgico-matemdticas son: la clasificacidn,
seriacién y conservacién de nlmero.

Se pretende vincular los conceptos mateméticos con la vida coti-
diana y evitar aquellas actividades o ejercicios que por estar -
descontextualizados de la realidad resulten poco significativos
para los nifios. A través de esta vinculacién se intenta abrir -
un puente entre lo que es significativo para el nifio y la mate =
m&tica formal, tomando los principios de la ensefianza de la ma=-
temdtica. Actividades como pasar lista, distribuir material, e-
laborar platillos siguiendo una receta sencilla de cocina, reall
zar ejercicios de educacidn fisica, son situaciones concretas -
gue vive el nific cotidianamente, en donde subyacen nociones rela
cionadas con la matemdtica y gue pueden aprovecharse para plan-
tearle problemas o cuestionamientos que lo lleven a reflexionar
sobre los diversos conceptos matemdticos promoviendo asi su cong
truccidn progresivae.

En este estudio se hard referencia con mayor énfasis a la seria-
cidén. Es una operacidén lbgica gque permite establecer relaciones
comparativas respecto a un sistema de referencia entre los ele-
mentos de un conjunto y ordenarlos segun sus diferencias ya sea
en forma creciente o decreciente, por ejemplo: de tamafo, grosor,
temperatura, etcétera. La seriacidn se distingue de la clasifi-

s & o s .
cacidbn, porque cuando se clasifica se forman grupos establecien-



do relaciones de semejanza en funcidn de 1as‘propiedades comunes,
En cambio en la seriacidn fija su atencidn en las diferencias en
tre los elementos de un mismo grupo y no en sus semejanzas. EN
la Seriacidén al igual gque la clasificacidn, es necessrio establg
cer una relacidn mental de ordenamiento gque no siempre es posi -
ble llevar a cabo en forma concreta.

Un conjunto de objetos se puede ordenar en forma creciente o de~
creciente cuidando siempre cue cada elemento de la serie guarde
una relacidn mayor que o menor que con el contiguo. La posiciédn
de cada elemento en una serie no se puede cambiar, debido a que
las relacicnes comparativas entre ellos se establecen siempre =
con base en un sistema de referencia, el cual determina el lugar
gue debe oOCUpare

La ordenacidén de una serie como ya se menciono, se establece -
siempre en funcidn de las relaciones mayor que © menor gque entre
sus elementos. Estas relaciones pueden basarse en las cualida-
des de los objetos ejemplo: su tamafio, temperatura, cercania, le
janfa respecto al tiempo presente. En todas estas seriaciones «
construidas con base en criterios cualitatives, espaclales o tem
porales, esté& implicada también una relacidén cuantitativa, la -

gue permite ordenar varios conjuntos, en funcidn de un sistema

f

establecido en el que se considera su propiedad numérica.
Ninglin elemento de una serie debe quedar fuera y cada uno de e -

l1los debe ocupar un lugar preciso dentro de la serie segln sus -

relaciones con los demés elementos. Esta relacidn temporal se
puede vincular con la nocidén de ordinalidad que subyace en el con

junto de los nlmeros naturales.

La Seriacidn pasa por los siguientes estadios: primer estadio, =



llega hasta los cinco afios. El nific aln establece las relacio=-
nes mayor y menor, por lo tanto ordenan una serie incompleta de
objetos de acuerdo a las relaciones anées sefialadas, sblo reali-
zan parejas o de tres elementos. AUn cuando no utilizan los -
términos correctos para denominar un conjunto, logran establecer
relaciones entre un mayor nimero de elementos. El segundo esta-
dio, se da a partir de los cinco afics hasta los sels y medio o =
siete anos. Los nifios logran hacer series de diez elementos. -
No se puede anticipar la Seriacidn, construye segln vaya comparan
do los elementos sin utilizar un método sistemdtico para pcder -
decir cual va primero y cual después, El tercer estadio, de los
seis afios en adelantej los nifios anticipan los pasos a dar par =
construir la serie haciéndolo sistemiticamente. Hace uso del mé
todo operatorio, establece relaciones lbgicas al considerar que
un elemento es mayor a los que le anteceden y menor que 1los si -
guientes, recuperando con ello la transitividad y la reversibi -
lidade.

Al establecer por deducc¢idn la relacidn existente entre x elemen
tos gue no han sido comparados previamente a partir de las rela-
ciones establecidas entre los elementos se estar&d hablando de -
transitividade En la reversibilidad toda operacibdn comporta una
operacidbn inversa, supone la posibilidad de establecer relacio -
nes simultdneas y reciprocas entre dos elementos de una serie, -
de modo que si se invierte la comparacidn, se invierte la rela =
cibén, Esta propiedad tiene gque ver con la reversibilidad de pen
samiento.

No todas las actividades en las que se establece un ordenamiento
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se pueden considerar como seriaciones, pues necesita una ordena-
cidn creciente o decreciente entre sus elementos.,

La seriacidn adguiere especial relevanéia en la construccidn del
concepto del nimero, porque éste no puede existir aislado, sino

como parte de un sistema en el cual cada nlmero ocupa un lugar -
preciso dentro de la serie.

Todas aquellas experiencias que permitan al nifio establecer re -
laciones comparativas y construilr series con los elementos de su
entorno, pueden ser muy Gtiles para ayudarle a conformar paulati
namente una estructura de seriacidn en el sentido estrictamente

matemidtico.
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III. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS~DIDACTICAS
A. Instrumentacidén Didéctica

Las estrategias metodolégicas tienen como funcidn operacionali-
zar las conceptualizaciones y principios pedagbgicos que se pre
sentan dentro de esta Propuesta, se elaboran a partir de esque-
mas orientadores de cada una de las acciones a reallizar en el -
trabajo cotidiano dentro del aula referente al proceso ensefian-
za-aprendizaje de los conocimientos escolarese Agul es donde -
convergen tanto principios ldgicos del contenido como las carac
teristicas psicolégicas del alumno, por lo que es de gran impor
tancia que para la realizacidn de las estrategias se tome en -

cuenta la capacidad y el nivel del que aprende. Poner especial
interés no en el producto a alcanzarse, sino en el proceso gue

se seqguir& ya que en é1 se irén presentando las reestructuracig
nes ccgnocitivas del sujeto.

Toda accidn educativa, remite a un proceso de ensefianza-aprendl
zaje que supone la intervencidn de un sujeto que aprende, otro

gue propicia las experiencias de aprendizaje y acuello que a -

prende; es decir, el alumno, el docente y el contenido.

El alumno sujeto de su propio aprendizaje y observador de la -

realidad que le circunda, posee un interés natural por conocer

su medio ambiente e interrelacionarse con &1 a través de la agc

cibébn total. Estc es, accidn concreta por medio del contacto -

directo con la naturaleza, y accidn interiorizada, producto de

la asimilacidén de la realidad comprensible de acuerdo a sus eg

tructuras de pensamiento.

El nifio constantemente formula hipdtesis, pregunta, obtiene sus
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propias conclusiones, va descubriendo el mundo. En este redus-
cubrir asocia, relaciona, clasifica, encuentra similitudes y di-
ferencias; incluye, excluye... Estas acciones le permiten inte-
grar nuevas experiencias a los conocimientos anteriores, permi-
tiéndole a la vez ampliar, modificar, cambiar o generalizar di-
chos conocimientos.

El docente, facilitador de aprendizaje, tiene como funcidn pro-
piciar las situaciones y el medio ambiente mds adecuado para que
el nific pueda entrar en contactc y establecer interrelacidn con
aguellos contenidos de la realidad gue por su importancia forma-—
tiva, considera valioso que el nifio asimile; asil mismo su papel
de guia y observador del aprendizaje le permitird mantener una
actitud de atencidn permanente para aprovechar cualquier activi
dad o momento oportuno que se presente y promover, a través de -
preguntas o actitudes, la accidn fisica y mental de sus alumnos,
valorandoc a la vez los avances o retrocesos en el proceso de a=-
prendizaijes.

Los contenidos, son el marco de referencia que da contexto a la
accidn; tendrén gue ser significativos, es decir interesantes -
para el alumno, interés que dependerd de la estructuracibdn cog-
nitiva alcanzadae

Tomando en cuenta lo antes expuesto, la instrumentacidn didécti-
ca seré desde la perspectiva de la Didéctica Critica.

Es una Propuesta que plantea un andlisis critico de 1la practica
docente, de la dind&mica que se de dentro de la institucién, las
relaciones entre sus miembros y el significado ideoldgico subya=

cente,



El sujeto se ve como un ser activo que participa siempre integra
mente en toda situacidn en la que interviene, donde hay una modi
ficacidén tanto el sujeto como en el objeto al mismo tiempo; ade-
més la relacidn maestro-alumno es abilerta y muy estrecha donde -
se logra una asimilacidn, acomodacidén y un equilibrio del conocil
miento.

El programa desde el punto de vista de la Didactica Critica es -
la herramienta bésica del maestro con un caracter inductivo, re-
flexive y dinémico, representando un reflejo fiel de grandes pro
pbsitos que persigue un plan de estudiose.

Esta Didéctica no favorece que el maestro sea un reproducter o -
ejecutor de modelos de programas rigidos y fabricados por depar-
tamentos de planeacién o por expertos en el ramo educativo.

Esta didéctica considera que es toda situacidn de aprendizaje la
que realmente educa, junto con todos sus integrantes intervento-
res en ellaj aqui nadie tiene la Oltima palabra, se establece u-
na reciprocidad en la que todos aprenden de todos, principalmen-
te cuando la tarea se realiza en conjunto.

Toda modificacidén que se quiera hacer en el terreno didactico deg
berd ser un producto del andlisis y la reflexidén. Esta didécti-
ca pretende crear en el docente una actitud cientifica apoyada -
en la investigacidn, con un espiritu critico y a la vez que sea
capaz de autocriticarse.

Bl aprendizaje para esta didéctica es un proceso dialéctico; es
decir, que un sujeto al aprender tendrd que pasar por una crisis,
paralizaciones, retrocesos, resistencia al cambio, etcéteras

Todo esto surge no sdlo por lo complejo que sea el objeto de co-
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nocimiento, sino que aunado a ello se presentan las caracter{s-
ticas del sujeto.

En la formulacidn de los objetivos de aﬁrendizaje se tendr& que
tener presente la determinacidén de la intencidn y fin de todo -

acto educativo, explicando de manera clara y fundamental todo a-

prendizaje que se quiera promover en el curso. Ademads cumple con

la funcidn de sentar las bases para la planeacidn y organizacidn
de los contenidos en expresiones ya sea en unidades teméticas, =
bloques de informacidn, etcétera. Para su formulacidén se debe -
de tener presente que deben de explicar con claridad todo apren-
dizaje que se pretenda alcanzare.

Un andlisis critico de la préctica docente dard pauta para deter
minar si son o no importantes; se deben de formular de tal mane-
ra gue incorporen e integren el objeto de conocimiento que se -~
quiere lograr.

Por la carga ideoldgica imperante en la sociedad los conocimien-
tos escolares han sufrido grandes fragmentaciones impidiendo que
tanto el profesor como los alumnos contemplen la realidad como -
un todo concreto y congruente.

El proceso enseflanza-aprendizaje requiere que se presenten l10s -
contenidos 1o menos fragmentados posible y gue se promueven fre-
cuentemente operaciones de sintesis y andlisis, que permitan el
aprendizaje de conceptos y la comprensidn de conocimientos mé&s -
completos. No se debe ver a la Didactica Critica como algo acép
tico, descargado de cuestiones ideoldgicas y politicas, en toda
préctica docente subyacen diferentes concepciones, orientadoras

de la préctica educativa y del aprendizaije.
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Las situaciones de aprendizaje se verén influenciadas por lo an
teriormente dicho, va que forman parte preponderante de la con-
formacidn global; es decir, esté&n supeditadas a la concepcidn -
del aprendizaje que impere, Es necesario en todo aprendizaje -
hacer una seleccidén de todas aquellas experiencias que facili -
ten al alumno la operacionalizacidn de los conocimientos y como
consecuente que el profesor pase a ser mediador entre el cono -
cimiento y el grupo, convirtiéndose en un promotor de aprendiza
je, partiendo de una relacidédn en la que se inmiscuya més la cog
peracibne.

La ejecucién de estos planteamientos, logrard hacer tanto del -
maestro como del alumno investigadores permanentes capaces de =
analizar y sintetizar, reflexionar y discutir, gque conozcan a -
fondo el plan y el programa de estudios en el que se realiza la
pr&ctica docente.

Las actividades de aprendizaje son la unidn de objetivos, conte
nidos, procedimientos, técnicas y recursos didécticos. Para su
elaboracidn es necesario tomar comc base los sigulentes crite =
riose determinar con anterioridad qué aprendizajes se requieren
desarrollar partiendo del plan de estudios en general y del pro
grama en particular, as{ como las actividades planeadas en el =
proyecto que se esté realizandoj que sean claras en relacibn a
la funcidn que cada experiencia deberd de desempefiar; gue sean
promotoras de cambios con ideas b&sicas y conceptos fundamenta-
les gque se incluyan dentro de ellas diferentes formas de apren-
dizaje y diferentes tipos de recursos; que comprendan una gran

variedad de formas de trabajo tanto individual como en pequefios
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grupos, ademés que generen en los alumnos una actitud de seguir

aprendiendo.

Estas actividades de aprerdizaje deber&n de aportar una serie -

de experiencias que promuevan la participacién de los alumnos en
la construccidn de su propio conocimiento. Para la evaluacidn -
del proceso enseflanza-aprendizaje, la Didactica Critica ofrece -
una evaluacidn en la que se analice y estudie éste en su totali-
dad. Es un proceso en donde el sujeto tiene que reflexionar so-
bre su propio avance. Esta evaluacidn conduce a que el sujeto =
esté consciente de sus aprendizajes. La evaluacidn abarca todos
los factores que intervienen en el desarrollo ensefanza-—-aprendi-
zaje ya sea para favorecerlo u obstaculizarlo. Se tomarin en -

cuenta para ello las condiciones que se presentaron en el proce

so grupal, las situaciones imperantes al abordar la tarea, las -
actitudes tomadas por el grupo en cuanto a evaciones, rechazos =
a la tarea, interferencias, medios, etcétera. Todos estos ele -
mentos plantean una nueva concepcidén de aprendizaje la cual rome-
pe con estructuras rigidas y encauzan al grupc a nuevas elabora-
ciones del conocimiento. Los roles marcados por la Didéctica -
Critica cumplen con una serie de funciones dentro del proceso en
sefianza-aprendizaje, cada uno de ellos construye y realiza su pa

pel muy especifico.
B. An&lisis Curricular

El programa de educacidn preescolar toma en cuenta las condicio-
nes de trabajo y organizacién del nivel, est& pensado para que -
el docente pueda llevarlo a la prictica. Sin embargo no cumpli-

ria con los propdsitos de la educacién preescolar si no se sitQa
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al nifio como centro del proceso educativo. Dificilmente el do-
cente podria identificar su lugar como parte importantisima del
procesc educativo si no se posee un suétento tebrico y no cono=-
ce cuales son los aspectos mas relevantes que le permitan enten
der cdmc aprendes.. Es por eso que se realiza un andlisis curri-
cular con la finalidad de dar una visién clara, mds no exhausti
va del programa vigente en la educacidn preescolar.

Este programa surge con base en los principios gue subvacen en -
el Acuerdo Nacional para la Modernizacidn Educativa, en donde se
propone reformular contenidos y materiales para apoyar la prac -
tica docente. Es un documento normativo que permite al docente
orientar su labor educativa con flexibilidad, constituyendo una
propuesta de trabajo para el docente. Los fines gque fundamentan
este documento se desprenden del articulo tercerc Constitucional,
en donde se sefiala que la educacidn que imparta el Estado, debe-
rd desarrollar armdnicamente las facultades del ser humano.

Es en el Jardin de Nifios, en donde se da inicio a una vida social
inspirada en los valores de identidad nacional, democracia, jus=
ticia e independencia, y los cambios que se pretenden para una e
ducacidén moderna se han de regir por estos principiose.

El programa tiene su fundamento en la dindmica del desarrollo in
fantil sus dimensiones fisicas, afectivas, intelectuales y socia
les; considerando este desarrollo comoc un proceso complejo, va =
que dan lugar a estructuras de distinta naturaleza, tanto en apa
rato psiquico (afectividad, inteligencia) como en todas las ma -
nifestaciones fisicas (estructura corporal, funciones motrices),

El desarrollo es complejo por gque comprende todas las dimensiones
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(afectiva, social, intelectual y ffsica) constituyéndolas no

por si solas sino a través de la relacidn del alumno con su me-
dio natural y social. Se pretende que el nifio desarrolle su au
tonomia e identidad personal para que posteriormente reconozca
su identidad nacional y cultural, as{ mismo, se sensibilice en
la preservacidn del medio ambiente, se sociabilice a través de
la cooperacidn en el trabajo colectivo entre nifios v adultos,
desarrolle su expresidn creativa del lenguaje, de su pensamien-
to y de su cuerpo, manifieste su sentir, teniendo un acercamien
to al arte y la cultura expreséndose mediante los diversos mate
riales y técnicas.

La estructura operativa del programa la conforma el método por
proyectos. Son una organizacidn de juegos y actividades que
responden a los aspectos del desarrollo afectivo, intelectual,
fisico y social del nifice Tienen una duracidn y complejidad di
ferente, implican acciones y actividades relacionadas entre si.
Su duracién depende del interés que presente el alumno. La elec
cidén del proyecto se basa en el interés del alumno por conocer
algo, o en alguna de sus experiencias cotidianas, desarrolléndo
se siempre en torno a una pregunta, un problema, o a la realiza
cibén de una actividad especf{fica. Presenta las siguientes carac
teristicas: es coherente con el principio de globalizacién quien
considera el desarrollo infantil como un proceso integral, en
donde los elementos gue lo conforman dependen unos de otros; re-
conoce y promueve el juego como el lugar donde se experimenta la
vida, donde se une la realidad interior del alumno con la reali-

dad externa compartida por los demés; es en el juego en donde los



alumnos pueden crear y usar toda su persconalidad; permite que -
el nific sea creativo haciendo o representando de manera original
todo agquello que tenga un sentido personal, con su modoc de ver -

la vida y la realidad que lo rocdea; favorece el trabajo compar -

tido para un fin comln; integra el entorno natural y social; pro

picia una organizacidn coherente entre juegos y actividades; po-
sibilita las diversas formas de participacidén (bGsqueda, explo=-
racién, etcétera); promueve la participacibn, creatividad y fle
xibilidad del docente en el desarrollo del programa. Es una ob
cidén abierta a cada regidn, comunidad, jardin de nifios, grupo,=-
etcétera. En el desarrollo de los proyectos es necesario pasar
por varias etapas: la primer etapa es el momento de bisqueda, -
reflexidn y experimentacién en donde se desarrollan una serie =
de actividades libres o dirigidas, es ahi donde va surgiendo -
entre alumnos y docente el proyecto, hasta llegar a la elecciédn
del mismo: la segunda etapa es la realizacidn del proyecto, se -

conforma por los juegos y actividades propuestos tanto por los

niffios como por el docente. Su duracién depende del interés de -
los alumnos hasta que ellos mismos decidan su término y Gltima -
etapa consiste en la autocevaluacidn de los resultados del proyec
to, en donde se analizardn las dificultades presentadas, las ex-
periencias adquiridas que servirén de base para la eleccidn de -
nuevos proyectos,

El trabajo por proyectos requiere de organizar con un criterio -
globalizador, los juegos y actividades, es. decir, en forma inte-
grada y significativa en su realizacidn, con un caréacter que fa-

cilite el interés y disfrute de los alumnos al realizarlas. A -
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esta organizacidn de juegos y actividades relacionadas ccn dis-
tintos aspectos del desarrollo se le denomina organizacidén por
bloques, se trata de garantizar un equilibrio de actividades, s
planteadas por los alumnos, bajo la orientacidn, guia y sugeren=
cias del docente.

Los bloques que se proponen son los sigulentes: blogues de jue -
gos y actividades de sensibilidad y expresidn artisticaj; bloque
de juegos y actividades psicomotrices; bloque de juegos y acti-
vidades de relacidn con la naturalezaj; blogque de Jjuegos y acti-
vidades de la lengua; blogue de juegos y actividades mateméti -
CasSe

El bloque de juegos y actividades mateméticas permite establecer
distintos tipos de relaciones entre perscnas, objetos y situacip
nes de su entornos poder ser capaz de cuantificar, medir, utili-
zar formas y signos diversos como intentos de representacidn ma-
temidtica; permite entrar en relacidn con una gran diversidad de
objetos a través de sus formas y relaciones en el espacio.

Es necesario que el docente utilice materiales interesantes, va-
riados y con caracteristicas diversas que permitan ser manipula=-
dos, transformados y utilizados en distintas creaciones. Deberéd
propiciar que el alumno reflexione y cuestione sobre lo que hace.
Ademds aprovechar el interés esponténec del alumno en su vida co
tidiana, y haga del conteo de objetos como algo gom&n Yy con sen-
tido para él.

Las actividades matemdticas se deben ver como un conjunto de si-

tuaciones, acontecimientos y proyectos y no como algo aislado.

Hacer uso de las experiencias interesantes y con sentido para los



alumnos, que le permitan corccer su medio circundante y estable-
cer posibles relaciones entre sus objetoss; lo que 1le pérmitiré -
captar sus cualidades y propiedades y ubicarlos en el espacioe.
El aspecto del espacio y tiempo dan contexto a la accidn educa =
tiva, a partir de concepciones flexibles en su uso y en los mate
riales por parte del alumno.

El espacio es determinante en cada docente, vya Gque se apropia del
espacio y actla sobre él, organizéndolo para propiciar experien-
cias formativas. Dependiendo de las caracteristicas fisicas y -
materiales con las gque se cuenta en cada plantel. Una Propuesta
de organizacidn de los espacios la constituyen las &reas de tra-
bajo que consisten en una organizacidn del mobiliarioc y los mate
riales; para crear alrededor del nifio un ambiente de aprendizaje
en el que sienta libertad de elegir y tomar los materiales, deci
dir y acomodarlos de acuerdo a sus necesidades, as{ como imagi -
nar y llevar a cabo diferentes actividades., Son un medio para -
gue los alumnos efectlen lo que han proyectado.

La organizacién del tiempo en el Jardin de Nifios requiere de fle
xibilidad y adecuacidn con los alumnos y el tipo de actividad -
que se desarrolle, en relacidén directa con las necesidades de es
tose

La metodologia, traduce los principios generales del programa en
respuestas operativas para la labor educativa. Esta propuestas
constituyen lineamientos para el guehacer docente, las formas de
trabajo de los alumnos y el ambiente educativo en su conjunto.
La planeacidén de las actividades se da por proyectos, puede ser

general o diaria, en cuanto que constituye un proceso de activi-
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dades y juegos requiere de una planeacidn abierta a posibilidades

de la participacidén conjunta de nifios y docentes en su elabora -
cidn,

El friso constituye la planeacidén, en &l se representan de muy -
distintas manera y técnicas realizadas vor los alumnos, son una
referencia constante con respecto a trabaios futuros, pudiendo -
ser ampliados cuando asl se considere necesario.

Los lineamientos para la evaluacidn son entendidos como un proce
so de carécter cualitativo, que pretenden obtener una visidén in-
tegral de la labor docente, es un proceso que tiene el objeto de
conocer no sdlo los logros parciales o finales, sino de cémo se
desarrollan las acciones educativas, cuales fueron los logros y
los obstéculose.

Es integral, ya que considera al alumno como una totalidad, re =
marcando los diversos rasgos de su actuacidn en el plantel; asi
mismo, permite obtener informacidn sobre el desarrollo del pro-
grama, atendiendo los diferentes factores que interactlan en su
operatividad (docente, planeacidn, las interrelaciones, etcéte-
ra). Se evalla para retroalimentar la planeacidn y la operacidn
del programa, los que evaltan son el docente, los alumnos y los
padres de familia. Se realiza a través de la observacidn direc-
ta del docente, la cual constituye la principal técnica evalua-
tiva, se realiza en distintos momentos del desarrcllo de las ac-
tividades deniminadas inicial y diagndstica, grupal al término -

de cada proyecto y final al término del ciclo escolar.

C. Situaciones de Aprendizaje

La principal funcidn de la matemdtica es desarrollar el pensa -
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miento 1légico, interpretar la realidad vy la comprensidn de una
forma de lenguaje. El acceso a conceptos mateméticos requiere
de un largo proceso de abstraccidn, pof ello es necesario gque -
en el Jardin de Nifios se de inicio a la construccién de nocio -
nes bésicas. El desarrollc de los aspectos mateméticos es un -
proceso paulatino que es construido por el alumno a partir de =
las experiencias que le brinda la interaccidn con los objetos -
de su entorno, creando con ellc mentalmente relaciones y compara
ciones entre los objetos, estableciendo semejanzas y diferencias,
formancdo relaciones de orden que les permitan estructurar por si
mismos un concepto matemé&tico.

Al seleccionar actividades en donde el alumno construya activa -
y concientemente su conocimiento, es necesario seleccionar las -
experiencias idbneas que realmente operen sobre el conocimiento,
es aqul donde el docente debe de actuar como promotor del apren-
dizaje a través de una mutua cooperacidn, en donde tanto el alum
no como el docente se encuentren en una investigacidn permanente,
en momentos de andlisis y sintesis, de reflexién y discusién, -
con un amplio conocimiento del plan y el programa de estudio. -
En les actividades de aprendizaje convergen objetivos, conteni -
dos, procedimientos, técnicas y recursos did&cticos, mismos cue
el docente deberd adecuar a las particularidades del grupc. No
se dan modelos acabados propiciando que cada docente sea flexi-
ble y creativo al utilizar las técnicas participativas; de ahi -
la necesidad de que las situaciocnes de aprendizaje generen expe-
riencias que promuevan la participacién del alumno en el procesc

de su aprendizaje.

B



El primer objetivo a lograr dentro de esta propuesta pretende -
favorecer el desarrollo de las actividades mateméticas en donde
el nifio efectiie relaciones de seriacidn que le permita organizar
la informacidén de su realidad circundante.

El segundo objetivo propone proporcionar a los nifos materiales
variados que les permitan y motiven realizar ordenamientos en -
forma creciente o decreciente procurando que los elementos de la
serie presenten la relacidn mayor qué o menor gué.

El tercer objetivo sugiere aprovechar las situaciones concretas
que vive el nifio cotidianamente, en las que subyacen nociones rg
lacionadas con la matemdtica, que pueden servir para plantear -
problemas o cuestionamientos gue 1lo lleven a la reflexibén y a la
construccidén progresiva del conocimiento.

En el cuarto objetivo se marca la necesidad de gue el nifio sea =~
capaz de encontrar sus propias soluciones a los problemas que se
le presenten ya que es de esta manera como construiré& su conoci-

mientos
Actividades Metodoldgico-Didacticas

Los conceptos de la Seriacién pueden ser integrados a todas las

actividades que se realizan diariamente en el Jardin de Nifiose =
No es necesario ensefiar al nifio a "seriar" en una hora especifi-
ca de el horario escolar. E1 nifio aprende los conceptos subya -
centes en las seriaciones en muchas de sus actividadesj; todas a-
guellas experiencias que permitan establecer relaciones compara-
tivas y construir series con los elementos de su entorno, son G-
tiles para ayudarle a conformar paulatinamente estructuras de sg

riaciény los padres sabios y el docente experimentado usaran ca-
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da momento y hechos para ensefiar al nifio el mundo en que vive,.
Algunas tareas parecerén simples pero el docente no debe de asu
mir gue los nifios lo entienden todo.

Las experiéncias de cada dia pueden aplicarse a las Operacicnes
de seriacidén. E1 concepto grande-pequefio puede aprenderse al —
hacer distintos movimientos con los brazos en la actividad de e
ducacidn fisica, al comer galletas de diferentes tamafios duran-
te la hora del lonche, al usar cajas de diferentes tamafios para
construir, al cantar una cancién tiri titita, etcétera,

Las activicdades de Seriacidn no son una actividad aislada sino
una parte integrada a tcdo el programae.

Cada area de trabajo presenta oportunidades para el aprendizaje
de seriacibdn, Los materiales existentes en ellas son (tiles pa-
ra realizar seriaciones; en el &rea de ciencias las piedras que
los nifios encontraron en el patio les servirén para ordenarlas -
Y& sea por tamafio, color o forma,.

Con el fin de desarrollar estas habilidades, el docente debers -
crear un medio ambiente que capacite al nifo para hacer descubri
mientos. Al proveer varios materiales, se le permite ver cédmo -
se sienten éstos y descubrir que se puede hacer con ellos; obser
van gque las cosas son demasiado pedquefias o demasiado grandes, =
que los que colores son mis claros o mis oscuros. Durante el -
Juego surgen las preguntas ¢quién esti més grandes?, ¢quién ter
mind primero? y iquién termind al Gltimo?. Asi mismo les gusta
comparar su estatura con la de otros, Aprenden que algunas per-
sonas son més bajas y otras mds altas. Los problemas surgen de

las experiencias de ellos mismos y asi se ven motivados para bus
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car solucionese.

Ejemplo de actividad en donde se utiliza objetos gue producen -
diferentes sonidos:

Situacidns escuchar y repetir secuencias de sonidos.

Material necesario: objetos gue producen diferentes sonidos cam-—
panas, cascabeles, papel, 1lija, blocks de madera.

Descripcidédn de la actividad: comenzar con tres objetos sobre 1la
mesa. Sostener en alto un objeto y preguntar si alguien sabe cd
mo se llama y gque es lo gue hace, pasar el objeto permitiéndo que
cada nifioc utilice, hacer lo mismo con los otros dos objetos.
Preguntar: voy a prcducir tres sonidos, primero agitaré este cas
cabel, después sonaré la campana y finalmente rasgaré el papele.
tQué sonido escucharon primero?, iqué sonido escucharon después?,
¢qué sonido escucharon al Gltimo?. Pedir a los nifios que descu-
bran sus ojos. Hacer cue escuchen cuildadosamente otros ruidos -
para reproducirlos después. Afiadir nuevos objetos y aumentar el
nGmerc. Introducir sonidos que puedan reproducir (aplaudir, za-
patear, tronar la lengua, etcéteral.

Actividad: elaborar un vivero

Situacidn: investigar écdmo se transforman los renacuajos en -
ranas?e.

Materiales: un recipiente transparente, huevos de rana de un a=
rroyo, abundante agua de charca y algunas plantas de la misma,.
Descripcidn: después de haber platicado con los nifics sobre las
ranas y su nacimiento, motivarlos para realizar un vivero, en el
gue tendrén la oportunidad de observar su transformacidn paso a
paso; sera nacesario hacerles varias preguntas que despierten su

interés por conocer los aspectos relacionados con la transforma-



cidn de los renacuajos en ranass talguno de gstedes conoce cdmo
son los huevos de rana?, ihéin visto renacuajos en una charca?,
¢les gustaria ver como se transforman los renacuajos en ranas?e
Cuando esten interesados los nifos en el tema invitarlos a ela-
borar un viverc en el saldn para inveétigar el prcocesc de trang
formacidn de las ranase.

Serd necesario solicitar a los nifios ideas como conseguir los =
huevos de las ranas, invitarlos a preguntar a sus padres, ami -
gos y vecinos, 1incluso conseguir folletos © algtn libro en donde
se explique més ampliamente el temas

Cuando se reunid tcdos los elementos necesarios, indicar- & ;:~
1os nifos gue cologuen los huevos de rana, el agua vy las plan -
tas en el recipiente transparente gue serviri como vivero y con-
cientizarlos a observar diariamente si se incuban los renacuajose
Todos los dias los nifios deberan registrar los cambios que su =
fran los huevos. El primer df{a dibujarin los huevos sin incubars;
los dias sucesivos eligiréan los cambios gque presenten en los di-
ferentes momentos de su transformacibéne. LoOs dias gue no asistan
al plantel seri necesario llevarse el vivero a casa para anotar
lo observado y posteriormente regresarloe

Después de algin tiempo habrin nacido los renacuajos, cuestionarg
los sobre este acontecimiento haciendo comparaciones con lo ob -
servado dia tras dfa. Investigar que es lo cue comen los rena =
cuajos, sugerirles que la espinaca hervida u otros vegetales de
hoja y la yema de un huevo cocido se pueden agregar Como comida
extra para los renacuajos en crecimiento.

Conforme pasen los dias los cambios se iran dando paulatinamente

1

(e
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las patas traseras comenzarén a crecer primeramente, después las
delanteras. La cola se hard més chica y los pulmones sustituirén
a las agallas.

Los nifios compararan los cambios sufridos en los huevos hasta con
vertirse en ranas. Deberén dibujar en una tarjeta el primer canm
bio y en otra lo que se did después, lo que era grande y lo gque -
se hizo chico, identificando cada tarjeta ayudados por el docen-
te para que escriba los datos correspondiente e identificarlos =
facilmente,

Elaborar entre todos un registro final en donde se explique paso
por paso las transformaciones dadas de principio a fine. Aprove-
char este registro para invitar a los padres de los nifios para -
gue ellos mismos expliquen como llevaron a cabo esta investiga =
cidn.

Actividad: comparacicnese.

Situacidn: conocer el concepto mé&s que, menos gue.

Materiales: coleccibn de botones u objetos similares, uniformes
en color, figura y tamafio.

Procedimiento: con objetos como botones, corcholatas, palitos, -
etcétera, ayudar a los nifios a formar y a distinguir grupos de -
dos y de tres elementos.

Formar conjuntos con ellos y comparar en ¢ddnde hay més?, len -
dénde hay menos?.

Poner en la mesa cuatro botones al azar. Pedir a los nifios gue
miren los botones y los cuenten. Hacer gue cierren sus ojos mien
tras un compafiero quita un botdén. Al abrir los ojos diré& si hay

mas o menos botones que antes.



57

Incrementar y variar la dificultad usando més botones y quitando

varios, o algunas veces dejando el mismo nimero.

Actividad: cocinando como mama.

Situacidbdn: descubrir las relaciones implicadas entre los elemen-

tos de una serie al sequir, pasc por pasc, una ordenacibén esta -

blecidae

Materiales: utensilios, instrumentos cazuelas, enseres, ingredien
tes para preparar la receta dos tazas de harina de trigo tostado,
una cucharada de miel, dos huevos, una y cuarta taza de leche, un
cuarto de taza de manteca derretida.

Procedimiento: es una actividad sencilla. Se puede realizar en -
cualquier ocasidén. Es necesario preguntar a los nifios si les =

gustaria saber como se elabora el pan frances (hot cakes) para

poder prepararlo ellos mismos. Animarlos a preguntar a sus pa =-

dres que ingredientes utilizan y cual es el proceso que siguen
en su elaboracidén. Investigados los datos necesarios, reunirse
en forma grupal para comentarlos y decidir cual de las recetas -
prepararén: como no se trata de una actividad que puedan hacer -
solos, sino que exige, un cierto nivel de colaboracibdn, serd im-
portante determinar tareas por realizar, exigir el respeto de -
las consignas, hacer entender a los nifios que sblo la articula-
cidén ordenada de las distintas accicnes asegura el éxito de la
empresa.

El nific estd llevando a cabo una serie de acciones con vistas a
un fin concreto, y esto es especialmente importante para él. El
hecho de que, mientras recorre el camino que lo conduciri a un -

determinado resultado, lleve a cabo una serie de operaciones en
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las que estad claramente implicado su conocimiento, es algo gque -
interesa al docentee.

En esta actividad el nifio podré establécer diferencias y semejan
zas, diversidad, oposiciones en especial cuando ocurra gue un u-
tensilio o una cacerola se utilice en lugar de otro gue pueda de
sempefiar la misma funcibdn. Amontonar, separar, mezclar, super-—
ooner teniendo en cuenta el tipo de ingredientes, su consisten -
cia, voclumen, que los ingredientes-solos o mezclados— sufren por
efecto del calor, de la inmersidn en agua, del frio, etcétera; =
buscar soluciones nuevas, experimentarlas siguiendo los distin -
tos resultados.

Al utilizar recetas escritas es el docente quién ponde& en fun -
cionamiento la actividad mediante una primera lectura; serd in-
teresante que los nifios registren todas las operaciones llevadas
a cabo con fin de hacer un "libro de recetas" ya sea con dibujos,
cantidades de los ingredientes, fotografias, ilustraciones de pe
riddicos, etcétera segln la eleccidn de los nifios.

Ya elegida la receta procederdn a elaborarla: dejar que los ni -
fios midan y ciernan juntos la harina, sal y el polvo para hornear.
Vertir el germen de trigo. Batir los huevos; vertir la leche y
la miel. Combinar con los ingredientes secos. Mezclar hasta que
guede suave., Afladir la manteca derretida. Engrasar y poner a =
calentar el sartén eléctrico scobre la mesa. Vertir el batido a =
cucharadas sobre la olla caliente (a medio calor). Cuando apa -
recen burbujas en la superficie del pancake estd listo para vol=-
tear. Sirvase caliente con mantequilla derretida y con jarabe o
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Dejar que los nifios varfen la receta seleccionando otros ingre-
dientes para afiadir al batido, como pasas, morés, nueces picadas
manzanas en cuadritose.

Es también una buena oportunidad para mostrarles diferentes ade-
rezos.

Sugerir que pongan un poco de crema batida y azlcar quemada so-
bre un pedazo de pancake, o lo prueben con fruta fresca y yogqurt,
o azlcar y canela. Asi los nifios aprenden que no siempre es ne=
cesario que las comidas sean preparadas de igual manera. Se
puede experimentar con diferentes sabores en pequefias porciones
y descubrir la diversidn de crear sus propias recetas.

D. Evaluacibn

l.— La evaluacibn en el Jardin de Nifos

En el Jardin de Nifios la evaluacidn es entendida como un proceso
de carécter cualitativo que pretende obtener una visién integral
de la préctica educativa.

Es un proceso, que se realiza en forma permanente, con el objeto
de conocer no sblo los logros parciales o finales, sino obtener
informacibén acerca de cbmo se han desarrollado las acciones edu-
cativas, cudles fueron los logros y cudles los principales obsté
culos que se presentaron.

La evaluacibn tiene un carécter cualitativo, porque no est& cen-
trada en la medicibdn que implica cuantificar rasgos o conductas,
sino en una descripcibn e interpretacidn que permiten captar la
singularidad de las situaciones concretase.

Es integral, porque considera al nifio como una totalidad, remar-

cando los grandes rasgos de su actuacidén en el Jardin de Nifos:
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creatividad, sociabilizacidbn, acercamiento al lenguaje oral y es
crito sin abordar aspectos especificos, porque permite obtener =
informacidén sobre el desarrollo del prégrama, atendiendo a los -
diferentes factores que interactlan en su operatividad: la accidn
del docente; su planeacidn y desarrollo del trabajo escolarj; sus
relaciones con los nifios, los padres y la comunidad; las posibi-
lidades y limitaciones que brindan los espacios, el valcr de los
diferentes recursos didécticoss cbémo se utilizaron y cémo se po-
dr&n utilizare.

¢Para qué se evalla? se evalla para retroalimentar la planeacidn
y la operacién del programa para rectificar acciones, proponer -
modificaciones, analizar las formas de relacibébn docente~alumno,
docente-grupoc. En suma, no se evalla para calificar, sino para
obtener una amplia gama de datos sobre la marcha del progreso, =
que dé paso a la interpretacidén de los mismos y a propuestas fus
turas,

Se evalla &l nifio, para conocer sus logros, dificultades, adreas
de interés, etcétera. Los cuales debidamente analizados permiti
rdn incrementar las acciones necesarias.

cQuién eval(ia? tradicionalmente la evaluacidn ha estado en manos
del docente. Esta concepcibén ha sufrido muchas criticas, referi
das en particular a gue puede constituir un espacioc de poder y =
de autoritarismo por parte del docente.

Actualmente, sin negar la responsabilidad gque tiene el docente,
se hace énfasis en el senticdo democritico de la evaluacidn, en
tanto la actividad sea compartida por el docente, los nifios y los

padres. En este nivel se evalla a partir de la observacidn, quién



constituye la principal técnica de evaluacidn en el Jardin de -
Nifics. Se realiza en la forma més natural posible, tratando de
evitar actitudes ingulsitivas y en espécial, que el nifio se sien
ta observado yva que de esta manera se perderia la espontaneida.
Por otra parte, tampoco debe de constitulr una fuente de tensidn
para el docente, y cuya funcidn estd centrada en favorecer el -
desarrollo del nifio durante el proyecto, tomandc las notas nece-
sarias de los aspectos sobresalientes en el desarrollo de las -
actividades, en lo referente al grupo en su totalidad y particu-
larmente en los nifios, segin se vayan presentando.

Las observaciones se llevan a cabo en diferentes situaciones: =
juegos libres, actividades cotidianas, juegos y actividades del
proyectoe.

La evaluacidn se realiza en diferentes momentos: evaluacidén ini-
cial, evaluacidn grupal al término de cada proyecto y la evalua-
cidn finale.

En la evaluacidn inicial el docente da una primera impresidn del
grupo, primeramente es necesario visitar la casa de los nifos -
para levantar los datos que se piden en la ficha de identifica-
cidn del preescolar. Apoyado en estos datos y los que obtuvo -
en el transcurso de los dias observando el avance del nino, el
docente realizard la evaluacidn inicial considerando los aspec-
tos sefialados en el formato correspondiente tales como: las po-
sibilidades que tiene el nifio de ser autosuficiente, las formas
de cbdbmo reconoce y expresa sus gustos e intereses, formas de re
lacibén que tiene con los demés compafieros del grupo, formas de -

relacidn con-el docente, y algunas dificultades que presenten -
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los nifiose.

Los datos de estas observaciones, serédn la base para que el do-
cente oriente sus acciocnes educativas éon cada nifio y con el gru
po en generale.

Al término - de cada provyecto se realiza una autoevaluacidn grupal
constituye un espacio de reflexidn, de los diferentes trabajos -
realizados a lo largo del proyecto. Es muy importante cue los -
nifios platiquen lo mé&s libremente posible, sobre sus sentimien-
tos, ldeas problemas, conflictos, hallazgos, relacionados con el
trabajo del proyecto. Se comenta si lo gue se propuso que cada
equipo realizara fue logrado; si todos los miembros participaron
si existid cooperacidn dentro de los miembros del equipo: si =
compararon por equipo, si compartieron los materiales escolares,
sl se ayudaron en la resolucidn de las problematicas que les =
presentaron, si supieron escuchar diferentes opiniones; si se -
realizé la distribucidn del trabajo y se responsabilizd en su -
cumplimiento,.

El docente al igual que el grupo externa sus opiniones, utilizan
do al hacerlo un lenguaje apropiado y entendible para el grupo,
resaltando los aspectos sobresalientes y proponiendo nuevas ac-
ciones a través de la reflexidn cuestionindolos de la siquiente
manera: Zcémo se resolvid tal problemitica?, ide qué otra mane-
ra podria haberse hecho?, ¢qué sintieron en el momento de reali-
zar la actividad?. Las preguntas surgen de manera instantanea y
esponténea, de la dindmica de la situacidn tratando de tener una
visién mé&s amplia de lo que opina el grupo, y no como un cuestio

namiento rigidoe.

Cuando se ha realizado la autcevaluacidn con los ninos se elabo-
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ra la evaluacidn general del proyecto de acuerdo al formato co-
rrespondiente, en donde se recistran: écudles juegos y activida
des del proyecto se lograron con resultados satisfactorios? y -
i{cuédntos de blsgueda y de experimentacidén que mis enriquecieron
el proyecto?, écudles fueron las principales conclusiones de los
nifios al evaluar el proyecto?. Tomar los aspectos més relevan-
tes para retomarlos y reorientar el proceso de desarrollo de las
situaciones de arrendizaije,

Durante el mes de mayo, se realiza la evaluacidn finale. Es la =
sintesis de las autoevaluaciones de fin de proyectos y de las cb
servaciones realizadas por el docente durante tcdo el afic esco-
lar,

Constituye una descripcidn breve gue refleja el desarrollo del -
procrama, atendiendo su particularidad.

Esta evaluacidn se realiza de dos formas la evaluacidn grupal y
la evaluacidn individual final,.

La evaluacién grupal final trata de ver al grupo en su totalidad,
destacando aguellos aspectos gue sefialan su singularidad; ejemplo:
entusiasmo, intereses comunes, juegos libres que eligen con mayor
frecuencia o también aguellos aspectos en donde se manifestaré, i-
nestabilidad o dificultad, desagrado, etcétera.

Describe, en términos generales la evolucidn del grupo; el docen-
te cestaca aguellos puntos claves significativos, proponiendo fu-
turas lineas de acciébn,

Bl cesarrollo del proceso grupal, en lo que se refiere a la reali
zacidn de tareas por equipo, serd otro aspecto de importancia en

este informe, aqul el docente atiende los logros y obstaculos =



principales, los cuales se refieren a: la posibilidad de integra
cibébn a pequefios grupos manifestada por los nifos. Las diferentes
formas como se expresa la cooperacidn en las tareas por eguipo.

La evaluacidén individual final considera al nifio en forma integral
analiza su comportamiento con relacidén a todos los aspectos que -
conforman el contenido de aprendizaje, hacienco un anélisis de los
grandes logros que definen las conquistas bisicas del nific en ca-
da aspecto. Se integran los datos registrados en las observacio-
nes individuales de los nifios y las registradas en la autocevalua-

ciones grupales,
2. Formas de Evaluar las Estrategias Propuestas

La evaluacidn se llevard a cabo tcmando como base los planteamien
tos de la Didictica Critica. Esta didéctica ofrece la cportuni-
dad de analizar totalmente el proceso ensefianza-aprendizaje.

Los sujetos deberén estar conscientes de sus propios aprendizajes
es decir se deben de autoevaluar. El docente deber& hacer una ob
servacidn atenta y detallada en el momento de realizacibn de toda
actividad ya que los nifios cominmente se estan autoevaluando y -
comparando sus trabajos con los demas. La finalidad de la evaluag
cidén no es sancionar los resultados del aprendizaje sino que de -
modo decisivo interviene en el proceso educativo para su perfeccig
namiento. Pretende conocer los factores responsables de los re -
sultados obtenidos en las observaciones, permite hzcer los ajustes
necesarios durante el periodo de su ejecucidn, debe ser una acti-
vidad sistem&tica e intencional. Cuardo m&s claros estén los fi-
nes de aguello gue buscamos, més sencillo serad observar y selec -

cionar los datos oportunocs. La observacidén debe planificarse sa-
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IV. CONCLUSIONES

La presente Propuesta Pedagbgica cuenta con la conceptualizacidn
tebrico-metodoldgica sobre los fundamentos psicoldgicos necesa -

rios para poner en préctica las alternativas que solucionen el -

problema planteado. S&lo restarfa ponerla en préctica para poder

verificar sus resultados y analizar qué tan viable es. Las es -
trategias metodolégicas que se mencionan son tomadas de la reéli
dad, reflexionadas y funcamentadas en la teoria Psicogenética ba
se de esta propuesta y acorde a las caracteristicas de los nifios
de tercer grado de educacidn preescolar.

Esta propuesta cuenta en su forma y contenido con valiosos ele -
mentos que si bien no solucionan el problema si pueden servir de
gran ayuda para que el docente ponga nuevas ideas y alternativas
en su trabajo cotidiano.

Se espera que a partir de las actividades propuestas los alumnos
adquieran la Seriacibdn como una operacidn bisica de las activida
des matemdticas en el nivel pre-escolar.

Para ello seré& necesario:

- Dejar que los nifios establezcan sus propios criterios para se-
riar los objetcs de su entorno.

- El docente deberd crear situaciones de aprendizaje las que avyuy
dadas de cada momento presente en el desarrcllo de los proyectos
permitan que el nifio ordenara de manera creciente o decreciente
los elementos.,

- Todos los elementos que se utilicen para seria deberin ser to-
mados de la realidad circundante del nifo.

Las conclusiones a las gue se han llegado no son verdades Gnicas,
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sino que quedan a juilcio del docente que las vaya a poner en préc
tica, hacierdo los ajustes que asi considere conveniente para el

medio en gue se van a desarrollare.
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