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INTRODUCCION

La matematica al igual que el resto de las disciplinas cientificas, es
producto del conocimiento humano, histérico y cultural acerca de la realidad,
un conocimiento que ha evolucionada y se ha desarrollado en el tiempo,
manteniendo como caracteristicas la creatividad, y el cambio, y alejado por

tanto del establecimiento de verdades acabadas.

Por sus caracteristicas, el conocimiento matematico ha ofrecido apoyos
conceptuales y metodologicos importantes para la generacion y desarrollo de

otros campos de conocimiento.

La selecciébn de contenidos de esta propuesta descansa en el
conocimiento que actualmente se tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del
nific y sobre los procesos que sigue en la adquisicion y construccion de

conceptos matematicos.

En el primer capitulo se plantea el problema, el cual es tan necesario

tratar, por ser un concepto fundamental para los nifios de primer afo, ya que

o

es la base de un gran numero de conocimientos posteriores. También se

incluyen los objetivos a lograr.

El II capitulo, nos habla del objeto de estudio y las bases tedricas de
como el alumno se desarrolla y aprende a través de la relacion alumno -

alumno y el interactuar con su maestro.



El lugar donde se detectd el problema se encuentra en el III capitulo,
aqui nos hace una breve referencia a las condiciones del contexto social e
institucional en que se desarrolla el proceso ensefianza - aprendizaje, lo cual

es necesario para estudiar el problema.

En el IV capitulo se mencionan las actividades, recursos, forma de
organizacién del grupo etc.; la elaboracion de este capitulo representa
esquemas orientadores de las acciones para el trabgjo cotidiano del aula en
la ensefianza vy aprendizajes de los conocimientos escolares. También incluye
las conclusiones a las que se llegaron y la bibliografia en la cual se

fundamento6 esta propuesta.

La finalidad de esta propuesta es elevar la calidad del aprendizaje de
los alumnos y que éstos se interesen y encuentren significado y
funcionalidad en el conocimiento matemético que lo valoren y hagan de él un
instrumento que les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

A. Descripcién del problema

La formacidn inicial de los alumnos constituye la base mas importante
del proceso educativo escolarizado, y en ella la construccién de los primeros
conocimientos matematicos desempefia un papel fundamental. La fase actual
de cambio de la educacién matematica basica incluye una reestructuracion

integral.

Este cambio tiene dos aspectos principales, uno de éstos esta
relacionado con los contenidos. Es necesario poner énfasis no solamente en
los conceptos sino en los procesos y en las relaciones que pueden
establecerse entre ambos. El otro se refiere al desarrollo de habilidades para
operar ntimeros, la integracion de éstos posibilita al educando para usar los
conocimientos matematicos en forma racional y eficiente, tanto en la solucion
de problemas, dentro y fuera de la escuela, como en un proceso mas solido

de aprendizagje.

En la adquisicién o construccién de conceptos matematicos se ha
observado que presenta una seria dificultad para la gran mayoria de los
alumnos, desde la primaria hasta el nivel superior, incluso como profesores
no se encuentra la forma mas adecuada de impartirlas, por ser dichos
conceptos en gran medida conocimientos abstractos, en ocasiones hasta se
evaden actividades las cuales van dirigidas a la adquisicion de dichos
conocimientos, lo cual recae en hacer crecer el rechazo y el miedo hacia la

matematica, lo cual aumentara las dificultades para aprenderla, es necesario



que no falte ningan conocimiento ya que unos son la base para el

aprendizaje de otros.

Lo mencionado anteriormente representa un problema que los
docentes no podemos ignorar, la construccion de conocimientos matematicos
representa una dificultad para el nifio de primer grado. Tal vez porque estos
contenidos se ensefan como un conocimiento terminado que se realiza
mecanicamente sin llegar a la comprension, orientado generalmente hacia la
lectura y escritura de cifras. Esto lo realizan de manera memoristica y sin
conexidén con la utilidad practica que tiene, esto coadyuva al rechazo, ya que
las situaciones en que se enfrenta al uso de la matematica son

innumerables.

La adquisicién del sistema de numeracion decimal es un problema, ya
que es todo un lenguaje que debe comprenderse a la perfeccion, pues le sera

atil a lo largo de la escuela y lo aplicara en su vida cotidiana.

Para los nifios del grupo de primer afio “B” donde se detecto el
problema, representa una dificultad, registrar de manera correcta algunas
cantidades. Para registrar veinticuatro escriben 204, lo cual repercutira en
los aprendizajes posteriores obstaculizando este proceso, por lo que el
docente debe buscar la manera de facilitar al alumno el acceso al manejo
correcto del valor posicional de los nimeros, esto le permitira propiciar un
mejor aprendizaje de los conocimientos matematicos nuevos que se le

presenten.

La dificultad para registrar cantidades, demuestra que no se han

comprendido las reglas del sistema de numeracion decimal. Esto tal vez



sucede por la manera en que se les imparten los conocimientos un tanto

tradicionalistas, o los conocimientos previos no se afianzaron firmemente.
B. Planteamiento

Es necesario buscar estrategias que enfrenten al nific a situaciones
que le permitan descubrir por si mismo el conocimiento, por lo cual se

plantea la siguiente interrogante:

¢ Qué estrategias didacticas favorecen para que los nifios de primer afno
“B” de la escuela Primaria “Nifios Héroes” se inicien en la adquisicién del

Sistema de Numeracion Decimal?
C. Justificacion

El conocimiento matematico presenta serias dificultades al nifio a lo
large de su escolaridad, por lo que cabria preguntarse ¢A qué obedece esta
dificultad? y ¢Cuéles son las causas que imponen al nifio reinventar un
conocimiento construide con anterioridad? Acaso el fracaso radique,
principalmente en un prejuicio comiin que cubre de un velo misterioso a la
matematica, por lo cual suele considerarsele como un conocimiento accesible

a las inteligencias privilegiadas.

Considerar el proceso de desarrollo de la inteligencia y de las
estructuras légicas, ofrece elementos para reconocer las posibilidades y
limitaciones que tiene el nifio en las diferentes etapas de desarrollo por las
que atraviesa, mismas con las que se aproxima a la realidad y construye
conocimientos acerca de ésta, entre ellas el conocimiento del Sistema de

Numeracién Decimal, el cual es un contenido que le servird para la



10

adquisicion de nuevos conocimientos. El poseerlo le permitira avanzar en

aprendizajes cada vez mas complejos.

Para que el alumno domine las operaciones fundamentales, necesita
manejar adecuadamente el sistema de numeracién decimal, ya que si no lo
comprende, se enfrentara a serias dificultades para resolverlas, y en grados
posteriores se ird agudizando el problema. De ahi la gran importancia de
sentar las bases desde el primer afioc en cuanto a este contenido de

aprendizaje.

Es de vital importancia conocer el Sistema de Numeracion Decimal por
el contacto que se tiene con las matematicas en la vida cotidiana. El nifio
requerira de este uso para contabilizar, registrar datos, hacer repartos etc. Se
enfrentara a situaciones de conflicto cuando se le mande a la tienda por lo
cual el conocimiento le facilitara la solucién a estas situaciones. El sistema

de numeracion sera realmente eficaz para enfrentarlas y darles solucion.

El nifioc de primer afio trae cierta experiencia matematica que adquirié
antes de ingresar a la vida escolar, pero no maneja bien el valor posicional, y
es aqui donde a la escuela le toca brindar las bases correspondientes para la
firme adquisicion del sistema de numeracion.

D. Objetivos

1. Para el alumno

e Que se inicie en el conocimiento del Sistema de Numeraciéon Decimal.

e Que comprenda las reglas de lectura y escritura de nimeros.
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o Que entienda con mayor facilidad las operaciones basicas, al utilizar
adecuadamente el sistema de numeracion posicional.

e Es necesario que el alumno reflexione para que utilice adecuadamente el
conocimiento adquirido en relacion al sistema de numeracion posicional en

situaciones cotidianas.

2. Para el maestro

e Que el profesor proporcione elementos que favorezcan el proceso de
adquisicion del sistema de numeracion posicional.

e Enfrentar a los alumnos a situaciones que requieran del manejo del
sistema de numeracion posicional.

e Realizar un seguimiento continuo del aprendizaje de los alumnos para
organizar el trabajo de acuerdo con las necesidades y posibilidades de los

nifios, para propiciar de esta manera aprendizajes significativos.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

A. Objeto de estudio

1. Matemdtica

Definir la matematica por su método es mas estable y no ha cambiado
desde la antigliedad. La matematica desarrolla, a partir de nociones

fundamentales teorias que se valen finicamente del razonamiento logico.

Daréd lugar a un nuevo capitulo de la matematica cada vez que un

determinado sujeto de estudio permita el tratamiento matematico.

La matematica se construye a partir de nociones fundamentales,

conforme a razonamientos que no se pueden discutir. @

Se reconocen ciertos rasgos caracteristicos de la matematica: su
abstraccién, su precisién, su rigor logico, el irrefutable caracter de sus

conclusiones y, finalmente el campo excepcional de sus aplicaciones.

Las abstracciones de la matematica se distinguen por tres rasgos. En
primer Iugar, tratan fundamentalmente de las relaciones cuantitativas y

formas especiales, abstrayéndolas de todas las demas propiedudes de los

O KUNTZMANN, “Qué es la matematica”. La matematica en la escuela I. P. 87




objetos. En segundo lugar aparecen en una sucesion de grados de
abstraccion creciente llegando mucho mas lejos en esta direccidn, que la
abstraccion en las demaéas ciencias. Finalmente la matematica como tal se
mueve casi por completo en el campo de los conceptos abstractos y sus
relaciones. Una de las relaciones cualitativas es que todo lo que se hace en
matematica tiene que ser rigurosamente demostrado por un razonamiento

légico.

Para entender la matematica, es necesario reconocer que Su
abstraccion, sus conceptos y resultados tienen su origen en el mundo real;
encontrando diversas aplicaciones en otras ciencias y en todos los aspectos

practicos de la vida diaria.

La matematica tiene un doble valor: formal y real del que resulta su

doble valor educativo: formativo e informativo.
Valor formal:

Las matematicas tiene un valor puro intelectual en el que no entran
consideraciones de ningin orden material, y que las hace dignas de ser
estudiadas por si mismas, es decir independientes de todas las ciencias.

Valor real:

De su valor formal surge un valor real que asigna a las matematicas

una intervencion senalada en todos los actos de la vida practica.

Las matematicas por su dobie valor contribuyen como ninguna otra

ciencia a desarrollar el razonamiento.
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La matematica es todo un lenguaje donde los alumnos tienen que
conocer y hacer uso de las codificaciones orales y escritos que para la
matematica se han establecido socialmente. El estudiante tendra que

construir el significado para luego designarlo a cada signo.

2. Aritmeética

El objeto de la aritmética es el sistema de ntmeros con sus relaciones
mutuas y sus reglas. Pero estas relaciones son las imagenes abstractas de
las relaciones cuantitativas reales entre colecciones de objetos; asi podemos
decir que la aritmética es la ciencia de las relaciones cuantitativas reales
consideradas abstractamente. La aritmética no surge del pensamiento puro,
sino que es el reflejo de propiedades definidas de las cosas reales; surge de la

larga experiencia practica de muchas generaciones.

La introduccién de los simbolos numéricos que aparentemente se
produjo al mismo tiempo que la escritura, jugé un gran papel en el desarrollo
de la aritmética. Fue la primera etapa hacia los signos matematicos y
féormulas, la segunda etapa consistié en la introduccién de signos para las

operaciones aritméticas y de una designacion literal para la incégnita.

Las fuerzas que condujeron al desarrollo de la aritmética fueron las
necesidades practicas y el pensamiento abstracto que surgié de ellas
ejerciendo unos sobre otros una constante interaccién. Los conceptos
abstractos constituyeron en si una valiosa herramienta para la vida préactica

y fueron constantemente mejorados debido a sus muchas aplicaciones.
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3. Sistema de numeracion decimal

La nocidén de numeros abstractos fue desarrollandose lentamente. Una
vez construida la serie numeérica el hombre pudo contar y recurrir al

principio de la base que evita el esfuerzo de memoria.

La base mas importante en toda la historia de la numeracién es la base
10. La aplicacién de la nocién de base a la numeracién escrita ha adoptado

diversas formas a lo largo de la historia.

Los distintos sistemas de numeracién se ajustaron siempre a la
numeracién verbal que los precedié y tomaron distintas formas segin las
posibilidades intelectuales y las circunstancias historico-sociales de los

pueblos que los creaban.

Los sistemas posicionales se caracterizan por prescindir de la
representacién de las potencias de la base y por conceder un valor variable a

las cifras, segin el lugar que ocupan en la escritura de los nimeros. @

Juntamente con el descubrimiento del principio de posicion, el del cero
ha constituido, sin duda alguna la etapa decisiva y de una evolucién sin la
que no se podria imaginar el progreso de las matematicas. Y facilitar la

representacion de la idea del valor posicional.

El sistema de Numeracién Decimal se funda en el principio de posicion,
ya que un simbolo vale de acuerdo al lugar que ocupa en un numeral escrito;
por ejemplo el simbolo 3 puede valer por tres o treinta o trescientos ya sea

que ocupe el lugar de las unidades, decenas o centenas. Lo mismc se aplica

@ SELLARES, Rosa y MERCE, Basedas. “La construccion de los sistemas de numeracién en la historia y en los
nifios”. La matematica en la escuela I, P. 52
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en los millares. Otro principic es el agrupamiento, ya que se utilizan grupos

de diez, cada grupo representa una unidad de orden superior.

En el sistema decimal, cada lugar inmediato a la izquierda tiene diez
veces el valor de éste. El principio de adicién también se utiliza, ya asocia
centenas, decenas y unidades, haciéndolas un solo numero. El principio de
multiplicacién es parte de este sistema, ya que permite entender las cifras
ahorrando espacio y tiempo, por ejemplo en el 548 no es necesario registrar 5

x 100, 4 x 10; ni 8 x 1, se usa este principio de manera abreviada.

A. EI sistema de numeracion decimal en la escuela

Generalmente en la escuela primaria el sistema de numeracién es
enseflado de modo que sdlo se atiende a la lectura y escritura de cantidades

haciendo a un lado la parte central, sus propiedades.

El sistema de numeracién se ha transmitido como un conoccimiento
terminado. El nific s6lo tiene que aprender mecanicamente en el mejor de los

casos algunas propiedades, sin llegar a comprenderlos.

A continuacién se sefialan los aspectos que el maestro debe tomar en

cuenta para propiciar el aprendizaje del sistema de numeracién decimal. ©

e Estructura del sistema de numeracion.
Ley de cambio: agrupamiento, desagrupamiento.
Comparacion.

Antecesor y sucesor.

® PROPUESTA para el aprendizaje de la matematica. (Manual) primer grado.p.36
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¢ Representacion
Valor posicional.
Codificacion.

Decodificacion.

e Nombre de los niuneros

e Operaciones

Suma y resta.

En el grupo las actividades de agrupamiento y desagrupamiento
constituyen uno de los ejes fundamentales a trabajar. A través de ellas los
nifios pondran en practica una de las caracteristicas del sistema y de esta
manera podran comprender que diez unidades forman una unidad de orden
inmediato superior (diez unidades forman una decena, diez decenas una
centena; diez centenas un millar, etc.) y en toda unidad a excepcion de las de
primer orden puede ser descompuesta en diez unidades del orden inmediato

inferior.

En toda actividad se hara referencia constante a la decena, ya que es la

regla para agrupar y desagrupar en el sistema de numeracion decimal.

En las actividades de comparacion de cantidades se determinan
cantidades dadas en mayor o menor, se ordenan de forma ascendente y
descendente cuando sean series numéricas. Comparar cantidades requiere
de un dominio (que se ira dando gradualmente) de lo que es el sistema de

numeracion decimal.
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En lo que respecta a sucesor y antecesor es de gran importancia ya que
los nifios ampliaran su conocimiento sobre el sistema (agrupar y desagrupar)
v ademéas continta trabajando sobre las series numeéricas. Para conocer el
sucesor de una cantidad se agrega una unidad, para conocer el antecesor se

resta una.

Todo debera ir encaminado para que el nifio evolucione hacia la
representacién convencional, es decir registrar cantidades utilizando los

signos y siguiendo las propias reglas del sistema.

El nombre de los nimeros no implica un alto grado de comprension
por parte del nifio, por lo que no se toma como algo principal pero si se va

introduciendo conforme los nifios lo vayan demandando.

Para llegar a resolver las operaciones fundamentales el nifio debe
haber comprendido previamente algunas de las propiedades del Sistema de
Numeracién Decimal, tales como la ley de agrupamiento y desagrupamiento y

el valor posicional de las cifras.

Es necesario hacerle los conocimientos al nifio, significativos para que

tengan aplicacion en la vida diaria.

De acuerdo a Piaget la adquisicion de todo conocimientc supone una
construccién intelectual, resultado de una interaccion entre las ideas del

nifio sobre una nocién y lo que se le ha ensefiado acerca de ella.
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B. Aspecto psicolégico

1. Proceso de desarrollo del nino

Piaget distingue cuatro periodos en el desarrollo de las estructuras

cognitivas.

Sensorio-motriz (0 a 24 meses aproximadamente)

Se caracteriza por la presencia de las reacciones instintivas, aparece el

lenguaje, el pensamiento y los primeros habitos elementales.

El nifio incorpora nuevos estimulos que pasan a Set asimilados; como
sensaciones, percepciones, etc. Lo que Piaget denomina “esquemas de
accién”. También transforma esos esquemas, a través de este doble juego

por el que el nifio se adapta a su medio, aparece el egocentrismo.

Preoperatorio (2 a 6 anos aproximadamente).

Aparecen los actos simbolicos por el desarrollo de la imitacion y
respresentacion. Se inicia el simbolismo integrando un objeto cualquiera en
su esquema de accion como sustituto de otro objeto. La funcién simbolica la
realiza en forma de actitudes lidicas, emplea signos verbales, sociales y
transmitibles oralmente. El nifio posee el pensamiento irreversible;
construye sentimientos frente a los demas especialmente a los que responden

a sus intereses y lo valoran.

Adquiere habilidades de clasificacion, se da el aprendizaje por ensayo y

€110or.
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| Operaciones concretas (7 a 12 afios aproximadamente)

Este periodo sefiala un gran avance en cuanto a socializacion y
objetivacién de pensamiento, el nifio puede liberarse de los sucesivos
aspectos de lo percibido para distinguir a través del cambio lo que permanece

invariable.

Las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido de que
alcanzan a la realidad susceptible de ser manipulada o cuando existe la

posibilidad de recurrir a una representacién suficientemente viva.

El nifio emplea la estructura de agrupamiento (operaciones] en
problemas de seriacién y clasficacién. Puede establecer equivalencias

numeéricas independientemente de la disposicién espacial de los elementos.
Operaciones formales (11 a 15 afios aproximadamente).

Se desarrollan los procesos cognitivos y aparecen nuevas relaciones
sociales que estos procesos hacen posible. Aparece el pensamiento formal
por el cual se hace posible una coordinacion de operaciones que
anteriormente no existian. Formulan hipétesis y las combina entre si. El

nifio deja de sentirse subordinado al adulto para considerarse como un igual.

La educacién debera respetar la personalidad total del nifo y la
integridad de sus procesos, debiendo utilizar cada momento de la infancia
para asegurar el desarrollo pleno de las disposiciones y aptitudes
correspondientes, de manera tal que la sucesion de las edades corresponda
una integracién positiva de las actividades mas primitivas con las mas

evolucionadas.
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2. Caracteristicas del nifio de primer grado

El nifio de primer grado se encuentra en el periodo de las opéraciones
concretas. Aqui el nifio adquiere aprendizajes a través de las aproximaciones
que va teniendo con el objeto de conocimiento realizando actividades lidicas.
Por medic del juego simbélico reproduce situaciones que llaman su atencién

y toma conciencia del mundo.

El lenguaje de los alumnos al iniciar es egocéntrico , en este periodo
adquirirda capacidad para usarlo, permitiéndole coinpartir ideas realizando
actividades en ocasiones grupales, por equipo o individualmente. Acepta
normas, asimismo las opiniones de los demés iniciando el proceso de

socializacion y reduciendo el egocentrismo considerablemente.

La escuela es un factor que introduce profundos cambios en las
condiciones de existencia del nifio. Constituye un nuevo modo de existencia
para el nifio, aparece a la luz de las etapas y de las leyes de su desarrollo,
como un factor decisivo de su evolucién mental y personal, ya que puede
ayudarle al nifio a resolver dificultades que encuentra en cada un de las

etapas de su desarrollo y prepararle para la siguiente.
3. Construccion del conocimiento

En el campo mateméatico, como en todas las deméas areas del saber
humano, es el nific quien construye su propio conocimiento. Son cuatro los
factores que intervienen en el proceso de construccién del conocimiento, sin
embargo ninguno de estos factores actila en forma aislada todos estan

interrelacionados y funcionan en constante interaccion.
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Maduracion

Para asimilar y estructurar la informacién proporcionada por el
ambiente, el sujeto necesita de algunas condiciones fisiolégicas que se
denominan factores de maduracién. Ellos hacen posible la intervencion de
los otros factores que contribuyen al proceso de aprendizaje. La maduraciéon
del sistema nervioso tiene una importancia innegable en el proceso de
desarrollo. Esta maduracion a medida que avanza abre nuevas posibilidades
para efectuar acciones y adquirir conocimientos, pero que s6lo podran
actualizarse y consolidarse en la medida que intervengan la experiencia y la

transmision social.
La experiencia

Este factor se refiere a la experiencia que el nifio adquiere al
interactuar con el ambiente. Al explorar y manipular objetos y aplicar sobre
ellos distintas acciones adquiere dos tipos de conocimiento; el del mundo
fisico y el del conocimiento légico - matematico.
Transmision social

El nifio en su vida cotidiana, recibe constantemente informacion
proveniente de los padres, de otros nifios, de los medios de comunicacién, de
sus maestros, etc.

El proceso de equilibracion

El desarrollo del conocimiento légico - matematico guarda

determinadas caracteristicas que son propias a todo el proceso de desarrollo



cognoscitivo en general. Para Piagetel avance que va logrando el nifio en la
adquisiciébn de los conocimientos obedece a un proceso inherente e

inalterable. ©

La conservacién de cantidad es anterior a la de peso y ésta a su vez a
la de volumen. Estos detalles aparecen indistintamente en cualquier nifio sin
importar el contexto donde se desenvuelva. Sin embargo estc no implica que
el momento de aparicion de cada una de las nociones corresponda con

determinadas edades cronoldgicas de los nifios estrictamente.

Algunos conocimientos sélo podran se construidos por el nifio cuando
se enfrente a situaciones de aprendizaje que le resulten significativos en
funcién de su nivel de desarrollo; tal es el caso del aprendizaje de un gran

numero de aspectos de la matematica.

En este proceso el nifio elabora concepciones acerca de todo lo que le
rodea; asimila paulatinamente informacién mas compleja, trata de encontrar
nuevos procedimientos cuando los conocidos ya no le son tutiles, lo cual le

posibilita ir estructurando internamente su campo cognoscitivo.

El conocimiento se da mediante una adaptacién de la inteligencia con
la realidad. Piaget retoma el concepto de adaptacién biologica y lo aplica al

desarrol_lo intelectual de cada individuo. ©

En la adaptacién se hallan implicitos dos procesos basicos: asimilacion

y acomodacion.

©) PIAGET, Jean. Propuesta para el aprendizaje de la matematica. Manual. p.5y 6.
© Tbid.p. 50

139004
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La asimilacién tiene lugar cuando una persona hace uso de ciertas
conductas que, o bien son naturales, o ya han sido aprendidas. La

asimilacién es la aplicacién de lo ya aprendido en una situacion nueva.

La acomodacién tiene lugar cuando la persona descubre que una
conducta ya aprendida no es suficiente o satisfactoria y asi desarrolla un
nuevo comportamiento. De esta manera surge la equilibracion, que es le
proceso responsable del desarrollo intelectual de todas las etapas de la

maduracion.

Piaget establece tres grandes tipos de conocimiento; el fisico, el social y
el logico - niatemético. El conocimiento fisico resulta de la construccion
cognitiva de las caracteristicas de los objetos del mundo; su color, textura,
forma, etc. El social, es producto de adquisicion de informacion proveniente
del entorno que circunda al sujeto, siendo ésta la que le permite saber el
nombre que socialmente se le ha asignado a los objetos fisicos o a los
nimeros o a la forma de representar ambos graficamente, etc. El 1ogico -
matematico, no esta dado directa y Gnicamente por los objetos sine por la

relacién mental que el sujeto establece entre éstos y las situaciones.

Los tres tipos de conocimiento no se dan en forma aislada sino se

compone de elementos que interactiian simultaneamente.

4. Factores que intervienen en el proceso de construccion del

conocimiento

Como primer factor hablaremos de la accién del sujeto sobre los

objetos: dicha accién transformadora lleva al nifio a realizar experiencias no

) PIAGET. Propuesta para el aprendizaje de la matemética. Manual. P.6




25

s6lo fisicas por las cuales conoce las caracteristicas de los objetos sino

también las experiencias l6gico - matematicas que realiza sobre los objetos.

El segundo factor es el proceso o camino que recorre un sujeto para

llegar a su culminacion.

Por tal razén es muy importante para el maestro, conocer los procesos

que sigue el nifio para llegar a algiin determinado conocimiento.

El respetar el proceso implica respetar también el ritmo o tiempo de

adquisicion.

El tercer factor es la comunicacion o transmisién de experiencia,

reflexiones, valores, etc.

Los contenidos de la comunicacién, asi como sus formas constituyen
una forma de transmision social a través de la cual el desarrolio se identifica

como cultura.
C. Aspecto pedagogico

1. Aportes de la pedagogia operatoria en el proceso ensedanza

aprendizaje

La pedagogia operatoria estd basada en la psicogenética. Es el
resultado de las investigaciones de Piaget acerca del desarrollo cognitive.

Aqui se favorece la construccion del conocimiento.
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Los propositos fundamentales de esta pedagogia son: ®

e Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesidades y en los

intereses de los nifios.

e Tomar en consideracién en cualquier aprendizaje la génesis de la

adquisicion de conocimientos.

e Ha de ser el propio nifio quien elabore la construccién de cada proceso de
aprendizaje, en el que se incluyen tanto los aciertos como los errores, ya

que éstos también son pasos necesarios en toda construccion intelectual.
¢ Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema basico de aprendizaje.

e Evitar la separacién entre el mundo escolar y el extraescolar.

Partiendo de estos propésitos debemos intentar que el nifio aprenda a
formular y defender sus propios intereses o ideas ante cualquier grupo, todo

esto requiere que se de todo un proceso de aprendizaje.

De esta forma los nifios seran mas analiticos y reflexivos capaces de
ver lo que mas les conviene vy aprovecharan lo mejor de la educacion escolar

que se les ofrece.

Para que se de un verdadero proceso de enseflanza - aprendizaje donde
el nifio sea parte activa, razone y reflexione cuando realice sus actividades, se

requiere que el profesor conozca el papel del alumno y el suyo propio.

® XESCA, Grau. “Aprender siguiendo a Piaget”, Teorias del aprendizaje. P. 445
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2. Roles de los sujetos

Papel del alumno

El alumno debe ser un sujeto activo, enfrentar cuanta problematica se
le plantee, poniendo en practica su actitud critica, pensamiento reflexivo,
investigar, discutir y autoevaluar su desempefio, lo cual le permitira ir

construyendo su propio conocimiento.
* Papel del maestro

El maestro conociendo en que nivel de desarrollo se encuentra el nifio,
sabiendo como evolucionan los procesos particulares de cada uno de los
conocimientos que él quiere que el nifio haga suyos, procurara motivarlo,
interesarlo a través de cuestionamientos, guiandolo a investigar, observar y a

lograr aprendizajes significativos.

De esta manera el maestro se convertira en propiciador de situaciones

de aprendizaje.
3. Relacion maestro - alumno

En el ambito escolar, el maestro que desea contribuir al desarrollo
exitoso de sus alumnos en el proceso de aprendizaje habra de recordar y

tener en cuenta permanentemente que el nifio:

¢ Es un sujeto activo que constantemente pregunta, explora, ensaya,

construye, es decir piensa para poder comprender todo lo que le rodea.

e Necesita tiempo para cambiar de actividad, para buscar una respuesta.
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s Duda: no debe ser motivo de preccupacién para el maestro. Ella puede
indicar que el nifio ha entrado en un conflicto cognitivo y trata de

encontrar una respuesta.

e Aprenda de sus errores. Cuando el nifio comete errores es necesario
averiguar si se trata de un error constructivo y por lo tante util a proceso

de aprendizaje.

e Necesita de la comprensiéon y estimulo del maestro para avanzar en sus

conocimientos.

El maestro debe tener presente que la educacién es un esfuerzo que
toma en cuenta la naturaleza de la mente del alumno, sus procesos de
socializacién, sus caracteristicas propias y diferencias individuales. Aqui la
funcién del maestro es guiar el proceso de aprendizaje, dar orientacion y

coordinar siempre que sea necesario.

El docente debera proporcionar el tiempo necesario para poder atender
las acciones o actividades que despierten el interés del nifio. Ya no es el
maestro quien plantea, al contrario, respalda y coopera, pero la accion la

tiene el alumneo.

La relacién que se establezca entre maestro y alumno debera contribuir
al buen desarrollo integral del nifio, propiciando relaciones de respeto y
ayuda mutua, manteniendo amplia comunicacién entre las dos partes,

procurando realizar todo coordinadamente.
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El maestro de la escuela piagetana tiene que ser un profesional
sumamente consciente del estado emocional del nifio, de su nivel

cognoscitivo y sus intereses.

4. Planificacién de la practica docente

La planeacién de actividades es necesaria en cualquier situacion

educativa, la cual puede ser modificada cuantas veces sea necesario.

“La planificacién didactica es la organizacion de los factores que
intervienen en el proceso enza. - apzaje., a fin de facilitar en un tiempo
determinado el desarrollo de las estructuras cognitivas la adquisicion de

habilidades y los cambios de actitud de el alumno.”®

Para plantear las actividades de aprendizaje su seleccion debe apegarse

a ciertos criterios.(t9

¢ Determinar con antelacion los aprendizajes que se pretenden desarrollar a

través de un programa.

e Tener claridad en cuanto a la funcién que debera desempefar cada

experiencia de aprendizaje.

¢ Que promuevan aprendizajes de ideas basicas o conceptos fundamentales.

© MORAN,Oviedo Porfirio. Propuesta de elaboracién de Programas de Estudio de la didactica tradicional,
tecnologia educativa v didactica tradicional. Planificacién de las actividades docentes. P. 264
19 mhid. P. 280




e Incluir en ellas diversos modos de aprendizajes: lectura, redaccion,
observacién, investigacién, analisis, etc., y diferentes tipos de recursos:

bibliograficos, audiovisuales, concretos, de la realidad misma, etc.

e Incluir formas de trabajo individual, alternando con el de equipos.

e Favorecer la transferencia de la informaciéon a diferentes tipos de

situaciones que los estudiantes deberan enfrentar en la practica.

s Ser apropiadas al nivel de madurez, experiencias previas, caracteristicas

del grupo, etc.

]

Y sobre todo que generen en los alumnos actitudes de seguir aprendiendo.

Ademas es conveniente tomar en cuenta los temas contenidos de otras
asignaturas, que puedan interrelacionarse durante la realizacién de cada

actividad.

En algunos casos es necesario cambiar lo planeado por no ser en ese

momento motivante a los intereses del alumno.

5. Los medios en el proceso ensefianza - aprendizaje

Se conoce con el nombre de medios al conjunto de recursos a que
puede apelar el profesor, o la estructura escolar para activar su proceso

educativo.

Los medios bien utilizados cumplen las siguientes funciones en el

proceso de ensefianza - aprendizaje: interesar al grupo, motivarlo, enfocar su

VUGt U SO S A AP OSU N PSS SR



atencidn, fijar y retener conocimientos, variar las estimulaciones, fomentar la
participacién, facilitar el esfuerzo de aprendizaje, concretizar la ensenanza

evitando divagaciones y verbalismos.

Para elegir los medios mas adecuados se tendra en cuenta los

siguientes criterios (11 :

o Disponibilidad; tiempo, espacio, condiciones, etc.

o Aptitud: capacidad para el logro de un determinado objetivo en un tiempo
dado. |

e Eficiencia: lograr el objetivo con al menor distorsion posible y al mas alto
nivel de aprendizaje, desarrollando las facultades criticas del estudiante.

e Ambientacién: deben estar adaptados al ambiente social, econémico y

cultural.

Margarita Pansza, nos marca diferencias entre medios educativos y
medios de ensefianza - aprendizaje. Nos dice que medio educativo es
cualquier vehiculo de estimulo a través del cual obtenemos informacion
acerca de nuestro ambiente. Un medio de ensefanza - aprendizaje es aquél
que elegimos con la intencion especifica de lograr determinados objetivos de

aprendizaje. (12
La correcta utilizacién de los medios deben suponer al menos (%)

e Tener relacién con los objetivos propuestos. Los estudiantes no fijaran su

atencién en el medio sino en su mensaje.

D REYNALDO, Suarez Diaz. Seleccion de estrategias de ensefianza - aprendizaje. Medios para la ensenanza.
P6y7
(2 pPANSZA, Margarita. Los medios de ensefianza - aprendizaje. Medios para la ensefianza. P. 270

0% REYNALDO, Susrez Diaz. Seleccidn de estrategias de ensefianza - aprendizaje. Medios para la ensefianza.
P.o6y7




o Ser bien presentados por el educador, por medio de preguntas, antes,

después o durante su exposicion.

¢ Ser dosificados: la sobre estimulacion de los medios dificulta el
aprendizaje. Si un solo medio logra el objetivo no se utilicen otros sdlo por

novedad. A veces la combinacion es efectiva.
6. Evaluacion en la ensefianza - aprendizaje

Uno de los elementos esenciales de los procesos de ensefanza -
aprendizaje es la evaluacion. Esta se concibe como el medio por el cual
maestros y alumnos toman conciencia de los avances y las dificultades que
se presentan durante el trabajo. Es conveniente contar con datos escritos y
evidencias de las producciones de los nifios para tener a la mano un punto

de andlisis y de partida para futuras intervenciones didacticas.

Vista asi la evaluacioén es una actividad permanente del maestro pero
también del alumno, quien requiere percatarse de lo que aprendio y de
aquello que no ha logrado apropiarse para buscar junto con el maestro las

mejores formas de conseguir el aprendizaje.

La evaluacién ha de cumplir diferentes funciones, por lo que se
contempla ésta en fases. De acuerdo a Javier Olmedo actualmente se

consideran tres: diagnéstica, formativa y sumativa. 4

La evaluacién diagnéstica es la que se realiza antes de iniciar una
etapa de aprendizaje, permite saber los conocimientos que posee el nific y de

ahi partir al realizar la planeacion.

(9 OLMEDO, Javier. Evaluacion del aprendizaje. Evaluacidn en la practica docente p. 287 - 290
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La formativa se realiza durante el desarrollo del proceso de ensehanza
para localizar las deficiencias y conocer avances y si es necesario retomar
contenidos. No pretende calificar al alumno, ni centra su atencién en los
resultados, sino que se enfoca hacia los procesos y trata de poner de
manifiesto los errores, deficiencias, de modo que el alumno pueda corregir,

aclarar y resolver los problemas que entorpecen su avance.

La evaluacién sumativa es la que realiza al término de una etapa de
aprendizaje para verificar los resultados alcanzados. No se refiere solo a los
conocimientos que debe haber logrado un alumno, sino también a lo que
debe ser capaz de hacer con esos conocimientos, o bien a las posibilidades

que debe poseer o las tareas que debe ser capaz de desarrollar.

La evaluacién desde del punto de vista holista debe tomar en cuenta a
las partes, pero no en forma aislada sino a partir de la situacion global, vista

en toda su complejidad. (9

En la evaluacién ampliada, la causalidad es mas comprensiva, busca
las relaciones entre la totalidad de los elementos que intervienen en una
situacién. Es decir, no le interesa exclusivamente un resultado, sino la

situacién integra y particular de que se trate.
Se interesa en los procesos, mas que en los productos; en las
experiencias que han llevado a determinados resultados méas que en éstos

mismos.

* Criterios de validez en la evaluacion ampliada

(%) HEREDIA, Bertha. La evaluacién ampliada. Evaluacién en la practica docente. P. 134 - 137
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o Transparencia: se refiere a la posibilidad que deben tener todos los

participanes de reproducir el proceso de evaluacion.

s Coherencia: se refiere al acuerdo entre los procedimientos utilizados y las

intenciones anunciadas.

e Aceptabilidad: es el reconocimiento, el acuerdo de los participantes acerca

del caracter indiscutible de los resultados presentados.

s Pertinencia: es la importancia de los resultados de la evaluacién para la

toma de decision.

En esta forma se evallla en su conjunto: se da el problema, se recaban
datos y se dan soluciones al problema. Se evaliia para que los conocimientos

que el alumno aprendié los lleve a cabo aplicandolos en su vida diaria.

El papel del alumno en esta evaluacion es participante, se autoevalua,

asi como también al maestro.

Fl papel del maestro es ejercitar la capacidad de razonamiento y

analisis critico de todos los que participan en la experiencia.

La gran ventaja es que el nifio es preparado para enfrentar la realidad

que vive.

Social y administrativamente se tiene que dar un valor numeérico a la
evaluacién , estd regido por el acuerdo 200 donde se establecen normas de

evaluacion del aprendizaje.



Nos dice que la evaluacion permitira al docente orientar a los alumnos
durante su proceso de aprendizaje y, ademas, a designar calificaciones
parciales y finales conforme a su aprovechamiento, en relacién con los

propésitos de los programas de estudio.

La escala oficial sera numérica y se asignara en niimeros enteros del 5
al 10. Se aprobaran las asignaturas cuando obtengan un promedio minimo

de 6.

Las calificaciones parciales se asignaran en los siguientes meses:
octubre, diciembre, febrero, abril y en la Gltima quincena del afio escolar. La
calificacién final de cada asignatura sera el promedio de las calificaciones

parciales.



CAPITULO III

MARCO CONTEXTUAL

A. Aspecto Institucional

1. Politica Educativa

El Poder Ejecutivo Federal elaboré y presentd el Plan Nacional de
Desarrollo 1995-2000 el cual parte del reconocimiento de los avances
realizados v de un examen cuidadoso del desenvolvimiento del pais
destacando problemas, rezagos e insuficiencias. Lo que comprende cada
capitulo tiene el propésito de precisar los retos principales y orientar la

formulacién de las estrategias generales de accion.

El Plan es un documento preparado para normar obligatoriamente sus
programas institucionales y sectoriales, asi como para guiar la concertacién
de sus tareas con los otros poderes de la Unidén y con los érdenes estatal y
municipal de gobierno. Ademaés este documento debe ser la base para inducir

la participacion corresponsable del sector social y de los particulares.

El Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000 propone cinco objetivos
fundamentales® :

O FOLLETO. Plan de Desarrollo 1995 - 2000. Poder Ejecutivo Federal. p.X
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I. Fortalecer el ejercicio pleno de la soberania nacional, como valor supremo
de nuestra nacionalidad y como responsabilidad primera del Estado

Mexicano.

II.Consolidar un régimen de convivencia social regido plenamente por el
derecho, donde la ley sea aplicada a todos por igual y la justicia sea la via

para la solucién de conflictos.

IIl.Construir un pleno desarrollo democratico con el que se identifiquen
todos lo mexicanos y sea base de certidumbre y confianza para una vida

politica pacifica y una intensa participaciéon ciudadana.

IV.Avanzar a un desarrollo social que propicie y extienda en todo el pais, las
oportunidades de superacién individual y comunitaria bajo los principios

de equidad y justicia.

V.Promover un crecimiento econdémico, vigoroso, sostenido y sustentable en

beneficio de los mexicanos.

El objetivo de avanzar hacia un desarrollo social sustentado en la
equidad de oportunidades exigira la aplicacién de una politica social que sea

nacional e integral, federalista y participativa, incluyente y eficaz.

En este sentido, el Plan propone diversas estrategias a fin de sentar
bases firmes para superar los desequilibrios entre los sectores productivos.
Asimismo, se propone superar los contrastes entre las oportunidades
individuales de capacitacién, empleo e ingreso y ampliar substancialmente la

dotacién de servicios de calidad, que son la base de una vida digna y de un



bienestar productivo. Entre estos servicios destacan los de salud, educacion

y vivienda.

El Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000, ofrece el rumbo que
orientara el esfuerzo de todos para fincar bases realistas, responsables y
perdurables para avanzar hacia un México méas fuerte, mas justo, mas

democratico y mas prospero.

El bienestar social .exige conservar una visidon estratégica que
identifique las causas estructurales de la desigualdad y pueda actuar sobre

ellas.

Ampliar las capacidades y oportunidades de la poblacion impone. una
cruzada nacional para elevar la cobertura y calidad de los servicios de

educacion.

En el periodo 1995-2000 sociedad y gobierno tienen la responsabilidad
histérica de cimentar las bases educativas para el México del siglo XXI. Ello
exigird un impulsc constante y vigoroso, asi como la consolidacion de
cambios que aseguren que la educacién sea un apoyo decisivo para el

desarrollo.

Este Plan propone una cruzada permanente por la educacion fincada
en una alianza nacional en que converjan los esfuerzos y las iniciativas de
todos los érdenes de gobierno y de los diversos grupos sociales. Debemos
movilizar nuestra capacidad para hacer incurrir las voluntades de los
gobiernos Federal, Estatal y Municipales y lograr una amplia participacion de
maestros, padres de familia, instituciones educativas y el conjunto de la

sociedad.



Una de las demandas mas repetidas es una educacion de cobertura

suficiente v de buena calidad.
Educacién Basica

El fundamento de una educacién de calidad para todos reside en una
sélida formacién de valores, actitudes, habitos, conocimientos y destrezas
desde la primera infancia. De ahi que un propdsito central del Plan sea
convertir en realidad el mandato del Articulo Tercero Constitucional de
garantizar a todos los nifios y jovenes una educacién basica gratuita, laica,

democratica, nacionalista y fundada en el conocimiento cientifico.

La importancia estratégica de la educacion basica es que constituye la

plataforma para un mejor aprovechamiento de toda la educacion posterior.

Este »Plan se propone la superacion del pfoceso de ensefanza-
aprendizaje mediante el mejoramiento continuo de los contenidos, métodos y
materiales educativos. Se subrayara la adquisicién de las capacidades
basicas de lectura, expresidon oral y escrita y matematicas por ser

fundamento de todo aprendizaje.

El maestro es protagonista destacado en el quehacer docente. Por ello
se establecera un sistema nacional de formacién, actualizacién, capacitacion
y superacién profesional del magisterio, que asegure las condiciones para

garantizar la calidad profesional de su trabajo.
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2. Modernizacion

El pais ha emprendido el camino a la modernizacion y corresponde al
sector educativo hacer posible que los mexicanos cuenten con las

herramientas requeridas para desempefar un trabajo productivo.

La educacién serd la palanca de transformacion, en la cual los

mexicanos deberan apoyarse para generar calidad en todas sus actividades.

Para lograr una educaciéon de calidad es necesario revisar los
contenidos, renovar métodos, privilegiar la formacién de maestros, articular
los diversos niveles educativos y vincularlos con los avances cientificos y

tecnologicos.

La modernizacién en la educacién primaria demanda formar alumnos,
analiticos, criticos v reflexivos responsables de sus actos, que aprendan a ser

y a hacer. Asegurando una actividad de aprendizaje a lo largo de la vida.

Finalmente el proceso de modernizacién ha de crear los mecanismos
para inducir una participaciéon més solidaria, efectiva y comprometida de la
sociedad en su conjunto, principalmente la de los padres de familia en el

quehacer educativo.
3. Articulo 3° Constitucional
El Articulo Tercero Constitucional nos dice que: Todo individuo tiene

derecho a recibir educacién y que ésta sera laica y por tanto se mantendra

ajena a cualquier doctrina religiosa. @

@ g EP. Articulo 3° Constitucional y Ley General de Educacion. 27 - 29
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Dice que luchara contra la ignorancia y sus efectos, servidumbres,

fanatismos y prejuicios, basandose en los resultados del progreso cientifico.

Afirma que la educacién serda democratica y nacional, contribuyendo a

la mejor conviviencia humana.

Se completa diciendo que la educacién sera gratuita y obligatoria.
Aunque esto no se cumple realmente, ya que el mantenimiento de las
instalaciones educativas, asi como los articulos escolares que se requieren, lo
aportan los padres de familia, lo cual ocasiona gastos para ellos que muchas
veces son dificiles de solventar. Tampoco es obligatoria porque no se

sanciona a los padres si sus hijos no acuden a los centros educativos.

La nueva reforma da a las escuelas particulares mas libertad en el
aspecto de impartir la educacién, ya que prevé la posibilidad de que no sea
completamente ajena a doctrinas religiosas, perc sin perjudicar la

observancia estricta de los planes y programas oficiales.
4. Ley General de Educacion

La Ley General de Educacién es un documento de compromiso con los
principios y anhelos educativos que los mexicanos han forjado en el curso de

la historia.

En esta Ley, se encuentran asentados en forma clara y precisa los
lineamientos y disposiciones que rigen al actual Sistema Educative Nacional,
pero dando libertad a las legislaturas de los estados para expedir sus propias

leyes, basandose en los postulados del articulo 3° Constitucional.
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En el articulo 7° nos menciona que uno de los fines es: contribuir al
desarrollo integral del individuo para que ejerza plenamente sus capacidades

humanas y favorecer la capacidad de observacion, analisis y reflexion critica.

En cuanto a las atribuciones del federalismo educativo comprende:

@

Estructurar y difundir el calendario escolar.

Formular la planeacién y programacién global del Sistema Educativo.

]

Elaborar, actualizar y distribuir los libros de texto gratuitos.

®

Determinar para toda la Republica los Planes y Programas que rige la

Educacion Basica y Normal.

5, Andlisis del Plan y Programas de Estudio

"El Plan y los Programas de Estudio son un medio para mejorar la
calidad de la educacién, atendiendo las necesidades basicas de aprendizaje

de los nifios mexicanos.

El propésito del nuevo Plan de estudio y los programas de estudio es
organizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos basicos, estimulando
las habilidades intelectuales que le permitan aprender permanentemente y
con independencia asi como actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones

de la vida cotidiana.



El Plan y Programas de estudio de 1993 contiene las asignaturas y los
contenidos correspondientes a los seis grados de educacion primaria. Se
presenta por apartado cada asignatura y los contenidos correspondientes que

se deben abordar en cada grado.

El Plan y Programa de estudio estd estructurado de tal forma que
permite un practico manejo, y flexibilidad de adaptarse de acuerdo a las

caracteristicas de cada regién y grupo.
6. Andlisis del Programa de Matematicas

A la ensefianza de las matematicas se dedicard una cuarta parte del
tiempo de trabajo escolar a lo largo de los seis grados y se procurard, ademas
que las formas de pensamiento y representacion propios de esta disciplina
sean aplicados siempre que sea pertinente en el aprendizaje de otras

asignaturas.

Los programas se proponen el desarrollo de: ©

@

La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas.

®

La capacidad de anticipar y verificar resultados.

L

La capacidad de comunicar e interpretar informacion matematica.

La imaginacion espacial.

© PLAN y programas de estudio 1993. Organizacién del plan de estudios. P. 15
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i

e La habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones.

e La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicion, dibujo y

calculo.

e El pensamiento abstracto a través de distintas formas de razonamiento,
entre otras, la sistematizacién y generalizacién de procedimientos y

estrategias.

En el apartado de matemaéaticas se pretende que los nifios adquieran
conocimientos basicos de matematicas. Para elevar la calidad del aprendizaje
~es indispensable que los alumnos se interesen y encuentren significado y
funcionalidad en el conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de él
un instrumento que les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés.

Los contenidos de esta asignatura se han articulado con base en seis

ejes, a saber: ¥

e Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.

Medicion.

@

Geometria.

®

Procesos de cambio.

-]

Tratamiento de la informacion.

&

Prediccion y azar.

“ S E.P. Plan y programas de estudio 1993. p.52



La organizacién por ejes permite que la ensehanza incorpore de
manera estructurada, no sélo contenidos matemaéticos, sino el desarrollo de
ciertas habilidades y destrezas fundamentales para una buena formacion

basica en matematicas.

El conocimiento del valor posicional se ubica en: los ntmeros, sus
relaciones y sus operaciones, ya que uno de los propositos de este eje es que
utilicen y comprendan el significado de los nameros y de los simbolos que lo
representan y puedan utilizarlos como herramientas para solucionar diversas

situaciones problematicas.

El grado de dificultad que se plantean va aumentando, el aumento en
la dificultad no radica solamente en el uso de nimeros de mayor valor, sino
también en la variedad de problemas que se resuelven con cada una de las

operaciones y en las relaciones que se establecen entre los datos.

Lo analizado, nos hace considerar que los contenidos se presentan de
manera adecuada a los intereses del nifio, ya que en todo momento se
sugiere iniciar con el manejo de materiales concretos y con situaciones

sacadas de la realidad, logrando asi la comprension del valor posicional de

las cifras.

B. Aspecto social

1. La Comunidad

La comunidad donde se encuentra ubicada la escuela donde se detecto

el problema es Cd. Madera, Chih., ubicada al noroeste del estado. Es una
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ciudad que cuenta con los servicios de agua, luz, drengje, teléfono, escuelas,
centros médicos, pequefios centros de diversion y con una incipiente
pavimentacién en sus principales calles. También cuenta con una
radiodifusora la cual ayuda a comunicar las diferentes rancherias del

municipio.

La gente de la comunidad se dedica principalmente a la actividad

econémica de la explotacién forestal. Explotandose madera de ~pr:ime:ca

calidad, que suministra el consumo estatal. La ganaderia y la agricultura se’

explotan en menor escala, ya que las condiciones climatologicas asi lo

permiten.
2. La Escuela

La escuela de la que a continuacién se habla pertenece a la zona
escolar No. 25, ubicada en las calles Juarez y 15 estd registrada con el

nombre de “Nifios Héroes” con clave 08DPR0O708 A.

El centro escolar cuenta con trece aulas, las cuales cuentan con

calentén, estante, pizarrén, butacas y escritorio.

También tiene una cancha de basquetbol, voleibol, que a su vez
funciona como plaza civica, mas la direccion, una aula de cémputo, los
sanitarios, tanto para alumnos como para maestros.

La escuela cuenta con un profesor de educacién fisica y un intendente

Se labora de las 9:00 horas a 13:45 horas ., y el “momento’ de

descanso es a las 11:00 horas.
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El personal participa activamente en los distintos eventos civicos,
deportivos y culturales. Se realizan reuniones donde se intercambian
experiencias con el propodsito de mejorar la practica docente. Se respeta el
trabajo que cada uno realiza, tanto en los grupos, como el trabajo en equipo

para beneficio de la comunidad escolar.

3. El Grupo

El grupo donde se detecté el problema esta formado por 27 alumnos
con un nivel socio - econémico medio por lo que no le falta nada de material,
ya que los padres procuran poner al alcance de los nifios el material que van

requiriendo, lo cual facilita el trabajo en el aula.

Se ha procurado propiciar el intercambio y confrontacion de
experiencias entre ellos con participacion del profesor, buscando integrar

intereses en un propésito comun.

El maestro que desea contribuir al desarrollo del éxito de sus alumnos,
debera estar consciente de que el nifilo es un sujeto activo que
constantemente se pregunta, explora, construye hipétesis. Tanto en los
trabajos grupales, por equipo o individuales se les deberda proporcionar el
tiempo necesario para realizar sus actividades y encontrar las respuestas

correctas.

Es un grupo heterogéneo porque cada nifio presenta caracteristicas y
experiencias previas diferentes. Cabe sefialar que es necesario fomentar el
trabajo en equipos, implementando actividades donde se compartan

materiales.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS

A. Consideraciones

Las estrategias son acciones que el profesor planifica para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes, estableciendo con especificidad el nivel de

complejidad y tipo de comportamiento que el estudiante tiene que cubrir.

Las estrategias docentes y las actividades del alumno se configuran
con mayor plenitud y sentido pedagégico cuando se cuenta con recursos

materiales y ambientales.

Los recursos materiales son los instrumentos, equipo, etc., mientras

los ambientales son el espacio y el tiempo.

La actividad del alumno, establecida como consigna en la estrategia
‘docente, es en si misma una estrategia cuando el alumno asume su rol activo

y creativo en el proceso.
Las estrategias docentes traducen la l6gica del contenido y las

representaciones intencionales a condiciones operativas en el ambito escolar,

por simples que las estrategias sean.
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El conocimiento y manejo de los niveles y tipos de aprendizajes asi
como la estructura psicolégica del alumno nos permitira elaborar estrategias

para favorecer el aprendizaje de los alumnos.

Asi es posible exigir al estudiante, que recuerde, compare, identifique,
etc., pero fundamentalmente que alcance un alto nivel de logro incluyendo
éste el construir, codificar estructuras y descodificaciones, asi como integrar

habilidades concretas al uso de informacion estructurada.

De este modo, la actividad del estudiante se convierte en un proceso

creativo. Esto significa que se estd apelando a las categorias logicas del

sujeto para hacer relaciones causales, implicatorias, etc., en términos de

relaciones y soluciones satisfactorias a situaciones conflictivas para el
pensamiento. Esto nos enfrenta a un problema didactico, ya que el
pensamiento légico-matematico no es susceptible de aprendizaje como se
aprenden las estructuras informacionales simbélicas. Para desarrollar el
pensamiento logico-matematico se cuenta necesariamente con la experiencia

previa.

En este nivel es donde intervienen las estrategias docentes en cuanto al
modo de trabajo v a las formalizaciones que establezca para las actividades

del alumno.

Las estrategias para propiciar que el alumno se inicie en la adquisicion
del sistema de numeracién requiere de un trabajo donde los alumnos
realicen actividades concretas, donde se manipule y al agrupar y desagrupar
vayan descubriendo las propiedades del Sistema de Numeracion Decimal

como son la ley de cambio y el valor posicional de la cifras.
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El material que se usa en estas estrategias es econdémico y algunos de
deshecho, para que esté al alcance de la mano y el bolsillo de todos los
alumnos. Es un material que se encuentra dentro del entorno natural de los

alumnos.

En la realizacion de estas actividades el profesor juega un papel
importante, apoyando e impulsando el aprendizaje del alumno en forma
directa y explicita. Esta relacién va centrada en los objetivos que se pretende

alcance el alumno.

El alumno cuenta con las estructuras, conocimientos y experiencias
para operar con nuevos contenidos que le vienen del entorno, por lo cual el
maestro lo apoyara sistematicamente, impulsandolo a desarrollar mas su
creatividad, reflexién y analisis critico, procurando que tome parte activa en

el proceso de aprendizaje.

Hay dos dimensiones altamente articuladas y complejas que se
presentan en esta relacién la comunicacién y la interaccion social, basicas
para el logro de las actividades que se realizan para un mejor logro del

proceso ensefianza-aprendizaje.

En la realizaciéon de las estrategias debe estar siempre presente la
evaluacién ya que es una actividad permanente que nos hace observar el

avance de cada uno de los alumnos y el logro de cada una de las estrategias.
La evaluacién nos permitird percatarnos de lo que se aprendié y de

aquello que no se ha logrado atn, lo cual no hara buscar otras formas de

conseguir el aprendizaje.

PR U VUG Py
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B. Situaciones de aprendizaje

1. Formamos Decenas

Objetivo: Conocimiento de la decena en agrupamientos.

Material: Para cada equipo entre 35 y 110 palitos y una cantidad

suficiente de ligas para realizar agrupamientos.

Desarrollo: En esta actividad se trabajard por equipos, por ser
necesario fomentar el espiritu de cooperacién. A cada equipo se le otorgara el
material necesario, previamente encargado, el cual se encontrara en el rincon
de las matematicas. Se comentara a todo el grupo vamos a jugar a formar
montoncitos de a diez v los vamos a amarrar con una liga cada montoncito.
Cuando se haya terminado de amarrar los montoncitos se procedera a
cuestionar a los nifios; ¢Como se le lama a un montoncito de diez cosas?,
:Como podriamos llamarle? Se tratard de inducir a los alumnos para que
encuentren el nombre correcto, si del grupo no surge el nombre de decena,
se les informara el nombre convencional, se buscara que comprendan el
porque “Decena” y como se le llama a cada una de las cosas, a cada palito en
este caso “Unidad” (se debe marcar que en todas son unidades solo que a

cada agrupamiento de diez se le llama decena.

Siguiendo con el transcurso de la actividad, procurando que todo el

grupo escuche y vea se plantearan preguntas como:

;Cuantos montones de diez palitos hicieron?, ¢Cuantos palitos

quedaron sueltos?, ¢Cuantas decenas pudieron formar?, ¢Cuantas unidades
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sobraron?, ¢;Cuantos palitos tienen en total? Entonces ¢Cuéantas unidades

tienen en total?

Y asi se les ira cuestionando para hacerlos reflexionar.

Para concluir la actividad se solicitara a los alumnos que anoten en su
cuaderno como puedan cuéntas decenas y unidades sueltas obtuvieron (ver

anexo 1).

Evaluacién: Al revisar sus anotaciones, se observo que aun faltan
muchas més actividades para que logren verdaderamente este aprendizaje.
Aunque se dio un gran avance en lo que respecta a la diferenciacion de
decena y unidad, la dificultad se presenta a la hora de representarlo, habra

que hacer actividades para inducirlos a la convencionalidad.

2. La Empacadora

Objetivo: Que el nifio realice agrupamientos haciendo uso de la ley de

cambio para formar decenas.

Material: Para cada equipo palos u objetos diversos, bolsas de
plastico, ligas y cajas de cartén (de zapatos). Cada equipo tendra una

cantidad de palos u objetos diferentes a los demas.

Desarrollo: Se formaran los equipos, un alumno repartira el material
el cual quedara en el centro de la mesa y se comentara a todo el grupo. Hoy
vamos a jugar a la empacadora, se cuestionara sobre el significado de
empacadora, propiciando el intercambio de opiniones. Si de grupo no surge

una explicacién aceptable se les darda el significado de una manera



entendible para los alumnos, se darén ejemplos para mayor comprension. Se
ird induciendo a los alumnos a comentar sobre diversas formas de
empaquetar, recordar que en ocasiones de los paquetes obtenidos se hacen
nuevos paguetes mas grandes que contienen a los pequeios. Por ejemplo las

cajetillas de cigarros que vienen en paquetes y €stos a su vez en cajas.

Después de esto cada equipo serda una empacadora. La empacadora va

a funcionar de la siguiente manera:

diez palos van a formar una bolsa y diez bolsas con sus semillas,

formaran una caja.

Si al terminar de hacer sus bolsas y cajas, le sobran semillas, éstas

quedaran sueltas.

Ahora acomodaremos en un lugar las cajas, en otro las bolsas sueltas y
en otro las semillas sueltas. Finalmente se cuestionara a cada uno de los
equipos, ¢Cuéantas cajas, bolsas y semillas sueltas obtuvieron y se
plantearan al grupo las siguientes cuestiones:
¢Cuantas semillas se necesitan para formar una bolsa?
¢Cuéantas bolsas se necesitan para formar una caja?

¢<Cuantas semillas hay en una cgja?

Se hacen comparaciones entre equipos, por ejemplo: el equipo tal
obtuvo dos cajas, tres bolsas y nueve semillas sueltas y este otro dos cajas,
cuatro bolsas y ocho semillas sueltas. ¢Qué equipo tiene mas semillas? ¢Por

qué? Ete.
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Y si juntamos las nueve semillas sueltas de tal equipo con las ocho de
este ¢Cuéntas bolsas podemos formar? ¢Cuantas semillas sueltas nos

quedaran?

Se solicitara para concluir, que escriban en su cuaderno, como ellos
puedan pero que entiendan la cantidad de semillas sueltas (unidades), bolsas

(decenas) y cajas obtenidas el equipo. (ver anexo 2)

Evaluacién: En esta actividad los alumnos reflexionaron en base a los
cuestionamientos que cada vez que formaban grupos de diez objetos se

puede formar un nuevo paquete el cual contendra mas unidades.
3. Las Sodas

Objetivos: Que el nifio a partir de formas aditivas realice

agrupamientos utilizando la ley de cambio.

Material: Para cada equipo, se proporcionara suficientes fichas, tiras
de cartén (con una longitud equivalente a diez fichas), dos cajas de zapatos ¥
tarjetas que contengan escrito cada una de ellas, una forma aditiva (cada

equipo tendra una cantidad de fichas diferente a las demas).

Desarrollo: Se formaran equipos, se proporcionara el material excepto
las tarjetas. Se dira al grupo que jugaremos a se acomodadores de sodas, las
fichas seran las sodas. Para propiciar el interés de los alumnos en el juego se
plantearan preguntas de como se venden las sodas, cuando se compran
grandes cantidades de sodas de qué forma se venden, cuando una tienda

compra todas sus sodas ¢en qué se las llevan?



Del grupo debera surgir la idea de que se agrupan en cajas y que esas

cajas se reparten en algo mas grande como un medio de transporte.

Después de esta parte, se indicara: cada equipo va a acomodar las

sodas en un camion de la siguiente manera:

Una caja se llena con 10 sodas, se muestra la tira en la cual quepan 10

fichas y un cami6n se forma con 10 cajas (tiras).

A continuacién cada equipo recogera tarjetas con formas aditivas y se
explicara al grupo: “En la tarjeta esta anotada la cantidad de sodas que cada
uno debe tener.” Tomadas las sodas, el maestro retirara de las bancas las

fichas sobrantes. Ahora cada quien va a formar sus cajas de sodas.

Se propiciara el analisis para que cada equipo reflexione y determine
cuantos nuevos agrupamientos se pueden formar con las sodas sobrantes,
por ejemplo si a Jorge le quedan 2 sodas sueltas y a su compaifiero 8 ¢se

puede formar una nueva caja? etc.

Al juntar los agrupamientos de todo el equipo los alumnos podran

formar nuevas cajas con las sodas sueltas, y de ahi acomodar sus camiones.
Para cerrar la actividad se plantearan preguntas como:
¢<Qué equipo tiene mas sodas? ¢(Cuéal menos? ¢Por qué? ¢Cuantas

sodas mas necesita x equipo para formar una nueva caja? ¢Cuantas cajas

necesitaria este equipo para formar otro camién? Etc.

139004
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Finalmente se solicitara a los alumnos que escriban en su cuaderno,
como ellos quieran, pero procurando en todos entiendan la cantidad de sodas

(unidades), cajas (decenas) y camiones.

Evaluacién: Se observé que los alumnos trabajaron activamente en el
acomodo comprendido sobre los agrupamientos de 10 en 10 se les facilit tal
vez por las actividades realizadas anteriormente, o por lo concreto y facil de
manipular el material. El cuestionamiento constante hizo que los alumnos

reflexionaran sobre lo realizado.

4. Registramos con Numero

Objetivo: Que el nifio tome conciencia de la convivencia de utilizar una

representacion que implique economia en el trazado y que sea comprensible.

Material: Para cada equipo una cantidad suficiente de ligas para

realizar los agrupamientos y un pedazo de cartén cartulina.

Desarrollo: Se acomodaran los alumnos por equipo, recogera los
objetos y se solicitara que los agrupen en decenas y unidades. Cuando
terminen de hacer los agrupamientos, se analizara cuales equipos tienen mas
montones (decenas) y palitos sueltos (unidades). Cada equipo va a escribir en
una hoja la cantidad de decenas y unidades sueltas que tienen. Van a
escribir la cantidad como quieran pero procurando que todos lo entiendan.
Después de que hagan esto, pasara al frente un representante de equipo para
que escriba en el pizarron lo que el equipo anoté en la hoja. Se guiard al
grupo para que analice lo que cada equipo escribié, cuestionando por

ejemplo: ¢Cuantas decenas y unidades dice aqui que tiene el equipo?,
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cuando contesten se comprobard mostrando los montones y las unidades

sueltas. Este procedimiento se hace con todos los equipos.

Es importante hacer notar a los alumnos con respecto a cada una de
las representaciones de los equipos, las limitaciones que ellos presentan para
expresar de manera clara y comprensible para todos, la cantidad de decenas
y unidades que se tienen. Lo fundamental es conducirlos a que tomen
conciencia de la convivencia de utilizar una representacion que implique

economia en el trazado y que sea comprendido.

Se inducira a los nifios para que representen convencionalmente lo que
registraron, que no usen palitos, ni dibujos, ni letras, etc., a base de

cuestionamientos.

En un dado caso que no surja del grupo la manera de representarlo, se
propone el cuadro de unidades y decenas, indicando que las unidades
siempre van a la derecha y las decenas a la izquierda. Se indicara tambien
que en esta y otras ocasiones pondran los nombres “unidades” y “decenas”
arriba de las columnas del cuadro para recordar de qué lado van cada una de
ellas y que tengan presente que ain cuando no aparezca escrito “unidades y

decenas” éstas van siempre a la izquierda y aquéllas a la derecha.

Para concluir cada equipo elaborara en su carton el cuadro de
unidades vy decenas en el cual registrard la cantidad de unidades sueltas y
decenas obtenidas. Cada equipo mostrara finalmente a todo el grupo su

carton. (Ver anexo 3)

Evaluacion: Esta actividad fue muy beneficiosa, ya que los nifios

lograron darse cuenta de un uso convencional para representar los
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agrupamientos que hicieron. Para hacerlos ver la necesidad de poder
comunicar a otras personas ajenas al grupo se llam6 a un nifio de segundo
que nos mostrara una forma convencional que todos entienden. Esto hizo

comprender a los nifios que es necesario un lenguaje comun.
5. La Tienda

Objetivo: Que el alumno realice agrupamientos con distintos objetos
para que llegue a comprender que las decenas estan compuestas por

unidades reunidas en grupos de 10.

Material: Para todo el grupo suficientes objetos sueltos y ligas o
bolsitas para que hagan paquetes de 10. Para cada alumno una tarjeta con

un mensajes escrito.

Desarrollo: En el lugar del salén se propondra que sea la tienda. Le
pondran un nombre que ellos sugieran, se les explicara que es una tienda de
departamentos, en un lado estara el departamento de las “unidades” y en
otro el de las “decenas’; ambos departamentos tendran sus respectivos
nombres escritos en carteles. En el departamento de las decenas se
colocaran los grupitos de 10 atados o en bolsitas y en el departamento de las
unidades los elementos sueltos. Se entregaran a cada nifio una tarjeta (a
manera de vale) en donde se le indicard la cantidad de elementos que va a

comprar.

Al desarrollar el juego los alumnos tendran que buscar en unos casos
decenas cerradas y en otros tendran que tomar cantidades mixtas por

ejemplo: 2 decenas y 4 unidades.
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Se buscard la manera de propiciar que los alumnos lleguen a
comprender que las decenas estdn compuestas por unidades reunidas en
grupos de 10; y que 10 unidades conforman una decena atn cuando éstas
no estén atadas y finalmente que el término “sueltas” usado para indicar
unidades se refiere a que éstas no son suficientes para formar un nuevo

grupo de 10.

En cada ocasion que los alumnos pasen se plantearan
cuestionamientos al grupo sobre los agrupamientos, por ejemplo: ¢Cuantas

unidades son en determinadas decenas? ¢Con cuantas unidades

completamos “X” decenas? Etc.

Evaluacién: Con base en las actividades previamente hechas, facilito
que los alumnos comprendieran mas rapidamente que las decenas estan

compuestas por unidades.
6. ¢Quiénes tienen igual?

Objetivo: Propiciar la coordinacién entre las diversas denominaciones
posibles para una misma cantidad y la equivalencia numérica que existen

entre ellas.

Material: Alrededor de 80 objetos cualesquiera (corcholatas, palitos,
popotes, semillas, etc.), varios juegos de tarjetas (o papelitos) donde
previamente el maestro escribe una misma cantidad pero expresada de
manera diferente en cada una de ellas y ademas una o dos tarjetas por juego
que indiquen mayor, menor ¢ ambas cosas con respecto a las tarjetas que

expresan la misma cantidad.
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Ejemplos: 1 decena 10 corcholatas 10 unidades

1 decena v 0 unidades 1 decena v 5 corcholatas 11 palitos etc.

Desarrollo: Los objetos se colocan al centro de la mesa. Cada nifio
toma una tarjeta y explica que cada quien va a tomar del montén que esta en

la mesa la cantidad de objetos que dice en su tarjeta.

Antes de tomar los objetos cada uno lee a los demas lo que dice su
tarjeta y el maestro propicia que anticipen si todos iran a sacar lo mismo, si
alguien sacara mas, etﬁ, Enseguida cada quien toma lo que sefala la tarjeta
y verifican sus anticipaciones analizan quiénes tienen la misma cantidad de
objetos que decian sus tarjetas, quiénes tienen mas o menos que los que

sacaron lo mismo y ¢por qué?, etc.

Es muy importante que en estos juegos se propicie la reflexion acerca
de que “unidades” y “decenas” no se refieren por si mismos a ningin objeto
especifico y son sélo formas de denominar elementos o agrupamientos de

éstos. (Ver anexo 4)

Evaluacién: En esta actividad los nifios llegaron a la conclusion de
que una decena puede ser de cualquier grupo de objetos sin importar sus

caracteristicas propias. Esto a través de sus propias reflexiones.
7. Los Nombres de los Numeros
Objetivo: Reflexionar acerca de la relacién habitual entre el nombre de

los ntmeros y la posicion de los mismos en el sistema decimal de

numeracion.
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Material: Diversos objetos para formar paquetes de decenas y

unidades sueltas.

Desarrollo: Se hacen los agrupamientos y se comienza con
cuestionamientos. Por ejemplo: Si un nifio tiene una decena y seis unidades
(0 sea 10 palitos atados y 6 sueltos), se le pregunta ¢Cuantas decenas tiene?
¢Cuéntas unidades? ¢Y cuantas unidades en total?, se invita a alguno a
escribir en el pizarrén con numeros, las decenas Yy unidades
correspondientes. Con el material a la vista se insiste en la reflexion de los
nifios acerca de las unidades que hay en esa decena y las que quedan
sueltas, “sCuéntas unidades tenemos aqui?, (en la decena) ¢Y aqui? Cuando
los nifios hayan respondido se enfatizara, “Si las unidades que tenemos aqui
son diez (mostrando la decena) y seis aca (mostrando las unidades sueltas)
entonces ¢cémo creen que se llama este nimero? Los que no lo conozcan lo

descubriran.

Se analizara por qué se llama dieciséis y se insistira en su
composicién: estd formado por una decena y seis unidades mas. El unc

representa la decena y el seis las unidades sueltas, etc.

Esto se sigue haciendo con otros nimeros cuyos nombres se prestan
para un trabajo similar, haciendo que previamente se formen con el material

los conjuntos respectivos.

Evaluacién: A los nifios les parecié muy divertido ir adivinando los
nGmeros porque se formaban facilmente con el conteo. Pero los entretuvo
atn mas analizar los ntmeros del 10 al 15 porque no se podian decir diez y

cuatro o diez y tres, sino que tienen su nombre correcto.
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Nota: esta actividad se realiza varias veces para ir viendo los diferentes

nmeros.
8. Fijate y cuenta

Objetivos: Analizar en base a agrupamientos y desagrupamientos el

valor posicional y la representacién numeérica.
Material: Para cada pareja de nifios: 80 palos y 9 ligas.

Desarrollo: Se acomodan los alumnos por binas y se reparte el
material. Cada alumno tendra a la mano el cartoncito usado en la estrategia
“registramos con numero”, que esta dividido en unidades y decenas.
Enseguida pasara una pareja y uno de los nifios tomara la cantidad de
palitos que el maestro tiene escrito en el pizarrén: por ejemplo: 2 decenas y 4
unidades, y que los demas deberan anotar en su cuaderno. Se procede de la
misma manera con el otro nifio, pero se anotara en el pizarrén una cantidad
diferente, por ejemplo: 4 decenas y 3 unidades. A continuacion el maestro les
dice: “y si juntan sus palitos ¢cudntas decenas y unidades tendran en total?

Una vez que tengan el resultado lo anotaran.

Cuando hayan terminado el maestro les pedira opinion al grupo sobre
el resultado obtenido y el registro realizado: ¢estan de acuerdo?, ¢como lo
escribieron ustedes?, ¢por qué?, ahi dice lo que hicieron o ¢como lo
podremos escribir para saber lo que hicieron?, esto con el fin de que registren

la operacion.
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Se propondra otros problemas entre todos, se anotaran en el pizarron y
se resolveran por parejas. Los problemas se presentaran donde se sumey s€

reste alternadamente.

ge cuestionara constantemente para propiciar la reflexion, pasaran

diferentes nifios al pizarron. (Ver anexo 5)

Evaluacién: Los nifos resolvieron bien las operaciones, ya dgue les
ayudoé mucho manipular los palitos. Les sirvié para verificar los resultados de

los problemas planteados.

Este trabajo les ayudo a consolidar el conocimiento de valor posicional

y su representacion.

9, La Fruteria

Objetivo: Que el alumno a través del juego, el agrupamiento y

desagrupamiento, reflexione y haga uso de la ley de cambio.

Material: Cada alumno llevara una fruta al salén, dos dados grandes

(de cajas), para cada nifio 4 fichas de un color y otra de diferente color.

Desarrollo: El grupo se organizara en una rueda, entregara las fichas
y se pondra en el centro de la rueda, sobre algo las frutas traidas por los
alumnos. Se comenta hoy vamos a jugar a la fruteria. Para comenzar yo seré
el vendedor y ustedes los clientes. Por turnos, cada uno pasara , al centro de
la rueda; eligira una fruta y lanzara los dados. Segun los puntos que

marquen sera el precio de la fruta que eligio. Para pagar la fruta se van a



64

utilizar las fichas, vamos a ponerle un valor a cada color (una tendra el valor

de diez y otra uno).

Es importante plantear cuestionamientos para que vean cuando tienen

que recibir cambio o no.

Nota: Después de varias jugadas cambiaran los roles de vendedor el

cual sera ocupado en forma alternada por los alumnos. (Ver anexo 6}

10. Jugamos con el abaco

Objetivo: Que los nifios conozcan y s€ familiaricen con el abaco para la
realizacion vy reafirmacién de actividades de agrupamiento y
desagrupamiento, valor posicional y representacion convencional de los

numeros.

Material: Para cada alumno: un abaco y 20 aros.

Desarrollo: Primeramente se explicara al grupo que el abaco es un
instrumento que se utiliza para representar cantidades mediante los aros.
Abajo de cada uno de los palos del abaco escribiremos una letra para saber
dénde acomodar las unidades y las decenas. ;Recuerdan de qué lado van las
unidades?, ¢a la derecha o a la izquierda? Se propiciara la confrontacion de
opiniones hasta llegar a la respuesta correcta. Ya que las unidades van
siempre del lado derecho, acomodaremos el abaco y le anotaremos la letra

“3” en el lugar correspondiente y una “d” al lugar de las decenas.

Ahora jugaremos & representar niimeros en el abaco. Yo se los dicto y

ustedes lo ponen o ustedes deciden cual nimero representar.



Una vez que se haya representado el numero acordado, se cuestionara,

cesta bien lo que hizo é1?, ¢lo puso en el lugar correcto?, etc.

Ahora les voy a dictar un numero, se lo voy a dictar en partes; ustedes
lo van a representar en su abaco y, al final, me dicen como se llama. Por

ejemplo: tres unidades, dos decenas, ¢Qué numero es?

Una vez que los alumnos han representado el numero: se les
cuestionara para ver si lo escribieron correctamente. Al namero representado
se le ird agregando una unidad hasta completar 10. Se propiciara la
confrontacién de opiniones, recordando si en un palo pueden estar diez aros,
puesto que estamos en el “pais del diez” v dado que el palo de la izquierda es
especifico de las decenas. Cuando se junten 10 aros en el palo de las
unidades es necesario efectuar el intercambio de los aros por uno solo, para

luego colocarlo en el palo de las decenas.

Después de todo esto se preguntara el nombre del numero

representado en el &baco. (Ver anexo 7)
Evaluacién: Después de varios ejercicios los alumnos adquirieron
cierta habilidad para manejar el &baco al agrupar y analizar el valor

posicional para luego presentarlo convencionalmente.

11. El Locutor

Objetivo: Que el alumno represente un numero dictado en el abaco

graficamente y reflexione sobre su valor posicional.
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Material: Para cada alumno: un abaco y aros. Para todo el grupo:

tarjetas con nimeros escritos.

Desarrollo: En una caja se colocaran las tarjetas “boca abgjo”. El
grupo elegira a un alumno quien sera el locutor. Este tomara una tarjeta, la
volteara y leera en voz alta el numero en ella escrito. Cada alumno
representara en su abaco el namero leido y lo escribira en su cuaderno. Una
vez concluido lo anterior, el alumno que realizé la lectura colocard en el
pizarrén la tarjeta para que sus demas compafieros la observen; en este
momento se planteara cuestionamientos al grupo; por ejemplo: ¢esta bien
como lo represento él en su &baco?, Jesta bien como lo escribié en su
cuaderno?, ¢cuantas unidades hay en total?, ¢scuantas decenas?, etc. (Ver

anexo 8)

Evaluacidén: En esta actividad se vio gran interés porque se tomaron
muy en serio su papel de locutores y procuraron representar los numeros
apropiadamente, para que no los cuestionaran los radioescuchas. Se

aprovech6 muy bien la actividad.
12. La Maguinita

Objetivo: Que el nifio realice agrupamientos y desagrupamientos en

sumas y restas y utilice adecuadamente el valor posicional.

Material: El escritorio y fichas de dos colores, a uno se le dara valor de

decena y al otro color unidades.

Desarrollo: Se pasard a tres nifios; uno seréd guien meta los objetos,

otro realizara la transformacién v el tercer nifio serd quien reciba lo que se
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obtiene al ser transformada la cantidad de objetos que entraron a la

maquina.

Primeramente se introduciran unidades. Los alumnos descubriran
rapidamente lo que hizo la maquina. Después se introduciran también
unidades, pero saldra una decena, se cuestionara sobre lo que hizo la
maquina, si se hizo agrupamiento, si sali6 mas o menos de lo que entro,
scuanto?, ¢como lo saben?, ¢por qué la maquina nos da una ficha roja
(decena) y no diez amarillas?, ¢se acuerdan que estamos en el pais de los

10?, ¢qué sucede?, etc.

Se cerciorara de que los alumnos conozcan cuanto es lo que entra. (Ver

anexo 9)

Evaluacién: Los alumnos participaron entusiastamente lo cual ayuda
a que el alumno comprenda mas facilmente lo que se realiza. En su cuaderno
resolvieron las sumas y las restas y ahi se observo el logro, en donde se vio
que si supieron realizar las operaciones.

13. Destapamos cartas y descubrimos numeros

Objetivo: Que el nifio comprenda que el valor de un signo depende del

lugar que ocupe en el numeral.
Material: Para cada equipo un juego de cartas y una hoja blanca.

Desarrollo: Se formaran equipos en donde la disposicion de los

alumnos sea en hilers, o sea uno al lado del otro para que las cartas que
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queden a la derecha queden a la vista de todos como unidades y las cartas de

la izquierda sean las decenas para todos.

Cada equipo recogera su material y nombrara un representante; éste
colocara las barajas quedando con la cara hacia abajo y repartird dos cartas
a cada uno de sus compareros de equipo. Cuando cada uno tenga sus dos
cartas las podran una al lado de la otra. A continuacién se destapa la carta
del lado derecho v se lee el nimero que esta anotado en ella; luego la
segunda carta, y se leera el numero formado por las dos cartas que se han
destapado. (Se realizaran cuestionamientos para ver si la consigna ha sido
comprendida.) El que obtenga el ntiimero mas alto con sus dos cartas sera el
ganador. Se recordard que las cartas con mufieco valen cero. El

representante ira anotando lo obtenido.

Terminada la primera partida se indicara que en cada partida se

nombrara un nuevo representante.
Los registros se aprovecharan para hacerlos reflexionar sobre distintos

ganadores, como por ejemplo: El que gano mas veces, el que obtuvo la

cantidad mas alta de todas, etc. (Ver anexo 10}

Evaluacién: Si se logré el objetivo, aunque algunos nifios tuvieron que
retomar los agrupamientos para descodificar el ntumero representado en la
carta v darse cuenta que el niimero de la izquierda valia mas. |

14. Juego de dados

Objetivo: Reflexionar sobre el valor posicional de los iimeros.
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Material: Dos dados de colores diferentes, se les asignara un color a

las decenas y otro a las unidades. Un abaco para cada nifio.

Desarrollo: Se formaran equipos y recogeran su material. Cada nifio,
por turno tira los dados y representa en el abaco el nimere que obtenga de
cada tirada respetando la posicién de cada nimero de acuerdo con el color
del dado.

Ganara el nific que después de un namero de vueltas determinado por
ellos mismos, obtenga la cantidad mayor. En cada vuelta se ira preguntando

quién lleva mas y por que.

Una vez que se han familiarizado con este trabajo y descubren el valor
posicional, se pueden usar dos dados de un mismo color, y el alumno
después de haber lanzado los dados, decidira cual representa las decenas y

cudal las unidades.

El juego puede realizarse escribiendo los numeros en una hoja en

lugar de representarlos en el abaco. (Ver anexo 11)

Evaluacién: Les facilité la comprensién el hecho de asignarle un color
al dado de las decenas, lo cual ayudé a representarlos y ponerlos en la

posicién correspondiente.

Cuando usaron los dados blancos algunos estuvieron pendientes de

designar las decenas al ntimero mas grande que les caia. .
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15. Nimero mayor y numero menor
Objetivo: Analizar el valor posicional de Jos numeros.
Material: Un juego de cartas.

Desarrollo: Se explica que el juego consiste en formar ntmeros de

mayor o menor valor con las cartas.

Para iniciar el juego es necesario ponerse de acuerdo sobre los valores
de las cartas que tienen mufieco, para que no valgan nada, o sea cero. Los

ases un punto y las cartas restantes el nimero impreso.

Un nifio baraja las cartas y entrega 2 cartas a cada jugador para
formar una cantidad mayor o menor segin lo acuerden en cada tirada. Una

carta representa las unidades y otra las decenas.

Se haran cuestionamientos de la razén por la que un numero es mayor

o menor que otro.

Las cartas estaran con la cara para abajo y no se destapan hasta que
los jugadores se pongan de acuerdo en si gana el nimero mayor 0 menor. Se

puede alternar en cada jugada la forma de que gane el mayor o el menor.

Los jugadores voltearan sus cartas y sin ensefiarlas a nadie las
acomodara segin convenga para formar el nimero mayor 0 menor. (Ver

anexo 12)
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Evaluacién: La mayoria captd el valor posicional y acomodaban las
cartas con el nimero que les convenia en la posicién de las decena. Ejemplo:
si les tocaba 1 v 3 acomodaban 3 yl si tenian que ganar con la cantidad

mayor y por el contrario si tenian que ganar con la cantidad menor.

16. Tiro al blanco

Objetivo: Que el alumno represente de forma convencional diferentes
cantidades y practique el algoritmo convencional de la suma y de la resta sin

transformaciones.

Material: Para todo el grupo: un cartén cuadriculado, numerado al
azar del 1 al 9. Fichas de colores usadas en las actividades anteriores para

representar las unidades y la decenas. Para cada equipo un abaco y aros.

Desarrollo: Se forman equipos, el tablero se colocara en el piso, cada
equipo nombrara un representante. Por turnos, los representantes lanzaran
las dos fichas sobre el tablero, primero lés amarillas y luego las rojas,
recordando que las amarillas son las de las unidades y la roja para las
decenas. Ya que hayan lanzado las fichas un integrante del equipo lo
representara en el dbaco. Cada dos partidas se sumara en el abaco. El
equipo ganador serd aquél que obtenga la mayor cantidad de puntos

acumulados.

Después de esto se solicitara al equipo que, ademas de representar la
cantidad en el Abaco la escriba en la hoja. En el transcurso de la actividad se

cuestionara sobre lo realizado por cada equipo. Por ejemplo: ¢Estara bien
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representado el numero en el abaco? ¢Como se llama el numero que el

equipo obtuvo?, etc. (Ver anexo 13)

Evaluacién: Esta actividad fue de gran utilidad para resolver las
operaciones basicas, motivé mucho a los alumnos por la manera tan

dinamica de resolverlas.
14, La ruleta

Objetivo: Que el alumno resuelva sumas y restas sin hacer

transformaciones pero con el algoritmo convencional.

Material: Para todo el grupo un circulo grande con divisiones. En cada
divisién una suma o resta y una flecha. Para cada alumno: un abaco con

aros.

Desarrollo: Se colocéré la ruleta en la pared, de manera que pueda
girar. Un alumno pasara a girarla y dictara la suma o resta que sefnale la
flecha. El resto del grupo escribira la operacion y la resolvera con la ayuda
del abaco. Si al girarla nuevamente la flecha sefnala alguna operacion ya
resuelta anteriormente, se volvera a girar. El juego terminara al agotarse

todas las operaciones escritas en la ruleta.
En cada ocasién se cuestionara al grupo: ¢Vas a sumar o a restar?
;Representaron bien la primera cantidad en su abaco?, ¢y la segunda?, ¢cesta

bien el resultado?, etc.

Después de cada jugada pasara alguno de los alumnos al frente del

salén y lo representara ante el grupoy resolvera la operacion. (Ver anexo 14
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Evaluacién: En esta actividad los alumnos afianzaron su conocimiento

sobre la resolucién de operaciones.

Estas operaciones sirvieron de base para inventar problemas que

hicieron reflexionar y encontrar una aplicacion a dichas operaciones.
18. Busca el numero

Objetivo: Que el alumno fortalezca el uso del algoritmo convencional d

la suma y de la resta sin transformaciones.

Material: Para todo el grupo: Tarjetas que tengan una suma o resta.

Para cada alumno: un abaco y sus aros.

Desarrollo: Se anotara en el pizarrén los resultados de las operaciones
escritas en las tarjetas. Estas tultimas se colocardn en el escritorio. Un
alumno pasara al escritorio, tomara una tarjeta y dictara al grupo la suma o
resta que le tocé. El resto de grupo la escribira en su cuaderno y la resolvera.

Se hara confrontacién de opiniones sobre el resultado.

Posteriormente, el maestro elegira a un alumno para que localice en el
pizarrén el resultado de la operaciéon dictada. Se iran turnando los alumnos

para pasar.

Para finalizar, el maestro preguntara: para obtener este resultado, cqué
hicieron?, ¢una suma o una resta?, jcuantas unidades sueltas hay en el

resultade?, ¢cuantas decenas?, ¢como se llama el numero obtenido?, etc.
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Evaluacién: Se afianzé la practica de este conocimiento y sobre todo
se reflexioné sobre los resultados observando el valor posicional de cada

numero.
19. La pecera

Objetivo: Que el alumno fortalezca la lectura y escritura de nameros

de forma convencional.

Material. Para todo el grupo suficientes peces hechos de cartén con un
orificio para que pueda ser enganchado. Cuatro alambres que serviran para
pescar y una caja donde se colocaran al azar los peces (cada pez tendra

escrito en el revés un numeral y su nombre correspondiente.)

Desarrollo: Se colocara la caja en un lugar visible para todo el grupo.
Se organizara para que de cuatro en cuatro pasen los nifios a pescar. Leeran
el namero que tiene escrito el pez y los demas lo escribiran en su cuaderno.
Una vez que lo hayan realizado, los nifios que pescaron pasaran al pizarroén a

escribir los ntimeros para confrontar escrituras.

Se hara cuestionamientos por ejemplo: ¢Qué numero escribiste?

:Como se lee? ¢Cuantas unidades tiene? ¢Cuantas decenas?, etc.

Evaluacién: Aqui se observé que lograron distinguir el valor posicional

de los nameros facilitando la lectura y escritura de los mismos.



C. Conclusiones
1. Resultados de las estrategias

Las estrategias dieron resultado ya que se logré iniciar a los alumnos

en el conocimiento del Sistema de Numeraciéon Decimal.

Lograron comprender las reglas de lectura y escritura de numeros,
entendiendo el valor posicional, facilitindoles la resoluciéon de las
operaciones fundamentales, las cuales se procuré las relacionaran con

problemas cotidianos.

La adquisicion del sistema de numeracién decimal es todavia un largo
proceso por el cual los alumnos tendran que ir pasando. Los conocimientos
adquiridos hasta ahora seran las bases para la adquisicién de conocimientos
més complejos posteriormente los cuales se iran dando a lo largo de su paso

por la educacién primaria.

Ademas de los conocimientos adquiridos con las estrategias los nifios
trabajaron con tanto entusiasmo lograndose despertar en ellos el gusto por
las matematicas, lo cual se proyecté en los padres de familia, cuando
comentaban en las reuniones, que los nifios resolvian problemas de su vida

cotidiana, como “mandaditos a las tienditas.”

Se anexa una evaluacion general. (Ver anexo 15)
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2, Anexos

Estos ejercicios son muestra del trabajo que se realizé en el grupo. Los .

cuales generalmente se elaboran en el gelatingrafo, por ser lo que esta mas

al alcance de nuestras posibilidades.

Espero y sean un buen referente de lo realizado en el aula.
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