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INTRODUCCION

Los maestros en servicio cuentan con una institucion de prestigio
comprobado, cuando su deseo es la superacion profesional, obteniendo a través
de ella, multiples respuestas ante cuestionamientos que no tenian respuestas
satisfactorias, mejorando sus practicas profesionales al abordar los contenidos
que forman parte de sus planes de estudio. Esta institucion es la Universidad
Pedagogica Nacional. Para ello cuenta con planes que se retoman a las
necesidades del Magisterio v sus posibilidades para estudiar. Una modalidad de
estudio es el semiescolarizado, donde se acude los sabados a recibir asesorias,

asi como a intercambiar experiencias docentes.

Entre los contenidos que aborda la UPN esta el analisis de las distintas
teorias que explican el aprendizaje, la politica educativa en México, el desarrollo

del nifio, analisis de la practica docente y muchos otros no menos importantes.

Como punto culminante los planes de estudio, proponen la elaboracién de
propuestas pedagdgicas que resuelven problemas especificos de los grupos que
se atienden basandose en las caracteristicas de los sujetos, tomando en cuenta el

contexto social.

En este trabajo se presenta una propuesta pedagdgica para lograr que
alumnos de primero integrado, logren construir el concepto de niimero como
base del sistema decimal numérico, contiene cuatro capitulos: El primero es el
problema, el segundo Marco Tebrico, el tercero Marco Contextual y el cuarto

Estrategias Did4cticas.



El primer capitulo corresponde al problema. En él se hace una
presentaciéon del mismo, se explica por qué se aborda en la justificacion.

Contiene ademas los objetivos contemplados a lograr.

El segundo capitulo comprende el Marco Tedrico. Abarca el proceso que
sigue el pequefio en la construccion del concepto de nimero, trata la forma en
que se debe trabajar dicho concepto desde la perspectiva psicogenética, explica
cdmo los sujetos aprenden a través de invariantes funcionales, los factores que
intervienen en la construccién del conocimiento, ademas indica qué es la

evaluacion y cdmo se propone realizarla.

El tercer capitulo es el Marco Contextual, que trata sobre la evolucién de
la politica educativa reflejada en el Articulo Tercero y la Ley General de
Educacion, hasta el presente sexenio que culmina el afio 2000. También analiza
la manera en que se aborda actualmente el problema, en libros de texto y
programas vigentes, explica el contexto social en que se da la practica educativa,
describe las caracteristicas de la regién de Camargo, de la colonia Abraham

Gonzalez y la Escuela Lic. Arturo Armendariz.

El cuarto capitulo presenta las estrategias propuestas e ilustra la manera
de abordar el problema con la finalidad de superarlo. En su elaboracién se tomo
en cuenta los intereses del nifio, por ello en la mayoria de los casos se trata de

juegos encaminados a dicho propdsito.

Finalmente se presentan las conclusiones del trabajo v la bibliografia

consultada.
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CAPITULO I
EL PROBLEMA

A. Presentacion

Los maestros viven en su trabajo cotidiano, los problemas a que se
enfrentan sus alumnos cuando por diversas causas no pueden cumplir con los

objetivos sefialados en los programas.

Indudablemente todos, en mayor o menor medida, se esfuerzan por
encontrar formas de superar las dificultades que presentan los alumnos, a pesar
de los esfuerzos del maestro, de los mismos alumnos y padres de familia.
Algunos alumnos fracasan, el sentimiento de frustracion que esto genera se hace
extensivo a todos, pero lamentablemente las consecuencias sélo las sufre el nifio.
Es sefialado por compaifieros y hostigado por sus padres cayendo en una baja
autoestima que s6lo podra superar al hacerle arribar al conocimiento, rescatando

asi su valor como persona.

Ante esta situacion el maestro necesita reorientar su practica docente
basado en el andlisis critico de la misma, elaborando estrategias, poniéndolas en

practica, reelaborandolas, investigando, etc.

Este es el compromiso que adquiere un maestro que realiza su trabajo con
responsabilidad, enfrentando con sus herramientas los problemas que por el

contexto social tan dificil en ocasiones tiene que enfrentar.
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El no utilizar adecuadamente las estrategias para lograr el concepto de
numero, al manejarlo como una cuestién de memoria que sélo basta con recitar
los nimeros para decir que ya lo saben, es una concepcién que se ha tratado de
desechar, pero el proceso presentado en los maestros ha sido lento, ya que
existen resistencias debido al arraigo de formas de ensefianza, que entre comillas
han resultado, obteniendo paradigmas dificiles de romper, pero si dichos
modelos son buenos, ;por qué en ciclos posteriores se presentan problemas para
la adquisicién del valor posicional? sin lugar a dudas que el concepto de niimero
y la adquisicién de las bases del sistema decimal numérico resultan muy
importantes como cimiento sélido del primer afio. Derivado de esto, se plantea el
siguiente problema que se intenta resolver con la presente Propuesta

Pedagdgica.

(Qué estrategias utilizar para que los alumnos del grupo integrado de
primer afioc de primaria de la escuela Arturo Armendiriz Delgado,
construyan el concepto de numero y lo apliquen en la construccion del

Sistema Decimal Numérico.?

B. Justificacion

El problema del manejo del Sistema Decimal de Numeracién se refleja en
muchos alumnos de todos los grados de la educacién basica. Existen dificultades
para acomodar una suma o resta de dos digitos al dictado, al leer o escribir
nimeros, tienen dificultad con el uso del cero, en los grados inferiores (1 y 2) es
comln no utilizar adecuadamente el valor posicional. Al dictado de 25 por

ejemplo en ocasiones no saben cuél va primero o les da igual cualquier lugar.
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El cimiento basico par lograr estos conocimientos de manera solida, es la
adquisicion de la nocidn de namero, va que servira de base en el manejo ulterior

de todo el sistema decimal numérico y sus relaciones.

La matematica es mas accesible al pequefio que la lengua escrita, porque
la utilizan a diario cuando compran, pagan y reciben cambio. En los juegos
realizan comparaciones, ordenan, clasifican, etc.. Esto hace al nifio utilizar de
manera incipiente los nitmeros en forma oral antes de ir a la escuela, y adquirir

bases en la utilizacidén del concepto de numerosidad.

Esta cuestion hace descuidar un poco la matemética fundamental, pilar de
los afios ulteriores. Se ensefia ademas al vapor la numeracion, suma, resta, etc.,

sin llegar a la comprensidn plena.

En la escuela se pone mas énfasis en el aprendizaje del nombre de los
numeros, que sus propiedades. Se utiliza poco material didactico que
desfavorece el conocimiento logico matematico, cuestidn que merece una
reconceptualizacion, por lo tanto: es necesario realizar una investigacion que

resuelva el problema mencionado.

C. Objetivos

Al implementar las estrategias didacticas que surjan de esta propuesta,
redundard en un mejor desempefio grupal para el manejo del sistema decimal
numérico como fruto de una mejor conceptualizacién numérica, también servira
para superar errores que se hayan cometido por desconocimiento en el manejo

del concepto de niimero.

PO —,
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Hacer llegar por lo menos a los maestros de la escuela los resultados
obtenidos y las estrategias propuestas, asi como la explicaciéon del Marco
Teorico que las sustentan, para tomar medidas preventivas en el manejo del
sistema decimal numérico y sus derivados problematicos tan comunes en la

primaria.

Coadyuvar a cambiar la idea errénea que comunmente se tiene de la
matematica como una ciencia exclusiva para mentes sobresalientes, trabajando
el nivel conceptual y respetando procesos de aprehension, asi como la utilizacion
de temas interesantes. Los objetivos que se pretenden lograr en los alumnos con

la aplicacién de esta propuesta pedagdgica son:
e Manejen el nimero de manera operatoria.

e Que el concepto de ntmero sirva como instrumento al permitirle
adquirir las bases del Sistema Decimal de Numeracioén y aplicarlo a su

realidad inmediata.

» El adquirir el numero, le permita resolver problemas que le presenta la

vida cotidiana.

e Adquieran los signos convencionales y los utilicen para representar

cantidades.

o o s Tt e+
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

Este capitulo abarca el proceso que sigue el pequefio en la construccion
del concepto de numero, explica la forma en que debe trabajarse este aspecto
desde la perspectiva psicogenética, ademas expone como se da el conocimiento,

contiene ademas una forma de evaluacidn derivada del constructivismo.

A. Objeto de conocimiento

1. La Matematica

Existen algunos tipos de lenguajes, entre ellos, el oral, que supera a otros,
cuando existe la necesidad de comunicacion directa entre dos o mas personas.
Cuando el pequefio se imicia en la escritura, tan solo es la impresién del

lenguaje. Los lenguajes no orales utilizan signos ideograficos, gestos, efc.

Un lenguaje de este tipo es el matematico, nace con el surgimiento de la
propiedad privada, al tener el hombre la necesidad de marcar sus propiedades,
saber cuantas son, etc. Es un producto social que se ha desarrollado

histéricamente con el paso de diversas civilizaciones sobre la tierra.

Los signos son convenciones sociales que existen antes del nacimiento del

nifio y éste solo tiene que reinventarlo de manera activa para adquirirlo.

Cabe destacar que el desarrollo comparativo entre los dos procesos

(psicogenético v sociogenético) es muy similar ya que ambos siguen los mismos

o o 05K
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pasos al adquirir el concepto de ntimero y sus relaciones. Asi propone Rosa

e 4 1
Sellares la evolucidn del nimero:

*

Relaciones cuantitativas de los objetos, percibidas como
cualidad de los objetos, numerosidad.

Principio de correspondencia.

Principio aditivo, multiplicativo, hibrido.

Principio de base y manejo del cero.

*

¥ %

El objetivo principal del lenguaje matematico, es la representacion del
mundo, asi como también contribuir a mejorar la comunicacién no oral, meta
del lenguaje matematico, ya que permite trabajar con abstracciones en
representacion de los objetos sin tener que recurrir a la manipulacion directa,
cosa que seria dificil al manejar cantidades considerables. También se advierte
del uso que se le pueda dar ya que aparte de dar claridad v comunicacion,
también puede obstruirla, al servir para disfrazar conocimientos vanos o poco

significativos, asi como también para encubrir la falta de éstos.

El lenguaje que debe utilizarse en las matematicas es el mas sencillo, el

que permite comunicar de manera clara y concisa lo que se quiere expresar.

La tarea principal de la matematica es el conocimiento de la realidad a
través de las relaciones logicas que el hombre infiere de la observacién y

manipulacién de los diferentes fendémenos, estableciendo leyes que la explican.

Se ha desarrollado a un ritmo lento, como producto del desarrollo
histdrico, movido por las necesidades mas apremiantes que planteaban las

diversas situaciones que tenia que enfrentar, tuvo la necesidad de un niimero y

lo invento.

' SELLARES, Rosa. La construccién de Sistemas de Numeracion en la historia y en los mifios. Antologia. La
matematica en la escuela I p. 50

P -
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Con el nacimiento del numero, comenzaron a especular con ellos, asi
naci6 la aritmética, al establecer relaciones entre conjuntos v numerales. Este

aprendizaje junto con la geometria, hizo avanzar enormemente el conocimiento.

Asi el hombre se despega de la realidad inmediata y trabaja con simbolos
Unicamente (abstracciones y sélo vuelve a ella para su reforzamiento y
verificacion). A tanto verificar, llega el momento que resulta innecesario v se
establece la caracteristica de irrefutabilidad, cuando Folgomorov afirma que:
“La matemdtica ha ganado caracteristicas que la distinguen de otras ciencias su
abstraccién, precisién, rigor logico, ademas de su irrefutabilidad en sus

conclusiones y el campo amplio de sus aplicaciones.”

La aplicacion de la matematicas comprende practicamente todos los
campos del conocimiento, que resulta imposible prescindir de ellas, ya en la vida
cotidiana, y no se diga en el conocimiento particular de cualquier ciencia que

ostente este caracter.

Para llegar al concepto de niimero abstracto el hombre tuvo que ensayar
maneras de resolver el problema de sus posesiones tal como la plantea

Folmogorov, cuando explica el desarrollo del concepto de nimero.’

Primero: los antiguos pueblos podian juzgar el tamafio de una coleccién

de objetos y decir si habia muchos o pocos, lograban cuantificar.

Segundo: comenzaron a utilizar sus dedos para establecer una
. « ) . r e 29 . -
correspondencia entre ellos y los objetos, por lo que designé “mano” a cinco por

ejemplo. Refiriéndose sélo a una clase de objetos.

?: FOLGOMOROV, Aleksandro. Vision general de la matematica. Antologia. La matematica en la escuela L p.
135.
? - Ibidem. p. 140.
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Tercero: comenzd comparando muchas colecciones, se dio cuenta que
existia una relacidén entre ellos, por lo que designd con un numero abstracto

todas las colecciones que tuvieran la misma cantidad de objetos.

El desarrollo sociogenético de la matematica puede dividirse en periodos,
como fruto de las diversas formas de razonamiento l6gico empleadas como
metodologia, también puede percibirse que una etapa complementa o sirve de
base a su sucesora.’ Estos perfodos son:

¢ Aparicidén como ciencia tedrica pura e independiente hasta el

siglo -V a. c.

¢ Matematica elemental, de las magnitudes constantes, termind en

el siglo XVII con la aparicién de la matematica superior.

¢ Matemadtica superior, calculo integral v geometria analitica.

¢ Aparicion del Algebra como ciencia para resolver ecuaciones y
Trigonometria.

¢ Renacimiento, los Europeos toman contacto con la matematica
griega.
¢ Matematicas de magnitudes variables.

A grandes rasgos, este fue el desarrollo de la matematica en la historia

segun Folmogorov.

Este proceso que propone Rosa Sellares y Folmogorov ha sido verificado

en la practica docente, ya que los pequefios presentan estos periodos en su

desarrollo psicogenético.

2. El nimero y su concepcion

El niimero tiene dos aspectos, uno cardinal y otro ordinal.

Aspecto cardinal.

*: Ibidem. p. 141.

e B ks e AmendEE R

e o GRS 4 T e i s O



15

Nimero: no es un conjunto especifico de determinados objetos sino que es
la clase de todos los conjuntos que tienen como propiedad tener la misma
cantidad de elementos, sin tomar en cuenta el aspecto cualitativo, ya que se
puede reunir en esa clase a todos los conjuntos que tengan la misma propiedad
numérica, independientemente de las caracteristicas propias cualitativas a cada
uno de los conjuntos. Pueden ser arboles, vehiculos, personas, animales, etc.. La

cardinalidad del nimero surge de la clasificacién.

El aspecto ordinal; los niimeros naturales estan ordenados de tal manera
que hay un primer niimero natural, v todo nlimero natural tiene un sucesor. En
cualquier par de nimeros siempre es posible decir cual “estd antes que cual”. El
orden de los nimeros no es arbitrario, si a un numero cualquiera le sumamos

“uno”, obtiene el nimero que le sigue en la serie: 1+1=2; 2+1=3, etc.
De alli surge el aspecto ordinal del ntimero, de la seriacion.

Se puede afirmar que el nimero se construye a partir de la combinacidn
de las operaciones de clasificacién v de seriacién; otro aspecto basico que

interviene en la construccidn del concepto de namero es la correspondencia.

Cuando se dicen los nimeros, jqué se hace? se pone en correspondencia
una palabra con un numero, al nimero uno le corresponde la palabra uno, al

numero dos la palabra dos, y asi sucesivamente.

El proceso de construccion de la operacién de correspondencia y su
relacion con la conservacion de la cantidad es importante también en la

construccidn del concepto de numero.

J U Y
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Se proponen los siguientes niveles basados en los trabajos de Margarita

Gémez Palacio.” Estadios para la conservacion de cantidad:

En el primer estadio: negard la igualdad el nifio, dird que en una fila hay
més y en la otra menos elementos, el nifio no cree que la cantidad permanece

inalterada atin cuando ha visto que no se han quitado ni agregado elementos.

Segundo estadio: afirmara la igualdad en algunas transformaciones pero
la negara en otras. S6lo estara seguro de la igualdad de las colecciones si los

elementos de una estan enfrentados a los de la otra.

Tercer estadio: afirmara con gran certeza la conservacién de la cantidad

en cada una de las transformaciones.

La adquisicion del concepto de invariancia numérica se construye entre
los seis y ocho afios aproximadamente. Esta precede a la comprension de que el
peso y el volumen también se conservan mientras que no se quite ni agregue

nada.

Las nociones que suponen la conservacién se adquieren de manera
paulatina y las respuestas pueden ser diferentes segiin el tipo de material y de

las transformaciones sobre las que se esté indagando.

Otra operacién mental que tiene que construir el pequefio es la
clasificacién, que es un instrumento intelectual que permite al individuo
. « . 6 > v . .
organizar mentalmente al mundo que le rodea.® Para clasificar es necesario
abstraer de los objetos determinados atributos esenciales que los definen

(estableciendo semejanzas y diferencias).

5 GOMEZ, Palacio, Margarita. Propuesta para la adquisicién de la matemnética. p 92.
® - Ibidem. p. 94
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Es un sistema de organizacion del propio pensamiento, porque le da una
coherencia de acuerdo con leyes logicas. Permite operar de manera mas
compleja con los datos externos y descubrir nuevos datos al establecer relaciones

entre ellas.

Al clastficar, se juntan elementos por semejanzas pero ademas se separan

de otros tentendo en cuenta las diferencias.

Otra propiedad de la clasificacidn es la extension, que esta fundamentada

en las relaciones de pertenencia v de inclusién.

La inclusién es la relacién que existe entre una subclase vy la clase de la
que forma parte. Siempre una subclase tiene menos elementos que la clase a la

que forma parte.
El proceso que sigue el nifio para la clasificacion ldgica es el siguiente:
Colecciones figurales:

- Cuando se le pide que “ponga junto lo que se parece” escoge un
elemento, luego otro que tenga un parecido con el primero v a continuacién otro
que se parezea al segundo. Sigue asi sin un plan preestablecido ni intenciones de
clasificar todos los elementos, estableciendo semejanzas entre el tltimo v el
inmediatamente posterior. No tiene en cuenta diferencias y por lo tanto no

separa los elementos.

Las colecciones figurales pueden ser alineadas, horizontales, verticales o

ambas, son vistas por el nifio como un objeto total.

Colecciones no figurales:
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- Comienza a formar pequefias colecciones separadas buscando un

méximo de semejanza entre los elementos que las componen.
Deja muchos elementos sin clasificar.

- Construye colecciones mayores usando varios criterios distintos (hace un

montén atendiendo la forma, otro el color, etc.).

- Es capaz de elegir un soélo criterio clasificatorio y no dejara elementos sin
incluir en las colecciones formadas. Aln tiene dificultad para dividir los

conjuntos en subconjuntos.

- Es capaz de elegir un s6lo criterio en base al cual va a formar todas las
colecciones que luego podra reunir en colecciones mas abarcativas. Hara
grandes colecciones que luego subdivide, sin embargo atn no ha logrado el

concepto de inclusion.

No puede considerar el todo cuando éste se encuentra subdividido. Sigue

comparando las subcolecciones sin considerar la clase total.
Clastficacién Operatoria;

Seran capaces de formar conjuntos que relinan las propiedades de
comprension y extension, podran ademds establecer las relaciones de inclusion
de clase entre los conjuntos formados. Utiliza un criterio tnico de clasificacién

reuniendo todos los elementos que se parecen en lo mismo (color, tamafio, etc.).

Considera el todo, cuando las partes aparecen disociadas mientras que la

seriacion se concibe como la posibilidad de construir una serie cuyos elementos

O I N W
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se ordenan en una relacidn ascendente - descendente de acuerdo a sus

diferencias ya sea de tamafio, textura, longitud, etc.’
Primer estadio de seriacion;

El nifio establece parejas de elementos, no compara cada uno con los
restantes, sino que realiza una relacion entre dos conjuntos, elementos grandes vy

pequefios. No toma en cuenta la base y no incluye los componentes.
Segundo estadio:

Utiliza el método del ensayo y error, colocando un nuevo elemento junto a
los anteriores hasta establecer el lugar que le corresponde en la serie. Puede

llegar a construir correctamente series de hasta diez elementos.

Sin embargo, no puede ordenar los elementos correctamente detras de una
pantalla porque atin no es capaz de anticipar el proceso que se requiere para ello.

lo cual implica ausencia de la transitividad y reversibilidad.
Tercer estadio:

Descubre la propiedad transitiva v logra establecer la reversibilidad de la

operacion, tal como procede el adulto para construir la serie.

Es capaz de dar todos los elementos en orden correcto atn cuando no los

esta viendo.

B. El proceso ensefianza-aprendizaje

1. Teoria de conocimiento

7 Ibidemn. p. 104.
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A lo largo de la historia humana, el hombre se ha hecho la pregunta de
cdémo el ser humano aprende, cual es el mecanismo que emplea el sujeto v cémo
influye en ¢l las situaciones externas. Las respuestas han variado seglin el

momento histérico y el desarrollo coyuntural de las ciencias.

Asi pues, la primera respuesta argumenta que los estimulos externos
hacian dar al sujeto una respuesta esperada, explicacién mediada por el estimulo
y la respuesta. Poco después surgieron los cognoscitivistas que afirmaban que el
sujeto era el unico responsable ya que utilizaba una estructura propia,
independientemente de los estimulos externos. Tiempo después llega la
respuesta contemporanea de los constructivistas que dicen que tanto el sujeto
como el objeto son responsables de los conocimientos ya que el sujeto modifica
al objeto v éste al sujeto estableciendo una relacién dialéctica. Explican que el
sujeto modifica al objeto, va que las caracteristicas extraidas de él, cambia sus

estructuras y por lo tanto la forma como percibe el objeto.

Las ideas presentadas a continuacion son una explicacion constructivista,
de como el nifio aprende y qué lo mueve a realizar actividades con tal fin. Por lo
que se enuncia ulteriormente tiene como base el excelente trabajo realizado por
el equipo de investigacién de Educacidon Especial presidido por Margarita
Gomez Palacio.® El nifio desde pequefio intenta dar un sentido al mundo,
estableciendo hipotesis con los elementos con que cuenta, e irda deshechandolas
cuando dejen de ser funcionales para él. Esto lo logra a través del contacto

social.

En la consecucion de cualquier conocimiento intervienen diversos factores

tales como: la maduracidn, que son algunas condiciones fisiologicas. Este factor

8 GOMEZ. Palacio, Margarita. Propuesta para el aprendizaje de la lengua esciita.

. B e mam . | Mmammm aki a e sem B L8R 2B e



21
es importante pero no exclusivo del desarrollo. Para asimilar v reestructurar

informacidn, es necesario una maduracion del sistema nervioso, pero no es por

si misma suficiente.

Si la educacion “nueva” se basa en la reflexion y el analisis, es necesario
una maduracién neuronal para realizarlo. En el concepto de nimero éstas
premisas son indispensables va que para desarrollarlo se necesita establecer

relaciones entre objetos, comparacion, abstraccién, etc.

Otro factor es la experiencia que viene a ser lo que el nifio adquiere al
interactuar con el ambiente. Al explorar v manipular objetos, obtiene dos tipos
de conocimientos, el fisico y el logico matematico, los conceptos mds chico, més
grande. Las relaciones entre objetos permiten el acceso al concepto de nimero

en forma natural.

Un tercer factor no menos importante es la transmisién social. Consiste en
la interaccion del nifio, el adulto y otros nifios, por lo cual adopta su cultura que
comprende desde el lenguaje, informacién de padres, hermanos, amigos, medios

de comunicacion, maestros, etc.

Las respuestas que los niflos pueden dar varian de acuerdo a lo que el
contexto pone a su disposicion. El nifio piensa que su respuesta es acertada en
tanto no exista otra que lo ponga a reflexionar sobre el respaldo de su
afirmacidn, por lo que es necesario un ambiente donde se permita la interaccidn.
En el concepto de niimero es importante conocer el nivel de desarrollo para
partir de él, los cuestionamientos y la confrontacion de respuestas de niveles

proximos, para ponerlos a dudar de sus afirmaciones.
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Cuando los factores difieren en los nifios de las mismas edades suelen
encontrarse niveles de desarrollo distintos. Lo que no cambia son las invariantes
funcionales que explican como el sujeto asimila y acomoda informacion v que en
todas las persona funcionan de la misma manera. Una de ellas es la asimilacion,
que es toda informacion que posee el individuo y con base en ésta responde al
medio, mientras que la acomodacién es la informacién Gtil que le provoca un

estado de equilibrio momentaneo.

Cuando dicha informacién no satisface al individuo, éste tiende a
modificar los esquemas que la almacenan, a su vez varios esquemas forman una

estructura,

Cada vez que el nifio enfrenta un nuevo problema se ve obligado a buscar
soluciones y para ello debe reestructurar internamente su campo cognitivo.
Busca entre lo que ya sabe que puede servirle, para tratar de encontrar nuevos

procedimientos cuando los conocidos no le son ttiles.
2. Inteligencia

Los organismos vivos tienden a adaptarse transformando su propio cuerpo
a las circunstancias que lo rodean. Piaget dice que esto es inteligencia y la define
como sinoénimo de adaptacion, para su acepcién escolar, él mismo sefiala que
*Es lo que el nifio piensa y aprende, aquello que no se le ha ensefiado pero que
debe descubrir por si solo, v esto es esencialmente lo que toma tiempo”. La
educacion debe servir para el desarrollo intelectual al plantear situaciones
problematicas y buscar respuestas planteando hipotesis que ira desechando o

verificando, ya que el aprendizaje no es algo que se da, sino se construye.

*: PIAGET, Jean. El tiempo v el desarrollo intelectual del nifio. Antologia. Desarrollo v Aprendizaje del nifio. p.
92. ’
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Se pueden distinguir dos aspectos en el desarrollo intelectual, uno es el
aspecto psicosocial. Todo lo que el nifio recibe desde afuera por transmision
familiar, escolar o educativa v el otro es el desarrollo espontaneo, que construye
la condicion previa evidente y necesaria del desarrollo escolar. ;Pero se puede

acelerar la evolucidn del desarrollo intelectual?.

Se podria llegar a un resultado en tanto se practicara, pero este
aprendizaje no llegaria a la generalizacién ya que esto sélo se logra con la

maduracion que le permite operar al sujeto en un nivel o estadio.

Entonces jqué es educar?. Es un proceso siempre orientado hacia ciertos
fines 1deales, un desarrollo dispuesto entre una realidad y circunstancias dadas,
ciertos objetivos v propdsitos. Gracias a la educacion la vida humana ha

experimentado al correr del tiempo, continuos cambios y transformaciones.

La aceptacion de una educacion nueva basada en la actividad, la libertad,
la espontaneidad v la actividad docente, ha cambiado el esquema tradicionalista

en el que el maestro exponia y el alumno pasivamente aprendia.

Educar es pues contribuir al desarrollo del alumno, partiendo del nivel
conceptual, favoreciendo el interés, manejando temas interesantes, tomando en

cuenta la realidad y por Gltimo utilizando su lenguaje.
3. Aprendizaje

De lo antes mencionado se deriva una concepcidon de aprendizaje: “como
un proceso continuo por medio del cual el sujeto construye su propio

conocimiento e intenta dar un sentido al mundo, un significado a los hechos que
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suceden.”™ En el campo matematico esta acepcion conlleva aceptar que el sujeto
construye su conocimiento cuando en sus juegos comienza a establecer
relaciones entre los objetos, a reflexionar ante los hechos que observa. Busca
soluciones a problemas de su vida diaria, se pregunta si a su hermano le han
dado mas refresco ya que tienen vasos de distinta forma, etc. Este tipo de
situaciones le permiten al pequefio adquirir conceptos 16gico matematicos como

semejanzas y diferencias, clasificaciones v ordenamientos.
El aprendizaje propicia el desarrollo, estableciendo una relacidn dialéctica.

4. Desarrollo

El desarrollo o evolucidén pueril ha sido tema de estudio de las diversas
corrientes psicoldgicas. Para los psicoanalistas el desarrollo se puede medir por
escalas cuantitativas, mientras que la Psicologia Genética establece periodos o
estadios que buscan profundizar el conocimiento del modo organizativo del nifio
y las nuevas formas que toman sus diversos comportamientos durante la
evolucion. El estadio no tiene una base cronoldgica, sino que se basa en una

sucesion funcional.

Todo estadio es integrador, las estructuras elaboradas a una edad
determinada se convierten en parte integrante de los afios siguientes, comprende

un nivel de preparacién y de terminacion.

El desarrollo “es el resultado de un proceso de construcciones mentales

que producen diferentes niveles o estadios. En cada uno de ellos se recogen las

;o . . . a1l
caracteristicas anteriores y se reconstruyen a un nivel superior.”

"*: GOMEZ, Palacio, Margarita. Propuesta para el aprendizaje de la lengua escrita. p. 24.
' GRAU, Xesca. Aprender siguiendo a Piaget. Antologia. Teorias del Aprendizaje. p. 444.
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Piaget distingue cuatro grandes periodos en el desarrollo de las
estructuras cognitivas: Sensorio-motriz, preoperatorio, operaciones concretas y

operaciones formales.

El mifio de entre 6, 7, 8 y 9 aflos, poblacién que conforma un grupo

integrado, se encuentra en el periodo de las operaciones concretas.

El pensamiento reversible, adquisicion basica de las operaciones concretas
aun no esta en todos los alumnos, que siguen sin lograr la inclusién en las

clasificaciones.
Piaget propone las siguientes caracteristicas en estos periodos: 2

Sensorio-motriz. Primer periodo que llega hasta los 24 meses etapa
anterior al lenguaje y el pensamiento propiamente dicho, sensaciones,
percepciones v movimientos propios del nifio se organizan en los esquemas de
accion. A los 5 6 6 meses el nifio incorpora los nuevos objetos percibidos a unos
esquemas de accidn ya formados (acomodacion) en funcion de la asimilacion.
Se produce un doble juego de asimilacién y acomodacion por el que el nifio se
adapta a su medio. El pequeifio trata de comprender si el objeto que se ha topado
es para chupar, para palpar, para golpear. Todo lo sentido y percibido se
asimilara a la actividad infantil. Gracias a posteriores coordinaciones se
fundamentaran las principales categorias de todo conocimiento: categoria de
objeto espacio, tiempo v causalidad, lo que permitird objetivar el mundo exterior

con respecto al propio cuerpo.

Preoperatorio. Llega aproximadamente hasta los seis afios.

2 AJURIAGUERA, J. Estadios del desarrollo segiin J. Piaget. Antologia. Desarrollo del nifio v aprendizaje
escolar, p. 107.
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La tfuncidon simbolica tiene gran desarrollo, se realiza por medio de
actividades lidicas en la que el nifio toma conciencia del mundo, aunque
deformado. El pensamiento sigue una sola direccion, presta atencion a lo que ve
v oye a medida que se efectlia la accidn, o se suceden las percepciones, sin poder

dar marcha atras. Es el pensamiento irreversible.
Incapacidad de situarse en la perspectiva de los demas.

Operaciones concretas. Sefiala un gran avance en cuanto a socializacion y
objetivacion del pensamiento. El nifio ya sabe descentrar, lo que repercute en el

plano cognitivo o moral.

Es capaz de coordinar los diversos puntos de vista v de sacar las

conclusiones.

Las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido de que sélo

alcanza a la realidad susceptible de ser manipulada.

Operaciones formales la adolescencia. Piaget atribuye la maxima
importancia, al desarrollo de los procesos cognitivos y las nuevas relaciones
sociales que estos hacen posibles. Aparicion del pensamiento formal por el que
se hace posible una coordinacién de operaciones que no existian, capacidad de
prescindir del contenido concreto para situar lo actual en su mas amplio
esquema de posibilidades. Utilizan los datos experimentales para formular
hipdtesis, tiene en cuenta lo posible y ya no solo la realidad concreta. Puede
manejar proposiciones, las confrontan mediante un sistema plenamente
reversible de operaciones, lo que permite pasar a deducir verdades de caracter
cada vez mds general. Existe una movilidad del lenguaje como efecto de la

operatividad del pensamiento como causa. El nifio deja de sentirse plenamente
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subordinado al adulto en la preadolescencia, comienza a considerarse como un

igual. Constituye unos sistemas tendientes hacia una verdad méas genérica.

Suele ser utdpico e ingenuo, al ser incapaz de tener en cuenta todas las
contradicciones de la vida humana. Grandes conflictos y perturbaciones
afectivas como razén a su plan de vida personal, su programa de vida y de

reforma.

C. Pedagogia Operatoria

1. Pedagogia Operatoria

Los niveles evolutivos son tratados de aprovechar en la Pedagogia
Operatoria. Es la méas congruente a la forma en que el nifio construye el
conocimiento. Entendiendo operar como la forma de relacionar la informacion y
la realidad circundante para lograr una congruencia entre las esferas de la

persona.

El conocimiento se construye. Entonces el proceso es activo; es decir, el
pequefio construye su sistema de pensamiento en forma constante. Debe existir
libertad para actuar, para experimentar, para tener una relacién con el
conocimiento. La persona aprende algiin conocimiento particular cuando se
relaciona con ella, cuando existe una necesidad intrinseca si tiene un contacto
directo con el objeto, es decir, el pequefio aprende a andar en bicicleta cuando
tiene un contacto directo y un interés personal en hacerlo. Si el pequefio no tiene
bicicleta no podra aprender a manejarla por mas que alguien le hable de como se

debe usar.

P
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El mifio aprende operando, es decir experimentando con la realidad, con el
objeto de conocimiento. El nifio es conductor y constructor de su razonamiento,
asimila lo asimilable es decir lo adecuado a sus esquemas, lo apropiado a su
desarrollo. Si el pequefio aprende de su realidad, por qué los maestros lo

negamos o 1gnoramos.

El nifio aprende graciaé a su entorno social, al contacto con sus iguales, va
que el pensamiento es comtn a los sujetos de un mismo nivel mental. El proceso
es soctal. Los educadores deben tomar en cuenta para favorecer el desarrollo
cognitivo permitiendo al nifio la experimentacién, la confrontacién, la
comparacion de conclusiones o hallazgos, hasta la llegada a la explicacion que

satisfaga su curiosidad.:

Se debe favorecer un ambiente propicio para la confrontacién de hipdtesis
ya que esto es lo que verdaderamente hace avanzar el pensamiento, ya que al no
estar seguro de la respuesta dada, le obligara a razonar y fundamentar, v si la
explicacidon no lo deja satisfecho, el nifio buscara una que le de un equilibrio

momentaneo, desechando lo que tenia antes de la contrasugestion.

El nifio tiene intereses y necesidades propias. Con base en éstas se deben
organizar los objetivos que se persiguen en la escuela ya que respondiendo a
estas caracteristicas el objeto de conocimiento serd mas asimilable a los

esquemas del syjeto.

La Pedagogia Operatoria, segtin Xesca Grau “propone una libertad donde
cada persona tenga voz y voto, donde se elijan los temas, las normas sociales, la

organizacion del trabajo. Esta participaciéon debe ser constante, consciente,
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fundamentada, respetando la libertad ajena y aceptando decisiones

colectivas.”

Los objetos fundamentales de esta teoria son:

— Hacer que todos los aprendizajes se basen en las
necesidades y en los intereses del nifio.

— Tomar en consideracién en cualquier aprendizaje la
génesis de la adquisicion de conocimientos.

~ Ha de ser el nifio quien elabore la construccién de cada
proceso de aprendizaje, los errores son pasos necesarios
en toda construccion intelectual.

— Convenir las relaciones sociales y afectivas en tema
basico de aprendizaje.

— Evitar la separacion entre el mundo escolar vy
extraescolar.

2. La didactica critica

Es todavia una propuesta en construccion, que se va configurando sobre
la marcha, una tendencia educativa que no tiene un grado de caracterizacion

como es el caso de la didactica tradicional vy la tecnologia educativa.

“Esta planea analizar criticamente la practica educativa, la dindmica de la
institucidn, los roles de sus miembros y el significado ideolégico que le subyace

en todo ello.”!

Resulta impostergable que la nueva opcion didactica rompa
definitivamente con el atavismo de los modelos anteriores, donde el docente no
se perciba mas como un técnico responsable Ginicamente de la eficaz aplicacion
de procedimientos encaminados a procurar un mayor rendimiento académico.

El concepto de aprendizaje para encuadrar el trabajo dentro de esta

didactica, es un proceso dialéctico. Al aprender un sujeto, el movimiento no es

'13 - GRAU, Xesca. Un aprendizaje operatorio. Antologia. Teorias del Aprendizaje. p. 438.
. MORAN, O. Porfirio. Propuesta de elaboracién de programas de estudio. Antologia. Planificacién de las
Actividades Docentes. p. 261.
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lineal sino que implica crisis, paralizaciones, retrocesos, resistencias al cambio,

etc.

El sujeto es un ser humano en el que lo vivido, su presente, pasado y
futuro estd en juego en la situacién, participa integramente en toda situacién en

la cual interviene.

En esta corriente, la responsabilidad del profesor y el alumno es
extraordinariamente mayor, pues le exige investigacion constante, momentos de
andlisis y sintesis, de reflexion y de discusidén, conocimiento del plan y

programas de estudio y un mayor conocimiento de la practica profesional.

Los contenidos no deben ser vistos como algo terminado y comprobado.
Hay que aceptar que toda informacién esta sujeta a cambios, al enriquecimiento
continuo. La realidad y el conocimiento cambian constantemente, por eso es

necesario actualizarse permanentemente.

Es necesario tratar histéricamente los contenidos de un programa, ver
como una idea, una teorfa, un concepto tuvieron su origen, un proceso de
cambio, su desaparicién y su transformacién en algo nuevo. La planeacion
dentro de la Didéctica Critica, es una herramienta basica de caracter flexivo y
dinamico, propuestas de aprendizaje minima que el estudiante debe alcanzar en
un determinado tiempo, pero no se deben considerar exhaustivas o
proposiciones acabadas. En ella se dete tomar en cuenta el nivel de los alumnos,
intereses, entorno social, es decir su realidad inmediata, el lenguaje como
producto social. Definitivamente se rechaza la idea del maestro como técnico
que maneja lo hecho por otros, convirtiéndolo en robot programado para

ensefiar.
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Cuando metodolégicamente se habla del aprendizaje de las matematicas,
muchas veces ¢l punto de partida estd en el dominio de las técnicas (saber las
operaciones, repetir sus propiedades, memorizar férmulas, etc.). Cuando el
alumno llega a dominar estos conocimientos se considera que ha llegado la hora

de aplicarlos a diversas situaciones problematicas.

Se considera que el planteamiento debe ser inverso, pues la necesidad de
resolver un problema tiene que conducir a buscar las formas de hacerlo. Los
caminos pueden ser muchos, y en su busqueda, el nifio puede equivocarse sin
que esto quiera decir que ha fracasado, sino que se le debe dar la oportunidad de

utilizar diferentes maneras hasta llegar a una convencién.

Las matematicas llegaran a adquirir su verdadero sentido y auténtico valor

5
cuando: !

— Conozcamos las caracteristicas psicologicas del nifio y el
broceso que lo conduce a la formacién de estructuras
fégicas.

— Se respete dicho proceso.

— Se le presenten problemas reales adecuados a su nivel

conceptual.

Estimule la blsqueda de soluciones e intercambien

opiniones sobre las formas de resolucidn.

— El nifio no sienta temor a equivocarse, sea capaz de
opinar y plantear sus dudas o reflexiones.

3. Como ensenar la matematica

La enseflanza de cualquier materia, es una cuestidén que necesita de
preparacion y dedicacion, mas aun cuando se trata de las matematicas, talon de

Aquiles de muchos maestros vy alumnos.

% GOMEZ, Palacio, Margarita. Propuesta para la adquisicion de las matematicas en grupos integrados. p.36
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Se tiene la falsa creencia que es solo para mejor dotados intelectualmente,
y es que la verdad es mas accesible a los grupos sociales favorecidos, caso

contrario el grupo de los marginados.

La matematica por ser especulativa con hechos y nimeros, dejando atras
la realidad, resulta incomprensible a las mayorias, mas cuando por medio de

ella, se predicen fendmenos en otras ciencias.

En su enseflanza resulta toral tener presente la recomendacion que hace
Luis Not: “ir de lo intuitivo a lo formal.” Es imperativo partir de lo concreto a la
utilizacion de formulas, caso contrario a lo que sucede en muchas escuelas.
Resulta necesario e imprescindible pues, en la ensefianza de la matematica,
partir de hechos para que poco a poco se vaya sustituyendo por formulas, pero
siempre y cuando el alumno haya experimentado v observado el proceso que se
sigue en la consecucién de una manera mas comoda, ahorrando tiempo v
esfuerzo. Quiza, el maestro por estar atiborrado de trabajo y objetivos por
cumplir, se saltea el proceso, el origen y entra de lleno al trabajo con las

formulas.

La matematica es una representacion de la realidad, pero no hay que

olvidar de donde surge, el proceso que sigue en su ensefianza en la escuela.

En la enseflanza del niimero hay que tener en mente también que surge
una necesidad, de la comparacion de conjuntos de su seriacién y del
conocimiento logico matematico que se desprende de la manipulacién de los

mismos, que el signo es una sustitucion de objetos que nace a partir de él.

Ademds tener presente el origen sociogenético (filogenético) en €l se

explica que el hombre tardé muchos afios para llegar a su manejo.
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En la sociedad se cree que el pequefio sabe los nlimeros porque los recita,
pero el conocimiento del nimero implica el manejo de la inclusidn, del
antecesor, del sucesor, de la independencia espacial, etc. Esto es la concepcion

real del nimero.

Resulta imperativo para su enseflanza entonces, el contacto con multiples
y variados objetos para extraer el conocimiento 16gico matematico, asi como el
fisico, del acomodamiento espacial de los mismos, el intercambio de opiniones
entre iguales con el fin de controlar hipétesis para posteriormente comenzar a
trabajar con el signo numérico, extraido del contexto social para compararlo con
sus producciones ya que el nimero est4 constituido antes que &, v forma parte

de su entorno.

Por eso sélo necesita reelaborarlo. Constance Kamii sefiala como

importante en le ensefianza del niimero lo siguiente: *°

— Animar al nifio a estar atento y establecer todo tipo de
relaciones entre toda clase de objetos, acontecimientos y
acciones.

— Cuantificacién de objetos logicamente y comparar
conjuntos, construccion de conjuntos.

— Interaccidn social con compafieros y maestros.

Intercambio de ideas.

— Estimular un ambiente de autonomia y pensamiento.

Por lo que menciona Kamii como importante en la concepcién de niimero,
es necesario sacar provecho de cuanta situacién (escolar o extraescolar) se le

presente al nifio.

Tal es el caso en el salén, al momento de repartir algin material. Es

comin que los alummnos lleven a la escuela algunos juguetes, establecer

. KAMII, Constance. Principios de ensefianza. Antologia. La Matematica en la Escuela I1. p. 135.
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relaciones entre los mismos, quién tiene mas, menos, cdmo le harfan para tener

iguales, etc.

El maestro debe utilizar toda ocasién oportunamente en su momento.
Buscar la manera de hacer sentir al nifio la necesidad de utilizar los nimeros
convencionales para evitar esfuerzo, cuando se compara conjuntos para saber

quién tiene mas.

Es comtn que confronten uno a uno o busquen estrategias acordes a su
nivel de desarrollo, entonces establecer la manera practica de solucién al
problema. Contar y poner un nimero par no tener la necesidad de contar de

IUCVo.

Un aspecto importantisimo es el tener presente el nivel conceptual y de
desarrollo alcanzado por los alumnos asi como buscar las estrategias

7 .
! cuando enuncia que ¢S

pedagdgicas iddéneas. Esto lo propone Brun Jean
necesario un acercamiento entre la Psicologia y la Pedagogia en la cual la
primera aporta el proceso v las caracteristicas del sujeto, ademas las formas que

pone en juego en ese proceso de adquisicion.

La segunda estudiara las condiciones en que se da ese conocimiento y las

técnicas mas apropiadas para aprender las matematicas.

Antes que el alumno ingrese a la escuela, sabe que hay que comportarse

de una manera valorada por la escuela.

Esta consciente que acudira a aprender, que le van a ensefiar algo.

7 BRUN, Jean. Pedagogia de las Mateméticas y Psicologia: Anélisis de algunas relaciones. Antologia. La
Matematica en la Escuela II. p. 135.
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Cada maestro tiene su estilo de ensefianza. Esto debido quiza a su
experiencia en afios anteriores, a su formacion v actualizacién, a su historicidad

y cotidianeidad.
El cree reconocer la manera en que los alumnos aprenden.

Esto lo explica Guy Brousseau * por medio de Contratos Didécticos en

los que analiza la practica docente.

Sostiene que para favorecer el aprendizaje es necesario romper con el
contrato adquirido en forma defectuosa ya que los alumnos no saben lo que van

a recibir y por lo tanto no pueden opinar sobre el resultado obtenido.

Al romper el contrato el alumno recobra la autonomia y decide que

'

lecciones tomar, en funcién a su criterio personal, de su interés y necesidad.

Esto es algo que se debe tomar en cuenta si el maestro busca ensefiar

verdaderamente un conocimiento solido, perdurable y generalizable.

Cuando se habla de la forma de ensefiar el nimero elemental es necesario

disefiar la forma de evaluar el aprendizaje que se pretende.

Ast como la ensefianza ha sufrido cambios, también la evaluacién ha
tenido su proceso de evolucion. Angel Diaz Barriga lo desarrolla de manera

amplia. En el trabajo, se trata de rescatar las ideas que el ha desarrollado. *°

4. Evaluacion

'8 BROUSSEAU, Guy. Efectos y Paradoja del Contrato Didactico. Antologia. La Matematica en la Escuela I1.
, U.P.N.p. 183.
"*. DIAZ, Barriga, A. Evaluacion en la practica docente. Antologia. Evaluacion de la Practica Docente. p. 243.

b ek e o o8 A e o B, S 4 SR | 0 G2 BRSBTS
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El surgimiento del término evaluacién se encuentra vinculado al proceso
de industrializacién de los Estados Unidos, al manejo cientifico del trabajo. Tal
nocién responde a las exigencias de eficacia del capital. El desarrollo de los test

de inteligencia data de tltimos afios del siglo XIX v principios del XX.

Comienza a usarse para seleccionar a los componentes de las fuerzas
armadas estadounidenses, posteriormente Thorkide y Binet a partir de la

{isiologia experimental realizan los primeros test escolares.

Actualmente existen algunos enfoques de evaluacion con las que el

maestro se identificara y pondra en practica, tales son:
El enfoque idealista, con base en una norma, por criterio y ampliada.

En la evaluacion con enfoque, se agrupan las practicas que consideran al
maestro como el sujeto activo en el proceso de la evaluacion en donde es é1 |, el
unico que sabe y estd capacitado para evaluar, basado en juicios, en un ideal de

hombre establecido por la sociedad a la cual pertenece.

Implica que la evaluacion es emitir juicios de valor lo que la convierte en

una accién muchas veces subjetiva.

Es comun que el maestro trabaje en medios socio-econdémicos distintos al
que pertenece €l. Por lo que el ideal de hombre responde a los sujetos de su misa

condicion.

La base es la comparacién de cuanto se acerca el alumno a su ideal. Los

progresos se miden con una confrontacién entre el ideal y el sujeto evaluado.
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Mientras que la evaluacion con referencia a una norma, implica un
concepto de educacion que enmarca la seleccién de los mejores individuos de un
grupo determinado como funcidn principal. Este tipo de evaluacién se basa en
que debe existir una situacién igual para todos los estudiantes para determinar el

grado de aprovechamiento.

Las diferencias en destrezas o habilidades se pondran de manifiesto al
momento de la evaluacion. Ello permitira seleccionar a los que posean mayores

habilidades v destrezas.

En tanto la evaluacion con referencia a criterio parte del supuesto
principal de que los estudiantes pueden necesitar tipos y calidades de instruccion
diferentes para alcanzar una destreza o dominio. Esto quiere decir que al mismo

objetivo pueden llegar desde diferentes tipos de instruccion.

Este tipo dé evaluacion nace en la segunda guerra mundial cuando los
militares recurren a psicdlogos en busca de ayuda para adiestramiento de
personal. Establece los principios de la educacion permanente y la educacién
individualizada, sefiala que si se pone a todos los estudiantes con las mismas
habilidades y destrezas en la consecucién de un objetivo, se da la misma

instruccién vy el tiempo disponible, el resultado obtenido sera similar en todos.

Por dltimo la evaluacién ampliada toma en cuenta todos los factores que
convergen en un salon de clase, partiendo de la nocién de disciplinariedad
multiple en la cual todos cooperan para lograr una evaluacién objetiva. Evaluar
se concibe como una situacidn inherente a toda practica educativa, que permita

al maestro detectar en cada momento, los niveles evolutivos del proceso de
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aprendizaje y conocer las diferentes conceptualizaciones que tienen los nifios

acerca de ésta.

Entonces la evaluacion puede concebirse como un proceso eminentemente
didactico y como actividad que debe coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de

toda practica educativa.

Una evaluacién que tome en cuenta las circunstancias en que se da el
proceso de aprendizaje, asi como el contexto social, los factores que ntervienen

en el aprendizaje, el estado emocional del sujeto, etc.

Con esta concepcién de evaluacién es la que se identifica la

fundamentacién de este trabajo.

En el capitulo IV de estrategias, se explica ¢cémo se realiza la evaluacién.



CAPITULO III

MARCO CONTEXTUAL

En este capitulo, se menciona aquello que rodea la problematica de la
propuesta, abordando el desarrollo de la Politica Educativa en México, asi como
el marco legal que la rige, contenido en el Articulo Tercero Constitucional y la

Ley General de Educacién.

Ademas describe la modernizacién educativa, el programa escolar relativo

a la matematica y el libro de texto de primer afio.

Contiene también la descripcién del contexto social y escolar. El primero

aborda caracteristicas de la comunidad, el segundo lo relativo a la escuela y el

grupo.
A. Politica educativa

La politica educativa es reflejo de la posicién ideoldgica de un régimen o

de una etapa determinada de la vida nacional.

Desde hace muchos afios los hombres han intentado transmitir sus
conocimientos a los jévenes. Una parte de las habilidades que cada individuo
posee han sido adquiridas gracias a la accién educativa. Estas le provocan

cambios sociales y culturales que le permiten integrarse a la vida comunitaria,

La politica educativa se encarga de formar a los individuos de acuerdo a
los requerimientos de la nacién. En nuestro pais han existido diferentes enfoques

educativos acordes a los distintos momentos histéricos. Podemos distinguir entre
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otras a la escuela prehispanica, la escolastica, dogmatica de la época colonial, la

laica gratuita y obligatoria de la reforma.

La escuela Socialista de 1934, la Nacional y Democratica configurada a

partir de 1946,

La educacion contemporanea a partir de 1992 pretende la formacion de

un individuo reflexivo, critico y analitico.

En las escuelas antes mencionadas el conocimiento era iransmitido. A

partir de la modernizacién educativa se pretende un sujeto constructivo.
1. Modernizacion Educativa

Es el motor renovador en educacién, ya que el sistema educativo no
respondia a las necesidades actuales de mejor preparacion de la mano de obra
disponible, tampoco a los propésitos futuros, con ese fin se actualiza para hacer
frente a los cada vez mayores requerimientos del pais. Lanza una reforma a los
planes y programas y sobre todo a los objetivos, contenidos y métodos de
ensefianza. Propone una participacién social involucrando a maestros, padres de

familia y grupos sociales interesados en temas de educacion.

El proceso de evaluacion también fue motivo de revision, modificandolo
en cuanto a cantidad mas no a calidad, ya que se sigue otorgando numeros y
acreditando grados con ex4menes dejando un poco olvidado el proceso

cognitivo.

Para el logro de una educacidén de calidad, se modificé el Articulo
Tercero. También se promulgé la Ley General de Educacion reglamentando las

disposiciones educativas.
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2. Articulo Tercero Constitucional

Ha sufrido multiples cambios derivados de las necesidades educativas de

los distintos momentos historicos.

La tltima reforma fue en 1992 siendo presidente el tristemente célebre
Carlos Salinas de Gortari, quedando en la actualidad de la siguiente manera:
“Todo individuo tiene derecho a recibir educacién. Fl
Estado-Federaciéon, Estados y Municipios, impartirdn
educacion preescolar, primaria y secundaria. La educacidn
primaria y secundaria son obligatorias. La educacién que
imparta el estado tendera a desarrollar armonicamente todas
las facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el
amor a la patria y la conciencia de la solidaridad
internacional, en la independencia vy en la justicia.”
Este Articulo en sus fracciones I, II, IIl y IV menciona que la educacién
debe ser laica, es decir, el maestro no debera mezclar por ningn motivo la
religion con su trabajo escolar manteniéndose ajeno a doctrinas o sectas.

También su practica debe tener un enfoque cientifico evitando a sus alumnos

caer en fanatismos que frenen el desarrollo del pais.

Sefiala también que la educacién debe ser democratica y nacionalista

permitiendo la integracion y participacion plena de la nacién.

Es comun que los preceptos legales sefialados en la Constitucion sean
ignorados o simplemente olvidados, va que el desarrollo social v econdmico no
permiten su aterrizaje en la practica y queden como buenos deseos y positivas

intenciones.

' S.E.P. Articulo Tercero y Ley General de Educacion. p. 27.



En la actualidad puede constatarse que miles de mexicanos no estin
alfabetizados debido quiza también a la extension territorial tan variado del pais,
a la pobreza y marginacion, asi como a la distribucién inequitativa de la riqueza

generada en el pais.

Hay que agregar ademas la disposicion del Magisterio Nacional tan
manipulados politicamente como grupo, su baja preparacion a nivel general,

como factor que incide en la calidad terminal.

La gratuidad que se plasma en el Articulo Tercero, se refiere basicamente
a los costos de ndémina del magisterio, ademas el estado proporciona ayuda en la
construccién de aulas, pero en cuestion de mantenimiento se involucra al

maestro y padres de familia.

El recibir educacion implica gastos de utiles escolares, uniformes, etc. En
ocastones el gasto indirecto de lo que se deja de percibir por trabajos temporales
regionales, siendo esta una razén de la pronta desercion de alumnos mas

grandecitos en zonas periféricas.

La Ley General de Educacién reglamenta al Articulo Tercero

Constitucional.
3. Ley General de Educacion

Promulgada el 12 de julio de 1993, es el marco Juridico en materia
educativa. En ella se plasman los ideales, principios y anhelos que se han forjado
en el transcurso de la historia de México.

En esta Ley se habla de las disposiciones generales, del federalismo

educativo, de la equidad de la educacién, del proceso educativo, de la educacion
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impartida por particulares. de la validez oficial de estudios y participacion social

en la educacion.

Una vez'més una ley reglamentaria establece propositos muy positivos,
pero que ignoran la realidad de la escuela, del barrio, de la poblacion, del
Magisterio Nacional. Por ejemplo en la ley se habla de proporcionar los medios
necesarios al maestro para la consecucion de su tarea, sin embargo el estado no

aporta material didactico indispensable.

En muchas ocasiones el maestro tiene que buscar la manera de solventar

los gastos para adquirir esos medios tan necesarios, se habla de atraso.

La realidad es que no existe un apoyo sistematico a maestros que realizan

sus tareas en poblaciones marginadas.

Quiza nuestras leyes estén a la par con las del primer mundo pero de lo

que se carece son de recursos para aterrizar esos buenos propositos.
4. Programa de Desarrollo Educativo 1994-2000

El sexenio actual que inicié el afio de 1994 y que culmina el 2000,
también le imprime su sello personal al ambito educativo. El Presidente de la

Reptblica, lanza el programa de desarrollo educativo 1995-2000.

Entre otras cosas destaca el seguimiento que hace al programa de
modernizacion educativa del anterior sexenio, pondera como propdsito dar
realizacién plena a los principios contenidos en el Articulo Tercero

Constitucional y a las disposiciones de la Ley General de Educacién.
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Como una innovacién del sexenio pasado, marca la continuacién de la
Federalizacion, la que ha hecho posible la aplicacién de diversas modalidades
seglin las caracteristicas de cada estado sin afectar el caracter nacional. También
permite una participacién mas amplia de autoridades estatales, municipales y
padres de familia, asf como organizaciones sociales en el disefio y ejecucion de

proyectos educativos.

Establece como prioridad la formacidn, actualizacion vy revalorizacién
social del magisterio. En educacién basica el desafio es ofrecer cobertura

suficiente v calidad.

2 . : .

Textualmente expone ° “se dard un mayor impulso a la educacion
especial, dando acceso a menores con discapacidad transitoria o definitiva a los
beneficios de la formacién basica, en apoyo a su desarrollo personal y su

incorporacion a la produccién.”

Una vez més, los propésitos son buenos. Se espera que para hacerla
efectiva, se hagan llegar recursos a las zonas marginadas, asi como los apoyos

requeridos para la integracion de sujetos con necesidades educativas especiales.

B. Planes y Programas de Estudio

El nuevo plan de estudios para la educacién primaria,’asi como los
programas que los constituyen, iniciaron en todo el pais, en septiembre de 1993.
Fueron elaborados por la S.E.P., tomando en cuenta sugerencias v observaciones

realizadas en un proceso de consulta nacional.

?: S.E.P. Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000
?: S.E.P. Plan vigente de Educacién Primaria.
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La difusién de los lineamientos académicos para los seis grados de
primaria pone a disposicién de los maestros la informacién que permita tener
una visién de conjunto de los propésitos de todo el ciclo, pretendiendo

establecer una mejor articulacion entre los mismos.

Pretende también mantener informados a los padres sobre los contenidos
a manejar en el grado que sus hijos cursan, para lograr un apoyo mas

sistematico en el aprendizaje.

Los tiempos exigen una preparacién mas acorde a las necesidades del pais
de contar con ciudadanos que viviran en una sociedad mas compleja que la
actual y mas competitiva, mas cambiante en los procesos de produccién. De alli
surge la necesidad de vincular la vida escolar con la social, utilizando en la
escuela la informacion que le proporciona su medio. Este enfoque se presenta

como novedad en el plan de estudios vigente para la educacién primaria.

En la construccion de conocimientos matematicos, los nifios parten de
experiencias concretas, para posteriormente y haciendo abstracciones, prescindir
de los objetos fisicos utilizando el didlogo, la interaccion y confrontacién de

puntos de vista.

El éxito depende del disefio de actividades que promuevan la construccion

de conceptos de experiencias concretas en la interaccién con sus iguales.

Se pretende que la matematica sea una herramienta funcional y flexible
que le permita resolver situaciones problematicas, de manera convencional con

mas facilidad y rapidez.
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Considera que una de las funciones de la escuela es brindar situaciones en
las que los nifios utilicen sus conocimientos, para partir de sus soluciones
iniciales, luego hacer evolucionar hacia procedimientos propios de las

matematicas.

Es indispensable se interesen, encuentren significado y funcionalidad en el
conocimiento matematico, que lo valoren v hagan de él un instrumento que les
ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en contexto de su

interés.

Los contenidos incorporados al curriculum se han articulado con base en
seis ejes: los niimeros, sus relaciones y sus operaciones, medicioén, geometria,

procesos de cambio, tratamiento de la informacion, prediccién v azar.

., , . . 4

En relacién con el concepto de niimero se sugiere proporcionar
experiencias que pongan en juego los significados que los nimeros adquieren en
diversos contextos y las diferentes relaciones que puedan establecerse entre

ellos.

El objetivo es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que
llegan a la escuela, comprendan el significado de los ntimeros vy de los simbolos
que los representan y puedan utilizarlos como herramientas para solucionar

diversas situaciones problematicas.

Las operaciones son concebidas como instrumentos que permitan resolver

problemas. Este es a lo largo de la educacién primaria el sustento de los nuevos

programas.

4 Idem.
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Algunas de las actividades que presenta el libro de texto tienen como fin
trabajar el concepto de nlimero, pero no son cualitativamente ni
cuantitativamente suficientes para superar la adquisicién del namero. En la
propuesta para la adquisicién de nociones elementales de matematicas las
actividades son las necesarias para superar el problema mencionado, sélo hace

falta implementarlas.
C. Contexto Social
La escuela y su contexto.

La ciudad de Camargo, Chihuahua, se funda el 27 de noviembre de 1797,
pero se tienen documentos en los que el 4 de septiembre de 1736, el sefior
Antonio Chepia dio el nombre de Santa Rosalia, a unas tierras denunciadas en

junio de 1687 por el sefior Francisco Escarcega.

El 27 de noviembre de 1897, como conmemoracion de los 100 afios de
fundacién de la Villa de Santa Rosalia, adopta el nombre de Camargo en honor
al insurgente Ignacio Camargo, fusilado en Chihuahua en 1811 y ademas

obtiene la categoria de ciudad .

Popularmente se le denomina a la cabecera municipal “La Perla del

Conchos”.

La poblacién hoy en dia se dedica a la agricultura, actividad econdmica

pionera en el estado de Chihuahua por el aprovechamiento del rio Conchos.

Se cultiva nuez, maiz, alfalfa, cebolla, chile, frijol principalmente, en

menor medida cacahuate, sandia, melon etc. También la actividad ganadera es
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importante explotando la ganaderia extensiva e intensiva. la pesca se practica en
la regidn de boquilla por una cooperativa, las industrias son pocas, contandose

entre ellas Pemex, Fertimex y Liquid Carbonie, principalmente.

Al suroeste de Camargo se encuentra la colonia Abraham Gonzalez en la
cual se ubica la escuela Lic. Arturo Armendariz Delgado. Esta colonia fue
fundada aproximadamente hace 12 afios cuando la Presidencia Municipal
expropio terrenos al sefior Pablo Ghinter, luego lotificé v vendio a gente carente
de vivienda. A la fecha cuenta con los servicios de agua, luz y drenaje asi como

dos calles pavimentadas estratégicamente para lograr el acceso a la colonia.

La gente se sostiene econdmicamente con trabajos temporales |, por lo que
acabandose las cosechas de chile y nuez la mayoria se encuentra desempleada,
creando emigracion a otros lugares en busca de trabajo, situacion que provoca

altos indices de desercidn escolar.

La escuela primaria Lic. Arturo Armendariz Delgado pertenece al sistema
estatal. En ella laboramos un total de 11 maestros frente a grupo, un director,

una maestra de educacion fisica y un conserje.

Los grados que se laboran son: tres primeros, dos segundos, dos terceros,

dos cuartos, un quinto v un sexto.

En el aspecto material dicho centro escolar cuenta con 10 aulas, por lo que
se necesita una por lo menos, para tener una aula por grupo, va que los terceros

afios comparten un saldn.
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Actualmente parte de la barda estd en construccion, falta una porcién
constderable de ésta. Por la misma razon se tienen visitas con mucha frecuencia,

desviando la atencion y el interés de los pequefios.

Entre el material inmueble se cuenta con una cancha de basquetbol donde
se realizan las clases de educacion fisica. También se construyd un pequefio foro
para los eventos sociales y culturales. El afio pasado se edificd una cocina
copusi, que brinda desayunos escolares a bajo precio con un costo de
recuperacion Unicamente, con- el fin de enfrentar los altos grados de desnutricion

detectados por personas de salud y maestros.

Esta cocina es administrada por sefioras voluntarias de la colonia v

personal del DIF.

El crecimiento de la escuela fue un proceso lento, va que la poblacién es
de bajos recursos y la ayuda de diferentes instancias Gubernamentales,

msuficiente.

El espacio de terreno sin construccion es considerable, por lo que se tiene

una reserva importante para edificar mas aulas escolares.

El grupo integrado hace cuatro ciclos escolares que se formé a peticion de
la direccion de la escuela, por tener altos indices de reprobacion en el primer
grado. En ese tiempo sdlo se contaba con tres aulas, por lo que la mayoria de los

maestros laboraban en casa habitacién que los vecinos prestaban.

Sin lugar a dudas que la labor docente en estas condiciones fue dificil

para todo el personal, sin embargo los frutos recogidos fueron aceptables.
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En la situacidén actual, el grupo integrado por vez primera cuenta con
salon propio gracias a los padres de familia del ciclo escolar 94-95, que con

actividades diversas lo hicieron posible.

Las condiciones son distintas. Lo que no cambia es lo metodoldgico que

es el mismo.

La poblacién escolar que se atiende, es un total de 17 alumnos, siete nifias
y diez nifios.

Sus edades fluctan entre los 7 y 10 afios de edad, conforman un grupo

heterogéneo en niveles cognitivos.

La caracteristica que comparten todos los alumnos es haber reprobado por
lo menos una vez primer afio, no teniendo acceso a la lecto-escritura

convencional 6 a la 16gica matematica.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Presentacién

El trabajo en matematicas debe partir de la necesidad de resolver
situaciones interesantes para el nifio. Para él, los problemas que surgen en los

juegos y en su vida diaria, le impulsan a buscar soluciones.

Todos pueden observar ¢cémo los nifios que trabajan son capaces de
realizar calculos con velocidad sorpresiva. Fllos han tenido que enfrentar
condiciones de vida que los impulsan a buscar soluciones a problemas reales,

aunque quizd no puedan representar esas acciones convencionalmente.

Sin embargo para quienes gozan de condiciones de vida distintas, las
matematicas no tienen sentido real, ya que sélo son utilizadas en la escuela y

para usos escolares.

Otra cuestién que es importante v suele soslayarse en las aulas, es la
actividad ludica tan importante en el desarrollo del nifio v tan rica en
experiencias. Los juegos son una parte esencial en la vida del nifio sano,

ofreciendo un campo riquisimo que generalmente los maestros desaprovechan.

Partiendo de estas premisas se considera indispensable rescatar el
aprovechamiento de las actividades ludicas, asi como los problemas que

enfrentan en la cotidianeidad.
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Se plantean estrategias que llevadas a la practica superen el problema que

representa el acceso al concepto de nimero e ilustran la manera de abordarlo.

Una estrategia segin el diccionario’ “es el arte de coordinar las acciones y
de obrar para alcanzar un objetivo”. Pedagbgicamente hablando, es la forma de

concretizar la manera de abordar la ensefianza de alglin contenido especifico.
B. Estrategias

Las estrategias propuestas, han procurado ser flexibles y dinamicas para

que permitan la participacién plena de los nifios.

El maestro serd guia en las actividades promoviendo la interaccion y

justificacion de respuestas.

Se advierte que las actividades no son exhaustivas ni la Gnica manera de
resolver el problema del acceso al concepto de nimero por lo que se deben

tomar en cuenta como una muestra de lo que puede hacerse.

Es necesario repetir las actividades cambiando los materiales para evitar
que la actividad se vuelva tediosa, ya que es comln ver sintomas de
aburrimiento cuando no se utilizan variantes. Es imprescindible aprovechar
cuanta ocasion se presente con el fin de reflexionar sobre los aspectos que

llevaran a la construccién del concepto del numero.

La evaluacién de las estrategias que se proponen se llevara a cabo junto a
la actividad misma, la obtencién o no del producto se constatara en el desarrollo
de la estrategia, viendo la evaluacién como parte del proceso y no como

producto medido al final de la actividad.

' Diccionario Enciclopedia Larousse.



1. Conjuntos equivalentes

Objetivo: Desarrollo de la cardinalidad y correspondencia como parte del

proceso de comprension del concepto de nimero.
Material: Bolsas, canicas, palitos, fichas, tazos, etc.

Desarrollo: Al ‘inicio del afio escolar se busca recolectar los materiales
mencionados asi como aprovechar los que los nifios llevan, haciendo acopio de

éstos.

Se reparte una bolsa de plastico por nifio, asi como objetos variados entre

las distintas mesas.

El maestro toma una bolsa y a la vista de todos deposita un nimero
determinado de objetos en ella, pidiendo a los chicos que tengan lo mismo que

él.

Una vez realizado el conjunto equivalente, propone comparar las bolsas de
Juanito y Pepito para ver si tienen igual. Es necesario confrontar lo realizado con

el fin de intercambiar informacién, asi como la manera como le hicieron.

Es probable que alglin pequefio insista en tener el mismo material que otro

para poder realizar la igualdad.
Confrontando lo que ha realizado entrara en conflicto.

Se aprovecha el conjunto de canicas que tiene Pedro, para que realicen
conjuntos equivalentes. Si ningtn nifio trae objetos. el maestro se los da para

que los muestre y pide que tengan igual de cosas que él.
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Tiempo estimado: 20 minutos.

Esta actividad debe realizarse al inicio del afio escolar aprovechando

cuanta ocasion se presente.

2. Domino

Objetivo: Relacionar conjuntos con distinta disposicién espacial para

desarrollar los conceptos de correspondencia v cardinalidad.

Material: Dominé tradicional y otro con una configuracién distinta a la

tradicional.
Desarrollo: Se pregunta a los nifios quién ha jugado al domind.

Si alguno lo ha hecho se aprovecha para que explique sus reglas v cémo
se gana o se pierde. Se da oportunidad de jugar con el domind tradicional,
después se cambia por uno con disposicion distinta. Participan 5 ¢ 6 nifios, se
reparten las fichas para la ejecucién del juego. En el desarrollo, el maestro
pregunta por qué acomodan tal ficha, en qué se fijan, qué ficha necesitara el

siguiente jugador.

Si algin nifio se equivoca y pone una ficha que no corresponde, se utiliza
para que los alumnos reflexionen sobre su pertinencia o no a la grupacion que

van haciendo.

Es necesario cuestionar también sobre fichas que estén acomodadas
adecuadamente para que los nifios se acostumbren a verificar lo que han hecho,

sin que necesariamente se hayan equivocado.
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Tiempo estimado: 30 minutos.

3. Lo que hizo un nifio

Objetivo: Descubrir los criterios utilizados en clasificaciones realizadas, para

contribuir a la flexibilidad del pensamiento.
Material: Frutas y animales.

Desarrollo: Es comGn que un pequefio al haber encontrado un criterio para
apilar material, dificilmente se desprenda de él y tienda a juntar sélo en base a
este. Al reflexionar sobre otros criterios posibles se dara cuenta que existen,

contribuyendo al desarrollo de la flexibilidad del pensamiento.

Se presentan los materiales y se invita a los nifios a que junten los que se
parecen. O se utiliza el recurso de “un nifio hizo esto” ustedes traten de adivinar
por qué los acomodd asi, en qué se habra fijado, es decir el criterio de

clasificacién empleado.

Con los animales; pregunta si se pueden juntar los que vuelan, los que van
por la tierra. Una vez hecha la clasificacién se cuestiona ;jPor qué los pusiste

asi? jEn qué se parecen?.

Después de hecha la clasificacion se presenta alglin nuevo elemento para

discutir su ubicacion, en cual conjunto debe ir.

Se divide al grupo en equipos. Cada uno realiza la clasificacién de sus
materiales, los otros equipos tendran que adivinar el criterio utilizado para apilar

material.
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Variante. Utilizar las mismas consignas pero con distintos materiales.
Tiempo estimado: 20 minutos.

4. Palos chinos

Objetivos: Seriar conjuntos como parte del desarrollo en el concepto de nimero.
Material: Palos chinos clasicos.

Desarrollo: Se pregunta quién ha jugado a los palos chinos, para aprovechar su
experiencia y explicar el desarrollo del juego, las reglas y como se gana. Si
ningdn alumno ha jugado con anterioridad, el maestro explica las reglas v se

procede a la realizacion.
El grupo se reparte en equipo de 4 6 5 elementos.
En este caso los palos de colores no varfan de valor.

Todos tendrdn la misma equivalencia. Al finalizar el juego los alumnos
llegarin a un acuerdo para saber quién gana, quién ocupa el segundo lugar, el
tercero, etc. En el desarrollo del juego el maestro pregunta quién va ganando,
por cuantos, cudntos palos necesita Vicente para alcanzar a Ramoén, cémo le
hacen para saberlo, quién tiene igual que ti, etc. Preguntas que llevan a la

reflexion, a la comparacion de cantidades.

Se propone a los pequefios llevar un registro de los ganadores de cada
jugada. Al término del juego se checa, quién ha ganado en mas ocasiones, sera

el ganador absoluto.

Tiempo estimado: 30 minutos.



5. Juego del doctor

Objetivo: Utilizar criterios para seriar objetos.
Material: Frascos de diferente tamafio y agua coloreada.

Desarrollo: Se invita a los pequefios a platicar su visita al doctor, recordar las
preguntas que él hizo, como les reviso, si utilizé algin aparato, etc. Se preparan

con anticipacion los frascos con agua coloreada.

El maestro propone imitar al doctor, a los pacientes, etc. y muestra los
frascos que seran las medicinas, sélo que habrd un pequefio problema: los
precios de la medicina y el orden en que deben estar en la farmacia. Esto dara
lugar a una discusion para proponer los lugares, argumentaran por qué piensan

que el frasco “x” debe ocupar tal sitio.

Una vez que estén ordenados, opinaran acerca de los precios de la
medicina. Se espera que lleguen al consenso de que el frasco mas pequeiio serd
el mas barato y el mas grande el mas caro. El precio serd proporcional al

contenido de medicina que tenga en su interior.
Tiempo estimado: 30 a 40 rﬁinutos.

6. Estaturas

Objetivo: Anticipar un proyecto de seriacion.
Material: Los mismos alumnos y periddico.

Desarrollo: Se aprovecha la hora de entrada a clases, para formarse por

estaturas, escogiendo dos alumnos cuyo tamafio sea similar, de manera que la
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diferencia entre ellos no sea evidente. El maestro pregunta jcémo le harfamos
para investigar quién es mas grande Noé o Marcos? y asi saber el lugar exacto

que deben ocupar al formarse.

Se brinda oportunidad de realizar los ejercicios que propongan.
Posteriormente se invita a recostarse en periddico para que con ayuda de otro
alumno marquen su contorno. Esta operacion se repite hasta tener unas doce
estaturas proyectadas en el periddico. La siguiente parte de la actividad consiste
en ordenar los lugares que deben ocupar a la entrada al salén. Se da oportunidad
de ordenar la serie en base al ensayo y error, posteriormente tendran que ir
saliendo fuera del salon algunos alumnos de uno por uno para intentar anticipar

el resultado mentalmente.
La actividad termina con la verificacidn de los resultados.
Tiempo estimado: 50 a 60 minutos.

7. Juego de Dados

Objetivo: Establecer correspondencia de conjuntos con distinta configuracion

especial.
Material: Dados y Tarjetas de Domind.

Desarrollo: Se inicia con el siguiente comentario: este juego que quiero que
realicemos hoy me lo ensefiaron cuando yo estaba pequefio v me divertia mucho
con €l. Ahora yo quiero decirles como se juega para que ustedes lo hagan ;quién

quiere jugar a los dados?.



59

Una vez que estén dispuestos, se distribuye el grupo por equipos para el

juego con los dados, conformando 5 6 6 elementos por cada uno de los equipos.

Los nifios tiran el dado por turnos, ven la cantidad de puntos marcados y
buscan una tarjeta que tenga la misma cantidad de puntos, lo muestran a sus
compafieros. Ellos deciden si es correcto o no. El maestro promueve la
confrontacién entre las respuéstas realizando las preguntaé JEn qué te fijaste?

(como le hiciste? jesta bien como lo hizo Pepito?.
Esta forma de trabajo se repite con todos los miembros del equipo.

El maestro cuestiona si es correcta tal o cual tarjeta independientemente

de si esta correcta 6 incorrecta.

8. Bolsas v Caminos

Objetivo: Desarrollar la cardinalidad y correspondencia.
Material: Bolsas y fichas, un camino con 14 cuadros.

Desarrollo: El docente comenta. Hoy traigo para ustedes un juego llamado el
caminito (lo muestra). jA quién le gustaria jugarlo?. Levanten la mano los que
quieran jugar con ¢él. Bueno, pues vamos a jugarlo. Hagan dos equipos de 8

nifios.

Se pone a las bolsas diferentes cantidades de fichas del uno al nueve. Un
miembro de cada equipo tomard una bolsa y avanzard la misma cantidad que
contenga la bolsa, otro jugador del equipo contrario tomara una bolsa y avanzara
lo que indique. En el camino todos observaran si avanzé los puntos que indica la

bolsa.
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El maestro pregunta después de cada jugada quién va ganando, por

cuantos cuadros, y el que perdid qué bolsa necesitaba sacar para ganar, etc.

El maestro aprovecha los intervalos entre jugada y jugada para especular

e 0

con las mismas, es decir, si el equipo “X” saca una bolsa con 3, cuantos necesita

[T 4

yv” para ganarle.

6 2%

Vartante. El equipo “X” saca una bolsa con 8 objetos, cuentan los cuadros
y observan qué bolsa necesitan para llegar a la meta, entonces experimentan
formas de representacion ante la necesidad de sacar la bolsa indicada para llegar

a la meta.
Tiempo: 40 minutos.

9. Nimeros y caja

Objetivo: Clasificacién de conjuntos equivalentes, cardinalidad y utilizacion de

la representacion gréafica.

Material: Nueve cajas de carton, idénticas en forma, tamaiio y color. Conjuntos

de varias clases (cajas de cerillos, medicina, llaves, fichas, popotes, tazos, etc.)

Desarrollo: Se pide a los nifios clasifiquen los conjuntos “Juntando lo que se
parece con lo que se parece” el maestro toma un conjunto y pregunta cual puedo
juntar con éste. La clave son los elementos que componen el conjunto base, los
nifios pasan a poner las bolsas en las cajas donde haya igual, de manera que en
la caja haya los montones con la misma cantidad de cosas, teniendo que
comprobar por distintos medios, ya sea confrontando uno a uno o contando los

elementos para establecer la equivalencia.
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Realizado lo antes descrito, se cuestiona como hacerle para no recurrir a
los procedimientos tediosos. Los nifios mayores propondran ponerle algo (letra,
signo o simbolo) a los conjuntos y cajas, hecho esto, se pide algun nifio buscar
la caja que contenga 5 elementos. Los pequefios notaran la diferencia de buscar
la caja contando o sélo con mirar la marca que pusieron sobre ella. Se espera

que alli surja la necesidad de utilizar un nimero o signo convencional.

Tiempo estimado: 40 a 60 minutos.

10. Maquina transformadora

Objetivo: Clasificacién, Disociacion de colecciones, formacion de clases y

subclases.

Material: Caja utilizada en maquinas, figuras geométricas grandes y pequeiias.

Desarrollo: Para iniciar con la actividad, se propone a los alumnos realizar una
visita a la tortilleria, en la que observardn como la maquina transforma la masa
que se le introduce, al pasar por los comales, en tortillas. Se explica el
procedimiento, se presenta la maquina transformadora y pide un voluntario para
operarla. En lugar de masa se introducen las clasificaciones realizadas para
representar el estado inicial. El operador realiza una transformacion anexando o
quitando piezas. Un tercer nifio serd el estado final. A él se entrega un conjunto

con la transformacion realizada.

Introducen a la maquina tridngulos pequefios, el operador agrega
triangulos grandes, entonces se obtienen solo tridngulos, partiendo de las

subclases se obtiene una clase mas abarcativa.
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Se introducen triangulos rojos (E.I), la maquina pone triangulos amarillos
(TRA), lo que se obtiene son triangulos (E,F). Al inicio se trabaja para buscar el

estado final, partiendo del estado inicial y la transformacion.

Después se parte del estado final al intermedio e inicial, buscando ayudar

en el logro de la inclusion.

Tiempo estimado: 50 minutos.

CONCLUSIONES

Las estrategias presentadas no tienen el proposito de ser exhaustivas, sino
que sdlo pretenden ser ilustrativas de la manera de abordar el problema del

concepto de niimero.

Las estrategias fueron aplicadas al finalizar el afio escolar pero la
recomendacidn es trabajarlas al inicio del mismo, ya que, es el cimiento basico

para el logro posterior del sistema decimal numérico.

La relatividad del conocimiento se manifiesta en la forma como hasta hace
poco se planteaban las actividades logicas de seriacion, conservacion y

clasificacion como pre-requisito en el logro del concepto de namero.

Sin embargo estas actividades son tratadas ahora de manera superficial,

en libros de texto actualizados dejandolas incluso de lado.

Es necesario tener presente el problema a lo largo del ciclo escolar para

aprovechar cuanta situacion se presente y sacar provecho de ella.
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Las actividades deben mezclarse con el trabajo cotidiano ya que la
flexibilidad de pensamiento, el logro de la inclusidn y anticipacion de proyectos
de seriacion surgen de la maduracidn del sujeto y el contacto con objetos que lo

lleven a reflexionar sobre estos temas.

Para el logro del éxito es necesario propiciar un clima de libertad en el
aula, ya que de buenas a primeras no se puede pedir a los alumnos participacién
plena cuando han sido reprimidos en sus intereses y en la participacién

espontanea.

Considerando que las estrategias son fundamentadas en los trabajos de
investigacion realizadas por algunos investigadores teniendo la psicologia
genética como sustento tedrico, puede concluirse que las actividades propuestas
coadyuvaran junto a otras, de manera favorable en el logro de los objetivos

marcados en la propuesta.
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